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ACADLSPASDOC zmienna systemowa

on_start.Isp dla kazdego dokumentu
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ACADPREFIX zmienna systemowa

Sciezka folderu programu (Tylko Do Odczytu)

ACADVER zmienna systemowa

Wersja AutoCAD (Tylko Do Odczytu)

ACISHLRRESOLUTION zmienna systemowa

Usuwanie urytych linii

ACISSAVEASMODE zmienna systemowa

Acis zapisany jako model
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AFLAGS zmienna systemowa

Opcje Atrybutu
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Wyréwnanie wymiarow.
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ALLOWEDBENDANGLES zmienna systemowa
Dopuszczalne katy giecia
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Przenoszenie kart na zewnatrz (Mac i Linux)
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Przenoszenie kart (Mac i Linux)
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Dzielenie kart (Mac i Linux)
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AMPOWERDIMCHAMREP system variable

Chamfer Representation
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Mechaniczny edytor 2D
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ANGBASE zmienna systemowa

Kat bazowy

ANGDIR zmienna systemowa
Kierunek kata

ANNOALLVISIBLE zmienna systemowa

Adnotacja widocznosci

ANNOAUTOSCALE zmienna systemowa

Skalowanie adnotacji

ANNOMONITOR zmienna systemowa

Monitor adnotacji

ANNOTATIVEDWG zmienna systemowa

Rysunek opisowy
ANTIALIASSCREEN zmienna systemowa

Warto$é Anti-alias dla ekranu

74
74
74
74
74
74
75
75
75
75
76
76
76
76

APBOX zmienna systemowa

Pole wyszukiwania punktow.
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APERTURE zmienna systemowa

Czutos¢ punktéw charakterystycznych
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APPAUTOLOAD system variable
Plugin loading

AREA zmienna systemowa

Obszar (Tylko Do Odczytu)

AREAPREC zmienna systemowa

Precyzja obszaru
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Jednostki powierzchni
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ARRAYEDITSTATE zmienna systemowa

Stan edycji szyku (Tylko Do Odczytu)

ARRAYTYPE zmienna systemowa

Typ Szyku

ATTDIA zmienna systemowa
Okno dialogowe Atrybut

ATTFULLUPDATE zmienna systemowa

Resetowanie atrybutéw po edycji rekordu bloku

ATTMODE zmienna systemowa

Tryb wys$wietlania atrybutu
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80
80
80
80
81
81
81
81
82
82
82
82
82
82

Domyslne ustawienia wstawiania
AUDITCTL zmienna systemowa

Kontrola rewizji
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AUNITS zmienna systemowa 83
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AUPREC zmienna systemowa 84
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Wyczys¢ nieuzywane skale 86
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Ignoruj wszystko procz pierwszego bitu DBMOD dla auto zapisu 87
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BASEFILE zmienna systemowa 90
Szablon 90
BATCHEDBLOCKS zmienna systemowa 90
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BCFSOURCEURL zmienna systemowa 91
Zrédtowy adres URL BCF 91
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Highlight dependent objects 91
BEDITASSOCMODE zmienna systemowa 91
Identyfikatory asocjacyjne w BEDYCJA 91
BEDITMODE zmienna systemowa 92
Tryb Edytora bloku (Tylko Do Odczytu) 92
BGRIPOBJCOLOR zmienna systemowa 92
Kolor Uchwytu 92
BGRIPOBJSIZE zmienna systemowa 93
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Rozmiar Uchwytu 93
BILLOFMATERIALSSETTINGS zmienna systemowa 93
Domyslne zestawienie materiatow. 93
BIMDEFAULTPROPERTIESPATH zmienna systemowa 93
Domyslna Sciezka wtasciwosci 93
BIMMATCHPROP zmienna systemowa 94
Dopasuj wtasciwosci BIM 94
BIMOSMODE zmienna systemowa 94
Tryb BIM snap 94
BIMPROFILESTANDARDS zmienna systemowa 94
Standardy profilu 94
BINDTYPE zmienna systemowa 95
Typ bindowania Xref 95
BKGCOLOR zmienna systemowa 95
Kolor tta 95
BKGCOLORDBEDIT zmienna systemowa 96
Kolor tta w Edytorze Blokéw Dynamicznych 96
BKGCOLORPBEDIT zmienna systemowa 96
Kolor tta w Edytorze Blokéw Parametrycznych 96
BKGCOLORPS zmienna systemowa 96
Kolor tta obszaru papieru 96
BKGCOLORPSBKG zmienna systemowa 96
Kolor tta papieru 96
BLIPMODE zmienna systemowa 97
Znacznik punktéw 97
BLOCKEDITLOCK zmienna systemowa 97
Blokada edytora bloku 97
BLOCKEDITOR zmienna systemowa 98
Edytor blokéw (Tylko Do Odczytu) 98
BLOCKIFYMODE zmienna systemowa 98
Zablokuj ustawienia 98
Zmienna systemowa BLOCKIFYSCANNER 98
Skaner Blockify 98
BLOCKIFYTOLERANCE zmienna systemowa 99
Tolerancja Blockify. 99
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Sciezka blokéw 100
Zmienna systemowa BLOCKTESTWINDOW 100
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CDATE zmienna systemowa

Data kalendarza (Tylko Do Odczytu)
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Dtugos¢ przedtuzenia linii Srodkowej
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Domyslna warstwa dla nowych znacznikéw srodkowych lub linii sSrodkowych
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Przezroczystos¢
CHAMFERA zmienna systemowa

Pierwsza odlegtos¢ fazowania
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Druga odlegtos$¢ fazowania
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Sprawdz istnienie pliku DWL przed otwarciem
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Promien okregu
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Domyslna dtugos$é grotu
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CIRCULARROWLEADERROTATION zmienna systemowa

DomyslIny obrét odnosnika
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CIRCULARROWTHICKNESS zmienna systemowa

Domyslna grubos¢
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CLAYER zmienna systemowa

Aktualna warstwa

CLAYOUT system variable

CLEANSCREENOPTIONS zmienna systemowa

Czysty ekran opcje
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Stan czystego ekranu (Tylko Do Odczytu)
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CLIPBOARDFORMATS zmienna systemowa

Schowek formatu DWG

CLIPBOARDFORMATS zmienna systemowa
Formaty Schowka

CLIPROMPTLINES zmienna systemowa
Linie wiersza polecen

CLISTATE zmienna systemowa
Stan wiersza polecen (Tylko Do Odczytu)

CLOSECHECKSONLYFIRSTBITDBMOD zmienna systemowa
Ignoruj wszystko procz pierwszego bitu DBMOD dla zamkniecia
CLOUDDOWNLOADPATH zmienna systemowa
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Sciezka pobierania w chmurze

CLOUDLOG zmienna systemowa

Log chmury

CLOUDLOGVERBOSE zmienna systemowa

Obszerny log chmury

CLOUDONMODIFIED zmienna systemowa

Chmura zmodyfikowana

CLOUDSERVER zmienna systemowa

Serwer chmury

CLOUDSSOCLIENTID zmienna systemowa

Identyfikator klienta Cloud SSO
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CLOUDSSOSCOPE zmienna systemowa

Zakres logowania jednokrotnego w chmurze
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CLOUDTEMPFOLDER zmienna systemowa

Tymczasowy folder chmury.

CLOUDUPLOADDEPENDENCIES zmienna systemowa

Zaleznosci wezytywania do chmury

CLUSTER2DGEOMGLYPHS zmienna systemowa

Grupuj glify wigzan 2D
CMATERIAL zmienna systemowa
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Aktualny materiat
CMDACTIVE zmienna systemowa

Aktywne polecenie (Tylko Do Odczytu)
CMDDIA zmienna systemowa

Okna dialogowe polecen
CMDECHO zmienna systemowa
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Potwierdzenie polecenia 129
CMDLINEEDITBGCOLOR zmienna systemowa 129
Edytowanie koloru tta w wierszu polecen 129
CMDLINEEDITFGCOLOR zmienna systemowa 129
Kolor pierwszoplanowy linii polecen 129
CMDLINEFADINGLOGBGCOLOR zmienna systemowa 130
Kolor tta zanikania historii wiersza polecen 130
CMDLINEFADINGLOGFADEDELAY zmienna systemowa 130
Opdznienie zanikania dziennika wiersza polecen 130
CMDLINEFADINGLOGFGCOLOR zmienna systemowa 130
Kolor pierwszego planu zanikania historii wiersza polecen 130
CMDLINEFADINGLOGTRANSPARENCY zmienna systemowa 131
Transparentnos$é zanikania historii wiersza polecen 131
CMDLINEFONTNAME zmienna systemowa 131
Nazwa czcionki linii polecen 131
CMDLINEFONTSIZE zmienna systemowa 131
Rozmiar czcionki linii polecen 131
CMDLINEFRAMEACTIVETRANSPARENCY zmienna systemowa 132
Przezroczystosé ramki linii polecen, gdy jest aktywna 132
CMDLINEFRAMEINACTIVETRANSPARENCY zmienna systemowa 132
Przezroczysto$é ramki linii polecen, gdy jest nieaktywna 132
CMDLINEFRAMEUSETEXTSCR zmienna systemowa 133
Ramka wiersza polecen TEKRAN 133
CMDLINELISTBGCOLOR zmienna systemowa 133
Kolor tta paska historii polecen 133
CMDLINELISTFGCOLOR zmienna systemowa 133
Pierwszoplanowy kolor tta paska historii polecen 133
CMDLINEOPTIONBGCOLOR zmienna systemowa 134
Kolor tta opcji wiersza polecen 134
CMDLINEOPTIONSHORTCUTCOLOR zmienna systemowa 134
Kolor skrotu opcji wiersza polecen 134
CMDLINEUSEMINIFRAME zmienna systemowa 134
Plywajgca mini ramka wiersza polecen 134
CMDLNTEXT zmienna systemowa 135
Przedrostek podpowiedzi 135
CMDNAMES zmienna systemowa 135
Nazwa Aktywnego Polecenia (Tylko Do Odczytu) 135
CMDSUGGESTIONSORTING system variable 135
Sorting of Command Suggestions 135
CMLEADERSTYLE zmienna systemowa 136
Styl Multiodno$nika 136
CMLJUST zmienna systemowa 136
Justowanie multilinii 136
CMLSCALE zmienna systemowa 136
Skala multilinii 136
CMLSTYLE zmienna systemowa 137
Styl multilinii 137
CMPCLRMISS zmienna systemowa 137
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Kolor brakujgcych elementéw - DWGPOROWNAJ
CMPCLRMOD1T zmienna systemowa

Kolor modyfikowanych elementéw- DWGPOROWNAJ
CMPCLRMOD2 zmienna systemowa

Kolor zmodyfikowanych elementéw na drugim rysunku - DWGPOROWNAJ

CMPCLRNEW zmienna systemowa

137
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Kolor nowych elementéw - DWGPOROWNAJ

138
138

CMPDIFFLIMIT zmienna systemowa

Maksymalna liczba elementéw - DWGPOROWNAJ

CMPFADECTL zmienna systemowa

Zanikanie - DWGPOROWNAJ

138
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CMPLOG zmienna systemowa

Kontrola dziennika - DIWGPOROWNAJ

COLORBOOKPATH zmienna systemowa

Sciezka wyszukiwania pliku ksigzki koloréw

COLORPICKBOX zmienna systemowa

Kolor pola wyboru

COLORTHEME zmienna systemowa

Motyw kolorystyczny interfejsu uzytkownika

COLORX zmienna systemowa
Kolor osi X

COLORY zmienna systemowa
Kolor osi Y

COLORZ zmienna systemowa
Kolor osi Z

COMACADCOMPATIBILITY zmienna systemowa
COM Acad kompatybilny.

139
139
139
139
140
140
140
140
140
140
141
141
141
141
142
142

COMBINETEXTMODE zmienna systemowa

Potaczony tryb tekstowy

COMMANDASSIST zmienna systemowa

Asysta Al — wiersz polecen

Zmienna systemowa COMMANDPREVIEW

Umozliwia podglad wynikéw polecen takich jak UTNIJ, WYDLUZ.

COMMUNICATORBACKGROUNDMODE zmienna systemowa
Wykonuj import i eksport w tle

COMMUNICATORPATH zmienna systemowa

Sciezka komunikatora (Mac i Linux)

COMPASS zmienna systemowa

Kompas

COMPONENTSCONFIG zmienna systemowa

Konfiguracja panelu Biblioteka

COMPONENTSPATH zmienna systemowa

Sciezka katalogu biblioteki

CONSTRAINTBARDISPLAY zmienna systemowa

Wyswietlanie Wigzan

CONTINUOUSMOTION zmienna systemowa

142
142
143
143
143
143
143
143
144
144
144
144
144
144
145
145
145
145
145
145

Ruch ciagty
CONVERTODMAX zmienna systemowa

146
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6.102.1
6.103
6.103.1
6.104
6.104.1
6.105
6.105.1
6.106
6.106.1
6.107
6.107.1
6.108
6.108.1
6.109
6.109.1
6.110
6.110.1
6.111
6.111.1
6.112
6.112.1
6.113
6.113.1
6.114
6.114.1
6.115
6.115.1
6.116
6.116.1
6.117
6.117.1
6.118
6.118.1
6.119
6.119.1
6.120
6.120.1
6.121
6.121.1
6.122
6.122.1
6.123
6.123.1
6.124
6.124.1
6.125
6.125.1
6.126
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Maksymalny mnoznik dla $rednicy zewnetrznej
CONVERTODMIN zmienna systemowa

Minimalny mnoznik dla srednicy zewngtrznej
CONVERTTHMAX zmienna systemowa

Maksymalny mnoznik grubosci

146
146
146
146
146

CONVERTTHMIN zmienna systemowa

Minimalny mnoznik dla grubosci

COORDS zmienna systemowa

Wspoétrzedne

COPYGUIDED3DDISPLAYSOURCEFACES zmienna systemowa

KOPIOWANIENAPROWADZANE3D powierzchnie zrédtowe

COPYMODE zmienna systemowa

Tryb kopiowania

CPLOTSTYLE zmienna systemowa

Aktualny styl wydruku

147
147
147
147
147
147
148
148
148
148

CPROFILE zmienna systemowa

Biezacy profil (Tylko Do Odczytu)

148
148

CRASHREPORTSENDING zmienna systemowa

Wysytanie raportu o awarii (Windows)

CREATESKETCHFEATURE zmienna systemowa
Funkcja oparta na szkicu (eksperymentalna)

149
149
149
149

CREATETHUMBNAILONTHEFLY zmienna systemowa
Utworz ptywajaca miniature podgladu

CREATEVIEWPORTS zmienna systemowa
Automatyczne tworzenie rzutni

150
150
150
150

CROSSHAIRDRAWMODE zmienna systemowa
Tryb renderowania - celownik

CROSSINGAREACOLOR zmienna systemowa

Kolor obszaru skrzyzowania

CTAB zmienna systemowa

Aktualna zaktadka

CTABLESTYLE zmienna systemowa

Aktualna tabela stylu wydruku

151
151
151
151
152
152
152
152

CTRL3DMOUSE zmienna systemowa

Tryb myszy 3D

152
152

CTRLMBUTTON zmienna systemowa

Klikniecie srodkowego przycisku

CTRLMOUSE zmienna systemowa

Skréty myszy

CURSORMODE zmienna systemowa

Tryb wys$wietlania celownika

CURSORSIZE zmienna systemowa

Wielkos¢ krzyza kursora

CVALLOWBREAKLINECROSSINGS zmienna systemowa
Wiacz linie przerwania na przecieciach

CVANGLESAMPLINGINTERVAL zmienna systemowa

Okres probkowania kata
CVARCTESSELLATIONGRADING zmienna systemowa

153
153
153
153
154
154
154
154
154
154
155
155
155
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6.126.1
6.127
6.127.1
6.128
6.128.1
6.129
6.129.1
6.130
6.130.1
6.131
6.131.1
6.132
6.132.1
6.133
6.133.1
6.134
6.134.1
6.135
6.135.1
6.136
6.136.1
6.137
6.137.1
6.138
6.138.1
6.139
6.139.1
6.140
6.140.1
6.141
6.141.1
7. D

Aproksymacja tuku odlegto$é srodkowa
CVARCTESSELLATIONSURFACE zmienna systemowa

Aproksymacja tuku odlegtos¢ srodkowa
CVARCTESSELLATIONTEMPLATEELEMENT zmienna systemowa

Przyblizenie tuku elementu szablonu w odlegtosci srodkowe;j

155
155
155
156
156

CVASSOCIATIVITY zmienna systemowa

Asocjatywnos¢

CVDEFAULTCURVETYPEHA zmienna systemowa

Domysiny typ tuku dla wyréwnania poziomego

156
156
156
156

CVDEFAULTCURVETYPEVA zmienna systemowa

Domysliny typ tuku dla wyréwnania w pionie

CVELEVATIONATBREAKLINECROSSINGS zmienna systemowa

Wzniesienie na przecieciach linii nieciggtosci

CVERSIONCONTROLPATH zmienna systemowa

Biezgca $ciezka kontroli wersji

CVGRADEUNIT zmienna systemowa

Format

CVGRADEUNITPREC zmienna systemowa

Doktadnosé

CVLENGTHSAMPLINGINTERVAL zmienna systemowa
Interwat probkowania dla odcinkéw prostych

CVPORT zmienna systemowa
Aktualna rzutnia

CVSLOPEUNIT zmienna systemowa
Format

CVSLOPEUNITPREC zmienna systemowa
Doktadnos¢

CVSTATIONUNIT zmienna systemowa

Pozycja separatora stacji

CVSTATIONUNITPREC zmienna systemowa

Doktadnosé

7.1
7.1.1
7.2
7.2.1
7.3
7.3.1
7.4
7.41
7.5
7.5.1
7.6
7.6.1
7.7
7.71
7.8
7.8.1
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DATACOLLECTION zmienna systemowa

Zbieranie danych diagnostycznych i uzytkowych

DATACOLLECTIONENABLED zmienna systemowa

Biezacy stan gromadzenia danych (Tylko Do Odczytu)

DATACOLLECTIONLOGINTYPE zmienna systemowa

Najnowszy typ logowania dla gromadzenia danych (Tylko Do Odczytu)

DATACOLLECTIONOPTIONS zmienna systemowa

Opcje Gromadzenia Danych

DATALINKNOTIFY zmienna systemowa

Powiadomienia taczy danych

157
157
157
157
158
158
158
158
158
158
159
159
159
159
160
160
160
160
161
161
161
161
163
163
163
163
163
164
164
164
164
165
165

DATE zmienna systemowa
Biezaca data (Tylko Do Odczytu)

DBCSTATE zmienna systemowa
Stan DbConnect (Tylko Do Odczytu)

DBLCLKEDIT zmienna systemowa
Edycja po dwukrotnym kliknieciu

165
165
165
165
166
166

Xi



Spis tresci

7.9
7.9.1
7.10
7.10.1
7.1
7.11.1
712
7.121
7.13
7.13.1
7.14
7.14.1
7.15
7.15.1
7.16
7.16.1
717
7.17.1
7.18
7.18.1
7.19
7.19.1
7.20
7.20.1
7.21
7.21.1
7.22
7.22.1
7.23
7.23.1
7.24
7.241
7.25
7.25.1
7.26
7.26.1
7.27
7.27.1
7.28
7.28.1
7.29
7.29.1
7.30
7.30.1
7.31
7.31.1
7.32
7.32.1
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DBMOD zmienna systemowa

Status modyfikacji (Tylko Do Odczytu)

166
166

DCTCUST zmienna systemowa

Niestandardowy stownik

DCTMAIN zmienna systemowa

Gtowny stownik pisowni

DEFAULTBSYSLIBIMPERIAL zmienna systemowa

Domysline Bsyslib imperialne

166
166
167
167
167
167

DEFAULTBSYSLIBMETRIC zmienna systemowa

Domyslne Bsyslib metryczne

167
167

DEFAULTLIGHTING zmienna systemowa

Domysline oswietlenie

168
168

DEFAULTLIGHTSHADOWBLUR zmienna systemowa

Domyslne rozmycie $wiatto-cienia

168
168

DEFAULTNEWSHEETTEMPLATE zmienna systemowa

DomysIny nowy wzér arkusza

DEFAULTPLOTSTYLETABLE zmienna systemowa

Domyslna tabela stylow wydruku

168
168
169
169

DEFAULTSPACEHEIGHT zmienna systemowa

169
169

Domyslna wysoko$¢ pokoju
DEFAULTSTORYNAMINGSCHEME zmienna systemowa

169
169

Domyslny Schemat Nazewnictwa Kondygnacji
DEFAULTSTYLEPIPECROSS zmienna systemowa

Domysliny styl krzyzowania sie rur
DEFAULTSTYLEPIPECCENTRICREDUCER zmienna systemowa
Domysiny styl reduktora mimosrodowego rury

DEFAULTSTYLEPIPEELBOWA45 zmienna systemowa

DomysIny styl kolanka rury (45 stopni)

170
170
170
170
170
170

DEFAULTSTYLEPIPEELBOW90 zmienna systemowa

DomysIny styl kolanka rury (90 stopni)

171
171

DEFAULTSTYLEPIPEREDUCER zmienna systemowa

Domyslny styl reduktora rur

DEFAULTSTYLEPIPESEGMENT zmienna systemowa

Domyslny styl segmentu rury.

171
171
171
171

DEFAULTSTYLEPIPETEE zmienna systemowa

Domysliny styl tréjnika rurowego

171
171

DEFLPLSTYLE zmienna systemowa

Styl plotowania domysInej warstwy.

172
172

DEFPLSTYLE zmienna systemowa

Styl plotowania domysInego obiektu

172
172

DELETETOOL zmienna systemowa

Usun narzedzie

DELOBJ zmienna systemowa
Usun element zrédtowy.

DEMANDLOAD zmienna systemowa
Zadanie tadowania

DETAILSPATH zmienna systemowa
Sciezka do katalogu szczegétéw

172
172
173
173
174
174
174
174
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7.33
7.33.1
7.34
7.34.1
7.35
7.35.1
7.36
7.36.1
7.37
7.37.1
7.38
7.38.1
7.39
7.39.1
7.40
7.40.1
7.41
7.411
7.42
7.42.1
7.43
7.431
7.44
7.441
7.45
7.451
7.46
7.46.1
7.47
7.471
7.48
7.48.1
7.49
7.49.1
7.50
7.50.1
7.51
7.51.1
7.52
7.52.1
7.53
7.53.1
7.54
7.54.1
7.55
7.55.1
7.56
7.56.1
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DGNEXPXREFMODE zmienna systemowa

Konwersja eksportu XRef'éw.

DGNFRAME zmienna systemowa

Ramka DGN

DGNIMP2DCLOSEDBSPLINECURVEIMPORTMODE zmienna systemowa
Tryb importu zamknietych krzywych 2D typu B-splajn

DGNIMP2DELLIPSEIMPORTMODE zmienna systemowa

tryb importu elipsa 2D

DGNIMP2DSHAPEIMPORTMODE zmienna systemowa

Tryb importu ksztattéw 2D

DGNIMP3DCLOSEDBSPLINECURVEIMPORTMODE zmienna systemowa
Tryb importu zamknietych krzywych 3D typu B-splajn

DGNIMP3DELLIPSEIMPORTMODE zmienna systemowa

Tryb importu elips 3D

DGNIMP3DOBJECTIMPORTMODE zmienna systemowa

Tryb importu elementéw 3D

174
174
175
175
175
175
176
176
176
176
177
177
177
177
177
177

DGNIMP3DSHAPEIMPORTMODE zmienna systemowa

Tryb importu ksztatty 3D

DGNIMPBREAKDIMENSIONASSOCIATION zmienna systemowa

Asocjacja przerwania wymiaru

DGNIMPCONVERTDGNCOLORINDICESTOTRUECOLORS zmienna systemowa_________

Konwertuj indeksy kolorow w DGN na kolory true
DGNIMPCONVERTEMPTYDATAFIELDSTOSPACES zmienna systemowa

Konwertuj puste pola na spacje
DGNIMPERASEUNUSEDRESOURCES zmienna systemowa

Usun nie uzywane sktadniki

DGNIMPEXPLODETEXTNODES zmienna systemowa

Rozstrzel wezty tekstu

DGNIMPIMPORTACTIVEMODELTOMODELSPACE zmienna systemowa
Importuj aktywny model do Obszaru Modelu

178
178
178
178
179
179
179
179
180
180
180
180
180
180

DGNIMPIMPORTDGTEXTSASDBMTEXTS zmienna systemowa

Importuj teksty jako teksty wielowierszowe

DGNIMPIMPORTINVISIBLEELEMENTS zmienna systemowa

Importuj niewidoczne elementy

DGNIMPIMPORTPAPERSPACEMODELS zmienna systemowa

Importuj modele Obszary Papieru

DGNIMPIMPORTVIEWINDEX zmienna systemowa

Importuj indeks widoku

DGNIMPRECOMPUTEDIMENSIONSAFTERIMPORT zmienna systemowa
Przelicz wymiary po imporcie

DGNIMPSYMBOLRESOURCEFILES zmienna systemowa

Pliki zrodtowe symboli

DGNIMPXREFIMPORTMODE zmienna systemowa
Tryb importu zewnetrznych referenciji

181
181
181
181
182
182
182
182
183
183
183
183
183
183

DGNOSNAP zmienna systemowa
Punkty charakterystyczne DGN

184
184

DIASTAT zmienna systemowa
Stan okna dialogowego (tylko do odczytu)

184
184
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7.57
7.57.1
7.58
7.58.1
7.59
7.59.1
7.60
7.60.1
7.61
7.61.1
7.62
7.62.1
7.63
7.63.1
7.64
7.64.1
7.65
7.65.1
7.66
7.66.1
7.67
7.67.1
7.68
7.68.1
7.69
7.69.1
7.70
7.70.1
7.71
7.71.1
7.72
7.72.1
7.73
7.731
7.74
7.741
7.75
7.75.1
7.76
7.76.1
7.77
7.771
7.78
7.78.1
7.79
7.79.1
7.80
7.80.1
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DIMADEC zmienna systemowa

Precyzja kata przyciemnienia

DIMALT zmienna systemowa
Jednostki alternatywne

DIMALTD zmienna systemowa

Alt. doktadnos¢

185
185
185
185
185
185

DIMALTF zmienna systemowa

Mnoznik alt

186
186

DIMALTRND zmienna systemowa

Zaokraglenie alternatywne

DIMALTTD zmienna systemowa

186
186
186
186

Precyzja toleranciji Alt
DIMALTTZ zmienna systemowa

Pomija wszystkie zera toleranciji

187
187

DIMALTU zmienna systemowa

Wszystkie typy jednostek

DIMALTZ zmienna systemowa

Pomija alt zera

DIMANNO zmienna systemowa
Styl jest opisowy (tylko do odczytu)

DIMAPOST zmienna systemowa

Przedrostek/Przyrostek jednostek alt

187
187
188
188
188
188
189
189

DIMARCSYM zmienna systemowa

Symbol tuku

DIMASO zmienna systemowa

Zespolenie (przestarzate)

DIMASSOC zmienna systemowa

Asocjatywnos¢
DIMASZ zmienna systemowa

Rozmiar strzatki

DIMATFIT zmienna systemowa

Dopasowanie tekstu i strzatki

DIMAUNIT zmienna systemowa

Jednostki wymiaru kagtowego

DIMAZIN zmienna systemowa
Pomija zera katéw

DIMBLK zmienna systemowa

Strzatka

DIMBLK1 zmienna systemowa

Strzatka 1

DIMBLK2 zmienna systemowa

Strzatka 2

DIMCEN zmienna systemowa

Znacznik $rodka

DIMCLRD zmienna systemowa

Kolor linii wymiarowych

DIMCLRE zmienna systemowa

Kolor pomocniczych linii wymiarowych

189
189
189
189
190
190
190
190
190
190
191
191
191
191
192
192
192
192
192
192
193
193
193
193
193
193
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7.81
7.81.1
7.82
7.82.1
7.83
7.83.1
7.84
7.84.1
7.85
7.85.1
7.86
7.86.1
7.87
7.87.1
7.88
7.88.1
7.89
7.89.1
7.90
7.90.1
7.91
7.91.1
7.92
7.92.1
7.93
7.93.1
7.94
7.941
7.95
7.951
7.96
7.96.1
7.97
7.97.1
7.98
7.98.1
7.99
7.99.1
7.100
7.100.1
7.101
7.101.1
7.102
7.102.1
7.103
7.103.1
7.104
7.104.1
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DIMCLRT zmienna systemowa

Kolor tekstu

DIMCONTINUEMODE zmienna systemowa
Tryb kontynuacji wymiaru

DIMDEC zmienna systemowa

Doktadnos$¢ wymiaru

DIMDLE zmienna systemowa

Wyd. linii wym

DIMDLI zmienna systemowa

Rozmieszczenie linii bazowej wym

DIMDSEP zmienna systemowa

Separator dziesietny
DIMEXE zmienna systemowa

Wyd. linii wyd

194
194
194
194
195
195
195
195
195
195
196
196
196
196

DIMEXO zmienna systemowa

Odsunigcie linii wyd

196
196

DIMFIT zmienna systemowa

Dopasowanie wymiaru (przestarzate)

DIMFRAC zmienna systemowa
Typ utamkowy.

196
196
197
197

DIMFXL zmienna systemowa

Ustalona dtugose¢ linii wyd

DIMFXLON zmienna systemowa

Stata linia zewnetrzna

197
197
197
197

DIMGAP zmienna systemowa

Odsuniecie tekstu

DIMJOGANG zmienna systemowa

Kat uskokowy.
DIMJUST zmienna systemowa

Pozycja Tekstu Poziomo

DIMLAYER zmienna systemowa

DomyslIna warstwa wymiaréw

198
198
198
198
199
199
199
199

DIMLDRBLK zmienna systemowa

Strzatka linii odniesienia

DIMLFAC zmienna systemowa
Liniowa Skala Wymiarowa

DIMLIM zmienna systemowa

Metoda tolerancji

200
200
200
200
200
200

DIMLTEX1 zmienna systemowa

Rodzaj linii 1 linii pomocniczej

201
201

DIMLTEX2 zmienna systemowa

Rodzaj linii dla drugiej linii pomocniczej.

DIMLTYPE zmienna systemowa

Rodzaj linii wymiarowej
DIMLUNIT zmienna systemowa

Jednostki wym

DIMLWD zmienna systemowa

Linia wym LW

201
201
201
201
201
201
202
202
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7.105
7.105.1
7.106
7.106.1
7.107
7.107.1
7.108
7.108.1
7.109
7.109.1
7.110
7.110.1
7111
7.111.1
7.112
7.112.1
7.113
7.113.1
7.114
7.114.1
7.115
7.115.1
7.116
7.116.1
7117
71171
7.118
7.118.1
7.119
7.119.1
7.120
7.120.1
7.121
7.121.1
7.122
7.122.1
7.123
7.123.1
7.124
7.1241
7.125
7.125.1
7.126
7.126.1
7.127
71271
7.128
7.128.1
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DIMLWE zmienna systemowa

Linia pomocnicza wymiarow

DIMMARKTYPE zmienna systemowa

Oznaczenie nadpisania wymiaru

DIMPOST zmienna systemowa

Przedrostek/Przyrostek wym

202
202
203
203
203
203

DIMRND zmienna systemowa

Doktadnosé

DIMSAH zmienna systemowa

Grot strzatki

DIMSCALE zmienna systemowa

Ogédlna skala wym
DIMSD1 zmienna systemowa

Lin wym 1

DIMSD2 zmienna systemowa

Linia wymiarowa 2

203
203
204
204
204
204
205
205
205
205

DIMSE1 zmienna systemowa

Linia pomocnicza wymiaru

205
205

DIMSE2 zmienna systemowa
Linia rozsz 2

206
206

DIMSHO zmienna systemowa

Wyswietlanie wymiaru (przestarzate)

DIMSOXD zmienna systemowa

Linia wym. wewnatrz

WYMSTYL zmienna systemowa

Styl wymiarowania (Tylko Do Odczytu)

DIMTAD zmienna systemowa

Pionowa Pozycja Tekstu
DIMTDEC zmienna systemowa

Doktadnos¢ tolerancji

206
206
206
206
207
207
207
207
207
207

DIMTFAC zmienna systemowa

Tolerancja wysokosci tekstu

DIMTFILL zmienna systemowa

Wypetnienie tekstu

DIMTFILLCLR zmienna systemowa

Kolor wypetnienia tekstu

DIMTIH zmienna systemowa

Tekst wyréwnany wewnatrz

DIMTIX zmienna systemowa

Tekst wewnatrz

208
208
208
208
208
208
209
209
209
209

DIMTM zmienna systemowa

Dolna granica toleranciji

DIMTMOVE zmienna systemowa

210
210
210
210

Przesuniecie tekstu
DIMTOFL zmienna systemowa

Wymuszenie linii wym

DIMTOH zmienna systemowa

Zewnetrzne wyréwnanie tekstu

210
210
211
211
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7.129
7.129.1
7.130
7.130.1
7.131
7.131.1
7.132
7.132.1
7.133
7.133.1
7.134
7.134.1
7.135
7.135.1
7.136
7.136.1
7.137
7.137.1
7.138
7.138.1
7.139
7.139.1
7.140
7.140.1
7.141
7.141.1
7.142
7.142.1
7.143
7.143.1
7.144
7.1441
7.145
7.145.1
7.146
7.146.1
7.147
7.1471
7.148
7.148.1
7.149
7.149.1
7.150
7.150.1
7.151
7.151.1
7.152
7.152.1
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DIMTOL zmienna systemowa 211
Wyswietlanie toleranciji 211
DIMTOLJ zmienna systemowa 211
Poz. pionowa tolerancji 211
DIMTP zmienna systemowa 212
Gorna granica tolerancji 212
DIMTSZ zmienna systemowa 212
Roz szer wym 212
DIMTVP zmienna systemowa 213
Pionowe odsuniecie tekstu 213
DIMTXSTY zmienna systemowa 213
Styl tekstu 213
DIMTXT zmienna systemowa 213
Wysokos¢ tekstu 213
DIMTXTDIRECTION zmienna systemowa 214
Kierunek tekstu 214
DIMTZIN zmienna systemowa 214
Tolerancja pomija zera 214
DIMUNIT zmienna systemowa 214
Typ jednostki wymiarowej (przestarzate) 214
DIMUPT zmienna systemowa 215
Umies¢ tekst recznie 215
DIMZIN zmienna systemowa 215
Pomin zera wym 215
DISPLAYAXES zmienna systemowa 216
Wyswietl osie 216
DISPLAYAXESFORMEP zmienna systemowa 216
Wyswietl osie 216
DISPLAYCOLORSLEGACY system variable 216
Legacy Display Colors 216
DISPLAYSCALING zmienna systemowa 217
Automatyczne skalowanie ekranu (Tylko Do Odczytu) 217
DISPLAYSIDESANDENDS zmienna systemowa 217
Wyswietl Boki i Konce 217
DISPLAYSNAPMARKERINALLVIEWS zmienna systemowa 218
Znacznik we wszystkich widokach 218
DISPLAYTOOLTIPS zmienna systemowa 218
Opis dziatania $ledzenia 218
DISPLAYTRUEDIMENSION zmienna systemowa 218
DomysIny typ wymiaru 218
DISPPAPERBKG zmienna systemowa 219
Tto papieru 219
DISPPAPERMARGINS zmienna systemowa 219
Obszar wydruku 219
DISPSILH zmienna systemowa 220
Wyswietl zarys krzywych 220
DISTANCE zmienna systemowa 220
Odlegtos¢ (Tylko Do Odczytu) 220
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7.153
7.153.1
7.154
7.154.1
7.155
7.155.1
7.156
7.156.1
7.157
7.157.1
7.158
7.158.1
7.159
7.159.1
7.160
7.160.1
7.161
7.161.1
7.162
7.162.1
7.163
7.163.1
7.164
7.164.1
7.165
7.165.1
7.166
7.166.1
7.167
7.167.1
7.168
7.168.1
7.169
7.169.1
7.170
7.170.1
7171
71711
7172
7.172.1
7.173
7.173.1
7174
71741
7175
7.175.1
7176
7.176.1

bricscad.octave.com

DMAUDITLEVEL zmienna systemowa

Polecenie MBTEST, poziom szczegétowosci

DMAUTOUPDATE zmienna systemowa

Tryb rekalkulacji wigzan 3D

DMCONNECTIONCUTTYPE zmienna systemowa

Typ potaczenia

DMPUSHPULLSUBTRACT zmienna systemowa

Odejmij DMWCISNIJWYCIAGNIJ

DMRECOGNIZE zmienna systemowa

Automatyczne rozpoznawanie wigzan geometrycznych 3D
DOCKPRIORITY zmienna systemowa

220
220
222
222
222
222
223
223
223
223

Priorytet Dokowania

DOCTABPOSITION zmienna systemowa

Pozycja karty

224
224
225
225

DONUTID zmienna systemowa

Wewnetrzna $rednica pierscienia

225
225

DONUTOD zmienna systemowa

Zewnetrzna s$rednica pierscienia

TRYBPRZES zmienna systemowa

225
225
226
226

Tryb przeciggania elementu
DRAGMODECONSTRAINTS zmienna systemowa

Dynamiczne rozwigzywanie wigzan 3D
DRAGMODEFACES zmienna systemowa

226
226
226
226

PRZESUN powierzchnie
DRAGMODEHIDE zmienna systemowa

Ukryj podczas przeciggania
DRAGMODEINTERRUPT zmienna systemowa

Tryb przerwania przeciggania

DRAGOPEN zmienna systemowa

Otworz przeciagniety

DRAGP1 zmienna systemowa

Wspétczynnik szybkosci-regeneracji

227
227
227
227
228
228
228
228

DRAGP2 zmienna systemowa

Wspétczynnik szybkosci rysowania

DRAGSNAP zmienna systemowa

Punkty charakterystyczne obiektéw

DRAWINGPATH zmienna systemowa

Sciezka rysunkéw

DRAWINGVIEWASM zmienna systemowa

Optymalizacja ztozen

DRAWINGVIEWBGEN system variable

Background generation of drawing views

DRAWINGVIEWBGENPAR system variable
Parallel generation of drawing views

228
228
229
229
229
229
230
230
230
230
230
230

231

DRAWINGVIEWENTS zmienna systemowa
Dodatkowe elementy

DRAWINGVIEWPRESET zmienna systemowa
Ustawienia wstepne widoku rysunku

231
231
231
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7177
71771
7.178
7.178.1
7.179
7.179.1
7.180
7.180.1
7.181
7.181.1
7.182
7.182.1
7.183
7.183.1
7.184
7.184.1
7.185
7.185.1
7.186
7.186.1
7.187
7.187.1
7.188
7.188.1
7.189
7.189.1
7.190
7.190.1
7.191
7.191.1
7.192
7.192.1
7.193
7.193.1
7.194
7.194.1
7.195
7.195.1
7.196
7.196.1
7.197
7.197.1
7.198
7.198.1
7.199
7.199.1
7.200
7.200.1
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DRAWINGVIEWPRESETHIDDEN zmienna systemowa

Ustawienia wstepne wyswietlanie ukrytych linii dla rysunku
DRAWINGVIEWPRESETSCALE zmienna systemowa

Skala ustawienia widoku rysunku

232
232
232
232

DRAWINGVIEWPRESETTANGENT zmienna systemowa

Ustawienia wstepne wyswietlanie linii stycznych rysunku

232
232

DRAWINGVIEWPRESETTRAILING zmienna systemowa

Wstepne ustawienie linii naprowadzajacych

DRAWINGVIEWQUALITY zmienna systemowa

Jakos¢ widokéw rysunkowych

DRAWORDERCTL zmienna systemowa

Kontrola kolejnosci wyswietlania

Zmienna systemowa DROPGEOMMODE

Tryb przeciggania geometrii

233
233
233
233
233
233
234
234

DWFFORMAT zmienna systemowa

DomysIny format DWF

DWFFRAME zmienna systemowa

Ramka DWF

DWFOSNAP zmienna systemowa

234
234
235
235
235
235

Przycigganie do elementéw DWF
DWFVERSION zmienna systemowa

wersja DWF
DWGCHECK zmienna systemowa

Sprawdzenie rysunku
DWGCODEPAGE zmienna systemowa

Strona kodowa rysunku (Tylko Do Odczytu)

235
235
236
236
236
236

DWGGUIDCLOUDAI zmienna systemowa

Rysunek Guid

237
237

DWGNAME zmienna systemowa

Nazwa rysunku (Tylko Do Odczytu)

237
237

DWGPREFIX zmienna systemowa

Prefiks rysunku (Tylko Do Odczytu)

237
237

DWGTITLED zmienna systemowa

Tytut rysunku (Tylko Do Odczytu)

237
237

DXEVAL zmienna systemowa

Tryb aktualizacji danych

DXFTEXTADJUSTALIGNMENT zmienna systemowa

Wyrdéwnanie tekstu DXF

238
238
238
238

DYNCONSTRAINTMODE zmienna systemowa

Dynamiczny Tryb Wigzan

DYNDIGRIP zmienna systemowa

Pokaz dynamiczne wymiary

239
239
239
239

DYNDIMAPERTURE zmienna systemowa
Dynamiczny wymiar otworu

DYNDIMCOLORHOT zmienna systemowa
Kolor podswietlania wymiaru dynamicznego

240
240
240
240

DYNDIMCOLORHOVER zmienna systemowa
Kolor wskazanego wymiaru dynamicznego

240
240
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7.201
7.201.1
7.202
7.202.1
7.203
7.203.1
7.204
7.204.1
7.205
7.205.1
7.206
7.206.1
7.207
7.207.1

DYNDIMDISTANCE zmienna systemowa

241

Odlegto$¢ wymiaru dynamicznego

DYNDIMLINETYPE zmienna systemowa

Dynamiczny rodzaj linii wymiarowej

DYNDIVIS zmienna systemowa

Widzialnos¢ wymiaru dynamicznego

DYNINPUTTRANSPARENCY zmienna systemowa

Przezroczysto$é pol dynamicznego wkiadu

241
241
241
242
242
242
242

DYNMODE zmienna systemowa

Tryb wprowadzania dynamicznego

243
243

DYNPICOORDS zmienna systemowa

Domysliny tryb wprowadzania wspétrzednych dynamicznych

DYNPROMPT system variable

Dynamic input command prompts

243
243
243
243

8.1

8.1.1
8.2

8.2.1
8.3

8.3.1
8.4

8.4.1
8.5

8.5.1
8.6

8.6.1
8.7

8.7.1
8.8

8.8.1
8.9

8.9.1
8.10

8.10.1
8.11

8.11.1
8.12

8.12.1
8.13

8.13.1
8.14

8.14.1
8.15

8.15.1
8.16

8.16.1
8.17
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EDGEMODE zmienna systemowa
Tryb krawedzi

ELEVATION zmienna systemowa
Elewacja

ENABLEATTRACTION zmienna systemowa
Przycigganie uchwytéw.

245
245
245
245
245
246
246

ENABLEBIMBKUPDATE zmienna systemowa
Wiacz aktualizacje przekrojow w tle

ENABLEHYPERLINKMENU zmienna systemowa

Menu hipertgczy

246
246
246
246

ENABLEHYPERLINKTOOLTIP zmienna systemowa

Hipertagcze w oknie porad

ERRNO zmienna systemowa

Numer btedu (Tylko Do Odczytu)

EXPERIMENTALMODE zmienna systemowa

Wiaczenie funkcji eksperymentalnych

EXPERIMENTALONSTARTPAGE zmienna systemowa
Eksperymentalne funkcje na stronie startowe;j

EXPERT zmienna systemowa

Ekspert

247
247
247
247
247
247
248
248
248
248

EXPINSALIGN zmienna systemowa

Wstaw z Eksploratora wyréwnany.

EXPINSANGLE zmienna systemowa

Wstaw z Eksploratora pod katem

249
249
249
249

EXPINSFIXANGLE zmienna systemowa

Wstaw z Eksploratora pod statym katem

249
249

EXPINSFIXSCALE zmienna systemowa

250
250

Wstaw z Eksploratora ze statg skala
EXPINSSCALE zmienna systemowa

Wstaw z Eksploratora ze skalg
EXPLMODE zmienna systemowa

Tryb rozbicia
EXPORT3DPDFWRITER zmienna systemowa

250
250
250
250
251
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8.17.1
8.18
8.18.1
8.19
8.19.1
8.20
8.20.1
8.21
8.21.1
8.22
8.22.1
8.23
8.23.1
8.24
8.241
8.25
8.25.1
8.26
8.26.1
8.27
8.27.1
8.28
8.28.1
8.29
8.29.1
8.30
8.30.1
8.31
8.31.1
8.32
8.32.1
8.33
8.33.1
8.34
8.34.1
8.35
8.35.1
8.36
8.36.1

Drukarka PDF 3D

EXPORTACISASSEMBLYWRITER zmienna systemowa

Pisarz ASAT/ASAB

EXPORTACISWRITER system variable

SAT/SAB writer

251
251
251
252
252

EXPORTACISFORMATVERSION zmienna systemowa

Wersja formatu eksportu ACIS

EXPORTCATIAVAFORMATVERSION zmienna systemowa

Wersja formatu eksportu CATIA v4

EXPORTCATIAVSFORMATVERSION zmienna systemowa

Wersja formatu eksportu CATIA v5

EXPORTGEOMETRYFLAGS zmienna systemowa

Eksportuj flagi geometrii

EXPORTHIDDENPARTS zmienna systemowa

Ukryte czesci

252
252
253
253
254
254
254
254
255
255

EXPORTMODELSPACE zmienna systemowa

Eksport obszaru modelu

EXPORTPAGESETUP zmienna systemowa

Eksport ustawien strony

EXPORTPAPERSPACE zmienna systemowa

Eksport obszaru papieru

EXPORTPARASOLIDFORMATVERSION zmienna systemowa
Wersja formatu eksportu Parasolid

255
255
256
256
256
256
257

257

EXPORTPRODUCTSTRUCTURE zmienna systemowa
Struktura produktu

258
258

EXPORTSTEPFORMATVERSION zmienna systemowa
Eksport STEP - wersja formatu

EXPORTXCGMFORMATVERSION zmienna systemowa

Wersja formatu eksportu XCGM

259
259
259
259

EXTMAX zmienna systemowa

Maksimum zakresu (Tylko Do Odczytu)

260
260

EXTMIN zmienna systemowa

Minimum zakresu (Tylko Do Odczytu)

EXTNAMES zmienna systemowa

Nazwy rozszerzenia

EXTRUDEINSIDE zmienna systemowa

Zachowanie wewnetrzne Wyciagnij

260
260
261
261
261
261

EXTRUDEOUTSIDE zmienna systemowa

Zachowanie zewngtrzne Wyciagnij

9.1
9.1.1
9.2
9.2.1
9.3
9.3.1
9.4
9.4.1
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FACETRATIO zmienna systemowa

Proporcje siatki

262
262
263
263
263

FACETRES zmienna systemowa
Gtadkos¢ powierzchni

FBXEXPORTCAMERAS zmienna systemowa
FBX Eksport Kamer.

FBXEXPORTENTITIES zmienna systemowa
FBX Eksport Elementow

263
263
263
263
264
264
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9.5
9.5.1
9.6
9.6.1
9.7
9.7.1
9.8
9.8.1
9.9
9.9.1
9.10
9.10.1
9.11
9.11.1
9.12
9.12.1
9.13
9.13.1
9.14
9.14.1
9.15
9.15.1
9.16
9.16.1
9.17
9.17.1
9.18
9.18.1
9.19
9.19.1
9.20
9.20.1
9.21
9.211
9.22
9.22.1
9.23
9.231
9.24
9.241
9.25
9.251
9.26
9.26.1
9.27
9.27.1
9.28
9.28.1
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FBXEXPORTENTITIESSELTYPE zmienna systemowa

Jednostki FBX do wyeksportowania

FBXEXPORTLIGHTS zmienna systemowa

FBX Eksport Swiatet

FBXEXPORTMATERIALS zmienna systemowa

FBX Eksport Materiatow

FBXEXPORTTEXTURES zmienna systemowa

Eksport tekstur FBX

FBXEXPORTTEXTURESPATH zmienna systemowa

Fbx Eksport $ciezek Tekstur

264
264
265
265
265
265
265
265
266
266

FBXVERSION system variable

FBX version

FEATURECOLORS zmienna systemowa

Kolory Cechy.

FIELDDISPLAY zmienna systemowa

Wyswietlanie w terenie

266
266
267
267
267
267

FIELDEVAL zmienna systemowa

Tryb aktualizacji pola

FILEDIA zmienna systemowa

Okno dialogowe plik
FILLETRAD zmienna systemowa

267
267
268
268
268
268

Promien zaokraglenia
FILLETWELDINGCOMBINEADJACENT zmienna systemowa

Potacz sgsiednie spoiny pachwinowe
FILLETWELDINGMAXGAPRATIO zmienna systemowa

Maksymalny stosunek szczeliny do rozmiaru spoiny

FILLETWELDINGZSIZE zmienna systemowa

DomysIny rozmiar Z spoiny pachwinowej

FILLMODE zmienna systemowa

Tryb wypetnienia

269
269
269
269
269
269
270
270

FITLINEFITARCMODE zmienna systemowa

Tryb FitLine FitArc

FITTINGRADIUSTYPE zmienna systemowa

Typ promienia dopasowania

FITTINGRADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ promienia dopasowania

270
270
271
271
271
271

Zmienna systemowa FLANGEASMDEFAULTGASKET

Domyslna uszczelka

FONTALT zmienna systemowa

Czcionka alternatywna

271
271
272
272

Zmienna systemowa FONTALTMAP

Opcjonalny plik mapowania czcionek

272
272

FONTMAP zmienna systemowa
Plik mapowania czcionek

FRAME zmienna systemowa
Obramowanie

FRAMESELECTION zmienna systemowa
Wybér ramki

273
273
274
274
274
274
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9.29

9.29.1
9.30

9.30.1

10. G

FRONTZ zmienna systemowa

Przesuniecie przedniej ptaszczyzny tnacej

274
274

FULLOPEN zmienna systemowa

Petne otwarcie (tylko do odczytu)

10.1
10.1.1
10.2
10.2.1
10.3
10.3.1
10.4
10.4.1
10.5
10.5.1
10.6
10.6.1
10.7
10.7.1
10.8
10.8.1
10.9
10.9.1
10.10
10.10.1
10.11
10.11.1
10.12
10.12.1
10.13
10.13.1
10.14
10.14.1
10.15
10.15.1
10.16
10.76.1
10.17
10.17.1
10.18
10.18.1
10.19
10.19.1
10.20
10.20.1
10.21
10.21.1
10.22
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GEARTEETHNUMBER zmienna systemowa

Maksymalna liczba zeb6w kota taricuchowego

GENERATEASSOCATTRS zmienna systemowa

Generuj rysunki asocjacyjne

275
275
276
276
276
276
276

Zmienna systemowa zmienna systemowa

Generuj rysunki asocjatywne

Zmienna systemowa GEOCSMAPPRIORITY

Priorytet CSMAP

276
276
277
277

GEOLATLONGFORMAT zmienna systemowa
Format szerokosci/wysokosci geograficznej

277
277

Zmienna systemowa GEOMAPHYBRIDMODE
Styl mapy online

Zmienna systemowa GEOMAPATRYB
Styl mapy online

Zmienna systemowa GEOMAPOSMMODE
Mapa ulic w stylu otwartym online

278
278
278
278
279
279

GEOMARKERVISIBILITY zmienna systemowa

Widzialnos¢ wskaznika geograficznego

GEOMRELATIONS zmienna systemowa

Wskazanie zaleznosci geometrycznych

279
279
279
279

GETSTARTED zmienna systemowa

Rozpocznij

GFANG zmienna systemowa

Kat gradientu wypetnienia

280
280
280
280

GFCLR1 zmienna systemowa

Gtéwny kolor gradientu wypetnienia

GFCLR2 zmienna systemowa

Drugi kolor gradientu wypetnienia

GFCLRLUM zmienna systemowa

Poziom odcienia barwy gradientu wypetnienia

GFCLRSTATE zmienna systemowa

Liczba koloréw gradientu wypetnienia

GFNAME zmienna systemowa

Nazwa gradientu wypetnienia

GFSHIFT zmienna systemowa

Przesunigcie wypetnienia gradientu
GLSWAPMODE zmienna systemowa

GL Tryb Zamiany
GRADIENTCOLORBOTTOM zmienna systemowa

Dolny kolor gradientu tta
GRADIENTCOLORMIDDLE zmienna systemowa

Srodkowy kolor gradientu tta
GRADIENTCOLORTOP zmienna systemowa

280
280
281
281
281
281
281
281
282
282
282
282
282
282
283
283
283
283
284

XXiii



Spis tresci

10.22.1
10.23
10.23.1
10.24
10.24.1
10.25
10.25.1
10.26
10.26.1
10.27
10.27.1
10.28
10.28.1
10.29
10.29.1
10.30
10.30.1
10.31
10.31.1
10.32
10.32.1
10.33
10.33.1
10.34
10.34.1
10.35
10.35.1
10.36
10.36.1
10.37
10.37.1
10.38
10.38.1
10.39
10.39.1
10.40
10.40.1
10.41
10.41.1
10.42
10.42.1
10.43
10.43.1
10.44
10.44.1
1. H

284

Gorny kolor gradientu tta
GRADIENTMODE zmienna systemowa

284
284

Tryb gradientu tta
GRIDAXISCOLOR zmienna systemowa

Kolor osi siatki

284
284

GRIDDISPLAY zmienna systemowa

Wyswietlanie siatki

GRIDMAJORT zmienna systemowa

Siatka gtéwna

GRIDMAJORCOLOR zmienna systemowa

Kolor gtownej siatki

285
285
285
285
286
286

GRIDMINORCOLOR zmienna systemowa

Kolor siatki pomocniczej

286
286

GRIDMODE zmienna systemowa

Tryb siatki

286
286

GRIDSTYLE zmienna systemowa

Styl siatki

287
287

GRIDUNIT zmienna systemowa

Jednostka siatki

287
287

GRIDXYZTINT zmienna systemowa
Odcien siatki XYZ

287
287

GRIPBLOCK zmienna systemowa
Uchwyty w blokach

GRIPCOLOR zmienna systemowa
Kolor uchwytu

GRIPDYNCOLOR zmienna systemowa
Dynamiczny kolor uchwytéw.

GRIPHOT zmienna systemowa

Kolor wybranego uchwytu

288
288
288
288
288
288
289
289

GRIPHOVER zmienna systemowa
Kolor uchwytu pod kursorem

289
289

GRIPOBJLIMIT zmienna systemowa

Maksymalna ilo$¢ uchwytow

289
289

GRIPS zmienna systemowa

Uchwyty

290
290

GRIPMULTIFUNCTIONAL system variable
Set Multifunctional Grip mode

290
290

GRIPSIZE zmienna systemowa

Rozmiar uchwytu

GRIPTIPS zmienna systemowa

Podpowiedzi siatki

291
291
291
291

GSDEVICETYPE2D zmienna systemowa

Systemowe narzedzie graficzne 2D

291
291

GSDEVICETYPE3D zmienna systemowa

Systemowe narzedzie graficzne 3D

292
292

11.1
11.1.1
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HALOGAP zmienna systemowa
Przerwa Halo

293
293
293
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11.2
11.2.1
11.3
11.3.1
11.4
11.4.1
11.5
11.5.1
11.6
11.6.1
11.7
11.7.1
11.8
11.8.1
11.9
11.9.1
11.10
11.10.1
11.11
11.11.1
11.12
11.12.1
11.13
11.13.1
11.14
11.14.1
11.15
11.15.1
11.16
11.16.1
11.17
11.17.1
11.18
11.18.1
11.19
11.19.1
11.20
11.20.1
11.21
11.21.1
11.22
11.22.1
11.23
11.23.1
11.24
11.24.1
11.25
11.25.1
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HANDLES zmienna systemowa

Publikowanie uchwytow (tylko do odczytu)

HANDSEED zmienna systemowa

Uchwyty (Tylko Do Odczytu)

293
293
293
293

HATCHCREATION system variable

Hatch Creation Mode (Read Only)

Zmienna systemowa HEALTHADVISOR

Doradca Kondycji Rysunku

HEALTHADVISORTIMEOUT system variable

Health advisor timeout (seconds)

HIDEPRECISION zmienna systemowa

Ukryj i zaciemn prezycje

HIDESYSTEMPRINTERS zmienna systemowa

Drukarki systemowe

HIDETEXT zmienna systemowa

Ukrywanie tekstu w polu UKRYJ

HIDEXREFSCALES zmienna systemowa

Ukryj skale odnosnika

294
294
294
294
294
294
295
295
295
295
295
295
296
296

HIGHLIGHT zmienna systemowa

Wyréznié
HIGHLIGHT_ALPHA zmienna systemowa

Przezroczystos¢ podswietlonego obszaru
HIGHLIGHTCOLOR zmienna systemowa

Kolor Pods$wietlenia Zaznaczenia

HIGHLIGHTEFFECT zmienna systemowa

Styl Podswietlenia Zaznaczenia
HLRNEXTGEN system variable

Next generation hidden line removal

296
296
297
297
297
297
297
297
298
298

HORIZONBKG_ENABLE zmienna systemowa

Tto Horyzontu

HORIZONBKG_GROUNDHORIZON zmienna systemowa
Horyzont ziemi

HORIZONBKG_GROUNDORIGIN zmienna systemowa

Gtebia Ziemi

298
298
299
299
299
299

HORIZONBKG_SKYHIGH zmienna systemowa

Wysokie partie nieba

299
299

HORIZONBKG_SKYHORIZON zmienna systemowa

Horyzont nieba

HORIZONBKG_SKYLOW zmienna systemowa

Niskie partie nieba

300
300
300
300

HOTKEYASSISTANT zmienna systemowa

Asystent Skrétéw Klawiszowych

HPANG zmienna systemowa
Kat wzoru kreskowania

HPANNOTATIVE zmienna systemowa
Przypisany styl kreskowania

HPASSOC zmienna systemowa
Zespolenie wzoru kreskowania

300
300
301
301
301
301
301
301
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11.26
11.26.1
11.27
11.27.1
11.28
11.28.1
11.29
11.29.1
11.30
11.30.1
11.31
11.31.1
11.32
11.32.1
11.33
11.33.1
11.34
11.34.1
11.35
11.35.1
11.36
11.36.1
11.37
11.37.1
11.38
11.38.1
11.39
11.39.1
11.40
11.40.1
11.41
11.41.1
11.42
11.42.1
11.43
11.43.1
11.44
11.44.1
11.45
11.45.1
11.46
11.46.1
12. |

HPBACKGROUNDCOLOR zmienna systemowa

Domyslny kolor kreskowania tta

302
302

HPBOUND zmienna systemowa
Granice wzoru kreskowania

HPBOUNDRETAIN zmienna systemowa

Zachowaj obwiednie wzoru kreskowania

HPCOLOR zmienna systemowa

Domysiny kolor kreskowania

HPDOUBLE zmienna systemowa

Podwojony wzor kreskowania

302
302
302
302
303
303
303
303

HPDRAWORDER zmienna systemowa

Kolejnos¢ wyswietlania wzoréw kreskowania
HPGAPTOL zmienna systemowa

Tolerancja przerwy wzoru kreskowania

HPISLANDDETECTION zmienna systemowa

Wykrywanie wysp w kreskowaniu

HPLAYER zmienna systemowa

Domyslna warstwa dla nowego kreskowania

HPLINETYPE zmienna systemowa
Rodzaj linii wzoru kreskowania

HPMAXAREAS zmienna systemowa

Tryb wypetniania rzadkiego kreskowania

HPMAXCONTOURPOINTS zmienna systemowa

Maksymalna liczba punktéw na konturze kreskowania
HPNAME zmienna systemowa

Nazwa wzoru kreskowania

303
303
304
304
304
304
305
305
305
305
305
305
306
306
306
306

HPOBJWARNING zmienna systemowa

Ostrzezenie o elemencie wzoru kreskowania

307
307

HPORIGIN zmienna systemowa

Zrédto wzoru kreskowania

HPPICKMODE system variable

Hatch Boundary Pick Mode (Read Only)

HPSCALE zmienna systemowa

Skala wzoru kreskowania

HPSEPARATE zmienna systemowa
Separowanie wzoru kreskowania

307
307
307
307
308
308
308
308

HPSPACE zmienna systemowa

Odstep wzoru kreskowania

HPTRANSPARENCY zmienna systemowa

Domyslna transparentnos¢ dla nowych kreskowan

308
308
309
309

HYPERLINKBASE zmienna systemowa

Baza hipertgczy

309
309

12.1
12.1.1

12.2
12.2.1

12.3

bricscad.octave.com

IFCEXPORTAUTHOR zmienna systemowa

Eksportuj Imie Autora

310
310
310

IFCEXPORTAUTHORIZATION zmienna systemowa

Autoryzacja Exportu

IFCEXPORTORGANIZATION zmienna systemowa

310
310
310

XXVi
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12.3.1
12.4
12.4.1
12.5
12.5.1
12.6
12.6.1
12.7
12.7.1
12.8
12.8.1
12.9
12.9.1
12.10
12.10.1
12.11
12.11.1
12.12
12.12.1
12.13
12.13.1
12.14
12.14.1
12.15
12.15.1
12.16
12.16.1
12.17
12.17.1
12.18
12.18.1
12.19
12.19.1
12.20
12.20.1
12.21
12.21.1
12.22
12.22.1
12.23
12.23.1
12.24
12.24.1
12.25
12.25.1
12.26
12.26.1
12.27
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Eksportuj Nazwe Organizacji

Zmienna systemowa IFCSETTINGSCONFIG

Konfiguracja ustawien IFC

IMAGECACHEFOLDER zmienna systemowa

Folder obrazu dysku pamieci podrecznej
IMAGECACHEMAXMEMORY zmienna systemowa

Maksymalne uzycie pamieci
IMAGEDISKCACHE zmienna systemowa

Pamie¢ podreczna dysku
IMAGEFRAME zmienna systemowa

Obramowanie obrazu

IMAGEHLT zmienna systemowa

Pods$wietlanie Obrazu

310
311
311
311
311
311
311
312
312
312
312
312
312

IMAGENOTIFY zmienna systemowa

Powiadomienie o obrazach

IMPORTCATIAVSEDGEATTRIBUTES zmienna systemowa

Tryb importu atrybutéw krawedzi

313
313
313
313

IMPORTCATIAV5REPRESENTATION zmienna systemowa

Reprezentacja importu

314
314

IMPORTCATIAV5SEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

Preferencje sciezki wyszukiwania

IMPORTCOLORS zmienna systemowa

Przetérz kolory.

IMPORTCREOALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

Alternatywne Sciezki wyszukiwania

314
314
315
315
315
315

IMPORTCREOCONFIGURATION zmienna systemowa

Zaimportowana konfiguracja

315
315

IMPORTCUIFILEEXISTS zmienna systemowa

Importuj istniejacy plik CUI

316
316

IMPORTHIDDENPARTS zmienna systemowa

Ukryte czesci

IMPORTIGESSIMPLIFY zmienna systemowa
PrzeprowadzZ uproszczenie

316
316
317
317

IMPORTIGESSTITCH zmienna systemowa
Przeprowadz zszycie

IMPORTINVENTORALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa
Alternatywne Sciezki wyszukiwania

317
317
318
318

IMPORTINVENTORSEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa
Preferencje Sciezek wyszukiwania

318
318

IMPORTJTREPRESENTATION zmienna systemowa

Reprezentacja importu

318
318

IMPORTNXALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

Alternatywne $ciezki wyszukiwania

319
319

IMPORTNXCONFIGURATION zmienna systemowa

Zaimportowana konfiguracja

319
319

IMPORTNXSEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

Preferencje Sciezek wyszukiwania

320
320

IMPORTPMI zmienna systemowa

320

XXVii
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12.27.1
12.28
12.28.1
12.29
12.29.1
12.30
12.30.1
12.31
12.31.1
12.32
12.32.1
12.33
12.33.1
12.34
12.34.1
12.35
12.35.1
12.36
12.36.1
12.37
12.37.1
12.38
12.38.1
12.39
12.39.1
12.40
12.40.1
12.41
12.41.1
12.42
12.42.1
12.43
12.43.1
12.44
12.44.1
12.45
12.45.1
12.46
12.46.1
12.47
12.47.1
12.48
12.48.1
12.49
12.49.1
12.50
12.50.1
12.51
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Informacje o produkcie i produkciji

320

IMPORTPRODUCTSTRUCTURE zmienna systemowa

Struktura produktu

320
320

IMPORTREPAIR zmienna systemowa

Napraw model w imporcie
IMPORTSIMPLIFY zmienna systemowa

321
321
322
322

Przeprowadz uproszczenie
IMPORTSOLIDEDGEALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

322
322

Alternatywne Sciezki wyszukiwania
IMPORTSOLIDEDGESEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa
Preferencje Sciezek wyszukiwania

322
322

Zmienna systemowa IMPORTSOLIDEDGETRANSLATEFREECURVES

Importuj krzywe swobodne

323
323

Zmienna systemowa IMPORTSOLIDEDGETRANSLATEFREEPLANES

Importuj ptaszczyzny swobodne

IMPORTSOLIDWORKSALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa
Alternatywne Sciezki wyszukiwania

323
323
324
324

IMPORTSOLIDWORKSCONFIGURATION zmienna systemowa

Zaimportowana konfiguracja

324
324

IMPORTSOLIDWORKSREPRESENTATION zmienna systemowa

Reprezentacja importu

324
324

IMPORTSOLIDWORKSROTATEYZ zmienna systemowa

Mapowanie SolidWorks Y na biezacg 0s Z

IMPORTSOLIDWORKSSEARCHPATHSPREFERRYCZNA zmienna systemowa
Preferencje Sciezek wyszukiwania

325
325
325
325

IMPORTSTEPROTATEYZ zmienna systemowa

Odwzoruj Y na biezgcg 0$ Z

326
326

IMPORTSTITCH zmienna systemowa

Przeprowadz zszycie

INCLUDEPLOTSTAMP zmienna systemowa

Znaczek druku

326
326
327
327

INDEXCTL zmienna systemowa
Kontrola Indeksu

INETLOCATION zmienna systemowa
Lokalizacja w Internecie

INSBASE zmienna systemowa
Punkt bazowy wstawienia

327
327
327
327
328
328

INSNAME zmienna systemowa

Nazwa wstawienia

328
328

INSUNITS zmienna systemowa

Jednostki wstawiajace

328
328

INSUNITSDEFSOURCE zmienna systemowa

Zrédto domyslinie wstawianych jednostek

INSUNITSDEFTARGET zmienna systemowa

Wartos¢ jednostek rysunku docelowego.

329
329
330
330

INSUNITSSCALING zmienna systemowa

Wstawienie jednostek skalowania

331
331

INTERFERECOLOR zmienna systemowa

332
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12.51.1
12.52
12.52.1
12.53
12.53.1
12.54
12.54.1
12.55
12.55.1
12.56
12.56.1
12.57
12.57.1
12.58
12.58.1
12.59
12.59.1
12.60
12.60.1
12.61
12.61.1
12.62
12.62.1
12.63
12.63.1
13. J

Kolor przenikania
INTERFERELAYER zmienna systemowa

Warstwa interferencyjna
INTERFERENCELEVEL zmienna systemowa

Poziom kontroli kolizji

INTERFEREOBJVSedytowanego odnosnika

Styl wizualny elementdéw kolizyjnych

332
332
332
332
332
333
333

INTERFEREVPVS zmienna systemowa

Styl wizualny rzutni przenikania

INTERIORELEVATIONMINLENGTH zmienna systemowa
Minimalna dtugosc¢ elewacji wewnetrzne;j

333
333
333
333

INTERIORELEVATIONOFFSET zmienna systemowa

Odlegtos$¢ odsuniecia elewacji wewnetrznej

INTERSECTEDENTITIES zmienna systemowa

Rozwiaz przeciecie

INTERSECTIONCOLOR zmienna systemowa

kolor intersekciji

INTERSECTIONDISPLAY zmienna systemowa

Wyswielanie intersekciji

ISAVEBAK zmienna systemowa
Przyrostowa kopia zapasowa zapisu

ISAVEPERCENT zmienna systemowa
Oszczedz procent

ISOLINES zmienna systemowa
Isolinie

14. K

14.1
14.1.1
15. L

KEEPCONNECTIONS zmienna systemowa

Rozwigzywanie problemdw z przenikaniami i przerwami

15.1
15.1.1
15.2
15.2.1
15.3
15.3.1
15.4
15.4.1
15.5
15.5.1
15.6
15.6.1
15.7
15.7.1
15.8
15.8.1
15.9
15.9.1
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LASTANGLE zmienna systemowa

Ostatni kat (Tylko Do Odczytu)

LASTPOINT zmienna systemowa

Ostatni punkt

334
334
334
334
335
335
335
335
336
336
336
336
336
336
338
339
339
339
340
340
340
340
340

LASTPROMPT zmienna systemowa

Ostatni wpis (Tylko Do Odczytu)

340
340

LATITUDE zmienna systemowa
Szerokos¢ geograficzna

LAYERFILTEREXCESS zmienna systemowa
Nadmiar filtrow warstw.

LAYERPMODE zmienna systemowa
Tryb poprzedniej warstwy

LAYLOCKFADECTL zmienna systemowa
Zablokowanie kontroli zaniku warstwy.

340
340
341
341
341
341
342
342

Zmienna systemowa LAYOUTCONVERSION

Konwersja arkusza

LAYOUTREGENCTL zmienna systemowa

Kontrola regeneracji arkusza

342
342
342
342
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15.10
15.10.1
15.11
15.11.1
15.12
15.12.1
15.13
15.13.1
15.14
15.14.1
15.15
15.15.1
15.16
15.16.1
15.17
15.17.1
15.18
15.18.1
15.19
15.19.1
15.20
15.20.1
15.21
15.21.1
15.22
15.22.1
15.23
15.23.1
15.24
15.24.1
15.25
15.25.1
15.26
15.26.1
15.27
15.27.1
15.28
15.28.1
15.29
15.29.1
15.30
15.30.1
15.31
15.31.1
15.32
15.32.1
15.33
15.33.1
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LAYOUTTAB zmienna systemowa

Zaktadki Model oraz Arkusz

343
343

LEGACYCODESEARCH zmienna systemowa

Tryb wyszukiwania kodu starszej wersji (Tylko do odczytu)

LENGTHUNITS zmienna systemowa

343
343
344

Jednostki dtugosci

LENSLENGTH zmienna systemowa

Dtugos¢ obiektywu (Tylko Do Odczytu)

344
344
344

LEVELOFDETAIL zmienna systemowa

Kompozycja Poziom szczegotowosci

344
344

LICFLAGS zmienna systemowa

Komponenty licencjonowane (Tylko Do Odczytu)

345
345

LIGHTGLYPHCOLOR zmienna systemowa

Kolor poswiaty.

LIGHTGLYPHDISPLAY zmienna systemowa

Wyswietlanie Swiatet

LIGHTINGUNITS zmienna systemowa

Oswietlenia

345
345
346
346
346
346

LIGHTWEBGLYPHCOLOR zmienna systemowa

346
346

Kolor globalnej poswiaty.
LIMCHECK zmienna systemowa

Sprawdzenie ograniczen
LIMMAX zmienna systemowa

347
347
347
347

Maksymalne limity
LIMMIN zmienna systemowa

Minimalne limity

347
347

LINEARROWHEADLENGTH zmienna systemowa

Domyslna dtugos$é grotu

LINEARROWHEADWIDTH zmienna systemowa

Domyslna szerokos$¢ grotu

348
348
348
348

LINEARROWTHICKNESS zmienna systemowa

Domyslna grubos¢

348
348

Zmienna systemowa LINEARBRIGHTNESS (przestarzata)
Jasnosc¢ liniowa (przestarzate)

349
349

Zmienna systemowa LINEARCONTRAST (przestarzata)

Kontrast liniowy (przestarzate)

LINETYPE3DPLINE zmienna systemowa

Rodzaj linii 3D Polilinia

349
349
350
350

LISPINIT zmienna systemowa

350

LISPinit

LOADMECHANICAL2D zmienna systemowa

Mechaniczny edytor 2D

LOCALE zmienna systemowa
Ustawienia regionalne (tylko do odczytu)

350
350
350
351
351
351

LOCALROOTPREFIX zmienna systemowa
Lokalny prefiks gtéwny (Tylko Do Odczytu)

LOCKUI zmienna systemowa
Zablokuj elementy interfejsu uzytkownika

351
351
351

XXX
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15.34
15.34.1
15.35
15.35.1
15.36
15.36.1
15.37
15.37.1
15.38
15.38.1
15.39
15.39.1
15.40
15.40.1
15.41
15.41.1
15.42
15.42.1
15.43
15.43.1
15.44
15.44.1
15.45
15.45.1
15.46
15.46.1
15.47
15.47.1
15.48
15.48.1
15.49
15.49.1
15.50
15.50.1
15.51
15.51.1
15.52
15.52.1
15.53
15.53.1
15.54
15.54.1
15.55
15.55.1
15.56
15.56.1
15.57
15.57.1
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LOFTANG1 zmienna systemowa

Kat skosu 1

LOFTANG2 zmienna systemowa

Kat skosu 2

LOFTMAG1 zmienna systemowa

Wysokos¢ skosu 1

352
352
353
353
354
354

LOFTMAG?2 zmienna systemowa

Wysokos$¢ skosu 2

354
354

LOFTNORMALS zmienna systemowa

Normalne Skosu

355
355

LOFTPARAM zmienna systemowa

Parametry Skosu

LOGFILEMODE zmienna systemowa

Tryb pliku Log

LOGFILENAME zmienna systemowa

Nazwa pliku dziennika (Tylko Do Odczytu)
LOGFILEPATH zmienna systemowa

Sciezka pliku log

355
355
356
356
356
356
356
356

LOGGEDINSTATUS zmienna systemowa

357
357

Zalogowano (Tylko Do Odczytu)
LOGINNAME zmienna systemowa

357
357

Nazwa logowania (Tylko Do Odczytu)
LONGITUDE zmienna systemowa

357
357

Dtugos¢ geograficzna

LOOKFROMDIRECTIONMODE zmienna systemowa

Tryb kierunku PatrzOd

LOOKFROMFEEDBACK zmienna systemowa

Opinie PatrzOd

LOOKFROMZOOMEXTENTS zmienna systemowa

Zakres powiekszenia PatrzOd

LOOKFROMZOOMSELECTION zmienna systemowa

Wybér powiekszenia PatrzOd

LTGAPSELECTION zmienna systemowa

Wybor odstepu rodzaju linii

LTSCALE zmienna systemowa

Skala Rodzaju Linii

358
358
359
359
359
359
359
359
360
360
360
360

LUNITS zmienna systemowa

Typ jednostki liniowej

LUPREC zmienna systemowa

Doktadnos¢ jednostki liniowej

360
360
361
361

LWDEFAULT zmienna systemowa

Domyslna szerokos¢ linii

361
361

LWDISPLAY zmienna systemowa
Wyswietlenie szerokosé linii

362
362

LWDISPSCALE zmienna systemowa
Skala wyswietlanej grubosci linii

LWUNITS zmienna systemowa
Jednostki szerokosci linii

362
362
363
363
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16. M

16.1
16.1.1
16.2
16.2.1
16.3
16.3.1
16.4
16.4.1
16.5
16.5.1
16.6
16.6.1
16.7
16.7.1
16.8
16.8.1
16.9
16.9.1
16.10
16.10.1
16.11
16.11.1
16.12
16.12.1
16.13
16.13.1
16.14
16.14.1
16.15
16.15.1
16.16
16.16.1
16.17
16.17.1
16.18
16.18.1
16.19
16.19.1
16.20
16.20.1
16.21
16.21.1
16.22
16.22.1
16.23
16.23.1
16.24
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MACROREC zmienna systemowa

Nagrywanie makr

364
364
364

MANIPULATOR zmienna systemowa

Zachowanie Manipulatora

MANIPULATORCOLORTHEMECOLORTHEME zmienna systemowa

Motyw kolorystyczny Manipulatora

364
364
364
364

MANIPULATORDURATION zmienna systemowa

Okres manipulatora

365
365

MANIPULATORHANDLE zmienna systemowa

Uchwyt manipulatora

MANIPULATORSIZE zmienna systemowa

Rozmiar manipulatora

MASSPREC zmienna systemowa
Doktadnos$¢ masy.

MASSPROPACCURACY zmienna systemowa
Doktadnos¢ obliczen wtasciwosci wzgledem masy

MASSUNITS zmienna systemowa
Jednostki masy.

MAXACTVP zmienna systemowa
Maksymalne aktywne rzutnie

MAXHATCH zmienna systemowa

Maksymalna ilo$¢ kresek

MAXSORT zmienna systemowa

Maksymalnie krotki

366
366
366
366
367
367
367
367
368
368
368
368
369
369
369
369

MAXTHREADS zmienna systemowa

Maksymalna ilo$¢ watkéw.

MBSTATE zmienna systemowa

Stan Przegladarki Mechanicznej (Tylko Do Odczytu)
MBUTTONPAN zmienna systemowa

Przesuwanie srodkowego przycisku

MEASUREINIT zmienna systemowa

Podstawowe jednostki

369
369
370
370
370
370
371
371

MEASUREMENT zmienna systemowa

Pomiar,

MECH2DSAVEFORMAT zmienna systemowa

Format zapisu dla Mechanical 2D

MECHANICALBLOCKSOPTIONS zmienna systemowa

Opcje blokéw mechanicznych

371
371
371
371
372
372

MECHANICALBROWSERSETTINGS zmienna systemowa

Opcje Przegladarki Mechanicznej
MENUBAR (EXCEPT 0S X) zmienna systemowa

Pasek menu

372
372
373
373

MENUCTL zmienna systemowa

Kontrola menu

373
373

MENUECHO zmienna systemowa

374
374

OdpowiedZ menu
MENUNAME zmienna systemowa

374
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16.24.1
16.25
16.25.1
16.26
16.26.1
16.27
16.27.1
16.28
16.28.1
16.29
16.29.1
16.30
16.30.1
16.31
16.31.1
16.32
16.32.1
16.33
16.33.1
16.34
16.34.1
16.35
16.35.1
16.36
16.36.1
16.37
16.37.1
16.38
16.38.1
16.39
16.39.1
16.40
16.40.1
16.41
16.41.1
16.42
16.42.1
16.43
16.43.1
17. N

Nazwa menu (Tylko Do Odczytu)
MESHTYPE zmienna systemowa

374
374
374

Typ siatki
MIDDLECLICKCLOSE zmienna systemowa

Klikniecie srodkowym przyciskiem myszy zamyka (Mac i Linux)
MILLISECS zmienna systemowa

Milisekundy (Tylko Do Odczytu)

MIRRHATCH zmienna systemowa

Lustrzane wzory kreskowania

MIRRTEXT zmienna systemowa

Lustro Tekstu

375
375
375
375
375
375
376
376

Zmienna systemowa MLEADERLAYER

Domyslna warstwa dla nowych multiodno$nikéw

MLEADERSCALE zmienna systemowa

Skala multi-odnosnika

MODEMACRO zmienna systemowa

Tryb macro

376
376
376
376
377
377

MSLTSCALE zmienna systemowa

Skala linii obszaru modelu

MSOLESCALE zmienna systemowa
Skala OLE obszaru modelu

377
377
378
378

MTEXTAUTOSTACK zmienna systemowa
Auto uktadanie tekstu wielowierszowego

MTEXTCOLUMN zmienna systemowa
Ustawienia kolumn tekstu wielowierszowego

MTEXTDETECTSPACE zmienna systemowa
Wykrywanie odstepdéw dla tworzonych list edytoréw mtekstu

378
378
378
378
379
379

MTEXTED zmienna systemowa

Edytor tekstu wielowierszowego

MTEXTFIXED zmienna systemowa

Pole tekstu wielowierszowego

MTEXTTOOLBAR zmienna systemowa

Pasek narzedzi Formatowanie tekstu wielowierszowego

MTFLAGS zmienna systemowa

Etykiety obliczen wielowatkowych

379
379
379
379
380
380
380
380

MULTISELECTANGULARTOLERANCE zmienna systemowa

Tolerancja katowa BimWielokrotnyWybér.

381
381

MYDOCUMENTSPREFIX zmienna systemowa

Prefiks gtéwny MojeDokumenty (Tylko Do Odczytu)

381
381

17.1
17.1.1
17.2
17.2.1
17.3
17.3.1
17.4
17.41
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NAVVCUBEDISPLAY zmienna systemowa

Wyswietla PatrzOd

382
382
382

NAVVCUBELOCATION zmienna systemowa
PatrzOd miejsce

382
382

NAVVCUBEOPACITY zmienna systemowa
PatrzOd krycie

383
383

NAVVCUBEORIENT zmienna systemowa
Orientacja PatrzOd

383
383
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17.5
17.5.1
17.6
17.6.1
17.7
17.7.1
17.8
17.8.1
18. O

NEARESTDISTANCE zmienna systemowa

Najblizszy Dystans

NEWGEOMGLYPHS system variable

Use new 2D constraint glyphs

NOMUTT zmienna systemowa

Bez komunikatow.

383
383
384
384
385
385

NORTHDIRECTION zmienna systemowa

Kierunek pétnocny

385
385

18.1
18.1.1
18.2
18.2.1
18.3
18.3.1
18.4
18.4.1
18.5
18.5.1
18.6
18.6.1
18.7
18.7.1
18.8
18.8.1
18.9
18.9.1
18.10
18.10.1
18.11
18.11.1
18.12
18.12.1
18.13
18.13.1
18.14
18.14.1
18.15
18.15.1
18.16
18.16.1
18.17
18.17.1
18.18
18.18.1
19. P

OBJECTISOLATIONMODE zmienna systemowa

Tryb Izolacji Obiektu

OBSCUREDCOLOR zmienna systemowa

Przestoniety kolor.

OBSCUREDLTYPE zmienna systemowa
Przestonigty rodzaj linii

OFFSETDIST zmienna systemowa
Odlegtos¢ odsuniecia

386
386
386
386
386
387
387
387
387

OFFSETERASE zmienna systemowa
Usunigcie odsuniecia

OFFSETGAPTYPE zmienna systemowa
Typ odsuniecia

OLEFRAME zmienna systemowa

Ramka OLE

388
388
388
388
388
388

OLEHIDE zmienna systemowa

Ukryj OLE

389
389

OLEQUALITY zmienna systemowa

Jakosé OLE

OLESTARTUP zmienna systemowa

Uruchom OLE

OPMSTATE zmienna systemowa

Stan panelu Wtasciwosci (Tylko Do Odczytu)

ORBITAUTOTARGET zmienna systemowa

Automatyczny cel orbitalny.

ORTHOMODE zmienna systemowa

Tryb Ortogonalny

OSMODE zmienna systemowa

Tryb punktéw charakterystycznych

OSNAPCOORD zmienna systemowa

Wspotrzedne obiektu

OSNAPZ zmienna systemowa

Ignoruj poziom punktéw charakterystycznych
OSOPTIONS zmienna systemowa

389
389
390
390
390
390
391
391
391
391
391
391
392
392
393
393

393
393

Opcje punktéw charakterystycznych
OVERKILLLAYER zmienna systemowa

394
394

Przejdz do warstwy powielonych elementow.

19.1
19.1.1

bricscad.octave.com

PANBUFFER zmienna systemowa

Bufor Pan

395
395
395
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Spis tresci

19.2
19.2.1
19.3
19.3.1
19.4
19.4.1
19.5
19.5.1
19.6
19.6.1
19.7
19.7.1
19.8
19.8.1
19.9
19.9.1
19.10
19.10.1
19.11
19.11.1
19.12
19.12.1
19.13
19.13.1
19.14
19.14.1
19.15
19.15.1
19.16
19.16.1
19.17
19.17.1
19.18
19.18.1
19.19
19.19.1
19.20
19.20.1
19.21
19.21.1
19.22
19.22.1
19.23
19.23.1
19.24
19.24.1
19.25
19.25.1

bricscad.octave.com

PANELBUTTONSIZE zmienna systemowa

Rozmiar przycisku kontroli panelu

395
395

PAPERUPDATE zmienna systemowa

Aktualizacja papieru

PARAMETERCOPYMODE zmienna systemowa

Tryb kopii parametru

396
396
396
396

PARAMETERMATCHMODE zmienna systemowa

Dopasuj Bloki Parametryczne wedtug parametréw

PARAMETRICBLOCKS2DPATH zmienna systemowa

Bloki parametryczne Sciezka do katalogu 2D

Zmienna systemowa PARAMETRIZECONNECTIONS

Parametryzacja potaczen

PBLOCKREFERENCEOPERATIONSVISUALIZATION zmienna systemowa

Wizualizacja operacji parametrycznych na odniesieniach do blokow

PDFANIMATIONFPS zmienna systemowa

Klatki na sekunde

397
397
397
397
397
397
398
398
398
398

PDFCACHE zmienna systemowa

Pamie¢ podreczna PDF

Zmienna systemowa PDFCREATEBOOKMARKS

Utworz zaktadki

PDFEMBEDDEDTTF zmienna systemowa

Wbudowane czcionki pdf.
PDFEXPORTHYPERLINKS zmienna systemowa

Eksportuj hipertagcza
PDFFRAME zmienna systemowa

Ramka PDF

399
399
399
399
400
400
400
400
400
400

PDFIMAGEANTIALIAS zmienna systemowa

Wygtadzanie obrazu

PDFIMAGECOMPRESSION zmienna systemowa

Kompresja obrazu

PDFIMAGEDPI zmienna systemowa

Obraz DPI

PDFIMPORTAPPLYLINEWEIGHT zmienna systemowa

Zastosuj wtasciwosci szerokosci linii

401
401
401
401
402
402
402
402

PDFIMPORTASBLOCK zmienna systemowa

Importuj jako blok

PDFIMPORTCHARSPACEFACTOR zmienna systemowa

Wspétczynnik przestrzeni miedzyznakowej

PDFIMPORTCOMBINETEXTOBJECTS zmienna systemowa

taczenie elementéw tekstowych

PDFIMPORTCONVERTSOLIDSTOHATCHES zmienna systemowa
Konwertuj petne wypetnienia na kreskowania

PDFIMPORTIMAGEPATH zmienna systemowa
Folder Obrazéw Rastrowych

402
402
403
403
403
403
403
403
404
404

PDFIMPORTJOINLINEANDARCSEGMENTS zmienna systemowa
Potgcz segmenty linii i tukow

404
404

PDFIMPORTLAYERSUSETYPE zmienna systemowa
Warstwy

405
405
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Spis tresci

19.26
19.26.1
19.27
19.27.1
19.28
19.28.1
19.29
19.29.1
19.30
19.30.1
19.31
19.31.1
19.32
19.32.1
19.33
19.33.1
19.34
19.34.1
19.35
19.35.1
19.36
19.36.1
19.37
19.37.1
19.38
19.38.1
19.39
19.39.1
19.40
19.40.1
19.41
19.41.1
19.42
19.42.1
19.43
19.43.1
19.44
19.44.1
19.45
19.45.1
19.46
19.46.1
19.47
19.47.1
19.48
19.48.1
19.49
19.49.1
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PDFIMPORTRASTERIMAGES zmienna systemowa

Obraz Rastrowy

405
405

PDFIMPORTSOLIDFILLS zmienna systemowa

Petne Wypetnienia

PDFIMPORTSPACEFACTOR zmienna systemowa

Wspétczynnik odstepu miedzy wyrazami

PDFIMPORTTRUETYPETEXT zmienna systemowa

Tekst TrueType

PDFIMPORTTRUETYPETEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

Importuj tekst True Type jako Geometrie

405
405
406
406
406
406
407
407

PDFIMPORTUSECLIPPING zmienna systemowa

Zastosuj przycinanie

407
407

PDFIMPORTUSEGEOMETRYOPTIMIZATION zmienna systemowa
Import geometrii z optymalizacja

407
407

PDFIMPORTUSEIMAGECLIPPING zmienna systemowa

Przytnij obrazy

408
408

PDFIMPORTUSEPAGECLIPPING zmienna systemowa

Zastosuj przycinanie na obramowaniu strony.

PDFIMPORTVECTORGEOMETRY zmienna systemowa

Geometria wektorowa

PDFLAYERSSETTING zmienna systemowa

Obstuga warstwy PDF
PDFLAYOUTSTOEKSPORT zmienna systemowa

408
408
409
409
409
409
410
410

Uktady PDF do wyeksportowania
PDFMERGECONTROL zmienna systemowa

Kontrola tgczenia PDF

410
410

PDFNOTIFY zmienna systemowa

Powiadomienie o PDF

Zmienna systemowa PDFOPENINVIEWER

Otworz w przegladarce

PDFOSNAP zmienna systemowa

Punkty charakterystyczne PDF

PDFPAPERHEIGHT Zmienna systemowa

Zastgpienie PDF - wysokos¢ papieru

PDFPAPERSIZEOVERRIDE zmienna systemowa

Nadpisanie rozmiaru papieru PDF

PDFPAPERWIDTH zmienna systemowa

410
410
411
411
411
411
412
412
412
412
412

Nadpisanie PDF - szerokos¢ papieru

412

PDFPDFA zmienna systemowa

Obstuga formatu PDF / A

PDFPRCCOMPRESSION zmienna systemowa

Kompresja PRC

413
413
413
413

PDFPRCEXPORT zmienna systemowa
Tryb Eksportu PRC

414
414

PDFPRCPROJECTION zmienna systemowa
Projekcja ChRL

414
414
414

PDFPRCVIEWMODE zmienna systemowa
Tryb widoku PRC

414
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19.50
19.50.1
19.51
19.51.1
19.52
19.52.1
19.53
19.53.1
19.54
19.54.1
19.55
19.55.1
19.56
19.56.1
19.57
19.57.1
19.58
19.58.1
19.59
19.59.1
19.60
19.60.1
19.61
19.61.1
19.62
19.62.1
19.63
19.63.1
19.64
19.64.1
19.65
19.65.1
19.66
19.66.1
19.67
19.67.1
19.68
19.68.1
19.69
19.69.1
19.70
19.70.1
19.71
19.71.1
19.72
19.72.1
19.73
19.73.1
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PDFSHXTEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

Tekst SHX PDF jako geometria

415
415

PDFSIMPLEGEOMOPTIMIZATION zmienna systemowa

Pdf optymalizacja prostej geometrii

PDFTTFTEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

Tekst TTF PDF jako geometria

PDFUSEPLOTSTYLES zmienna systemowa

Uzyj styléw wydruku PDF.

415
415
416
416
416
416

PDFVECTORRESOLUTIONDPI zmienna systemowa
Rozdzielczosé Wektorowa DPI

PDFZOOMTOEXTENTSMODE zmienna systemowa

Tryb powiekszenia do zakresu PDF

416
416
417
417

Zmienna systemowa PDMODE

Tryb wyswietlania punktu

PDSIZE zmienna systemowa

Rozmiar wys$wietlania punktu

PEDITACCEPT zmienna systemowa

Potwierdzenie edycji polilinii

PELLIPSE zmienna systemowa

417
417
418
418
419
419
419
419

Eliptyczna polilinia
PERIMETER zmienna systemowa

419
419

Ostatni obwod (Tylko Do Odczytu)
PERSPECTIVE zmienna systemowa

Perspektywa
Zmienna systemowa PFACEVMAX

Maksymalne wierzchotki siatki polipowierzchni (tylko do odczytu)

PICKADD zmienna systemowa

420
420
420
420

Wybierz opcje Dodaj

PICKAUTO zmienna systemowa

Zachowanie okna zaznaczenia

420
420
421
421

PICKBOX zmienna systemowa

Obszar wyboru

Zmienna systemowa PICKDRAG

Wybierz przeciaggniecie

PICKFIRST zmienna systemowa

Wskaz pierwszy

PICKSTYLE (EXCEPT 0S X) zmienna systemowa

Wybierz styl

PICTUREEXPORTSCALE zmienna systemowa

Wspotczynnik skali eksportowanego obrazu

PLACESBARFOLDER1 zmienna systemowa

Pierwszy folder.

421
421
422
422
422
422
423
423
423
423
424
424

PLACESBARFOLDER?2 zmienna systemowa
Drugi folder.

Zmienna systemowa PLACESBARFOLDER3
Trzeci folder

424
424
425
425

PLACESBARFOLDER4 zmienna systemowa
Czwarty folder (Windows)

425
425
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19.74
19.74.1
19.75
19.75.1
19.76
19.76.1
19.77
19.77.1
19.78
19.78.1
19.79
19.79.1
19.80
19.80.1
19.81
19.81.1
19.82
19.82.1
19.83
19.83.1
19.84
19.84.1
19.85
19.85.1
19.86
19.86.1
19.87
19.87.1
19.88
19.88.1
19.89
19.89.1
19.90
19.90.1
19.91
19.91.1
19.92
19.92.1
19.93
19.93.1
19.94
19.94.1
19.95
19.95.1
19.96
19.96.1
19.97
19.97.1
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PLATFORM zmienna systemowa

Platforma (tylko do odczytu)

PLINECACHE zmienna systemowa

Pamiec¢ podreczna polilinii

Zmienna systemowa PLINECONVERTMODE

Tryb konwers;ji polilinii

PLINEGEN zmienna systemowa

Generacja polilinii

426
426
426
426
427
427
427
427

Zmienna systemowa PLINEREVERSEWIDTHS

Odwrd¢ szerokosci

PLINETYPE zmienna systemowa

Typ polilinii

PLINEWID zmienna systemowa

Szerokos¢ polilinii

PLOTCFGPATH zmienna systemowa

Sciezka konfiguracji drukarki

428
428
428
428
429
429
429
429

PLOTID zmienna systemowa

Identyfikator druku (przestarzate)

PLOTOUTPUTPATH zmienna systemowa

429
429
430
430

Wyjs$ciowa $ciezka wydruku
PLOTSTYLEPATH zmienna systemowa

Sciezka styléw druku
PLOTTER zmienna systemowa

430
430
430
430

Ploter (przestarzate)
Zmienna systemowa PLOTTRANSPARENCYOVERRIDE

Nadpisanie przezroczystosci wydruku

PLQUIET zmienna systemowa

430
430
431

Drukowanie wsadowe

POINTCLOUD2DVSDISPLAY zmienna systemowa

Przetacz pokaz/ukryj ramke ograniczajgcg w trybie modelu szkieletowego 2D
POINTCLOUDADAPTIVEDISPLAY zmienna systemowa

Przetgcz rozmiary adaptacyjne i state

Zmienna systemowa POINTCLOUDBOUNDARY

Pokaz/ukryj granice zasiggu chmury punktéw.

POINTCLOUDBUBBLESSIZE zmienna systemowa

Rozmiar bgbelkow

431
431
431
432
432
432
432
432
432

POINTCLOUDCACHEFOLDER zmienna systemowa

Folder pamieci podrecznej dysku

433
433

POINTCLOUDEYEDOMEZMIENNA systemowa

Sita oswietlenia koputy oka

Zmienna systemowa POINTCLOUDGAPFILLING

Rozmiar wypetnienia szczeliny

POINTCLOUDHSPC zmienna systemowa
Tryb HSPC

POINTCLOUDNORMALS zmienna systemowa
Normalna kalkulacja

433
433
434
434
434
434
434
434

POINTCLOUDPOINTMAX zmienna systemowa
Maksymalna liczba punktéw (w milionach)

435
435
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19.98
19.98.1
19.99
19.99.1
19.100
19.100.1
19.101
19.101.1
19.102
19.102.1
19.103
19.103.1
19.104
19.104.1
19.105
19.105.1
19.106
19.106.1
19.107
19.107.1
19.108
19.108.1
19.109
19.109.1
19.110
19.110.1
19.111
19.111.1
19.112
19.112.1
19.113
19.113.1
19.114
19.114.1
19.115
19.115.1
19.116
19.116.1
19.117
19.117.1
19.118
19.118.1
19.119
19.119.1
19.120
19.120.1
19.121
19.121.1
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POINTCLOUDPOINTSIZE zmienna systemowa 435
Rozmiar punktu 435
POINTCLOUDRENDERMODE zmienna systemowa 436
Tryb renderowania 436
POINTCLOUDSHOWBUBBLES zmienna systemowa 436
Tryb wyswietlania babelkéw. 436
POLARADDANG zmienna systemowa 437
Dodatkowe katy. 437
POLARANG zmienna systemowa 437
Kat biegunowy 437
POLARDIST zmienna systemowa 438
Odlegtos¢ biegunowa 438
POLARMODE zmienna systemowa 438
Tryb biegunowy. 438
POLYSIDES zmienna systemowa 438
Boki wieloboku 438
POPERATIONSCOLOR zmienna systemowa 439
Kolor operacji parametrycznych 439
POPUPS zmienna systemowa 439
Wyskakujace okienka (Tylko Do Odczytu) 439
Zmienna systemowa PREVIEWDELAY 439
Opodznienie podgladu wyboru 439
REVIEWEFFECT zmienna systemowa 440
Typ podswietlania 440
PREVIEWFILTER zmienna systemowa 440
Filtr wyboru 440
PREVIEWTYPE zmienna systemowa 441
Typ podgladu 441
PREVIEWWNDINOPENDLG zmienna systemowa 441
Okno podgladu w oknie Otwérz 441
PRINTFILE zmienna systemowa 441
Drukuj plik 441
PRINTPDFPREVIEW zmienna systemowa 442
Print As PDF Podglad 442
PRODUCT zmienna systemowa 442
Produkt (Tylko Do Odczytu) 442
Zmienna systemowa PROFILEOFFSETBEHAVIOR 442
Zachowanie odsuniecia profilu 442
PROGBAR zmienna systemowa 443
Pasek postepu 443
PROGRAM zmienna systemowa 443
Program (Tylko Do Odczytu) 443
PROJECTIONTYPE zmienna systemowa 443
Typ projekcji widoku rysunku 443
PROJECTLOCATIONVISIBILITY zmienna systemowa 445
Widocznos$¢ znacznika lokalizacji projektu 445
PROJECTNAME zmienna systemowa 445
Nazwa projektu 445
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19.122
19.122.1
19.123
19.123.1
19.124
19.124.1
19.125
19.125.1
19.126
19.126.1
19.127
19.127.1
19.128
19.128.1
19.129
19.129.1
19.130
19.130.1
19.131
19.131.1
19.132
19.132.1
19.133
19.133.1
19.134
19.134.1
19.135
19.135.1
19.136
19.136.1
19.137
19.137.1
19.138
19.138.1
19.139
19.139.1
19.140
19.140.1
19.141
19.141.1
19.142
19.142.1
19.143
19.143.1
19.144
19.144.1
19.145
19.145.1
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PROJECTSEARCHPATHS zmienna systemowa

Sciezki wyszukiwania projektu

PROJMODE zmienna systemowa

445
445
446

Tryb projekcji

446

PROMPTMENU zmienna systemowa

Menu podpowiedzi

PROMPTMENUFLAGS zmienna systemowa

Znacznik menu kontekstowego

PROMPTOPTIONFORMAT zmienna systemowa

Format opcji monitu

PROMPTOPTIONTRANSLATEKEYWORDS zmienna systemowa
Ttumaczenie stéw kluczowych opcji podpowiedzi

446
446
447
447
447
447
448
448

PROPAGATESEARCHSPACE zmienna systemowa

Obszar wyszukiwania

449
449

PROPAGATETOLERANCE zmienna systemowa

Tolerancja pozycji

PROPERTYPREVIEW zmienna systemowa

Podglad wtasciwosci

PROPERTYPREVIEWDELAY zmienna systemowa

449
449
449
449
450
450

Opdznienie podgladu wtasciwosci
PROPERTYPREVIEWOBJLIMIT zmienna systemowa

Ograniczenie obiektéw podgladu wtasciwosci
PROPOBJLIMIT zmienna systemowa

Limit wtasciwosci obiektéw

450
450
451
451

PROPPREVTIMEOUT zmienna systemowa

Limit czasu podgladu wtasciwosci

PROPUNITS zmienna systemowa

Wtasciwosci jednostek

PROXYGRAPHICS zmienna systemowa

Grafika proxy

PROXYNOTICE zmienna systemowa

Uwagi proxy

PROXYSERVERENABLED zmienna systemowa

Serwer proxy.

PROXYSERVERHTTP zmienna systemowa

Serwer HTTP,

PROXYSERVERHTTPPORT zmienna systemowa

Port serwera HTTP

PROXYSERVERHTTP zmienna systemowa

Serwer HTTPS

451
451
451
451
452
452
452
452
453
453
453
453
453
453
453
453

PROXYSERVERHTTPSPORT zmienna systemowa

Port serwera HTTPS

PROXYSERVERPASSWORD zmienna systemowa
Hasto uzytkownika

PROXYSERVERUSER zmienna systemowa
Nazwa uzytkownika

PROXYSHOW zmienna systemowa
Pokaz proxy.

454
454
454
454
454
454
454
454
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19.146
19.146.1
19.147
19.147.1
19.148
19.148.1
19.149
19.149.1
19.150
19.150.1
19.151
19.151.1
19.152
19.152.1
19.153
19.153.1
19.154
19.154.1
19.155
19.155.1
20. Q

20.1
20.11
20.2
20.21
20.3
20.3.1
20.4
20.41
20.5
20.5.1
20.6
20.6.1
20.7
20.7.1
20.8
20.8.1
20.9
20.9.1
20.10
20.10.1
20.11
20.11.1
20.12
20.12.1
20.13
20.13.1
20.14
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PROXYWEBSEARCH zmienna systemowa 455
Wyszukiwanie w sieci proxy 455
PSLTSCALE zmienna systemowa 455
Skala linii obszaru papieru 455
PSOLHEIGHT zmienna systemowa 456
Wysokosé Polibryty 456
PSOLWIDTH zmienna systemowa 456
Szerokos¢ Polibryty 456
Zmienna systemowa PSTYLEMODE 456
Tryb stylu wydruku (tylko do odczytu) 456
PSTYLEPOLICY zmienna systemowa 457
Polityka stylu druku 457
PSVPSCALE zmienna systemowa 457
Skala rzutni obszaru papieru 457
PUBLISHALLSHEETS zmienna systemowa 458
Publikuj wszystkie arkusze 458
PUBLISHCOLLATE zmienna systemowa 458
Sortuj opublikowane arkusze 458
PUCSBASE zmienna systemowa 459
Baza LUW obszaru papieru (Tylko Do Odczytu) 459
460

QAFLAGS zmienna systemowa 460
Znaczniki Miary Jakosci 460
QSELECTAUTOCLOSE zmienna systemowa 460
Automatyczne zamykanie Szybki Wybor 460
QSELECTINIT zmienna systemowa 461
Szybki Wybor poczatkowy. 461
QSELECTLIST zmienna systemowa 461
Lista Szybkiego Wyboru 461
QTEXTMODE zmienna systemowa 462
Tryb szybkiego tekstu 462
QUADCOMMANDLAUNCH zmienna systemowa 463
Uruchom domysine polecenie Quad 463
QUADDISPLAY zmienna systemowa 463
Wyswietlanie Quad 463
QUADEXPANDDELAY zmienna systemowa 464
Opdznienie rozwiniecia Quad 464
QUADEXPANDTABDELAY zmienna systemowa 464
Opdznienie rozwiniecia kart Quad 464
QUADGOTRANSPARENT zmienna systemowa 465
Zanikanie menu Quad 465
Zmienna systemowa QUADHIDEDELAY 465
Opdznienie ukrycia menu Quad 465
QUADHIDEMARGIN zmienna systemowa 465
Margines ukrycia Quad 465
QUADICONSIZE zmienna systemowa 466
Rozmiar ikon menu Quad 466
QUADICONSPACE zmienna systemowa 467

xli
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20.14.1
20.15
20.15.1
20.16
20.16.1
20.17
20.17.1
20.18
20.18.1
21. R

Przestrze pomiedzy ikonami Quad
QUADMOSTRECENTITEMS zmienna systemowa

467
467
467

Ostatnie narzedzia Quad
Zmienna systemowa QUADPOPUPCORNER

Miejsce wyswietlania menu quad

468
468

QUADSHOWDELAY zmienna systemowa

Opédznienie wyswietlania menu Quad

QUADWIDTH zmienna systemowa

Szeroko$¢ menu Quad

468
468
469
469

21.1
2111
21.2
21.21
21.3
21.3.1
21.4
21.41
21.5
21.5.1
21.6
21.6.1
21.7
21.7.1
21.8
21.8.1
21.9
21.9.1
21.10
21.10.1
21.11
21.11.1
21.12
21.121
21.13
21.13.1
21.14
21.141
21.15
21.15.1
21.16
21.16.1
21.17
21.17.1
21.18
21.18.1
21.19
21.19.1
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R12SAVEACCURACY zmienna systemowa

Doktadnos¢ zapisu R12

470
470
470

R12SAVEDEVIATION zmienna systemowa

Odchylenie zapisu R12

470
470

RASTERPREVIEW zmienna systemowa

Podglad rastra

470
470

RE_INIT zmienna systemowa

Ponowna inicjalizacja aliaséw (Tylko Do Odczytu)

471
471

Zmienna systemowa REALTIMESPEEDUP

Przyspieszenie w czasie rzeczywistym
REALWORLDSCALE zmienna systemowa

Skala rzeczywista
RECENTFILES zmienna systemowa

471
471
471
471
472
472

Najnowszy plik list maksymalnych ilosci
RECENTPATH zmienna systemowa

472

Ostatnia Sciezka

472

REDHILITE_DUCSLOCKED_FACE_ALPHA zmienna systemowa
Krycie powierzchni

472
472

REDHILITE_DUCSLOCKED_FACE_COLOR zmienna systemowa

Kolor powierzchni

REDHILITE_HIDDENEDGE_ALPHA zmienna systemowa

Krycie krawedzi

473
473
473
473

REDHILITE_HIDDENEDGE_COLOR zmienna systemowa

Kolor ukrytych krawedzi

474
474

REDHILITEFULL_EDGE_ALPHA zmienna systemowa

Krycie krawedzi

474
474

REDHILITEFULL_EDGE_COLOR zmienna systemowa

Kolor krawedzi

474
474

REDHILITEFULL_EDGE_SHOWHIDDEN zmienna systemowa

Ukryte krawedzie

REDHILITEFULL_EDGE_SMOOTHING zmienna systemowa

Wygtadzenie krawedzi

REDHILITEFULL_EDGE_THICKNESS zmienna systemowa
Grubos¢ Krawedzi

REDHILITEFULL_FACE_ALPHA zmienna systemowa
Przezroczystos¢ powierzchni

REDHILITEFULL_FACE_COLOR zmienna systemowa
Kolor powierzchni

475
475
475
475
476
476
476
476
476
476
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Spis tresci

21.20
21.20.1
21.21
21.21.1
21.22
21.22.1
21.23
21.23.1
21.24
21.24.1
21.25
21.25.1
21.26
21.26.1
21.27
21.27.1
21.28
21.28.1
21.29
21.29.1
21.30
21.30.1
21.31
21.31.1
21.32
21.32.1
21.33
21.33.1
21.34
21.34.1
21.35
21.35.1
21.36
21.36.1
21.37
21.37.1
21.38
21.38.1
21.39
21.39.1
21.40
21.40.1
21.41
21.41.1
21.42
21.42.1
21.43
21.43.1
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REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_ALPHA zmienna systemowa 477
Krycie krawedzi 477
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_COLOR zmienna systemowa 477
Kolor krawedzi 477
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW zmienna systemowa 477
Poswiata 477
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SMOOTHING zmienna systemowa 478
Wygtadzenie krawedzi 478
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_THICKNESS zmienna systemowa 478
Grubos¢ Krawedzi 478
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_ALPHA zmienna systemowa 479
Przejrzysto$é poswiaty 479
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_COLOR zmienna systemowa 479
Kolor poswiaty. 479
Zmienna systemowa REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_SMOOTHING 480
Wygtadzenie poswiaty. 480
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_THICKNESS zmienna systemowa 481
Grubos¢ poswiaty. 481
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_ALPHA zmienna systemowa 482
Krycie powierzchni 482
REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_COLOR zmienna systemowa 482
Kolor powierzchni 482
REDHILITEPARTIAL_UNSELECTEDEDGE_SHOWHIDDEN zmienna systemowa 482
Ukryte krawedzie 482
REDUCELENGTHTYPE zmienna systemowa 483
Zmniejsz typ dtugosci 483
REDUCELENGTHVALUE zmienna systemowa 483
Zmniejsz wartos$é dtugosci 483
REFEDITLOCKNOTINWORKSET zmienna systemowa 483
Zablokuj edycje odnosnika 483
REFEDITNAME zmienna systemowa 484
Odnedycja nazwa (Tylko Do Odczytu) 484
REFPATHTYPE zmienna systemowa 484
Domysliny typ sciezki plikdw referencyjnych 484
REGENMODE zmienna systemowa 484
Tryb regeneracji 484
REGEXPAND zmienna systemowa 485
Typ rozszerzen Sciezek rejestru 485
REMEMBERFOLDERS zmienna systemowa 485
Zapamietaj foldery 485
RENDERCOMPOSITIONMATERIAL zmienna systemowa 486
Renderowanie Materiatu Kompozycji 486
RENDERLOWQUALITYFLAGS system variable 486
Render low quality flags 486
RENDERLOWQUALITYTHRESHOLD system variable 487
Render low quality threshold 487
RENDERMATERIALDOWNLOAD zmienna systemowa 487
Pobierz brakujgce zasoby do renderowania materiatéw 487
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Spis tresci

21.44
21.441
21.45
21.45.1
21.46
21.46.1
21.47
21.47.1
21.48
21.48.1
21.49
21.49.1
21.50
21.50.1
21.51
21.51.1
21.52
21.52.1
21.53
21.53.1
21.54
21.54.1
21.55
21.55.1
21.56
21.56.1
21.57
21.57.1
21.58
21.58.1
21.59
21.59.1
21.60
21.60.1
21.61
21.61.1
21.62
21.62.1
21.63
21.63.1
21.64
21.64.1
21.65
21.65.1
21.66
21.66.1
21.67
21.67.1
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RENDERMATERIALSPATH zmienna systemowa

Sciezka do katalogu renderowania materiatéw

488
488

RENDERINGINGHARDWARE zmienna systemowa

Tworzenie Renderingu

REPORTPANELMODE zmienna systemowa

Tryb panelu raportéow

REPORTPDFSHXTEXT system variable

PDFSHXTEXT Report

RESTORECONNECTIONS zmienna systemowa

Przywrd¢ potaczenia

488
488
488
488
489
489
489
489

RESTORELOSTFOCUS zmienna systemowa

Przywr6¢ utracony fokus (Linux)

ZACHOWANAZMIENNA systemowa graficzna

Zachowana Grafika

490
490
490
490

REVCLOUDARCSTYLE zmienna systemowa

490

Domysina styl tuku chmurki rewizyjnej

490

Zmienna systemowa REVCLOUDCREATEMODE

Tryb tworzenia chmury poprawek

REVCLOUDGRIPS zmienna systemowa

Uchwyty chmur rewizji
Zmienna systemowa REVCLOUDLAYER

Domyslna warstwa dla nowych chmur rewizji
REVCLOUDMAXARCLENGTH zmienna systemowa

DomysIna maksymalna dtugos¢ tuku chmurki rewizyjnej

REVCLOUDMINARCLENGTH zmienna systemowa

Domyslna minimalna dtugos¢ tuku chmurki rewizyjne;j

REVCLOUDPROPMAXVERTICES zmienna systemowa
Wiasciwos¢é maksymalnej liczby wierzchotkéw chmurki rewizyjnej

RHINOVERSION zmienna systemowa

491
491
492
492
492
492
492
492
493
493
493
493

Wersja Eksportu Rhino

493
493

RIBBONDOCKEDHEIGHT zmienna systemowa

Zadokowana wysokos¢ wstazki

494
494

RIBBONGRAYOUT zmienna systemowa

Mechanizm Wygaszania Wstgzki Wt/Wyt

RIBBONPANELMARGIN zmienna systemowa

Margines panelu

494
494
495
495

RIBBONSETTINGSENABLED zmienna systemowa

Wiaczanie/wytaczanie ustawien interfejsu wstazki

495
495

RIBBONSTATE zmienna systemowa

Stan wstazki (Tylko Do Odczytu)

ROAMABLEROOTPREFIX zmienna systemowa

Folder plikéw zmiennych (Tylko Do Odczytu)

495
495
496
496

496

ROLLOVEROPACITY zmienna systemowa
Przezroczystos$é rozwijania

Zmienna systemowa ROLLOVERPARAMS
Parametry najazdu

496
496
496

ROLLOVERSELECTIONSET zmienna systemowa
Rozwijany zestaw wyboru

497
497
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Spis tresci

21.68
21.68.1
21.69
21.69.1
21.70
21.70.1
21.71
21.71.1
21.72
21.721
21.73
21.73.1
21.74
21.741
21.75
21.75.1
21.76
21.76.1
21.77
21.77.1
21.78
21.78.1
21.79
21.79.1
21.80
21.80.1
22. S

ROLLOVERTIPS zmienna systemowa

Wskazéwki rozwijane

497
497

Zmienna systemowa RTDISPLAY

Wyswietlanie w czasie rzeczywistym

RTIZOLUJWYBRANE zmienna systemowa

Izolacja wyboru w czasie rzeczywistym

498
498
498
498

RTROTATIONSPEEDFACTOR zmienna systemowa

Wspétczynnik predkosci obrotu RT.

RUBBERBANDCOLOR zmienna systemowa

Kolor gumki

RUBBERBANDSTYLE zmienna systemowa

Styl przerywany gumki

RUBBERSHEET zmienna systemowa (dla systemu OS X)

Elastyczny Touchpad

RUBBERSHEETSENSIBILITY (FOR 0S X) zmienna systemowa
Czutos¢ aktywacji gestami

499
499
499
499
499
499
500
500
500
500

Zmienna systemowa RULERDISPLAY

Wyswietlacz linijki

RULERTEXTCOLOR zmienna systemowa

Kolor tekstu linijki

500
500
501
501

RUNASLEVEL zmienna systemowa

Uruchom na poziomie licencji
RVTRFALEVELOFDETAIL zmienna systemowa

Poziom detali

501
501
502
502

RVTVALIDATEBREP zmienna systemowa

Sprawdz poprawnos$¢ geometrii BREP

22.1
2211
222
22.21
22.3
22.3.1
22.4
22.41
22.5
22.5.1
22.6
22.6.1
22.7
22.7.1
22.8
22.8.1
22.9
22.91
22.10
22.10.1
22.11
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SAFEMODE zmienna systemowa

Tryb bezpieczny (Tylko Do Odczytu)

SAVECHANGETOLAYOUT zmienna systemowa

Zapisa¢ zmiany w arkuszu

SAVEFIDELITY zmienna systemowa

Zapis doktadnosci wizualnej

SAVEFILE zmienna systemowa

Zapisz nazwe pliku (tylko do odczytu)

SAVEFILEPATH zmienna systemowa

Zapisz sciezke pliku

SAVEFORMAT zmienna systemowa

Format zapisu

Zmienna systemowa SAVELAYERSNAPSHOT

Zapisz migawke warstwy z widokiem

502
502
504
504
504
504
504
504
504
505
505
505
505
505
505
506
506

SAVENAME zmienna systemowa

Nazwa zapisanego rysunku (Tylko Do Odczytu)
SAVEONDOCSWITCH zmienna systemowa

Zapisz przy przetgczeniu dokumentow,
Zmienna systemowa SAVEROUNDTRIP

507
507
507
507
507
507

Zapisz w obie strony.
SAVETIME zmienna systemowa

507
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Spis tresci

22.11.1
22.12
22.12.1
22.13
22.13.1
22.14
22.14.1
22.15
22.15.1
22.16
22.16.1
22.17
22171
22.18
22.18.1
22.19
22.19.1
22.20
22.20.1
22.21
22.21.1
22.22
22.22.1
22.23
22.23.1
22.24
22.24.1
22.25
22.25.1
22.26
22.26.1
22.27
22.27.1
22.28
22.28.1
22.29
22.29.1
22.30
22.30.1
22.31
22.31.1
22.32
22.32.1
22.33
22.33.1
22.34
22.34.1
22.35
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Czasowy odstep w zapisie
Zmienna systemowa SCREENBOXES

507
508
508

Pola menu ekranowego (tylko do odczytu)
SCREENMODE zmienna systemowa

Tryb ekranu (Tylko Do Odczytu)

SCREENSIZE zmienna systemowa

Rozmiar ekranu (Tylko Do Odczytu)

508
508
509
509

Zmienna systemowa SCRLHIST

Historia przewijania

509
509

SDI zmienna systemowa

Interfejs pojedynczego dokumentu (Windows)

SECTIONOFFSETSTEP zmienna systemowa

Krok odsuniecia ptaszczyzny przekroju

SECTIONPLANEVISIBILITY zmienna systemowa

Widoczno$é ptaszczyzny przekroju

509
509
510
510
510
510

SECTIONRESULTINTERVAL zmienna systemowa

Interwat wynikéw sekcji

511
511

SECTIONSCALE zmienna systemowa

Skala przekroju

SECTIONSETTINGSSEARCHPATH zmienna systemowa
Sciezka wyszukiwania ustawien sekcji

511
511
511
511

SECTIONSHEETSETTEMPLATEIMPERIAL zmienna systemowa
Szablon zestawu arkuszy sekcji imperialny

SECTIONSHEETSETTEMPLATEMETRIC zmienna systemowa
Metryczny szablon zestawu arkuszy przekroju

Zmienna systemowa SECURELOAD
Zasady zabezpieczen plikdw wykonywalnych (tylko do odczytu)

SELECTIONANNODISPLAY zmienna systemowa

Pokazuje wszystkie opisowe skale w zaznaczeniu

SELECTIONAREA zmienna systemowa

Obszar wyboru

SELECTIONAREAOPACITY zmienna systemowa

Przezroczystos$é pola wyboru

SELECTIONCYCLING zmienna systemowa

Przetaczanie wyboru:

SELECTIONMODES zmienna systemowa

Tryby wyboru

SELECTIONPREVIEW zmienna systemowa

Podswietlenie wskazanego obiektu

SELECTSIMILARMODE zmienna systemowa

Zaznacz opcje dla WYBIERZPODOBNE

SETBYLAYERMODE zmienna systemowa

Tryb Ustaw jak warstwa

512
512
512
512
512
512
513
513
513
513
514
514
514
514
515
515
515
515
516
516
517
517

SHADEDGE zmienna systemowa

Cieniowanie krawedzi

517
517

SHADEDIF zmienna systemowa

Dyfuzja cienia
SHEETNUMBERLEADINGZEROES zmienna systemowa

518
518
518
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Spis tresci

22.35.1
22.36
22.36.1
22.37
22.37.1
22.38
22.38.1
22.39
22.39.1
22.40
22.40.1
22.41
22.41.1
22.42
22.42.1
22.43
22.43.1
22.44
22.441
22.45
22.45.1
22.46
22.46.1
22.47
22.47.1
22.48
22.48.1
22.49
22.49.1
22.50
22.50.1
22.51
22.51.1
22.52
22.52.1
22.53
22.53.1
22.54
22.54.1
22.55
22.55.1
22.56
22.56.1
22.57
22.57.1
22.58
22.58.1
22.59
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Numeruj arkusze z zerami wiodgcymi
SHEETSETAUTOBACKUP zmienna systemowa

Automatyczna kopia zapasowa zestawu arkuszy
SHEETSETTEMPLATEPATH zmienna systemowa

Sciezka dostepu szablonéw Zestawéw Arkuszy

518
519
519
519
519

SHORTCUTMENU zmienna systemowa

Menu skrotéw

SHORTCUTMENUDURATION zmienna systemowa

Czas oczekiwania menu skrétow

SHOWDOCTABS zmienna systemowa

Zaktadki dokumentu

SHOWFULLPATHINTITLE zmienna systemowa

Wyswietl petng $ciezke w tytule

SHOWIDSPROPERTIESONLY zmienna systemowa

Pokaz Tylko Wtasciwosci IDS

SHOWLAYERUSAGE zmienna systemowa

Wykorzystanie Warstw

519
519
520
520
520
520
521
521
521
521
521
521

SHOWSCROLLBUTTONS zmienna systemowa

Przyciski przewijania (Mac i Linux)

SHOWTABCLOSEBUTTON zmienna systemowa
Przycisk Zamknij na wszystkich kartach (Mac i Linux)

522
522
522
522

SHOWTABCLOSEBUTTONAKTYWNA zmienna systemowa
Przycisk zamykania na aktywnej karcie (Mac i Linux)

523
523

SHOWTABCLOSEBUTTONALL zmienna systemowa
Przycisk Zamknij na wszystkich kartach (Mac i Linux)

523
523

SHOWWINDOWLISTBUTTON zmienna systemowa
Przycisk listy okien (Mac i Linux)

SHPNAME zmienna systemowa

Nazwa ksztattu

Zmienna systemowa SIGWARN

Ostrzezenie o podpisie

523
523
524
524
524
524

SINGLETONMODE zmienna systemowa

Tryb pojedynczy.

SITELOCATIONVISIBILITY zmienna systemowa

Widocznos$¢ znacznika lokalizacji witryny.

525
525
525
525

SKETCHFEATURECOPYMODE zmienna systemowa

Tryb kopiowania elementéw szkicu

525
525

SKETCHINC zmienna systemowa

Dtugos¢ szkicu

Zmienna systemowa SKPOLY.

Szkic poli

526
526
526
526

SKYSTATUS zmienna systemowa

Status nieba

527
527

SLICETHICKNESSSTEP zmienna systemowa

Krok grubosci wycinka ptaszczyzny przekroju

527
527

SMASSEMBLYEXPORTMODE zmienna systemowa

528
528

Tryb ABEKSPORTZLOZENIA
SMASSEMBLYEXPORTREPORTPATHTYPE zmienna systemowa

528
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22.59.1
22.60
22.60.1
22.61
22.61.1
22.62
22.62.1
22.63
22.63.1
22.64
22.64.1
22.65
22.65.1
22.66
22.66.1
22.67
22.67.1
22.68
22.68.1
22.69
22.69.1
22.70
22.70.1
22.71
22.71.1
22.72
22.72.1
22.73
22.73.1
22.74
22.74.1
22.75
22.75.1
22.76
22.76.1
22.77
22.77.1
22.78
22.78.1
22.79
22.79.1
22.80
22.80.1
22.81
22.81.1
22.82
22.82.1
22.83
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Zgtos typ sciezki pliku

SMASSEMBLYEXPORTSOLIDTYPESINREPORTS zmienna systemowa

Typy bryt w raportach

SMATTRIBUTESLAYERCOLOR zmienna systemowa

Kolor warstwy atrybutu
SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa

Wysokosé tekstu
SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa

Wpisz wysokos$¢ tekstu
SMBENDANNOTATIONSLAYERCOLOR zmienna systemowa

Kolor warstwy tekstu opisowego giecia

528
528
528
529
529
529
529
530
530
530
530

SMBENDANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa

Wysokos¢ tekstu

SMBENDANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa
Wpisz wysokos¢ tekstu

Zmienna systemowa SMBENDLINESDOWNLAYERCOLOR

Kolor warstwy linii zgiecia

530
530
531
531
531
531

SMBENDLINESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa

Rodzaj Linii warstwy giecia dolna linig

SMBENDLINESDOWNLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

Grubos¢ Linii warstwy giecia dolna linig

Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERCOLOR

Kolor warstwy linii zagigcia

Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERLINETYPE

Rodzaj linii warstwy linii zagiecia

Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERLINEWEIGHT

Szerokos¢ linii warstwy zginanej

SMBEVELFEATURECOLOR zmienna systemowa

Kolor cech formy gérna warstwa

SMCOLORBEND zmienna systemowa

Kolor gie¢

SMCOLORBENDRELIEF zmienna systemowa
Kolor cechy wyciecia na gieciu

SMCOLORBEVEL zmienna systemowa
Kolor elementu skosu

532
532
532
532
532
532
533
533
533
533
534
534
534
534
534
534
535
535

SMCOLORCORNERRELIEF zmienna systemowa
Kolor funkcji wyciecia naroznika

535
535

SMCOLORFLANGE zmienne systemowe

Kolor elementu kotnierza

535
535

SMCOLORFLANGEREFERENCESIDE zmienna systemowa

Kolor strony wywiniecia

SMCOLORFORM zmienna systemowa

Kolor funkcji formy

SMCOLORHEM zmienna systemowa

Kolor elementu podwijania

SMCOLORJOG zmienna systemowa

Kolor funkcji uskoku

SMCOLORJUNCTION zmienna systemowa

535
535
536
536
536
536
536
536
537
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Spis tresci

22.83.1
22.84
22.84.1
22.85
22.85.1
22.86
22.86.1
22.87
22.87.1
22.88
22.88.1
22.89
22.89.1
22.90
22.90.1
22.91
22.91.1
22.92
22.92.1
22.93
22.93.1
22.94
22.94.1
22.95
22.95.1
22.96
22.96.1
22.97
22.97.1
22.98
22.98.1
22.99
22.99.1
22.100
22.100.1
22.101
22.101.1
22.102
22.1021
22.103
22.103.1
22.104
22.1041
22.105
22.105.1
22.106
22.106.1
22.107
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Kolor funkciji ztacza

537

SMCOLORLOFTEDBEND zmienna systemowa

Kolor wyciagnietych gie¢

537
537

SMCOLORMITER zmienna systemowa

537
537

Kolor elementu $ciecia
SMCOLORROLLEDEDGE zmienna systemowa

538
538

Kolor obiektu zaokraglonej krawedzi
SMCOLORTAB zmienna systemowa

Kolor funkcji zaktadki
SMCOLORWRONGBEND zmienna systemowa

Nieprawidtowa opcja koloru giecia

SMCOLORWRONGFLANGE zmienna systemowa

Kolor niewtasciwej funkcji wywiniecia

SMCONTOURSLAYERCOLOR zmienna systemowa

Kolor warstwy konturu

SMCONTOURSLAYERLINETYPE zmienna systemowa

Rodzaj Linii warstwy konturu

SMCONTOURSLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

Grubos¢ Linii warstwy konturu

SMCONVERTBENDCOAXIALTOLERANCEFACTOR system variable

Tolerance factor on bend geometry

538
538
538
538
538
538
539
539
539
539
539
539
540
540

SMCONVERTMAXIMALBEVELANGLE zmienna systemowa

Maksymalny kat skosu

540
540

SMCONVERTMAXIMALEXTRUSIONDEPTHNEARBORDER zmienna systemowa
Maksymalna gtebokos$¢ wyttoczen na krawedzi kotnierza, jednostka to 1 grubo$¢ kotnierza.__

SMCONVERTMINIMALBEVELANGLE Zmienna systemowa

Minimalny kat skosu

541
541
541
541

SMCONVERTPREFERFORMFEATURES zmienna systemowa

Rozbija funkcje formy na wywiniecia i giecia

SMCONVERTPREFERHEMFEATURES zmienna systemowa

Preferuj rabki od kotnierzy i zagie¢

Zmienna systemowa SMCONVERTPREFERJOGFEATURES
Preferuj operacje uskokowania zamiast kotnierzy i zgie¢

SMCONVERTPREFERZEROBENDFEATURES zmienna systemowa
Preferuj zerowe zagigcia od niewtasciwych zagig¢

SMCONVERTRECOGNIZEBEVELS zmienna systemowa
Rozpoznaj funkcje skosu

542
542
542
542
542
542
543
543
543
543

SMCONVERTRECOGNIZEHOLES zmienna systemowa

Rozpoznaj otwory.

SMCONVERTRECOGNIZERIBCONTROLCURVES zmienna systemowa

Rozpoznaj krzywe kontroli ttoczenia

SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONTYPE zmienna systemowa_____

Rodzaj odchylenia niewtasciwej cechy grubosci

543
543
544
544
544
544

SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONVALUE zmienna systemowa___

Wartos¢ odchylenia niewtasciwej cechy grubosci

SMDEFAULTBENDLINEEXTENTTYPE zmienna systemowa

Typ wydtuzenia linii giecia

545
545
545
545

SMDEFAULTBENDLINEEXTENTVALUE zmienna systemowa

545
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22.107.1
22.108
22.108.1
22.109
22.109.1
22.110
22.110.1
22111
221111
22.112
22.1121
22.113
22.1131
22114
22.1141
22.115
22.1151
22116
22.116.1
22117
221171
22.118
22.118.1
22.119
22.119.1
22.120
22.120.1
22121
221211
22.122
22.1221
22.123
22.1231
22.124
22.1241
22.125
22.1251
22.126
22.126.1
22.127
221271
22.128
22.128.1
22.129
22.1291
22.130
22.130.1
22.131
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Wartos¢ wydtuzenia linii giecia

SMDEFAULTBENDRADIUSTYPE zmienna systemowa

Typy promieni wygiecia

SMDEFAULTBENDRADIUSVALUE zmienna systemowa

545
546
546
546
546

Wartosci katéw wygiecia
SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHTYPE zmienna systemowa

Typ wyciecia na gieciu
SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ szerokosci wyciecia na gieciu
SMDEFAULTBEVELFEATUREUNFOLDMODE zmienna systemowa

Tryb ukosowania

SMDEFAULTCORNERRELIEFDIAMETERVALUE zmienna systemowa
Srednica naroznego wyciecia

SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONTYPE zmienna systemowa

Typ rozszerzenia ukosnego

SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONVALUE zmienna systemowa

Wartos$¢ rozszerzenia skosu

SMDEFAULTFLANGESPLITGAPTYPE zmienna systemowa

Typ luki naroznika

SMDEFAULTFLANGESPLITGAPVALUE zmienna systemowa

Wartos$¢ odstepu ukosnego

SMDEFAULTFORMFEATUREUNFOLDMODE zmienna systemowa

Tryb rozwijania narzedzi formowania

SMDEFAULTGUSSETDEPTHTYPE zmienna systemowa

Typ gtebokosci Klina

547
547
547
547
547
547
548
548
548
548
549
549
549
549
549
549
550
550
550
550

SMDEFAULTGUSSETDEPTHVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ wysokosci klina

551
551

SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSTYPE: zmienna systemowa

Typ promienia zaokraglenia Klina

551
551

SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartosc¢ promienia zaokraglenia Klina

Zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETTYPE
Typ blachy weztowej

551
551
552
552

SMDEFAULTGUSSETWIDTHTYPE zmienna systemowa
Typ szerokosci Klina

SMDEFAULTGUSSETWIDTHZMIENNA systemowa
Wartos$¢ szerokosci Klina

SMDEFAULTHEMGAPTYPE zmienna systemowa

Otworz typ odstepu brzegu

552
552
553
553
553
553

SMDEFAULTHEMGAPVALUE zmienna systemowa

Otworz wartos$¢ odstepu brzegu (oprécz grubosci)

553
553

SMDEFAULTHEMRELATIVEBENDDEDUCTION zmienna systemowa
Wartos¢ odliczenia zgigcia wzglednego brzegu

Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGANGLEVALUE

Wartos¢ kata uskoku

Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGHEIGHTTYPE

Typ wysokosci uskoku

Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGHEIGHTVALUE

554
554
554
554
555
555
555



Spis tresci

22.131.1
22.132
22.1321
22.133
22.133.1
22.134
22.1341
22.135
22.1351
22.136
22.136.1
22.137
22.137.1
22.138
22.138.1
22.139
22.139.1
22.140
22.140.1
22.141
221411
22.142
22.1421
22.143
22.1431
22.144
22.1441
22.145
22.1451
22.146
22.146.1
22.147
22.1471
22.148
22.148.1
22.149
22.1491
22.150
22.150.1
22.151
22.151.1
22.152
22.1521
22.153
22.153.1
22.154
22.1541
22.155
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Wartos¢ wysokosci impulsowania

555

SMDEFAULTJOGRADIUSTYPE zmienna systemowa

Typ promienia uskoku

Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGRADIUSVALUE

555
555
556
556

Wartos$¢ promienia uskoku
SMDEFAULTJUNCTIONALIGNMENTTORELIEF zmienna systemowa

556
556

Dopasowanie ztgcza do wyciecia
Zmienna systemowa SMDEFAULTJUNCTIONGAPTYPE

Typ szczeliny potgczeniowej
SMDEFAULTJUNCTIONGAPVALUE zmienna systemowa

Wartosc¢ przerwy miedzy ztgczami

557
557
557
557

SMDEFAULTKFACTOR zmienna systemowa

Wartos¢ wspotczynnika K

SMDEFAULTLOFTEDBENDNUMBERSAMPLES zmienna systemowa
Podpory zgiete wyciagniete po profilach

557
557
558
558

Zmienna systemowa SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONTYPE

Typ wydtuzenia wyciecia

SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONVALUE zmienna systemowa

Wartosc¢ rozszerzenia wycigcia

SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSTYPE zmienna systemowa

Typ promienia zaokraglenia ttoczenia

SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ promienia zaokraglenia ttoczenia

SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSTYPE zmienna systemowa

Typ promienia profilu ttoczenia

558
558
558
558
559
559
559
559
560
560

SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartosc¢ promienia profilu ttoczenia

Zmienna systemowa SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSTYPE

Typ promienia zaokraglenia ttoczenia

SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ promienia zaokraglenia ttocznia

SMDEFAULTSHARPBENDRADIUSLIMITRATIO zmienna systemowa
Limit wspodtczynnika dla ostrego promienia giecia

560
560
560
560
561
561
561
561

SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCETYPE zmienna systemowa
Typ odlegtosci fazowania tabulatora

SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCEVALUE zmienna systemowa
Wartos¢ odlegtosci fazowania tabulatoréw.

SMDEFAULTTABCLEARANCETYPE zmienna systemowa

Rodzaj wypustu zaktadki

561
561
562
562
562
562

SMDEFAULTTABCLEARANCEVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ odstepu zaktadki

563
563

SMDEFAULTTABDISTANCETYPE zmienna systemowa

Typ odlegtosci zaktadki

SMDEFAULTTABDISTANCEVALUE zmienna systemowa

Odlegtos¢ zaktadki

SMDEFAULTTABEDGETYPE zmienna systemowa

Typ krawedzi zaktadki

Zmienna systemowa SMDEFAULTTABFILLETRADIUSTYPE

563
563
563
563
564
564
564



Spis tresci

22.155.1
22.156
22.156.1
22.157
22.157.1
22.158
22.158.1
22.159
22.159.1
22.160
22.160.1
22.161
22.161.1
22.162
22.162.1
22.163
22.163.1
22.164
22.164.1
22.165
22.165.1
22.166
22.166.1
22.167
22.167.1
22.168
22.168.1
22.169
22.169.1
22.170
22.170.1
22171
221711
22172
221721
22.173
22.1731
22174
22.1741
22.175
22.1751
22.176
22.176.1
22177
221771
22.178
22.178.1
22.179
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Typ zaokraglenia zaktadki

564

SMDEFAULTTABFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ promienia zaokraglenia zaktadki

565
565

SMDEFAULTTABHEIGHTTYPE zmienna systemowa

Typ wysokosci zaktadki
SMDEFAULTTABHEIGHTVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ wysokosci zaktadki
Zmienna systemowa SMDEFAULTTABLENGTHTYPE

565
565
565
565
566
566

Typ dtugosci zaktadki
SMDEFAULTTABLENGTHVALUE zmienna systemowa

Dtugos¢ zaktadki

SMDEFAULTTABSLOTNUMBER zmienna systemowa

llo$¢ zaktadek

SMDEFAULTTHICKNESS zmienna systemowa

Wartos¢ grubosci

566
566
566
566
567
567

SMEXPORTOSMAPPROXIMATIONACCURACY zmienna systemowa

Doktadno$¢ aproksymaciji

567
567

SMEXPORTOSMMINIMALEDGELENGTH zmienna systemowa

Minimalna dtugos¢ krawedzi

SMFORMFEATURESDOWNCOLOR zmienna systemowa

Kolor warstwy dolnych obiektéw narzedzi formowania

SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa

Typ Linii funkcji formy dolna warstwa

567
567
568
568
568
568

SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

Szeroko$¢ linii warstwy dolnej elementéw formularza

SMFORMFEATURESUPCOLOR zmienna systemowa

Kolor cech formy gérna warstwa

SMFORMFEATURESUPLAYERLINETYPE zmienna systemowa

TypLinii cech formy gérna warstwa

568
568
569
569
569
569

SMFORMFEATURESUPLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

SzerokoscLinii cech formy warstwa gorna

SMHEMCREATECLOSEDHEMGAP zmienna systemowa
Wartos¢ odstepu Zamknietego brzegu, Kroplowego i Okragtego

SMJUNCTIONCREATEHEALCOINCIDENT zmienna systemowa
Napraw zachodzace $ciany ztgcza

SMOOTHLINEDISPLAY zmienna systemowa
Wygtadzenie linii

570
570
570
570
570
570
571
571

SMOOTHMESHCONVERT zmienna systemowa

Tryb konwersji siatki

Zmienna systemowa SMOVERALLANNOTATIONSLAYERCOLOR

Kolor warstwy adnotacji wymiaréw ogdlnych

SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINETYPE zmienna systemowa

TypLinii w warstwie wszystkich adnotacji

571
571
572
572
572
572

Zmienna systemowa SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINEWEIGHT
Szeroko$¢ linii catej warstwy adnotacji

SMPARAMETRIZEHOLESPARAMETRIZATION zmienna systemowa

Parametryzacja otworow.

572
572
573
573

Zmienna systemowa SMREPAIRLOFTEDBENDMERGE

573



Spis tresci

22.179.1
22.180
22.180.1
22.181
22.181.1
22.182
22.1821
22.183
22.183.1
22.184
22.1841
22.185
22.185.1
22.186
22.186.1
22.187
22.187.1
22.188
22.188.1
22.189
22.189.1
22.190
22.190.1
22.191
22.191.1
22.192
22.1921
22.193
22.193.1
22.194
22.1941
22.195
22.1951
22.196
22.196.1
22.197
22.197.1
22.198
22.198.1
22.199
22.199.1
22.200
22.200.1
22.201
22.201.1
22.202
22.2021
22.203
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Scalanie zgie¢ wyciagnietych po profilach 573
SMREPAIRVOLUMEALLOWANCE system variable 574
Volume difference allowance 574
Zmienna systemowa SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERCOLOR 574
Kolor warstwy tekstowej adnotacji o zwijanych krawedziach 574
SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa 575
Wysokosé tekstu 575
SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa 575
Wpisz wysokos$¢ tekstu 575
SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERCOLOR zmienna systemowa 575
Kolor linii dolnej warstwy zaokraglonej krawedzi 575
SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa 576
Rodzaj linii warstwy dolnych linii zaokraglonej krawedzi 576
Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERLINEWEIGHT 576
Szerokos¢ linii warstwy walcowanej krawedzi w dét 576
Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESUPLAYERCOLOR 576
Kolor warstwy zwinietych linii krawedziowych do gory 576
SMROLLEDEDGELINESUPLAYERLINETYPE zmienna systemowa 577
Rodzaj linii warstwy goérnych linii zaokraglonej krawedzi 577
Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESUPLAYERLINEWEIGHT 577
Szeroko$¢ linii warstwy walcowanej krawedzig do gory 577
SMSMARTFEATURES zmienna systemowa 577
Automatyczna aktualizacja cech po poleceniach arkusza blachy 577
SMSPLITAMBIGUOUSINPUT zmienna systemowa 578
Niejednoznaczne zachowanie danych wejsciowych 578
SMSPLITCONVERTBENDTOJUNCTION zmienna systemowa 578
Konwertuj gigcie na ztagcze 578
SMSPLITHEALCOINCIDENT zmienna systemowa 579
Korygowanie pokrywajacych sie powierzchni naroznych 579
SMSPLITORTHOGONALBENDSPLIT zmienna systemowa 579
Ortogonalny podziat giecia 579
Zmienna systemowa SMTARGETCAM 579
Obiekt CAM 579
SMUNFOLDAPPEARANCE zmienna systemowa 580
Rozwin wyglad 580
SNAPANG zmienna systemowa 580
Kat Skoku 580
Zmienna systemowa SNAPBASE 580
Baza Skoku 580
SNAPISOPAIR zmienna systemowa 581
Izometryczna para skoku 581
SNAPMARKERCOLOR zmienna systemowa 581
Kolor znacznika przyciggania 581
SNAPMARKERSIZE zmienna systemowa 582
Rozmiar znacznika 582
SNAPMARKERTHICKNESS zmienna systemowa 582
Grubosc¢ znacznika skoku 582
SNAPMODE zmienna systemowa 582




Spis tresci

22.203.1
22.204
22.2041
22.205
22.205.1
22.206
22.206.1
22.207
22.207.1
22.208
22.208.1
22.209
22.209.1
22.210
22.210.1
22.211
22.211.1
22.212
22.2121
22.213
22.213.1
22.214
22.2141
22.215
22.2151
22.216
22.216.1
22.217
22.217.1
22.218
22.218.1
22.219
22.219.1
22.220
22.220.1
22.221
22.221.1
22.222
22.2221
22.223
22.2231
22.224
22.2241
22.225
22.2251
22.226
22.226.1
22.227

bricscad.octave.com

Tryb Skoku
Zmienna systemowa SNAPSTYL

582
583
583

Styl Skoku
SNAPTYPE zmienna systemowa

Typ Skoku

SNAPUNIT zmienna systemowa

Jednostka Skoku

SOLIDCHECK zmienna systemowa

Sprawdzenie bryty.

SORTENTS zmienna systemowa

Sortuj obiekty.

583
583
584
584
584
584
584
584

SPAADJUSTMODE zmienna systemowa

Tryb dostosowania

SPACHECKLEVEL zmienna systemowa

Poziom sprawdzania

SPAGRIDASPECTRATIO zmienna systemowa
Wspotczynnik proporcji siatki

SPAGRIDMODE zmienna systemowa

Tryb siatki

SPAMAXFACETEDGELENGTH zmienna systemowa

Maksymalna dtugos¢ krawedzi Scianki

SPAMAXNUMGRIDLINES zmienna systemowa

Maksymalna liczba linii siatki

SPAMINUGRIDLINES zmienna systemowa
Maksymalna liczba linii siatki w kierunku U

SPAMINVGRIDLINES zmienna systemowa
Maksymalna liczba linii siatki w kierunku V

SPANORMALTOL zmienna systemowa

Tolerancja normalna

SPASURFACETOL zmienna systemowa
Tolerancja powierzchni

SPATRIANGMODE zmienna systemowa

Tryb triangulaciji

SPAUSEFACETRES zmienna systemowa

Uzyj zmiennej systemowej FACETRES

SPLFRAME zmienna systemowa

Rama splajnu

585
585
585
585
586
586
587
587
587
587
588
588
588
588
588
588
589
589
589
589
590
590
590
590
591
591

SPLINESEGS zmienna systemowa

Segment splajnu

591
591

Zmienna systemowa SPLINETYPE

Typ splajnu

591
591

Zmienna systemowa SRCHPATH

Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych

SSFOUND zmienna systemowa

Znaleziony Zestaw Arkuszy (Tylko Do Odczytu)

SSLOCATE zmienna systemowa

Zlokalizowany Zestaw Arkuszy
SSMAUTOOPEN zmienna systemowa

592
592
592
592
592
592
593

liv



Spis tresci

22.227.1
22.228
22.228.1
22.229
22.229.1
22.230
22.230.1
22.231
22.231.1
22.232
22.2321
22.233
22.233.1
22.234
22.2341
22.235
22.235.1
22.236
22.236.1
22.237
22.237.1
22.238
22.238.1
22.239
22.239.1
22.240
22.240.1
22.241
22.2411
22.242
22.2421
22.243
22.2431
22.244
22.2441
22.245
22.2451
22.246
22.246.1
22.247
22.2471
22.248
22.248.1
22.249
22.249.1
22.250
22.250.1
22.251
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593

Auto otwieranie menadzera Zestawu Arkuszy.
SSMPOLLTIME zmienna systemowa

Czas odswiezania menadzera Zestawu Arkuszy.
SSMSHEETSTATUS zmienna systemowa

Status menedzera Zestawu Arkuszy.

Zmienna systemowa SSMSTATE

Stan menedzera zestawu arkuszy (tylko do odczytu)

STACKPANELTYPE zmienna systemowa

Typ utozenia panelu

STAMPFONTSIZE zmienna systemowa

Rozmiar Czcionki

STAMPFONTSTYLE zmienna systemowa

Styl Czcionki

STAMPFOOTER zmienna systemowa

Stopka

STAMPFOOTEROFFSETX zmienna systemowa

Odstep X stopki znaczka

593
593
594
594
594
594
594
594
595
595
595
595
596
596
596
596

STAMPFOOTEROFFSETY zmienna systemowa

Przesunigcie Y stopki stempla

STAMPHEADER zmienna systemowa
Nagtéowek

STAMPHEADEROFFSETX zmienna systemowa
Odstep X nagtéwka znaczka

STAMPHEADEROFFSETY zmienna systemowa
Przesuniecie Y nagtéwka stempla

STAMPUNITS zmienna systemowa
Jednostki

Zmienna systemowa STANDARDSOPTIONS

Opcje walidacji norm

STANDARDSVIOLATION zmienna systemowa

Powiadomienie o naruszeniu standardéw

STARTUP zmienna systemowa

Uruchomienie

STATUSBAR zmienna systemowa

Pasek Stanu

596
596
596
596
597
597
597
597
597
597
598
598
598
598
599
599
599
599

STEPSIZE zmienna systemowa

Rozmiar kroku

STEPSPERSEC zmienna systemowa

llos¢ krokéw na sekunde

599
599
600
600

STLPOSITIVEQUADRANT zmienna systemowa

Dostosowanie wspoétrzednych dla eksportu STL

STORYBAR zmienna systemowa

Wyswietl pasek kondygnacji

Zmienna systemowa STRUCTURETREECONFIG
Konfiguracja Struktury Drzewa

SURFTAB1 zmienna systemowa

Tabulacja powierzchni 1
SURFTAB2 zmienna systemowa

600
600
601
601
601
601
601
601
602



Spis tresci

22.251.1
22.252
22.252.1
22.253
22.253.1
22.254
22.2541
22.255
22.255.1
22.256
22.256.1
22.257
22.257.1
22.258
22.258.1
22.259
22.259.1
22.260
22.260.1
22.261
22.261.1
22.262
22.262.1
22.263
22.263.1
22.264
22.264.1
22.265
22.265.1
22.266
22.266.1
22.267
22.267.1
22.268
22.268.1
22.269
22.269.1
23. T

Tabulacja powierzchni 2
SURFTYPE zmienna systemowa

Typ taczenia powierzchni
Zmienna systemowa SURFU

Powierzchnia U

602
602
602
603
603

SURFV zmienna systemowa

Powierzchnia V.

Zmienna systemowa SPLDEGREE

Stopien Splajnu

603
603
603
603

SPLKNOTS system variable

Spline Knot Parameterization

Zmienna systemowa SPLMETHOD

Metoda Splajnu

604
604
604
604

SVGBLENDEDGRADIENTS zmienna systemowa

Mieszane Gradienty SVG

604
604

SVGCOLORPOLICY zmienna systemowa

Polityka koloréw SVG

SVGDEFAULTIMAGEEXTENSION zmienna systemowa
Domyslne Rozszerzenie Obrazu SVG

SVGGENERICFONTFAMILY zmienna systemowa

Rodzina Czcionek 0Ogélnych SVG

Zmienna systemowa SVGIMAGEBASE
Sciezka podstawowa obrazu SVG

SVGIMAGEURL zmienna systemowa
Adres URL Obrazu SVG

SVGLINEWEIGHTSCALE zmienna systemowa
Skala Szerokosci Linii SVG

SVGOUTPUTHEIGHT zmienna systemowa
Wysokos$¢é wyjsciowa SVG

SVGOUTPUTWIDTH zmienna systemowa

Szerokos¢ wyjsciowa SVG

SVGPRECISION zmienna systemowa

Precyzja zmiennoprzecinkowa SVG

SVGSCALEFACTOR zmienna systemowa

Wspotczynnik Skali SVG

SYSCODEPAGE zmienna systemowa

Strona kodowa systemu (Tylko Do Odczytu)

23.1
23.1.1
23.2
23.2.1
23.3
23.3.1
234
23.4.1
23.5
23.5.1
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TABCONTROLHEIGHT zmienna systemowa

Wysokos¢ kontrolki tabulatora w pikselach (Mac i Linux)

605
605
605
605
606
606
606
606
607
607
607
607
607
607
607
607
608
608
608
608
609
609
610
610
610

Zmienna systemowa TABLELAYER

Domyslna warstwa dla nowych tabelek

610
610

TABMODE zmienna systemowa
Tryb tablet

610
610

TABSFIXEDWIDTH zmienna systemowa
Tabulatury o statej szerokosci (Mac i Linux)

TANGENTLENGTHTYPE zmienna systemowa
Typ Odcinka Stycznej

611
611
611
611

Ivi



Spis tresci

23.6
23.6.1
23.7
23.7.1
23.8
23.8.1
23.9
23.9.1
23.10
23.10.1
23.11
23.11.1
23.12
23.12.1
23.13
23.13.1
23.14
23.14.1
23.15
23.15.1
23.16
23.16.1
23.17
23.17.1
23.18
23.18.1
23.19
23.19.1
23.20
23.20.1
23.21
23.21.1
23.22
23.22.1
23.23
23.23.1
23.24
23.24.1
23.25
23.25.1
23.26
23.26.1
23.27
23.27.1
23.28
23.28.1
23.29
23.29.1
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TANGENTLENGTHVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ dtugosci stycznej

TARGETedytowanego odnosnika

Cel (Tylko Do Odczytu)

611
611
612
612

TDCREATE zmienna systemowa

Godzina /Data utworzenia (Tylko Do Odczytu)

TDINDWG zmienna systemowa

Godzina/data w rysunku (Tylko Do Odczytu)

TDUCREATE zmienna systemowa

Godzina/data utworzenia uniwersalnego (tylko do odczytu)

TDUPDATE zmienna systemowa

Aktualizacja czasu/daty (tylko do odczytu)

Zmienna systemowa TDUSRTIMER

Godzina/Data stoper uzytkownika (Tylko Do Odczytu)

612
612
612
612
612
612
613
613
613
613

Zmienna systemowa TDUUPDATE

Uniwersalna aktualizacja czasu/daty (tylko do odczytu)

TEETANGENTLENGTHTYPE zmienna systemowa

Typ dtugosci tréjnika

613
613
613
613

TEETANGENTLENGTHVALUE zmienna systemowa

Wartos¢ dtugosci tréjnika

TEMPLATEPATH zmienna systemowa

Sciezka szablonu

TEMPPREFIX zmienna systemowa

Tymczasowy przedrostek
TEXTANGLE zmienna systemowa

Kat tekstu
TEXTED zmienna systemowa

Edytor tekstu dla elementéw tekstu jednowierszowego

614
614
614
614
614
614
614
614
615
615

TEXTEDITMODE zmienna systemowa

Tryb edycji tekstu

615
615

TEXTEVAL zmienna systemowa

Ewaluacja tekstu

TEXTFILL zmienna systemowa

Wypetnienie tekstu

TEXTQLTY zmienna systemowa

Jakos¢ tekstu (Mac i Linux)

Zmienna systemowa TEXTLAYER

Domyslna warstwa dla nowego tekstu

616
616
616
616
617
617
617
617

TEXTSIZE zmienna systemowa

Rozmiar tekstu

TEXTSTYLE zmienna systemowa

Styl tekstu

617
617
618
618

TEXTUREMAPPATH zmienna systemowa
Sciezka mapy tekstury

THICKNESS zmienna systemowa
Grubos¢

618
618
618
618

THREADDISPLAY zmienna systemowa
Reprezentacja gwintowania

618
618

Ivii



Spis tresci

23.30
23.30.1
23.31
23.31.1
23.32
23.32.1
23.33
23.33.1
23.34
23.34.1
23.35
23.35.1
23.36
23.36.1
23.37
23.37.1
23.38
23.38.1
23.39
23.39.1
23.40
23.40.1
23.41
23.41.1
23.42
23.42.1
23.43
23.43.1
23.44
23.441
23.45
23.45.1
23.46
23.46.1
23.47
23.47.1
23.48
23.48.1
23.49
23.49.1
23.50
23.50.1
23.51
23.51.1
23.52
23.52.1
23.53
23.53.1

bricscad.octave.com

THUMBSIZE zmienna systemowa

Rozmiar obrazu podgladu miniatury.

TILEMODE zmienna systemowa

Tryb kafelkow.

Zmienna systemowa TILEMODELIGHTSYNCH

Synchronizacja $wiatta w trybie kafelkowym

TIMEZONE zmienna systemowa

Strefa Czasowa

619
619
619
619
620
620
620
620

TOOLBARMARGIN zmienna systemowa

Margines paska narzedzi

TOOLBUTTONSIZE zmienna systemowa

Rozmiar przyciskéw narzedzi

TOOLICONPADDING zmienna systemowa

Wypetnienie ikon narzedzi

622
622
622
622
623
623

TOOLPALETTEPATH zmienna systemowa

Sciezka palet narzedzi

TOOLTIPDELAY zmienna systemowa

Opdznienie podpowiedzi

Zmienna systemowa TOOLTIPS

Podpowiedzi
Zmienna systemowa TPSTATE

623
623
623
623
624
624
624
624

Stan panelu Palety narzedzi (tylko do odczytu)
TRACEWID zmienna systemowa

Szeroko$¢ $ladu

TRACKPATH zmienna systemowa

Droga Sciezki

624
624
625
625

TRANSPARENCYDISPLAY zmienna systemowe

Wyswietlanie transparentnosci

TRAYICONS zmienna systemowa

Ikony paska stanu

TRAYNOTIFY zmienna systemowa

Powiadomienie

TRAYTIMEOUT zmienna systemowa

Czas wyswietlania

TREEDEPTH Zmienna systemowa

Gtebokos¢ dla tree

625
625
625
625
626
626
626
626
626
626

TREEMAX zmienna systemowa

Maksimum dla tree

TRIMEDGES zmienna systemowa

UTNIJ i WYDLUZ do kreskowania

627
627
627
627

TRIMEXTENDMODE zmienna systemowa

Tryb UTNIJ i WYDLUZ

628
628

TRIMMODE zmienna systemowa
Tryb ucinania

TRUSTEDPATHS zmienna systemowa
Zaufane lokalizacje plikéw wykonywalnych (tylko do odczytu)

Zmienna systemowa TSPACEFAC
Wspotczynnik odstepu tekstu

628
628
629
629
629
629
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Spis tresci

23.54
23.54.1
23.55
23.55.1
23.56
23.56.1
23.57
23.57.1
23.58
23.58.1
24. U

24.1
2411
24.2
24.2.1
243
24.31
24.4
24.41
24.5
24.51
24.6
24.6.1
24.7
2471
24.8
24.8.1
24.9
2491
2410
24.10.1
24.11
24.11.1
2412
24121
2413
24.13.1
2414
24141
24.15
24.15.1
24.16
24.16.1
2417
24171
2418
24.18.1
24.19
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TSPACETYPE zmienna systemowa 629
Typ spacji tekstu 629
TSTACKALIGN zmienna systemowa 630
Podkreslenie tekstu 630
TSTACKSIZE zmienna systemowa 630
Rozmiar tekstu 630
TTFASTEXT zmienna systemowa 631
Tryb wyswietlania Tekstu TrueType 631
TUTORIALSONSTARTPAGE zmienna systemowa 631
Samouczki na stronie startowej 631
632

Zmienna systemowa UCSAXISANG 632
Kat osi LUW. 632
UCSBASE zmienna systemowa 632
Poczatkowy LUW 632
UCSDETECT zmienna systemowa 632
LUW wykryty. 632
UCSFOLLOW zmienna systemowa 633
Sledzenie LUW 633
UCSICON zmienna systemowa 633
Ikona LUW 633
UCSICONPOS zmienna systemowa 634
Pozycja ikony LUW 634
UCSNAME zmienna systemowa 634
Nazwa LUW (Tylko Do Odczytu) 634
UCSORG zmienna systemowa 634
Poczatek LUW (Tylko Do Odczytu) 634
UCSORTHO zmienna systemowa 635
LUW prostokatny. 635
UCSVIEW zmienna systemowa 635
Widok LUW. 635
UCSVP zmienna systemowa 635
Rzutnia LUW 635
UCSXDIR zmienna systemowa 636
Kierunek LUW X (Tylko Do Odczytu) 636
UCSYDIR zmienna systemowa 636
Kierunek LUW Y (Tylko Do Odczytu) 636
UNDOCTL zmienna systemowa 636
Kontrola cofania (Tylko Do Odczytu) 636
UNDOMARKS zmienna systemowa 637
Znaki cofania (Tylko Do Odczytu) 637
UNITESURFACES zmienna systemowa 637
Potacz sgsiednie powierzchnie 637
Zmienna systemowa UNITMODE 637
Tryb jednostek 637
USECOMMUNICATOR zmienna systemowa 638
Uzyj Communicator. 638
Zmienna systemowa USENEWLOOKFROM 638
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24.19.1
24.20
24.20.1
24.21
24.21.1
24.22
24.22.1
24.23
24.23.1
24.24
24.24.1
24.25
24.25.1
24.26
24.26.1
24.27
24.27.1
24.28
24.28.1
24.29
24.29.1
24.30
24.30.1
24.31
24.31.1
24.32
24.32.1
24.33
24.33.1
24.34
24.34.1
24.35
24.35.1
24.36
24.36.1
24.37
24.37.1
24.38
24.38.1
25. V

Uzyj nowego PatrzOd

USENEWNOTIFICATIONS Zmienna systemowa

638
639
639

Powiadomienia QML

USENEWSETTINGSDIALOG system variable

Use the new settings dialog

USENEWSTATUSBAR zmienna systemowa

Podglad paska stanu

USERIT zmienna systemowa

Uzytkownik Liczba Catkowita 1

639
639
640
640
640
640

USERI2 zmienna systemowa

Uzytkownik Liczba Catkowita 2

640
640

USERI3 zmienna systemowa

Uzytkownik Liczba Catkowita 3

640
640

Zmienna systemowa USERI4

Uzytkownik Liczba Catkowita 4.

641
641

USERIS5 zmienna systemowa

Uzytkownik Liczba Catkowita 5

641
641

USERR1 zmienna systemowa

Uzytkownik prawdziwy 1

Zmienna systemowa USERR2
Uzytkownik prawdziwy 2

USERR3 zmienna systemowa
Uzytkownik rzeczywisty 3

USERR4 zmienna systemowa
Uzytkownik prawdziwy 4

Zmienna systemowa USERR5S
Uzytkownik prawdziwy 5

USERS1 zmienna systemowa

Ciag uzytkownika 1

USERS2 zmienna systemowa

Uzytkownik String 2

641
641
642
642
642
642
642
642
642
642
643
643
643
643

USERS3 zmienna systemowa

Uzytkownik String 3

643
643

USERS4 zmienna systemowa

Uzytkownik String 4

643
643

USERS5 zmienna systemowa

Uzytkownik String 5

644
644

USESTANDARDOPENFILEDIALOG zmienna systemowa
Uzyj standardowego okna dialogowego otwierania pliku (Windows)

25.1
25.1.1
25.2
25.2.1
253
25.3.1
25.4
2541
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VBAMACROS zmienna systemowa

Wigczanie makr.

VENDORNAME zmienna systemowa

Nazwa dostawcy (przestarzate)

VERBOSEBIMSECTIONUPDATE zmienna systemowa
Dodatkowa diagnostyka podczas aktualizacji przekroju
VERSIONCONTROLCONFIGPATH zmienna systemowa
Sciezka konfiguracji kontroli wersji

644
644
645
645
645
645
645
645
645
646
646



Spis tresci

255
25.5.1
25.6
25.6.1
25.7
25.7.1
25.8
25.8.1
25.9
25.9.1
25.10
25.10.1
25.11
25.11.1
25.12
25.12.1
2513
25.13.1
25.14
25.14.1
2515
25.15.1
25.16
25.16.1
25.17
25.17.1
25.18
25.18.1
25.19
25.19.1
25.20
25.20.1
25.21
25.21.1
25.22
25.22.1
25.23
25.23.1
26. W

VERSIONCONTROLDOWNLOADPATH zmienna systemowa

Sciezka pobierania kontroli wersji

VERSIONCUSTOMIZABLEFILES zmienna systemowa

Pliki dostosowywalne do wers;ji (tylko do odczytu)

VIEWCTR zmienna systemowa

Srodek widoku (Tylko Do Odczytu)

VIEWDIR zmienna systemowa

Kierunek widoku (Tylko Do Odczytu)

646
646
646
646
646
646
647
647

VIEWMODE zmienna systemowa

Tryb widoku (Tylko Do Odczytu)

Zmienna systemowa VIEWPORTLAYER

Domyslna warstwa dla nowych rzutni

647
647
647
647

VIEWSIZE zmienna systemowa

Rozmiar widoku (Tylko Do Odczytu)

VIEWTWIST zmienna systemowa

Skrecenie widoku (Tylko Do Odczytu)

648
648
648
648

VIEWUPDATEAUTO zmienna systemowa

Automatycznie aktualizuj widoki rysunku

VISRETAIN zmienna systemowa

Zachowaj widocznos¢
VOLUMEPREC zmienna systemowa

648
648
649
649
649
649

Doktadnos¢ objetosci
VOLUMEUNITS zmienna systemowa

650
650

Jednostki objetosci
VPMAXIMIZEDSTATE zmienna systemowa

Zmaksymalizowana rzutnia (tylko do odczytu)

VPROTATEASSOC zmienna systemowa

Obroé¢ widok

650
650
651
651

VSMAX zmienna systemowa

Maksymum ekranu wirtualnego (Tylko Do Odczytu)

VSMIN zmienna systemowa

Minimalny ekran wirtualny (tylko do odczytu)

VTDURATION zmienna systemowa

Pokaz czas przemieszczenia

651
651
651
651
651
651

VTENABLE zmienna systemowa

Wigcz widok przemieszczenia

652
652

VTFPS zmienna systemowa

Minimalna ilos¢ FPS przemieszczenia

26.1
26.1.1
26.2
26.2.1
26.3
26.3.1
26.4
26.4.1
26.5
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WARNINGMESSAGES zmienna systemowa

Komunikaty ostrzegawcze
WHIPARC zmienna systemowa

tuki wigzace
WHIPTHREAD zmienna systemowa

Wykorzystanie rdzeni
WINDOWAREACOLOR zmienna systemowa

Kolor obszaru okna

WIPEOUTFRAME zmienna systemowa

652
652
654
654
654
655
655
655
655
656
656
656
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26.5.1
26.6
26.6.1
26.7
26.7.1
26.8
26.8.1
26.9
26.9.1
26.10
26.10.1
26.11
26.11.1
26.12
26.12.1
26.13
26.13.1
26.14
26.14.1
26.15
26.15.1
26.16
26.16.1
26.17
26.17.1
26.18
26.18.1
26.19
26.19.1
26.20
26.20.1
27. X

656

Wypetniona ramka
WMFBKGND zmienna systemowa

Tto Windows Meta File

656
656

WMFFOREGND zmienna systemowa

Pierwszy plan Windows Meta File

WMFTTFASTEXT zmienna systemowa

Tryb Tekstu TrueType dla Pliku Metadanych Windows

Zmienna systemowa WNDLMAIN

657
657
657
657

Stan okna gtéwnego

WNDLSCRL zmienna systemowa

Paski przewijania okien (Windows)

WNDLTEXT zmienna systemowa

Status okna tekstowego

WNDPMAIN zmienna systemowa

Gtéwne okno gora-lewo

WNDPTEXT zmienna systemowa

Okno tekstowe w lewym gérnym rogu

WNDSMAIN zmienna systemowa

Rozmiar gtéwnego okna

WNDSTEXT zmienna systemowa
Rozmiar okna tekstowego

WORLDUCS zmienna systemowa
Globalny LUW (Tylko Do Odczytu)

WORLDVIEW zmienna systemowa
Widok Swiat

WRITESTAT zmienna systemowa
Status zapisu (Tylko Do Odczytu)

658
658
658
658
658
658
659
659
659
659
659
659
660
660
660
660
660
660
661
661

WSAUTOSAVE zmienna systemowa

Autozapis obszaru roboczego

661
661

WSCURRENT zmienna systemowa

Aktualny Obszar Roboczy

27.1
2711
27.2
27.2.1
27.3
27.31
27.4
27.41
27.5
27.51
27.6
27.6.1
27.7
27.71
27.8
27.8.1
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XCLIPFRAME zmienna systemowa

Rama wklejenia Xref

Zmienna systemowa XDWGFADECTL

Kontrola zanikania bazy danych zatgcznika
XEDIT zmienna systemowa

Edytowalny XRef

661
661
662
662
662
662
662
662
662

XFADECTL zmienna systemowa

Sterowanie zanikaniem edycja odnosnika

XLOADCTL zmienna systemowa

Kontrola tadowania XRef

663
663
663
663

XLOADPATH zmienna systemowa
Sciezka tadowania XRef

Zmienna systemowa XNOTIFYTIME
Czas Xnotify.

664
664
664
664

Zmienna systemowa XREFCTL
Sterowanie XRef

664
664
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27.9
27.9.1
27.10
27.10.1
27.11
27.11.1
27.12
27.12.1
28. Y

29. Z

29.1
29.11

29.2
29.21
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Zmienna systemowa XREFLAYER 665
Domyslna warstwa dla nowych odniesien zewnetrznych 665
XREFNOTIFY zmienna systemowa 665
Powiadomienie XRef. 665
XREFOVERRIDE zmienna systemowa 665
Nadpisanie XRef, 665
Zmienna systemowa XREFTYPE 666
Typ XRef 666
667

668

ZOOMFACTOR zmienna systemowa 668
Wspotczynnik powiekszenia 668
ZOOMWHEEL zmienna systemowa 668
Kierunek powigkszania kotkiem myszy 668
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Odniesienie do zmiennej systemowej

1.

1.1 _QUADTABFLAGS zmienna systemowa

1.1.1 Etykiety wstazki Quad

Tymczasowe ustawienie uzywane podczas wdrazania nowego uktadu zaktadek Quad.

Wartos¢ jest przechowywana jako kod bitowy przy uzyciu sumy wartosci wszystkich wybranych opcji.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d 0 do 31

DomysIna wartos¢: 12

Mozliwe wartosci: 1: Zaktadki o statej szerokosci
2: Wysrodkuj etykiety kart
4: Obramowania kart
8: Wysokos¢ podwdéjnej zaktadki
16: Pokaz wtasciwosci bryty 3D

1.2 _VERNUM zmienna systemowa

1.2.1 Numer wersiji (tylko do odczytu)

Pokazuje numer wersji programu.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano
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Odniesienie do zmiennej systemowej

2. 2

2.1 2DCONSTRAINTFLAGS zmienna systemowa

2.1.1 Flagi Wigzan 2D

Kontroluje zachowanie podczas rozwigzywania wigzan 2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do7
Domyslna wartos¢: 6

Mozliwe wartosci:

0: Keeps directions of segments and arcs
1: Disables segments
2: Enable incremental constraint solving while dragging grips of 2D entities

4: Enable constraint solving while dragging grips of dynamic block
references

bricscad.octave.com
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Odniesienie do zmiennej systemowej

3. 3

3.1 3DCOMPAREMODE zmienna systemowa

3.1.1 Tryb poréwnania
Kontroluje wizualizacje dla polecenia 3DPOROWNANIE.

W przypadku uzycia trzeciej opcji (pokazania obu modeli w jednym oknie widoku), dwie pozostate opcje
stajg sie nieistotne i nie sg brane pod uwage.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do7

DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe wartosci: 0: Nie pokazuj zadnych réznic pomiedzy pierwszym i drugim modelem.
1: Pokaz réznice w pierwszym modelu po lewej stronie
2: Pokaz réznice w drugim modelu po prawej stronie
4: Pokaz oba modele z réznicami w jednym widoku

3.2 3DOSMODE zmienna systemowa

3.2.1 Tryb przyciagania punktéw 3D

Kontroluje typy przyciggania elementéw 3D.

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 0 do 33023
Domyslna wartos¢: 11
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Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe wartosci:

1: Wytacz wszystkie przyciggania 3D

2: Wierzchotki obiektéw 3D i wierzchotki kontrolne krzywych
4: Punkt srodkowy krawedzi

8: Srodek powierzchni czotowej

16: Wezet Splajnu

32: Prostopadle do powierzchni czotowej

64: Najblizej powierzchni czotowe;j

128: Chmura punktéw najblizszy punkt

32768: Przeciecie z powierzchnig czotowa

3.3 3DSNAPMARKERCOLOR zmienna systemowa

3.3.1 kolor znacznika punktéw snap 3d

Kontroluje kolor znacznikéw punktéw charakterystycznych 3D. Akceptowane sg wartosci od 1 do 255.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 5
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Odniesienie do zmiennej systemowej

4. A

4.1 ACADLSPASDOC zmienna systemowa

4.1.1 on_start.Isp dla kazdego dokumentu

taduje plik on_start_default.Isp, on_start.Isp, on_doc_load.Isp i on_doc_load_default.Isp, dla kazdego
nowego rysunku.

Jesli wytaczone, zataduje te pliki tylko dla pierwszego rysunku.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie taduj pliku on_start.Isp przy kazdym rysunku
Wiaczone (1): Zataduj plik on_start.Isp z kazdym rysunkiem

4.2 ACADPREFIX zmienna systemowa

4.2.1 Sciezka folderu programu (Tylko Do Odczytu)

Lista sciezek pomocniczych, w razie potrzeby z separatorami Sciezek.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

4.3 ACADVER zmienna systemowa

4.3.1 Wersja AutoCAD (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla numer wersji programu AutoCAD®.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

4.4 ACISHLRRESOLUTION zmienna systemowa

441 Usuwanie urytych linii

Kontroluje najmniejszg odlegtos¢ uzywang w obliczeniach Usuwania Ukrytych Linii.

bricscad.octave.com
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Odniesienie do zmiennej systemowej

Warto$¢ ujemna oznacza automatyczng kalibracje na podstawie rozmiaru modelu (zalecane). W
przypadku bardzo matych elementéw warto$¢é ta moze by¢ ustawiona na 0.001 lub mniej.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: -1.0

4.5 ACISSAVEASMODE zmienna systemowa

4.5.1 Acis zapisany jako model
Kontroluje tryb rozbijania elementéw ACIS (bryty 3D, korpusy, regiony) po zapisaniu do R12.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: 0: Zapisz siatki
1: Zapisuj tylko krawedzie

4.6  ACISOUTVER zmienna systemowa

4.6.1 Wersja Acisout
Kontroluje wersje ACIS plikéw SAT dla polecenia ACISOD.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 70

4.7 ADAPTIVEGRIDSTEPSIZE zmienna systemowa

4.7.1 Wielkos¢ adaptacyjnego kroku siatki

Kontroluje odstepy przyciggania dla trybu "Adaptacyjnego Rozmiaru Siatki" zmiennej systemowej
SNAPTYPE, w pikselach. Kontroluje réwniez rozmiar kroku linijki Manipulatora.
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Odniesienie do zmiennej systemowej

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 4.0

4.8 AFLAGS zmienna systemowa

4.8.1 Opcje Atrybutu

Ustawia domysine opcje tworzenia atrybutow.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d 0 do 63
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: 0: Nie wybrano trybu
1: Niewidoczny
2: Stata
4: Zweryfikuj
8: Ustawienie wstepne
16: Pozycja blokady
32: Wielowierszowy

4.9 Zmienna systemowa ALIGNDIMENSIONONISOMETRIC

4.9.1 Wyréwnanie wymiaréw

Wigcza wymiary izometryczne. Wymiary sg wyréwnywane do geometrii.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1
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Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz wymiary izometryczne
Wigczone (1): Wigcz wymiary izometryczne

410 ALLOWEDBENDANGLES zmienna systemowa

4.10.1 Dopuszczalne katy giecia

Ustawia dozwolone katy giecia dla elementéw instalacji.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 1 do 31
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 1: Dowolna
2:90
4:60
8:45
16:30

411 ALLOWTABEXTERNALMOVE zmienna systemowa

4.11.1 Przenoszenie kart na zewnatrz (Mac i Linux)

Umozliwia przeniesienie karty do innego formantu karty na karcie dokumenty.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zezwalaj na przenoszenie karty na zewnatrz
Wiaczone (1): Zezwalaj na przenoszenie karty na zewnatrz
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Odniesienie do zmiennej systemowej

412 ALLOWTABMOVE zmienna systemowa

4.12.1 Przenoszenie kart (Mac i Linux)

Umozliwia przecigganie karty w poziomie na karcie dokumentow.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zezwalaj na przenoszenie kart
Wiaczone (1): Zezwalaj na przenoszenie kart

4.13 ALLOWTABSPLIT zmienna systemowa

4.13.1 Dzielenie kart (Mac i Linux)

Umozliwia przecigganie w celu podzielenia kontrolki zaktadki na karcie dokumentéw.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytagczone (0): Nie zezwalaj na dzielenie kart
Wiaczone (1): Zezwalaj na dzielenie kart

414 AMPOWERDIMCHAMREP system variable

4.14.1 Chamfer Representation

Controls the representation type used for chamfer dimensions.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: Tto12
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Odniesienie do zmiennej systemowej

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

1:Rep. 1
3:Rep. 3
6: Rep. 6
7:Rep. 7
8: Rep. 8
9:Rep. 9
12: Rep. 12

4.15 AMPOWERDIMDISPLAY zmienna systemowa

4.15.1 Mechaniczny edytor 2D

Kontroluje otwieranie okna dialogowego Edytuj wymiarowanie po umieszczeniu wymiaru mocy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

0: Tylko na zadanie
1: Tylko dla pierwszego wymiaru
2: Zawsze

416 AMSYMSCALE zmienna systemowa

4.16.1 Skalowanie adnotacji Mechanical2D

Steruje wyswietlaniem symboli i tekstu Mechanical2D w obszarze modelu.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

Uwaga: Wartos¢ minimalna to 1,0E-100.
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4.17 ANGBASE zmienna systemowa

4.17.1 Kat bazowy

Kontroluje potozenie poczatkowe kata 0.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

4.18 ANGDIR zmienna systemowa

4.18.1 Kierunek kata

Przetacza kierunek kata zgodnie z ruchem wskazowek zegara/przeciwnie do ruchu wskazowek zegara.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczony (0): Przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara
Wigczone. (1): Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara

4.19 ANNOALLVISIBLE zmienna systemowa

4.19.1 Adnotacja widocznosci

Ukrywa lub wyswietla elementy adnotacyjne, ktére nie sg obstugiwane przez biezgcg skale. Ustawienie jest
zapisywane indywidualnie dla obszaru modelu i kazdego uktadu.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 0: Wyswietlane sg tylko elementy adnotacyjne, ktére obstuguijg aktualng
reprezentacje skali
1: Wyswietlane sg wszystkie elementy adnotacyjne
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4.20 ANNOAUTOSCALE zmienna systemowa

4.20.1 Skalowanie adnotacji

Synchronizuje nowe elementy adnotacyjne z biezgcg skalg adnotaciji.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: -4

Mozliwe opcje:

0: Nie dodawaj do jednostek adnotac;ji.

1: Dodaj do elementdéw adnotacyjnych, ktére jg obstuguja, z wyjgtkiem
elementéw na zablokowanych, wytagczonych, zamrozonych warstwach lub
zamrozonych warstwach rzutni

2: Dodaj do elementow adnotacyjnych, ktére jg obstuguja, z wyjatkiem
elementéw na wytgczonych, zamrozonych warstwach lub zamrozonych
warstwach rzutni

3: Dodaj do elementéw adnotacyjnych, ktére jg obstuguja, z wyjatkiem
elementéw na zablokowanych warstwach

4: Dodaj wszystkie obstugujace jg elementy adnotacyjne

-1: Nie dodawaj do elementéw adnotacyjnych (przetagczona wartos¢ 1)
-2: Nie dodawaj do elementéw adnotacyjnych (przetaczona wartosé 2)
-3: Nie dodawaj do elementéw adnotacyjnych (przetaczona wartosé 3)
-4: Nie dodawaj do elementéw adnotacyjnych (przetgczona wartos¢ 4)

4.21 ANNOMONITOR zmienna systemowa

4.21.1 Monitor adnotacji

Wigcza lub wytgcza monitor adnotacji. Gdy jest wigczony, znak ostrzegawczy jest wyswietlany w poblizu

odtgczonego wymiaru.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 2
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Mozliwe opcje: -2: Monitor adnotacji jest wytgczony, wszelkie zdarzenia edycji i aktualizacji
Dokumentacji Modelu automatycznie zmieniajg warto$¢ na 2. Kontrolka
paska stanu przetacza sie miedzy 2 i-2.

-1: Monitor adnotacji jest wytagczony. Kontrolka paska stanu przetgcza sie
miedzy 1i-1.

0: Monitor adnotacji jest wytaczony.

1: Monitor adnotac;ji jest wtgczony. Kontrolka paska stanu przetgcza sie
miedzy 1i-1.

2: Monitor adnotacji jest wigczony. Kontrolka paska stanu przetgcza sie
miedzy 2 -2.

4.22 ANNOTATIVEDWG zmienna systemowa

4.22.1 Rysunek opisowy
Tworzy blok opisowy, gdy ten rysunek jest wstawiany do innego rysunku.

Uwaga: Zmienna systemowa ANNOTATIVEDWG staje sie zmienna tylko do odczytuy, jesli rysunek zawiera
elementy opisowe

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Brak adnotacji
Wigczone (1): Opisowe

4.23 ANTIALIASSCREEN zmienna systemowa

4.23.1 Wartos¢ Anti-alias dla ekranu
Kontroluje ptynno$¢ wyswietlania krzywej na ekranie.

UWAGA: UWAGA: Gdy styl wizualny jest ustawiony na Szkielet 2D, a wartos$¢ jest wyzsza niz 1, obliczenie
antyaliasingu wys$wietlania wigze sie z wysokim kosztem wydajnosci. W przypadku innych trybéw
wyswietlania czas obliczen wydtuza sie, ale w mniejszym stopniu.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od1do5
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DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: 1: 1x1 (bez antyaliasingu)

2:2x2

3:3x3

4: 4x4

5: 5x5 (maksymalny anti-aliasing)

4.24 APBOX zmienna systemowa

4.24.1 Pole wyszukiwania punktow

Wyswietla okienko apertury Punktow Charakterystycznych na kursorze podczas akcji wyboru. Punkty
Charakterystyczne sg aktywowane, gdy okienko apertury przechodzi nad elementem. Zobacz takze
zmienng systemowg CELOWNIK.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytagczone (0): Nie wyswietla ramki przystony.
Wiaczone (1): Wyswietla ramke przystony.

4.25 APERTURE zmienna systemowa

4.25.1 Czutos$¢ punktow charakterystycznych

Kontroluje rozmiar okienka apertury w pikselach. Punkty Charakterystyczne sg aktywowane, gdy okienko
apertury przechodzi nad elementem. Aby wys$wietli¢ okno przystony, wtgcz zmienng systemowg APBOX.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 50.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1do 50
Domyslna wartos¢: 10
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Aperture = 10—

his

Aperture = 1

Aperture = 50—

4.26 APPAUTOLOAD system variable

4.26.1 Plugin loading

Controls automatic loading of plugin application bundles.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0to15
Domyslna wartosé: 14

Mozliwe wartosci:

1: Display verbose status messages when loading plugins

2: Load plugins at application startup

4: Load plugins when drawings are opened

8: Monitor and load newly added plugins at runtime (not yet supported)

4.27 AREA zmienna systemowa

4.27.1 Obszar (Tylko Do Odczytu)
Ostatni obszar obliczony za pomoca polecen POLE, LISTA lub BDLISTA.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Nie zapisano

4.28 AREAPREC zmienna systemowa

4.28.1 Precyzja obszaru

Steruje liczbg miejsc dziesietnych wyswietlanych dla obszaréw, jesli wiasciwosci obszaru sa

sformatowane za pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS.

Tylko BricsCAD
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Wpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

-1

Mozliwe opcje:

-1: Uzyj zmiennej systemowej LUPREC
0:0

1:0.0

2:0.00

3:0.000

4:0.0000

5:0.00000

6:0.000000

7:0.0000000

8:0.00000000

4.29 AREAUNITS zmienna systemowa

4.29.1 Jednostki powierzchni

Steruje listg jednostek uzywanych do wyswietlania obszaréw, jesli wtasciwosci obszaru sg sformatowane

za pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS. Jesli sg puste, wszystkie obszary sg zgodne z rysunkiem.

Uwaga: Cigg zawiera rozdzielong spacjami liste skrotow jednostek.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

w stopach, mi, gm, mm, cm, m, km

4.30 ARRAYASSOCIATIVITY zmienna systemowa

4.30.1 Asocjacyjne szyki

Tworzy nowe szyki jako szyki asocjacyjne.

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

bricscad.octave.com

79



Odniesienie do zmiennej systemowej

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie asocjacyjne
Wigczone (1): Asocjacyjny

4.31 ARRAYCREATION system variable

4.31.1 Array Creation State (Read Only)

Indicates if an array is currently being created.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Domyslna wartos¢: Off

Mozliwe wartosci: Off (0): Indicates that no array is currently being
created.
On (1): Indicates that an array is currently being
created.

4.32 ARRAYEDITSTATE zmienna systemowa

4.32.1 Stan edycji szyku (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla, czy element Zrédtowy szyku asocjacyjnego jest aktualnie edytowany.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Wt

4.33 ARRAYTYPE zmienna systemowa

4.33.1 Typ Szyku
Kontroluje domysiny typ szyku asocjacyjnego. Zobacz takze zmienng systemowg ARRAYASSOCIATIVITY.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Tablica prostokatna
1: Tablica $ciezek
2: Tablica biegunowa

4.34 ATTDIA zmienna systemowa

4.34.1 Okno dialogowe Atrybut

Wyswietla okno dialogowe z wartosciami atrybutéw dla polecenia WSTAW.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie uzywaj okna dialogowego
Wiaczone (1): Uzyj okna dialogowego

4.35 ATTFULLUPDATE zmienna systemowa

4.35.1 Resetowanie atrybutéw po edycji rekordu bloku

Okresla zachowanie podczas modyfikowania atrybutéw blokéw parametrycznych.

Jesli opcja ta jest wigczona, atrybuty w powigzanych odwotaniach do blokéw sg synchronizowane.
Oznacza to, ze ich parametry, takie jak kat obrotu, pozycja, wysoko$¢ czcionki itp. (z wyjgtkiem
wartosci tekstowych), sg ustawiane zgodnie z definicjami atrybutéw. Dodatkowo, brakujace atrybuty sg
przywracane, a te, ktére nie majg definicji, sg usuwane.

Jesli jest wytgczona, nic nie zostanie zrobione. P6Zniej mozna recznie zsynchronizowac atrybuty,
uruchamiajgc polecenie ATRSYN.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nic nie jest wykonywane.
Wi (1): Atrybuty wszystkich odwotan do blokéw powigzanych ze
zmodyfikowanym rekordem bloku sg synchronizowane.

4.36 ATTMODE zmienna systemowa

4.36.1 Tryb wyswietlania atrybutu
Kontroluje wyswietlanie atrybutow.

Uwaga: Jesli zmienna ATTMODE jest ustawiona na wartosc¢ 2, wyswietlane sg wszystkie atrybuty, w tym

atrybuty ukryte.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 0: Nie pokazuj
1: Zgodnie z definicjg w bloku
2: Pokaz wszystko

4.37 ATTRACTIONDISTANCE zmienna systemowa

4.37.1 Odlegtos¢ przyciggania uchwytow
Ustawia odlegtos¢ przyciggania uchwytu. Zobacz takze zmienng systemowg ENABLEATTRACTION.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 4

4.38 ATTREQ zmienna systemowa

4.38.1 DomysIne ustawienia wstawiania
Steruje ustawieniami atrybutéw dla bloku wstawionego za pomoca polecenia WSTAW.

Jesli ta opcja jest wytgczona, uzywa wartosci domysinych. Jesli ta opcja jest wtgczona, uzywa monitu.

Whpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Uzyj wartosci domysinych
Wigcz (1): Monituj uzytkownika

4.39 AUDITCTL zmienna systemowa

4.39.1 Kontrola rewizji
Tworzy plik raportu z audytu (ADT), gdy uzywane jest polecenie TEST.

Po wtgczeniu zmiennej ustawien AUDITCTL funkcja TEST tworzy plik ASCII opisujacy problemy i podjete
dziatania. Raport ten, z rozszerzeniem pliku ADT, jest umieszczany w tym samym katalogu, co biezgcy

rysunek.
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt
Mozliwe wartosci: Wytagczone (0): Nie zapisuj plikéw ADT
Wytgczone (1): Zapis plikéw narzedzia ADT

4.40 AUDITERRORCOUNT zmienna systemowa

4.40.1 Liczba Btedéw Testu (Tylko Do Odczytu)

Liczba btedéw znalezionych podczas ostatniego testu (polecenie TEST).

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

4.41 AUNITS zmienna systemowa

4.41.1 Typ jednostki kata
Kontroluje typ jednostki dla katéw.

Whpisz: Krotki
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Stopnie dziesietne

1: Stopnie/minuty/sekundy
2: Grady

3: Radiany

4: Jednostki geodezyjne

4.42 AUPREC zmienna systemowa

4.42.1 Dokladnosé jednostki kata

Kontroluje liczbe miejsc dziesietnych dla jednostek katowych.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

0

0.0

:0.00

:0.000
:0.0000
:0.00000
:0.000000
:0.0000000
:0.00000000

Mozliwe opcje:

NGO RE®WN 2O

4.43 AUTOCOMPLETEDELAY zmienna systemowa

4.43.1 Opobznienie Autouzupetniania

Kontroluje opdznienie przed wyswietleniem funkcji w wierszu polecen. Zobacz takze zmienng systemowa

AUTOCOMPLETEMODE.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 10.0.

Whpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé: 0.3

4.44 AUTOCOMPLETEMODE zmienna systemowa

4.44.1 Tryb Autouzupetniania

Kontroluje typy funkcji wyswietlanych w wierszu polecen.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 63
DomysIna wartos¢: 47

Mozliwe wartosci: 1: Wigczone

2: Automatyczne dotgczanie

4: Lista sugestii

8: Wyswietl Ikony (nie implementowane)

16: Wyklucz wyswietlanie zmiennych systemowych
32: Wyswietlanie zmiennych preferenc;ji

4.45 AUTOMATICZMIENNA zmienna systemowa

4.45.1 Automatyczne potaczenie
Kontroluje automatyczne tworzenie potgczen dla polecert BIMBRYLALINIOWA i BIMZASTOSUJPROFIL.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz
Wiaczone (1): Wiacz

4.46 AUTOMATICSTAIRSECTIONBEHAVIORBEHAVIOR zmienna systemowa

4.46.1 Automatyczne zachowanie przekrojow schodow

Kontroluje generowanie reprezentacji 2D elementéw BIM schoddw podczas generowania przekroju.
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Wptywa tylko na zachowanie automatycznego sekcjonowania schodéw. Zobacz polecenie
BIMGENERUJSCHODY2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: 0: Symboliczny
1: Geometryczny

Jesli ustawione na Symboliczne, podczas generowania przekroju zostanie wygenerowana symboliczna
reprezentacja elementéw sklasyfikowanych jako Schody. Wptynie to tylko na zachowanie automatycznych
przekrojéw schodéw. Aby to dostosowacé, uruchom polecenie BIMGENERUJSCHODY2D przed
generowaniem przekrojéw.

4.47 AUTOMATICTEES zmienna systemowa

4.47.1 Trojniki automatyczne

Steruje automatycznym tworzeniem potgczen typu T podczas wykonywania polecenia
BIMPOLACZENIEPRZEPLYWU.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz
Wigczone (1): Wiacz

4.48 AUTORESETSCALES zmienna systemowa

4.48.1 Wyczysé nieuzywane skale

Kontroluje sposob zarzagdzania nieuzywanymi skalami adnotacji, gdy tadowany jest rysunek zawierajgcy
duza liczbe skal. Duza liczba skal adnotacji zmniejsza wydajnosc¢.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Wyswietl okno dialogowe przed usunieciem nieuzywanych skal adnotaciji
1: Automatyczne usuwanie niepotrzebnych tusek
2: Nie czysc skal i nie pokazuj okna dialogowego, podczas gdy rysunek
zawiera duzg liczbe skal

4.49 AUTOSAVECHECKSONLYFIRSTBITDBMOD zmienna systemowa

4.49.1 Ignoruj wszystko précz pierwszego bitu DBMOD dla auto zapisu

Nie tworzy plikow automatycznego zapisu dla rysunkoéw, ktére byty przegladane, ale nie edytowane (w tym
dziatania powiekszania i przesuwania).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Automatyczne zapisywanie pliku dla plikdw, ktére sg tylko
wyswietlane
Wigczone (1): Brak pliku autozapisu dla plikdw, ktére sg tylko wyswietlane

4.50 AUTOSNAP zmienna systemowa

4.50.1 AutoSnap

Przetgcza sledzenie biegunowe i przycigganie elementéw oraz steruje wyswietlaniem znacznika
przyciggania, podpowiedzi i magnesu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 127
DomysIna wartosé: 127
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Mozliwe wartosci: 0: Wszystko wytgczone

1: Znacznik AutoSnap

2: Podpowiedzi AutoSnap

4: Magnes AutoSnap

8: Sledzenie biegunowe

16: Sledzenie przyciggania elementéw

32: Wskazowki narzedziowe dla Biegun i Sledzenie
64: Linia sledzenia z LASTPOINT

4.51 AUTOTRACKINGVECCOLOR zmienna systemowa

4.51.1 Kolor wektora auto $ledzenia

Kontroluje kolor znacznikéw sledzenia biegunowego/punktdw charakterystycznych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 171

4.52 AUTOVPFITTING zmienna systemowa

4.52.1 Automatyczna zmiana rozmiaru rzutni

Okresla, czy obramowania rzutni sg automatycznie dopasowywane do dopasowania, gdy rzutnia jest
aktualizowana.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie dopasowuj automatycznie obramowania rzutni
Wiaczone (1): Dopasuj obramowania rzutni automatycznie
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5. B

5.1 BACKGROUNDPLOT zmienna systemowa

5.1.1 Drukowanie w tle

Okresla, czy drukowanie w tle jest wigczone dla operacji drukowania i/lub publikowania.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Brak
1: Podczas drukowania (jeszcze nieobstugiwane)
2: Podczas publikowania

5.2 BACKZ zmienna systemowa

5.2.1 Odlegtosé tylnej wycietej ptaszczyzny
Wartos¢ opcji PRZYciecie polecenia DWIDOK.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

5.3 BACTIONBARMODE zmienna systemowa

5.3.1 Wyswietlanie paskow akcji

Wskazuje, czy w Edytorze blokéw wyswietlane sg paski akcji, czy starsze obiekty akciji.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Paski akcji nie sg wyswietlane w
edytorze blokow.

Wigczona (1): Paski akcji sg wyswietlane w
edytorze blokdw.

5.4 BACTIONCOLOR zmienna systemowa

5.4.1 Kolor Tekstu Akgcji

Kontroluje kolor tekstu akcji w Edytorze Blokow.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Biaty

5.5 BASEFILE zmienna systemowa

5.5.1 Szablon

Sciezka pliku i domyslna nazwa pliku szablonu dla nowych rysunkéw. Jesli to pole jest puste, uzywa
wbudowanych wartosci domysinych.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

5.6 BATCHEDBLOCKS zmienna systemowa

5.6.1 Bloki Wsadowe

Bloki wsadowe beda grupowaé geometrie w bloki w celu wizualizacji, jesli to mozliwe.

Jest to szczegot dziatania w tle, ktéry powinien mie¢ wptyw wytacznie na wydajnosc.

Aby ustawienia zaczety obowigzywac¢, moze by¢ konieczne ponowne otwarcie biezgcego rysunku.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
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DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: 0: Wytacz bloki wsadowe

1: Wiacz bloki wsadowe

Uwaga: Gdy zmienna systemowa BATCHEDBLOCKS jest wtgczona, wydajnosc¢ ulega poprawie.

5.7 BCFSOURCEURL zmienna systemowa
5.7.1  Zrédiowy adres URL BCF
Adres (URL) Zrodta BCF.
Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
5.8 BDEPENDENCYHIGHLIGHT system variable
5.8.1 Highlight dependent objects
Highlights all objects that are dependent on a selected action or parameter in the Block Editor.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Off (0): Dependent objects are not highlighted
when an action or parameter is selected.
On (1): Dependent objects are highlighted when
an action or parameter is selected.
5.9 BEDITASSOCMODE zmienna systemowa
5.9.1 Identyfikatory asocjacyjne w BEDYCJA
Kontroluje, czy podczas polecenia BEDYCJA generowane sg dodatkowe dane serwisowe.

Umozliwia to automatyczne ponowne powigzanie parametrow i wymiaréw dotgczonych do odnosnikéow

bloku, w tym odnosnikéw w innych dokumentach.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci:

0: Nie inicjuj identyfikatoréw w BEDYCJA
1: Zainicjuj identyfikatory w BEDYCJA

5.10 BEDITMODE zmienna systemowa

5.10.1 Tryb Edytora bloku (Tylko Do Odczytu)

Edytor blokéw mozna otworzy¢ w celu edycji standardowych blokéw statycznych i dynamicznych lub

blokéw z danymi parametrycznymi (specyficznymi dla BricsCAD).

Tylko BricsCAD

Wazne: Edycja blokow dynamicznych jest mozliwa w Trybie Eksperymentalnym, z wyjgtkiem terytorium
Stanéw Zjednoczonych. W przypadku zakupu witryny BricsCAD w Stanach Zjednoczonych lub do uzytku
w Stanach Zjednoczonych, funkcja ta nie jest dostepna ani licencjonowana dla uzytkownika. Wiecej
informacji mozna znalezé w EULA.

Whpisz:

Krotki

Zapisano w:

Nie zapisano

Mozliwe wartosci:

0: BEDYCJA nie jest otwarty

1: Ogdlne (BricsCAD dane parametryczne nie sg dozwolone)
2: Zezwol na BricsCAD dane parametryczne

3: Brak ograniczen

5.11 BGRIPOBJCOLOR zmienna systemowa

5.11.1 Kolor Uchwytu

Kontroluje kolor uchwytéw w Edytorze Blokow.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 141
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5.12 BGRIPOBJSIZE zmienna systemowa

5.12.1 Rozmiar Uchwytu

Kontroluje rozmiar wyswietlania niestandardowych uchwytéw w Edytorze Blokéw wzgledem ekranu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 10

5.13 BILLOFMATERIALSSETTINGS zmienna systemowa

5.13.1 DomysIne zestawienie materiatlow

Ustawia domysine opcje dla zestawien materiatow (BOM).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 10

Mozliwe wartosci:

1: Dodaj miniatury do nowego zestawienia materiatéw
2: Automatycznie aktualizuj miniatury

4: Wyswietl komunikaty ostrzegawcze

8: Zezwalaj na wiele wstawien tej samej tabeli

5.14 BIMDEFAULTPROPERTIESPATH zmienna systemowa

5.14.1 Domyslna Sciezka wlasciwosci

Sciezki plikéw dla wtasciwosci, tadowane po otwarciu nowego dokumentu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé:

bimproj_user.xml; bimproj_IFC.xml; bimproj_quantity.xml
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5.15 BIMMATCHPROP zmienna systemowa

5.15.1 Dopasuj wiasciwosci BIM

Dopasowuje wtasciwosci BIM podczas polecenia UZGWEASCIWOSCI.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

0: Dopasuj standardowe wtasciwosci
1: Dopasuj wtasciwosci standardowe i BIM

5.16 BIMOSMODE zmienna systemowa

5.16.1 Tryb BIM snap

Zastepuje zmienne systemowe OSMODE i 3DOSMODE dla jednostek BIM.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe wartosci:

0: Tryby lokalizacji elementéw nie sg zastepowane dla elementéw BIM
1: OS bryty liniowej
2: OS siatki BIM

5.17 BIMPROFILESTANDARDS zmienna systemowa

5.17.1 Standardy profilu

Steruje standardami profili uzywanymi w oknie dialogowym i panelu Profile .

Oddzielne wpisy $rednikami (;).

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

5.18 BINDTYPE zmienna systemowa

5.18.1 Typ bindowania Xref
Kontroluje sposéb obstugi nazw XRef'éw, gdy XRefy sg powigzane lub edytowane w miejscu.

Jesli wigczone, uzywa zachowania podobnego do wstawiania. Jesli wytgczone, uzywa tradycyjnego
zachowania bindowania.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Tradycyjne zachowanie wigzania
Wiaczone (1): Zachowanie podobne do wstawiania

Jesli zmienna systemowa BINDTYPE = 1 (zachowanie podobne do wstawiania): odnos$niki zostang
przeksztatcone w bloki.

Jesli zmienna systemowa BINDTYPE = 0 (Tradycyjne zachowanie wigzania): wigze odnos$nik i sprawia,
ze odnosnik staje sie czescia rysunku (obiekty/warstwy z rysunku zewnetrznego zostang dodane do
biezgcego rysunku z przedrostkiem réwnym nazwie pliku).

5.19 BKGCOLOR zmienna systemowa

5.19.1 Kolor tia

Kontroluje kolor tta okna rysowania w obszarze modelu.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: RGB: 24,25,28
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5.20 BKGCOLORDBEDIT zmienna systemowa

5.20.1 Kolor tta w Edytorze Blokéw Dynamicznych
Kontroluje kolor tta okna rysowania w Edytorze Blokéw Dynamicznych.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: RGB: 163,163,163

5.21 BKGCOLORPBEDIT zmienna systemowa

5.21.1 Kolor tta w Edytorze Blokéw Parametrycznych

Kontroluje kolor tta okna rysowania w Edytorze Blokéw Parametrycznych.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: RGB: 163,163,163

5.22 BKGCOLORPS zmienna systemowa

5.22.1 Kolor tta obszaru papieru

Kontroluje kolor tta okna rysowania w obszarze papieru.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: RGB: 250,250,250

5.23 BKGCOLORPSBKG zmienna systemowa

5.23.1 Kolor tta papieru

Steruje kolorem tta papieru w przestrzeni papieru.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢:

RGB: 173,174,173

5.24 BLIPMODE zmienna systemowa

5.24.1 Znacznik punktéw

Okresla czy wyswietlany jest znacznik punktu.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj znacznikow
Wiaczone (1): Wyswietl znaczniki znacznikow

5.25 BLOCKEDITLOCK zmienna systemowa

5.25.1 Blokada edytora bloku
Wytgcza Edytor blokéw (Tryb BEdycja). Blokdw nie mozna edytowac.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr
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DomysIna wartosé: WYt

5.26 BLOCKEDITOR zmienna systemowa

5.26.1 Edytor blokéw (Tylko Do Odczytu)
Pokazuije, czy Edytor Blokéw (tryb BEdycja) jest otwarty, czy nie.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Mozliwe wartosci: (0): Edytor blokéw nie jest otwarty.
(1): Edytor blokéw jest otwarty.

5.27 BLOCKIFYMODE zmienna systemowa

5.27.1 Zablokuj ustawienia

Kontroluje zachowanie polecenia BLOCKIFY.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0do 871
DomysIna wartosé: 71
Mozliwe wartosci: 1: Uzyj catego rysunku jako przestrzeni wyszukiwania

2: Uzyj domysInego punktu wstawienia bloku
4: Uzyj domyslnej nazwy bloku

32: Poréwnaj tylko geometrie

64: Konwersja unikalnych bryt

256: Uzywanie parametréw i wigzan

512: Zapobieganie utracie parametréw

5.28 Zmienna systemowa BLOCKIFYSCANNER

5.28.1 Skaner Blockify

Wigcza lub wytgcza wyswietlanie sugestii blokowania w oknie dialogowym blokowania. Po wtgczeniu okno
dialogowe wyswietli sugestie podobnych blokéw.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

W punkcie (1): Uruchom blockify w tle.

Wytgczone (0): Nie uruchamiaj blockify w tle.

5.29 BLOCKIFYTOLERANCE zmienna systemowa

5.29.1 Tolerancja Blockify

Kontroluje wzgledna tolerancje uzywang w poleceniu BLOCKIFY do okreslenia, czy dwie jednostki sg

réwne.

Warto$¢ ujemna oznacza, ze program okresli optymalna tolerancje (zalecanag).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: -1.0

5.30 BLOCKLEVELOFDETAIL zmienna systemowa

5.30.1 Poziom szczegétowosci bloku

Kontroluje poziom szczegdtowosci bloku (LOD).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Niski
1: Wysoki

Uwaga: Niski poziom reprezentacji szczegotéw jest ramka ograniczajaca.
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5.31 BLOCKSPATH zmienna systemowa

5.31.1 Sciezka blokéw

Okresla $ciezke pliku uzywang dla pigtego folderu po lewej stronie okna dialogowego wybér pliku rysunku,
otwieranego za pomocg polecenia WSTAW, gdy wybrana jest opcja Przegladaj.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Standatdowa ciag
Zapisano w: Preferencje

5.32 Zmienna systemowa BLOCKTESTWINDOW

5.32.1 Okno testu bloku (tylko do odczytu)

Ta zmienna systemowa ma wartosc¢ 1, jesli okno bloku testowego jest aktualne.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Okno bloku testowego nie jest aktualne
1: Okno bloku testowego jest aktualne

5.33 BMAUTOUPDATE zmienna systemowa

5.33.1 Aktualizuj zewnetrzne komponenty

Kontroluje, kiedy komponenty zewnetrznego ztozenia sg przetadowywane, aby odzwierciedli¢ zmiany w ich
plikach definiciji.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 1
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Mozliwe wartosci: 0: Tylko gdy polecenie BMAKTUALIZUJ jest aktywne
1: Automatycznie po otwarciu pliku

5.34 BMEXTERNALIZEILLEGALSYMBOLS zmienna systemowa

5.34.1 Leczenie nielegalnych symboli
Definiuje sposdb traktowania symboli, ktore nie sg dozwolone w nazwach plikéw.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 3
Mozliwe opcje: 1: Usun
2: Zamien na podkreslenie ()
3: Zamien na sekwencje specjalne

5.35 BMFORMTEMPLATEPATH zmienna systemowa

5.35.1 BMFORM sciezka szablonu
Sciezka pliku i nazwa domysInego pliku Szablonu polecenia BMFORM.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje

5.36 BMTOOLPATH zmienna systemowa

5.36.1 Sciezki wyszukiwania narzedzi Kontroli Ztozenia

Sciezki plikéw uzywane do wyszukiwania plikéw narzedzi w Kontroli Ztozenia.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami (;). Jesli pole pozostanie puste, domy$Inie zostanie
przeniesiony do zainstalowanego folderu Narzedzia biblioteki projektowe;.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa cigg
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Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V27 pl_PL\UserDataCache\Support
\pl_US\DesignLibrary\Tools\

5.37 BMUPDATEMODE zmienna systemowa

5.37.1 Tryb aktualizaciji

Kontroluje, czy komponenty zewnetrznego ztozenia sg przetadowywane, jesli zostang zmodyfikowane, czy

bezwarunkowo.
Tylko BricsCAD

komponentow zlozenia

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Aktualizuj tylko zmodyfikowane komponenty (szybsze)

1: Aktualizuj wszystkie komponenty (wolniejsze, ale naprawia strukture
ztozenia)

5.38 BOLTINGASMDEFAULTLENGTHINCREMENT zmienna systemowa

5.38.1 DomyslIny przyrost dtugosci

Kontroluje domysIny przyrost dtugosci dla domysinego sworznia, patrz zmienna systemowa

BOLTINGASMDEFAULTSTUD.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 25.4

Uwaga:

Jesli INSUNITS=cale (1), domysina warto$¢ BOLTINGASMDEFAULTLENGTHINCREMENT to 1.0.

Jesli INSUNITS=milimetry (4), domysIna warto$¢ BOLTINGASMDEFAULTLENGTHINCREMENT to 25.4.
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5.39 BOLTINGASMDEFAULTNUTSNUMBER zmienna systemowa

5.39.1 DomyslIna nakretka

Steruje domysIng nakretkg uzywang do generowania zespotéw.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: ASME B18.2.2 Ciezka nakretka szesciokatna

5.40 BOLTINGASMDEFAULTNUTSNUMBER zmienna systemowa

5.40.1 Domyslna liczba nakretek
Kontroluje domysing liczbe nakretek uzywanych do generowania zespotow srub.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od2do4
Domyslna wartos¢: 4
Mozliwe opcje: 2:2

3:3

4:4

5.41 BOLTINGASMDEFAULTSTUD zmienna systemowa

5.41.1 Domyslny sworzen
Kontroluje domys$inym sworzniem uzywanym do generowania zespotow srub.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: ASME B18.31.2 Sworzen kotnierzowy gwintowany po catosci
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5.42 BOMFILTERSETTINGS, zmienna systemowa

5.42.1 Domyslne ustawienia filtra BOM

Ustawia domyslIne ustawienia filtra, definiuje, ktére obiekty majg zostaé¢ uwzglednione.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 127
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 1: Uwzglednij komponenty mechaniczne, bloki i bryty

2: Uwzglednij niemechaniczne bloki lokalne i bryty

4: Uwzglednij niemechaniczne odnos$niki zewnetrzne
8: Uwzglednij solidne warstwy

16: Ignoruj stan BOM

32: Traktuj odnosniki zewnetrzne jako przezroczyste
64: Traktuj czesci lisci jako przezroczyste

Uwaga: Jesli plik nie zawiera zadnych elementéw mechanicznych, a tryb nie wymaga uwzglednienia
zadnych elementéw niemechanicznych, zostanie on rozszerzony tak, aby zawierat wszystkie elementy
niemechaniczne.

5.43 BOMPROPERTYSET zmienna systemowa

5.43.1 Domyslny zestaw wtasciwosci BOM
Ustawia domysIny zestaw wtasciwosci dla tabel BOM.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od1do3
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 1: Wiasciwosci tylko mechaniczne
2: Wszystkie wtasciwosci z wyjatkiem wspoétrzednych
3: Wszystkie wiasciwosci

Uwaga: Jesli tryb filtru zestawienia komponentéw wymaga uwzglednienia obiektéw niemechanicznych
(BOMFILTERSETTINGS = 2 / 4/ 6)), to zestaw wtasciwosci zostanie automatycznie rozszerzony tak, aby
zawierat wszystkie wtasciwosci z wyjgtkiem wspotrzednych (BOMPROPERTYSET=2).

5.44 BOMTEMPLATE zmienna systemowa

5.44.1 Szablon domysiny
Kontroluje $ciezke pliku dla domysinego szablonu BOM
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢:

5.45 BOMTHUMBNAILHEIGHT zmienna systemowa

5.45.1 DomysIna wysokos¢ miniatury, piks

Ustawia domysing wysokos$¢ miniatury dla tabel BOM (Zestawien Materiatow) w pikselach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 200

5.46 BOMTHUMBNAILWIDTH zmienna systemowa

5.46.1 DomyslIna szeroko$¢ miniatury, piks
Ustawia domysing szerokos$¢ miniatur dla tabel BOM, w pikselach.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: 200

5.47 BOUNDARYCOLOR zmienna systemowa

5.47.1 Wykryty kolor obwiedni
Kontroluje kolor uzywany do wykrywania obwiedni.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 95

5.48 BPARAMETERCOLOR zmienna systemowa

5.48.1 Kolor Parametru

Kontroluje kolor parametréw w Edytorze Blokow.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 170

5.49 BPARAMETERFONT zmienna systemowa

5.49.1 Nazwa Czcionki

Ustawia czcionke uzywang dla parametréw i akcji w Edytorze Blokow.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: simplex.shx
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5.50 BPARAMETERSIZE zmienna systemowa

5.50.1 Rozmiar Parametru

Kontroluje rozmiar tekstu parametréw i funkcji w Edytorze Blokéw w odniesieniu do ekranu

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 14

5.51 BPTEXTHORIZONTAL zmienna systemowa

5.51.1 Wyrdéwnanie Tekstu Parametru

Wymusza, aby tekst wyswietlany dla parametrow akcji i parametrow wigzan w Edytorze blokéw byt

poziomy.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartoSci:

Wytacz (0): Nie wymusza poziomego
wyswietlania tekstu parametréw akcji i
parametrow ograniczen w Edytorze blokéw.
Wigcz (1): Wyswietla tekst parametréw akcji i
parametrow ograniczen w Edytorze blokow w
poziomie.

5.52 BSYSLIBCOPYOVERWRITE zmienna systemowa

5.52.1 Bsysbib nadpisanie kopii

Kontroluje sposob kopiowania materiatow lub kompozycji o nazwie, ktdra juz istnieje w rysunku

docelowym.
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Preferencje
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Zakres: 0d0do3

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Monit
1: Pomin
2: Zastgp

3: Zmien nazwe

5.53 BTMARKDISPLAY zmienna systemowa

5.53.1 Wyswietlaj Znaczniki dla Parametrow z Zestawami Wartosci

Kontroluje, czy znaczniki zestawu wartosci sg wyswietlane dla odnosnikow blokow dynamicznych.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wyt. (0): Znaczniki zestawu wartosci nie sg
wyswietlane.

Wi. (1): Wyswietlane sg znaczniki zestawu
wartosci.

5.54 BVMODE zmienna systemowa

5.54.1 Tryb Widocznosci Bloku

Kontroluje sposob wyswietlania ukrytych elementéw w Edytorze Blokow.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci:

0: Ukryte byty sg niewidoczne
1: Ukryte obiekty sg widoczne, ale przyciemnione
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6. C

6.1 CACHELAYOUT zmienna systemowa

6.1.1 Uktad pamieci podreczne;j

Buforuje uktady - skraca czas potrzebny na przetgczanie sie miedzy uktadami.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie buforuj uktadu
Wiaczone (1): Uktad pamieci podrecznej

6.2 CAMERADISPLAY zmienna systemowa

6.2.1 Wyswietlanie kamery

Wyswietla wizualng reprezentacje kamery dla wszystkich lokalizacji kamery.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Nie wyswietlaj glifow kamery
Wigcz (1): Wyswietlanie glifow kamery

6.3 CAMERAHEIGHT zmienna systemowa

6.3.1 Wysokos¢é kamery

Steruje DomysIna wysokos$¢ w jednostkach rysunku dla nowych kamer.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0
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6.4 CANNOSCALE zmienna systemowa

6.4.1 Nazwa skali opisu

Steruje nazwa biezagcej skali opisu dla biezgcego obszaru.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1:1

6.5 CANNOSCALEVALUE zmienna systemowa

6.5.1 Wartosé skali adnotacji (Tylko Do Odczytu)

Wyswietlaj wartos¢ aktualnej skali adnotac;ji.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

6.6 CDATE zmienna systemowa

6.6.1 Data kalendarza (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla biezgcq date i godzine, w formacie dziesietnym.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Nie zapisano

6.7 CECOLOR zmienna systemowa

6.7.1 Kolor obiektu

Ustawia kolor dla nowych elementéw.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: JAKWarstwa
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6.8  CELTSCALE zmienna systemowa

6.8.1 Skala dla linii obiektu

Ustawia biezgcy mnoznik skali rodzaju linii elementu.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: Wieksze niz 0
Domyslna wartos¢: 1.0

6.9 CELTYPE zmienna systemowa

6.9.1 Rodzaj linii obiektu

Ustawia rodzaj linii dla nowych elementdw.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: JAKWarstwa

6.10 CELWEIGHT zmienna systemowa

6.10.1 Grubos$¢ linii obiektu

Ustawia szerokosc¢ linii nowych elementéw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -3 do 211

DomysIna wartosé:

-1

Mozliwe opcje:

-3: Domyslna szerokos¢ linii (zdefiniowana przez LWDEFAULT)
-2: Szerokos¢ linii wedtug bloku

-1: Szerokosc¢ linii wgWarstwy

0-211: Wartos¢ szerokosci linii w setnych czesciach milimetra
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6.11 CENTERCROSSGAP zmienna systemowa

6.11.1 Wysrodkuj znak przeciecia poprzecznego

Kontroluje odstep miedzy znacznikiem srodka a jego liniami Srodkowymi.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.05x
-
\
|
————— + ——

6.12 CENTERCROSSSIZE zmienna systemowa

6.12.1 Wielko$é znaku centrum

Kontroluje rozmiar asocjacyjnego znacznika $rodka.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0,1x
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6.13 CENTEREXE zmienna systemowa

6.13.1

Dtugosé przedtuzenia linii Srodkowej

Kontroluje dtugos¢ przedtuzenia linii Srodkowej.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

0.12: Jesli MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale
3.5: Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

Uwaga: Wartos¢ jest wyrazona w jednostkach rysunku.

6.14 CENTERLAYER zmienna systemowa

6.14.1

Steruje domysing warstwg dla nowych znacznikéw srodkowych i linii Srodkowych.
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Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos$¢: . (uzyj aktualnego)

6.15 CENTERLTSCALE zmienna systemowa

6.15.1 Skala rodzaju linii dla oznaczenia srodka lub linii Srodkowej

Kontroluje skale rodzaju linii uzywang do tworzenia znacznikéw srodka i linii Srodkowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 1.0

6.16 CENTERLTYPEedytowanego odnosnika

6.16.1 Rodzaj linii znacznika srodka/linii Srodkowej

Steruje rodzajem linii uzywanym przez znaczniki srodka i linie srodkowe.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: CENTER2

6.17 CENTERLTYPEFILE zmienna systemowa

6.17.1 Plik rodzaju linii dla oznaczenia srodka lub linii Srodkowej

Steruje plikiem rodzaju linii uzywanym do tworzenia znacznikow srodka i linii Srodkowych.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: +  Domyslne na rysunkach jednostek imperialnych: default.lin.
Wartos¢ domysina na rysunkach jednostek metrycznych: iso.lin.
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6.18 CENTERMARKEXE zmienna systemowa

6.18.1 Automatyczne rozszerzenie znacznika srodka lub linii Srodkowej

Automatycznie rozszerza linie Srodkowe dla nowych znacznikéw srodka i linii Srodkowych.

\
\
J“ ‘ v
fmo—m— f,f,%
“ \
i
i

+
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Brak automatycznego przedtuzania
Wiaczone (1): Automatyczne wysuwanie

6.19 CETRANSPARENCY zmienna systemowa

6.19.1 Przezroczystosé

Ustawia przezroczystos$¢ dla nowych elementdw.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: JAKWarstwa

Mozliwe wartosci:

JakWarstwa: Zastosuj przezroczystos¢ warstwy
JakBlok: Zastosuj przezroczystosc¢ bloku
0: Nie stosuj przezroczystosci (catkowicie nieprzezroczyste)

1-90: Zastosuj warto$¢ procentowa przezroczystosci od najmniejszej (1)
do najwiekszej (90) przezroczystosci
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6.20 CHAMFERA zmienna systemowa

6.20.1 Pierwsza odlegtosé¢ fazowania

Kontroluje pierwszg odlegtos¢ fazowania, gdy zmienna systemowa CHAMMODE ma wartos¢ Odlegtos¢-

Odlegtosc.
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

6.21 CHAMFERB zmienna systemowa

6.21.1 Druga odlegtos¢ fazowania

Kontroluje drugg odlegtos¢ fazowania, gdy zmienna systemowa CHAMMODE ma warto$¢ Odlegtos¢-

Odlegtosc.
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.0

6.22 CHAMFERC zmienna systemowa

6.22.1 Dtugos¢ fazowania

Kontroluje dtugos¢ fazowania, gdy zmienna systemowa CHAMMODE ma warto$¢ Diugos$é-Kat.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

6.23 CHAMFERD zmienna systemowa

6.23.1 Kat fazowania

Kontroluje kat fazowania, gdy zmienna systemowa CHAMMODE ma wartos$¢ Dtugosc-Kat.
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Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

6.24 CHAMMODE zmienna systemowa

6.24.1 Metoda fazowania

Kontroluje domysing metode tworzenia fazy.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Odlegtosc-Odlegtosé
1: Dtugosé-kat

_Distance .,

_ Angle

Distance

6.25 CHECKDWLPRESENCE zmienna systemowa

6.25.1 Sprawdz istnienie pliku DWL przed otwarciem

Ostrzega, jesli istnieje plik blokady DWL, gdy rysunek jest otwarty, wskazuje, ze inny uzytkownik ma

otwarty rysun

Zawartosc plikow blokady pozwala na poinformowanie innych uzytkownikéw prébujgcych otworzy¢ ten
rysunek, ze jest on uzywany, od kiedy i przez kogo. Jest to zwykle przydatne w przypadku rysunkéw w
folderze udostepnionym, do ktérego dostep moze uzyskac wielu uzytkownikéw z réznych systemoéw
operacyjnych.

ek.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos$¢: Wytgczony (Windows)

Wigczone (Mac i Linux)

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie sprawdzaj istnienia pliku DWL przed otwarciem rysunku
Wigcz. (1): Sprawdz istnienie pliku DWL przed otwarciem rysunku

6.26 CIRCLERAD zmienna systemowa

6.26.1 Promien okregu

Kontroluje domysiny promien okregu.

Wartos$¢ zero oznacza brak wartosci domysinej.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: 0.0

6.27 CIRCULARROWHEADLENGTH zmienna systemowa

6.27.1 DomysIna dtugosé grotu

Ustawia domysing dtugos¢ grotu okragtych strzatek.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢:

1.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)

12.5 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
1.25 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0125 - jesli INSUNITS=6 (metry)
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6.28 CIRCULARROWHEADWIDTH zmienna systemowa

6.28.1 DomysIna szerokos¢ grotu

Ustawia domysing szerokos¢ grotu okragtych strzatek.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)
37.5- jesli INSUNITS=4 (milimetry)
3.75 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0375 - jesli INSUNITS=6 (metry)

6.29 CIRCULARROWLEADERRADIUS zmienna systemowa

6.29.1 DomysIny promien odnos$nika
Ustawia domysiny promien linii odnosnika okragtych strzatek.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 2 - jesli INSUNITS=1 (cale)

50 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
5 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.05 - jesli INSUNITS=6 (metry)

6.30 CIRCULARROWLEADERROTATION zmienna systemowa

6.30.1 Domyslny obrét odnos$nika
Ustawia domysliny obrét linii odnosnika okragtych strzatek.

Akceptowane sg wartosci od 20.0 do 320.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé: 90

6.31 CIRCULARROWTHICKNESS zmienna systemowa

6.31.1 Domyslna grubos¢
Ustawia domysing grubos¢ okragtych strzatek.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)

12.5 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
1.25 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0125 - jesli INSUNITS=6 (metry)

6.32 CLAYER zmienna systemowa

6.32.1 Aktualna warstwa

Ustawia warstwe dla nowych elementow.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

6.33 CLAYOUT system variable

Sets the current layout.

Note: The value of the CLAYOUT system variable consists of two parts, the layout name and the handle,
separated by the *. When specifying a new value, you can enter only the layout name. The handle is
displayed as a convenience for developers.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: "Model*3D"
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6.34 CLEANSCREENOPTIONS zmienna systemowa

6.34.1 Czysty ekran opcje
Okresla, ktére elementy interfejsu uzytkownika sg ukrywane przez polecenie CZYSTYEKRANWLACZ.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 127
Domyslna wartos¢: 15
Mozliwe wartosci: 1: Ukryj karty dokumentow

2: Ukryj panele dokowane
4: Ukryj paski narzedzi

8: Ukryj wstazke

16: Ukryj wiersz polecen
32: Ukryj pasek stanu

64: Ukryj pasek menu

6.35 CLEANSCREENSTATE zmienna systemowa

6.35.1 Stan czystego ekranu (Tylko Do Odczytu)

Wskazuje, czy stan czystego ekranu jest aktywny. Uzyj polecen CZYSTYEKRANWLACZ i
CZYSTYEKRANWYLACZ.

Uaktywnienie stanu czystego ekranu powoduje powiekszenie obszaru rysowania poprzez ukrycie
elementdéw interfejsu uzytkownika.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: WYt

6.36 CLIPBOARDFORMATS zmienna systemowa

6.36.1 Schowek formatu DWG
Kontroluje wersje formatu rysunku uzywang do kopiowania do schowka.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 4

Mozliwe wartosci:

1: Ptyta DWG 2018

4: DWG 2013

7: DWG 2010

10: DWG 2007

13: DWG 2004

16: DWG 2000

19: DWG R14

22: DWG R13

25: Zobacz materiat DWG R11/R12

6.37 CLIPBOARDFORMATS zmienna systemowa

6.37.1 Formaty Schowka

Steruje typami danych, ktére mozna kopiowac¢ do schowka.

Zmniejsz liczbe typow danych, aby zwiekszy¢ wydajnosc.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 127
DomysIna wartos¢: 127

Mozliwe wartosci:

1: Mapa bitowa

2: Format obrazu metapliku
4: Ulepszony metaplik

8: AutoCAD

16: Natywny

32: OLE Wbudowane Zrédto i Deskryptor Obiektu

64: Dane tabeli CVS i XMLSS
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6.38 CLIPROMPTLINES zmienna systemowa

6.38.1 Linie wiersza polecen

Kontroluje maksymalnag liczbe ptywajacych linii tekstu wyswietlanych chwilowo nad wierszem polecen.
Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy wiersz polecen jest ukryty lub ptywajgcy ze zmienng systemowg

CMDLINEUSEMINIFRAME ustawiong na on (1).

Akceptowane sg wartosci od 0 do 64.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 64
DomysIna wartos¢: 4

6.39 CLISTATE zmienna systemowa

6.39.1 Stan wiersza polecen (Tylko Do Odczytu)

Stan wiersza polecen.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wiersz polecen jest niewidoczny
Wiaczone (1): Wiersz polecen jest widoczny

6.40 CLOSECHECKSONLYFIRSTBITDBMOD zmienna systemowa

6.40.1 Ignoruj wszystko procz pierwszego bitu DBMOD dla zamkniecia

Jesli ta opcja jest wigczona, nie prosi o zapisanie rysunkéw, gdy zostaty one wyswietlone, ale nie byty

edytowane (obejmuje operacje powiekszania i przesuwania).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
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DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Nie zamykaj rysunku bez otrzymania prosby o zapisanie pliku.
Wigczone (1): Zamknij rysunek bez zgdania zapisania pliku.

6.41 CLOUDDOWNLOADPATH zmienna systemowa

6.41.1 Sciezka pobierania w chmurze
Sciezka folderu dla plikéw pobranych przez Panel Bricsys 24/7.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa cigg
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: {Uzytkownik} Dokumenty/Bricsys247

6.42 CLOUDLOG zmienna systemowa

6.42.1 Log chmury

Kontroluje, czy dane wymieniane z Bricsys 24/7 sa rejestrowane, czy nie. W przypadku wybrania opcji "Plik
dziennika" plik dziennika zostanie zapisany w folderze ustawionym w zmiennej systemowej LOGFILEPATH.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak dziennika
1: Komunikaty dziennika
2: Plik dziennika

6.43 CLOUDLOGVERBOSE zmienna systemowa

6.43.1 Obszerny log chmury

Tworzy szczeg6towy dziennik dla Bricsys 24/7.

bricscad.octave.com 124



Odniesienie do zmiennej systemowej

Jesli wigczone, wiecej informacji jest rejestrowanych, a dziatania Bricsys 24/7 beda wolnigjsze.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Petne wylogowanie
Wiaczone (1): Petne logowanie

6.44 CLOUDONMODIFIED zmienna systemowa

6.44.1 Chmura zmodyfikowana
Okresla, co zrobi¢, gdy plik otwarty z Bricsys 24/7, jest modyfikowany i zapisywany lokalnie.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 0: Nie réb nic
1: Monit
2: Zawsze zataduj do nowej rewizji
3: Zawsze zapisuj lokalnie pod podang nazwa

6.45 CLOUDSERVER zmienna systemowa

6.45.1 Serwer chmury
Adres serwera Bricsys 24/7.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé: https:/my.bricsys247.com/

6.46 CLOUDSSOCLIENTID zmienna systemowa

6.46.1 Identyfikator klienta Cloud SSO
Client_id uzywany do tgczenia sie z ustugg SSO.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: bricscad powiedziat:

6.47 CLOUDSSOSCOPE zmienna systemowa

6.47.1 Zakres logowania jednokrotnego w chmurze
Kontroluje zakresy lub uprawnienia uzywane do taczenia sie z ustuga SSO.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Wiadomos¢ e-mail z profilem OpenlD

6.48 CLOUDTEMPFOLDER zmienna systemowa

6.48.1 Tymczasowy folder chmury
Sciezka do tymczasowych plikéw Bricsys 24/7.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos$¢: {Uzytkownik} AppData/Lokalny/Tymczasowy/Bricsys_24_7
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6.49 CLOUDUPLOADDEPENDENCIES zmienna systemowa

6.49.1 Zaleznosci wczytywania do chmury

Okresla, co zrobi¢ z zaleznosciami, takimi jak XRef'y, gdy rysunek jest przesytany do Bricsys 24/7.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 0: Wyslij jedynie rysunek (ignoruj wspétzaleznosci)
1: Uzyj polecenia eTransmit, jesli rysunek zawiera odnosniki (xref)
2: Zawsze uzywaj okna eTransmit

6.50 CLUSTER2DGEOMGLYPHS zmienna systemowa

6.50.1 Grupuj glify wigzan 2D
Kontroluje grupowanie gliféw wigzan 2d
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Nie wystepuje grupowanie ani tgczenie.
1: Wigcz grupowanie
2: Wiacz taczenie

6.51 CMATERIAL zmienna systemowa

6.51.1 Aktualny materiat

Kontroluje domysiny materiat renderowania dla nowych elementéw.
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Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: JAKWarstwa

6.52 CMDACTIVE zmienna systemowa

6.52.1 Aktywne polecenie (Tylko Do Odczytu)

Wskazuje typ biezacego polecenia.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Nie zapisano

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

1: Zwykte polecenie jest aktywne

2: Normalna komenda i transparentna komenda jest aktywna
4: Skrypt jest aktywny

8: Okno dialogowe jest aktywne

16: DDE jest aktywne

32: lisp jest aktywny (widoczny tylko dla ObiektuARX - zdefiniowanego
polecenia)

64: Polecenie ObjectARX jest aktywne

6.53 CMDDIA zmienna systemowa

6.53.1 Okna dialogowe polecen

Okresla, czy dla polecen sg wyswietlane okna dialogowe.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie uzywaj okna dialogowego dla polecen
Wiaczone (1): Uzyj okna dialogowego dla polecen
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6.54 CMDECHO zmienna systemowa

6.54.1 Potwierdzenie polecenia

Wys$wietla monity i dane wejsciowe podczas funkcji "command" w jezyku LISP.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Potwierdzenie wytgczone
Wiaczone (1): Potwierdzenie wigczone

6.55 CMDLINEEDITBGCOLOR zmienna systemowa

6.55.1 Edytowanie koloru tta w wierszu polecen

Kolor tta pola edycji wiersza polecenia.

Kolor moze byc¢ reprezentowany jako nazwa (dla koloréw standardowych) lub jako wartosci RGB. W

wierszu polecenia kolor moze byé wprowadzony jako nazwa (dla koloréw standardowych), wartosci RGB

lub kolor HTML.
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencije

Domyslna wartos¢:

RGB: 50 54 56 (okno dialogowe Ustawienia)
#323638 (Wiersz polecen)

6.56 CMDLINEEDITFGCOLOR zmienna systemowa

6.56.1 Kolor pierwszoplanowy linii polecen

Kolor pierwszego planu pola edycji wiersza polecen.

Kolor moze by¢ reprezentowany jako nazwa (dla koloréw standardowych) lub jako wartosci RGB. W

wierszu polecenia kolor moze by¢ wprowadzony jako nazwa (dla koloréw standardowych), warto$ci RGB

lub kolor HTML.
Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna
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Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: Biaty (okno dialogowe Ustawienia)
#FFFFFF (wiersz polecenia)

6.57 CMDLINEFADINGLOGBGCOLOR zmienna systemowa

6.57.1 Kolor tta zanikania historii wiersza polecen
Kolor tta zanikania historii wiersza polecen.

Kolor moze by¢ reprezentowany jako nazwa (dla koloréw standardowych) lub jako wartosci RGB. W
wierszu polecenia kolor moze by¢ wprowadzony jako nazwa (dla koloréw standardowych), warto$ci RGB
lub kolor HTML.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos$¢: RGB: 50 54 56 (okno dialogowe Ustawienia)
#323638 (Wiersz polecen)

6.58 CMDLINEFADINGLOGFADEDELAY zmienna systemowa

6.58.1 Opoznienie zanikania dziennika wiersza polecen
Opodznienie, zanim historia wiersza polecen zacznie zanikac.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od 0.01 do 10.0
Domyslna wartos¢: 2.0

6.59 CMDLINEFADINGLOGFGCOLOR zmienna systemowa

6.59.1 Kolor pierwszego planu zanikania historii wiersza polecen
Kolor pierwszego planu zanikania historii wiersza polecen.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: Biaty

6.60 CMDLINEFADINGLOGTRANSPARENCY zmienna systemowa

6.60.1 Transparentnos¢ zanikania historii wiersza polecen
Kontroluje transparentnos¢ zanikania historii wiersza polecen.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100. Wartosc¢ zero oznacza petng nieprzezroczystosé, a 100 petng

przezroczystosce.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 30

6.61 CMDLINEFONTNAME zmienna systemowa

6.61.1 Nazwa czcionki linii polecen

Czcionka wiersza polecen.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Konsole

6.62 CMDLINEFONTSIZE zmienna systemowa

6.62.1 Rozmiar czcionki linii polecen
Wysokos¢ czcionki wiersza polecen w pikselach.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 10

6.63 CMDLINEFRAMEACTIVETRANSPARENCY zmienna systemowa

6.63.1 Przezroczystos¢ ramki linii polecen, gdy jest aktywna

Kontroluje przezroczystos¢ ramki wiersza polecen, gdy jest aktywna. Akceptowane sg wartosci od 0 do

100.

Wartos$¢ zero oznacza petng nieprzezroczystosé, a 100 petng przezroczystosc.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 10

6.64 CMDLINEFRAMEINACTIVETRANSPARENCY zmienna systemowa

6.64.1 Przezroczystos¢ ramki linii polecen, gdy jest nieaktywna

Kontroluje przezroczystos¢ ramki wiersza polecen, gdy jest nieaktywna.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100. Wartosc¢ zero oznacza petng nieprzezroczystosé, a 100 petng

przezroczystosc.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartosé: 30
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6.65 CMDLINEFRAMEUSETEXTSCR zmienna systemowa

6.65.1 Ramka wiersza polecen TEKRAN

Gdy wiersz polecen jest ptywajacy, kontroluje efekt polecenia TEKRAN, wptywa réwniez na opdznienie
promptu historii. Jesli wigczone, wyswietla oddzielne okno, takie samo jak w stanie zadokowanym. Jesli

wytaczone, wyswietla jako mini-ramke.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie wyswietlaj okna historii (TEXTSCR) w osobnej ruchomej
ramce

Wiaczone (1): Wyswietl okno historii (TEXTSCR) w oddzielnej ruchomej
ramce

6.66 CMDLINELISTBGCOLOR zmienna systemowa

6.66.1 Kolor tta paska historii polecen

Kolor tta listy historii wiersza polecen.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos¢:

RGB: 130,130,130

6.67 CMDLINELISTFGCOLOR zmienna systemowa

6.67.1 Pierwszoplanowy kolor tta paska historii polecen

Kolor pierwszego planu listy historii wiersza polecen.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé: Biaty

6.68 CMDLINEOPTIONBGCOLOR zmienna systemowa

6.68.1 Kolor tta opcji wiersza polecen
Kolor tta opciji wiersza polecen.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: RGB: 121,132,142

6.69 CMDLINEOPTIONSHORTCUTCOLOR zmienna systemowa

6.69.1 Kolor skrétu opcji wiersza polecen
Kolor skrétu opcji wiersza polecenia.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: RGB:255,187,0

6.70 CMDLINEUSEMINIFRAME zmienna systemowa

6.70.1 Plywajaca mini ramka wiersza polecen
Kontroluje, czy mini-ramka jest uzywana, gdy wiersz polecen jest ptywajacy.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie uzywaj nowej miniramki
Wigczone (1): Uzyj nowej miniramki

Uwaga: Zmienna systemowa CMDLINEUSEMINIFRAME zastepuje zmienng systemowg

CMDLINEUSENEWFRAME.

6.71 CMDLNTEXT zmienna systemowa

6.71.1 Przedrostek podpowiedzi

Kontroluje tekst prefiksu wyswietlany w wierszu polecen, gdy zadne polecenie nie jest aktywne.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

6.72 CMDNAMES zmienna systemowa

6.72.1 Nazwa Aktywnego Polecenia (Tylko Do Odczytu)

Nazwy wszystkich aktywnych lub transparentnych polecen.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

6.73 CMDSUGGESTIONSORTING system variable

6.73.1 Sorting of Command Suggestions

Controls the algorithm used to rank suggestions in the command line autocomplete.

Whpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Alphabetically
1: According to global command usage
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Note: Command suggestions, sorted according to global command usage, are ranked by usage, with
exact matches appearing first. Commands with the same ranking are sorted alphabetically, while LISP
commands, settings and custom or third-party commands are given lower priority.

6.74 CMLEADERSTYLE zmienna systemowa

6.74.1 Styl Multiodno$nika

Kontroluje styl multiodnosnika dla elementow utworzonych za pomocg polecenia MULTIODN.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Standard

6.75 CMLJUST zmienna systemowa

6.75.1 Justowanie multilinii

Kontroluje justowanie multilinii wzgledem kursora dla polecenia MLINIA.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Gora (druga linia utworzona ponizej kursora)
1: Zero (linie utworzone po obu stronach kursora)
2: D6t (druga linia utworzona nad kursorem)

6.76 CMLSCALE zmienna systemowa

6.76.1 Skala multilinii
Steruje catkowitg odlegtoscig miedzy liniami utworzonymi za pomoca polecenia MLINIA.

Wartos¢ ujemna odzwierciedla odsunigte linie.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé:

1.0: Jesli MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale
20.0: Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

6.77 CMLSTYLE zmienna systemowa

6.77.1  Styl multilinii

Kontroluje styl multilinii dla elementéw utworzonych za pomoca polecenia MLINIA.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Standard

6.78 CMPCLRMISS zmienna systemowa

6.78.1 Kolor brakujacych elementéw - DNGPOROWNAJ
Kontroluje kolor brakujgcych elementéw podczas polecenia DWGPOROWNAJ.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 1

6.79 CMPCLRMOD1 zmienna systemowa

6.79.1 Kolor modyfikowanych elementéw- DNGPOROWNAJ

Kontroluje kolor zmodyfikowanych elementéw podczas polecenia DWGPOROWNAJ.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
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DomysIna wartosé: 253

6.80 CMPCLRMOD2 zmienna systemowa

6.80.1 Kolor zmodyfikowanych elementéw na drugim rysunku - DWGPOROWNAJ
Kontroluje kolor zmodyfikowanych elementéw na drugim rysunku podczas polecenia DWGPOROWNAJ.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 2

6.81 CMPCLRNEW zmienna systemowa

6.81.1 Kolor nowych elementéw - DWGPOROWNAJ
Kontroluje kolor nowych elementéw podczas polecenia DWGPOROWNAJ.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 3

6.82 CMPDIFFLIMIT zmienna systemowa

6.82.1 Maksymalna liczba elementéw - DNGPOROWNAJ

Kontroluje limit elementéw do poréwnania podczas polecenia DWGPOROWNAJ.
Akceptowane sg wartosci z zakresu od 1 do 10 000 000.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Dtugie
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1 do 10000000
DomysIna wartosé: 10000000

6.83 CMPFADECTL zmienna systemowa

6.83.1 Zanikanie - DNGPOROWNAJ
Kontroluje poziom zanikania niezmodyfikowanych elementéw podczas polecenia DWGPOROWNAJ.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 90. Wartosc¢ zero oznacza maksymalng nieprzezroczystos¢, 90 oznacza

maksymalng przezroczystosc.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 90
DomysIna wartos¢: 80

6.84 CMPLOG zmienna systemowa

6.84.1 Kontrola dziennika - DNGPOROWNAJ
Wigcza tworzenie raportu dziennika (cmplog) dla polecenia DWGPOROWNAJ.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie zapisuj plikow cmplog
Wigczone (1): zapis plikow cmplog

6.85 COLORBOOKPATH zmienna systemowa

6.85.1 Sciezka wyszukiwania pliku ksigzki koloréw

Sciezki plikéw dla palet koloréw.
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Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

6.86 COLORPICKBOX zmienna systemowa

6.86.1 Kolor pola wyboru

Ustawia kolor dla pola wyboru. Akceptowane sg wartosci od 0 do 255.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 255
DomysIna wartos¢: 7

6.87 COLORTHEME zmienna systemowa

6.87.1 Motyw kolorystyczny interfejsu uzytkownika

Stosuje ciemny lub jasny motyw kolorystyczny do interfejsu uzytkownika.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Ciemny motyw
1: Jasny motyw

6.88 COLORX zmienna systemowa

6.88.1 Kolor osi X

Kontroluje kolor osi X.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 11

6.89 COLORY zmienna systemowa

6.89.1 KolorosiY

Kontroluje kolor osi Y.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 112

6.90 COLORZ zmienna systemowa

6.90.1 KolorosiZzZ

Steruje kolorem osi Z.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 150
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6.91 COMACADCOMPATIBILITY zmienna systemowa

6.91.1 COM Acad kompatybilny

Uzyj ustawien rejestru, aby poprawi¢ wsparcie dla istniejgcych aplikacji VB.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie uzywaj ustawien rejestru
Wiaczone (1): Uzyj ustawien rejestru

Uwaga: Jesli zmienna systemowa COMACADCOMPATIBILITY jest ustawiona na warto$é On, AutoCAD®

pliki rysunkow, ktére sg osadzone jako obiekty OLE w innych aplikacjach, bedg otwierane w programie

BricsCAD.

6.92 COMBINETEXTMODE zmienna systemowa

6.92.1 Potaczony tryb tekstowy

Steruje kolejnoscig zaznaczania tekstu, metody zawijania wyrazow i stylu odstepéw miedzy wierszami dla

polecenia TEKSTNAWTEKST.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 15
Domyslna wartos¢: 11

Mozliwe wartosci:

1: Potgcz w jeden tekst wielowierszowy
2: Sortowanie od gory do dotu

4: Zawijanie tekstu w wierszach

8: Jednolite odstepy miedzy liniami
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6.93 COMMANDASSIST zmienna systemowa

6.93.1 Asysta Al — wiersz polecen

Kontroluje korzystanie ze spersonalizowanych sugestii polecen Al.

Mozliwe tylko wtedy, gdy w zmiennej systemowej DATACOLLECTIONOPTIONS wigczone jest zbieranie

Danych Aplikaciji.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: Wyt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wtgczaj wiersza polecen Asysta Al
Wigczone (1): Wigcz wiersz polecen Asysta Al

6.94 Zmienna systemowa COMMANDPREVIEW

6.94.1 Umozliwia podglad wynikéw polecen takich jak UTNIJ, WYDLUZ.

Jesli opcja CommandPreview jest wigczona, niektore polecenia wyswietlajg podglad oczekiwanych

wynikow.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wtgczaj podgladu w poleceniach
W punkcie (1): Wtgcz podglad w poleceniach

6.95 COMMUNICATORBACKGROUNDMODE zmienna systemowa

6.95.1 Wykonujimport i eksport w tle

Umozliwia interakcje uzytkownika podczas wykonywania importu/eksportu.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: WYt
Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Wytgcza interakcje uzytkownika podczas importowania lub

eksportowania.
Wigczone (1): Umozliwia interakcje uzytkownika podczas importowania lub
eksportowania.

6.96 COMMUNICATORPATH zmienna systemowa

6.96.1 Sciezka komunikatora (Mac i Linux)
Sciezka do pliku uzyta do zainstalowania pliku Communicator BricsCAD.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa cigg

Zapisano w: Preferencije

6.97 COMPASS zmienna systemowa

6.97.1 Kompas

Wiacza/wytgcza wyswietlanie kompasu 3D w biezacej rzutni.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczony (0): Kompas 3D wytgczony
Wi. (1): Kompas 3D wiaczony

6.98 COMPONENTSCONFIG zmienna systemowa

6.98.1 Konfiguracja panelu Biblioteka

Nazwa aktywnej Biblioteki pliku konfiguracyjnego panelu. Okresla, co jest wyswietlane w panelu Biblioteki.
Uzyj polecenia SRCHPATH, aby znalez¢ plik.

Tylko BricsCAD
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Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Obszar roboczy

6.99 COMPONENTSPATH zmienna systemowa

6.99.1 Sciezka katalogu biblioteki

Sciezki plikéw dla komponentéw utworzonych przez uzytkownika.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

6.100 CONSTRAINTBARDISPLAY zmienna systemowa

6.100.1 Wyswietlanie Wigzan

Kontroluje, kiedy wyswietlane sg wigzania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe wartosci:

1: Wyswietl znaczniki wigzan po dodaniu wigzan geometrycznych

2: Wyswietl ukryte znaczniki wigzan po zaznaczeniu ograniczonych
elementow

6.101 CONTINUOUSMOTION zmienna systemowa

6.101.1 Ruch ciagly

Kontroluje, czy obroét jest kontynuowany po zwolnieniu przycisku myszy podczas polecen obracania.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Wytacz ciggty ruch bezwtadnosciowy w czasie rzeczywistym
Wigcz (1): Wigcz ciggty ruch bezwtadnosciowy w czasie rzeczywistym

6.102 CONVERTODMAX zmienna systemowa

6.102.1 Maksymalny mnoznik dla $rednicy zewnetrznej
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1.1

6.103 CONVERTODMIN zmienna systemowa

6.103.1 Minimalny mnoznik dla srednicy zewnetrznej
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0.95

6.104 CONVERTTHMAX zmienna systemowa

6.104.1 Maksymalny mnoznik grubosci
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 2
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6.105 CONVERTTHMIN zmienna systemowa

6.105.1 Minimalny mnoznik dla grubosci

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0.5

6.106 COORDS zmienna systemowa

6.106.1 Wspéirzedne

Okresla format i czestotliwos¢ aktualizacji pola wspotrzednych Paska Stanu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Aktualizuj wspétrzedne tylko, gdy punkty sg wybrane
1: Wspotrzedne pokazujg lokalizacje wskaznika
2: Wspétrzedne w formacie odlegtosci oraz kata nachylenia
3: Wspotrzedne geograficzne w postaci szerokosci i dtugosci geograficznej

6.107 COPYGUIDED3DDISPLAYSOURCEFACES zmienna systemowa

6.107.1 KOPIOWANIENAPROWADZANE3D powierzchnie zréodtowe

Wyswietla powierzchnie zrodtowe podczas polecenia KOPIOWANIENAPROWADZANE3D. Powierzchnie
zrédtowe sg uzywane do pozycjonowania kopiowanego elementu/elementow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz wyswietlanie twarzy zrodta
Wigczone (1): Wigcz wyswietlanie twarzy zrédtowych

6.108 COPYMODE zmienna systemowa

6.108.1 Tryb kopiowania

Okresla, czy polecenie KOPIUJ domysinie tworzy pojedyncza kopie, czy wiele kopii.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Powtorz automatycznie
1: Utworz pojedynczag kopie

6.109 CPLOTSTYLE zmienna systemowa

6.109.1 Aktualny styl wydruku

Kontroluje styl druku dla nowych elementéw. W rysunkach w trybie zaleznym od koloru jest to "JAKKOLOR
i jest to tylko do odczytu. W rysunkach w trybie nazwanego stylu wydruku mozna zmienic opcje:
"JAKWARSTWA" (domyslnie), "JAKBLOK", "NORMALNY" i "ZDEFINIOWANY PRZEZ UZYTKOWNIKA'".
Zobacz takze zmienng systemowg PSTYLEMODE. Polecenie KONWERSJASTYLWYDRUKU stuzy do
konwersiji biezgcego rysunku w celu uzycia nazwanych lub zaleznych od koloru styléw druku.

Uwaga: Aby przekonwertowac biezacy rysunek w celu uzycia nazwanych lub zaleznych od koloru stylow

druku, nalezy uzy¢ polecenia KONWERSJASTYLWYDRUKU.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

6.110 CPROFILE zmienna systemowa

6.110.1 Biezacy profil (Tylko Do Odczytu)

Nazwa biezgcego profilu uzytkownika.
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Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Domyslny

6.111 CRASHREPORTSENDING zmienna systemowa

6.111.1 Wysytanie raportu o awarii (Windows)

Kontroluje preferencje udostepniania raportu o awarii i wyswietlania okna dialogowego Raport o awarii.

Wystanie raportu o awarii pomaga zidentyfikowa¢ i naprawi¢ wszelkie problemy oraz ulepszy¢ strone

BricsCAD dla wszystkich uzytkownikéw.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Zapytaj przed wystaniem
1: Wysytaj zawsze i nie pytaj
2: Nie wysytaj i nie pytaj

6.112 CREATESKETCHFEATURE zmienna systemowa

6.112.1 Funkcja oparta na szkicu (eksperymentalna)

taczy elementy 3D utworzone za pomoca poleceri WYCIAGNIJ, WYCIAGNIECIE, SKOS i PRZEKREC oraz
ich opcje Odejmij i Potacz z elementami 2D uzytymi do ich utworzenia i przeksztatca elementy 2D w szkic.
Wszelkie modyfikacje szkicu sg odzwierciedlane w elemencie 3D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Nie twdrz elementu opartego na szkicu
1: Utworz funkcje opartg na szkicu

Uwaga: Te zmienng systemowg mozna réwniez ustawi¢, naciskajac przycisk przetaczania funkcji

szkicowania ("#) na wstazce.

6.113 CREATETHUMBNAILONTHEFLY zmienna systemowa

6.113.1 Utworz ptywajaca miniature podgladu

Generuje miniature podgladu w otwartym oknie dialogowym Otwérz, jesli rysunek nie ma miniatury. Nie
ma zastosowania, jesli rysunek zostat zapisany z wtgczong zmienng systemowg RASTERPREVIEW (1).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomyslIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie twdrz miniatury podgladu w locie
Wiaczone (1): Utwdrz miniature podgladu w locie

6.114 CREATEVIEWPORTS zmienna systemowa

6.114.1 Automatyczne tworzenie rzutni
Kontroluje, czy rzutnia jest automatycznie dotgczana podczas tworzenia nowego arkusza.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Nie twérz rzutni dla nowych uktadow
Wigczone (1): Utwdrz rzutnie dla nowych uktadow
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6.115 CROSSHAIRDRAWMODE zmienna systemowa

6.115.1 Tryb renderowania - celownik

Kontroluje sposéb renderowania kursora myszy wewnatrz okna rysowania (krzyzyk, pole wyboru itp.)
dla wizualizacji 3D. Renderowanie przez RedSDK bedzie szybsze, ale niektdre stare systemy moga nie

obstugiwac renderowania przez RedSDK.

W 2dwireframe renderuj celownik w OpengGL. Prébuje wyeliminowa¢ duplikaty kursora lub migotanie,

ktére moze wystgpié przy uzyciu zestawu narzedzi okien.

W stylach wizualnych zestawu RedSDK renderuj celownik wedtug zestawu RedSDK. Renderowanie
kursora przez RedSDK jest zwykle szybsze, ale niektére stare systemy moga go nie obstugiwac.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3

DomysIna wartosé:

3 (macO0S i Linux)
2 (Windows)

Mozliwe wartosci:

0: Zawsze renderuj celownik na poziomie zestawu narzedzi okna
1: Renderuj celownik w OpenGL dla rysunkéw 2d
2: Renderuj celownik w RedSDK dla rysunkéw 3d

6.116 CROSSINGAREACOLOR zmienna systemowa

6.116.1 Kolor obszaru skrzyzowania

Steruje kolorem przecinajgcych sie obszaréw zaznaczenia (od prawej do lewej).

Uwaga: Dziata tylko wtedy, gdy wtgczone jest ustawienie SELECTIONAREA.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 91
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6.117 CTAB zmienna systemowa

6.117.1 Aktualna zaktadka

Nazwa biezgcej karty, modelu lub arkusza.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Model

6.118 CTABLESTYLE zmienna systemowa

6.118.1 Aktualna tabela stylu wydruku

Ustawia styl tabeli dla nowych elementéw tabeli.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Standard

6.119 CTRL3DMOUSE zmienna systemowa

6.119.1 Tryb myszy 3D

Witgcza mysz 3D firmy 3Dconnexion.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0: Wytgcz mysz 3D
1: Wiagcz mysz 3D
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6.120 CTRLMBUTTON zmienna systemowa

6.120.1 Klikniecie srodkowego przycisku

Zmienna systemowa CTRLMBUTTON Wiacza lub Wytgcza Tymczasowe punkty Sledzenia dla punktow
charakterystycznych, gdy srodkowy przycisk myszy (kotko myszy) jest uzywany podczas polecenia.

Jesli CTRLMBUTTON jest ustawiony na 1 dla WL, nacisnigcie srodkowego przycisku myszy podczas
wykonywania polecenia uruchamia przezroczysty skrét TK i wyswietla monit w wierszu polecen o
okreslenie tymczasowych punktéw sledzenia. Jest to opcja domysina.

Jesli CTRLMBUTTON jest ustawiony na 0 dla WYL, zmienna systemowa wytgcza Tymczasowe punkty
Sledzenia za pomocg srodkowego przycisku myszy.

Uwaga: Ta zmienna systemowa jest dostepna tylko w wierszu polecen.

6.121 CTRLMOUSE zmienna systemowa

6.121.1 Skréty myszy

Wiacza/wytacza skroty myszy.

W systemach Windows i Linux skréty obejmuja:
Ctrl+Shift + lewy przycisk powiekszania w czasie rzeczywistym.
Ctrl + Shift + prawy przycisk do przesuwania w czasie rzeczywistym.
Ctrl + srodkowy przycisk do obracania widoku.
Ctrl + prawy przycisk do obracania widoku ze statg osig Z.

W przypadku systemu macOS skroty obejmuja:
Cmd + Shift + lewy przycisk do powiekszania w czasie rzeczywistym.
Cmd + Shift + prawy przycisk do przesuwania w czasie rzeczywistym.
Cmd + srodkowy przycisk do obracania widoku.

Cmd + prawy przycisk do obracania widoku ze statg osig Z.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 0: Wytacz skroty myszy
1: Wigcz skroty myszy
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6.122 CURSORMODE zmienna systemowa

6.122.1 Tryb wyswietlania celownika
Steruje sposobem wys$wietlania celownika.

Akceptowane sg wartosci0i 1.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wys$wietla celownik w trybie XOR.
Wiaczone (1): Wyswietla celownik w trybie innym
niz XOR.

6.123 CURSORSIZE zmienna systemowa

6.123.1 Wielkos$¢ krzyza kursora

Kontroluje rozmiar krzyza kursora jako procent rozmiaru ekranu.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1do 100
DomysIna wartos¢: 5

6.124 CVALLOWBREAKLINECROSSINGS zmienna systemowa

6.124.1 Wiacz linie przerwania na przecieciach

Jesli opcja jest wigczona, przeciecia miedzy segmentami linii nieciggtosci sg obliczane i dodawane jako
punkty do powierzchni TIN.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 1
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6.125 CVANGLESAMPLINGINTERVAL zmienna systemowa

6.125.1 Okres probkowania kata
Steruje interwatem probkowania kata w stopniach dziesietnych, uzywanym do zaokraglania skarp w

wypuktych wierzchotkach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 90
DomysIna wartosé: 5

6.126 CVARCTESSELLATIONGRADING zmienna systemowa

6.126.1 Aproksymacja tuku odlegtos¢ srodkowa

Steruje srodkowa odlegtosciag skarpy, maksymalng odlegtoscig miedzy tukiem a segmentem pasa
(prostym), uzywang do przyblizania tuku.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.01

6.127 CVARCTESSELLATIONSURFACE zmienna systemowa

6.127.1 Aproksymacja tuku odlegtosé sSrodkowa

Steruje odlegtoscig srodkowa powierzchni, maksymalng odlegtoscig miedzy tukiem a segmentem pasa
(prostym), uzywang do przyblizania tuku.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.01
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6.128 CVARCTESSELLATIONTEMPLATEELEMENT zmienna systemowa

6.128.1 Przyblizenie tuku elementu szablonu w odlegtosci srodkowej

Steruje odlegtoscig srodkowa korytarza (1), maksymalng odlegtoscig miedzy tukiem a segmentem pasa
(prostym), uzywang do przyblizania tuku.

I N
Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.01

6.129 CVASSOCIATIVITY zmienna systemowa

6.129.1 Asocjatywnos¢
Okresla, czy jednostki Civil sg skojarzone.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: 15

Mozliwe wartosci: 1: Powierzchnia TIN jest zespolona
2: Skarpy sg asocjacyjne
4: Powierzchnia objetosci TIN jest skojarzona
8: Korytarze sg zespolone

6.130 CVDEFAULTCURVETYPEHA zmienna systemowa

6.130.1 Domysliny typ tuku dla wyréwnania poziomego
Kontroluje typ krzywej, uzywany do tworzenia nowego wyréwnania poziomego lub dodawania nowego PI.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe wartosci: -1: Brak

0: Automatyczny tuk

1: tuk swobodny

2: Automatyczna spirala-krzywa-spirala
3: Swobodna spirala-krzywa-spirala

6.131 CVDEFAULTCURVETYPEVA zmienna systemowa

6.131.1 Domysliny typ tuku dla wyréwnania w pionie

Kontroluje typ krzywej, uzywany do tworzenia nowego wyréwnania pionowego lub dodawania nowego PVI.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 2
Mozliwe opcje: -1: Brak

0: Automatyczny tuk

1: tuk swobodny

2: Automatyczna parabola
3: Wolna parabola

6.132 CVELEVATIONATBREAKLINECROSSINGS zmienna systemowa

6.132.1 Wazniesienie na przecieciach linii nieciggtosci

Kontroluje wysokos$¢ na przecieciach linii nieciggtosci.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Minimum
1: Maksimum
2: Srednia

6.133 CVERSIONCONTROLPATH zmienna systemowa

6.133.1 Biezaca Sciezka kontroli wersji
Sciezka pliku uzywana do przechowywania biezgcego projektu kontroli wersji.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

6.134 CVGRADEUNIT zmienna systemowa

6.134.1 Format

Steruje formatem jednostek dla jednostek nachylenia.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: 0: procent

1: mila

2: dziesietny

6.135 CVGRADEUNITPREC zmienna systemowa

6.135.1 Doktadnos¢
Kontroluje ilos¢ miejsc po przecinku, wyswietlanej jednostki nachylenia.
Tylko BricsCAD
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Wpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rysunek

Zakres:

0d0do8

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0

0.0

:0:00

:0:000
:0:0000
:0:00000
:0:000000
:0:0000000
:0:00000000

NGO R®WN 2O

6.136 CVLENGTHSAMPLINGINTERVAL zmienna systemowa

6.136.1 Interwat probkowania dla odcinkow prostych

Steruje dtugoscia interwatéw prébkowania uzywanych do prébkowania prostych segmentéw.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 1.00

6.137 CVPORT zmienna systemowa

6.137.1 Aktualna rzutnia

Zmienia numer identyfikacyjny biezgcej rzutni na trzy warunki:

T Numer identyfikacyjny jest aktywna rzutnia.

2 Ruch kursora w tej rzutni nie jest blokowany przez trwajace polecenie.

3 Tryb tabletu jest wytgczony.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: 1 lub wiecej
DomysIna wartosé: 2

6.138 CVSLOPEUNIT zmienna systemowa

6.138.1 Format
Kontroluje format jednostek nachylenia.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: bieg:wzrost
1: wzrost:bieg

6.139 CVSLOPEUNITPREC zmienna systemowa

6.139.1 Dokladnosé

Kontroluje ilo$¢ miejsc po przecinku, wyswietlanej jednostki nachylenia.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do8
DomysIna wartosé: 1
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0

:0.0

:0:00

:0:000

- 0:0000
:0:00000

: 0:000000

: 0:0000000

: 0:00000000

Mozliwe opcje:

ONO A WN=2O

6.140 CVSTATIONUNIT zmienna systemowa

6.140.1 Pozycja separatora stacji
Kontroluje pozycje separatora dla jednostek stacji.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 5
DomysIna wartos¢: 3
Mozliwe opcje: 0:0
1:1+0
2:1+00
3:1+000
4:1+0000
5:1+00000

6.141 CVSTATIONUNITPREC zmienna systemowa

6.141.1 Dokladnosé

Steruje liczbg miejsc dziesietnych wyswietlanych dla jednostek pikiety

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
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Zakres:

0d0do8

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0

:0.0

:0:00

:0:000

- 0:0000
:0:00000

: 0:000000

: 0:0000000

: 0:00000000

0N AWN 2O
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7. D

7.1 DATACOLLECTION zmienna systemowa

7.1.1 Zbieranie danych diagnostycznych i uzytkowych

Steruje udostepnianiem anonimowych danych uzycia.

Pomaga to spersonalizowac program i znacznie poprawia wrazenia uzytkownika dla wszystkich.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-2do1
DomysIna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

-2: Nie zapytano
-1: Nie ustawiono
0: Wyt.

1: Wt

7.2 DATACOLLECTIONENABLED zmienna systemowa

7.2.1 Biezacy stan gromadzenia danych (Tylko Do Odczytu)

Kontroluje gromadzenie danych diagnostycznych i uzytkowych.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Zbieranie danych jest wytagczone
Wiaczone. (1): Zbieranie danych jest wtgczone

Uwaga: Wartos¢ tej zmiennej systemowej jest domyslnie oparta na wartosci zmiennej preferencji
DATACOLLECTION, jednak mozna zastgpi¢ wartos¢ domysing, stosujgc przestoniecie administracyjne.
Przestoniecie administracyjne jest stosowane przez reczne dodanie wartosci rejestru w HKLM\Software
\Bricsys\BricsCAD\V27x64\AdminPolicy.
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Aby dodac¢ to przestoniecie, wykonaj nastepujace kroki:

1
2

4

7.

Przejdz do: Komputer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Bricsys\BricsCAD\V27x64.

Kliknij V27prawym przyciskiem myszy klucz x64 i wybierz polecenie Nowy > kluczi zmien jego nazwe
na AdminPolicy.

Kliknij prawym przyciskiem myszy nowo utworzony klucz i wybierz Nowy > DWORD (32-bitowy) i
nazwij warto$¢ DATACOLLECTIONENABLED.

Zmien jego wartos¢ na 0 lub 1, aby zastgpic¢ wartos¢ preferencji uzytkownika DATACOLLECTION.

3 DATACOLLECTIONLOGINTYPE zmienna systemowa

7.3.1 Najnowszy typ logowania dla gromadzenia danych (Tylko Do Odczytu)

Typ logowania dla gromadzenia danych.
Zobacz zmienng systemowg DATACOLLECTIONOPTIONS.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Wt
Mozliwe wartosci: -1: Wytaczone
0: Anonimowy
1: Uzytkownik/hasto

7.4 DATACOLLECTIONOPTIONS zmienna systemowa

7.4.1 Opcje Gromadzenia Danych

Kontroluje, jakie anonimowe dane sg udostepniane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do7
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe wartosci: 0: Nic

1: Dane systemowe i ustawienia
2: Dane aplikacji

4: Zanonimizowana geometria

7.5 DATALINKNOTIFY zmienna systemowa

7.5.1 Powiadomienia taczy danych

Steruje powiadomieniami o fgczu danych.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Wytgcza powiadomienia tgczy danych.
1: Wiacza powiadomienia tgczy danych.
2: Wigcza powiadomienia tgczy danych i powiadomienia wiadomosci w
balonach.

7.6 DATE zmienna systemowa

7.6.1 Biezaca data (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla aktualng date i czas w Julianskim formacie czasu.

Whpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Nie zapisano

7.7 DBCSTATE zmienna systemowa

7.7.1 Stan DbConnect (Tylko Do Odczytu)

Pokazuje, czy menedzer dbConnect jest aktywny, czy nie.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie wyswietlaj programu dbConnect Manager
Wigczone (1): Wyswietl program dbConnect Manager

7.8 DBLCLKEDIT zmienna systemowa

7.8.1 Edycja po dwukrotnym kliknieciu

Wtacza Edytor Bloku (tryb BEdycja) i Edytor Odnosnikow (tryb OdnEdycja) po dwukrotnym kliknieciu

Blokow i XRef'ow.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Wytgcz edycje podwaojnego klikniecia
Wigczone (1): Wiacz edycje po dwukrotnym kliknieciu

7.9 DBMOD zmienna systemowa

7.9.1 Status modyfikacji (Tylko Do Odczytu)

Status modyfikacji rysunku.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Nie zapisano

Mozliwe wartosci:

1: Zmodyfikowano baze danych obiektow
4: Zmodyfikowana zmienna bazy danych
8: Zmodyfikowane okno

16: Zmodyfikowany widok

32: Zmodyfikowane pole

7.10 DCTCUST zmienna systemowa

7.10.1 Niestandardowy stownik

Sciezka i nazwa pliku biezgcego, niestandardowego stownika pisowni.

Podczas sprawdzania pisowni polecenie PISOWNIA dopasowuje wyrazy na rysunku lub w biezgcym
zestawie wskazan do wyrazéw w biezgcym stowniku gtéwnym i biezgcym stowniku niestandardowym.
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Stowniki niestandardowe sg uzywane dla stéw specyficznych dla danej dyscypliny, takich jak medyczny lub
mechaniczny.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

7.11 DCTMAIN zmienna systemowa

7.11.1  Gtéwny stownik pisowni

Nazwa pliku biezgcego, gtdéwnego stownika sprawdzania pisowni. Przechowywane w folderze pomocy
technicznej.

Uwaga: Do ustawienia tej zmiennej mozna uzy¢ stow kluczowych.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

7.12 DEFAULTBSYSLIBIMPERIAL zmienna systemowa

7.12.1 Domyslne Bsyslib imperialne
Domyslna lokalizacja bazy danych biblioteki Bsyslib gdy MEASUREMENT jest 0 (imperialne).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje

7.13 DEFAULTBSYSLIBMETRIC zmienna systemowa

7.13.1 Domyslne Bsyslib metryczne
DomysIna lokalizacja centralnej bazy danych Bsyslib, gdy MEASUREMENT wynosi 1 (Metry).
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje
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7.14 DEFAULTLIGHTING zmienna systemowa

7.14.1 DomysIne osSwietlenie

Kontroluje, czy domysine oswietlenie zastepuje inne $wiatta na rysunku. Domysine oswietlenie to odlegte
Swiatto podazajace za kierunkiem widoku, ktdre mozna ustawi¢ dla kazdej rzutni.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Domysine oswietlenie jest uzywane tylko wtedy, gdy zadne inne
$wiatta nie sg wigczone
Wigczone (1): Domysine o$wietlenie zastepuje inne $wiatta.

7.15 DEFAULTLIGHTSHADOWBLUR zmienna systemowa

7.15.1 DomysIne rozmycie swiatto-cienia
Kontroluje domysine rozmycie cienia dla $wiatet.
Akceptowane sg wartosci od 1 do 40.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: od 1do 40
Domyslna wartos¢: 8

7.16 DEFAULTNEWSHEETTEMPLATE zmienna systemowa

7.16.1 DomysIiny nowy wzor arkusza
DomyslIny plik szablonu rysunku (DWG lub DWT) dla nowych arkuszy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
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7.17 DEFAULTPLOTSTYLETABLE zmienna systemowa

7.17.1 Domyslna tabela stylow wydruku
Kontroluje domysing tabele styléw druku dla nowych ustawien strony i nowych arkuszy.

Uwaga: Zmiana tej preferencji nie bedzie miata zastosowania do uktaddw, ktore juz istnieja.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje

7.18 DEFAULTSPACEHEIGHT zmienna systemowa

7.18.1 Domyslna wysokos$¢ pokoju

Domysina wysokos¢ przestrzeni. Uzywane, jesli nie ma sufitdow, do ktérych mozna by sie potgczyé, ani
$cian, z ktérych mozna by uzyska¢ wysokosc.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

120 dla POMIARU=0 (cale)
3000 dla POMIARU=1 (milimetry)

7.19 DEFAULTSTORYNAMINGSCHEME zmienna systemowa

7.19.1 DomysIiny Schemat Nazewnictwa Kondygnacji

Okresla schemat nazewnictwa kondygnacji dla nowych budynkéw. Uzyj SO lub $1, aby kontrolowaé

numeracje.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna warto$¢: Podtoga $1
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Uwaga: Po dodaniu nowych kondygnaciji do istniejgcego budynku mozna zmieni¢ ich nazewnictwo
i numeracje, zmieniajgc wartos¢ wtasciwosci Schemat nazewnictwa kondygnacji budynku w oknie
dialogowym Menedzer lokalizacji przestrzennych.

7.20 DEFAULTSTYLEPIPECROSS zmienna systemowa

7.20.1 Domyslny styl krzyzowania sie rur

Kontroluje domysiny styl uzywany, gdy krzyz BIM FlowFittings jest konwertowany na czesc¢ Std.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: ASME B16.9 Czwornik

7.21 DEFAULTSTYLEPIPECCENTRICREDUCER zmienna systemowa

7.21.1 Domysliny styl reduktora mimosrodowego rury

Kontroluje domysiny styl uzywany, gdy mimosréd BIM FlowFittings jest konwertowany na czes¢ Std.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: ASME B16.9 Mimosrodowy reduktor

7.22 DEFAULTSTYLEPIPEELBOWA45 zmienna systemowa

7.22.1 Domyslny styl kolanka rury (45 stopni)
Kontroluje domysIny styl uzywany, gdy BIM FlowBends z katem 45 stopni jest konwertowany na czesc¢ Std.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Kolano ASME B16.9 LR 45 st
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7.23 DEFAULTSTYLEPIPEELBOW90 zmienna systemowa

7.23.1 Domyslny styl kolanka rury (90 stopni)
Kontroluje domysiny styl uzywany, gdy BIM FlowBends z katem 90 stopni jest konwertowany na cze$é Std.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Kolano ASME B16.9 LR 90 st

7.24 DEFAULTSTYLEPIPEREDUCER zmienna systemowa

7.24.1 Domysliny styl reduktora rur
Kontroluje domysiny styl uzywany, gdy reduktor BIM FlowFittings jest konwertowany na czes¢ Std.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Reduktor ASME B16.9

7.25 DEFAULTSTYLEPIPESEGMENT zmienna systemowa

7.25.1 Domysiny styl segmentu rury

Kontroluje domysiny styl uzywany, gdy BIM FlowSegments jest konwertowany na czes¢ Std.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Rura ASME B36.10M

7.26 DEFAULTSTYLEPIPETEE zmienna systemowa

7.26.1 Domyslny styl tréjnika rurowego

Steruje domysinym stylem uzywanym podczas konwersji tee BIM FlowFittings na element standardowy.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: ASME B16.9

7.27 DEFLPLSTYLE zmienna systemowa

7.27.1 Styl plotowania domysinej warstwy
Steruje domysIinym stylem wydruku dla warstwy 0. "BYCOLOR" w rysunkach w trybie zaleznym od koloru,
tylko do odczytu. Wartos¢ "NORMALNY" w rysunkach w trybie nazwanego stylu wydruku mozna zmienic.
Zobacz takze zmienng systemowg PSTYLEMODE.

Uwaga: Aby przekonwertowac biezgcy rysunek na style wydruku nazwane lub zalezne od koloru, nalezy
uzy¢ polecenia KONWERSJASTYLWYDRUKU.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

7.28 DEFPLSTYLE zmienna systemowa

7.28.1 Styl plotowania domysinego obiektu

Kontroluje domysiny styl druku dla nowych elementéw. "BYCOLOR" w rysunkach w trybie zaleznym od
koloru, tylko do odczytu. Wartos¢ "NORMALNY" w rysunkach w trybie nazwanego stylu wydruku mozna
zmieni¢. Zobacz takze zmienng systemowg PSTYLEMODE. Polecenie KONWERSJASTYLWYDRUKU stuzy
do konwersji biezgcego rysunku w celu uzycia nazwanych lub zaleznych od koloru styléw druku.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

7.29 DELETETOOL zmienna systemowa

7.29.1 Usun narzedzie
Kontroluje zachowanie polecenia ROZNICA. Jesli wigczone, elementy uzyte do odejmowania sg usuwane.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
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Zapisano w:

Obszar roboczy

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie usuwaj elementéw narzedzia w poleceniu ODEJMIJ
Wigczone (1): Usun elementy narzedzia w poleceniu ODEJMIJ

DELETETOOL: On DELETETOOL: Off

7.30 DELOBJ zmienna systemowa

7.30.1 Usun element zrodiowy

Kontroluje, czy elementy zrédtowe uzywane do tworzenia elementéw 3D (za pomocg polecen takich jak

WYCIAGNIJ, PRZEKREC i WYCIAGNIECIE) sg zachowywane, czy usuwane.

Wpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Zachowaj definiujgce elementy

1: Usuwanie encji profilu

2: Usun wszystkie zdefiniowane obiekty

-1: Monituj o usuniecie encji profilu

-2: Pyta o usuniecie wszystkich wszystkich obiektéw (wlaczajac $ciezki
oraz krawedzie prowadzace)
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7.31 DEMANDLOAD zmienna systemowa

7.31.1 Zadanie tadowania

Kontroluje sposob, w jaki program obstuguje niestandardowe elementy utworzone przez aplikacje firm

trzecich.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe wartosci:

1: Zadanie tadowania zrodta aplikacji przy otwarciu rysunku zawierajgcego
obiekty nadzwyczajne

2: Zataduj aplikacje zrédtowa na zagdanie podczas wywotywania jednego z
polecen aplikaciji

Uwaga: Jesli ustawisz te zmienng systemowa na wartos¢ 0, aplikacje innych firm i niektére polecenia
wewnetrzne moga nie dziatac.

7.32 DETAILSPATH zmienna systemowa

7.32.1 Sciezka do katalogu szczegé6téw

Sciezki plikéw detali utworzonych przez uzytkownika.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

7.33 DGNEXPXREFMODE zmienna systemowa

7.33.1 Konwersja eksportu XRef'é6w

Kontroluje konwersje XRef dla eksportu DGN.

Same pliki zalezne nie sg konwertowane podczas eksportowania pliku nadrzednego. Nalezy je

przekonwertowaé osobno.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Konwertuj odniesienie do formatu DGN
1: Zachowaj odniesienie do DWG
2: Powigz plik odniesienia z nadrzednym plikiem DGN
3: 0dtgcz odnosniki zewnetrzne

7.34 DGNFRAME zmienna systemowa

7.34.1 Ramka DGN

Kontroluje widocznos¢ ramek DGN, jesli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona na "Uzyj
indywidualnych zmiennych systemowych" (3).

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 2
Mozliwe opcje: 0: Ukryj ramki DGN
1: Wyswietlaj i drukuj obramowania DGN
2: Wyswietlaj lecz nie drukuj obramowan DGN

7.35 DGNIMP2DCLOSEDBSPLINECURVEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.35.1  Tryb importu zamknietych krzywych 2D typu B-splajn

Steruje sposobem konwertowania elementéw krzywej 2D B-splajn w formacie DGN.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Konwertuj na splajn
1: Konwertuj na region

7.36 DGNIMP2DELLIPSEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.36.1 tryb importu elipsa 2D
Kontroluje sposob konwersji elementéw 2D DGN typu Elipsy.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Konwertuj na elipse
1: Konwertuj na region

7.37 DGNIMP2DSHAPEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.37.1 Tryb importu ksztattéw 2D
Kontroluje sposob konwersji elementéw DGN typu 2D Shape i 2D Complex Shape.

Jesli element jest wypetniony, tworzone jest rowniez kreskowanie.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Przeksztaté w polilinie
1: Konwertuj na region
2: Przeksztaté w siatke polipowierzchni
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7.38 DGNIMP3DCLOSEDBSPLINECURVEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.38.1  Tryb importu zamknietych krzywych 3D typu B-splajn

Steruje sposobem przeksztatcania elementéw krzywej 3D B-splajn DGN.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 0: Konwertuj na splajn
1: Konwertuj na region

7.39 DGNIMP3DELLIPSEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.39.1 Tryb importu elips 3D

Kontroluje sposéb konwersji elementéw 3D DGN typu Elipsy.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Konwertuj na elipse
1: Konwertuj na region

7.40 DGNIMP3DOBJECTIMPORTMODE zmienna systemowa

7.40.1 Tryb importu elementéw 3D
Kontroluje sposéb konwersji elementéw 3D podczas importu DGN.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Konwertuj na siatke polipowierzchni
1: Konwertuj na bryte 3D, bryte lub powierzchnie

7.41 DGNIMP3DSHAPEIMPORTMODE zmienna systemowa

7.41.1  Tryb importu ksztatty 3D
Kontroluje sposob konwersji elementéw DGN typu 3D Shape i 3D Complex Shape.
Jesli element jest wypetniony, tworzone jest rowniez kreskowanie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe wartosci: 0: Przeksztaté w polilinie
1: Konwertuj na region
2: Przeksztat¢ w siatke polipowierzchni

7.42 DGNIMPBREAKDIMENSIONASSOCIATION zmienna systemowa

7.42.1 Asocjacja przerwania wymiaru
Przerywa powigzania wymiarow DGN podczas importu DGN.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: WYt
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie przerywaj skojarzen wymiarow
Wigczone (1): Przerwij skojarzenia wymiaréw

7.43 DGNIMPCONVERTDGNCOLORINDICESTOTRUECOLORS zmienna systemowa

7.43.1 Konwertuj indeksy koloréw w DGN na kolory true

Konwertuje indeksy koloréw DGN na prawdziwe kolory RGB. Jesli wytagczone, indeksy kolorow DGN sa
konwertowane na indeksy koloréw DWG.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Konwertuj indeksy koloréw DGN na indeksy koloréw DWG
Wigczone (1): Konwertuj indeksy kolorow DGN na rzeczywiste kolory RGB

Okresla, w jaki sposob kolory Microstation sg odwzorowywane na kolory BricsCAD. Microstation
przypisuje numery koloréw do koloréw, ktore réznia sie od BricsCAD. Jesli ta opcja jest wigczona,
BricsCAD konwertuje indeksy koloréw DGN na rzeczywiste kolory RGB. W przeciwnym razie zostanie
podjeta préba przekonwertowania indeksow koloréw DGN na indeksy koloréw DWG. BricsCAD pobiera
kolor z tabeli kolorow DGN i prébuje znalez¢ ten sam kolor w tablicy kolorow DWG. Jesli nie jest to
mozliwe, kolor zostanie zapisany jako rzeczywisty kolor RGB w pliku DWG.

7.44 DGNIMPCONVERTEMPTYDATAFIELDSTOSPACES zmienna systemowa

7.44.1 Konwertuj puste pola na spacje

Zastepuje puste wartosci pdl z pliku DGN symbolami spaciji. Jesli ta opcja jest wytgczona, puste wartosci
pdl z pliku DGN sg zastepowane symbolami podkreslenia ("_").

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Zastgp symbolami podkreslenia ("_")
Wigczone (1): Zastgp symbolami spacji

7.45 DGNIMPERASEUNUSEDRESOURCES zmienna systemowa

7.45.1 Usun nie uzywane sktadniki

Usuwa niepowigzane elementy (style tekstu, rodzaje linii itp.) podczas importu DGN.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Preferencije

Domyslna wartos¢:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Importuj elementy, do ktérych nie ma odniesien.
Wigczone (1): Wymaz zaimportowane elementy, do ktérych nie ma
odniesien

7.46 DGNIMPEXPLODETEXTNODES zmienna systemowa

7.46.1 Rozstrzel wezly tekstu

Importuje wezty tekstowe DGN jako zestaw prostych elementéw (tekstu, linii itp.). Jesli wytgczone, wezty

tekstowe DGN sg konwertowane na tekst wielowierszowy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Konwertuj wezty tekstowe na tekst wielowierszowy

Wigczone (1): Konwertuj wezty tekstowe na proste elementy, takie jak tekst
i wiersze

7.47 DGNIMPIMPORTACTIVEMODELTOMODELSPACE zmienna systemowa

7.47.1 Importuj aktywny model do Obszaru Modelu

Importuje aktywny model DGN do Obszaru Modelu podczas importu DGN. Jesli wytgczone, importuje tylko

pierwszy model projektu DGN z tabeli modelu.
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Uwaga: Program Microstation uzywa frazy "model projektowy" dla obszaru modelu i "model aktywny" dla
biezacego widoku modelu.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wyt. (0): Zaimportuj pierwszy model projektu z tabeli modelu do obszaru
modelu
WHt. (1): Importuj aktywny model do obszaru modelu

7.48 DGNIMPIMPORTDGTEXTSASDBMTEXTS zmienna systemowa

7.48.1 Importuj teksty jako teksty wielowierszowe
Importuje proste elementy tekstowe DGN jako teksty wielowierszowe.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Nie importuje prostych obiektéw tekstowych jako tekstow
wielowierszowych.
Wigczone (1): Importuje proste obiekty tekstowe jako teksty
wielowierszowe.

7.49 DGNIMPIMPORTINVISIBLEELEMENTS zmienna systemowa

7.49.1 Importuj niewidoczne elementy

Importuje niewidoczne elementy DGN jako niewidoczne elementy. Jesli wytgczone, niewidoczne elementy
DGN nie sg importowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Pomin niewidoczne elementy
Wigczone (1): Importuj niewidoczne elementy

7.50 DGNIMPIMPORTPAPERSPACEMODELS zmienna systemowa

7.50.1 Importuj modele Obszary Papieru

Importuje wszystkie modele arkuszy DGN do uktadow obszaru papieru. Jesli wytgczone, modele arkuszy
nie sg importowane.

Uwaga: Program Microstation uzywa wyrazenia "model arkusza" w odniesieniu do obszaru papieru.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie importuj modeli arkuszy
Wiaczone (1): Importowanie modeli arkuszy do uktadéw obszaru papieru

7.51 DGNIMPIMPORTVIEWINDEX zmienna systemowa

7.51.1 Importuj indeks widoku
Kontroluje liczbe widokéw DGN, masek poziomow i ustawien widoku do wykorzystania.

Akceptowane sg wartosci od -1 do 7. -1 oznacza, ze widok nie jest zdefiniowany, a ustawienia widoku i
maski poziomow nie sg wykorzystywane.

Uwaga: Program Microstation uzywa stowa "poziom" dla warstw; "Maska" ukrywa zawarto$¢ w obszarach
lub poziomach/warstwach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d-1do7
Domyslna wartos¢: -1
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Mozliwe wartosci: -1: Widok nie jest zdefiniowany
1 do 7: Okresla maske poziomu

7.52 DGNIMPRECOMPUTEDIMENSIONSAFTERIMPORT zmienna systemowa

7.52.1 Przelicz wymiary po imporcie

Konwertuje wymiary DGN na wymiary oparte na pliku DWG.

Jesli ta opcja jest wytgczona, tworzone sg wymiary oparte na formacie DGN.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): tworzenie blokéw geometrii wymiarowej w stylu DGN
Wigczone (1): ponownie oblicz wszystkie wymiary, aby utworzy¢ bloki
geometrii wymiarow DWG

7.53 DGNIMPSYMBOLRESOURCEFILES zmienna systemowa

7.53.1 Pliki zrédtowe symboli

Sciezka do plikéw RSC zasobéw DGN — czcionki, style linii itp. Odpowiednik zmiennej systemowej
MS_SYMBRSRC MicroStation.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije

7.54 DGNIMPXREFIMPORTMODE zmienna systemowa

7.54.1 Tryb importu zewnetrznych referencji
Kontroluje import zatgcznikow DGN.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje:

0: Pomin - nie importuje zatgcznikéw DGN
1: Zachowaj - konwertuje zatgczone pliki DGN na XRefy DWG
2: Scal do komorki - konwertuje zatgczone pliki DGN do blokéw DWG

3: Utworz Podktad DGN - konwertuje zatgczone pliki DGN na elementy
Podktadu

7.55 DGNOSNAP zmienna systemowa

7.55.1 Punkty charakterystyczne DGN
Wigcza przycigganie do punktow charakterystycznych dla plikéw podktadow DGN.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz przycigganie do encji DGN
Wigczone (1): Wiacz przycigganie do elementu DGN

7.56 DIASTAT zmienna systemowa

7.56.1 Stan okna dialogowego (tylko do odczytu)

Pokazuje, w jaki sposob zostato zamkniete ostatnie okno dialogowe.

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Nie zapisano

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Anuluj
Wt. (1): OK
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7.57 DIMADEC zmienna systemowa

7.57.1 Precyzja kata przyciemnienia
Steruje liczbg miejsc dziesietnych dla wymiaréw katowych.

Wartos¢ -1 powoduje uzycie zmiennej systemowej DIMDEC.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: Od-1do8

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: -1: Uzyj zmiennej systemowej DIMDEC
0 - 8: Miejsca dziesietne

7.58 DIMALT zmienna systemowa

7.58.1 Jednostki alternatywne

Umozliwiaj alternatywne jednostki skrotow.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wytacz jednostki dodatkowe
WH. (1): Wiacz jednostki dodatkowe

7.59 DIMALTD zmienna systemowa

7.59.1 Alt. doktadnosé

Steruje liczba miejsc dziesietnych dla dodatkowych jednostek wymiaru.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do8
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DomysIna wartosé:

2 - Je$li MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.60 DIMALTF zmienna systemowa

7.60.1 Mnoznik alt

Kontroluje konwersje jednostek alternatywnych. Zobacz takze zmienng systemowga DIMALT.

Mnozy podstawowag jednostke, dajgc jednostki alternatywne. Jesli jedna jednostka rysunkowa jest rowna 1
cal, a wartos¢ jest ustawiona na 25.4, alternatywne wymiary liniowe sg wyrazone w mm.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

25.4 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=cale
0.0394 - Jesli POMIAR=1 i INSUNITS=milimetry

7.61 DIMALTRND zmienna systemowa

7.61.1 Zaokraglenie alternatywne

Steruje zaokragleniem dla jednostek dodatkowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

7.62 DIMALTTD zmienna systemowa

7.62.1 Precyzja toleranciji Alt

Kontroluje precyzje tolerancji w jednostkach wymiaru alternatywnego.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do8
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DomysIna wartosé: 3 - Jesli POMIAR=1 i INJEDNOSTKI= cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.63 DIMALTTZ zmienna systemowa

7.63.1 Pomija wszystkie zera toleranc;ji

Kontroluje pomijanie zer koficowych tolerancji.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Pomija zera stép i uwzglednia zera cali

1: Uwzglednij zero stop i uwzglednia zero cali

2: Uwzglednij zero stép i pomin zero cali

3: Pomija zero stép i uwzglednia zero cali

4: Pomija zera wiodgce w wymiarach dziesietnych
8: Pomija zera koncowe w wymiarach dziesietnych

7.64 DIMALTU zmienna systemowa

7.64.1 Wszystkie typy jednostek

Kontroluje alternatywny typ jednostki dla wymiaréw liniowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od1do8
DomysIna wartos¢: 2
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Mozliwe wartosci:

1: Naukowy

2: Dziesietny

3: Inzynieria

4: Architektoniczne (skumulowane)

5: Utamkowe (skumulowane)

6: Architektoniczne

7: Utamkowy

8: Panel sterowania systemu Windows

7.65 DIMALTZ zmienna systemowa

7.65.1 Pomija alt zera

Pomija poczatkowe i/lub koricowe zera dla alternatywnych jednostek wymiarow.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 12
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Pomija zera stép i uwzglednia zera cali

1: Uwzglednij zero stop i uwzglednia zero cali

2: Uwzglednij zero stép i pomin zero cali

3: Pomija zero stép i uwzglednia zero cali

4: Pomija zera wiodgce w wymiarach dziesietnych
8: Pomija zera koncowe w wymiarach dziesietnych

7.66 DIMANNO zmienna systemowa

7.66.1 Styl jest opisowy (tylko do odczytu)

Wskazuje, ze aktualny styl wymiarowania jest opisowy.

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rysunek
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7.67 DIMAPOST zmienna systemowa

7.67.1 Przedrostek/Przyrostek jednostek alt

Kontroluje przedrostek i/lub przyrostek, ktory pojawia sie w tekscie wymiaru alternatywnego, nie dotyczy
wymiaréw katowych. Zobacz takze Style wymiarowania > Eksploratora rysunku (polecenie WYMSTYL).

Ustaw na ", aby wylgczy¢, lub uzyj ciggu przyrostka 'prefiks[|sufiks'. Wstaw pojedynczy znak konca linii z

"\X" (czesto, gdy aktywne sg jednostki alternatywne).

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

7.68 DIMARCSYM zmienna systemowa

7.68.1 Symbol tuku

Kontroluje wyswietlanie symboli dtugosci tukéw w wymiarach.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Symbol dtugosci tuku jest umieszczony przed tekstem wymiaru
1: Symbol dtugosci tuku jest umieszczony nad tekstem wymiaru
2: Wyswietlanie symbolu dtugosci tuku jest pominiete

7.69 DIMASO zmienna systemowa

7.69.1 Zespolenie (przestarzate)

Zastagpione przez DIMASSOC. Nie ma zadnego efektu poza zachowaniem integralnosci skryptéw.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: Na
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7.70 DIMASSOC zmienna systemowa

7.70.1 Asocjatywnos¢é

Kontroluje asocjatywnos¢ elementéw wymiarowych lub czy tworzone sg wymiary rozbite.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Wymiary rozstrzelone
1: Nie zespolony obiekty wymiarowania
2: Zespolone obiekty wymiarowania

7.71 DIMASZ zmienna systemowa

7.71.1 Rozmiar strzatki

Kontroluje rozmiar strzatek wymiaru i linii odnosnika.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.18 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.72 DIMATFIT zmienna systemowa

7.72.1 Dopasowanie tekstu i strzatki

Kontroluje sposéb rozmieszczania tekstu wymiaru i strzatek, gdy migdzy liniami pomocniczymi nie ma
wystarczajgco miejsca.

Gdy zmienna systemowa DIMTMOVE jest ustawiona na 1, dodawany jest odnosnik, jesli tekst wymiaru jest
umieszczony na zewnatrz.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
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Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 3
Mozliwe opcje: 0: Umies¢ tekst i strzatki poza przedtuzeniami linii

1: Przesun najpierw strzatka, potem tekst
2: Przesun najpierw tekst, potem strzatki
3: Przesun tekst lub strzatki, w zaleznosci od najlepszego dopasowania

7.73 DIMAUNIT zmienna systemowa

7.73.1 Jednostki wymiaru katowego

Kontroluje typ jednostki wymiaru katowego.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Stopnie dziesietne
1: Stopnie/minuty/sekundy
2: Grady
3: Radiany

7.74 DIMAZIN zmienna systemowa

7.74.1 Pomija zera katéow

Pomija poczatkowe i/lub koricowe zera dla wymiaréw katowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 0
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Mozliwe wartosci: 1: Pomin zera wiodace
2: Pomin zera kofncowe

7.75 DIMBLK zmienna systemowa

7.75.1 Strzatka

Nazwa bloku wyswietlana na koricach linii wymiarowych i linii odniesienia, gdy zmienna systemowa
DIMSAH jest ustawiona na wartos¢ Ustaw przez DIMBLK.

Nazwa bloku moze byé nazwg standardowg lub odnosi¢ sie do zdefiniowanego przez uzytkownika bloku
grotu strzatki.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.76 DIMBLK1 zmienna systemowa

7.76.1 Strzatka 1

Nazwa bloku wyswietlana na pierwszym koncu linii wymiarowej, gdy zmienna systemowa DIMSAH jest
ustawiona na Ustaw przez DIMBLK?1 i DIMBLK2.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.77 DIMBLK2 zmienna systemowa

7.77.1 Strzatka 2

Nazwa bloku wyswietlanego na drugim korcu linii wymiarowej, gdy zmienna systemowa DIMSAH jest
ustawiona na Ustaw przez DIMBLK1 i DIMBLK2.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek
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7.78 DIMCEN zmienna systemowa

7.78.1 Znacznik srodka

Kontroluje, czy i w jaki sposob znaczniki srodkéw i linie Srodkowe okregdw i tukéw sg rysowane za
pomoca polecern WYMCENTRUM, WYMSREDNICA i WYMPROMIEN.

Wartos$¢ zero oznacza brak znacznika srodka.
Liczby ujemne oznaczaja linie.

Liczby dodatnie oznaczajg znak.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.18 - Jesli MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale

2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

Mozliwe wartosci: 0: Brak
<0: Linia
>0: Znacznik

7.79 DIMCLRD zmienna systemowa

7.79.1  Kolor linii wymiarowych

Kolor linii wymiarowych, grotéw strzatek i linii odnosnikow wymiarowych.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 256

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: JakBlok
1-255: indeks
256: JakWarstwa

7.80 DIMCLRE zmienna systemowa

7.80.1 Kolor pomocniczych linii wymiarowych

Kontroluje kolor linii pomocniczych wymiaru.
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 256

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: JakBlok
1-255: indeks

256: JakWarstwa

7.81 DIMCLRT zmienna systemowa

7.81.1 Kolor tekstu

Kontroluje domysIny kolor tekstu wymiaru.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 256

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: JakBlok
1-255: indeks

256: JakWarstwa

7.82 DIMCONTINUEMODE zmienna systemowa

7.82.1 Tryb kontynuacji wymiaru

Okresla, czy style i warstwy wymiaru sg dziedziczone z wymiaru poczgtkowego, kontynuowanego lub

bazowego.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢:
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Mozliwe wartosci:

0: Uzyj biezacego stylu i warstwy wymiarowania
1: Uzyj stylu wymiaru i warstwy wymiaru poczatkowego

7.83 DIMDEC zmienna systemowa

7.83.1 Doktadnosé wymiaru

Steruje liczbg miejsc dziesietnych dla podstawowych jednostek wymiaru.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 8.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do8
Domyslna wartos¢: 4

7.84 DIMDLE zmienna systemowa

7.84.1  Wyd. linii wym

Steruje dtugoscig linii wymiarowych poza liniami pomocniczymi, gdy zamiast grotow strzatek rysowane sa

ukosne lub znaczniki architektoniczne.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

7.85 DIMDLI zmienna systemowa

7.85.1 Rozmieszczenie linii bazowej wym

Steruje odstepami miedzy liniami wymiarowymi linii bazowych.

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

0.38 - Jesli POMIAR=0 i INJEDNOSTKI=cale
3.75 - Jesli POMIAR=1 i JEDNOSTKA=milimetry
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7.86 DIMDSEP zmienna systemowa

7.86.1 Separator dziesietny

Ustawia separator dziesietny.

Mozna ustawi¢ pojedynczy znak, ktéry bedzie uzywany jako separator dziesietny dla wymiaréw w formacie

dziesietnym.
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek

7.87 DIMEXE zmienna systemowa

7.87.1 Wyd. linii wyd

Kontroluje przedtuzenie linii pomocniczych wymiaru poza linie wymiarowa.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

0.18 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=cale
1.25 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.88 DIMEXO zmienna systemowa

7.88.1 Odsuniecie linii wyd

Kontroluje odsunigcie linii pomocniczych wymiaru od ich punktéw poczatkowych.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

0.0625 - Jesli MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.89 DIMFIT zmienna systemowa

7.89.1 Dopasowanie wymiaru (przestarzate)
Zastgpione przez DIMATFIT i DIMTMOVE.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 3

7.90 DIMFRAC zmienna systemowa

7.90.1 Typ utamkowy

Steruje formatem utamkoéw dla architektonicznych lub utamkowych wymiaréw liniowych. Patrz takze
zmienna systemowa DIMLUNIT.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Poziomo
1: Przekatna
2: Nie utozone w stos

7.91 DIMFXL zmienna systemowa

7.91.1 Ustalona dtugosé linii wyd

Kontroluje dtugos¢ linii pomocniczych, jesli zmienna systemowa DIMFXLON jest witgczona (1).

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 1.0

7.92 DIMFXLON zmienna systemowa

7.92.1 Statalinia zewnetrzna

Ustala dtugos¢ linii pomocniczych na wymiarach.
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie uzywaij linii pomocniczych o statej dtugosci
Wigczone (1): Uzyj pomocniczych linii wymiarowych o statej dtugosci

7.93 DIMGAP zmienna systemowa

7.93.1 Odsuniecie tekstu

Kontroluje odlegtos¢ odsuniecia wokot tekstu wymiaru oraz odlegtos¢ miedzy adnotacjami i liniami

zaczepu utworzonymi za pomoca polecenia ODNOSNIK.

Zobacz zmienng systemowg DIMTAD. Wartosci ujemne oznaczajg narysowanie ramki wokot wymiaru lub

tekstu adnotacji.

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

0.18 - Jesli MEASUREMENT=0 i INSUNITS=cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry

7.94 DIMJOGANG zmienna systemowa

7.94.1 Kat uskokowy

Kontroluje kat ukosnych segmentéw linii wymiarowych w wymiarach promienia skoku.

Uwaga: Uciete wymiary promienia sg czesto tworzone, gdy punkt srodkowy znajduje sie poza strona.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 45.0

bricscad.octave.com

198



Odniesienie do zmiennej systemowej

’I R88

%, 14
56 Bt
P Jogged Dimension

\ False Center

7.95 DIMJUST zmienna systemowa

7.95.1 Pozycja Tekstu Poziomo

Kontroluje poziome potozenie tekstu wymiaru.

pomochiczymi

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do4

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: 0: Tekst powyzej linii wymiarowej i justowany centralnie pomiedzy liniami

1: Tekst przylegty do pierwszej wydtuzone;j linii

2: Tekst przylegty do drugiej wydtuzone;j linii

3: Tekst powyzej i wyrownany do pierwszej linii pomocniczej
4: Tekst powyzej i wyrownany do drugiej linii pomocniczej

7.96 DIMLAYER zmienna systemowa

7.96.1 DomysIlna warstwa wymiaréw

Steruje domysIng warstwg nowych wymiaréw.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

. (uzyj aktualnego)
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7.97 DIMLDRBLK zmienna systemowa

7.97.1 Strzatka linii odniesienia

Steruje blokiem grotu strzatki dla linii odniesienia.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

7.98 DIMLFAC zmienna systemowa

7.98.1 Liniowa Skala Wymiarowa

Kontroluje mnoznik skali dla wymiaréw liniowych, w tym promienia, srednicy i rzednych.

Wymiary liniowe sg mnozone przez DIMLFAC.

Wartosci dodatnie oznaczajg, ze jest on uzywany w obszarze modelu i obszarze papieru.

Wartosci ujemne oznaczajg tylko obszar papieru.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

7.99 DIMLIM zmienna systemowa

7.99.1 Metoda tolerancji

Generuje limity wymiaréw jako domysiny tekst dla wymiardw.

Jesli wigczone, wytgcza DIMTOL.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie generuj limitéw wymiaréw jako tekstu domysinego
Wigczone (1): Generuj limity wymiaréw jako tekst domysiny
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7.100 DIMLTEX1 zmienna systemowa

7.100.1 Rodzaj linii 1 linii pomocniczej

Kontroluje rodzaj linii dla pierwszej linii pomocniczej wymiaru.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.101 DIMLTEX2 zmienna systemowa

7.101.1 Rodzaj linii dla drugiej linii pomocniczej.

Kontroluje rodzaj linii dla drugiej linii pomocniczej wymiaru.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.102 DIMLTYPE zmienna systemowa

7.102.1 Rodzaj linii wymiarowej

Kontroluje rodzaj linii dla linii wymiarowych.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.103 DIMLUNIT zmienna systemowa

7.103.1 Jednostki wym

Kontroluje podstawowy typ jednostki dla wymiarow liniowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od1do6
Domyslna wartos¢: 2
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Mozliwe wartosci: 1: Naukowy

2: Dziesietny

3: Inzynieria

4: Architektoniczne

5: Utamkowy

6: Panel sterowania systemu Windows

7.104 DIMLWD zmienna systemowa

7.104.1 Linia wym LW

Kontroluje szerokos¢ linii wymiarowych.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: JAKWarstwa
Mozliwe wartosci: -3: Domysine (zdefiniowane przez LWDEFAULT)
-2: JakBlok
-1: JakWarstwa
0-211: Wartos¢ szerokosci linii w setnych czesciach milimetra

7.105 DIMLWE zmienna systemowa

7.105.1 Linia pomocnicza wymiaréw

Kontroluje szerokos¢ linii pomocniczych wymiaréw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -3 do 211
Domyslna wartos¢: JAKWarstwa
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Mozliwe wartosci:

-3: Domysline (zdefiniowane przez LWDEFAULT)

-2: JakBlok

-1: JakWarstwa

0-211: Wartos¢ szerokosci linii w setnych czesciach milimetra

7.106 DIMMARKTYPE zmienna systemowa

7.106.1 Oznaczenie nadpisania wymiaru

Automatycznie wyswietla nadpisane wymiary asocjatywne ze specjalnym oznaczeniem, gdy nie zawierajg

one domysinego tekstu wymiaru.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Wytaczone
1: Wyswietl nadpisane wymiary z podkresleniem
2: Wyswietl nadpisane wymiary z nadkresleniem

7.107 DIMPOST zmienna systemowa

7.107.1 Przedrostek/Przyrostek wym

Kontroluje przedrostek i/lub przyrostek dodawany do tekstu wymiaru. Zobacz takze Eksplorator rysunkéw

> Style wymiarowania (polecenie WYMSTYL).

Ustaw na ", aby wylgczy¢, lub uzyj ciggu przyrostka 'prefiks[Jsufiks'. Wstaw pojedynczy linefeed z "\X", gdy

aktywne sg jednostki alternatywne.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

7.108 DIMRND zmienna systemowa

7.108.1 Dokiadnosé¢

Kontroluje zasady zaokraglania dla wymiaréw liniowych.
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Uwaga: Nie ma to wptywu na wymiary katowe.

Wartos¢ 0.1 zaokragla do najblizszej 0.1 jednostki, warto$¢ 1 zaokragla do najblizszej liczby catkowitej.
Liczba miejsc dziesietnych jest ograniczona przez zmienng systemowg DIMDEC.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

7.109 DIMSAH zmienna systemowa

7.109.1 Grot strzatki

Kontroluje sposob ustawiania blokéw strzatek linii wymiarowe;j.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Ustawione przez DIMBLK - uzywa tego samego bloku dla
pierwszego i drugiego grotu strzatki
Wrtaczone (1): Ustawione przez DIMBLK1 i DIMBLK2 - uzywa réznych
blokéw dla pierwszego i drugiego grotu strzatki

7.110 DIMSCALE zmienna systemowa

7.110.1 Ogolna skala wym
Stosuje mnoznik skali do zmiennych wymiaru, ktore okreslajg rozmiar sktadnikow elementéw wymiaru,
takich jak wysokos¢ tekstu, odlegtos¢ lub odsuniecia.

Uwaga: Nie ma wptywu na zmierzone dtugosci, wspétrzedne lub katy.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0 lub wiecej
Domyslna wartos¢: 1.0
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7.111 DIMSD1 zmienna systemowa

7.111.1 Linwym 1

Pomija pierwszg czes¢ linii wymiarowej: od pierwszej linii pomocniczej do poczatku tekstu.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pomijaj pierwszej linii wymiarowej
Wiaczone (1): Pomin pierwszg linie wymiarowa

7.112 DIMSD2 zmienna systemowa

7.112.1 Linia wymiarowa 2

Pomija druga czes¢ linii wymiarowej: od poczatku tekstu do drugiej linii pomocniczej.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pomijaj drugiej linii pomocniczej
Wiaczone (1): Pomin druga linie wymiarowa

7.113 DIMSE1 zmienna systemowa

7.113.1 Linia pomocnicza wymiaru

Pomija pierwszg linie pomocniczg wymiaru.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie pomijaj pierwszej linii pomocniczej
Wigczone (1): Pomin pierwszg linie pomocnicza
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7.114 DIMSE2 zmienna systemowa

7.114.1 Liniarozsz 2

Pomija druga linie pomocniczg wymiaru.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie pomijaj drugiej linii pomocniczej
Wiaczone (1): Pomin druga linie pomocnicza

7.115 DIMSHO zmienna systemowa

7.115.1 Wyswietlanie wymiaru (przestarzate)

Nie ma zadnego efektu poza zachowaniem integralnosci skryptéw. Kontroluje redefinicje elementow

wymiaru podczas przeciggania.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

7.116 DIMSOXD zmienna systemowa

7.116.1 Linia wym. wewnatrz

Pomija groty strzatek poza liniami pomocniczymi, jesli wewnatrz linii pomocniczych nie ma wystarczajacej

ilosci miejsca i jesli zmienna systemowa DIMTIX jest wtgczona (1).

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie pomijaj zewnetrznych grotow strzatek
Wiaczone (1): Pomin zewnetrzne groty strzatek
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7.117 WYMSTYL zmienna systemowa

7.117.1 Styl wymiarowania (Tylko Do Odczytu)

Biezacy styl wymiarowania.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Standard

7.118 DIMTAD zmienna systemowa

7.118.1 Pionowa Pozycja Tekstu

Kontroluje pionowe potozenie tekstu wzgledem linii wymiarowych. Pozycja nad linig wymiarowg jest

ustawiana przez zmienng systemowg DIMGAP.

Ten Powyzej linii wymiarowej opcja nie ma zastosowania, jesli zmienna systemowa DIMTIH jest

ustawiona na Poziomy a linia wymiarowa nie jest pozioma.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do4
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Wysrodkowany pomiedzy przedtuzeniami linii
1: Nad linig wymiarowa

2: Najdalszy od definiowanych punktéw

3: Japonskie Standardy Przemystowe

4: Pod linig wymiarowa

7.119 DIMTDEC zmienna systemowa

7.119.1 Doktadnos¢ tolerancji

Kontroluje liczbe miejsc dziesietnych dla wartosci tolerancji w jednostkach wymiaru podstawowego.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rysunek
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Zakres: 0Od0do8

DomysIna wartosé: 4

7.120 DIMTFAC zmienna systemowa

7.120.1 Tolerancja wysokosci tekstu

Kontroluje mnoznik skali uzywany do obliczania wysokosci tekstu dla utamkéw wymiardw i tolerancji,
w odniesieniu do wysokosci tekstu wymiaru, ustawionej za pomoca zmiennej systemowej DIMTXT. Ma
zastosowanie tylko wtedy, gdy zmienna systemowa DIMLUNIT jest ustawiona na Frakcyjny (5).

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

7.121 DIMTFILL zmienna systemowa

7.121.1 Wypetnienie tekstu

Kontroluje tto tekstu wymiaru.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Brak tta lub wypetnienia
1: Tto lub kolor wypetnienia pasuje do tta okna aktualnego rysunku
2: Kolor tfa lub wypetnienia odpowiada wartosci okreslonej przez zmienng
systemowg DIMTFILLCLR

7.122 DIMTFILLCLR zmienna systemowa

7.122.1 Kolor wypetnienia tekstu

Steruje kolorem tta tekstu wymiarowego, gdy zmienna systemowa DIMTFILL jest ustawiona na wartos$¢ 2.
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 256

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: JakBlok
1-255: indeks

256: JakWarstwa

7.123 DIMTIH zmienna systemowa

7.123.1 Tekst wyrownany wewnatrz

Kontroluje pozycje tekstu wymiarowego na wymiarach.

Uwaga: Nie dotyczy wymiaréw rzednych.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wyréwnane z linig wymiarowg
Wigczone (1): Poziomo

7.124 DIMTIX zmienna systemowa

7.124.1 Tekst wewnatrz

Rysuje tekst wymiarowy miedzy liniami pomocniczymi, nawet jesli nie ma wystarczajgcej ilosci miejsca.

Uwaga: Nie dotyczy wymiaréw promienia i $rednicy.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wciskaj tekstu na site miedzy liniami pomocniczymi
Wigczone (1): Wymus tekst miedzy liniami pomocniczymi

7.125 DIMTM zmienna systemowa

7.125.1 Dolna granica toleranc;ji

Kontroluje minimalny (dolny) limit toleranciji dla tekstu wymiaru, gdy zmienna systemowa DIMTOL lub
DIMLIM jest wigczona.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

7.126 DIMTMOVE zmienna systemowa

7.126.1 Przesuniecie tekstu

Kontroluje sposéb przesuwania wymiaru tekstu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Przesun linie wymiarowg z tekstem wymiarowym
1: Dodaj linie odniesienia po przesunieciu tekstu wymiarowego
2: Zezwalaj na swobodne przesuwanie tekstu bez linii odniesienia

7.127 DIMTOFL zmienna systemowa

7.127.1 Wymuszenie linii wym
Wymusza rysowanie linii wymiarowej miedzy liniami pomocniczymi wymiaru, nawet jesli tekst jest
umieszczony poza nimi.

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie wymuszaj linii wymiarowych, nawet jesli tekst znajduje
sie na zewnatrz

Wigczone (1): Wymus linie wymiarowe nawet wtedy, gdy tekst znajduje sie
na zewnatrz

7.128 DIMTOH zmienna systemowa

7.128.1 Zewnetrzne wyréwnanie tekstu

Umieszcza tekst wymiaru poza liniami pomocniczymi w poziomie.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wyréwnane z linig wymiarowg
Wigczone (1): Poziomo

7.129 DIMTOL zmienna systemowa

7.129.1 Wyswietlanie tolerancji

Dodaje tolerancje do tekstu wymiarowego.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie wyswietlaj tolerancji
Wiaczone (1): Tolerancja wyswietlania

7.130 DIMTOLJ zmienna systemowa

7.130.1 Poz. pionowa tolerancji

Steruje pionowym potozeniem wartosci tolerancji wzgledem podstawowego tekstu wymiarowego.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Dot
1: Srodkowy
2: Do géry

7.131 DIMTP zmienna systemowa

7.131.1 Gérna granica tolerancji

Steruje maksymalnym (gérnym) limitem tolerancji dla tekstu wymiarowego, gdy zmienna systemowa

DIMTOL lub DIMLIM jest wigczona.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

7.132 DIMTSZ zmienna systemowa

7.132.1 Roz szer wym

Kontroluje rozmiar znacznikdw rysowanych zamiast grotéw strzatek dla wymiardw liniowych, promienia i

$rednicy.

Jesli warto$¢ wynosi zero, rysowane sg groty strzatek.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

Mozliwe wartosci:

0: Narysuj groty strzatek
>0: Narysuj ukosne pociggniecia zamiast grotéw strzatek
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7.133 DIMTVP zmienna systemowa

7.133.1 Pionowe odsuniecie tekstu

Kontroluje pionowe potozenie wymiaru powyzej lub ponizej linii wymiarowej. Dziata jako mnoznik zmiennej
systemowej DIMTXT, gdy zmienna systemowa DIMTAD jest ustawiona na Wysrodkowany miedzy liniami
pomocniczymi.

Wartos¢ 1.0 jest rbwnowazna wigczeniu zmiennej systemowej DIMTAD (1).

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

7.134 DIMTXSTY zmienna systemowa

7.134.1 Styl tekstu

Steruje domysIinym stylem tekstu wymiarowego.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: Standard

7.135 DIMTXT zmienna systemowa

7.135.1 Wysokos¢ tekstu

Kontroluje domysing wysokos$¢ tekstu wymiaru, jesli styl tekstu ustawiony w zmiennej systemowej
DIMTXSTY nie ma statej wysokosci.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.18 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=cale
2.5 - Jesli MEASUREMENT=1 i INSUNITS=milimetry
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7.136 DIMTXTDIRECTION zmienna systemowa

7.136.1 Kierunek tekstu

Steruje kierunkiem tekstu wymiarowego.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczony (0): od lewej do prawe;j
WHt. (1): Od prawej do lewej

7.137 DIMTZIN zmienna systemowa

7.137.1 Tolerancja pomija zera

Kontroluje pomijanie zer koficowych tolerancji.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do15
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Pomija zera stop i uwzglednia zera cali

1: Uwzglednij zero stop i uwzglednia zero cali

2: Uwzglednij zero stép i pomin zero cali

3: Pomija zero stép i uwzglednia zero cali

4: Pomija zera wiodgce w wymiarach dziesigtnych
8: Pomija zera koncowe w wymiarach dziesietnych

7.138 DIMUNIT zmienna systemowa

7.138.1 Typ jednostki wymiarowej (przestarzate)

Zastgpione przez zmienne systemowe DIMLUNIT i DIMFRAC.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Rysunek

Zakres: od1do8

DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje: 1: Naukowy
2: Dziesietny
3: Inzynieria

4: Architektoniczne (skumulowane)

5: Utamkowe (skumulowane)

6: Architektoniczne

7: Utamkowy

8: Panel sterowania systemu Windows

7.139 DIMUPT zmienn

a systemowa

7.139.1 Umiesé tekst recznie

Przetgcza umieszczanie tekstu wymiaru podczas jego tworzenia.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Kursor steruje tylko potozeniem linii wymiarowej
Wigczone (1): Kursor steruje zaréwno potozeniem tekstu, jak i potozeniem

linii wymiarowe;j

7.140 DIMZIN zmienna systemowa

7.140.1 Pomin zera wym

Pomija poczatkowe i/lub koricowe zera dla jednostek podstawowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do15
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Pomija zera stop i uwzglednia zera cali

1: Uwzglednij zero stép i uwzglednia zero cali

2: Uwzglednij zero stép i pomin zero cali

3: Pomija zero stép i uwzglednia zero cali

4: Pomija zera wiodgce w wymiarach dziesietnych
8: Pomija zera koricowe w wymiarach dziesietnych

7.141 DISPLAYAXES zmienna systemowa

7.141.1 Wyswietl osie
Wyswietla osie elementéw konstrukcyjnych.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe opcje: Wytagczone (0): Nie wyswietlaj osi
Wiaczone (1): Wyswietlaj osie

7.142 DISPLAYAXESFORMEP zmienna systemowa

7.142.1 Wyswietl osie

Steruje wyswietlaniem osi elementéw MEP.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 0

7.143 DISPLAYCOLORSLEGACY system variable

7.143.1 Legacy Display Colors
Use fixed legacy palette for displaying index colors.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: WYt

Note: The DISPLAYCOLORSLEGACY system variable restores the legacy index color palette used in
BricsCAD versions earlier than V26 for compatibility with existing drawings.

7.144 DISPLAYSCALING zmienna systemowa

7.144.1 Automatyczne skalowanie ekranu (Tylko Do Odczytu)

Biezgce skalowanie ekranu - takie samo jak ustawienia ekranu systemowego.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: od 50 do 1000
DomysIna wartos¢: 100

7.145 DISPLAYSIDESANDENDS zmienna systemowa

7.145.1 Wyswietl Boki i Konce

Wyswietla boki i korice elementéw strukturalnych po zaznaczeniu. Jesli wigczone, mozna je zaznaczadé.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: WVt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj bokdw i korncéw
Wiaczone (1): Strona wyswietlacza i konce
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7.146 DISPLAYSNAPMARKERINALLVIEWS zmienna systemowa

7.146.1 Znacznik we wszystkich widokach

Kontroluje, czy znaczniki przyciggania sg wyswietlane we wszystkich rzutniach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj znacznika przyciggania we wszystkich
widokach
Wiaczone (1): Wyswietl znacznik przyciggania we wszystkich widokach

7.147 DISPLAYTOOLTIPS zmienna systemowa

7.147.1 Opis dziatania sledzenia

Wigcza/Wytacza wyswietlanie wskazéwek dziatania przyciggania.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytagczone (0): Wytgcz etykietki narzedzi przyciggania
Wiaczone (1): Wiacz etykietki narzedzi przyciggania

7.148 DISPLAYTRUEDIMENSION zmienna systemowa

7.148.1 Domyslny typ wymiaru

Ustawia domyslny typ wymiaru umieszczonego na widoku izometrycznym.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rejestr
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Zakres:

Od0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0: Rzutowany - niedopasowane do geometrii.
1: Prawdziwy- dopasowane do geometrii

7.149 DISPPAPERBKG zmienna systemowa

7.149.1 Tio papieru

Wyswietla arkusz papieru w obszarze papieru.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj tta papieru
Wigczone (1): Wyswietl tto papieru

7.150 DISPPAPERMARGINS zmienna systemowa

7.150.1 Obszar wydruku

Wyswietla obszar drukowania uktadu w obszarze papieru.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie wyswietlaj obszaru drukowania
Wiaczone (1): Wyswietl obszar wydruku
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7.151 DISPSILH zmienna systemowa

7.151.1 Wyswietl zarys krzywych
Wyswietla krzywe sylwetki na brytach w trybach Wireframe (2D i 3D).

Uwaga: Aby wyswietli¢ zmiany w istniejgcych jednostkach, wykonaj operacje REGEN.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Nie wyswietlaj krzywych sylwetki
Wigczone (1): Wyswietl krzywe sylwetki

o H s

7.152 DISTANCE zmienna systemowa

7.152.1 Odlegtosé (Tylko Do Odczytu)

Ostatnia obliczona odlegtos¢ dla polecenia ODLEG.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Nie zapisano

7.153 DMAUDITLEVEL zmienna systemowa

7.153.1 Polecenie MBTEST, poziom szczegdétowosci
Kontroluje typy komunikatéw wyswietlanych dla polecenia MBTEST.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Obszar roboczy
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Zakres: 0d0do3

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 1: Ignoruj btedy zakresu dynamiki
2: Ignoruj srebrne Sciany

Zakres dynamiczny

Zakres dynamiczny to zakres dlugosci wymaganych do utworzenia prawidtowej geometrii. Zakres jest
ograniczony, poniewaz program modelujgcy wyraza wspoétrzedne punktdéw w przestrzeni 3D w postaci
liczb zmiennoprzecinkowych o podwadjnej precyzji. Aby przedstawic liczbe, liczby zmiennoprzecinkowe
uzywajg skonczonej liczby cyfr znaczacych, ktéra w przypadku liczb o podwadjnej precyzji wynosi w przybli-
zeniu od czternastu do szesnastu cyfr znaczgcych. Uzycie cyfr przez modelera jest ograniczone do dzie-
wieciu cyfr znaczgcych, aby unikng¢ podatnosci na btgd zaokrgglenia. Oznacza to, ze zakres dynamiczny
modelu moze miec tylko dziewie¢ rzeddw wielkosci. Zatem stosunek najdiuzszej do najkrétszej diugosci,
jaka mozna modelowa¢, wynosi 109.

Liczby mogg by¢ interpretowane jako cale, milimetry lub dowolna inna jednostka. Modeler ma rozdziel-
czos¢ 107-6, co oznacza, ze jesli odlegtos¢ miedzy dwoma punktami jest mniejsza, uwaza sie, ze sg one
takie same. Wymagane jest réwniez pasmo ochronne o wartosci co najmniej jednego rzedu wielkosci
wokét wartosci rozdzielczosci. Ze wzgledow praktycznych moze wystepowac niejednoznacznos¢ co do
odlegtosci zblizonych do warto$ci rozdzielczo$ci, wiec ta opaska ochronna stanowi margines bezpieczen-
stwa w celu poprawy niezawodno$ci.

W zwigzku z tym prawidtowy zakres dynamiki modeli w BricsCAD wynosi od 10*-5 do 10”4 i nie jest
zalezny od jednostki. Zakres dynamiki cze$ci modelowanych w milimetrach wynosi od 0,00001 mm do
10000 mm. Zakres dynamiczny czesci modelowanych w metrach wynosi od 0,00001 m do 10000 m.

W przypadku przekroczenia zakresu dynamiki zachowanie algorytméw modelowania jest nieprzewidy-
walne. Moze to spowodowac, ze algorytmy modelowania bedg generowaé nieprawidtowe wyniki lub btedy.

Srebrna powierzchnia

Niektére modele mogg zawierac dtugie, waskie Sciany, ktére nie miaty by¢ obecne w projekcie modelu.
Zazwyczaj wystepujg one w importowanych modelach ze wzgledu na réznice tolerancji miedzy systemami
modelowania geometrycznego.

Poniewaz rozmiar elementu nie moze by¢ mniejszy niz rozdzielczo$¢ programu modelujgcego, rze-
czywiste sciany sg co najmniej o rzad wielkosci wieksze niz maksymalna szczelina w modelu. Kazda
powierzchnia mniejsza niz ta jest kandydatem do bycia fatszywa.

Tolerancja elementu jest obliczana jako najwyzsza wartos¢ tolerancji sposréd tolerancyjnych krawedzi i
wierzchotkow elementu.

Maksymalna odlegto$¢ miedzy dtuzszymi krawedziami takiej Sciany jest mniejsza niz okreslona tolerancja.
Ma co najmniej jedng krotka i nie wiecej niz trzy dtugie krawedzie. Krétka krawedz to krawedz, ktora jest
krétsza niz okreslona tolerancja. Diuga krawedz jest dtuzsza niz okre$lona tolerancja. Tolerancja moze by¢é
obliczana automatycznie na podstawie obwiedni elementu.

Poniewaz wymiary geometrii rozszczepionej sg zblizone do rozdzielczosci programu modelujgcego, wyko-
nywanie na niej operacji jest trudne. Poniewaz taka geometria nie jest zwykle zamierzona, probuje sie

ja zastagpi¢ geometrig tolerancyjng. W brytach tolerancyjne krawedzie zastepujg rozszczepione sciany, a
tolerancyjne wierzchotki zastepujg krotkie krawedzie. W przypadku recznego mocowania mozna usungé
odfamki i w razie potrzeby wydtuzy¢ sasiednie Sciany.
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Uwaga: Podczas wykonywania sprawdzania i naprawiania encji w réznych kontekstach, tolerancja
jest pobierana z jednostki jako najwiekszej wartosci tolerancji miedzy tolerancyjnymi krawedziami i
wierzchotkami jednostki lub niektérymi innymi wartosciami wedtug uznania wywotujgcego.

7.154 DMAUTOUPDATE zmienna systemowa

7.154.1 Tryb rekalkulacji wigzan 3D

Automatycznie aktualizuje model, gdy wigzania sg stosowane lub modyfikowane.

Jesli wytgczone, uzyj polecenia MBAKTUALIZUJ, aby zaktualizowa¢ model.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie aktualizuj automatycznie wigzan 3D
Wiaczone (1): Aktualizuj wigzania 3D automatycznie

7.155 DMCONNECTIONCUTTYPE zmienna systemowa

7.155.1 Typ potaczenia

Kontroluje typ potgczenia utworzonego przez polecenie BIMPOLACZENIESTRUKTURALNE.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Gtadki
1: Planarny
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7.156 DMPUSHPULLSUBTRACT zmienna systemowa

7.156.1 Odejmij DMWCISNIJWYCIAGNIJ
Kontroluje, co sie dzieje, gdy element zmodyfikowany za pomoca polecenia MBWCISNIJWYCIAGNIJ

dotyka istniejgcego elementu.

Gdy opcja JEST wytgczona, bryta, ktéra przecina sie z inng bryta, nie odejmuje juz przecinajgcych sie

obszarow od innej bryty.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wytgcz odejmowanie DMPUSHPULL
Wiaczone (1): Wiacz odejmowanie DMPUSHPULL

7.157 DMRECOGNIZE zmienna systemowa

7.157.1 Automatyczne rozpoznawanie wigzan geometrycznych 3D

Automatycznie zwigzuje relacje geometryczne miedzy powierzchniami, gdy edytowane sg obiekty 3D lub

ponownie obliczane sg wigzania 3D.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -1 do 1023
DomysIna wartos¢: 0
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Mozliwe wartosci:

Negatywny: Wytgcz automatyczne rozpoznawanie wigzan geometrii 3D
1: Powierzchnie styczne

2: Ptaszczyzny zbiezne

4: Ptaszczyzny réwnolegte

8: Ptaszczyzny prostopadte

16: Walce prostopadte do ptaszczyzn

32: Powierzchnie wspétosiowe

64: Cylindry i kule o rbwnym promieniu

128: Wierzchotki miedzy 4 lub wiecej Scianami

256: Krawedzie pomiedzy pokrywajgcymi sie Scianami

512: Zablokuj powigzang ptaszczyzne lezgcg w XY/YZ/ZX (zgodnos$¢)

7.158 DOCKPRIORITY zmienna systemowa

7.158.1 Priorytet Dokowania

Kontroluje priorytet dokowania gérnego, lewego, prawego i dolnego paska dokowania.

Uwaga: Wymagane jest ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: od1do 14

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 1: Goéra, Lewo, Prawo, D6t
2: Gora, D64, Lewo, Prawo
3: Gora, Lewo, D61, Prawo
4: Géra, Prawo, D61, Lewo
5: Lewo, Prawo, Géra, D6t
6: Lewo, Gora, D61, Prawo
7: Lewo, Gora, Prawo, D6t
8: Lewo, D64, Prawo, Géra

9: Prawo, Gora, Lewo, D6t

10: Prawo, D61, Lewo, Géra
11: Prawo, Gora, Dét, Lewo
12: D6t, Lewo, Prawo, Goéra
13: D6t, Lewo, Gora, Prawo
14: D6t, Prawo, Gora, Lewo
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7.159 DOCTABPOSITION zmienna systemowa

7.159.1 Pozycja karty

Okresla, gdzie jest wyswietlana karta formantu dokumentu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Do géry
1: Dot
2: W lewo
3: Prawy

7.160 DONUTID zmienna systemowa

7.160.1 Wewnetrzna srednica pierscienia

Domyslna $rednica wewnetrzna dla polecenia PIERSCIEN.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0.5

7.161 DONUTOD zmienna systemowa

7.161.1 Zewnetrzna srednica pierscienia

DomyslIna $rednica zewnetrzna dla polecenia PIERSCIEN.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartosé: 1.0
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7.162 TRYBPRZES zmienna systemowa

7.162.1 Tryb przeciagania elementu

Okresla, czy podglad jest wy$wietlany podczas wykonywania poleceri PRZESUN i KOPIUJ.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Bez przeciggania
1: Na zadanie
2: Zawsze, gdy jest to mozliwe

7.163 DRAGMODECONSTRAINTS zmienna systemowa

7.163.1 Dynamiczne rozwigzywanie wigzan 3D

Rozwigzuje wigzania 3D na zywo, gdy elementy sg przenoszone.

Wytgcz, aby zoptymalizowa¢ wydajnosg.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wytgcz dynamiczne rozwigzywanie ograniczen 3D
Wigczone (1): Wiacz dynamiczne rozwigzywanie ograniczen 3D

7.164 DRAGMODEFACES zmienna systemowa

7.164.1 PRZESUN powierzchnie

Kontroluje zachowanie polecers PRZESUN i MBPRZESUN, je$li s3 one uzywane do przesuwania

powierzchni.
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w:

Obszar roboczy

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Przesuniecie catej bryty
1: Przesun powierzchnie twarzy
2: Przesun krawedzie twarzy

7.165 DRAGMODEHIDE zmienna systemowa

7.165.1 Ukryj podczas przeciggania

Ukrywa oryginalny element podczas operacji przenoszenia i rozciggania.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

1: Podczas polecen modelowania 3D
2: Podczas polecen rysowania 2D

7.166 DRAGMODEINTERRUPT zmienna systemowa

7.166.1 Tryb przerwania przeciggania

Kontroluje, czy ponowne obliczanie/rysowanie modelu jest przerywane, gdy kursor jest w ruchu.

Jesli wiaczone, wyswietla podglad na zywo. Jesli wytagczone, kazda akcja przeciggania musi zostaé

najpierw zakonczona.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢:

bricscad.octave.com

227



Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe opcje: 0: Wytgczone
1: Wiaczone

7.167 DRAGOPEN zmienna systemowa

7.167.1 Otworz przeciagniety
Kontroluje, co nalezy zrobi¢, gdy rysunek zostanie przeciggniety z eksploratora do programu.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 0: Wstaw plik do biezacego rysunku
1: Otworz plik w nowej karcie

7.168 DRAGP1 zmienna systemowa

7.168.1 Wspoétczynnik szybkosci-regeneraciji

Kontroluje czestotliwosé probkowania danych wejsciowych regen-przeciagnij.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 32767
Domyslna wartos¢: 10

7.169 DRAGP2 zmienna systemowa

7.169.1 Wspoétczynnik szybkosci rysowania

Kontroluje szybkosci rysowania danych wejsciowych szybkiego przeciggniecia.

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 32767
DomysIna wartosé: 25

7.170 DRAGSNAP zmienna systemowa

7.170.1 Punkty charakterystyczne obiektéw
Wiacza dynamike gumy podczas polecert modyfikaciji: KOPIUJ, WKLEJ, WKLEJBLOK, PRZESUN, OBROC,
LUSTRO, SKALA, ROZCIAGNIJ i innych.
Zmienna systemowa DRAGSNAP steruje zachowaniem przyciggania podczas przeciggania. Polecenie
DRAGSNAP okresla, czy dynamika gumki ma by¢ wyswietlana w biezgcym potozeniu kursora, czy w
biezagcym potozeniu przyciggania elementow.
Uwaga: Dynamika gumki oznacza, ze kursor i modyfikowany element przeskoczg do aktywnego punktu
przyciggania, co sprawi, ze lokalizacja docelowa bedzie bardziej oczywista.
Jesli opcja ta jest wigczona, kursor i wszystkie wybrane obiekty przeskoczg do aktywnego punktu
przyciggania, co sprawi, ze lokalizacja docelowa bedzie bardziej oczywista.
Jesli ta opcja jest wytgczona, przycigganie dziata tylko podczas rysowania i edytowania polecen.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Nie przyciggaj przecigganych elementéw
Wiaczone. (1): Przycigganie przecigganych elementow

7.171 DRAWINGPATH zmienna systemowa

7.171.1 Sciezka rysunkéw

Sciezka pliku uzywana dla pigtego folderu po lewej stronie okien dialogowych polecert OTWORZ, ZAPISZ i
WSTAW (tylko system Windows).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa ciag
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Zapisano w:

Preferencje

7.172 DRAWINGVIEWASM zmienna systemowa

7.172.1 Optymalizacja ztozen

Umozliwia korzystanie ze ztozonych struktur danych, optymalizuje generowanie widokdéw utworzonych za
pomocg polecenia WIDOKPODST.

Przetgcza miedzy normalnym analitycznym usuwaniem ukrytych linii (HLR) a procedurg ASM_HLR.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz optymalizacje zestawow
Wiaczone (1): Wigcz optymalizacje zestawow

7.173 DRAWINGVIEWBGEN system variable

7.173.1 Background generation of drawing views

Enables background generation of drawing views during the VIEWBASE command.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Off (0): Disable background generation of drawing views
On (1): Enable background generation of drawing views

7.174 DRAWINGVIEWBGENPAR system variable

7.174.1 Parallel generation of drawing views

Enables parallel generation of drawing views during the VIEWBASE command.

Only effective when background generation is enabled.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Off (0): Disable parallel generation of drawing views
On (1): Enable parallel generation of drawing views

7.175 DRAWINGVIEWENTS zmienna systemowa

7.175.1 Dodatkowe elementy

Kontroluje elementy, ktére beda przetwarzane w widokach rysunkowych utworzonych za pomoca

polecenia WIDOKPODST.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wytgcz wyswietlanie punktow
Wigczone (1): Punkt (wyglad jest kontrolowany przez PDSIZE i PDMODE)

7.176 DRAWINGVIEWPRESET zmienna systemowa

7.176.1 Ustawienia wstepne widoku rysunku

Kontroluje wstepne ustawienie widoku dla polecenia WIDOKPODST.

Ustawienia predefiniowane okreslajg typy generowanych rysunkéw i ich rozmieszczenie w uktadzie.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Zaden
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7.177 DRAWINGVIEWPRESETHIDDEN zmienna systemowa

7.177.1 Ustawienia wstepne wyswietlanie ukrytych linii dla rysunku

Kontroluje wstepne ustawienie ukrytych linii dla polecenia WIDOKPODST.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie przechowuj biezgcego ustawienia ukrytej linii
Wiaczone (1): Zapisz biezace ustawienie linii ukrytej

7.178 DRAWINGVIEWPRESETSCALE zmienna systemowa

7.178.1 Skala ustawienia widoku rysunku

Kontroluje skale adnotacji dla biezgcego ustawienia wstepnego widoku rysunku.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

7.179 DRAWINGVIEWPRESETTANGENT zmienna systemowa

7.179.1 Ustawienia wstepne wyswietlanie linii stycznych rysunku

Kontroluje wstepne ustawienie linii stycznych dla polecenia WIDOKPODST.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: WVt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie przechowuj biezgcych wstepnie ustawionych linii
stycznych
Wiaczone (1): Zapisz biezgce wstepnie ustawione linie styczne
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7.180 DRAWINGVIEWPRESETTRAILING zmienna systemowa

7.180.1 Wstepne ustawienie linii naprowadzajacych

Kontroluje wstepne ustawienie linii Sledzenia dla polecenia WIDOKPODST.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie przechowuj biezagcych wstepnie ustawionych linii
koncowych
Wiaczone (1): Zapisz biezgce wstepnie ustawione linie koricowe

7.181 DRAWINGVIEWQUALITY zmienna systemowa

7.181.1 Jakos¢ widokow rysunkowych

Kontroluje jako$¢ widokdw utworzonych za pomoca polecenia WIDOKPODST.

Wytacz, aby znacznie skréci¢ czas generowania widokow rysunku. Widoki z geometrig o jakosci szkicu sa

tworzone, nie jest mozliwe umieszczanie adnotacji na krawedziach elementéw w tych widokach.

Wygladajg one jednak bardzo podobnie do precyzyjnego (wysokiej jakosci) widoku rysunku i mozna ich

uzywac do szybkiego tworzenia uktadow.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Jakos¢ robocza
1: Wysoka jakos¢

7.182 DRAWORDERCTL zmienna systemowa

7.182.1 Kontrola kolejnosci wyswietlania

Kontroluje funkcjonalnos¢ kolejnosci wyswietlania. Ogranicza kolejno$¢ wyswietlania, uzyj, jesli niektore

operacje edycji trwajg nieco dtuzej.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe wartosci:

1: DomysIna kolejnos¢ wyswietlania
2: Dziedziczenie kolejnosci rysowania

7.183 Zmienna systemowa DROPGEOMMODE

7.183.1 Tryb przeciagania geometrii

Wiacza lub wytgcza wewnetrzne polecenie DROPGEOM. Jesli ta opcja jest wigczona, obiekty

geometryczne mozna przeciggac, klikajac i przytrzymujac gtéwny przycisk myszy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartoSci:

Wytacz (0): Wytgcz DROPGEOM.
Wigcz (1): Wigcz DROPGEOM.

7.184 DWFFORMAT zmienna systemowa

7.184.1 DomysIny format DWF

Steruje domysIinym formatem eksportu dla polecenia 3DDWF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1
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Mozliwe opcje:

0: DWF
1: DWFx

7.185 DWFFRAME zmienna systemowa

7.185.1 Ramka DWF

Steruje widocznoscig ramek podktadu DWF lub DWF¥, jesli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona na

Uzyj indywidualnych zmiennych systemowych (3).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Ukryj ramki DWF
1: Wyswietlaj i drukuj obramowania DWF
2: Wyswietlaj lecz nie drukuj obramowan DWF

7.186 DWFOSNAP zmienna systemowa

7.186.1 Przyciaganie do elementow DWF

Wigcza przycigganie elementéw dla plikéw podktadania DWF.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz przycigganie do elementu DWF
Wiaczone (1): Wigcz przycigganie do elementu DWF

7.187 DWFVERSION zmienna systemowa

7.187.1 wersja DWF

Kontroluje wersje eksportu DWF.

Tylko BricsCAD

bricscad.octave.com

235



Odniesienie do zmiennej systemowej

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od1do10
DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje:

1: 3D DWF v6.01

2: Binarny plik DWF v6.0

3: Spakowany kodowany Stream Ascii 2D DWF v6.0
4: Skompresowany plik DWF v5.5

5: Binarny plik DWF v5.5

6: Ascii DWF v5.5

7: Skompresowany plik DWF v4.2

8: Binarny DWF v4.2

9: Ascii DWF v4.2

10: Plik DWFx XPS

7.188 DWGCHECK zmienna systemowa

7.188.1 Sprawdzenie rysunku

Wykonuje automatyczng kontrole integralnosci danych po otwarciu rysunku.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Ostrzegaj o potencjalnym problemie

1: Donies o potencjalnym problemie w innej aplikacji

2: Zgtoszenie potencjalnego problemu

3: Zgtoszenie potencjalnego problemu, ostrzezenie na innej aplikaciji

7.189 DWGCODEPAGE zmienna systemowa

7.189.1 Strona kodowa rysunku (Tylko Do Odczytu)
Wyswietla strone kodowa rysunku, takg sama jak zmienna systemowa SYSCODEPAGE.
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Wpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

7.190 DWGGUIDCLOUDAI zmienna systemowa

7.190.1 Rysunek Guid
Unikalny identyfikator GUID (Globally Unique Identifier) dla tego rysunku.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢:

7.191 DWGNAME zmienna systemowa

7.191.1 Nazwa rysunku (Tylko Do Odczytu)

Nazwa biezgcego rysunku.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

7.192 DWGPREFIX zmienna systemowa

7.192.1 Prefiks rysunku (Tylko Do Odczytu)

Sciezka folderu biezgcego rysunku.

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Nie zapisano

7.193 DWGTITLED zmienna systemowa

7.193.1 Tytut rysunku (Tylko Do Odczytu)

Pokazuje, czy biezacy rysunek zostat nazwany.
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Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Mozliwe wartosci: Wyt. (0): Rysunek nie zostat nazwany
W1. (1): Rysunek zostat nazwany

7.194 DXEVAL zmienna systemowa

7.194.1 Tryb aktualizacji danych

Kontroluje powiadomienia dla tabel ekstrakcji danych.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0do 511

Domyslna wartos¢: 12

Mozliwe wartosci: 0: Brak powiadomienia

1: Powiadomienie o otwarciu

2: Powiadomienie o zapisie

4: Powiadomienie o dziatce

8: Powiadomienie o publikacji

16: Powiadomienie na ETRANSMIT lub ARCHIVE

32: Adnotacja na zapisie + automatyczna aktualizacja

64: Adnotacja na wydruku + automatyczna aktualizacja

128: Powiadomienie o publikacji + automatyczna aktualizacja

256: Powiadomienie na ETRANSMIT lub ARCHIVE + automatyczna
aktualizacja

7.195 DXFTEXTADJUSTALIGNMENT zmienna systemowa

7.195.1 Wyréwnanie tekstu DXF

Kontroluje, czy wyréwnanie jest dostosowywane, gdy tekst jest tadowany z pliku DXF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie dostosowuj wyréwnania
Wigcz (1): Dostosuj wyréwnanie

7.196 DYNCONSTRAINTMODE zmienna systemowa

7.196.1 Dynamiczny Tryb Wigzan

Wyswietla ukryte wigzania wymiarowe przy zaznaczeniu obiektow z wigzaniami.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj ukrytych wigzan wymiarowych, gdy wybrane
sg elementy ograniczone.

Wigczone (1): Wyswietla ukryte wiezy wymiarowe, gdy wybrane sg
elementy ograniczone.

7.197 DYNDIGRIP zmienna systemowa

7.197.1 Pokaz dynamiczne wymiary

Okresla, ktére wymiary dynamiczne sg wyswietlane.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 31
Domyslna wartos¢: 31
Mozliwe wartosci: 0: Brak

1: Dtugos¢ wynikowa
2: Wydtuzona dtugos¢
4: Kat bezwzgledny

8: Kat wzgledny

16: Promien tuku
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7.198 DYNDIMAPERTURE zmienna systemowa

7.198.1 Dynamiczny wymiar otworu

Kontroluje promien wokot kursora, uzywany do wykrywania najblizszego elementu podczas polecenia, w
pikselach. Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy zmienna systemowa DYNMODE jest ustawiona na Najblizsze
wymiary dynamiczne elementu.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 500.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0 do 500
DomysIna wartos¢: 20
Jednostka piksele

7.199 DYNDIMCOLORHOT zmienna systemowa

7.199.1 Kolor podswietlania wymiaru dynamicznego
Kolor wymiaréw dynamicznych podczas akcji przesuwania uchwytu.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 255.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 142

7.200 DYNDIMCOLORHOVER zmienna systemowa

7.200.1 Kolor wskazanego wymiaru dynamicznego

Kolor wymiaréw dynamicznych, gdy kursor znajduje sie nad punktem uchwytu.
Akceptowane sg wartosci od 1 do 255.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 142

7.201 DYNDIMDISTANCE zmienna systemowa

7.201.1 Odlegtos¢é wymiaru dynamicznego
Kontroluje pozycje dynamicznego pola wymiardw - odlegtosc¢ przesuniecia od jednostki.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0.01 do 10.0
Domyslna wartos¢: 1.0

DYNDIMDISTANCE = 3 DYNDIMDISTANCE =1

7.202 DYNDIMLINETYPE zmienna systemowa

7.202.1 Dynamiczny rodzaj linii wymiarowej
Kontroluje wizualizacje rodzaju linii wymiaréow dynamicznych podczas akcji przesuwania uchwytu.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d-1do2
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DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: -1: Prad
0: Ciggty

1: Kropkowany
2: Przerywany

7.203 DYNDIVIS zmienna systemowa

7.203.1 Widzialno$¢é wymiaru dynamicznego

Kontroluje, ktére wymiary dynamiczne sg wyswietlane podczas przesuwania uchwytow.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Tylko pierwszy wymiar dynamiczny
1: Tylko dwa pierwsze wymiary dynamiczne
2: Wszystkie wymiary dynamiczne sg okreslone przez DYNDIGRIP

7.204 DYNINPUTTRANSPARENCY zmienna systemowa

7.204.1 Przezroczystos¢ pol dynamicznego wktadu

Kontroluje przezroczystos¢ dynamicznych poél wprowadzania, w procentach.

Wartos¢ zero oznacza petng przezroczystosé.

Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 100
Domyslna wartos¢: 90
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7.205 DYNMODE zmienna systemowa

7.205.1 Tryb wprowadzania dynamicznego

Wigcza/wytacza funkcje dynamicznego wprowadzania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-31 do 31
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe wartosci:

Negatywny: Wytgcz wszystko tymczasowo

0: Brak wejscia dynamicznego

Wprowadzanie dynamiczne na wskazniku (jeszcze nie obstugiwane)
2: Edytowalny wymiar dynamiczny

4: Dynamiczne wymiary Sledzenia

8: Najblizszy obiekt wedtug wymiaréw dynamicznych osi LUW X/Y
16: Najblizsze wymiary dynamiczne elementu

7.206 DYNPICOORDS zmienna systemowa

7.206.1 Domysiny tryb wprowadzania wspoétrzednych dynamicznych

Domyslny tryb wprowadzania wspétrzednych podczas wprowadzania dynamicznego.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Wzgledny

1: Bezwzgledny

7.207 DYNPROMPT system variable

7.207.1 Dynamic input command prompts

Display command prompts in dynamic input tooltips.
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Off (0): Don't display command prompts
On (1): Display command prompts

Note: The On value of the DYNPROMPT system variable is ignored if bitcode 1 (not yet supported) or 2 of

the DYNMODE system variable are not selected.
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8. E

8.1 EDGEMODE zmienna systemowa

8.1.1 Tryb krawedzi

Kontroluje sposob sprawdzania krawedzi ciecia i krawedzi granicznych za pomocg polecen UTNIJ i
WYDLUZ, z rozszerzeniem lub bez.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Uzyj wybranej krawedzi bez przedtuzenia
Wiaczone (1): Wydtuz lub przytnij wybrany element do wyimaginowanego
przedtuzenia krawedzi tngcej lub granicznej

8.2 ELEVATION zmienna systemowa

8.2.1 Elewacja

Rzedna (0$ Z) dla nowych elementéw wzgledem biezgcego uktadu LUW.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

Thickness ﬁ

Elevation
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8.3 ENABLEATTRACTION zmienna systemowa

8.3.1 Przycigganie uchwytow
Umozliwia przycigganie uchwytu do uchwytu podczas akcji przesuwania lub modyfikowania na punkcie
uchwytu.

Uwaga: UWAGA: Zmienna systemowa OSMODE moze zastgpi¢ to zachowanie.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz przycigganie uchwytéw
Wigczone (1): Wiacz przycigganie uchwytow

8.4 ENABLEBIMBKUPDATE zmienna systemowa

8.4.1 Wiacz aktualizacje przekrojow w tle
Wigcza aktualizacje przekrojéw w tle, patrz polecenie BIMBKUPDATE.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

8.5 ENABLEHYPERLINKMENU zmienna systemowa

8.5.1 Menu hipertaczy

Wiacza/wytgcza menu hipertaczy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz menu hipertgczy
Wigczone (1): Wiacz menu hipertgczy

8.6 ENABLEHYPERLINKTOOLTIP zmienna systemowa

8.6.1 Hipertacze w oknie porad

Wigcza/wytgcza wyswietlanie podpowiedzi hipertaczy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz etykietke narzedzia hipertacza
Wigczone (1): Wiacz etykietke narzedzia hipertgcza

8.7 ERRNO zmienna systemowa

8.7.1 Numer btedu (Tylko Do Odczytu)
Zgtasza typ btedu programu LISP.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0

8.8 EXPERIMENTALMODE zmienna systemowa

8.8.1 Wiaczenie funkcji eksperymentalnych

Moga wystgpi¢ btedy lub problemy z BricsCAD wydajnoscia, gdy wigczony jest tryb eksperymentalny.

Zachecamy do ich zgtaszania. Funkcje eksperymentalne moga ulec zmianie lub zostac usuniete z

przysztych wersji.
Tylko BricsCAD

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Wytacz tryb eksperymentalny
1: Wiacz tryb eksperymentalny

8.9 EXPERIMENTALONSTARTPAGE zmienna systemowa

8.9.1 Eksperymentalne funkcje na stronie startowe;j
Przetgcz, aby kontrolowaé, czy funkcjami eksperymentalnymi mozna zarzadzac ze strony poczagtkowe;j.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 0: Nie mozna zarzadzac¢ funkcjami eksperymentalnymi ze strony startowej
1: Mozna zarzadzac funkcjami eksperymentalnymi ze strony startowej

8.10 EXPERT zmienna systemowa

8.10.1 Ekspert

Kontroluje wys$wietlanie niektérych komunikatéw. Jesli komunikaty sg pomijane, kontynuuje, jakby
wprowadzono t(ak). Moze wptywacé na skrypty, makra menu, LISP i funkcje polecen.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do5

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Normalnie wydawaj wszystkie monity

1: Pomin regeneracji i warstwe monitami

2: Wytacz réwniez blok juz zdefiniowany (BLOK) i plik juz istnieje monitach
(SAVE i PISZBLOK)

3: Wytgcz réwniez rodzaj linii juz zatadowany monicie

4: Pomin réwniez plik juz istnieje monitach (LUW i VPORTS Save)

5: Pomin rowniez dimstyle juz istnieje monit
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8.11 EXPINSALIGN zmienna systemowa

8.11.1 Wstaw z Eksploratora wyréwnany

Wyréwnuje bloki wstawione z Eksploratora Rysunku z wybranymi elementami.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wstawiaj wyréwnanych blokéw
Wiaczone (1): Wstaw wyréwnane bloki

8.12 EXPINSANGLE zmienna systemowa

8.12.1 Wstaw z Eksploratora pod katem

Kat obrotu uzywany dla blokéw wstawianych z Eksploratora rysunkow.

Ma zastosowanie, jesli zmienna systemowa EXPINSFIXANGLE jest wigczona.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0.0
Jednostka stopnie

8.13 EXPINSFIXANGLE zmienna systemowa

8.13.1 Wstaw z Eksploratora pod statym katem

Uzywa kata obrotu dla blokéw wstawionych z Eksploratora Rysunku. Zobacz takze zmienng systemowg

EXPINSANGLE.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
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DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wktadaj blokdw pod statym katem
Wigczone (1): Wstawianie blokéw pod statym katem

8.14 EXPINSFIXSCALE zmienna systemowa

8.14.1 Wstaw z Eksploratora ze statg skala
Wstaw ze statg skalg bloki z Eksploratora Rysunku.
Zobacz zmienng systemowg EXPINSSCALE.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wktadaj blokéw pod statym katem
Wigczone (1): Wstawianie blokow w statej skali

8.15 EXPINSSCALE zmienna systemowa

8.15.1 Wstaw z Eksploratora ze skala
Mnoznik skali uzywany dla blokéw wstawianych z Eksploratora rysunkoéw.

Ma zastosowanie, jesli zmienna systemowa EXPINSFIXSCALE jest wtgczona (1).

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 1.0

8.16 EXPLMODE zmienna systemowa

8.16.1 Tryb rozbicia

Wiacza polecenie ROZBIJ dla blokéw skalowanych nieréwnomiernie (NUS).
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie rozbijaj blokdw o niejednorodnej skali
Wigczone (1): Rozbij bloki o niejednorodnie skali

8.17 EXPORT3DPDFWRITER zmienna systemowa

8.17.1 Drukarka PDF 3D

Steruje zapisem uzywanym do zapisywania plikéw PDF 3D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Zawsze uzywaj programu Communicator 3D PDF Writer
1: Zawsze korzystaj z programu Mechanical 3D PDF Writer
2: Preferuj autora komunikatora, jesli jest dostepny

8.18 EXPORTACISASSEMBLYWRITER zmienna systemowa

8.18.1 Pisarz ASAT/ASAB

Steruje modutem zapisujacym uzywanym do zapisywania plikow ASAT/ASAB. Wewnetrzny modut

zapisujacy ASAT/ASAB uzywany, jesli nie Communicator BricsCAD jest zainstalowany.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Komunikator ASAT/ASAB writer
1: Wewnetrzny modut zapisujagcy ASAT/ASAB
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8.19 EXPORTACISWRITER system variable

8.19.1 SAT/SAB writer

Controls the writer used to save ACIS files when exporting in unattended mode.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0to2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Always use Communicator ACIS file writer
1: Always use Native ACIS file writer
2: Prefer Communicator writer when available

8.20 EXPORTACISFORMATVERSION zmienna systemowa

8.20.1 Wersja formatu eksportu ACIS

Kontroluje wersje pliku ACIS, do ktérej ma zosta¢ wyeksportowany.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od0do 19
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje: : Najnowsze dostepne
: Czynnik R18
: Czynnik R19
: Czynnik R20
: Czynnik R21
: Czynnik R22
: Czynnik R23
: Czynnik R24
: Czynnik R25
12016
10:2017
11:2018
12:2019
13:2020

14: 2021
15:2022
16:2023
17:2024
18:2025
19:2026

oo a b, WN = O

O

8.21 EXPORTCATIAV4FORMATVERSION zmienna systemowa

8.21.1 Wersja formatu eksportu CATIA v4

Kontroluje wersje pliku CATIA V4, do ktérej ma zosta¢ wyeksportowany.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do6
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Najnowsze dostepne
1:4.1.9
2:4.2.0
3:4.2.1
4:42.2
5:4.2.3
6:4.2.4
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8.22 EXPORTCATIAV5FORMATVERSION zmienna systemowa

8.22.1 Wersja formatu eksportu CATIA v5

Kontroluje wersje pliku CATIA V5, do ktérej ma zosta¢ wyeksportowany.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d 0 do 21

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Najnowsze dostepne
1: CATIAV5R16
2: CATIAV5R17
3: CATIAV5R18
4: CATIAV5R19
5: CATIA V5 R20
6: CATIA V5 R21
7: CATIA V5 R22
8: CATIA V5 R23

9: CATIAVS R24

10: CATIA V5 R25

11: CATIA V5-6 R2016
12: CATIAV5-6 R2017
13: CATIA V5-6 R2018
14: CATIA V5-6 R2019
15: CATIA V5-6 R2020
16: CATIA V5-6 R2021
17: CATIA V5-6 R2022
18: CATIA V5-6 R2023
19: CATIA V5-6 R2024
20: CATIA V5-6 R2025
21: CATIA V5-6 R2026

8.23 EXPORTGEOMETRYFLAGS zmienna systemowa

8.23.1 Eksportuj flagi geometrii

Kontroluje sposéb eksportowania reprezentacji geometrii w formatach IGES i STEP.

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do15
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

01: Konwertuj krzywe analityczne na splajny

02: Konwertuj powierzchnie analityczne na splajny

04: Dzielenie P krzywych przy Nieciggtosciach G1 (tylko Mac)
08: Podziel powierzchnie okresowe

8.24 EXPORTHIDDENPARTS zmienna systemowa

8.24.1 Ukryte czesci

Kontroluje sposob eksportowania ukrytych czesci.

Encje moga by¢ niewidoczne ze wzgledu na:
Wynik polecenia UKRYJOBIEKTY.

Siedzenie na ukrytej warstwie.

Nalezacy do niewidocznego komponentu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Eksportuj i ukryj, jesli to mozliwe: Eksportuje ukryte jednostki. Jesli
format docelowy obstuguje ukryte encje, ukryte obiekty w dokumencie
zrédtowym zostang ukryte rowniez w dokumencie docelowym.

1: Nie eksportuj: Niewidoczne jednostki sg pomijane.

8.25 EXPORTMODELSPACE zmienna systemowa

8.25.1 Eksport obszaru modelu

Okresla, ktéra czes¢ obszaru modelu ma byc¢ eksportowana do formatu DWF, DWFx lub PDF.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Wyswietlacz
1: Zakresy
2: Okno

Uwaga: Zmienne systemowe EXPORTMODELSPACE, EXPORTPAPERSPACE i EXPORTPAGESETUP sg
obecnie fikcyjne dla pliku .dwf eksport.

8.26 EXPORTPAGESETUP zmienna systemowa

8.26.1 Eksport ustawien strony

Przetgcza ustawienia strony dla eksportu DWF, DWFx lub PDF.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Domysine
1: Zastgp

Uwaga: Zmienne systemowe EXPORTMODELSPACE, EXPORTPAPERSPACE i EXPORTPAGESETUP sg
obecnie fikcyjne dla pliku .dwf eksport.

8.27 EXPORTPAPERSPACE zmienna systemowa

8.27.1 Eksport obszaru papieru

Kontroluje, ktére arkusze majg by¢ eksportowane do formatu DWF, DWFx lub PDF z obszaru papieru.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
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Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Biezacy uktad

1: Wszystkie uktady

Uwaga: Zmienne systemowe EXPORTMODELSPACE, EXPORTPAPERSPACE i EXPORTPAGESETUP sg
obecnie fikcyjne dla pliku .dwf eksport.

8.28 EXPORTPARASOLIDFORMATVERSION zmienna systemowa

8.28.1 Wersja formatu eksportu Parasolid
Kontroluje wersje pliku Parasolid, do ktérej ma zosta¢ wyeksportowany.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 0 do 27
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

: Najnowsze dostepne
: Parasolid 12

: Parasolid 13

: Parasolid 14

: Parasolid 15

: Parasolid 16

: Parasolid 17

: Parasolid 18

: Parasolid 19

: Parasolid 20

: Parasolid 21

: Parasolid 22
: Parasolid 23

: Parasolid 24
: Parasolid 25

: Parasolid 26

: Ciato state 27
: Parasolid 28

: Parasolid 29

: Parasolid 30

: Parasolid 31

: Pocisk parasolidny 32
: Ciato state 33
: Ciato state 34
: Parasolid 35

: Parasolid 36

: Parasolid 37

: Parasolid 38

oo a b, WN = O
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8.29 EXPORTPRODUCTSTRUCTURE zmienna systemowa

8.29.1 Struktura produktu

Kontroluje, czy struktura produktu jest eksportowana.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe wartosci:

0: Brak struktury produktu: Eksportuje ptaska strukture bez komponentéw
w dokumencie docelowym, niezaleznie od tego, czy dokument BricsCAD
ma strukture produktu, czy nie.

1: Eksportuj strukture produktu: Eksportuje BricsCAD dane struktury
produktu (jesli istniejg) do dokumentu docelowego.

Uwaga: Opcja [1] jest wazna dla poziomu licencji Pro (lub wyzszego). W przeciwnym razie dziata jak [0].

8.30 EXPORTSTEPFORMATVERSION zmienna systemowa

8.30.1 Eksport STEP - wersja formatu

Kontroluje wersje pliku STEP, do ktérej ma zostaé¢ wyeksportowany.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: AP203
1: AP214
2: AP242

8.31 EXPORTXCGMFORMATVERSION zmienna systemowa

8.31.1 Wersja formatu eksportu XCGM

Kontroluje wersje pliku XCGM, do ktérej ma zosta¢ wyeksportowany.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 16
DomysIna wartosé: 0

bricscad.octave.com

259



Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe opcje:

: Najnowsze dostepne
: CGM R2013x

:CGM R2014

: CGM R2014x

: CGM R2015x B1
:CGM R2015x B5

: CGM R2015x B5 SP1
:CGM R2016 1.0
:CGM R2016 1.1
:CGM R2017 1.0

10: CGM R2017 1.1

11: CGM R2018 1.0
12: CGM R2018 1.1

13: CGM R2019 1.0
14: CGM R2020 1.0
15: CGM R2021 1.0
16: CGM R2022 1.0
17: CGM R2023 1.0
18: CGM R2024 1.0

oo a b, WN = O

O

8.32 EXTMAX zmienna systemowa

8.32.1 Maksimum zakresu (Tylko Do Odczytu)

Wspotrzedne prawego gérnego naroznika zakresu rysunku.

Zwieksza sie ona wraz z tworzeniem nowych jednostek poza istniejgcymi zakresami.

Wpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Rysunek

8.33 EXTMIN zmienna systemowa

8.33.1 Minimum zakresu (Tylko Do Odczytu)

Wspotrzedne lewego dolnego naroznika zakresu rysunku.

Wpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Rysunek
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8.34 EXTNAMES zmienna systemowa

8.34.1 Nazwy rozszerzenia

Kontroluje maksymalna liczbe znakéw w nazwach nazwanych elementéw (np. rodzajach linii i warstwach)

zapisanych w tabelach symboli.

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nazwy do 31 znakow
Wigczone (1): Nazwy do 255 znakéw

8.35 EXTRUDEINSIDE zmienna systemowa

8.35.1 Zachowanie wewnetrzne Wyciagnij

Kontroluje sposob, w jaki nowe elementy modyfikujg element nadrzedny, gdy sie przecinajg. Ma
zastosowanie do elementéw tworzonych za pomoca polecert WYCIAGNIECIE i OBROT, gdy zaznaczona

jest opcja Auto .

Element nadrzedny to dowolny element, ktéry dotyka konturu, z ktérego utworzono element wyciggniety/

obrécony.

Zmienna systemowa EXTRUDEINSIDE jest jedng z czterech zmiennych systemowych znajdujgcych sie w

grupie trybu Wyciagniecie.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do 2

Domyslna wartos¢:

0 - do rysowania i modelowania obszarow roboczych
1 - dla obszaréw roboczych mechanicznych i BIM

Mozliwe opcje:

0: Nie modyfikuj
1: Odejmij utworzong jednostke od nadrzednego
2: Potacz stworzong jednostke z nadrzednym
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8.36 EXTRUDEOUTSIDE zmienna systemowa

8.36.1 Zachowanie zewnetrzne Wyciagnij

Kontroluje sposob, w jaki nowe elementy modyfikujg element nadrzedny, gdy sie z nim stykajg. Ma
zastosowanie do elementéw tworzonych za pomocg polecent WYCIAGNIJ i PRZEKREC, gdy zaznaczona
jest opcja Auto .

Element nadrzedny to dowolny element, ktéry dotyka konturu, z ktérego utworzono element wyciagniety/
obrécony.

Zmienna systemowa EXTRUDEINSIDE jest jedng z czterech zmiennych systemowych znajdujgcych sie w

grupie trybu Wyciagniecie.
Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 0 - do rysowania i modelowania obszaréw roboczych
1 - dla obszaréw roboczych mechanicznych i BIM
Mozliwe opcje: 0: Nie modyfikuj
1: Odejmij nowy element od istniejgcego elementu
2: Potgcz elementy
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9. F

9.1 FACETRATIO zmienna systemowa

9.1.1 Proporcje siatki

Kontroluje wspotczynnik fasetowania dla cylindrycznych i stozkowych bryt ACIS.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Tworzy N z 1 siatki dla cylindrycznych i stozkowych bryt
1: Tworzy N z M siatek dla cylindrycznych i stozkowych bryt

9.2 FACETRES zmienna systemowa

9.2.1 Gladkos$¢ powierzchni

Steruje ptynnoscig cieniowanych, renderowanych i ukrytych widokéw linii.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,01 do 10,0. Duze wartosci moga mie¢ znaczacy wptyw na uzycie
pamieci i wydajnosé.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od 0.01 do 10.0
Domyslna wartos¢: 0.5

Uwaga: When a heavy drawing is stored with an inconveniently high FACETRES value, it can be difficult to
open. Turning off the SPAUSEFACETRES system variable overrides FACETRES and applies the settings
from MODELERPROPERTIES. See the SPAUSEFACETRES system variable and MODELERPROPERTIES
command articles for more information.

9.3 FBXEXPORTCAMERAS zmienna systemowa

9.3.1 FBX Eksport Kamer

Umozliwia eksport kamer do formatu FBX.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz eksport kamer
Wiaczone (1): Wiacz eksport kamer

9.4 FBXEXPORTENTITIES zmienna systemowa

9.4.1 FBX Eksport Elementow

Umozliwia eksport jednostek do FBX.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz eksport jednostek
Wigczone (1): Wiacz eksport jednostek

9.5 FBXEXPORTENTITIESSELTYPE zmienna systemowa

9.5.1 Jednostki FBX do wyeksportowania

Okresla, ktore jednostki sg eksportowane do FBX.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0

bricscad.octave.com 264



Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe opcje: 0: Widoczne elementy
1: Wybrane elementy

9.6 FBXEXPORTLIGHTS zmienna systemowa

9.6.1 FBX Eksport Swiatet
Umozliwia eksport $wiatet do FBX.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Wytgcz eksport $wiatet
Wigczone (1): Wiacz eksport swiatet

9.7 FBXEXPORTMATERIALS zmienna systemowa

9.7.1 FBX Eksport Materiatow

Umozliwia eksport materiatéw do FBX.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wytacz eksport materiatéw
Wiaczone (1): Wigcz eksport materiatow

9.8 FBXEXPORTTEXTURES zmienna systemowa

9.8.1 Eksport tekstur FBX
Ustawia typ materiatu uzywany do eksportu pliku FBX.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
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Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Osadz
1: Odniesienie
2: Skopiuj tekstury do lokalizaciji

9.9 FBXEXPORTTEXTURESPATH zmienna systemowa

9.9.1 Fbx Eksport sciezek Tekstur

Sciezka do pliku Eksportu Tekstur FBX.

To ustawienie jest uzywane tylko wtedy, gdy zmienna systemowa FBXEXPORTTEXTURES ma wartos¢ 2.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Preferencje

9.10 FBXVERSION system variable

9.10.1 FBX version

Controls the FBX export version.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 1t02
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 1: FBX binary file.
2: FBX ASClII file.

Note: The FBXVERSION system variable sets the FBX file format when the EXPORT command runs from a
script or when file dialog boxes are disabled (FILEDIA = 0).
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9.11 FEATURECOLORS zmienna systemowa

9.11.1 Kolory Cechy

Koloruje czesci arkusza blachy w oparciu o typ funkciji.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wigczone (1): Powierzchnie bryty sg kolorowane wedtug okreslonego
koloru powigzanego elementu
Wytaczone (0): Wszystkie powierzchnie elementu sg pokolorowane
domysinym kolorem kryjgcym 3D

9.12 FIELDDISPLAY zmienna systemowa

9.12.1 Wyswietlanie w terenie

Stosuje szare wypetnienie za tekstem pola.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Brak szarego tta
WH. (1): Szare tto

9.13 FIELDEVAL zmienna systemowa

9.13.1 Tryb aktualizacji pola

Steruje sposobem aktualizowania pol.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0 do 31
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DomysIna wartosé: 31

Mozliwe opcje: 0: Nie zaktualizowano

1: Zaktualizowano w dniu otwarcia

2: Zaktualizowano przy zapisie

4: Zaktualizowano fabute

8: Aktualizacja przy uzyciu ETRANSMIT
16: Zaktualizowano regeneracije

Uwaga: Pola daty sg aktualizowane tylko za pomocg polecenia UAKTUALNIJPOLADANYCH; nie sg one
automatycznie aktualizowane na podstawie warto$ci zmiennej systemowej FIELDEVAL.

9.14 FILEDIA zmienna systemowa

9.14.1 Okno dialogowe plik
Przetgcza wys$wietlanie okien dialogowych plikéw. Jesli wytagczone, wpisz tylde (~), aby wyswietli¢ okno
dialogowe pliku. Dziata rowniez w przypadku funkcji LISP i pdl polecen w definicjach narzedzi.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietlaj okien dialogowych
Wigczone (1): Wyswietlanie okien dialogowych

9.15 FILLETRAD zmienna systemowa

9.15.1 Promien zaokraglenia
Ostatni promien uzywany w poleceniu ZAOKRAGL.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0.5 - JeSlIMEASUREMENT=0 i INSUNITS=caleMEASUREMENT
10.0 - Jesli POMIAR=1 i INNAST=milimetry
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9.16 FILLETWELDINGCOMBINEADJACENT zmienna systemowa

9.16.1 Potlacz sasiednie spoiny pachwinowe

Umozliwia tgczenie sgsiadujgcych segmentéw spoin pachwinowych w jeden element spawania
pachwinowego.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie tagcz sasiednich segmentéw spoiny pachwinowej.
Wigczone (1): Potacz sgsiednie segmenty spoiny pachwinowe;j.

9.17 FILLETWELDINGMAXGAPRATIO zmienna systemowa

9.17.1 Maksymalny stosunek szczeliny do rozmiaru spoiny

Ustawia domyslny maksymalny stosunek szczeliny miedzy elementem spawanym a rozmiarem spoiny
pachwinowej, patrz zmienna systemowa FILLETWELDINGZSIZE.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 0.8.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do0.8
Domyslna wartos¢: 0.4

9.18 FILLETWELDINGZSIZE zmienna systemowa

9.18.1 DomysIny rozmiar Z spoiny pachwinowej

Ustawia domyslny rozmiar Z symetrycznych spoin pachwinowych.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 50.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista

bricscad.octave.com 269



Odniesienie do zmiennej systemowej

Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0 do 50
DomysIna wartosé: 5

9.19 FILLMODE zmienna systemowa

9.19.1 Tryb wypetnienia
Pokazuje wypetnienia dla multilinii, Sciezek, bryt, kreskowan (w tym wypetnien petnych) i szerokich polilinii.
Wymagany jest REGEN.

Jesli ta opcja jest wytgczona, wszystkie wypetnione elementy sg wyswietlane i drukowane jako kontury, co
rowniez skréci czas potrzebny na wyswietlenie lub wydrukowanie rysunku.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Zakres: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Obiekty nie sg wypetnione
Wiaczone (1): Obiekty sg wypetnione

9.20 FITLINEFITARCMODE zmienna systemowa

9.20.1 Tryb FitLine FitArc

Zmienna systemowa FITLINEFITARCMODE ustawia wartosci opcji Uzyj catego rysunku, Dopasuj do
3D, | Usun oryginalne obiekty po dopasowaniu, kt6re sg uzywane przez polecenia DOPASUJLINIE i
DOPASUJLUK. Wartos¢ jest przechowywana jako kod bitowy z sumag wartosci wszystkich wybranych
opcji.

Uwaga: Ta zmienna systemowa jest dostepna tylko w wierszu polecenia.

Wpisz: Bajt
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 255
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Uzyj catego rysunku

2: Dopasuj do 3D

4: Usun oryginalne elementy po dopasowaniu

9.21 FITTINGRADIUSTYPE zmienna systemowa

9.21.1 Typ promienia dopasowania
Ustawia domysiny typ promienia tacznika przeptywowego.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: (0): Stosunek szerokosci profilu
(1): Wartos$¢ bezwzgledna

9.22 FITTINGRADIUSVALUE zmienna systemowa

9.22.1 Wartos¢ promienia dopasowania

Ustawia domysing wartos$¢ promienia dopasowania przeptywu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 1.5

9.23 Zmienna systemowa FLANGEASMDEFAULTGASKET

9.23.1 Domyslna uszczelka
Steruje domysing uszczelka dla zespotdw kotnierzy.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

ASME B16.21 Uszczelka FullFace do ASME B16.5

9.24 FONTALT zmienna systemowa

9.24.1 Czcionka alternatywna

Czcionka zastepcza uzywana, gdy nie mozna znalez¢ czcionki tekstowe;.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: simplex.shx

Uwaga:

Ta zmienna systemowa okresla czcionke zastepczg uzywang, gdy nie mozna znalez¢ czcionki

tekstowe;.

Jesli brakuje czcionki i nie zdefiniowano zamiennikow w plikach default.fmp lub fontalt.fmp,

BricsCAD uzywa pliku simplex.shx, ktora jest domysinie ustawiona przez zmienng systemowag

FONTALT.

Gdy FONTALT nie moze zastgpi¢ brakujacej czcionki, system operacyjny prébuje jg zastagpic. Jesli

system operacyjny réwniez nie moze znalezé zamiennika, tekst jest wyswietlany jako 2?2.

Zaleca sie, aby zawsze uzywac oryginalnej czcionki w celu zachowania spéjnego wygladu na réznych

platformach. Ponadto zaleca sie wybieranie czcionek obstugujgcych jezyk, w ktérym napisany jest

tekst.

9.25 Zmienna systemowa FONTALTMAP

9.25.1 Opcjonalny plik mapowania czcionek

Plik mapowania czcionek dla brakujgcych czcionek.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos$¢: fontalt.fmp
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Uwaga:

Ta zmienna systemowa okresla plik mapowania czcionek dla brakujgcych czcionek.

Gdy zamiennik jest zdefiniowany w pliku fontalt.fmp, jest on stosowany tylko wtedy, gdy brakuje

oryginalnej czcionki. BricsCAD zawiera juz kilka sugerowanych zamiennikéw w tym pliku.

Jesli brakuje czcionki i nie zdefiniowano zamiennikéw w plikach default.fmp lub fontalt.fmp,

BricsCAD uzywa pliku simplex.shx, ktora jest domyslInie ustawiona przez zmienng systemowa

FONTALT.

Zaleca sie, aby zawsze uzywac oryginalnej czcionki w celu zachowania spojnego wygladu na réznych

platformach. Ponadto zaleca sie wybieranie czcionek obstugujgcych jezyk, w ktérym napisany jest

tekst.

9.26 FONTMAP zmienna systemowa

9.26.1 Plik mapowania czcionek

Plik mapowania czcionek dla istniejgcych czcionek.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

default.fmp (domysiny.fmp)

Uwaga:

Ta zmienna systemowa okresla plik mapowania czcionek.

Plik mapowania czcionki ma jedno mapowanie czcionki na linie.

Srednik (;) oddziela oryginalng czcionke uzyta na rysunku od czcionki, ktéra jg zastepuije.

Jesli styl czcionki jest napisany bez rozszerzenia, mapowanie jest wykonywane dla stylow

zawierajgcych mape czcionki z rozszerzeniami SHX i TTF.

Przyktad:

- Jesli masz linig, taka jak font;simplex.shx, mapowanie jest wykonywane dla stylow
zawierajgcych font.shx i font.ttf, przy uzyciu simplex.shx.

- Jesli mapowanie zawiera rozszerzenie, takie jak font.shx;simplex.shx, mapowanie do simplex.sh
x bedzie dziata¢ dla styléw, w tym font.shx, ale nie dla font.ttf.

Po okresleniu zamiennika w pliku default.fmp, okreslona czcionka jest zawsze uzywana, nawet jesli
oryginalna czcionka jest dostepna.

Jesli brakuje czcionki i nie zdefiniowano zamiennikéw w plikach default.fmp lub fontalt.fmp,

BricsCAD uzywa pliku simplex.shx, ktdra jest domyslInie ustawiona przez zmienng systemowa

FONTALT.
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Zaleca sie, aby zawsze uzywac oryginalnej czcionki w celu zachowania spojnego wygladu na réznych
platformach. Ponadto zaleca sie wybieranie czcionek obstugujgcych jezyk, w ktérym napisany jest
tekst.

9.27 FRAME zmienna systemowa

9.27.1 Obramowanie
Kontroluje widocznos¢ ramek dla XRef'é6w, obrazéw i podktaddw.
Nadpisuje zmienne systemowe RAMKAOBR, DWFFRAME, PDFFRAME, DGNFRAME i XCLIPFRAME.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 3
Mozliwe opcje: 0: Ukryj ramki
1: Wyswietlaj i drukuj ramki
2: Wyswietlaj ale ne drukuj ramek
3: Uzyj indywidualnych zmiennych systemowych

9.28 FRAMESELECTION zmienna systemowa

9.28.1 Wyb6r ramki

Kontroluje, czy mozna zaznaczy¢ ukrytg ramke obrazu, podktadu, przycietych XRef'éw lub przykryé.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie mozna wybra¢ ukrytych ramek
Wiaczone (1): Mozna wybra¢ ukryte ramki

9.29 FRONTZ zmienna systemowa

9.29.1 Przesuniecie przedniej ptaszczyzny thacej

Wyswietla opcje CLipping w poleceniu DWIDOK.
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Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

9.30 FULLOPEN zmienna systemowa

9.30.1 Petne otwarcie (tylko do odczytu)

Wskazuje stan biezgcego rysunku.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1

Mozliwe opcje:

0: Rysunek jest czesciowo otwarty
1: Rysunek jest w petni otwarty
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10. G

10.1 GEARTEETHNUMBER zmienna systemowa

10.1.1 Maksymalna liczba zeb6éw kota tancuchowego

Kontroluje liczbe zebéw két zebatych podczas polecenia -BMSTDCZESC. Uzyj tej opciji, aby wstawi¢ kota
zebate o uproszczonej lub petnej geometrii.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 1000.

Uwaga: Liczba ta musi by¢ wieksza lub réwna liczbie zebéw wstawionego sproketu, aby utworzy¢ sproket
o petnej geometrii. 1000 wystarczy, aby wtozy¢ dowolny sproket z biblioteki z petnym zestawem zebdw.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 1

10.2 GENERATEASSOCATTRS zmienna systemowa

10.2.1 Generuj rysunki asocjacyjne

Umozliwia generowanie atrybutéw asocjacyjnych na elementach 3D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Obszar roboczy

Domyslna wartos¢: Wt
Uwaga: Wartoscig domysing dla obszaréw roboczych Mechanical i BIM
jest On.

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie generuj atrybutéw zespolonych dla elementéw 3D
Wrtaczone (1): Generowanie atrybutéw zespolonych dla elementéw 3D

10.3 Zmienna systemowa zmienna systemowa

10.3.1 Generuj rysunki asocjatywne

Wigcza wymiary asocjacyjne dla rysunkdéw wygenerowanych za pomoca polecen
BIMAKTUALIZUJPRZEKROJ, WIDOKPODST i WIDOKPRZEKROJU.
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W rezultacie wymiary sg aktualizowane w powigzanych rzutniach Papieru i rysunkach przekrojéw BIM.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Obszar roboczy

DomysIna wartos¢:

Na

Uwaga: Domysing wartoscia jest Wyt. dla obszaréw roboczych 2D Rysowa-
nie, 2D Rysowanie (Nowoczesny) i Paski Narzedzi (Klasyczny).

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wytgcz wymiary asocjacyjne
Wigczone (1): Aktywuj wymiary asocjacyjne

10.4 Zmienna systemowa GEOCSMAPPRIORITY

10.4.1 Priorytet CSMAP

Kontroluje priorytet silnika CSMAP nad silnikiem wewnetrznym.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Preferowany jest silnik
wewnetrzny, z CSMAP jako rezerwowym
Wigczone (1): Preferowany jest silnik CSMAPR, z
wewnetrznym jako rezerwowym

10.5 GEOLATLONGFORMAT zmienna systemowa

10.5.1 Format szerokosci/wysokosci geograficznej

Kontroluje format wartosci szerokosci i dlugosci geograficzne;j.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
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DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

0: Stopnie dziesietne
1: Stopnie/minuty/sekundy

10.6 Zmienna systemowa GEOMAPHYBRIDMODE

10.6.1 Styl mapy online

Kontroluje hybrydowy styl mapy online.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Styl etykiet obrazéw ESRI
1: Otworz styl hybrydowy ze szczegotami

10.7 Zmienna systemowa GEOMAPATRYB

10.7.1  Styl mapy online

Zgtasza styl map online dla aktywnej rzutni.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Mapy online nie sg wyswietlane.

1: Styl map online jest ustawiony na Lotniczy.

2: Styl map online jest ustawiony na Drogowy.

3: Styl map online jest ustawiony na Hybrydowy.
4: Styl map online jest ustawiony na Esri Obrazy.

5: Styl map online jest ustawiony na Esri Open Street Map.

6: Styl map online jest ustawiony na Esri Ulice.
7.: Styl map online jest ustawiony na ESRI Jasny Szary.
8.: Styl map online jest ustawiony na ESRI Ciemny Szary.
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10.8 Zmienna systemowa GEOMAPOSMMODE

10.8.1 Mapa ulic w stylu otwartym online

Otwarta mapa ulic w trybie online.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Otwarte mapy ulic ESRI
1: Otworz mapy ulic

10.9 GEOMARKERVISIBILITY zmienna systemowa

10.9.1 Widzialnos¢ wskaznika geograficznego

Steruje widocznoscig znacznika geograficznego.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Znacznik geograficzny nie jest widoczny
Wiaczone (1): Znacznik geograficzny jest widoczny

10.10 GEOMRELATIONS zmienna systemowa

10.10.1 Wskazanie zalezno$ci geometrycznych

Okresla, czy zaleznosci geometryczne sg rozpoznawane i zachowywane podczas przeciggania elementu

2D.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do3
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 1: Rozpoznawanie relacji stycznych
2: Rozpoznawanie relacji prostopadtych

10.11 GETSTARTED zmienna systemowa

10.11.1 Rozpocznij
Okresla, czy program uruchamiajgcy jest wyswietlany podczas uruchamiania.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Nie pokazuj okna dialogowego Launchera
Wigczone (1): Pokaz okno dialogowe programu uruchamiajgcego

10.12 GFANG zmienna systemowa

10.12.1 Kat gradientu wypetnienia

Kontroluje domysiny kat wypetnienia gradientem.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0.0

10.13 GFCLR1 zmienna systemowa

10.13.1 Gtowny kolor gradientu wypetnienia

Kontroluje domysIny pierwszy kolor wypetnienia gradientem.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano
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DomysIna wartosé:

10.14 GFCLR2 zmienna systemowa

10.14.1 Drugi kolor gradientu wypetnienia

Kontroluje domysliny drugi kolor wypetnienia gradientem.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 7

10.15 GFCLRLUM zmienna systemowa

10.15.1 Poziom odcienia barwy gradientu wypetnienia

Kontroluje domysing intensywnos¢ odcienia w jednokolorowym wypetnieniu gradientowym.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 1.0

10.16 GFCLRSTATE zmienna systemowa

10.16.1 Liczba koloréw gradientu wypetnienia

Kontroluje domysing liczbe koloréw dla wypetnienia gradientem.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Dwa kolory
Wiaczone (1): Jeden kolor
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10.17 GFNAME zmienna systemowa

10.17.1 Nazwa gradientu wypetnienia

Steruje wzorem wypetnienia gradientowego.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: od1do9
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 1: LINIOWY
2: CYLINDER
3: INVCYLINDER
4: KULISTY
5: POLKULISTY
6: ZAKRZYWIONY
7: NIESFERYCZNY
8: POLKULISTY
9: ZAKRZYWIONY

10.18 GFSHIFT zmienna systemowa

10.18.1 Przesuniecie wypetnienia gradientu

Okresla, czy desen wypetnienia gradientowego jest wysrodkowany, czy przesuniety w gore i w lewo.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wysrodkowane
Wigczone (1): Przesuniety

10.19 GLSWAPMODE zmienna systemowa

10.19.1 GL Tryb Zamiany

Kontroluje metode zamiany uzywang podczas rysowania za pomoca silnika GL. W zaleznosci od
uzywanego sterownika sprzetowego efekt wizualny moze sie rézni¢ miedzy tymi opcjami.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do4
DomysIna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Call glCopyPixels skopiowa¢ z powrotem do przodu, nie wymagaja
glXSwapBuffers.

1: Call glCopyPixels skopiowa¢ z powrotem do przodu, a nastepnie
potgczenia gIXSwapBuffers.

2: Call gIXSwapBuffers, nie wymagaja glCopyPixels.

3: GIXSwapBuffers potgczenie, a nastepnie potgczenia glCopyPixels
skopiowac¢ przodu do tytu.

4: Nie rob nic - tylko w celu testéw.

10.20 GRADIENTCOLORBOTTOM zmienna systemowa

10.20.1 Dolny kolor gradientu tta

Kontroluje domysiny kolor dolny dla tta gradientowego i domysiny kolor dla jednolitego tta widoku.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos¢:

RGB: 210,210,210

10.21 GRADIENTCOLORMIDDLE zmienna systemowa

10.21.1 Srodkowy kolor gradientu tta

Kontroluje domysIny kolor srodkowy dla tta gradientowego.

Dotyczy tylko sytuacji, gdy zmienna systemowa GRADIENTMODE jest ustawiona na Tréjkolorowy gradient.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé: RGB: 250,250,250

10.22 GRADIENTCOLORTOP zmienna systemowa

10.22.1 Gorny kolor gradientu tta
Kontroluje domysiny gérny kolor tta gradientowego.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Biaty

10.23 GRADIENTMODE zmienna systemowa

10.23.1 Tryb gradientu tta

Okresla, czy i w jaki sposdb gradient jest stosowany na domysinym tle. Mozna dostosowaé w Tto okno

dialogowe.
Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Brak gradientowego tta
Gradient dwukolorowy (goéra/doét)
Gradient trzykolorowy (géra/dét/srodek)

10.24 GRIDAXISCOLOR zmienna systemowa

10.24.1 Kolor osi siatki
Kontroluje kolor linii osi siatki.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 254

10.25 GRIDDISPLAY zmienna systemowa

10.25.1 Wyswietlanie siatki

Steruje sposobem wyswietlania siatki.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 15
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Ogranicz do obszaru LIMITY

1: Wyswietlanie poza obszarem LIMITS
2: Adaptacyjny wyswietlacz siatki

4. Zezwalaj na dodatkowe odstepy siatki
8: Podazaj za dynamicznym LUW

10.26 GRIDMAJORT zmienna systemowa

10.26.1 Siatka gtéwna

Kontroluje czestotliwosé gtéwnych i pomocniczych linii siatki.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 100.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od 1do 100
DomysIna wartosé: 5
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10.27 GRIDMAJORCOLOR zmienna systemowa

10.27.1 Kolor gtéwnej siatki

Kontroluje kolor gtéwnych linii siatki.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Mozliwe wartosci: 251

10.28 GRIDMINORCOLOR zmienna systemowa

10.28.1 Kolor siatki pomocniczej

Kontroluje kolor pomocniczych linii siatki.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 250

10.29 GRIDMODE zmienna systemowa

10.29.1 Tryb siatki
Wigcza siatke.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczony (0): Sie¢ wytgczona
Wigczone (1): Siatka wigczona
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10.30 GRIDSTYLE zmienna systemowa

10.30.1 Styl siatki

Okresla, czy siatka ma by¢ wyswietlana jako kropki, czy linie.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do7

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Siatka wytozona
1: Siatka kropkowana w przestrzen modelu 2D
2: Siatka kropkowana w Edytorze Bloku
4: Siatka kropkowana w Arkuszu/Rzutni

10.31 GRIDUNIT zmienna systemowa

10.31.1 Jednostka siatki
Kontroluje odstepy siatki X i Y dla biezacej rzutni.

Wpisz: 2D punkt

Zapisano w: Rysunek

DomysIna warto$¢: 0.5 - JeSlIMEASUREMENT=0 i INSUNITS=caleMEASUREMENT
10.0 - Jesli POMIAR=1 i INNAST=milimetry

10.32 GRIDXYZTINT zmienna systemowa

10.32.1 Odcien siatki XYZ
Stosuje kolory osi LUW dla linii siatki. Zobacz takze zmienne systemowe COLORX, COLORY i COLORZ.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do7
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DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 1: Zastosuj odcien dla linii osi siatki XYZ

2: Zastosuj odcien dla gtéwnych linii osi siatki XYZ
4: Zatwierdz odcien dla pomocniczych linii siatki XYZ

10.33 GRIPBLOCK zmienna systemowa

10.33.1 Uchwyty w blokach

Wyswietla uchwyty na elementach wewnatrz bloku, gdy blok jest zaznaczony.

Punkt wstawienia bloku jest wyswietlany niezaleznie od tego ustawienia.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietla uchwytéw na elementach w bloku
Wiaczone (1): Wyswietlanie uchwytéw na elementach w bloku

10.34 GRIPCOLOR zmienna systemowa

10.34.1 Kolor uchwytu

Kontroluje kolor niezaznaczonych uchwytéw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 72

10.35 GRIPDYNCOLOR zmienna systemowa

10.35.1 Dynamiczny kolor uchwytéw

Kontroluje kolor niestandardowych uchwytéw dla blokéw dynamicznych.

Whpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 140

10.36 GRIPHOT zmienna systemowa

10.36.1 Kolor wybranego uchwytu

Kontroluje kolor zaznaczonych uchwytow.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 240

10.37 GRIPHOVER zmienna systemowa

10.37.1 Kolor uchwytu pod kursorem

Kontroluje kolor niezaznaczonego uchwytu po najechaniu na niego kursorem.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 150

10.38 GRIPOBJLIMIT zmienna systemowa

10.38.1 Maksymalna ilo$¢ uchwytéw

Ustawia maksymalna liczbe wyswietlanych uchwytéw dla zaznaczenia.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 32767.
Wyswietlanie uchwytéw jest pomijane, jesli liczba wybranych elementéw przekracza wartosc tej
zmiennej systemowej.

Jesli ustawiona jest wartos¢ 0, uchwyty sg zawsze wyswietlane.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 32767
DomysIna wartosé: 100

10.39 GRIPS zmienna systemowa

10.39.1 Uchwyty

Steruje sposobem wyswietlania uchwytéw po wybraniu elementéw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Wytacz uchwyty
1: Wiaczanie uchwytéw punktéw konicowych
2: Wigczanie uchwytéw punktu koncowego i punktu srodkowego

10.40 GRIPMULTIFUNCTIONAL system variable

10.40.1 Set Multifunctional Grip mode

Controls the multifunctional grip options.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

(0): Multifunctional grip options are disabled
(1): Multifunctional grip options can be cycled using Ctrl

(2): Multifunctional grip options are displayed on a menu when hovering
over a grip
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10.41 GRIPSIZE zmienna systemowa

10.41.1 Rozmiar uchwytu
Kontroluje rozmiar wyswietlanego uchwytu, w pikselach.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 255.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 4

10.42 GRIPTIPS zmienna systemowa

10.42.1 Podpowiedzi siatki

Okresla, czy koncowki uchwytéw sg wyswietlane, gdy kursor znajduje sie nad uchwytami na elementach
niestandardowych lub blokach dynamicznych, ktére obstugujg korncéwki uchwytéw (jeszcze
nieobstugiwane).

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietlaj koncéwek uchwytow
Wiaczone (1): Koricdwki uchwytow wyswietlacza

10.43 GSDEVICETYPE2D zmienna systemowa

10.43.1 Systemowe narzedzie graficzne 2D
Ustawia biezgce urzadzenie systemu graficznego uzywane dla szkieletowego stylu wizualnego.
GDI+ Opcja ta jest zdecydowanie zalecana, dodatkowe opcje sg dostepne wytacznie w celach testowych.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje
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Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: GDI+

1: OpenGL (niezalecane, dostepne tylko do testow)
2: RedOpenGL (niezalecane, dostepne tylko do testéw)
3: GDI (niezalecane, dostepne tylko do testow)

10.44 GSDEVICETYPE3D zmienna systemowa

10.44.1 Systemowe narzedzie graficzne 3D

Ustaw biezgce urzadzenie systemu graficznego dla renderowanych danych wyjsciowych w stylach
wizualnych Ukryty, Gouraud (z krawedziami) i Ptaski (z krawedziami).

Inne renderowane style wizualne, takie jak modelowanie i realistyczny, zawsze beda korzystac z

RedOpenGL.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: OpenGL

1: Czerwony OpenGL
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11. H

11.1  HALOGAP zmienna systemowa

11.1.1  Przerwa Halo

Kontroluje wartos¢ odstepu wyswietlanego, gdy element jest ukryty przez inny element. Dotyczy tylko
widokéw 2D.

Okreslony jako procent jednego elementu rysunkowego, niezaleznie od poziomu powiekszenia.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 0

11.2 HANDLES zmienna systemowa

11.2.1  Publikowanie uchwytéw (tylko do odczytu)

Pokazuje, czy aplikacje moga uzyskaé dostep do dojscia obiektu, czy nie.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Aplikacje nie moga uzyska¢ dostepu do uchwytéw
Wigczone (1): Dostep do uchwytéw mozna uzyskac¢ za pomocg aplikacji

11.3 HANDSEED zmienna systemowa

11.3.1  Uchwyty (Tylko Do Odczytu)

Wskazuje uchwyt uzywany do tworzenia nowych elementéw.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
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DomysIna wartosé: 25

11.4 HATCHCREATION system variable

11.4.1 Hatch Creation Mode (Read Only)

Indicates if a hatch is currently being created.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartos¢: Off

Mozliwe wartosci: Off (0): Indicates that no hatch is currently being
created.
On (1): Indicates that a hatch is currently being
created.

11.5 Zmienna systemowa HEALTHADVISOR

11.5.1 Doradca Kondycji Rysunku
Uruchom w tle funkcje sprawdzania kondycji rysunkéw otwartych.

Wiacz funkcje TRAYNOTIFY i TRAYICONS, aby otrzymywaé powiadomienia o wykryciu probleméw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie uruchamiaj procesu doradcy
w tle
Wigczone (1): Uruchom proces doradcy w tle

11.6 HEALTHADVISORTIMEOUT system variable

11.6.1  Health advisor timeout (seconds)
Specifies the maximum time in seconds allowed for the background Healt Advisor to complete.

If the process exceeds this duration, it will be automatically terminated.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 60

11.7 HIDEPRECISION

zmienna systemowa

11.7.1  Ukryj i zaciemn prezycje

Kontroluje doktadnos$¢ cieniowania. Jesli wtgczone, uzywa podwadjnej precyzji, potrzeba wiecej pamieci, co

moze wptynaé na wydajnosc¢

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz podwojng precyzje
Wigczone (1): Wiacz podwdjng precyzje

11.8 HIDESYSTEMPRINTERS zmienna systemowa

11.8.1 Drukarki systemowe

Ukrywa drukarki systemowe.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wyt (0): Nie ukrywa drukarek systemowych.
Wt (1): Ukrywa drukarki systemowe.

11.9 HIDETEXT zmienna systemowa

11.9.1 Ukrywanie tekstu w polu UKRYJ

Kontroluje, czy tekst moze by¢ ukryty za pomoca polecenia UKRYJ.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje:

0: Tekst jest nie ukryty i nie ukrywa innych obiektéw
1: Tekst jest ukryty ale nie ukrywa innych obiektéw

11.10 HIDEXREFSCALES zmienna systemowa

11.10.1 Ukryj skale odnos$nika

Ukrywa skale XRef'éw.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie ukrywaj skal odnos$nikéw
Wigczone (1): Ukryj skale odnosnikow

11.11 HIGHLIGHT zmienna systemowa

11.11.1 Wyréznié

Podswietla elementy, gdy sg wybrane.

Uwaga: Nie ma wptywu na elementy wybrane za pomocg uchwytéw.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie podswietlaj wyboru obiektow
Wigczone (1): Pod$wietl wybér obiektow
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11.12 HIGHLIGHT_ALPHA zmienna systemowa

11.12.1 Przezroczystos¢ podswietlonego obszaru
Kontroluje przezroczystos¢ wypetnionego obszaru po zaznaczeniu.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100. Wartos$¢ zero oznacza petng przezroczystos¢. Wartosé 100
oznacza petng nieprzezroczystosc.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartosé: 85

11.13 HIGHLIGHTCOLOR zmienna systemowa

11.13.1 Kolor Podswietlenia Zaznaczenia

Kontroluje kolor podswietlenia uzywany, gdy GLSelectionHighlightStyle jest ustawione na Uzyj innego
koloru dla podswietlenia.
Uwaga: Zmienna systemowa HIGHLIGHTCOLOR dziata tylko w stylu wizualnym 2dWireframe.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 150

11.14 HIGHLIGHTEFFECT zmienna systemowa

11.14.1 Styl Podswietlenia Zaznaczenia
Kontroluje sposob podswietlania elementéw.
Uwaga: Zmienna systemowa HIGHLIGHTEFFECT dziata tylko w stylu wizualnym 2dWireframe.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe opcje:

0: Uzyj punktowania linii do pods$wietlenia

1: Uzyj innego koloru do podswietlania elementow

2: Uzyj innej grubosci linii do podswietlania elementéw

3: Uzyj innego koloru oraz grubosci linii do podswietlania elementow

11.15 HLRNEXTGEN system variable

11.15.1 Next generation hidden line removal

Speed up parallel hidden line removal by using an experimental next generation algorithm.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartoSci:

Off (0): Don't use next generation algorithm to speed up hidden line
removal

On (1): Use next generation algorithm to speed up hidden line removal
(Experimental)

11.16 HORIZONBKG_ENABLE zmienna systemowa

11.16.1 Tto Horyzontu

Kontroluje, czy tto horyzontu jest wyswietlane w widokach perspektywicznych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz tto horyzontu
Wigczone (1): Wiacz tto horyzontu

11.17 HORIZONBKG_GROUNDHORIZON zmienna systemowa

11.17.1 Horyzont ziemi

Kontroluje kolor gruntu horyzontu.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: RGB: 67,74,80"

11.18 HORIZONBKG_GROUNDORIGIN zmienna systemowa

11.18.1 Glebia Ziemi

Kontroluje kolor gruntu.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencije

DomysIna wartosé:

RGB: 95,103,112

11.19 HORIZONBKG_SKYHIGH zmienna systemowa

11.19.1 Wysokie partie nieba

Kontroluje kolor wyzszych partii nieba.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencije

Domyslna wartos¢:

RGB: 204,229,234
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11.20 HORIZONBKG_SKYHORIZON zmienna systemowa

11.20.1 Horyzont nieba

Kontroluje kolor w najnizszej czesci nieba przy horyzoncie. Efekt ten moze byé¢ bardzo subtelny. Ten kolor

jest réwniez uzywany jako kolor "nieba", gdy kamera znajduje sie pod "ziemig".

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje

DomysIna wartosé:

RGB: 238,248,250

11.21 HORIZONBKG_SKYLOW zmienna systemowa

11.21.1 Niskie partie nieba

Kontroluje kolor nizszych czesci nieba przy horyzoncie.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencije

Domyslna wartos¢:

RGB: 238,248,250

11.22 HOTKEYASSISTANT zmienna systemowa

11.22.1 Asystent Skrotéw Klawiszowych

Wyswietla Asystenta skrotow klawiszowych.

Asystent skrétéw klawiszowych pojawia sie w dolnej srodkowej czesci ekranu i wyswietla wskazdwki

dotyczace skrotéw klawiaturowych podczas niektérych polecen.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj Asystenta skrétow klawiszowych
Wiaczone. (1): Pokaz asystenta skrotow klawiszowych
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11.23 HPANG zmienna systemowa

11.23.1 Kat wzoru kreskowania

Kat wzoru kreskowania.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0.0

11.24 HPANNOTATIVE zmienna systemowa

11.24.1 Przypisany styl kreskowania

Okresla, czy nowe wzory kreskowania maja by¢ tworzone jako opisowe wzory kreskowania.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie twdrz wzorcdw opisowych
Wi. (1): Tworzenie wzorcow opisowych

11.25 HPASSOC zmienna systemowa

11.25.1 Zespolenie wzoru kreskowania

Kontroluje, czy nowe wzory kreskowania i wypetnienia gradientowe sg asocjatywne. Asocjatywne

kreskowania i wypetnienia gradientowe sg aktualizowane automatycznie, gdy ich granice ulegng zmianie.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie kojarz wzoréw kreskowania i wypetnien gradientowych
z ich granicami

Wigczone (1): Skojarz wzory kreskowania i wypetnienia gradientowe z ich
obwiedniami
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11.26 HPBACKGROUNDCOLOR zmienna systemowa

11.26.1 DomyslIny kolor kreskowania tta

Domysliny kolor tta kreskowania.

Wpisz "." dla braku.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

11.27 HPBOUND zmienna systemowa

11.27.1 Granice wzoru kreskowania

Kontroluje typ elementu utworzonego przez polecenia GKRESKUJ i OBWIEDNIA.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Region

1: Polilinia

11.28 HPBOUNDRETAIN zmienna systemowa

11.28.1 Zachowaj obwiednie wzoru kreskowania

Tworzy elementy obwiedni dla kreskowan i wypetnien gradientowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

Nie twoérz elementéw obwiedni
Tworz elementy obwiedni

11.29 HPCOLOR zmienna systemowa

11.29.1 Domyslny kolor kreskowania

Steruje domyslnym kolorem pierwszego planu kreskowania.

Wprowadz ', aby uzy¢ biezacego koloru, zdefiniowanego przez zmienne systemowe CECOLOR.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

11.30 HPDOUBLE zmienna systemowa

11.30.1 Podwojony wzér kreskowania

Kontroluje przecinanie sie wzoréw kreskowania zdefiniowanych przez uzytkownika.

Jesli wigczone, tworzy przecinajgce sie kreskowanie.

Jesli wytgczone, tworzy pojedyncze kreskowanie.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Podwojenie wzoru kreskowania
Wigcz (1): Podwojenie wzoru kreskowania

11.31 HPDRAWORDER zmienna systemowa

11.31.1 Kolejnosé wyswietlania wzoréow kreskowania

Steruje kolejnoscig rysowania kreskowan i wypetnien gradientowych zdefiniowanych przez Kolejnosé

wyswietlania ustawienie w Kreskowanie i gradient okno dialogowe.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do4
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Przesun na spéd

2: Przesun na wierzch

3: Przenies za granice

4: Przenies przed granice

11.32 HPGAPTOL zmienna systemowa

11.32.1 Tolerancja przerwy wzoru kreskowania

Kontroluje tolerancje dla obwiedni utworzonej za pomoca polecen GKRESKUJ lub OBWIEDNIA. Przy
duzym powiekszeniu wykrywanie obwiedni nie powiedzie sie. Przy powiekszeniu, aby kontur ‘wygladat' na

zamkniety, obwiednia jest wykrywalna.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 500.0.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0 lub wiecej
DomysIna wartos¢: 0.0

11.33 HPISLANDDETECTION zmienna systemowa

11.33.1 Wykrywanie wysp w kreskowaniu

Kontroluje tworzenie kreskowania, gdy wyspy znajdujg sie w granicach kreskowania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje: 0: Zagniezdzone. Kreskuje obszary wewnatrz wysp.
1: Zewnetrzny. Kreskuje obszary poza wyspami.
2: Ignoruj. Kreskuje caty obszar.

11.34 HPLAYER zmienna systemowa

11.34.1 Domyslna warstwa dla nowego kreskowania

Domyslna warstwa dla nowych kreskowan.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: <Uzyj aktualnego>

11.35 HPLINETYPE zmienna systemowa

11.35.1 Rodzaj linii wzoru kreskowania

Stosuje nieciagte rodzaje linii do elementéw kreskowania (zmniejsza wydajnosc¢).

Gdy ta opcja jest wytgczona, linie we wzorze kreskowania sg wyswietlane jako ciggte, nawet jesli do
elementu kreskowania zastosowano nieciagty rodzaj linii. Gdy ta opcja jest wigczona, linie we wzorze
kreskowania sg wyswietlane z rodzajem linii, ktory jest zastosowany do elementu kreskowania. Nie jest to
zalecane, poniewaz moze mie¢ wptyw na wydajnos$é. Zamiast tego mozna wybra¢ wzér kreskowania, ktory
jest wstepnie zdefiniowany z nieciggtym rodzajem linii.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Zakres: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie stosuj nieciggtych rodzajow linii do elementéw
kreskowania
Wigczone (1): Zastosuj nieciggte rodzaje linii do elementéw kreskowania

11.36 HPMAXAREAS zmienna systemowa

11.36.1 Tryb wypetniania rzadkiego kreskowania

Przeksztatca rzadkie kreskowania w wypetnienia.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

0: Rzadkie kreskowania pozostajg puste
1: Rzadkie kreskowania zostajg catkowicie wypetnione

11.37 HPMAXCONTOURPOINTS zmienna systemowa

11.37.1 Maksymalna liczba punktow na konturze kreskowania

Kontroluje maksymalna liczbe punktéw na konturze (obrysie), ktére element kreskowania moze zawierac i

nadal renderowad.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 10 000 000.

Kreskowania nie sg renderowane, jesli liczba punktow przekracza okreslong wartosc.

Ustawienie wartosci 0 wytgcza sprawdzanie, co oznacza, ze zmienna nie jest uzywana.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 10000000

Domyslna wartos¢:

100000

11.38 HPNAME zmienna systemowa

11.38.1 Nazwa wzoru kreskowania

Domyslna nazwa wzoru kreskowania.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano
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11.39 HPOBJWARNING zmienna systemowa

11.39.1 Ostrzezenie o elemencie wzoru kreskowania

Kontroluje, ile elementéw obwiedni kreskowania mozna wybra¢, zanim pojawi sie komunikat

ostrzegawczy.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 100 000 000.

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1 do 100000000

DomysIna wartosé:

10000

11.40 HPORIGIN zmienna systemowa

11.40.1 Zrédto wzoru kreskowania

Przetrzymuje punkt wstawienia dla nowych kreskowan.

Wpisz: 2D punkt
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0,0

11.41 HPPICKMODE system variable

11.41.1 Hatch Boundary Pick Mode (Read Only)

Indicates the default method for identifying hatch areas.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Pick points within bounded areas.
1: Select boundary objects.
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11.42 HPSCALE zmienna systemowa

11.42.1 Skala wzoru kreskowania

Domyslna skala wzoru kreskowania.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 1.0

11.43 HPSEPARATE zmienna systemowa

11.43.1 Separowanie wzoru kreskowania

Kontroluje, czy po wybraniu kilku obwiedni kreskowania podczas polecenia KRESKUJ tworzone s3
oddzielne kreskowania, czy pojedyncze.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Zakres: Wt

Mozliwe wartosci: Wytagczone (0): Nie twdrz oddzielnych kreskowan
Wigczone (1): Utwdrz osobne kreskowania

11.44 HPSPACE zmienna systemowa

11.44.1 Odstep wzoru kreskowania

Kontroluje odstepy miedzy liniami wzoru kreskowania dla wzoréw kreskowania zdefiniowanych przez
uzytkownika.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 1.0
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11.45 HPTRANSPARENCY zmienna systemowa

11.45.1 Domyslna transparentno$¢ dla nowych kreskowan

Domyslna przezroczystos¢ dla nowych kreskowan, wyrazona w procentach.

Akceptowane wartosci: JakWarstwa, JakBlok, ' (uzyj biezacej), 0 (w petni nieprzezroczysta) i 90

(maksymalna przezroczystosc).

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

.. Uzyj aktualnego

JakWarstwa: Zastosuj przezroczystosé warstwy

JakBlok: Zastosuj przezroczystosc¢ bloku

0: Nie stosuj przezroczystosci (catkowicie nieprzezroczyste)

1-90: Zastosuj warto$¢ procentowa przezroczystosci od najmniejszej (1)
do najwiekszej (90) przezroczystosci

11.46 HYPERLINKBASE zmienna systemowa

11.46.1 Baza hipertaczy

Sciezka pliku dla wzglednych hipertaczy na rysunku.

Whpisz:

Standatdowa cigg

Zapisano w:

Rysunek
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12. |

12.1 IFCEXPORTAUTHOR zmienna systemowa

12.1.1  Eksportuj Imie Autora

Nazwa autora zdefiniowana w nagtéwku pliku IFC.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

12.2 IFCEXPORTAUTHORIZATION zmienna systemowa

12.2.1 Autoryzacja Exportu

Autoryzacja zdefiniowana w nagtéwku pliku IFC.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢:

12.3 IFCEXPORTORGANIZATION zmienna systemowa

12.3.1 Eksportuj Nazwe Organizacji

Organizacja zdefiniowana w nagtowku pliku IFC.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢:
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12.4 Zmienna systemowa IFCSETTINGSCONFIG

12.4.1 Konfiguracja ustawien IFC

Okresla nazwe pliku konfiguracyjnego ustawien IFC.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: "bim_ifc_settings.xml"

12.5 |IMAGECACHEFOLDER zmienna systemowa

12.5.1 Folder obrazu dysku pamieci podrecznej

Sciezka pliku uzywanego do przechowywania tymczasowego pliku pamieci podrecznej obrazu.

Zobacz zmienng systemowg IMAGEDISKCACHE.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa cigg
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: {Uzytkownik} AppData/Local/Temp/ImageCache

12.6 IMAGECACHEMAXMEMORY zmienna systemowa

12.6.1 Maksymalne uzycie pamieci

Maksymalny rozmiar pamieci podrecznej obrazéw w pamieci, w MiB.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: 160
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12.7 IMAGEDISKCACHE zmienna systemowa

12.7.1 Pamieé¢ podreczna dysku

Przechowuje tymczasowe pliki pamieci podrecznej obrazéw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz pamieé podreczng dysku obrazu
Wigczone (1): Wiacz pamie¢ podreczng dysku obrazu

12.8 IMAGEFRAME zmienna systemowa

12.8.1 Obramowanie obrazu

Steruje widocznoscig ramek obrazu, jesli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona na Uzyj
indywidualnych zmiennych systemowych (3).

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Ukryj obramowania obrazow.
1: Wyswietlaj i drukuj obramowania obrazéw
2: Wyswietlaj, ale nie drukuj klatek obrazu.

12.9 IMAGEHLT zmienna systemowa

12.9.1 Podswietlanie Obrazu
Kontroluje sposéb podswietlania obrazu po jego zaznaczeniu.
Jesli wigczone, podswietla caty obraz.

Jesli wytaczone, podswietla tylko obramowanie.

Wpisz: Boolowskie

bricscad.octave.com

312



Odniesienie do zmiennej systemowej

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie podswietlaj catego obrazu rastrowego
Wigczone (1): Pod$wietl caty obraz rastrowy

12.10 IMAGENOTIFY zmienna systemowa

12.10.1 Powiadomienie o obrazach

Wyswietla ostrzezenie po otwarciu rysunku, jesli wystepujg brakujgce obrazy rastrowe.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz powiadamianie o obrazie
Wigczone (1): Wiacz powiadamianie o obrazie

12.11 IMPORTCATIAVSEDGEATTRIBUTES zmienna systemowa

12.11.1 Tryb importu atrybutéw krawedzi

Kontroluje import atrybutéw krawedzi, wedtug typu krawedzi, podczas importu Catia V5.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Krawedzie, ktdre sg czesciami elementow przewodowych
2: Krawedzie bedace witascicielami czesci PMI
3: Wszystkie krawedzie

bricscad.octave.com

313



Odniesienie do zmiennej systemowej

12.12 IMPORTCATIAVSREPRESENTATION zmienna systemowa

12.12.1 Reprezentacja importu

Steruje danymi importowanymi Communicator BricsCAD podczas importu Catia V5.

Grafika podgladu jest importowana i wyswietlana tylko wtedy, gdy zmienna systemowa
COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest wtgczona.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Grafika
1: Geometria

2: Geometria z grafikg podgladu

12.13 IMPORTCATIAVSSEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

12.13.1 Preferencje sciezki wyszukiwania

Kontroluje priorytet Sciezek plikéw podczas importu Catia V5.

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wigczony jest import w tle (zmienna systemowa

COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest wtgczona).

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od1do3

DomysIna wartos¢:

Mozliwe opcje:

1: Najpierw podfoldery
2: Tylko folder gtowny
3: Najpierw folder gtoéwny
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12.14 IMPORTCOLORS zmienna systemowa

12.14.1 Przetérz kolory

Kontroluje sposob konwersji koloréw podczas importowania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Do RGB

1: Do RGB, jesli nie ma pasujgcego indeksu palety
2: Do najblizszego indeksu palety

Jesli 0: wszystkie kolory elementéw zostang przekonwertowane na RGB, niezaleznie od biezgcej

palety.

Jesli 1: jesli kolor elementu znajduje sie w palecie, element otrzymuje kolor indeksu. W przeciwnym

razie otrzymuje prawdziwy kolor.

Jesli 2: dla dowolnego rzeczywistego koloru importowanego elementu, najblizsze dopasowanie jest

wyszukiwane w palecie i ten kolor indeksu jest przypisywany do elementu.

12.15 IMPORTCREOALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

12.15.1 Alternatywne $ciezki wyszukiwania

Alternatywny plik uzywany podczas importu Creo.

Oddziel wartosci $rednikami (;).

Uwaga: Sciezki muszg by¢ bezwzgledne (w petni kwalifikowane) i oddzielone $rednikami.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

12.16 IMPORTCREOCONFIGURATION zmienna systemowa

12.16.1 Zaimportowana konfiguracja

Ustawia nazwe konfiguracji do zaimportowania. Jesli nazwa konfiguracji nie zostanie okreslona,

importowana jest domysIna konfiguracja czesci.
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Uwaga: Nazwana konfiguracja ustawia kolekcje elementéw ciata w czesci, ktére moga by¢ importowane
jako grupa, jednoczesnie wytgczajgc import innych elementéw bryty.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

12.17 IMPORTCUIFILEEXISTS zmienna systemowa

12.17.1 Importuj istniejacy plik CUI
Okresla, co nalezy zrobi¢, gdy plik CUI juz istnieje, gdy importowany jest plik MNU lub CUIX.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0d0do2
Mozliwe opcje: 0: Monit

1: Nadpisz

2: ZmieA nazwe

12.18 IMPORTHIDDENPARTS zmienna systemowa

12.18.1 Ukryte czesci

Kontroluje sposob importowania ukrytych czesci.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 0
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Mozliwe opcje:

0: Importuj i ukrywaj
1: Zaimportuj i ustaw jako widoczne
2: Nie importuj

Jesli 0: importowane sg wszystkie encje; Niewidzialne byty sg ukryte. Zauwaz, ze obecnie nie ma

zadnych narzedzi uzytkownika, ktdre ponownie uwidocznityby te ukryte elementy.

Jesli 1: wszystkie elementy sg importowane i widoczne, niezaleznie od widocznosci w pliku

zrédtowym.

Jesli 2: ukryte elementy w pliku zrédtowym nie sg importowane.

12.19 IMPORTIGESSIMPLIFY zmienna systemowa

12.19.1 Przeprowadz uproszczenie

Automatycznie uruchamia polecenie MBUPROSC podczas importu IGES.

Jesli jest wigczona, zastepuje zmienng systemowa IMPORTSIMPLIFY w modelach IGES.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 1

12.20 IMPORTIGESSTITCH zmienna systemowa

12.20.1 Przeprowadz zszycie

Automatycznie uruchamia polecenie MBZSZYJ podczas importu IGES.

Jesli jest wigczona, zastepuje zmienng systemowa IMPORTSTITCH w modelach IGES.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢:
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12.21 IMPORTINVENTORALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

12.21.1 Alternatywne Sciezki wyszukiwania

Steruje listg alternatywnych Sciezek systemu plikdw uzywanych podczas importowania pliku programu
Inventor.

Oddziel wartosci srednikami (;).

Uwaga: Sciezki musza by¢ bezwzgledne (w petni kwalifikowane) i oddzielone srednikami.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

12.22 IMPORTINVENTORSEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

12.22.1 Preferencje Sciezek wyszukiwania
Steruje kolejnoscia priorytetow sciezek wyszukiwania podczas importowania pliku programu Inventor.

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wigczony jest import w tle (zmienna systemowa
COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest wtgczona).

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od1do3
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 1: Najpierw podfoldery
2: Tylko folder gtowny
3: Najpierw folder gtoéwny

12.23 IMPORTJTREPRESENTATION zmienna systemowa

12.23.1 Reprezentacja importu
Kontroluje dane do zaimportowania podczas importu JT.

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wigczony jest import w tle.
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 0: Grafika
1: Geometria )
2: Geometria z grafikg

12.24 IMPORTNXALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

12.24.1 Alternatywne $ciezki wyszukiwania
Kontroluje liste alternatywnych sciezek plikéw uzywanych podczas importu NX.
Oddziel wartosci $rednikami (;).

Uwaga: Sciezki muszg by¢ bezwzgledne (w petni kwalifikowane) i oddzielone $rednikami.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

12.25 IMPORTNXCONFIGURATION zmienna systemowa

12.25.1 Zaimportowana konfiguracja

Okresla nazwe konfiguraciji, ktéra ma zostaé zaimportowana. Jesli nie okreslono nazwy konfiguraciji,
zaimportowana zostanie domysIna konfiguracja czesci.

Uwaga: Nazwana konfiguracja ustawia kolekcje elementéw ciata w czesci, ktére moga by¢ importowane
jako grupa, jednoczesnie wytgczajgc import innych elementéw bryty.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr
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12.26 IMPORTNXSEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

12.26.1 Preferencje sciezek wyszukiwania
Steruje priorytetem Sciezek plikéw podczas importu NX.

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wtgczony jest import w tle (zmienna systemowa
COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest witgczona).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od1do3
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 1: Najpierw podfoldery
2: Tylko folder gtéwny
3: Najpierw folder gtéwny

12.27 IMPORTPMI zmienna systemowa

12.27.1 Informacje o produkcie i produkcji
Umozliwia importowanie informacji o produkcie i produkciji.

Uwaga: Obecnie takie informacje sg importowane jako dane rozstrzelone (linie, tekst itp.), a nie elementy
ztozone (na przyktad: adnotacje).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1

12.28 IMPORTPRODUCTSTRUCTURE zmienna systemowa

12.28.1 Struktura produktu
Steruje sposobem reprezentaciji struktury produktu dla importowanego modelu.
Jako bloki mechaniczne automatycznie uruchamia polecenie BMMECH po zaimportowaniu.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
DomysIna wartosé: 2
Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Jako bloki

2: Jako bloki mechaniczne

Jesli 0: tworzy ptaska strukture bez blokéw w obszarze modelu docelowej bazy danych, niezaleznie od

tego, czy importowane dane majg strukture zespotu, czy nie.

Jesli 1: importowane dane maija strukture zespotu, ktéra zostanie przeksztatcona w hierarchie
zwyktych blokoéw; Dzieki temu struktura zostanie zachowana, podczas gdy metadane zespotu zostang
utracone. Jesli importowane dane sktadajg sie tylko z elementéw, sg one umieszczane w obszarze

modelu docelowej bazy danych.

Jesli 2: w tym trybie dane zostang zamienione na BricsCAD dane zespotu, konstrukcje i jej wtasciwosci
(materiaty fizyczne — polecenie BLMATERIALY). Jesli zaimportowany plik nie zawiera danych
montazowych, blok mechaniczny zostanie mimo to utworzony w katalogu gtéwnym dokumentu
docelowego BricsCAD.

12.29 IMPORTREPAIR zmienna systemowa

12.29.1 Napraw model w imporcie

Automatycznie uruchamia polecenie DMTESTWSZYSTKO na zaimportowanych modelach.

Geometria 3D jest analizowana, a problemy sg automatycznie rozwigzywane, w celu poprawy jakosci
importowanej geometrii. Geometria modelowana w systemach CAD, ktére uzywaja jadra innego niz ACIS,

czesto wymaga naprawy z powodu mozliwych wad.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie naprawiaj modelu podczas importu
Wigcz (1): Napraw model przy imporcie
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12.30 IMPORTSIMPLIFY zmienna systemowa

12.30.1 Przeprowadz uproszczenie

Automatycznie uruchamia polecenie MBUPROSC na importowanych modelach. Zobacz takze zmienna
systemowg IMPORTIGESSIMPLIFY.

Uwaga: Zmienna systemowa IMPORTIGESSIMPLIFY moze ustawi¢ nadpisanie dla formatu pliku IGES.

Konwertowanie zaimportowanych splajnéw na powierzchnie kanoniczne.

Jesli to mozliwe, upro$é topologie (usun odcisniete krawedzie).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 0

12.31 IMPORTSOLIDEDGEALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

12.31.1 Alternatywne $ciezki wyszukiwania

Kontroluje liste alternatywnych sciezek plikéw uzywanych podczas importu plikéw Solid Edge.

Oddziel wartosci $rednikami (;).

Uwaga: Sciezki muszg by¢ bezwzgledne (w petni kwalifikowane) i oddzielone $rednikami.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

12.32 IMPORTSOLIDEDGESEARCHPATHSPREFERENCE zmienna systemowa

12.32.1 Preferencje sciezek wyszukiwania

Kontroluje kolejnos¢ priorytetow sciezek plikéw podczas importu plikéw Solid Edge.

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wtgczony jest import w tle (zmienna systemowa
COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest wtgczona).

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w:

Rejestr

Zakres:

od1do3

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

1: Najpierw podfoldery
2: Tylko folder gtowny
3: Najpierw folder gtéwny

12.33 Zmienna systemowa IMPORTSOLIDEDGETRANSLATEFREECURVES

12.33.1 Importuj krzywe swobodne

Krzywe swobodne to krzywe pomocnicze, ktére nie sg czescig modelu, ale sg wykorzystywane w trakcie

jego konstrukcji.
Tylko BricsCAD

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

0: Nie importuj swobodnych krzywych
1: Importuj swobodne krzywe

12.34 Zmienna systemowa IMPORTSOLIDEDGETRANSLATEFREEPLANES

12.34.1 Importuj ptaszczyzny swobodne

Ptaszczyzny swobodne to pomocnicze ptaszczyzny odniesienia, ptaszczyzny robocze itp., ktdre nie sg

czescig modelu, ale sg wykorzystywane w trakcie jego konstruowania.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé:
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Mozliwe wartosci: 0: Nie importuj ptaszczyzny swobodnej
1: Importuj ptaszczyzny swobodne

12.35 IMPORTSOLIDWORKSALTERNATESEARCHPATHS zmienna systemowa

12.35.1 Alternatywne sciezki wyszukiwania

Kontroluje liste alternatywnych sciezek systemu plikdw, ktére majg by¢ przeszukiwane podczas
importowania plikéw z poziomu przegladarki ( SolidWorks®).

Oddziel wartosci srednikami (;).

Uwaga: Sciezki muszg by¢ bezwzgledne (w petni kwalifikowane) i oddzielone $rednikami.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

12.36 IMPORTSOLIDWORKSCONFIGURATION zmienna systemowa

12.36.1 Zaimportowana konfiguracja

Okresla nazwe konfiguracji, ktéra ma zostaé zaimportowana. Jesli nie okreslono nazwy konfiguraciji,
zaimportowana zostanie domysina konfiguracja czesci.
Uwaga: Nazwana konfiguracja ustawia kolekcje elementéw ciata w czesci, ktére mogag by¢ importowane
jako grupa, jednoczesnie wytgczajgc import innych elementéw bryty.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

12.37 IMPORTSOLIDWORKSREPRESENTATION zmienna systemowa

12.37.1 Reprezentacja importu

Kontroluje dane importowane podczas importu typu SolidWorks® . Podglad grafiki jest importowany i
wyswietlany tylko wtedy, gdy zmienna systemowa COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest witgczona.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr
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Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Grafika

1: Geometria

2: Geometria z grafikg podgladu

12.38 IMPORTSOLIDWORKSROTATEYZ zmienna systemowa

12.38.1 Mapowanie SolidWorks Y na biezaca os Z

Umozliwia konwersje uktadu wspoétrzednych SolidWorks do biezgcego uktadu wspétrzednych.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0)
Wt (1)

12.39 IMPORTSOLIDWORKSSEARCHPATHSPREFERRYCZNA zmienna systemowa

12.39.1 Preferencje sciezek wyszukiwania

Kontroluje kolejnos¢ priorytetow sSciezek wyszukiwania podczas importowania plikéw z poziomu

przegladarki ( SolidWorks®).

Uwaga: Ta opcja jest brana pod uwage tylko wtedy, gdy wtgczony jest import w tle (zmienna systemowa

COMMUNICATORBACKGROUNDMODE jest wtgczona).

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od1do3
DomysIna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 1: Najpierw podfoldery
2: Tylko folder gtowny
3: Najpierw folder gtowny

12.40 IMPORTSTEPROTATEYZ zmienna systemowa

12.40.1 Odwzoruj Y na biezacq 0$ Z

Umozliwia konwersje uktadu wspoétrzednych SolidWorks do biezgcego uktadu wspotrzednych podczas
importu STEP.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0)
Wt (1)

12.41 IMPORTSTITCH zmienna systemowa

12.41.1 Przeprowadz zszycie
Automatycznie uruchamia polecenie MBZSZYJ na zaimportowanych modelach. Zobacz zmienng
systemowg IMPORTIGESSTITCH.
W niektérych przypadkach importowana geometria reprezentuje geometrie bryty jako zestaw oddzielnych
powierzchni. Polecenie MBZSZYJ stuzy do pracy z operacjami brytowymi na importowanej geometrii.
Jesli opcja IMPORTSTITCH jest wigczona, polecenie MBZSZYJ jest wykonywane automatycznie podczas
importowania geometrii.
Uwaga:
Operacje zszywania sg czasochtonne podczas importowania duzych plikéw.
Sprawdz ustawienie IMPORTIGESSTITCH, ktére umozliwia nadpisanie formatu pliku IGES.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe wartosci:

Wyt. (0)
Wt. (1)

12.42 INCLUDEPLOTSTAMP zmienna systemowa

12.42.1 Znaczek druku

Dotacza znacznik wydruku podczas drukowania.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wyt (0): Nie uwzgledniaj znaku wydruku podczas drukowania
W1 (1): Dotacz znak wydruku podczas drukowania

12.43 INDEXCTL zmienna systemowa

12.43.1 Kontrola Indeksu

Kontroluje, czy indeksy warstw i/lub przestrzeni sg tworzone i zapisywane.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Brak indeksow
1: Indeks warstw
2: Indeks przestrzenny

12.44 INETLOCATION zmienna systemowa

12.44.1 Lokalizacja w Internecie

Domyslna strona internetowa dla polecenia PRZEGLADAJ.
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Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

"http://www.bricsys.com"

12.45 INSBASE zmienna systemowa

12.45.1 Punkt bazowy wstawienia

Punkt wstawienia rysunku, uzywany, gdy rysunek jest wstawiany do innych rysunkow jako blok. Ustawiana
za pomocg polecenia BAZA i wyrazona jako wspétrzedna LUW dla biezgcego pomieszczenia.

Whpisz: Punkt 3D
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0,0,0

12.46 INSNAME zmienna systemowa

12.46.1 Nazwa wstawienia

Zachowuje domysing nazwe bloku do WSTAW.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

12.47 INSUNITS zmienna systemowa

12.47.1 Jednostki wstawiajace

Kontroluje jednostke uzywang do skalowania blokéw, obrazéw lub XRef'éw, gdy sg one wstawiane do
rysunku. Gdy zmienne systemowe INSUNITS i PROPUNITS sg wtgczone, dtugos¢, powierzchnia, objetosc¢ i/
lub wiasciwosci bezwtadnosci sg formatowane za pomoca odpowiednich jednostek.

Uwaga: Nie konwertuje biezacych jednostek rysunku.
Zobacz takze: zmienne systemowe LUNITS i MEASUREMENT.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Rysunek

Zakres: O0d0do 24

DomysIna wartosé: 1

: Nieokreslony (brak jednostek)
: Cale

: Stopy

: Mile

: Milimetry

: Centymetry

: Mierniki

: Kilometry

: Mikrocale

9: Mils

10: Jardy

11" Angstréms

12: Nanometry

13: Mikrony

14: Decymetry

15: Dekametry

16: Hektometry

17: Gigametry

18: Jednostki astronomiczne
19: Lata swietlne

20: Parseki

21: Stopy geodezyjne w USA
22: Amerykanski cal geodezyjny
23: Stocznia geodezyjna USA
24: Mila geodezyjna USA

Mozliwe opcje:

©ONOURAWN=2O

12.48 INSUNITSDEFSOURCE zmienna systemowa

12.48.1 Zrédto domysinie wstawianych jednostek
Kontroluje zawartosc¢ zrodta wartosci jednostki.

Uwaga: Jesli zmienna INSUNITS w rysunku zrodtowym ma wartos¢ Nieokreslony Zamiast tego uzywany
jest INSUNITSDEFSOURCE.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr
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Zakres:

0d 0do 24

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

: Cale

: Stopy

: Mile

: Milimetry

: Centymetry
: Mierniki

: Kilometry

: Mikrocale
9: Mils

10: Jardy

©ONOURAWN=2O

11" Angstréms
12: Nanometry

13: Mikrony

14: Decymetry
15: Dekametry
16: Hektometry

17: Gigametry

18: Jednostki astronomiczne
19: Lata $wietlne

20: Parseki

21: Stopy geodezyjne w USA
22: Amerykanski cal geodezyjny
23: Stocznia geodezyjna USA
24: Mila geodezyjna USA

: Nieokreslony (brak jednostek)

12.49 INSUNITSDEFTARGET zmienna systemowa

12.49.1 Wartos$¢ jednostek rysunku docelowego

Kontroluje docelowg wartos¢ jednostek rysunkowych, jesli zmienna systemowa INSUNITS wynosi zero.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 20.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 24
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

O N A WN 2O

9:

: Nieokreslony (brak jednostek)
: Cale

: Stopy

: Mile

: Milimetry

: Centymetry

: Mierniki

: Kilometry

: Mikrocale

Mils

10: Jardy

11

" Angstroms

12: Nanometry

13: Mikrony

14: Decymetry

15: Dekametry

16: Hektometry

17: Gigametry

18: Jednostki astronomiczne
19: Lata swietlne

20: Parseki

21:

Stopy geodezyjne w USA

22: Amerykanski cal geodezyjny
23: Stocznia geodezyjna USA
24: Mila geodezyjna USA

12.50 INSUNITSSCALING zmienna systemowa

12.50.1 Wstawienie jednostek skalowania

Kontroluje sposob stosowania zmiennej systemowej INSUNITS podczas wstawiania, importowania lub
wklejania elementdw.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 0: Uzyj zmiennej systemowej INSUNITSDEFSOURCE do skalowania.
1: Skaluj za pomocg zmiennej systemowej INSUNITS.
2: Uzyj jednostki rozmiaru papieru zamiast INSUNITS w obszarze papieru

Podczas wstawiania lub dotgczania odnos$nikéw, blokéw lub obrazéw wstawiana zawartos$é jest
skalowana wzgledem wartosci INSUNITS w rysunku docelowym i zrédtowym.

Jesli INSUNITS w rysunku zrodtowym jest Nieokreslony, zamiast tego uzywany jest
INSUNITSDEFSOURCE.

Jesli INSUNITS w rysunku docelowym jest Nieokreslony, zamiast tego uzywany jest
INSUNITSDEFTARGET.

12.51 INTERFERECOLOR zmienna systemowa

12.51.1 Kolor przenikania

Steruje kolorem elementéw przenikania.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: JAKWarstwa

12.52 INTERFERELAYER zmienna systemowa

12.52.1 Warstwa interferencyjna

Steruje warstwg uzywang dla elementow przenikania.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: "Zaktocenia"

12.53 INTERFERENCELEVEL zmienna systemowa

12.53.1 Poziom kontroli kolizji
Kontroluje sprawdzanie kolizji miedzy detalami, skopiowanymi detalami i/lub resztg modelu.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

0: Brak sprawdzania zaktocen

1: Sprawdz naktadanie sie objetosci szczegotéw

2: Petne sprawdzenie kolizji, ignorowanie elementow przestrzennych
podktadu

3: Petne sprawdzanie zaktocen

12.54 INTERFEREOBJVSedytowanego odnosnika

12.54.1 Styl wizualny elementow kolizyjnych

Kontroluje styl wizualny elementéw kolizyjnych.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

12.55 INTERFEREVPVS zmienna systemowa

12.55.1 Styl wizualny rzutni przenikania

Steruje stylem wizualnym sprawdzania przenikania dla rzutni.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

12.56 INTERIORELEVATIONMINLENGTH zmienna systemowa

12.56.1 Minimalna dtugos¢ elewacji wewnetrznej

Minimalna dtugos$¢ sciany do wygenerowania Elewacji Wewnetrznej.

Tylko BricsCAD

bricscad.octave.com

333



Odniesienie do zmiennej systemowej

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

20 dla POMIARU=0 (cale)
500 dla POMIARU=1 (milimetry)

12.57 INTERIORELEVATIONOFFSET zmienna systemowa

12.57.1 Odlegtos¢ odsuniecia elewacji wewnetrznej

Odlegtosc¢ odsuniecia dla objetosci rozwiniecia $ciany od powierzchni $cian.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

20 dla MEASUREMENT=0 (cale)
500 dla MEASUREMENT=1 (milimetry)

12.58 INTERSECTEDENTITIES zmienna systemowa

12.58.1 Rozwiaz przeciecie

Kontroluje sposob, w jaki nowe elementy modyfikujg istniejgce elementy, gdy sie przecinajg. Ma
zastosowanie do elementéw tworzonych za pomocg polecent WYCIAGNIJ i PRZEKREC, gdy zaznaczona

jest opcja Auto .

Zmienna systemowa INTERSECTEDENTITIES jest jedng z czterech zmiennych systemowych znajdujacych

sie w grupie Tryb wyciggania.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy

Zakres:

0d0do?2

Domyslna wartos¢:

0 - do rysowania i modelowania obszaréw roboczych
1 - dla obszaréw roboczych mechanicznych i BIM
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Mozliwe opcje: 0: Nie modyfikuj
1: Odejmij od przeciecia
2: Potacz sie na skrzyzowaniu

12.59 INTERSECTIONCOLOR zmienna systemowa

12.59.1 kolor intersekciji

Kontroluje kolor polilinii na przecieciu powierzchni 3D w widokach Szkieletu 2D, jesli opcja
INTERSECTIONDISPLAY jest wiaczona (jeszcze nie obstugiwana).

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 257

Domyslna wartos¢: 257

Mozliwe opcje: 0: JakBlok
1-255: indeks
256: JakWarstwa
257: JakObiekt

12.60 INTERSECTIONDISPLAY zmienna systemowa

12.60.1 Wyswielanie intersekgciji

Przetgcza wyswietlanie polilinii na przecieciach powierzchni 3D w widokach Szkieletu 2D. (jeszcze nie
obstugiwane)

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietlaj polilinii przecie¢
Wiaczone (1): Wyswietl polilinie przeciecia
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12.61 ISAVEBAK zmienna systemowa

12.61.1 Przyrostowa kopia zapasowa zapisu

Tworzy pliki kopii zapasowych (BAK) dla aktywnych rysunkéw. Jesli wytagczone, poprawia szybkos¢

przyrostowych zapiséw, szczegdlnie w przypadku duzych rysunkodw.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie tworz pliku BAK
Wiaczone (1): Utworz plik BAK

12.62 ISAVEPERCENT zmienna systemowa

12.62.1 Oszczedz procent

Kontroluje "zmarnowang przestrzen" dozwolong dla akcji QUICKSAVE, przed wykonaniem petnego zapisu,

jako wartos¢ procentowa.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100. Wartos¢ zero oznacza, ze kazdy zapis jest zapisem petnym.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartos¢: 50

12.63 ISOLINES zmienna systemowa

12.63.1 Isolinie
Steruje liczbg izolinii (warstwic) na powierzchni zakrzywione;j.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 2047.

Uwaga: Aby wyswietli¢ zmiany w istniejgcych jednostkach, wykonaj operacje REGEN.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
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Zakres: 0d 0 do 2047
DomysIna wartosé: 4
(—_\ ST TN AT TN
N N g Tl [
N L~ ™~ ' T
S ,) \ _/ N -
ISOLINES: 4 ISOLINES: 8 ISOLINES: 18
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13. J
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14. K

14.1 KEEPCONNECTIONS zmienna systemowa

14.1.1 Rozwigzywanie problemoéw z przenikaniami i przerwami

Okresla, czy przenikania lub przerwy powinny by¢ naprawiane.

Jesli wigczone: Gdy modyfikacja bryty za pomocg TPOLACZ, BIMAKTUALIZUJGRUBOSC,
BIMWSTAWKOMPOZYCJE lub BIMAUTODOPASUJ powoduje przenikania, zostang one odjete od innych
bryt; kiedy spowoduje przerwy, to zostang one wypetnione.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie rozwigzuj zaktdcen po poleceniach
Wigczone (1): Rozwiaz zaktdcenia i przerwy po poleceniach
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15. L

15.1 LASTANGLE zmienna systemowa

15.1.1 Ostatni kat (Tylko Do Odczytu)

Kat koricowy ostatniego narysowanego tuku.

Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Nie zapisano

15.2 LASTPOINT zmienna systemowa

15.2.1 Ostatni punkt
Wspotrzedne ostatnio wprowadzonego punktu - wartos¢ uzywana przez symbol "@" w Wierszu Polecen.

Uwaga: Wyrazona jako wspétrzedna LUW dla biezgcej przestrzeni; Odwotuje sie do niego symbol at (@)

podczas wprowadzania z klawiatury.

Wpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Nie zapisano

15.3 LASTPROMPT zmienna systemowa

15.3.1 Ostatni wpis (Tylko Do Odczytu)

Ostatni cigg znakéw w Wierszu polecen.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

15.4 LATITUDE zmienna systemowa

15.4.1 Szerokos$¢ geograficzna

Kontroluje szerokos¢ geograficzng biezgcego rysunku, w formacie dziesietnym.

Akceptowane sg wartosci od -90.0 do 90.0. Wartosci dodatnie oznaczajg pétnocne szerokosci

geograficzne.

Wpisz:

Rzeczywista
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Zapisano w:

Rysunek

Zakres:

0d -90.0 do 90.0

DomysIna wartosé:

37.795

15.5 LAYERFILTEREXCESS zmienna systemowa

15.5.1 Nadmiar filtrow warstw

Okresla maksymalng liczbe filtréw warstw dozwolong na rysunku przed zaproponowaniem usuniecia
niektorych z nich. Mozna utworzy¢ dowolna liczbe filtréw warstw. Jesli jednak liczba filtréow warstw

przekroczy te wartosc¢ i przekroczy liczbe warstw, przy nastepnym otwarciu rysunku zostanie wyswietlone

okno dialogowe z komunikatem. Zaleca sie usuniecie wszystkich filtrow warstw w celu zwiekszenia

wydajnosci.

Jesli zmienna LAYERFILTEREXCESS ma wartos¢ 0, okno dialogowe jest pomijane.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 250

15.6 LAYERPMODE zmienna systemowa

15.6.1 Tryb poprzedniej warstwy

Sledzi modyfikacje ustawien warstwy i wigcza polecenie PWARSTWA.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pozwala na $ledzenie modyfikacji ustawien warstw i
wigcza polecenie PWARSTWA

Wiaczone (1): Umozliwia $ledzenie modyfikacji ustawien warstw i wtgcza
polecenie PWARSTWA
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15.7 LAYLOCKFADECTL zmienna systemowa

15.7.1 Zablokowanie kontroli zaniku warstwy

Steruje poziomem zanikania elementéw na zablokowanych warstwach, aby skontrastowac je z
elementami na odblokowanych warstwach i zmniejszy¢ wizualng ztozonos¢ rysunku. Elementy na
zablokowanych warstwach sg nadal widoczne w celach informacyjnych i wzgledem lokalizacji.

Akceptowane sg wartosci od -90 do 90. Wartosci ujemne wytgczajg zanikanie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-90 do 90
DomysIna wartos¢: 50

15.8 Zmienna systemowa LAYOUTCONVERSION

15.8.1 Konwersja arkusza
Okresla, czy ma by¢ wyswietlane okno dialogowe z ostrzezeniem podczas otwierania rysunku

zawierajgcego uktady z niezgodnymi widokami rysunkéw programu AutoCAD.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): okno dialogowe konwersji arkusza nie jest wyswietlane
Wigczone (1): Wyswietlane jest okno dialogowe konwersji arkusza

15.9 LAYOUTREGENCTL zmienna systemowa

15.9.1 Kontrola regeneracji arkusza
Steruje sposobem aktualizowania wys$wietlania kart Model i uktadu. Jesli wydajnos¢ jest ogdlnie niska lub
podczas przetgczania miedzy kartami.

Ustawienie zmiennej LAYOUTREGENCTL na wartos¢ 1 lub 0 moze poprawi¢ wydajnosc.

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje:

0: Zawsze regeneruj miedzy aktywacja karty

1: Wytaczenie regeneracji zaktadki Model i ostatnio aktywowanego arkusza
powoduje regeneracje wszystkich innych zaktadek po ich aktywacji

2: Regeneruj tylko za pierwszym razem, gdy karta jest aktywna

15.10 LAYOUTTAB zmienna systemowa

15.10.1 Zakiadki Model oraz Arkusz

Kontroluje wyswietlanie zaktadek Model oraz Arkusz.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj kart uktadu i modelu
Wiaczone (1): Pokaz karty uktadu i modelu

15.11 LEGACYCODESEARCH zmienna systemowa

15.11.1 Tryb wyszukiwania kodu starszej wersji (Tylko do odczytu)

Umozliwia niebezpieczne wyszukiwanie kodu wykonywalnego w folderach rysunkowych.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Wytacz niebezpieczne wyszukiwanie kodu wykonywalnego
Wiaczone (1): Wiacz niebezpieczne wyszukiwanie kodu wykonywalnego
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15.12 LENGTHUNITS zmienna systemowa

15.12.1 Jednostki dtugosci

Kontroluje liste jednostek uzywanych do wyswietlania dtugosci, jesli wtasciwosci dtugosci sg
sformatowane za pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS. Cigg zawiera rozdzielong spacjami liste

skrotow jednostek.
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartos¢:

"w stopach, mi, ym, mm, cm, m, km"

15.13 LENSLENGTH zmienna systemowa

15.13.1 Dtugos¢ obiektywu (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla aktualng dtugosc¢ obiektywu rzutni w milimetrach, uzywang w trybie perspektywy.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 50.0
Jednostka mm

15.14 LEVELOFDETAIL zmienna systemowa

15.14.1 Kompozycja Poziom szczegétowosci

Kontroluje poziom szczegdtowosci kompozycji (LOD).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

bricscad.octave.com

344



Odniesienie do zmiennej systemowej

Mozliwe opcje:

0: Niski
2: Wysoki

Jesli 0: Warstwy kompozycji nie sg wyswietlane.

Jesli 2: Wyswietlane sg warstwy kompozycji.

15.15 LICFLAGS zmienna systemowa

15.15.1 Komponenty licencjonowane (Tylko Do Odczytu)

Kontroluje, czy niektore komponenty sg licencjonowane, czy nie. Wartos¢ jest przechowywana jako kod

bitowy z suma wartosci wszystkich wybranych opciji.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do7
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Brak licencji na komponenty

1: VBA jest licencjonowany

2: Edycja Acis jest licencjonowana
4: Pro

15.16 LIGHTGLYPHCOLOR zmienna systemowa

15.16.1 Kolor poswiaty

Steruje kolorem gliféw $wiatta (ikon uzywanych do wskazywania rozmieszczenia $wiatet w obszarze

modelu).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 30
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15.17 LIGHTGLYPHDISPLAY zmienna systemowa

15.17.1 Wyswietlanie Swiatet

Wyswietla wizualng reprezentacje swiatet dla wszystkich lokalizacji $wiatet.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczony (0): Nie wyswietlaj $wiatta
Wiaczone (1): Podswietlenie wyswietlacza

15.18 LIGHTINGUNITS zmienna systemowa

15.18.1 Oswietlenia

Steruje typem jednostek swietlnych.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Przestarzate. Oswietlenie ogolne
1: Jednostki fotometryczne, amerykanskie (stoposwiece)
2: Fotometryczne, jednostki miedzynarodowe (luksy)

15.19 LIGHTWEBGLYPHCOLOR zmienna systemowa

15.19.1 Kolor globalnej poswiaty

Steruje kolorem znacznikéw swiatta wstegi (ikon uzywanych do wskazywania rozmieszczenia swiatet
wstegi w obszarze modelu).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje
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Zakres:

0d 1 do 255

DomysIna wartosé:

15.20 LIMCHECK zmienna systemowa

15.20.1 Sprawdzenie ograniczen

Zapobiega tworzeniu elementéw poza granicami rysunku.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytagczone (0): Moze tworzy¢ jednostki poza granicami
Wigczone (1): Nie mozna tworzy¢ encji poza granicami

15.21 LIMMAX zmienna systemowa

15.21.1 Maksymalne limity

Prawy gorny naroznik granic rysunku, wyrazony we wspotrzednych globalnych.

Wpisz: 2D punkt
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 12,9

15.22 LIMMIN zmienna systemowa

15.22.1 Minimalne limity

Lewy dolny naroznik granic rysunku, wyrazony we wspotrzednych globalnych.

Wpisz: 2D punkt
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0,0
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15.23 LINEARROWHEADLENGTH zmienna systemowa

15.23.1 Domysina dtugosé grotu

Ustawia domysing dtugos¢ grotu strzatek liniowych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)
12.5 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
1.25 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0125 - jesli INSUNITS=6 (metry)

15.24 LINEARROWHEADWIDTH zmienna systemowa

15.24.1 Domyslna szerokos¢ grotu
Ustawia domysing szerokos¢ grotu strzatek liniowych.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosc¢: 1.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)

37.5 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
3.75 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0375 - jesli INSUNITS=6 (metry)

15.25 LINEARROWTHICKNESS zmienna systemowa

15.25.1 Domyslna grubosé

Ustawia domysing grubos¢ strzatek liniowych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartos¢: 0.5 - jesli INSUNITS=1 (cale)

12.5 - jesli INSUNITS=4 (milimetry)
1.25 - jesli INSUNITS=5 (centymetry)
0.0125 - jesli INSUNITS=6 (metry)

15.26 Zmienna systemowa LINEARBRIGHTNESS (przestarzata)

15.26.1 Jasnosc¢ liniowa (przestarzate)
Kontroluje intensywnos¢ swiatet, moze byc¢ okreslona dla kazdej rzutni.
Akceptowane sg wartosci od -10 do 10. Wartos¢ zero oznacza brak skalowania.

Mniejsze wartosci zmniejszajg natezenie sSwiatta, a wieksze zwiekszajg natezenie Swiatta. To ustawienie
mozna okresli¢ dla kazdej rzutni.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d-10do 10
DomysIna wartos¢: 0

15.27 Zmienna systemowa LINEARCONTRAST (przestarzata)

15.27.1 Kontrast liniowy (przestarzate)

Kontroluje natezenie swiatta otoczenia. Ma wptyw tylko na materiaty z innym niz czarny kolorem
otoczenia, moze by¢ ustawione na rzutnie.

Akceptowane sg wartosci od -10 do 10.
Wartos¢ -10 oznacza maksymalne oswietlenie otoczenia.
Wartos¢ 10 oznacza brak swiatta otoczenia.

To ustawienie ma wptyw tylko na materiaty, ktére majg kolor otoczenia inny niz czarny. To ustawienie
mozna okresli¢ dla kazdej rzutni.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d-10do 10
DomysIna wartos¢: 0
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15.28 LINETYPE3DPLINE zmienna systemowa

15.28.1 Rodzaj linii 3D Polilinia

Steruje stosowaniem typu linii do polilinii 3D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Rodzaj linii ciggtej jest zawsze stosowany do polilinii 3D
1: Ztozony rodzaj linii jest stosowany do polilinii 3D

15.29 LISPINIT zmienna systemowa

15.29.1 LISPinit

Okresla, czy zmienne i funkcje LISP sg zachowywane miedzy rysunkami.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Zachowane od rysunku do rysunku
1: Obowiazuje tylko na biezacym rysunku

15.30 LOADMECHANICAL2D zmienna systemowa

15.30.1 Mechaniczny edytor 2D

Kontroluje, czy mozna wczytywac aktywatory Mechanical 2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr
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DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): tadowanie mechanicznych aktywatoréw 2D jest
niedozwolone

Wigczone (1): Dopuszczalne jest tadowanie mechanicznych aktywatoréw
2D

Uwaga: Zmiana wartosci tej zmiennej zostanie zastosowana po ponownym uruchomieniu aplikaciji.

15.31 LOCALE zmienna systemowa

15.31.1 Ustawienia regionalne (tylko do odczytu)
Kod jezyka ISO tej wersji programu.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: "pl_PL

15.32 LOCALROOTPREFIX zmienna systemowa

15.32.1 Lokalny prefiks gtéwny (Tylko Do Odczytu)
Sciezka folderu, w ktérym zainstalowano pliki lokalne dla biezgcego uzytkownika, takie jak szablony.

W tej lokalizacji znajduja sie foldery Szablon i Tekstury, w ktérych mozna doda¢ dowolne pliki, ktére mozna
dostosowywag, a ktorych nie chcesz przesytaé w sieci. Zobacz ROAMABLEROOTPREFIX, aby uzyskac
informacje o lokalizacji plikéw mobilnych.

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Rejestr

15.33 LOCKUI zmienna systemowa

15.33.1 Zablokuj elementy interfejsu uzytkownika
Blokuje elementy interfejsu i zapobiega zmianie potozenia.
Windows i Linux: przytrzymaj Ctrl, aby zastgpi¢.

macOS: przytrzymaj Cmd, aby zastgpic.

Whpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d-7do7

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: negatywny: Blokowanie tymczasowo wytgczone
1: Zablokuj zadokowane paski narzedzi
2: Zablokuj zadokowane panele
4: Zablokuj ptywajgce panele i paski narzedzi

15.34 LOFTANG1 zmienna systemowa

15.34.1 Kat skosu 1

Ustawia kat w pierwszym przekroju, dla polecenia WYCIAGNIECIE, modyfikuje ksztatt wyciggniecia. Ma
zastosowanie tylko wtedy, gdy zmienna systemowa LOFTNORMALS jest ustawiona na "Powierzchnia
wykorzystuje kat pochylenia i wielko$¢".

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 360.0.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0.0 do 360.0
Domyslna wartos¢: 90.0

f \
/ / / \\/ x/

LOFTANG1: 90° LOFTANG1: 90° LOFTANG1: 45°
LOFTANG2: 90° LOFTANG2: 130° LOFTANG2: 0°
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15.35 LOFTANG2 zmienna systemowa

15.35.1 Kat skosu 2

Ustawia kat w ostatnim przekroju, dla polecenia WYCIAGNIECIE, modyfikuje ksztatt wyciggniecia. Dziata
tylko wtedy, gdy zmienna systemowa LOFTNORMALS jest ustawiona na Powierzchnia uzywa kata
pochylenia i wielko$ci.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 360.0.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0.0 do 360.0
Domyslna wartos¢: 90.0
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\\\\y/
LOFTANG1: 90° LOFTANG1: 90° LOFTANG1: 45°
LOFTANG2: 90° LOFTANG2: 130° LOFTANG2: 0°

15.36 LOFTMAG1 zmienna systemowa

15.36.1 Wysokos¢ skosu 1

Ustawia wzgledna odlegtos¢ powierzchni od przekroju poprzecznego w kierunku zmiennej systemowej
LOFTANGT1, zanim powierzchnia zacznie wyginac sie w kierunku nastepnego przekroju. Dziata tylko
wtedy, gdy zmienna systemowa LOFTNORMALS jest ustawiona na Powierzchnia uzywa kata pochylenia i

wielkosci.
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartosé: 0.0
LOFTANG1: 45°
LOFTANG2: 120°
LOFTMAG1: 50 LOFTMAG1: 200 LOFTMAG1: 400
LOFTMAG2: 60 LOFTMAG2: 300 LOFTMAG2: 400

15.37 LOFTMAG2 zmienna systemowa

15.37.1 Wysokos¢ skosu 2

Ustawia wzgledng odlegtos¢ powierzchni od przekroju w kierunku zmiennej systemowej LOFTANGZ2, zanim
powierzchnia zacznie wyginac sie w kierunku nastepnego przekroju. Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy
zmienna systemowa LOFTNORMALS jest ustawiona na "Powierzchnia wykorzystuje kat pochylenia i

wielkos¢".
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé: 0.0
LOFTANG1: 45°
LOFTANG2: 120°
LOFTMAG1: 50 LOFTMAG1: 200 LOFTMAG1: 400
LOFTMAG2: 60 LOFTMAG2: 300 LOFTMAG2: 400

15.38 LOFTNORMALS zmienna systemowa

15.38.1 Normalne Skosu

Kontroluje zachowanie powierzchni i bryt utworzonych za pomoca polecenia WYCIAGNIECIE, gdy
przechodzg one przez przekrdgj.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do6
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Powierzchnia prostopadta

1: Gtadka powierzchnia

2: Powierzchnia jest prostopadta do pierwszego przekroju poprzecznego
3: Powierzchnia jest prostopadta do ostatniego przekroju poprzecznego

4: Powierzchnia jest prostopadta do pierwszego i ostatniego przekroju
poprzecznego

5: Powierzchnia jest prostopadta do wszystkich przekrojéw poprzecznych
6: Powierzchnia korzysta z wersji roboczej kat i wielkos¢

15.39 LOFTPARAM zmienna systemowa

15.39.1 Parametry Skosu

Steruje ksztattem powierzchni i bryt tworzonych za pomoca polecenia WYCIAGNIECIE

Wpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do15
DomysIna wartosé: 7

Mozliwe opcje:

0: Brak parametrow

1: Brak obrotéw pomiedzy przecinajacymi sie sekcjami

2: Wyréwnaj do kierunkéw przekrojow

4: Tworzenie prostych powierzchnie i oraz bryt

8: Zamknij miedzy pierwszym a ostatnim przekrojem poprzecznym

15.40 LOGFILEMODE zmienna systemowa

15.40.1 Tryb pliku Log

Utrzymuje plik dziennika.

Plik dziennika zawiera kazde wykonane polecenie. Pliki dziennika Log BricsCAD sg zapisywane w folderze

okreslonym przez zmienng systemowga LOGFILEPATH.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartoSci:

Wytgczone (0): Nie utrzymuj pliku dziennika
Wigczone (1): Obstuga pliku dziennika

15.41 LOGFILENAME zmienna systemowa

15.41.1 Nazwa pliku dziennika (Tylko Do Odczytu)
Nazwa pliku dziennika. Zobacz takze zmienng systemowg LOGFILEMODE.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

15.42 LOGFILEPATH zmienna systemowa

15.42.1 Sciezka pliku log

Sciezka do pliku uzywana dla pliku dziennika.
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Wpisz:

Standatdowa ciag

Zapisano w:

Rejestr

15.43 LOGGEDINSTATUS zmienna systemowa

15.43.1 Zalogowano (Tylko Do Odczytu)

Pokazuje, czy konto Bricsys jest aktualnie zalogowane do tej wersji programu.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

15.44 LOGINNAME zmienna systemowa

15.44.1 Nazwa logowania (Tylko Do Odczytu)

Pokazuje nazwe logowania Windows, zapisang w statystykach wtasciwosci pliku rysunku.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

15.45 LONGITUDE zmienna systemowa

15.45.1 Dtugos¢ geograficzna

Steruje dtugosciag geograficzng rysunku w formacie dziesietnym.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od -180,0 do 180,0. Wartos$ci dodatnie oznaczajg wschodnie dtugosci

geograficzne.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d-180,0 do 180,0

Domyslna wartos¢:

-122.394
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15.46 LOOKFROMDIRECTIONMODE zmienna systemowa

15.46.1 Tryb kierunku PatrzOd

Kontroluje, ile kierunkéw widoku mozna wybrac w trybie izometrycznym.

Windows i Linux: przytrzymaj Ctrl, aby przetgczy¢ sie z gérnego na dolny.

macOS: przytrzymaj Cmd, aby przetgczy¢ sie z goérnego na dolny.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Tylko ortogonalnie (6 kierunkow)

1: Bez ptaskich widokéw na narozach (14 kierunkéw)
2: 4 rogi goéra/dot (18 kierunkow)

3: 8 rogdw gdra/dét (26 kierunkow)
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15.47 LOOKFROMFEEDBACK zmienna systemowa

15.47.1 Opinie PatrzOd

Okresla, czy kontrolka PatrzOd wyswietla komunikaty w etykietkach narzedzi lub na pasku stanu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Podpowiedzi
2: Pasek stanu

15.48 LOOKFROMZOOMEXTENTS zmienna systemowa

15.48.1 Zakres powiekszenia PatrzOd

Powieksza widok do zakresu za kazdym razem, gdy kierunek widoku zostanie wybrany za pomoca

kontrolki PatrzOd.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Powiekszenie wytgczone
Wiaczone (1): Powiekszanie zakreséw wigczone

15.49 LOOKFROMZOOMSELECTION zmienna systemowa

15.49.1 Wybor powigkszenia PatrzOd

Przybliza do aktualnego zaznaczenia kazdorazowo, gdy kierunek widoku jest wybrany z kontrolki PatrzOd.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Nie powiekszaj zaznaczenia
Wigcz (1): Wybdr powiekszenia

15.50 LTGAPSELECTION zmienna systemowa

15.50.1 Wybor odstepu rodzaju linii

Umozliwia przycigganie do przerw w nieciggtych rodzajach linii.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Brak zaznaczania lub przyciggania w obrebie odstepdéw
(starsze zachowanie)
Wigczone (1): Zaznaczanie lub przycigganie w obrebie odstepow

15.51 LTSCALE zmienna systemowa

15.51.1 Skala Rodzaju Linii

Ustawia domys$Iiny mnoznik skali rodzaju linii.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

15.52 LUNITS zmienna systemowa

15.52.1 Typ jednostki liniowej
Kontroluje typ jednostki dla dtugosci.

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: od1do5
DomysIna wartosé: 2
Mozliwe opcje: 1: Naukowy
2: Dziesietny
3: Inzynieria
4: Architektoniczne
5: Utamkowy

15.53 LUPREC zmienna systemowa

15.53.1 Doktadnosé¢ jednostki liniowej

Kontroluje ilo$¢ miejsc po przecinku, wyswietlanej jednostki liniowej. Zobacz takze zmienne systemowe

MEASUREMENT i INSUNITS.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do8

Domyslna wartos¢: 4

Mozliwe opcje: 0

1:0.0

2:0.00
3:0.000
4:0.0000
5:0.00000

6: 0.000000
7:0.0000000

15.54 LWDEFAULT zmienna systemowa

15.54.1 Domyslna szerokosé linii

Steruje domysing szerokoscig linii w setnych czesciach milimetra.

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 211
DomysIna wartosé: 25
Mozliwe opcje: -3: Domysline (zdefiniowane przez LWDEFAULT)
-2: JakBlok
-1: JakWarstwa
0-211: Wartos¢ szerokosci linii w setnych czesciach milimetra

15.55 LWDISPLAY zmienna systemowa

15.55.1 Wyswietlenie szerokos¢ linii

Wyswietla szerokos¢ linii.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Zakres: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietla szerokogci linii
Wigczone (1): Wyswietl szerokos$¢ linii

15.56 LWDISPSCALE zmienna systemowa

15.56.1 Skala wyswietlanej grubosci linii
Steruje skalg wyswietlania szerokosci linii w obszarze modelu.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,0 do 1,0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0,0do 1,0
DomysIna wartosé: 0.55
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15.57 LWUNITS zmienna systemowa

15.57.1 Jednostki szerokosci linii

Steruje jednostkg wyswietlania szerokosci linii.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Cale

1: Milimetry
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16. M

16.1 MACROREC zmienna systemowa

16.1.1 Nagrywanie makr

Kontroluje, czy makro jest aktualnie nagrywane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Makro nie jest rejestrowane
On (1): Makro jest nagrywane

16.2 MANIPULATOR zmienna systemowa

16.2.1 Zachowanie Manipulatora
Kontroluje, kiedy wyswietlany jest Manipulator.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 2
Mozliwe opcje: 0: Ukryj

1: Wyswietl manipulator przy wyborze jednostki
2: Wyswietl manipulator po dtugim kliknigciu lewym przyciskiem myszy
(patrz MANIPULATORDURATION)

Uwaga: Manipulator moze by¢ wyswietlany recznie za pomocg Quad.

16.3 MANIPULATORCOLORTHEMECOLORTHEME zmienna systemowa

16.3.1 Motyw kolorystyczny Manipulatora

Steruje motywem kolorystycznym manipulatora.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1

DomysIna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Monochromatyczny motyw kolorystyczny
1: Klasyczny motyw kolorystyczny

Sa,

16.4 MANIPULATORDURATION zmienna systemowa

16.4.1 Okres manipulatora

Kontroluje opdznienie przed wyswietleniem Manipulatora po dtugim kliknieciu lewym przyciskiem myszy,

gdy wybierany jest element, w milisekundach.

Akceptowane sg wartosci od 100 do 10 000.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
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Zakres: 0Od 100 do 10000

DomysIna wartosé: 250

16.5 MANIPULATORHANDLE zmienna systemowa

16.5.1 Uchwyt manipulatora

Kontroluje zachowanie uchwytéw kotwicy Manipulatora (drgzkéw Manipulatora).

Uchwyt moze by¢ uzywany do nieograniczonych operacji przenoszenia i kopiowania. Nieograniczone

znaczenie: nie wzdtuz osi lub ograniczone do ptaszczyzny.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Uchwyty przesuwajg Manipulator
1: Uchwyty przesuwajg wybrane elementy bez ograniczen

16.6 MANIPULATORSIZE zmienna systemowa

16.6.1 Rozmiar manipulatora
Kontroluje rozmiar Manipulatora.

Akceptowane sg wartosci od 0.5 do 2.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0.5do 2
DomysIna wartos¢: 1
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16.7 MASSPREC zmienna systemowa

16.7.1 Doktadno$¢é masy

Kontroluje liczbe miejsc dziesietnych wyswietlanych dla masy, jesli wtasciwosci masy sg sformatowane za

pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS.

Uwaga: Jesli wartos$¢ jest ujemna, uzywana jest funkcja LUPREC (Linear Unit Precision).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-1do8

DomysIna wartos¢:

-1

Mozliwe opcje:

-1: Uzyj LUPREC
:0

:0.0

:0.00

:0.000

:0.0000

:0.00000

:0.000000

:0.0000000

:0.00000000

o NOoOUAWN 2O

16.8 MASSPROPACCURACY zmienna systemowa

16.8.1 Doktadnos$é¢ obliczen wiasciwosci wzgledem masy

Kontroluje doktadnos$¢ uzywang do obliczen wtasciwosci masy. Ta doktadnos¢ jest wzgledna. Dla wartosci
3 obliczone wartosci moga odbiegaé do 0,1% od wartosci rzeczywistej, dla wartosci 12 jest to 1.e-10%. Dla
wartosci 2 odchylenie moze wyjatkowo przekroczy¢ 1% i zaktadamy margines 2%.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 2
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Mozliwe opcje:

: Doktadnos¢ 2%

: Doktadnosé 0,1%

: Doktadnos$¢ 0,01%

: Doktadno$¢ 0,001%

: Doktadnosé 6: 1.e-4%

: Doktadnos¢ 7: 1.e-5%

: Doktadnos¢ 1.e-6%

9: Doktadnos¢ 9: 1.e-7%
10: Doktadnosé 10: 1.e-8%
11: Doktadnos$¢ 11: 1.e-9%
12: Doktadnos$¢ 12: 1.e-10%

O No g b~ WN

16.9 MASSUNITS zmienna systemowa

16.9.1 Jednostki masy

Kontroluje jednostki uzywane do wyswietlania masy, jesli wtasciwosci masy sg sformatowane za pomoca

zmiennej systemowej PROPUNITS. Jesli puste, wszystkie masy sg wyswietlane bez jednostek.

Ustawienie MASSUNITS ma wptyw tylko na wartosci masy. Inne wiasciwosci masy, takie jak gestos¢ lub

momenty bezwtadnosci, sg formatowane w jednostkach Sl dla systemu metrycznego i w jednostkach

imperialnych dla systemu imperialnego, niezaleznie od ustawienia MASSUNITS.

Ciag zawiera rozdzielong spacjami liste skrotéw jednostek.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

ozlbstmggkgt

16.10 MAXACTVP zmienna systemowa

16.10.1 Maksymalne aktywne rzutnie

Okresla maksymalna liczbe rzutni, ktére moga by¢ aktywne jednoczesnie w uktadzie. Nie ma wptywu na

liczbe rzutni, ktére sg drukowane.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 64
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16.11 MAXHATCH zmienna systemowa

16.11.1 Maksymalna ilo$¢ kresek
Kontroluje maksymalng liczbe kresek we wzorze kreskowania.
Nie mozna tworzyé kreskowan, w ktérych liczba kresek przekracza maksymalng liczbe kresek.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 1 do 10 000 000.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 100 do 10000000
Domyslna wartos¢: 100000

16.12 MAXSORT zmienna systemowa

16.12.1 Maksymalnie krétki
Kontroluje maksymalna liczbe nazw symboli, plikow i/lub blokéw posortowanych wedtug polecen na liscie.
Jesli liczba elementéw przekracza te wartosc, elementy nie sg sortowane w kolejnosci alfabetyczne;.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 200.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 200

16.13 MAXTHREADS zmienna systemowa

16.13.1 Maksymalna ilos¢ watkow

Kontroluje maksymalna liczbe watkéw uzywanych do wyswietlania i tadowania rysunkéw oraz operacji na
chmurze punktéw. Zobacz takze zmienng systemowg MTFLAGS.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 16. Wartos¢ zero oznacza automatyczne uzycie optymalnej liczby
watkow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do16
DomysIna wartosé: 0

16.14 MBSTATE zmienna systemowa

16.14.1 Stan Przegladarki Mechanicznej (Tylko Do Odczytu)

Stan Przegladarki Mechaniczne;j.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Przegladarka mechaniczna jest niewidoczna
1: Przegladarka mechaniczna jest widoczna

16.15 MBUTTONPAN zmienna systemowa

16.15.1 Przesuwanie srodkowego przycisku

Okresla sposob reagowania srodkowego przycisku/kétka myszy.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0: Akcja zdefiniowana w pliku menu
1: Przesun
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16.16 MEASUREINIT zmienna systemowa

16.16.1 Podstawowe jednostki

Okresla jednostki rysunku jako imperialne lub metryczne dla nowych rysunkow

Steruje réwniez uzywanymi plikami wzoru kreskowania i rodzajoéw linii: ANSI dla jednostek imperialnych i

ISO dla jednostek metrycznych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje:

0: Imperialne (uzywa kreskowania i rodzajow linii ANSI)
1: Metryczne (uzywa kreskowania i rodzajow linii ISO)

16.177 MEASUREMENT zmienna systemowa

16.17.1 Pomiar

Kontroluje aktualne jednostki rysowania jako imperialne lub metryczne, a takze kontroluje, czy uzywane

sg pliki wzoréw kreskowania i typow linii ANSI lub ISO. Zobacz rowniez zmienne systemowe LUNITS i

INSUNITS.
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Imperialne (uzywa kreskowania i rodzajéw linii ANSI)
1: Metryczne (uzywa kreskowania i rodzajow linii ISO)

16.18 MECH2DSAVEFORMAT zmienna systemowa

16.18.1 Format zapisu dla Mechanical 2D

Kontroluje format zapisu elementéw Mechanicznych 2D.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 2013 do 2022

DomysIna wartosé: 2022

Mozliwe opcje: 2013: 2013 Mechaniczny 2D

2014: 2014 Mechaniczne 2D
2015: 2015 Mechaniczny 2D
2016: 2016 Mechaniczny 2D
2018: 2018 Mechaniczny 2D
2021: 2021 Mechaniczny 2D
2022: 2022 Mechanical 2D

16.19 MECHANICALBLOCKSOPTIONS zmienna systemowa

16.19.1 Opcje blokow mechanicznych
Kontroluje sposob uzywania blokéw i blokéw mechanicznych na rysunku.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Nie konwertuj nowych blokéw na bloki mechaniczne
1: Automatycznie konwertuj nowe bloki na bloki mechaniczne

16.20 MECHANICALBROWSERSETTINGS zmienna systemowa

16.20.1 Opcje Przegladarki Mechanicznej
Ustawia domysine opcje przegladarki mechanicznej.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d 0do 511

DomysIna wartosé: 179

Mozliwe opcje: 1: Wyrazenia ograniczen

2: Parametry bloku

4: Wyrazenia parametrow bloku

8: Zagniezdzone bloki mechaniczne standardowych czesci
16: Tablice

32: Blok i odnosniki zewnetrzne

64: Zachowaj kolejnos¢ na liscie wartosci

128: Asynchroniczne tadowanie wtasciwosci

256: Odston wszystkie ciata state

16.21 MENUBAR (EXCEPT OS X) zmienna systemowa

16.21.1 Pasek menu

Wyswietla pasek Menu.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Obszar roboczy

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj paska menu
Wiaczone (1): Pokaz pasek menu

16.22 MENUCTL zmienna systemowa

16.22.1 Kontrola menu

Kontroluje, czy menu ekranowe przetgcza strony w odpowiedzi na polecenie klawiaturowe.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé: Na

polecenie z klawiatury

klawiatury

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Menu ekranowe nie przetacza stron w odpowiedzi na

Wigczone (1): Menu ekranowe przetgcza strony w odpowiedzi na polecenie

16.23 MENUECHO zmienna systemowa

16.23.1 OdpowiedZz menu

Kontroluje menu i sterowanie komunikatami.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do 15
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 1: Wytacz wyswietlanie
2: Wytgcz mozliwosc¢ przetgczania
4: Wytacz przetacznik *P
8: Wtgcza/wytacza wyswietlanie tancuchéw (przy makr w DIESEL)

16.24 MENUNAME zmienna systemowa

16.24.1 Nazwa menu (Tylko Do Odczytu)

Sciezka dostepu do pliku menu.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

16.25 MESHTYPE zmienna systemowa

16.25.1 Typ siatki

Kontroluje typ siatki tworzonej przez polecenia POWOBROT, POWWALC, POWPROST i POWKRAW (Jeszcze

nie obstugiwane).

Whpisz: Krotki
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Zapisano w:

Rysunek

Zakres:

Od0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

Tworz dziedziczny poligon lub wielopowierzchniowg siatke
Twérz w petni funkcjonalne elementy siatki (zalecane)

16.26 MIDDLECLICKCLOSE zmienna systemowa

16.26.1 Klikniecie Srodkowym przyciskiem myszy zamyka (Mac i Linux)

Umozliwia zamknigcie karty za pomoca klikniecia srodkowym klawiszem myszy na pasku kart.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: prawda

16.27 MILLISECS zmienna systemowa

16.27.1 Milisekundy (Tylko Do Odczytu)

Liczy czas w milisekundach, ktére uptynat od uruchomienia systemu.

Wpisz:

Dtugie

Zapisano w:

Nie zapisano

16.28 MIRRHATCH zmienna systemowa

16.28.1 Lustrzane wzory kreskowania

Okresla, czy wzory kreskowania majg by¢ odbijane lustrzanie za pomoca polecenia LUSTRO.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie twérz odbicia lustrzanego wzordw kreskowania
Wigczone (1): Twoérz odbicie lustrzane wzoréw kreskowania

16.29 MIRRTEXT zmienna systemowa

16.29.1 Lustro Tekstu

Okresla, czy tekst ma by¢ odbijany lustrzanie przez polecenie LUSTRO.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Zakres: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie odbijaj tekstu w kopii lustrzanej
Wigczone (1): Tekst lustrzany

Text IxoT  Text Text

On Off
16.30 Zmienna systemowa MLEADERLAYER

16.30.1 Domyslna warstwa dla nowych multiodnosnikow

Steruje domysIng warstwa dla nowych multiodnos$nikow

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos$¢: . (uzyj aktualnego)

16.31 MLEADERSCALE zmienna systemowa

16.31.1 Skala multi-odnosnika

Kontroluje skale szerokosci dla elementéw utworzonych za pomocg polecenia MULTIODN.
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Uwaga: Skala musi mie¢ warto$¢ dodatnia.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1.0

16.32 MODEMACRO zmienna systemowa

16.32.1 Tryb macro

Wyswietla cigg tekstowy w wierszu stanu, taki jak nazwa biezgcego rysunku, znacznik czasu/daty lub tryby

specjalne. Stuzy do pomocy w debugowaniu programéw Diesla.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

16.33 MSLTSCALE zmienna systemowa

16.33.1 Skala linii obszaru modelu

Kontroluje zachowanie skali adnotacji rodzaju linii w obszarze modelu.

Uwaga: W przypadku zmiany PSLTSCALE do aktualizacji wyswietlacza potrzebny jest REGEN lub

REGENW.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

Rodzaje linii nie sg skalowane przez skale adnotacji
1: Rodzaje linii sg skalowane przez skale adnotacji
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16.34 MSOLESCALE zmienna systemowa

16.34.1 Skala OLE obszaru modelu

Steruje rozmiarem elementu OLE (Object Linking & Embedding), ktéry zawiera tekst po wklejeniu do
obszaru modelu. Nie ma to wptywu na elementy juz umieszczone w rysunku.

Jesli ustawione na zero, uzywa zmiennej systemowej DIMSCALE.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0.0 lub nowsza

DomysIna wartosé:

1.0

16.35 MTEXTAUTOSTACK zmienna systemowa

16.35.1 Auto uktadanie tekstu wielowierszowego

Jesli wigczone, znaki numeryczne pojawiajgce sie przed i po ograniczniku utamka (ukosnik, znak funta lub
wielokropek) bedg automatycznie tgczone w utamek, gdy nastapi po nich spacja lub nowa linia.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wyt. (0): Wytacz automatyczne uktadanie
WH. (1): Wiacz automatyczne uktadanie

16.36 MTEXTCOLUMN zmienna systemowa

16.36.1 Ustawienia kolumn tekstu wielowierszowego

Kontroluje domysing wtasciwos¢ kolumny dla tekstu wielowierszowego.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 2
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Brak kolumn
1: Dynamiczne kolumny z automatyczng wysokoscia
2: Dynamiczne kolumny z recznie ustawiang wysokoscia

16.37 MTEXTDETECTSPACE zmienna systemowa

16.37.1 Wykrywanie odstepéw dla tworzonych list edytoréw mtekstu

Tworzy sformatowane elementy listy po nacisnieciu spaciji po literze, cyfrze lub symbolu w trybie edytora

wtekstu.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zezwalaj na spacje dla list edytora tekstu
wielowierszowego

Wigczone (1): Zezwalaj na spacje dla list edytora tekstu wielowierszowego

16.38 MTEXTED zmienna systemowa

16.38.1 Edytor tekstu wielowierszowego

Kontroluje edytory tekstu uzywane dla wielowierszowych elementéw tekstowych.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

16.39 MTEXTFIXED zmienna systemowa

16.39.1 Pole tekstu wielowierszowego

Kontroluje, czy aplikacja ma powiekszaé, obracac¢ i/lub przesuwaé widok, aby dopasowaé go do

edytowanego tekstu wielowierszowego.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rejestr
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Zakres:

0d0do?2

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Nic nie réb po otwarciu edytora wielowierszowego

1: Nic nie réb po otwarciu edytora wielowierszowego

2: Obré¢ / powieksz / przesun widok, aby dopasowac do tekstu
wieloliniowego

16.40 MTEXTTOOLBAR zmienna systemowa

16.40.1 Pasek narzedzi Formatowanie tekstu wielowierszowego

Kontroluje, czy pasek narzedzi formatowania jest wyswietlany podczas edycji tekstu wielowierszowego.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie pokazuj paska narzedzi formatowania
Wiacz (1): Pokaz pasek narzedzi formatowania

16.41 MTFLAGS zmienna systemowa

16.41.1 Etykiety obliczen wielowatkowych

Flagi bitowe dla réwnolegtego przetwarzania wyswietlania i tadowania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0Od 0 do 4095
Domyslna wartos¢: 3015
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Mozliwe opcje:

0: Brak przetwarzania rownolegtego

1: Rébwnoczesna regeneracja obrazu

2: Rownolegte przerysowanie wyswietlacza.

4: Réwnolegte tadowanie rysunkow.

8: Rbwnoczesne obliczenia usuwania ukrytych linii

16: Rébwnoczesne generowanie przekrojéw BIM do osobnych plikow
docelowych

32: Réwnoczesne generowanie przekrojow BIM do tego samego pliku
docelowego

64: Rbwnoczesne obliczenia w poleceniach i operacjach Modelowania
Bezposredniego

128: Rownoczesne obliczenia w poleceniach i operacjach Ztozen

256: Réwnoczesne obliczenia w poleceniach i operacjach Arkuszy Blach
512: Réwnolegte sprawdzanie przenikania

1024: Opéznione wczytywanie odnosnikéw.

2048: Rownolegte operacje chmury punktow

16.42 MULTISELECTANGULARTOLERANCE zmienna systemowa

16.42.1 Tolerancja katowa BimWielokrotnyWybor

Kontroluje maksymalny kat miedzy dwiema liniowymi osiami bryt, aby bryty te nadal byty uwazane za

réwnolegte.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 90
DomysIna wartos¢: 3

16.43 MYDOCUMENTSPREFIX zmienna systemowa

16.43.1 Prefiks gtéwny MojeDokumenty (Tylko Do Odczytu)

Sciezka do folderu dokumentéw uzytkownika.

Whpisz:

Standatdowa ciag

Zapisano w:

Rejestr
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17. N

17.1 NAVVCUBEDISPLAY zmienna systemowa

17.1.1  Wyswietla PatrzOd
Wiacza/wytacza kontrolke PatrzOd.

PatrzOd to narzedzie nawigaciji, ktéra domysinie jest wyswietlana w prawym gérnym rogu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartoSci:

Wytaczone (0): Nie wyswietlaj kontrolki PatrzOd
Wiacz (1/2/3): Wyswietl widzet PatrzOd

17.2 NAVVCUBELOCATION zmienna systemowa

17.2.1 PatrzOd miejsce

Kontroluje potozenie kontrolki PatrzOd.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

0: Prawy gorny rég
1: Lewy gorny rog
2: Lewy dolny rég
3: Prawy dolny rég

17.3 NAVVCUBEOPACITY zmienna systemowa

17.3.1  PatrzOd krycie

Kontroluje nieprzezroczystosc¢ kontrolki PatrzOd, gdy jest nieaktywna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartos¢: 50

17.4 NAVVCUBEORIENT zmienna systemowa

17.4.1 Orientacja PatrzOd

Okresla, czy element sterujgcy widzetem PatrzOd odzwierciedla biezacy uktad wspétrzednych GUW

(globalny) czy LUW (lokalny uktad wspotrzednych).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: GUW
1: LUW

17.5 NEARESTDISTANCE zmienna systemowa

17.5.1 Najblizszy Dystans

Kontroluje wymiarem najblizszego dystansu miedzy parg wybranych elementéw. Wartos¢ jest

przechowywana jako kod bitowy z suma wartosci wszystkich wybranych opcji.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do15

DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 1: Pokaz najblizszy wymiar odlegtosci
2: Pokaz najblizszy wymiar OX
4: Pokaz najblizszy wymiar OY
8: Pokaz najblizszy wymiar 0Z

17.6 NEWGEOMGLYPHS system variable

17.6.1 Use new 2D constraint glyphs

Controls whether BricsCAD uses the new 2D constraint glyphs.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Off (0): Don't use new 2D constraint glyphs
On (1): Use new 2D constraint glyphs

17.7 NOMUTT zmienna systemowa

17.7.1 Bez komunikatow

Pomija tekst w wierszu polecen.

Po wigczeniu wiersz polecen przestanie monitowac o wszystkie opcje i dziatania.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie pomijaj wierszy polecen
Wigczone (1): Pomin wiersze polecen

17.8 NORTHDIRECTION zmienna systemowa

17.8.1 Kierunek pétnocny

Steruje katem padania promieni stonecznych od pétnocy w kontekscie globalnego uktadu wspotrzednych

(Guw).
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0
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18. O

18.1 OBJECTISOLATIONMODE zmienna systemowa

18.1.1 Tryb Izolacji Obiektu

Kontroluje, czy elementy ukryte za pomocg UKRYJOBIEKTY lub IZOLUJOBIEKTY pozostajg ukryte po
zapisaniu, zamknieciu i ponownym otwarciu rysunku.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do3

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Elementy sg ukryte tylko dla biezacej sesji, w tym bryly interferencyjne

1: Elementy pozostajg ukryte miedzy sesjami, w tym bryly interferencyjne
2: Elementy sg ukryte tylko dla biezacej sesji, nie obejmuje bryt
interferencyjnych

3: Elementy pozostajg ukryte miedzy sesjami, nie obejmuje bryt
interferencyjnych

18.2 OBSCUREDCOLOR zmienna systemowa

18.2.1 Przestoniety kolor
Kontroluje kolor zastonietych linii.

Widoczne tylko wtedy, gdy uzywana jest zmienna systemowa OBSCUREDLTYPE.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d 0 do 257

Domyslna wartos¢: 257

Mozliwe opcje: 0: JakBlok
1-255: indeks
256: JakWarstwa
257: JakObiekt
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18.3 OBSCUREDLTYPE zmienna systemowa

18.3.1 Przestoniety rodzaj linii

Kontroluje rodzaj linii zastonietych linii. W przeciwienstwie do zwyktych rodzajéw linii, zastoniete rodzaje

linii sg niezalezne od poziomu powigkszenia.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rysunek

Zakres:

0d 0do 11

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

- Wyt

: Solid

: Przerywany

: Kropkowany

: Krotka kreska

: Srednia kreska

: Dtuga kreska

: Podwdéjna krotka kreska
: Podwdjna Srednia kreska
9: Podwdjna dtuga kreska
10: Srednio dtuga kreska
11: Rzadka kropka

oo a b, WN = O

18.4 OFFSETDIST zmienna systemowa

18.4.1 Odlegtos¢ odsuniecia

Przechowuje ostatnig odlegto$¢ uzytg w poleceniu ODSUN.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: -1.0

Mozliwe wartosci:

<0: rysuje rownolegta kopie elementu przez okreslony punkt
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18.5 OFFSETERASE zmienna systemowa

18.5.1 Usuniecie odsuniecia

Usuwa element zrédtowy dla polecenia ODSUN.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Zakres: Wyt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wymazywanie offsetu wytgczone
Wiaczone (1): Wymazywanie przesuniecia wtgczone

18.6 OFFSETGAPTYPE zmienna systemowa

18.6.1 Typ odsuniecia

Okresla, w jaki sposob wypetniane sg ewentualne przerwy w réwnolegtych kopiach zamknietych polilinii.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Wydtuz segmenty polilinii
1: Zaokraglone segmenty tuku
2: Fazowane segmenty linii

18.7 OLEFRAME zmienna systemowa

18.7.1 Ramka OLE

Steruje wyswietlaniem ramki wokét obiektu OLE, jezeli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona na Uzyj
indywidualnych zmiennych systemowych (3).
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 2
DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje:

0: Brak ramek OLE
1: Wyswietlaj i drukuj obramowania OLE
2: Wyswietl ale nie drukuj ramek OLE

18.8 OLEHIDE zmienna systemowa

18.8.1 Ukryj OLE

Kontroluje widzialno$¢ obiektéw OLE na ekranie i wydruku.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Wszystkie elementy OLE sg widoczne i drukowane

1: Elementy OLE sg widoczne i drukowane tylko w obszarze papieru
2: Elementy OLE sg widoczne i drukowane tylko w obszarze modelu
3: Zadne jednostki OLE nie sg widoczne i nie sg drukowane

18.9 OLEQUALITY zmienna systemowa

18.9.1 Jakos$é OLE

Kontroluje domysing jakos¢ wydruku elementéw OLE. Gdy ustawione na Wybierz automatycznie (3)

Poziom jakosci jest przypisywany automatycznie w zaleznosci od typu obiektu (np. zdjecia sg ustawione

na Wysoki).
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
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Zakres: 0d0do3
DomysIna wartosé: 3
Mozliwe opcje: 0: Monochromatyczny

1: Niska grafika
2: Wysoka grafika
3: Wybierz automatycznie

18.10 OLESTARTUP zmienna systemowa

18.10.1 Uruchom OLE

Wczytuje zrodto jednostki OLE podczas drukowania.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

Zakres: Wt

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Nie taduj aplikaciji Zrodtowej OLE podczas drukowania
Wigczone (1): Zataduj aplikacje zrodtowg OLE podczas drukowania

18.11 OPMSTATE zmienna systemowa

18.11.1 Stan panelu Wiasciwosci (Tylko Do Odczytu)

Status panelu Wtasciwosci.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: Panel Wtasciwosci jest niewidoczny
Panel Wtasciwosci jest widoczny
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18.12 ORBITAUTOTARGET zmienna systemowa

18.12.1 Automatyczny cel orbitalny

Kontroluje zachowanie polecenia RTROT.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Mysz - punkt obrotu znajduje sie w miejscu klikniecia mysza
1: Srodek - punkt docelowy znajduje sie w $rodku wybranych obiektéw lub
obiektow wyswietlanych na ekranie

18.13 ORTHOMODE zmienna systemowa

18.13.1 Tryb Ortogonalny

Ogranicza ruch kursora w kierunkach prostopadtych. Po wigczeniu kursor moze poruszac sie tylko w
poziomie lub w pionie, w odniesieniu do biezgcego LUW i kata obrotu siatki. Zobacz takze zmienna

systemowg SNAPANG.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt
Mozliwe wartosci: Wytaczony (0): Tryb ortogonalny wytaczony
Wrtaczone (1): Tryb ortogonalny wigczony

18.14 OSMODE zmienna systemowa

18.14.1 Tryb punktéw charakterystycznych

Kontroluje typy punktow charakterystycznych elementéw 2D.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr
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Zakres: 0d 0 do 32767
DomysIna wartosé: 4135
Mozliwe opcje: 0: Brak

1: Punkt koncowy

2: Punkt srodkowy

4: Srodek

8: Punkt

16: Kwadrant

32: Przeciecie

64: Punkt wstawiania

128: Prostopadty

256: Styczny

512: Najblizszy

1024: Srodek geometryczny
2048: Pozorne przeciecie
4096: Przedtuzenie

8192: Réwnolegly

16384: Wytgcz wszystkie przyciggania.

18.15 OSNAPCOORD zmienna systemowa

18.15.1 Wspotrzedne obiektu

Kontroluje, czy punkty charakterystyczne zastepujg recznie wprowadzone wspotrzedne.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Ustawienia punktéw charakterystycznych nie uwzgledniaja
wspotrzednych z klawiatury

1: Wcisniecie klawisza uniewazni ustawienia punktéw charakterystycznych

2: Wcisniecie klawisza uniewazni ustawienia punktéw charakterystycznych
za wyjgtkiem skryptow
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18.16 OSNAPZ zmienna systemowa

18.16.1 Ignoruj poziom punktéw charakterystycznych

Zastepuje wspétrzedng Z punktu charakterystycznego biezgcg wartoscig zmiennej systemowej

ELEVATION.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie zastepuj wartosci Z biezgcg wysokoscia
Wigczone (1): Zastgp wartos$¢ Z biezgcg wysokoscia

18.17 OSOPTIONS zmienna systemowa

18.17.1 Opcje punktéw charakterystycznych

Wytacza punkty charakterystyczne dla niektérych typow elementéw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 15
Domyslna wartos¢: 7

Mozliwe opcje:

0: Przyciagganie obiektow jest wigczone w przypadku obiektow
zakreskowanych, geometrii z ujemnymi wartosciami Z podczas uzywania
dynamicznego uktadu wspoétrzednych (LUW), punktéw koricowych linii
wymiarowych oraz niewidocznej geometrii w widokach linii cieniowanych i
ukrytych.

1: Punkty charakterystyczne pomijajg kreskowanie

2: Punkty charakterystycznie pomijajg ujemne wartosci Z w Dunamicznym
trybie LUW

4: Punkty charakterystyczne ignorujag punkty koicowe w pomocniczych
liniach wymiaru

8: Punkty charakterystyczne ignorujg niewidoczng geometrie w widokach
cieniowanych i ukrytych linii
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18.18 OVERKILLLAYER zmienna systemowa

18.18.1 Przejdz do warstwy powielonych elementéw

Warstwa, do ktérej elementy sg przenoszone za pomoca polecenia USUNPOWIELONE — opcja Przenie$

duplikaty do warstwy Zduplikowane elementy.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

Przejdz do warstwy powielonych elementow
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19. P

19.1 PANBUFFER zmienna systemowa

19.1.1 Bufor Pan

Umozliwia szybsze przesuwanie, szczegdlnie w przypadku ztozonych rysunkow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wytacz szybsze przesuwanie
Wiacz. (1): Wiacz szybsze przesuwanie

19.2 PANELBUTTONSIZE zmienna systemowa

19.2.1 Rozmiar przycisku kontroli panelu

Kontroluje rozmiar ikon uzywanych w panelach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Mate przyciski
1: Duze przyciski
2: Bardzo duze przyciski
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19.3 PAPERUPDATE zmienna systemowa

19.3.1 Aktualizacja papieru

Steruje dostosowaniem rozmiaru papieru, gdy drukarki sg przetgczane w oknie dialogowym Druku;j .

Jesli opcja Wytacz: nie aktualizuje rozmiaru papieru, zachowujgc aktualnie wybrany rozmiar papieru.

Jesli drukarka nie ma scistego dopasowania, rozmiar zostanie wyswietlony jako Poprzedni rozmiar

papieru. Podczas drukowania wymagane jest potwierdzenie przed zastgpieniem wartosciami

domys$linymi.

Jesli Wigczone: aktualizuje rozmiar papieru przy uzyciu domysinego rozmiaru papieru wybranej

drukarki.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Uzyj domysinego rozmiaru papieru wybranej drukarki
Wigcz (1): Uzyj skonfigurowanego rozmiaru papieru w pliku
konfiguracyjnym plotera

19.4 PARAMETERCOPYMODE zmienna systemowa

19.4.1 Tryb kopii parametru

Kontroluje sposob, w jaki wigzania i powigzane parametry sg kopiowane za pomoca polecenia KOPIUJ.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do4
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

0: Nie kopiuj wigzan 2D

1: Podmien wszystkie wyrazenia z wigzaniami

2: Uzyj istniejgcych parametréw, jezeli brakuje zastgp go statg

3: Uzyj istniejacych parametréw, tworz nowy parametr jezeli brakuje

4: Uzyj istniejgcych parametrow, twérz nowy parametr jezeli brakuje lub ma
inne wartosci
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19.5 PARAMETERMATCHMODE zmienna systemowa

19.5.1 Dopasuj Bloki Parametryczne wedtug parametréw

Opcija ta nie jest przechowywana w rejestrze, jednak w przypadku niektérych wyznaczonych blokéw

wiadomo, ze wymagana jest indywidualna kopia dla kazdego oddzielnego wstawienia.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

0: Uzyj ponownie istniejgcego bloku, jesli wstawienie ma te same
wyrazenia

1: Uzyj oddzielnej kopii dla kazdego wstawienia bloku

2: Wymus domyslne zachowanie dla wczesniej rozdzielonych blokow

19.6 PARAMETRICBLOCKS2DPATH zmienna systemowa

19.6.1 Bloki parametryczne Sciezka do katalogu 2D

Sciezki do plikéw Blokéw Parametrycznych 2D utworzonych przez uzytkownika.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

19.7 Zmienna systemowa PARAMETRIZECONNECTIONS

19.7.1 Parametryzacja potaczen

Okresla, czy wigzania taczg komponenty dla polecen BMKONWERTUJ, BMPOLACZ i BMWSTAW (opcja

wstawiania SMART).
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w:

Rejestr

Zakres:

Od0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

0: Nie uzywaj wigzan
1: Uzywaj wigzan

19.8 PBLOCKREFERENCEOPERATIONSVISUALIZATION zmienna systemowa

19.8.1 Wizualizacja operacji parametrycznych na odniesieniach do blokéw

Umozliwia wizualizacje informacji o operacjach parametrycznych po umieszczeniu wskaznika myszy na

odniesieniach do blokéw parametrycznych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wizualizacja wytaczona
Wigczone (1): Wizualizacja wtgczona

19.9 PDFANIMATIONFPS zmienna systemowa

19.9.1 Klatki na sekunde

Steruje liczba klatek na sekunde animaciji.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: 24
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19.10 PDFCACHE zmienna systemowa

19.10.1 Pamieé¢ podreczna PDF

Wigcza/wytgcza pamiec podreczng pdf.

Trwata pamie¢ podreczna obrazéw o wielu rozdzielczosciach stuzy do wyswietlania dotgczonych

podktadan PDF, umozliwiajgc (bardzo) szybkie operacje powiekszania i przesuwania. Najwyzsza
rozdzielczo$¢ w pamieci podrecznej to 5000 x 5000 pikseli. Mimo to, gdy powiekszysz bardzo blisko,
wyswietlanie podktadania PDF stanie sie pikselowe. Mozna wiec uzy¢ trybu hybrydowego, ktéry
przetgcza sie na generowanie w czasie rzeczywistym wyraznego podktadu PDF podczas bardzo bliskiego

powiekszenia. Poczatkowe generowanie pamieci podrecznej obrazu moze potrwac kilka sekund, ale od

tego momentu przetwarzanie staje sie (bardzo) szybkie i pozostaje tak samo szybkie w kolejnych sesjach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 2 (Windows)

0 (Mac i Linux)

Mozliwe opcje:

0: Bez buforowania, zawsze generowanie w czasie rzeczywistym

1: Uzyj pamieci podrecznej pdf, korzystaj tylko z generowania w czasie
rzeczywistym przy zblizaniu widoku

2: Zawsze uzywaj pamieci podrecznej pdf

19.11 Zmienna systemowa PDFCREATEBOOKMARKS

19.11.1 Utworz zakiladki

Tworzenie zaktadek do eksportu plikéw PDF.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie tworz zaktadek
Wi. (1): Tworzy zaktadki
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19.12 PDFEMBEDDEDTTF zmienna systemowa

19.12.1 Wbudowane czcionki pdf
Osadza czcionki True Type do plikéw eksportu PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz osadzone czcionki TTF
Wiaczone (1): Wigcz osadzone czcionki TTF

19.13 PDFEXPORTHYPERLINKS zmienna systemowa

19.13.1 Eksportuj hipertacza

Eksportuje hipertgcza elementéw dla eksportéw PDF.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcza eksport hipertaczy enc;ji
Wiaczone (1): Umozliwia eksport hipertgczy encji

19.14 PDFFRAME zmienna systemowa

19.14.1 Ramka PDF

Steruje widocznoscig ramek podktadu PDF, jesli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona na Uzyj

indywidualnych zmiennych systemowych (3).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Ukryj obramowania PDF.
1: Wyswietlaj i drukuj obramowania PDF.
2: Wyswietlaj lecz nie drukuj obramowan PDF.

19.15 PDFIMAGEANTIALIAS zmienna systemowa

19.15.1 Wygtadzanie obrazu

Wigcza wygtadzanie dla obrazéw, ktére sg skalowane podczas eksportowania do formatu PDF.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Wytacza wygtadzanie obrazéw
Wiaczone (1): Wigcza wygtadzanie obrazéw

19.16 PDFIMAGECOMPRESSION zmienna systemowa

19.16.1 Kompresja obrazu

Kompresuje obrazy do formatu JPEG podczas eksportowania plikéw PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Brak
1: JPEG
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19.17 PDFIMAGEDPI zmienna systemowa

19.17.1 Obraz DPI

Okresla minimalng rozdzielczos$¢ obrazu eksportowanego do formatu PDF.

Nie moze przekraczaé¢ wartosci zmiennej systemowej PDFVECTORRESOLUTIONDPI.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢:

300

19.18 PDFIMPORTAPPLYLINEWEIGHT zmienna systemowa

19.18.1 Zastosuj wtasciwosci szerokosci linii

Zachowuje wtasciwosci szerokosci linii zaimportowanych elementéw podczas importu PDF.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Ignoruj wtasciwosci szerokosci linii importowanych
elementéw

Wigczone (1): Zachowaj whasciwosci szerokosci linii zaimportowanych
elementéw

19.19 PDFIMPORTASBLOCK zmienna systemowa

19.19.1 Importuj jako blok
Importuje pliki PDF jako bloki.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: WVt
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Mozliwe wartosci: Wytgcz (0): Nie importuj plikéw PDF jako bloku
Wigczone (1): Importuj pliki PDF jako blok

19.20 PDFIMPORTCHARSPACEFACTOR zmienna systemowa

19.20.1 Wspotczynnik przestrzeni miedzyznakowej
Mnoznik szerokosci spacji miedzy znakami w stowie, uzywany podczas importowania plikow PDF.

Jesli odlegtos¢ miedzy obiektami tekstowymi w ciggu jest mniejsza niz szerokosé przestrzeni pobranej z
metryki czcionki pomnozonej przez ten wspotczynnik, obiekty tekstowe sg tgczone w jedno stowo.

Uwaga: Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy opcja PDFIMPORTCOMBINETEXTOBJECTS jest witgczona.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0.6

19.21 PDFIMPORTCOMBINETEXTOBJECTS zmienna systemowa

19.21.1 Laczenie elementéw tekstowych
Kontroluje, czy elementy tekstowe, ktére uzywajg tej samej czcionki i znajdujg sie w tej samej linii, sg
tagczone podczas importowania plikéw PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: WYt
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Elementy tekstowe nie sg tagczone
Wigczone (1): Elementy tekstowe sg tgczone

19.22 PDFIMPORTCONVERTSOLIDSTOHATCHES zmienna systemowa

19.22.1 Konwertuj petne wypetnienia na kreskowania
Konwertuje bryty 2D na kreskowania z wzorem wypetnienia podczas importowania plikow PDF.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie konwertuj wypetnien brytowych na kreskowania z
zaimportowanych plikéw PDF

Wigczone (1): Konwertuj wypetnienia brytowe na kreskowania z
zaimportowanych plikéw PDF

19.23 PDFIMPORTIMAGEPATH zmienna systemowa

19.23.1 Folder Obrazéw Rastrowych

Sciezka pliku uzywana do zapisywania obrazéw podczas importowania plikéw PDF, bezwzgledna lub

wzgledna.

Jesli wzgledna, sciezka obrazu PDF jest wzgledna w stosunku do folderu biezgcego pliku rysunku.

Jesli puste, uzywany jest folder biezacego rysunku, jesli rysunek nie zostat jeszcze zapisany, obrazy

zostang zapisane w tym samym folderze, co zaimportowany plik PDF.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Obrazy PDF

19.24 PDFIMPORTJOINLINEANDARCSEGMENTS zmienna systemowa

19.24.1 Potacz segmenty linii i tukow

taczy ciggte segmenty w polilinie, jesli to mozliwe, podczas importowania PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie tacz segmentéw linii i tuku z zaimportowanych plikéw
PDF
Wiaczone (1): Potgcz segmenty linii i tuku z zaimportowanych plikéw PDF
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19.25 PDFIMPORTLAYERSUSETYPE zmienna systemowa

19.25.1 Warstwy

Kontroluje warstwy podczas importowania plikéw PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Uzyj warstw PDF
1: Utworz warstwy wedtug rodzajow elementéw
2: Uzyj biezacej warstwy

19.26 PDFIMPORTRASTERIMAGES zmienna systemowa

19.26.1 Obraz Rastrowy

Wyodrebnia obrazy do plikéw PNG i dotgcza je do biezgcego rysunku podczas importu PDF. Obrazy te sg

przechowywane w folderze ustawionym w zmiennej systemowej PDFIMPORTIMAGEPATH.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyodrebniaj obrazéw rastrowych
Wiaczone (1): Wyodrebnij obrazy rastrowe

19.27 PDFIMPORTSOLIDFILLS zmienna systemowa

19.27.1 Petne Wypetnienia

Ignoruj lub importuj wypetnione obszary podczas importowania plikéw PDF, jesli informacja znajduje sie w
pliku PDF. Obszary wypetnione obejmujg wypetnione kreskowania, bryty 2D, elementy przykrycia, szerokie

polilinie i trojkatne groty strzatek.

Uwaga: Kreskowania wypetnione brytami majg przypisang przezroczystos¢ 50%.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Ignoruj obszary wypetnione brytami.
Wigczone (1): Importuj obszary wypetnione brytami.

19.28 PDFIMPORTSPACEFACTOR zmienna systemowa

19.28.1 Wspoétczynnik odstepu miedzy wyrazami
Kontroluje mnoznik szerokosci odstepu miedzy wyrazami w wierszu.
Jesli odlegtos¢ miedzy obiektami tekstowymi w ciggu jest wieksza niz szerokos¢ odstepu miedzy znakami
w stowie (okreslona przez zmienng systemowg PDFIMPORTCHARSPACEFACTOR), ale mniejsza niz
szerokos¢ odstepu pobranego z metryki czcionki pomnozonej przez ten wspétczynnik, obiekty tekstowe sg
taczone w jeden wyraz.

Uwaga: Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy opcja PDFIMPORTCOMBINETEXTOBJECTS jest wigczona.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 1.5

19.29 PDFIMPORTTRUETYPETEXT zmienna systemowa

19.29.1 Tekst TrueType

Importuj tekst TrueType jako tekst TrueType, nazwany styl tekstu jest dziedziczony z czcionki podczas
importowania pliku PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie importuj tekstu TrueType
Wigczone (1): Importuj tekst TrueType

19.30 PDFIMPORTTRUETYPETEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

19.30.1 Importuj tekst True Type jako Geometrie

Importuje tekst True Type jako geometrie podczas importu PDF.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie importuj tekstu TrueType jako geometrii
Wigcozne (1): Importuj tekst TrueType jako geometrie

19.31 PDFIMPORTUSECLIPPING zmienna systemowa

19.31.1 Zastosuj przycinanie

Przycina elementy podczas importowania plikéw PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Przycinanie nie jest stosowane do elementéw podczas
importu
Wiaczone (1): Przycinanie jest stosowane do elementéw podczas importu

19.32 PDFIMPORTUSEGEOMETRYOPTIMIZATION zmienna systemowa

19.32.1 Import geometrii z optymalizacja

Optymalizuje geometrie podczas importowania plikéw PDF.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie importuj geometrii z optymalizacjg
Wigczone (1): Importuj geometrie z optymalizacjg

19.33 PDFIMPORTUSEIMAGECLIPPING zmienna systemowa

19.33.1 Przytnij obrazy

Przycina obrazy podczas importowania plikéw PDF. Przyciete czesci obrazoéw stajg sie przezroczyste.

Uwaga: Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy opcja PDFIMPORTUSECLIPPING jest wigczona (1).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Obrazy nie sg przycinane podczas importowania.
Wigczone (1): Obrazy sg przycinane podczas importowania.

19.34 PDFIMPORTUSEPAGECLIPPING zmienna systemowa

19.34.1 Zastosuj przycinanie na obramowaniu strony

Przycina elementy na granicy strony podczas importowania plikéw PDF.

Uwaga: Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy zmienna systemowa PDFIMPORTUSECLIPPING jest wigczona

().

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: WYt
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Przycinanie na obramowaniu strony nie jest stosowane
podczas importowania.

Wigczone (1): Przycinanie na obramowaniu strony jest stosowane podczas
importu.

19.35 PDFIMPORTVECTORGEOMETRY zmienna systemowa

19.35.1 Geometria wektorowa

Importuje geometrie wektorowg podczas importu PDF.

Jesli wigczone, Sciezki liniowe i krzywe Beziér sg importowane jako polilinie w zakresie tolerancji. Krzywe

przypominajgce tuki, okregi i elipsy sg rowniez konwertowane. Obszary wypetnione sg importowane jako

bryty 2D lub wypetnione kreskowania. Kreskowania ze wzorami sg importowane jako wiele oddzielnych

elementow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie importuj geometrii wektorowej
Wigcz (1): Importuj geometrie wektorowg

19.36 PDFLAYERSSETTING zmienna systemowa

19.36.1 Obstuga warstwy PDF

Kontroluje sposob eksportowania warstw do pliku PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Nie uzywaj warstw
1: Uzyj wszystkich warstw z widocznymi elementami

2: Uzyj wszystkich warstw z obiektami tgcznie z wytgczonymi i
zamrozonymi.
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19.37 PDFLAYOUTSTOEKSPORT zmienna systemowa

19.37.1 Uktady PDF do wyeksportowania
Steruje uktadami eksportowanymi do formatu PDF (obszar papieru).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Aktywny uktad
1: Wszystkie uktady w plikach wieloarkuszowych
2: Wszystkie uktady w plikach jednoarkuszowych

19.38 PDFMERGECONTROL zmienna systemowa

19.38.1 Kontrola Laczenia PDF
Kontroluje wyglad linii przecinajgcych sie w eksporcie PDF.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Nadpisanie Linii - Uzywa ostatnio wydrukowane;j linii i zastania linie
znajdujace sie pod nig
1: taczenie Linii - Laczy kolory przecinajacych sie linii

19.39 PDFNOTIFY zmienna systemowa

19.39.1 Powiadomienie o PDF
Po otwarciu rysunku wyswietla ostrzezenie o brakujgcych plikach PDF.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wytgcz powiadomienia PDF
Wigczone (1): Wiacz powiadomienie PDF

19.40 Zmienna systemowa PDFOPENINVIEWER

19.40.1 Otworz w przegladarce
Otworz plik wynikowy w domyslinej przegladarce PDF systemu.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie otwieraj w przegladarce PDF.
Wigczone (1): Otworz w przegladarce PDF.

19.41 PDFOSNAP zmienna systemowa

19.41.1 Punkty charakterystyczne PDF
Wigcza punkty charakterystyczne dla plikéw podktadu PDF.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wytgcz przycigganie do encji PDF
Wigczone (1): Wiacz przycigganie do encji PDF
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19.42 PDFPAPERHEIGHT Zmienna systemowa

19.42.1 Zastgpienie PDF - wysokos$¢ papieru

Wysokos¢ papieru dla eksportu PDF, w milimetrach, jesli zmienna systemowa PDFPAPERSIZEOVERRIDE

jest wtgczona (1).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 297

19.43 PDFPAPERSIZEOVERRIDE zmienna systemowa

19.43.1 Nadpisanie rozmiaru papieru PDF

Wigcza nadpisanie rozmiaru papieru dla eksportu PDF.

Jesli jest wigczone, rozmiar papieru zdefiniowany w ustawieniach drukowania BricsCAD jest zastepowany.
Zamiast tego uzywana jest szerokosc¢ i wysokos$¢ rozmiaru papieru zdefiniowane przez PDFPAPERWIDTH i

PDFPAPERHEIGHT.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz nadpisywanie rozmiaru papieru
Wigczone (1): Wiacz zastepowanie rozmiaru papieru

19.44 PDFPAPERWIDTH zmienna systemowa

19.44.1 Nadpisanie PDF - szerokos$¢ papieru

Szerokos$¢ papieru dla eksportu PDF, w milimetrach, jesli zmienna systemowa PDFPAPERSIZEOVERRIDE

jest wtgczona (1).
Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: 210

19.45 PDFPDFA zmienna systemowa

19.45.1 Obstuga formatu PDF/ A
Kontroluje obstuge archiwizowanych plikéw PDF.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Nie uzywaj PDF/A
1: Uzyj wersji PDF/A-1b
2: Uzyj wersji PDF/A-2b
3: Uzyj wersji PDF/A-3b

19.46 PDFPRCCOMPRESSION zmienna systemowa

19.46.1 Kompresja PRC
Kontroluje kompresje danych PRC 3D (3D PDF).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak kompres;ji
1: Srednia kompresja
2: Wysoka kompresja
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19.47 PDFPRCEXPORT zmienna systemowa

19.47.1 Tryb Eksportu PRC
Tryb PRC do eksportu danych PRC 3D (PDF 3D).

Eksportuj jako BREP jest trybem eksperymentalnym, ktéry moze dziata¢ nieprawidtowo. Zalecamy uzycie

Eksportuj jako Siatke tryb.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak eksportu
1: Eksportuj jako BREP (eksperymentalne)
2: Eksportuj jako siatke

19.48 PDFPRCPROJECTION zmienna systemowa

19.48.1 Projekcja ChRL
Kontroluje typ projekcji dla danych PRC 3D (3D PDF).

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Ortogonalny
1: Perspektywa

19.49 PDFPRCVIEWMODE zmienna systemowa

19.49.1 Tryb widoku PRC

Kontroluje sposéb eksportowania elementéw 2D i 3D do plikéw PDF PRC (PDF 3D).

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do 2
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

0: Wszystkie elementy w jednym widoku
1: Tylko elementy 3D w jednym widoku
2: Tylko elementy 3D w wielu widokach

19.50 PDFSHXTEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

19.50.1 Tekst SHX PDF jako geometria

Konwertuje tekst czcionki SHX na geometrie dla eksportu PDF. Moze to by¢ konieczne, jesli strona

odbierajgca nie ma tych samych czcionek SHX na swoim komputerze.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie konwertuj tekstu TTF na geometrie
Wigczone (1): Konwertuj tekst SHX na geometrie

19.51 PDFSIMPLEGEOMOPTIMIZATION zmienna systemowa

19.51.1 Pdf optymalizacja prostej geometrii

Upraszcza geometrie do eksportu PDF (tgczy oddzielne segmenty linii w jedna polilinie i wykorzystuje

punkty kontrolne krzywej Beziera).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije

DomysIna wartosé:

Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz prostg optymalizacje geometrii
Wigczone (1): Wiacz prostg optymalizacje geometrii

19.52 PDFTTFTEXTASGEOMETRY zmienna systemowa

19.52.1 Tekst TTF PDF jako geometria

Konwertuje tekst czcionki True Type na geometrie dla eksportu PDF.

Jest to przydatne, gdy pliki TTF sg objete licencja, ktéra zabrania ich udostepniania, lub gdy chcesz

utrudni¢ wyodrebnianie tekstu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie konwertuj tekstu TTF na geometrie
Wigczone (1): Konwertuj tekst TTF na geometrie

19.53 PDFUSEPLOTSTYLES zmienna systemowa

19.53.1 Uzyj stylow wydruku PDF
Wigcza style wydruku dla eksportu PDF.

Jesli opcja Jest wigczona, styl wydruku uktadu steruje kolorem i szerokoscig linii w eksporcie PDF.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Wytacza uzycie stylow wydruku
Wigczone (1): Umozliwia korzystanie ze styléw wydruku

19.54 PDFVECTORRESOLUTIONDPI zmienna systemowa

19.54.1 Rozdzielczo$¢é Wektorowa DPI

Rozdzielczos¢ grafiki wektorowej dla eksportu PDF z obszaru modelu.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od 72 do 40000

DomysIna wartos¢:

2400

19.55 PDFZOOMTOEXTENTSMODE zmienna systemowa

19.55.1 Tryb powiekszenia do zakresu PDF

Skaluje geometrie arkuszy do rozmiaru papieru dla eksportéw PDF.

Jesli wytaczone, uzywa skali i rozmiaru papieru z danych ustawien strony.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie powiekszaj do zakreséw
Wiaczone (1): Powiekszanie do zakreséw

19.56 Zmienna systemowa PDMODE

19.56.1 Tryb wyswietlania punktu

Kontroluje styl wyswietlania elementéw punktowych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek

0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

1: brak
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19.57 PDSIZE zmienna systemowa

19.57.1 Rozmiar wyswietlania punktu

Kontroluje wielkos¢ wyswietlania punktow.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: 5% wysokosci obszaru rysowania
>0: Rozmiar bezwzgledny
<0: Procent rozmiaru widocznego obszaru
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19.58 PEDITACCEPT zmienna systemowa

19.58.1 Potwierdzenie edycji polilinii

Wyswietla ostrzezenie, gdy podczas polecenia EDPLIN wybrano linie inne niz polilinie. Gdy opcja ta jest

wytgczona, wybrany element jest automatycznie konwertowany na polilinie.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wyswietl monit
Wigczone (1): Pomin monit

19.59 PELLIPSE zmienna systemowa

19.59.1 Eliptyczna polilinia

Kontroluje typ elementu utworzonego za pomocg polecenia ELIPSA.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Utwérz prawdziwe elipsy
Wigczone (1): Tworzenie reprezentacji polilinii elipsy

19.60 PERIMETER zmienna systemowa

19.60.1 Ostatni obwéd (Tylko Do Odczytu)
Ostatni obwéd obliczony za pomocg polecen POLE, LISTA lub BDLISTA.

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Nie zapisano

19.61 PERSPECTIVE zmienna systemowa

19.61.1 Perspektywa

Wigcza widok perspektywiczny dla biezgcej rzutni.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Widok perspektywiczny wytgczony
Wigczone (1): Widok perspektywiczny wtgczony

19.62 Zmienna systemowa PFACEVMAX

19.62.1 Maksymalne wierzchoftki siatki polipowierzchni (tylko do odczytu)

Maksymalna liczba wierzchotkow dla kazdej powierzchni.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 3 lub wiecej
DomysIna wartosé: 4

19.63 PICKADD zmienna systemowa

19.63.1 Wybierz opcje Dodaj

Steruje sposobem, w jaki Shift wybiera elementy.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
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DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nacisnij SHIFT, aby dodac elementy do biezgcego zaznaczenia
Wigczone (1): Nacisnij SHIFT, aby usuna¢ elementy do biezgcego
zaznaczenia

19.64 PICKAUTO zmienna systemowa

19.64.1 Zachowanie okna zaznaczenia

Kontroluje zachowanie zaznaczenia - oknem i lassem - uzywane do zaznaczania wielu elementow

jednoczesnie.

Zobacz takze zmienng systemowg PICKDRAG.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-7do7
Domyslna wartos¢: 5

Mozliwe opcje:

Negatywny: Brak wyboru okna, zapisywanie wczesniejszej wartosci

0: Brak wyboru okna

1: Zaznaczenie oknem, kliknij pierwszy i ostatni punkt, jesli kursor nie
znajduje sie nad elementem

2: Zaznaczenie oknem, do klikniecia i przeciggniecia, jesli kursor znajduje
sie nad elementem

4: Zaznaczenie lasso, dla klikniecia i przeciggniecia, jesli kursor nie
znajduje sie nad elementem

Uwaga: Wartos¢ ujemna jest taka sama jak 0, ale pomaga w przechowywaniu wczesniejszej wartosci.

19.65 PICKBOX zmienna systemowa

19.65.1 Obszar wyboru

Kontroluje rozmiar obszaru zaznaczenia wokot kursora, w pikselach.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 50.

Uwaga: Jesli wybierzesz element przez klikniecie, pole wyboru musi dotyka¢ elementu lub naktada¢ sie

na niego.

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 50
DomysIna wartosé: 4
Jednostka piksele

19.66 Zmienna systemowa PICKDRAG

19.66.1 Wybierz przeciagniecie

Kontroluje zachowanie okna zaznaczenia uzywanego do zaznaczania wielu elementéw jednoczesnie.

Zobacz takze zmienng systemowag PICKAUTO.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Rysuj okno wyboru za pomocg dwoch punktow
Wigczone (1): Narysuj okno wyboru za pomocg klikniecia i przeciggniecia

19.67 PICKFIRST zmienna systemowa

19.67.1 Wskaz pierwszy

Umozliwia najpierw wybranie elementdéw, a nastepnie wydanie polecenia.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Najpierw wybierz polecenie, a nastepnie wybierz elementy
Wiaczone (1): Najpierw wybierz elementy, a nastepnie wybierz polecenie
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19.68 PICKSTYLE (EXCEPT OS X) zmienna systemowa

19.68.1 Wybierz styl

Kontroluje zaznaczanie grup i szykéw asocjacyjnych.

Uzyj Ctrl+H, aby przetgczyé te zmienng systemowa.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Brak wyboru grupy lub zespolonego wyboru kreskowania

1: Wybor grupy - jesli wybrany jest cztonek grupy, ktérg mozna wybrac¢,
wybierani sg wszyscy cztonkowie grupy

2: Zespolony wybdr kreskowania - kreskowanie i jego obwiednia sg
wybierane, niezaleznie od tego, co zostanie wskazane (kreskowanie czy
obwiednia)

19.69 PICTUREEXPORTSCALE zmienna systemowa

19.69.1 Wspotczynnik skali eksportowanego obrazu

Kontroluje skale rozdzielczosci wyjsciowej dla eksportu WMF, EMF lub BMP. Uzywany w poleceniach
EKSPORT, WMFOD, KOPIUJO, WYTNIJ oraz w funkcji COM/VBA AcadDocument. Wyj$ciowy rozmiar
widoku to biezacy rozmiar widoku w pikselach pomnozony przez te wartosc.

Trouble: Wartosci skali wynoszgce 10 lub wiecej mogg powodowac¢ powolng reakcje systemu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0.0 lub nowsza
Domyslna wartos¢: 1.0
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19.70 PLACESBARFOLDER1 zmienna systemowa

19.70.1 Pierwszy folder

Kontroluje pierwszy folder na pasku miejsc niestandardowego okna dialogowego Otwoérz plik (tylko

Windows).

Umozliwia to umieszczanie skrétéw do ulubionych folderéw rysunkéw na pulpicie lub w folderze Ulubione.

Zobacz takze zmienng systemowa USESTANDARDOPENFILEDIALOG.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do5
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Pulpit
1: Méj komputer
2: Moje dokumenty
3: Ulubione
4: Sie¢
5: Moje ostatnie dokumenty

19.71 PLACESBARFOLDER2 zmienna systemowa

19.71.1 Drugi folder

Kontroluje drugi folder na pasku miejsc niestandardowego okna dialogowego Otwérz plik (tylko platforma

Windows).

Umozliwia to umieszczanie skrétéw do ulubionych folderéw rysunkéw na pulpicie lub w folderze Ulubione.

Zobacz takze zmienng systemowg USESTANDARDOPENFILEDIALOG.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do5
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 0: Pulpit

1: Méj komputer

2: Moje dokumenty

3: Ulubione

4: Sie¢

5: Moje ostatnie dokumenty

19.72 Zmienna systemowa PLACESBARFOLDER3

19.72.1 Trzeci folder

Kontroluje trzeci folder na pasku miejsc niestandardowego okna dialogowego Otwérz plik (tylko platforma
Windows).

Umozliwia to umieszczanie skrétéw do ulubionych folderéw rysunkéw na pulpicie lub w folderze Ulubione.
Zobacz takze zmienng systemowg USESTANDARDOPENFILEDIALOG.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do5
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje: 0: Pulpit

1: Moj komputer

2: Moje dokumenty

3: Ulubione

4: Sie¢

5: Moje ostatnie dokumenty

19.73 PLACESBARFOLDER4 zmienna systemowa

19.73.1 Czwarty folder (Windows)

Kontroluje czwarty folder na pasku miejsc niestandardowego okna dialogowego Otwérz plik (tylko
platforma Windows).

Umozliwia to umieszczanie skrétéw do ulubionych folderéw rysunkéw na pulpicie lub w folderze Ulubione.
Zobacz takze zmienng systemowg USESTANDARDOPENFILEDIALOG.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do5
DomysIna wartosé: 5

Mozliwe opcje: 0: Pulpit

1: Méj komputer

2: Moje dokumenty

3: Ulubione

4: Sie¢

5: Moje ostatnie dokumenty

19.74 PLATFORM zmienna systemowa

19.74.1 Platforma (tylko do odczytu)

Wyswietla biezgca wersje systemu operacyjnego.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

19.75 PLINECACHE zmienna systemowa

19.75.1 Pamieé¢ podreczna polilinii

Kontroluje tworzenie pamieci podrecznej wierzchotkéw polilinii po otwarciu rysunku.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: WVt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz pamieé podreczng polilinii
Wigczone (1): Wiacz pamie¢ podreczna polilinii
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19.76 Zmienna systemowa PLINECONVERTMODE

19.76.1 Tryb konwersji polilinii

Steruje sposobem przeksztatcania splajnéw w polilinie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Tworzenie polilinii z segmentami liniowymi
1: Tworzenie polilinii z segmentami tukowymi

19.77 PLINEGEN zmienna systemowa

19.77.1 Generacja polilinii

Kontroluje sposéb generowania wzoréw rodzajow linii wokot wierzchotkéw polilinii 2D.

Rodzaje linii sg zwykle generowane od wierzchotka do wierzchotka (0). Polilinie, ktérych wierzchotki
znajduja sie bardzo blisko siebie, moga by¢ renderowane jako linia ciaggta, jesli wzér rodzaju linii nie
miesci sie miedzy dwoma kolejnymi wierzchotkami. Po ustawieniu wartosci 1 rodzaj linii jest rysowany od
jednego konca polilinii do drugiego konca, a nie od wierzchotka do wierzchotka.

Palyline starts and ends with
a dash at each vertex. The
linetype will not display on
parts that are too small.

The linetype displays in a
continucus pattern around
the polyline vertices.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Polilinie zaczynaja sie i koriczg kreskg w kazdym
wierzchotku
Wigczone. (1): Rodzaj linii w ciggtym uktadzie wokdt wierzchotkéw polilinii

19.78 Zmienna systemowa PLINEREVERSEWIDTHS

19.78.1 Odwréé szerokosci
Kontroluje, czy szerokosci segmentéw polilinii sg odwracane, gdy polilinia jest odwracana.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

0: Nie odwracaj szerokosci segmentdéw polilinii podczas odwracania
polilinii.
1: Odwrdé¢ szerokosci segmentdw polilinii podczas odwracania polilinii.

19.79 PLINETYPE zmienna systemowa

19.79.1 Typ polilinii

Kontroluje sposéb tworzenia polilinii za pomoca polecenia PLINIA i to, czy konwertowane sg polilinie w

starym formacie.

Oszczedza miejsce na dysku i pamig¢ dzieki zastosowaniu zoptymalizowanego formatu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Polilinie w starym formacie nie sg konwertowane; PLINIA tworzy polilinie
w starym formacie

1: Polilinie w starym formacie nie sg konwertowane; PLINIA tworzy
zoptymalizowane polilinie

2: Konwertowane sa polilinie w starym formacie; PLINIA tworzy
zoptymalizowane polilinie
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19.80 PLINEWID zmienna systemowa

19.80.1 Szerokos¢ polilinii

DomyslIna szerokos¢ nowej polilinii.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

19.81 PLOTCFGPATH zmienna systemowa

19.81.1 Sciezka konfiguracji drukarki

Sciezka pliku uzywana dla folderéw konfiguracji Drukarek. Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().
Podczas drukowania uktadu dostepne ustawienia rozmiaru papieru sg kontrolowane przez plik
konfiguracyjny plotera. Lista konfiguraciji drukarki/plotera sktada sie ze wszystkich sterownikéw drukarki
zainstalowanych na komputerze. Konfiguracja drukarki to pliki w folderze, ktéry jest okreslony przez
Sciezke konfiguracji plotera. Jesli jest to duzy folder z wieloma plikami i podfolderami, przeszukiwany jest
caly folder i podfoldery w poszukiwaniu odpowiednich plikéw. Moze to spowodowac, ze otwarcie okna
dialogowego drukowania zajmie duzo czasu.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje

19.82 PLOTID zmienna systemowa

19.82.1 Identyfikator druku (przestarzate)

Przestarzate, nie ma zadnego efektu, z wyjgtkiem zachowania integralnosci starych skryptéw i procedur

LISP.
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
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19.83 PLOTOUTPUTPATH zmienna systemowa

19.83.1 Wyjsciowa Sciezka wydruku

Domyslna $ciezka pliku uzywana do tworzenia plikow drukarek.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije

19.84 PLOTSTYLEPATH zmienna systemowa

19.84.1 Sciezka styléw druku

Sciezka pliku uzywana dla folderéw styléw wykreséw.
Sciezki plikow nalezy oddziela¢ srednikami (;).

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencije

19.85 PLOTTER zmienna systemowa

19.85.1 Ploter (przestarzate)

Nie ma zadnego efektu poza zachowaniem integralnosci starszych skryptéw i procedur LISP.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

19.86 Zmienna systemowa PLOTTRANSPARENCYOVERRIDE

19.86.1 Nadpisanie przezroczystosci wydruku

Okresla, czy przezroczystosci sg wigczone do drukowania.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Nieprzezroczystosci sg wytgczone
1: Uzywana jest wartos¢ z okna dialogowego ustawien strony
2: Przezroczystosci sg wtgczone

19.87 PLQUIET zmienna systemowa

19.87.1 Drukowanie wsadowe

Kontroluje, czy opcjonalne okna dialogowe i niekrytyczne btedy majg byé wyswietlane podczas drukowania

wsadowego lub uruchamiania skryptu.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wyswietlanie okien dialogowych wykresu i btedow
niekrytycznych

Wigczone (1): Rejestruj btedy niekrytyczne i nie wys$wietlaj okien
dialogowych zwigzanych z dziatka

19.88 POINTCLOUD2DVSDISPLAY zmienna systemowa

19.88.1 Przetacz pokaz/ukryj ramke ograniczajaca w trybie modelu szkieletowego 2D

Kontroluje wys$wietlanie ramki ograniczajacej i ostrzezenia, gdy aktywny jest styl wizualny Szkielet 2D, a na

rysunku znajdujg sie chmury punktow. Chmury punktéw nie sg wyswietlane, gdy aktywny jest styl wizualny

Szkielet 2D.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Wyswietl ramke ograniczajgcg i ostrzezenie, ze chmury punktéw nie sg
wyswietlane w stylu wizualnym Szkielet 2D
1: Nie wyswietlaj ramki ograniczajgcej i ostrzezenia
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19.89 POINTCLOUDADAPTIVEDISPLAY zmienna systemowa

19.89.1 Przetacz rozmiary adaptacyjne i state

Uzywa adaptacyjnych rozmiaréw punktéw do wyswietlania chmury punktéw. Jesli wytgczone, uzywa
statych rozmiaréw punktow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Uzyj statych rozmiaréw punktow (wszystkie punkty majg ten sam
rozmiar)
1: Uzyj adaptacyjnych rozmiaréw punktéw (rozmiary punktéw sa
dostosowywane dla lepszego wygladu)

19.90 Zmienna systemowa POINTCLOUDBOUNDARY

19.90.1 Pokaz/ukryj granice zasiegu chmury punktow

Steruje sposobem wys$wietlania obwiedni chmury punktow.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Nie pokazuj
1: Pokaz tylko po wybraniu
2: Zawsze pokazuj

19.91 POINTCLOUDBUBBLESSIZE zmienna systemowa

19.91.1 Rozmiar babelkéw
Rozmiar uzywany do wyswietlania bagbelkdw.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 0.5

19.92 POINTCLOUDCACHEFOLDER zmienna systemowa

19.92.1 Folder pamieci podrecznej dysku

Sciezki plikéw uzywane do przechowywania plikéw pamieci podrecznej chmury punktéw.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Uwaga: Obstugiwanych jest wiele Sciezek. Pierwszy z nich bedzie stuzyt do dodawania nowych danych z
pamieci podrecznej/wstepnie przetworzonych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Standatdowa ciag
Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos¢:

C:\Uzytkownicy\%nazwa_uzytkownika%\AppData\Roaming\Bricsys
\BricsCAD\V27x64\pl_PL\PointCloudCache

19.93 POINTCLOUDEYEDOMEZMIENNA systemowa

19.93.1 Sita oswietlenia koputy oka

Sita oswietlenia koputy oka. Jesli 0, oswietlenie koputy oka jest wytgczone.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 10 (domysinie 1).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do10
DomysIna wartos¢: 1
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19.94 Zmienna systemowa POINTCLOUDGAPFILLING

19.94.1 Rozmiar wypetnienia szczeliny

Odstep miedzy punktami, aby wypetni¢ piksele. Jesli wartos¢ 0, wypetnianie luk jest wytgczone.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 10 (domyslnie 1).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 10
Domyslna wartos¢: 0

19.95 POINTCLOUDHSPC zmienna systemowa

19.95.1 Tryb HSPC

Przetgcza format uzywany do wstepnego przetwarzania chmur punktéw HSPC/BCAD.

Uwaga: Format pliku HSPC (Hexagon Smart Point Cloud) jest zastrzezonym formatem opracowanym

przez Hexagon VCH (Visual Computing Hub). Uzycie tego formatu umozliwia przechowywanie informacji

o poszczegdlnych punktach, ktére zostang wykorzystane do uzyskania wiekszej liczby funkcjonalnosci
chmury punktéw (w przysztosci).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Uzyj BCAD do wstepnego przetwarzania chmur punktéw.
Wigczone (1): Uzyj HSPC do wstepnego przetwarzania chmur punktéw.

19.96 POINTCLOUDNORMALS zmienna systemowa

19.96.1 Normalna kalkulacja

Oblicza normalne podczas wstepnego przetwarzania chmury punktéw, uzywane do identyfikacji ptaskich

powierzchni, takich jak sciany i podtogi.

Ma zastosowanie, jesli zmienna systemowa POINTCLOUDHSPC jest wtgczona (1).
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Uwaga:

Gdy chmura punktéw ma strukture (innymi stowy, ma babelki), wektory normalne zostang obliczone

automatycznie podczas przetwarzania wstepnego.

Ustrukturyzowane chmury punktéw juz dostepne w pamieci podrecznej w HSPC, ktére nie maja

jeszcze wektoréw normalnych, mozna obliczy¢ za pomocg polecenia POINTCLOUDNORMALS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wytgcz normalne obliczenia podczas wstepnego
przetwarzania HSPC.

Wigczone (1): Wiacz normalne obliczenia podczas wstepnego
przetwarzania HSPC.

19.97 POINTCLOUDPOINTMAX zmienna systemowa

19.97.1 Maksymalna liczba punktéw (w milionach)

Maksymalna liczba punktow wyswietlanych w chmurze punktéw. Jest to niezalezne od liczby punktow w

zbiorze danych.

Uwaga: Akceptowane sa wartosci od 1 do 50.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1do 50
DomysIna wartos¢: 10

19.98 POINTCLOUDPOINTSIZE zmienna systemowa

19.98.1 Rozmiar punktu

Rozmiar wyswietlania punktu chmury punktéw, w pikselach.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 10.

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: od1do10
DomysIna wartosé: 2

19.99 POINTCLOUDRENDERMODE zmienna systemowa

19.99.1 Tryb renderowania
Kontroluje tryb renderowania chmury punktow.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d0do 2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Domysine
1: Dollhouse - ukrywa punkty z normalnymi skierowanymi z dala od
kierunku widoku kamery
2: Kontur - wizualizuje tylko punkty z normalnymi prostopadtymi do
kierunku widoku kamery

19.100 POINTCLOUDSHOWBUBBLES zmienna systemowa

19.100.1 Tryb wyswietlania bgbelkow

Kontroluje tryb wyswietlania bgbelkéw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 0: Wyt
1: Wt
2: Tylko widoczne

19.101 POLARADDANG zmienna systemowa

19.101.1 Dodatkowe katy

Zawiera liste niestandardowych katéw przyciggania biegunowego, jesli zmienna systemowa POLARMODE
jest ustawiona na "Uzyj dodatkowych katow sledzenia biegunowego".

Do 10 katéw, kazdy do 25 znakdw, oddzielonych srednikami ().

Wymaga ustawienia flagi POLARMODE 0x04 (Uzyj dodatkowych katéw sledzenia biegunowego). Zmienna
systemowa AUNITS ustawia format wyswietlania katéw. W przeciwienstwie do funkcji POLARANG, katy
POLARADDANG nie dajg wielokrotnosci ich wartosci.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

oV

./_“0(:’ : -

19.102 POLARANG zmienna systemowa

19.102.1Kat biegunowy

Steruje przyrostami kata biegunowego w stopniach.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 90.0
Jednostka stopnie
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19.103 POLARDIST zmienna systemowa

19.103.1 Odlegtosé biegunowa

Kontroluje przyrost przyciggania dla przyciggania biegunowego (jesli zmienna systemowa SNAPTYPE jest
ustawiona na Skok biegunowy).

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0.0

19.104 POLARMODE zmienna systemowa

19.104.1 Tryb biegunowy

Kontroluje sledzenie punktéw charakterystycznych i sledzenie biegunowe.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do15

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 1: Wzgledny
2: Uzyj ustawien sledzenia biegunowego w sledzeniu obiektéw
4: Uzyj dodatkowych katow biegunowych
8: Wcisnij SHIFT aby dotgczy¢ punkty charakterystyczne

19.105 POLYSIDES zmienna systemowa

19.105.1 Boki wieloboku

Liczba bokéw ostatnio uzyta za pomoca polecenia WIELOBOK.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: od 3 do 1024
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DomysIna wartosé:

19.106 POPERATIONSCOLOR zmienna systemowa

19.106.1 Kolor operacji parametrycznych

Steruje kolorem geometrii operacji parametrycznych.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

RGB: 238,173,60

19.107 POPUPS zmienna systemowa

19.107.1 Wyskakujace okienka (Tylko Do Odczytu)

Pokazuje status aktualnie skonfigurowanego sterownika.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie obstuguje okien dialogowych, paska menu i menu ikon
Wiaczone (1): Obstugiwane okna dialogowe, pasek menu i menu ikon

19.108 Zmienna systemowa PREVIEWDELAY

19.108.1 Opodznienie podgladu wyboru

Steruje opoznieniem, zanim elementy zostang wyréznione po najechaniu kursorem, w milisekundach.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 1000.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Preferencije
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Zakres: 0Od 0 do 1000

DomysIna wartosé: 30

19.109 REVIEWEFFECT zmienna systemowa

19.109.1 Typ podswietlania

Kontroluje sposéb wyswietlania podgladu zaznaczenia (Jeszcze nie obstugiwane).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
Domyslna wartos¢: 2
Mozliwe opcje: 0: Linie przerywane
1: Pogrubione linie
2: Przerywane i pogrubione linie

19.110 PREVIEWFILTER zmienna systemowa

19.110.1Filtr wyboru

Kontroluje typy elementdw, ktérych nie mozna wybrac.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d 0do 63

Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje: 1: Wyklucza obiekty w zablokowanych obiektach

2: Wykluczanie elementéw w odnosnikach zewnetrznych
4: Wyklucz tabele

8: Wyklucza obiekty tekstu wielowierszowego

16: Wyklucz elementy kreskowania

32: Wykluczanie jednostek w grupach
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19.111 PREVIEWTYPE zmienna systemowa

19.111.1 Typ podgladu

Kontroluje, ktory widok jest uzywany do rysowania miniatur podgladu (Jeszcze nie obstugiwane).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Ostatnio zapisany widok
1: Widok strony gtéwnej

19.112 PREVIEWWNDINOPENDLG zmienna systemowa

19.112.1 Okno podgladu w oknie Otworz

Pokazuje podglad pliku w oknie dialogowym Otwoérz. Mozna ustawi¢ w oknie dialogowym (pole wyboru).

Tylko BricsCAD
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj podgladu w oknie dialogowym Otwoérz
Wiaczone (1): Wyswietl podglad w oknie dialogowym Otwérz

19.113 PRINTFILE zmienna systemowa

19.113.1 Drukuj plik

Alternatywna nazwa plikdw wydruku.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé:

19.114 PRINTPDFPREVIEW zmienna systemowa

19.114.1Print As PDF Podglad

Okresla, czy podglad wydruku Print As PDF korzysta z domysinej systemowej przegladarki plikow PDF, czy
z wewnetrznego okna programu.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Uzyj okna wewnetrznego
1: Uzyj przegladarki zewnetrznej

19.115 PRODUCT zmienna systemowa

19.115.1 Produkt (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla nazwe produktu.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: BricsCAD

19.116 Zmienna systemowa PROFILEOFFSETBEHAVIOR

19.116.1Zachowanie odsuniecia profilu

Steruje potozeniem bryty lub jej osi po zmianie odsuniecia profilu.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
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Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Zachowaj 0$

1: Zachowaj bryte

19.117 PROGBAR zmienna systemowa

19.117.1Pasek postepu
Kontroluje sposob wyswietlania paska postepu.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj paska postepu
Wigczone (1): Pokaz pasek postepu

19.118 PROGRAM zmienna systemowa

19.118.1Program (Tylko Do Odczytu)

Wys$wietla nazwe programu.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: BricsCAD

19.119 PROJECTIONTYPE zmienna systemowa

19.119.1 Typ projekcji widoku rysunku
Przetagcza pomiedzy typami rzutowania pierwszego i trzeciego konta.

Tego typu rzuty katowe stuzg do przedstawiania obiektéw 3D w widokach rysunkéw 2D. Te typy projekcji
pokazujg te same widoki, ale réznica miedzy nimi polega na potozeniu tych widokéw (géra, prawa strona,
lewa strona, dot). Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zobacz temat Wygenerowane widoki rysunkéw .
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Typ rzutowania pierwszego kata - Europa
1: Typ rzutowania trzeciego kata - Stany Zjednoczone, Kanada, Australia

Projection Symbol

First angle

Third angle @

@
=
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19.120 PROJECTLOCATIONVISIBILITY zmienna systemowa

19.120.1 Widocznos¢ znacznika lokalizacji projektu

Kontroluje widocznoscig znacznika lokalizacji Projektu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci:

WYLACZONE (0): Nie wyswietla znacznika potozenia projektu na rysunku
WELACZONE (1): Wyswietla znacznik potozenia projektu na rysunku

19.121 PROJECTNAME zmienna systemowa

19.121.1 Nazwa projektu

Nazwa projektu biezacego rysunku.

Nazwy projektéw utatwiajg sledzenie odnosnikéw zewnetrznych i obrazéw, przypisujgc dodatkowe Sciezki

pomochnicze specyficzne tylko dla projektu.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

19.122 PROJECTSEARCHPATHS zmienna systemowa

19.122.1 Sciezki wyszukiwania projektu

Przechowuije liste nazw projektdw, kazda z listg Sciezek plikéw do przeszukania.

Jesli w zapisanej $ciezce nie zostang znalezione odnosniki zewnetrzne (odnosniki) i obrazy, odnosniki i

obrazy zostang znalezione za pomoca $ciezek wyszukiwania projektu.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ $rednikami ().

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje
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19.123 PROJMODE zmienna systemowa

19.123.1 Tryb projekgc;ji

Kontroluje tryb projekcji dla polecern UTNIJ i WYDLUZ.

Jezeli element tnacy nie znajduje sie w tej samej ptaszczyznie co element, ktéry ma zosta¢ UTNIJ/

WYDtUZ, ta zmienna systemowa definiuje sposéb obliczania przeciecia.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje:

0: Prawdziwy tryb 3D (nie projekcja)
1: Wyswietl do ptaszczyzny XY aktualnego LUW
2: Wyswietl do aktualnej ptaszczyzny

19.124 PROMPTMENU zmienna systemowa

19.124.1 Menu podpowiedzi

Kontroluje okno dialogowe menu podpowiedzi polecen.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do5
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Nie wyswietlaj menu podpowiedzi

1: Wyswietl menu podpowiedzi

2: Wyswietl menu podpowiedzi w lewym gérnym rogu
3: Wyswietl menu podpowiedzi w prawym gérnym rogu
4: Wyswietl menu podpowiedzi w lewym dolnym rogu
5: Wyswietl menu podpowiedzi w prawym dolnym rogu
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19.125 PROMPTMENUFLAGS zmienna systemowa

19.125.1Znacznik menu kontekstowego
Kontroluje zachowanie menu podpowiedzi.

Zobacz zmienng systemowg PROMPTMENU.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Zakres: 0d0do7

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 1: Pokaz ukryte opcje - ukryte opcje wyswietl kursywa
2: Ukryj menu kontekstowe podczas wyboru
4: Wytgcz opcje wyboru w menu kontekstowym

19.126 PROMPTOPTIONFORMAT zmienna systemowa

19.126.1 Format opcji monitu

Steruje sposobem wyswietlania opcji polecen w wierszu polecenia.

Opcja polecenia zawiera stowo kluczowe, opis i skrot. Skrot jest stowem kluczowym bez matych liter (a-z).
Na przyktad trzecia opcja polecenia OKRAG:

Stowo kluczowe = StyStyPro

Opis = Styczna-Styczna-Promien

Skrot = SSP

Uwaga: Zmienna systemowa PROMPTOPTIONTRANSLATEKEYWORDS okresla, czy ttumaczenia stéw
kluczowych opcji polecenia sg tadowane, czy nie. Jesli ta opcja jest wytgczona, stowo kluczowe local
bedzie kopig stowa kluczowego global (w jezyku angielskim). W rezultacie skroty globalne moga by¢

uzywane bez podkreslenia.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do4
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: Pokaz opis ze skrétem zapisanym wielkimi literami
1: Pokaz tylko stowo kluczowe

2: Pokaz opis i stowo kluczowe w nawiasach

3: Pokaz opis i skrét w nawiasach

4: Pokaz lokalne stowo kluczowe i globalne stowo kluczowe w nawiasach
kwadratowych (tylko wersje inne niz angielskie)

Przyktad polecenia OKRAG:

Pokaz tylko opis (0)
Wybierz $rodek okregu lub [2 punkty/3 punkty/Promien styczny-styczny/Zamien tuk w okrag/Wiele okre-
gow]:
Uwaga: Jest to domysiny format opcji monitu w wersiji angielskiej. W innych wersjach domysiny format
opcji monitu zalezy od lokalnych standardéw.

Pokaz tylko stowo kluczowe (1)
Wybierz $rodek okregu lub [2 punkty/3 punkty/Promien styczny-styczny/Zamien tuk w okrag/Wiele okre-
gow]:

Pokaz opis i stowo kluczowe w nawiasach

Wybierz $rodek okregu lub [2 punkty (2 punkty)/3 punkty (3 punkty) / styczny-styczny-promien (TanTan-
Rad) / Zamien tuk w okrag (tuk) / Wiele okregdéw (wiele)]:

Pokaz opis i skrot w nawiasie (3)
Wybierz $rodek okregu lub [2 punkty (2P)/3 punkty (3P)/Promien styczny-styczny (TTR)/Zamien tuk w
okrag (A)/Wiele okregow (M)]:

Pokaz lokalne stowo kluczowe i globalne stowo kluczowe w nawiasach kwadratowych (dotyczy
tylko zlokalizowanych wersji) (4)

Wybierz srodek okregu lub [2 punkty/3 punkty/Promien styczny-styczny/Zamien tuk w okrag/Wiele okre-
gow]:

19.127 PROMPTOPTIONTRANSLATEKEYWORDS zmienna systemowa

19.127.1 Ttumaczenie stéow kluczowych opcji podpowiedzi
Weczytuje przettumaczone stowa kluczowe opcji polecenia.

Jesli wytgczone, uzywane sg angielskie stowa kluczowe, a globalne skréty moga by¢ uzywane bez
podkreslenia.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje
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DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Nie wezytuj ttumaczen stow kluczowych
Wigczone (1): Zataduj ttumaczenia stéw kluczowych

19.128 PROPAGATESEARCHSPACE zmienna systemowa

19.128.1 Obszar wyszukiwania

Pyta o przestrzen wyszukiwania podczas polecenia BIMPROPAGUJ. Ogranicza lokalizacje, do ktorych

mozna propagowac elementy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

19.129 PROPAGATETOLERANCE zmienna systemowa

19.129.1 Tolerancja pozycji

Tolerancja potozenia uzywana dla polecenia BIMPROPAGUJ, w jednostkach rysunkowych.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0.00001

19.130 PROPERTYPREVIEW zmienna systemowa

19.130.1 Podglad wtasciwosci

Pokazuje zmiany wtasciwosci po najechaniu kursorem na wartosci listy pola wyboru w Panelu

Wiasciwosci, dla wybranych elementéw.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj zmian wtasciwosci po najechaniu kursorem na
wartosci listy pol kombi w panelu Wiasciwosci dla wybranych elementow
Wigczone (1): Pokaz zmiany wtasciwosci, po najechaniu kursorem na
wartosci listy pél kombi, w panelu Wtasciwosci, dla wybranych elementéw

19.131 PROPERTYPREVIEWDELAY zmienna systemowa

19.131.10podznienie podgladu wtasciwosci

Kontroluje op6znienie wyswietlania zmian wtasciwosci po najechaniu kursorem na wartosci listy
pola wyboru w Panelu Wiasciwosci, w milisekundach. Ma zastosowanie, jesli zmienna systemowa
PROPERTYPREVIEW jest wtgczona (1).

Akceptowane sg wartosci od 100 do 10 000.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0Od 100 do 10000
DomysIna wartos¢: 500

19.132 PROPERTYPREVIEWOBJLIMIT zmienna systemowa

19.132.1 Ograniczenie obiektow podgladu wtasciwosci

Steruje maksymalng liczbg jednostek, ktére moga obstugiwac wiasciwosci aktywowania. Akceptowane sg

wartosci od 0 do 30 000.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: od 1 do 30000
DomysIna wartosé: 500
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19.133 PROPOBJLIMIT zmienna systemowa

19.133.1 Limit wtasciwosci obiektéow
Kontroluje limit elementéw wyswietlanych w panelu Wtasciwosci w celu zwiekszenia wydajnosci.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100 000. Wartos¢ 0 wytgcza ograniczenie.

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1000

Mozliwe wartosci: 0d 0 do 100000

19.134 PROPPREVTIMEOUT zmienna systemowa

19.134.1 Limit czasu podgladu wtasciwosci
Kontroluje op6znienie przed wyswietleniem szybkich wtasciwosci, w sekundach.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 50.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: od1do5
Domyslna wartos¢: 1

19.135 PROPUNITS zmienna systemowa

19.135.1 Wiasciwosci jednostek

Automatycznie formatuje jednostki dtugosci, powierzchni, objetosci, wymiaréw i masy w panelach i polach
wprowadzania danych. Na przyktad, 2000 mm bedzie wyswietlane jako 2 m.

Ma zastosowanie, jesli zmienna systemowa INSUNITS jest aktywna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr

bricscad.octave.com 451



Odniesienie do zmiennej systemowej

Zakres:

0d 0 do 255

DomysIna wartosé:

47

Mozliwe opcje:

1: Formatuj wtasciwosci dtugosci

2: Formatowanie wtasciwosci obszaru

4: Formatowanie wtasciwosci woluminu

8: (Zarezerwowane)

16. Formatowanie wymiaréw dynamicznych
32: Formatowanie wtasciwosci masy

19.136 PROXYGRAPHICS zmienna systemowa

19.136.1 Grafika proxy

Zapisuje obrazy elementéw proxy na rysunku. Jesli ta opcja jest wytgczona, zamiast niej wyswietlana jest

obwiednia.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zapisuj obrazéw z rysunkiem
Wigczone (1): Zapisz obrazy z rysunkiem

19.137 PROXYNOTICE zmienna systemowa

19.137.1 Uwagi proxy

Wyswietla uwagi podczas otwierania rysunkéw zawierajgcych obiekty zwigzane z nieobecng aplikacja.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj ostrzezenia o serwerze proxy
Wiaczone (1): Wyswietl ostrzezenie serwera proxy
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19.138 PROXYSERVERENABLED zmienna systemowa

19.138.1 Serwer proxy

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie uzywaj serwera proxy
Wigczone (1): Uzyj serwera proxy

19.139 PROXYSERVERHTTP zmienna systemowa

19.139.1Serwer HTTP
Adres serwera proxy dla protokotu HTTP.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

19.140 PROXYSERVERHTTPPORT zmienna systemowa

19.140.1Port serwera HTTP

Numer portu serwera proxy dla protokotu HTTP.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr

19.141 PROXYSERVERHTTP zmienna systemowa

19.141.1Serwer HTTPS
Adres serwera proxy dla protokotu HTTPS.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

19.142 PROXYSERVERHTTPSPORT zmienna systemowa

19.142.1Port serwera HTTPS
Numer portu serwera proxy dla protokotu HTTPS.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Rejestr

19.143 PROXYSERVERPASSWORD zmienna systemowa

19.143.1 Hasto uzytkownika
Hasto uzytkownika do logowania sie do serwera proxy.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna

Zapisano w: Ustawienie uzytkownika

19.144 PROXYSERVERUSER zmienna systemowa

19.144.1 Nazwa uzytkownika
Nazwa uzytkownika do logowania sie do serwera proxy.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Ustawienie uzytkownika

19.145 PROXYSHOW zmienna systemowa

19.145.1 Pokaz proxy

Kontroluje sposob wyswietlania elementéw proxy na rysunku.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje:

0: Obiekty Proxy nie sg wyswietlane
1: Obrazy graficzne sg wyswietlane dla wszystkich obiektéw proxy
2: Wyswietla tylko okno granic dla wszystkich obiektéw proxy

19.146 PROXYWEBSEARCH zmienna systemowa

19.146.1 Wyszukiwanie w sieci proxy

Przetgcza sprawdzanie aktywatorow elementdw.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

Nie sprawdza aktywatoréw elementow

Sprawdz, czy w przypadku potgczenia z Internetem dostepne sg
aktywatoréw elementow

19.147 PSLTSCALE zmienna systemowa

19.147.1 Skala linii obszaru papieru

Steruje skalowaniem typu linii w przestrzeni papieru. Jesli Skalowanie widoku rzadzi skalowaniem typu
linii jest aktywny, dtugos¢ kresek jest oparta na jednostkach rysunku w przestrzeni papieru — typy linii sg

wyswietlane identycznie we wszystkich oknach widoku, nawet jesli sg inaczej skalowane.

Wymagany jest REGEN.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rysunek
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Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 0: Brak specjalnego skalowania rodzaju linii
1: Skalowanie rzutni rzadzi skalg rodzaju linii

19.148 PSOLHEIGHT zmienna systemowa

19.148.1 Wysokosé Polibryty
Kontroluje domysing wysokos$é w jednostkach rysunkowych dla polecenia POLIBRYLA.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 80.0

19.149 PSOLWIDTH zmienna systemowa

19.149.1 Szerokos$¢ Polibryty

Kontroluje domysing szerokos¢ w jednostkach rysunkowych dla polecenia POLIBRYLA.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 5.0

19.150 Zmienna systemowa PSTYLEMODE

19.150.1 Tryb stylu wydruku (tylko do odczytu)
Tryb stylu wydruku biezgcego rysunku.

Aby przekonwertowac biezgcy rysunek na style wydruku nazwane lub zalezne od koloru, nalezy uzyé
polecenia KONWERSJASTYLWYDRUKU.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
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Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Nazwane tabele styléw wydruku
1: Tabele styléw wydruku zalezne od koloru

19.151 PSTYLEPOLICY zmienna systemowa

19.151.1 Polityka stylu druku
Kontroluje, czy kolor elementu jest powigzany z jego stylem wydruku.

Uwaga: Jesli zmienna PSTYLEPOLICY ma wartos¢ 0, styl wydruku dla nowych elementéw jest ustawiany
na domysliny zdefiniowany w zmiennej DEFPLSTYLE, a styl wydruku dla nowych warstw jest ustawiany na
domysiny styl zdefiniowany w DEFLPLSTYLE.

Whpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Brak powigzania pomiedzy kolorem i stylem drukowania
1: Powigz styl wydruku obiektu z jego kolorem

19.152 PSVPSCALE zmienna systemowa

19.152.1 Skala rzutni obszaru papieru
Kontroluje mnoznik skali dla nowych rzutni utworzonych za pomocg polecenia RZUTNIE.

Uwaga: Mnoznik skali widoku jest definiowany przez poréwnanie stosunku jednostek w obszarze papieru
do jednostek w nowo utworzonych rzutniach obszaru modelu.

Ustawiony mnoznik skali widoku jest uzywany z poleceniem RZUTNIE. Wartos¢ 0 oznacza, Zze mnoznik
skali jest skalowany w celu dopasowania.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0
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19.153 PUBLISHALLSHEETS zmienna systemowa

19.153.1 Publikuj wszystkie arkusze
Kontroluje sposob tadowania arkuszy do okna dialogowego Publikuj.

Jesli wigczone, taduje wszystkie arkusze ze wszystkich aktywnych rysunkéw. Jesli wytgczone, taduje tylko
arkusze z biezgcego rysunku.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Automatycznie wczytuje sie tylko zawartos¢ biezgcego
dokumentu
Wigczone (1): Zawartos$¢ wszystkich otwartych dokumentéw jest
tadowana automatycznie

19.154 PUBLISHCOLLATE zmienna systemowa

19.154.1 Sortuj opublikowane arkusze

taczy opublikowane arkusze o jednakowych konfiguracjach wyjsciowych w jeden wieloarkuszowy plik

wydruku.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt
Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Przetwarzanie zestawu arkuszy w wielu krokach (po

jednym arkuszu na raz) w celu wygenerowania pliku PLT dla kazdego
arkusza. Podczas plotowania sekwencja plotowania arkuszy moze zostaé
przerwana przez inne zadania plotowania.

Wigczone (1): Przetworz zestaw arkuszy w jednym kroku, aby
wygenerowac jeden wieloarkuszowy plik PLT. Podczas plotowania
sekwencja plotowania arkuszy nie moze zosta¢ przerwana przez inne
zadania plotowania.

Uwaga: Do publikowania arkuszy w jednym kroku wymagany jest sterownik plotera obstugujacy opcje
drukowania na wielu arkuszach.
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19.155 PUCSBASE zmienna systemowa

19.155.1Baza LUW obszaru papieru (Tylko Do Odczytu)

Nazwa uktadu LUW kontrolujgcego izometryczny LUW w obszarze papieru.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek
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20. Q

20.1 QAFLAGS zmienna systemowa

20.1.1 Znaczniki Miary Jakosci

Wewnetrzna zmienna systemowa z flagami dla Zapewnienia Jakosci i testowania.

Uwaga: Informacja ta moze ulec zmianie i nie jest przeznaczona do regularnego uzytku. Niektore z tych
opcji mogag mie¢ nieprzewidywalne lub niepozadane skutki uboczne.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 32767
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Czerwone urzgdzenie: brak rysowania niskiej jakosci

2: Nie ma przerwy podczas wykazu tekstu

4: Bez okien ostrzezenia (tylko wyswietlanie tekstu)

8: Ostrzezenia dziatajg jako btedy i zatrzymuja skrypty

16: Minimalny raport z audytu

32: Wytgcz odtwarzanie okien na przetgczanie miedzy 2D a renderowanymi
stylami wizualnymi.

64: Wiagcz rézne pomiary wydajnosci drukowane jako monity informacyjne
128: Parallel vectorization: EnableSchedulerLogOutput

256: Komunikat Cmd wtgczony

512: Dcl robi zrzut ekranu

1024: Czas drukowania na pasku stanu

2048: Brak pliku zrzutu awaryjnego

4096: Utworz plik dziennika potwierdzania

8192: Tworzenie plikéw RED podczas renderowania.

16384: Réwnolegty pomiar wydajnosci wektoryzaciji

Uwaga: Zaznaczenie bitu 4096 wigcza rejestrowanie asercji w wierszu polecen BricsCAD.

20.2 QSELECTAUTOCLOSE zmienna systemowa

20.2.1 Automatyczne zamykanie Szybki Wybor

Kontroluje, czy po aktualizacji zestawu wyboru nastepuje automatyczne przetaczenie z panelu szybkiego

wyboru do panelu wtasciwosci.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci:

Wyt. (0): Pozostanie w trybie szybkiego wyboru
po aktualizacji zestawu wyboru

Wi. (1): Automatycznie przetgcz na panel
witasciwosci po aktualizacji zestawu wyboru

20.3 QSELECTINIT zmienna systemowa

20.3.1 Szybki Wybor poczatkowy

Kontroluje, czy panel Szybkiego Wyboru wstepnie zaznacza tylko wybrane obiekty, czy wszystkie obiekty.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Preselekcja wszystkich obiektow
1: Wstepnie wybierz tylko wybrane obiekty

20.4 QSELECTLIST zmienna systemowa

20.4.1 Lista Szybkiego Wyboru

Kontroluje to, co pojawia sie w rozwijanym menu typow elementéw w panelu Szybkiego Wyboru.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 2
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje:

0: Wyswietl podziat wszystkich i wybranych
typow elementéw na rysunku

1: Wyswietl podziat wszystkich typéw
elementdw na rysunku

2: Wyswietl podziat wybranych typéw elementow
na rysunku

20.5 QTEXTMODE zmienna systemowa

20.5.1 Tryb szybkiego tekstu

Kontroluje sposdb wyswietlania obiektow typu tekst.

Gdy wiaczone: wigcza tryb szybkiego tekstu, renderujgc caty tekst — tekst, tekst wielowierszowy,

atrybuty, tekst wymiarowy itd. — jako prostokaty.

Gdy wytagczony (0): wytgcza tryb szybkiego tekstu, przywracajgc tekst do normalnego wyswietlania.

Jest to przydatne, gdy rysunki zawierajg duzo tekstu, co spowalnia wyswietlanie rysunku, ale nadal

trzeba widzie¢ potozenie tekstu. Prostokaty wyswietlajg rowniez kolor tekstu.

Uwaga: Aby wyswietli¢ zmiany w istniejgcych jednostkach, wykonaj operacje REGEN.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Zakres: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytagczone (0): Nie wyswietlaj pola zamiast tekstu
Wiaczone. (1): Pole wyswietlacza zamiast tekstu

ZONE 1 is smaller than ZONE 2

The area of ZONE 3 is equal
to the area of ZONE 1

ZONE 3

bricscad.octave.com

ZONE 1 ZONE 2

462



Odniesienie do zmiennej systemowej

20.6 QUADCOMMANDLAUNCH zmienna systemowa

20.6.1 Uruchom domysine polecenie Quad

Kontroluje sposob aktywacji pierwszego polecenia Quad.

Domysine polecenie quad zalezy od tego, ktore polecenie z quad jest uzywane jako ostatnie.
Gdy 0: najedz kursorem na jednostke, aby zobaczy¢ quad i kliknij przycisk polecenia, aby uruchomi¢
polecenie.
Gdy 1: najedz kursorem na jednostke, aby zobaczy¢ quad i kliknij prawym przyciskiem myszy
jednostke, aby uruchomié polecenie, zamiast najpierw klika¢ przycisk polecenia.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Nie uruchamiaj pierwszego polecenia Quad po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy
1: Uruchom pierwsze polecenie Quad po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy, gdy Quad jest wyswietlany

20.7 QUADDISPLAY zmienna systemowa

20.7.1 Wyswietlanie Quad
Okresla, kiedy wyswietla¢ Quad.
Tylko BricsCAD

Uwaga: Gdy zmienna systemowa SELECTIONPREVIEW jest Wytgczona, opcja Wys$wietl Quad, gdy kursor
podswietla element zmiennej systemowej QUADDISPLAY jest ignorowana, a Quad nie jest wyswietlany.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-15do 15
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe opcje:

negatywna: Wytgcz Quad

0: Nie wyswietlaj Quad

1: Wyswietl Quad, gdy kursor podswietla element

2: Wyswietlaj Quad gdy obiekty sg zaznaczone

4: Wyswietlaj Quad po kliknieciu prawym przyciskiem

8: Ukrywa Quad przy wskazywaniu elementow gdy cos jest zaznaczone

20.8 QUADEXPANDDELAY zmienna systemowa

20.8.1 Opodznienie rozwiniecia Quad

Kontroluje opdznienie, w milisekundach, z jakim Quad zostanie rozwiniety po najechaniu na niego

kursorem.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 160

20.9 QUADEXPANDTABDELAY zmienna systemowa

20.9.1 Opoznienie rozwiniecia kart Quad

Kontroluje opdznienie, w milisekundach, rozwiniecia karty Quad po najechaniu kursorem na karte Quad.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: 50
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20.10 QUADGOTRANSPARENT zmienna systemowa

20.10.1 Zanikanie menu Quad

Kontroluje, czy Quad staje sie przezroczysty, gdy mysz sie od niego oddala.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie przechodzZ na przezroczystos$¢
Wiaczone (1): Przejdz na przezroczystosc

20.11 Zmienna systemowa QUADHIDEDELAY

20.11.1 Opodznienie ukrycia menu Quad

Kontroluje opdznienie, zanim Quad ukryje sig, gdy mysz jest nieaktywna, w milisekundach.
Ma zastosowanie do strefy ustawionej w zmiennej systemowej QUADHIDEMARGIN.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 350

20.12 QUADHIDEMARGIN zmienna systemowa

20.12.1 Margines ukrycia Quad
Kontroluje szerokos¢ aktywnego obszaru margineséw wokét Quad.

Dopdki mysz bedzie poruszac¢ sie wewnatrz tego marginesu, Quad pozostanie widoczny. Quad nadal
bedzie stopniowo stawat sie przezroczysty, jesli zmienna systemowa QUADGOTRANSPARENT jest
wigczona.

Gdy tylko ruch myszy ustanie lub gdy mysz zostanie przesunieta poza margines, quad zniknie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

bricscad.octave.com 465



Odniesienie do zmiennej systemowej

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: 50

20.13 QUADICONSIZE zmienna systemowa

20.13.1 Rozmiar ikon menu Quad

Kontroluje rozmiar ikony Quad.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Mate ikony
1: Duze ikony
2: Bardzo duze ikony
Mate ikony:

Mo Selection

AP s B LRNANIC

Draw General
Duze ikony:
Mo Selection

SO OA

General

Bardzo duze ikony:

General
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20.14 QUADICONSPACE zmienna systemowa

20.14.1 Przestrzen pomiedzy ikonami Quad
Steruje odstepami miedzy ikonami.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Waski
1: Normalny
2: Szeroki
Waski:

Mo Selection

TS A

Diraw General

Normalny:

Mo Selection

B S0 00E

Diraw General

Szeroki:

Mo Selection

® S 8 8 e

Diraw General

20.15 QUADMOSTRECENTITEMS zmienna systemowa

20.15.1 Ostatnie narzedzia Quad

Kontroluje liczbe najnowszych elementow wyswietlanych na gérnym pasku Quad, pozostate miejsca sa
wypetniane przez Al.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 16.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do 16
DomysIna wartosé: 4

20.16 Zmienna systemowa QUADPOPUPCORNER

20.16.1 Miejsce wyswietlania menu quad

Okresla, gdzie pojawi sie Quad wzgledem biezgcej pozycji kursora.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencje

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Prawy gorny rég
1: Srodek po prawej
2: Prawy dolny rég

20.17 QUADSHOWDELAY zmienna systemowa

20.17.1 Opodznienie wyswietlania menu Quad

Kontroluje op6znienie przed wyswietleniem Quad po najechaniu kursorem, w milisekundach.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 150
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20.18 QUADWIDTH zmienna systemowa

20.18.1 Szerokosé¢é menu Quad

Steruje liczbg kolumn w Quad.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 16.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: Od4do 16
Domyslna wartos¢: 6
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21. R

21.1 R12SAVEACCURACY zmienna systemowa

21.1.1 Dokladnos¢ zapisu R12

Kontroluje liczbe segmentéw miedzy segmentami kontrolnymi splajnu lub na 90 stopniowych tukach

eliptycznych po zapisaniu do R12.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 8

21.2 R12SAVEDEVIATION zmienna systemowa

21.2.1 Odchylenie zapisu R12

Kontroluje odchylenie dla elips i splajnéw po zapisaniu do R12.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0.0

21.3 RASTERPREVIEW zmienna systemowa

21.3.1 Podglad rastra

Kontroluje, czy obraz podgladu jest zapisywany wraz z rysunkiem.

Ten obraz jest wyswietlany przez menedzery plikéw i inne programy.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie twérz obrazu podgladu
Wigczone (1): Utwoérz obraz podgladu

21.4 RE_INIT zmienna systemowa

21.4.1 Ponowna inicjalizacja aliaséw (Tylko Do Odczytu)

Ponownie inicjalizuje digitizer, port digitizera i/lub ponownie taduje plik PGP (aliaséw polecen).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d 0 do 21
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

1: Reinstalacja portu wyjsciowego/wejsciowego digitizera
4: Ponowna inicjalizacja digitizera
16: Ponowna inicjalizacja pliku PGP (ponowne zatadowanie)

21.5 Zmienna systemowa REALTIMESPEEDUP

21.5.1 Przyspieszenie w czasie rzeczywistym

Steruje liczbg komunikatéw myszy, ktére sg pomijane podczas operacji panoramowania.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 10.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do10
DomysIna wartos¢: 5

21.6 REALWORLDSCALE zmienna systemowa

21.6.1 Skalarzeczywista

Renderuje materiaty z jednostkami ustawionymi na skale rzeczywista.
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie renderuj materiatow w skali rzeczywistej
Wigczone (1): Renderuj materiaty w skali rzeczywistej

21.7 RECENTFILES zmienna systemowa

21.7.1  Najnowszy plik list maksymalnych ilo$ci

Kontroluje maksymalna liczbe plikéw wyswietlanych w sekcji "Ostatnie pliki" w menu Plik (MRU) i na

stronie startowe;.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 60.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 60
DomysIna wartos¢: 30

21.8 RECENTPATH zmienna systemowa

21.8.1 Ostatnia Sciezka

Ostatnio uzywana $ciezka pliku.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Standatdowa ciag

Zapisano w:

Preferencje

21.9 REDHILITE_LDUCSLOCKED_FACE_ALPHA zmienna systemowa

21.9.1 Krycie powierzchni

Kontroluje przezroczystos¢ zaznaczonej powierzchni.
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Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.

Wartos$¢ zero oznacza petng przezroczystosc.

Wartos$¢é 100 oznacza petng nieprzezroczystosc.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od 25 do 100
DomysIna wartos¢: 25

21.10 REDHILITE_DUCSLOCKED_FACE_COLOR zmienna systemowa

21.10.1 Kolor powierzchni

Kontroluje kolor podswietlenia przyblokowanej powierzchni przy Dunamicznym LUW.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje

DomysIna wartos¢:

#007AFF

21.11 REDHILITE_HIDDENEDGE_ALPHA zmienna systemowa

21.11.1 Krycie krawedzi

Steruje ukrytymi krawedziami przezroczystosci, gdy wybrany jest caty element, jesli zmienna systemowa

REDHILITEFULL_EDGE_SHOWHIDDEN jest wtgczona (1).

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.

Wartos¢ zero oznacza petng przezroczystosc.

Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Preferencije
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Zakres: 0d0do 100

DomysIna wartosé: 50

21.12 REDHILITE_HIDDENEDGE_COLOR zmienna systemowa

21.12.1 Kolor ukrytych krawedzi

Steruje kolorem ukrytych krawedzi, gdy zaznaczony jest caty element, jesli zmienna systemowa
REDHILITEFULL_EDGE_SHOWHIDDEN jest wtgczona (1).

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencje

Domyslna wartos$¢: Biaty (okno dialogowe Ustawienia)
#FFFFFF (wiersz polecenia)

21.13 REDHILITEFULL_EDGE_ALPHA zmienna systemowa

21.13.1 Krycie krawedzi
Kontroluje przezroczystos¢ krawedzi, gdy zaznaczony jest caty element.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.
Wartos$¢ zero oznacza petng przezroczystosc.
Wartos$¢é 100 oznacza petng nieprzezroczystosc.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 100

21.14 REDHILITEFULL_EDGE_COLOR zmienna systemowa

21.14.1 Kolor krawedzi

Kontroluje kolor krawedzi, gdy zaznaczony jest caty element.
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Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢:

0, 122, 255 (Okno dialogowe Ustawienia)
#007AFF (wiersz polecen)

21.15 REDHILITEFULL_EDGE_SHOWHIDDEN zmienna systemowa

21.15.1 Ukryte krawedzie

Wyswietla ukryte krawedzie, gdy zaznaczony jest caty element.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj ukrytych krawedzi
Wigczone (1): Pokaz ukryte krawedzie

21.16 REDHILITEFULL_EDGE_SMOOTHING zmienna systemowa

21.16.1 Wygtadzenie krawedzi

Kontroluje, czy wyswietlane sa gtadkie (antyaliasingowe) linie, gdy zaznaczony jest caty element.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Wygtadzaj krawedzie wytgczone
Wigczone (1): Gtadkie krawedzie wtgczone
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21.17 REDHILITEFULL_EDGE_THICKNESS zmienna systemowa

21.17.1 Grubo$¢ Krawedzi
Kontroluje grubosé¢ krawedzi, gdy zaznaczony jest caty element.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 20.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d 0.0 do 20.0
Domyslna wartos¢: 2.0

21.18 REDHILITEFULL_FACE_ALPHA zmienna systemowa

21.18.1 Przezroczystos¢ powierzchni
Kontroluje przezroczystos¢ powierzchni po jej zaznaczeniu.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.
Wartos¢ zero oznacza petng przezroczystose.
Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 100
Domyslna wartos¢: 10

21.19 REDHILITEFULL_FACE_COLOR zmienna systemowa

21.19.1 Kolor powierzchni
Kontroluje kolor powierzchni, gdy zaznaczony jest caty element.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
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Zapisano w: Preferencje

Mozliwe wartosci: 0, 122, 255 (Okno dialogowe Ustawienia)
#007AFF (wiersz polecen)

21.20 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_ALPHA zmienna systemowa

21.20.1 Krycie krawedzi
Kontroluje przezroczystos¢ krawedzi po jej zaznaczeniu.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.
0 jest w petni przezroczyste.
100 jest catkowicie nieprzezroczysty.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 100
Domyslna wartos¢: 100

21.21 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_COLOR zmienna systemowa

21.21.1 Kolor krawedzi

Kontroluje kolor krawedzi po jej zaznaczeniu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartos¢: 255, 128, 0 (Okno dialogowe Ustawienia)
#FF8000 (wiersz polecen)

21.22 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW zmienna systemowa

21.22.1 Poswiata

Przetgcza efekt blasku na krawedzi, jesli jest zaznaczony.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie pokazuj blasku
Wiaczone (1): Pokaz blask

21.23 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SMOOTHING zmienna systemowa

21.23.1 Wygtadzenie krawedzi

Po zaznaczeniu wyswietlane sg gtadkie (antyaliasingowe) linie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Wygtadzaj krawedzie wytgczone
Wigczone (1): Gtadkie krawedzie wtgczone

21.24 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_THICKNESS zmienna systemowa

21.24.1 Grubo$¢ Krawedzi

Kontroluje grubos¢ krawedzi po jej zaznaczeniu, w pikselach.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 20.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d 0.0 do 20.0
DomysIna wartosé: 2.0
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21.25 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_ALPHA zmienna systemowa

21.25.1 Przejrzystos¢ poswiaty

Kontroluje przezroczystos¢ poswiaty. Zobacz takze zmienng systemowa

REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.

Wartos¢ zero oznacza petng przezroczystosc.

Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartosé: 75

21.26 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_COLOR zmienna systemowa

21.26.1 Kolor poswiaty

Kontroluje kolor efektu poswiaty na krawedzi po jej zaznaczeniu. Zobacz takze zmienng systemowa

REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje

DomysIna wartos¢:

Biaty (okno dialogowe Ustawienia)
#FFFFFF (wiersz polecenia)
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21.27 Zmienna systemowa REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_SMOOTHING

21.27.1 Wygtadzenie poswiaty

Wyswietla gtadkie (wygtadzone) linie dla efektu blasku na krawedzi, jesli jest zaznaczony. Zobacz takze
zmienng systemowg REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos$¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Gtadkie linie blasku wytaczone
Wigczone (1): Gtadkie linie blasku wtgczone
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21.28 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_THICKNESS zmienna systemowa

21.28.1 Grubos$¢ poswiaty

Kontroluje grubos¢ efektu poswiaty na krawedzi po jej zaznaczeniu, w pikselach. Zobacz takze zmienng
systemowg REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 20.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0.0 do 20.0
DomysIna wartosé: 3.0
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21.29 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_ALPHA zmienna systemowa

21.29.1 Krycie powierzchni

Kontroluje przezroczystos¢ powierzchni po jej zaznaczeniu.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.

Wartos¢ zero oznacza petng przezroczystosé.

Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 100
Domyslna wartos¢: 10

21.30 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_COLOR zmienna systemowa

21.30.1 Kolor powierzchni

Kontroluje kolor powierzchni po jej zaznaczeniu.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: #007AFF

21.31 REDHILITEPARTIAL_UNSELECTEDEDGE_SHOWHIDDEN zmienna systemowa

21.31.1 Ukryte krawedzie

Okresla, czy ukryte krawedzie majg by¢ wyswietlane podczas wyboru.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Na
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Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj ukrytych krawedzi
Wigczone (1): Pokaz ukryte krawedzie

21.32 REDUCELENGTHTYPE zmienna systemowa

21.32.1 Zmniejsz typ dtugosci
Ustawia domysIny typ redukcji dlugosci dopasowania przeptywowego.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: (0): Stosunek szerokosci profilu
(1): Wartos$¢ bezwzgledna

21.33 REDUCELENGTHVALUE zmienna systemowa

21.33.1 Zmniejsz wartos¢ dtugosci

Ustawia domysing wartos¢ dtugosci redukcji dopasowania przeptywu.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0.0 do 1e6
Domyslna wartos¢: 0.5

21.34 REFEDITLOCKNOTINWORKSET zmienna systemowa

21.34.1 Zablokuj edycje odnosnika
Blokuje elementy, ktdre nie znajdujg sie w XRef, w trybie edycji odnosnika (ODNEDYCJA).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wy}?czone (0): Nie blokuj elementdw, ktére nie znajdujg sie w wybranym
\)/(VF::czone (1): Zablokuj elementy, ktére nie znajduja sie w wybranym XRef

21.35 REFEDITNAME zmienna systemowa

21.35.1 Odnedycja nazwa (Tylko Do Odczytu)

Nazwa aktualnie edytowanego pliku XRef.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

21.36 REFPATHTYPE zmienna systemowa

21.36.1 Domysiny typ Sciezki plikow referencyjnych
Kontroluje, czy pliki odnosnikéw sg dotgczane przy uzyciu petnych, wzglednych, czy zadnych Sciezek, gdy
sg dotgczane po raz pierwszy.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 1

0: Brak Sciezki
1: Sciezka wzgledna
2: Petna Sciezka

Uwaga: Nie ma to wptywu na pliki referencyjne, ktére sa juz dotaczone.

21.37 REGENMODE zmienna systemowa

21.37.1 Tryb regeneraciji
Wigcza/wytgcza automatyczng regeneracje. Zobacz takze polecenie REGENAUTO.

BricsCAD automatycznie zregeneruje ekran, gdy REGENMODE jest wigczony, ale w kilku przypadkach
moze by¢ konieczna wymuszona regeneracja rysunku. Odbywa sie to za pomocg polecenia REGEN.
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Wytgcz polecenie REGENAUTO
Wiaczone (1): Wiacz polecenie REGENAUTO

21.38 REGEXPAND zmienna systemowa

21.38.1 Typ rozszerzen sSciezek rejestru

Steruje typami $ciezek przechowywanych w rejestrze (bezwzgledne lub rozszerzalne).

Uwaga: Wymagane jest ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie przechowuj $ciezek w formacie przenosnym przy uzyciu
zmiennych srodowiskowych

Wiaczone (1): Przechowywanie $ciezek w formacie przeno$nym przy
uzyciu zmiennych srodowiskowych

21.39 REMEMBERFOLDERS zmienna systemowa

21.39.1 Zapamietaj foldery

Sciezka pliku uzywana w standardowych oknach dialogowych wyboru pliku.

Gdy 0: Po uruchomieniu programu przez dwukrotne klikniecie ikony skrotu, jesli dla ikony okreslono

$ciezke Rozpocznij w, sciezka ta jest uzywana jako domysina dla wszystkich standardowych okien

dialogowych wyboru plikéw.

Gdy 1: Domyslna $ciezka w kazdym standardowym oknie dialogowym wyboru pliku jest ostatnig
Sciezka uzywang w tym oknie dialogowym. Folder Rozpocznij w okreslony dla ikony skrétu nie jest

uzywany.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w:

Rejestr

Zakres:

Od0do1

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Start w $ciezce - patrz zmienne systemowe DRAWINGPATH i
BLOCKSPATH

1: Uzyj najnowszej $ciezki

21.40 RENDERCOMPOSITIONMATERIAL zmienna systemowa

21.40.1 Renderowanie Materiatu Kompozycji

Renderuje materiaty kompozycji i ich warstw.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0-1 (wh-wyt)
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Nie renderuj materiatéw kompozyciji i ich warstw.
1: Renderuje materiaty kompozycji i ich warstw.

Uwaga: Zmienna systemowa RENDERCOMPOSITIONMATERIAL jest dostepna tylko dla poziomow licencji

BIM i Ultimate.

21.41 RENDERLOWQUALITYFLAGS system variable

21.41.1 Render low quality flags

Controls which graphical systems will be disabled during a low quality preview.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0to 31
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DomysIna wartosé:

31

Mozliwe opcje:

1: Lower AntiAliasScreen to 1

2: Lower visual fidelity (shadows and transparency)
4: Decrease POINTCLOUDPOINTMAX

8: Disable lights

16: Disable edge display

21.42 RENDERLOWQUALITYTHRESHOLD system variable

21.42.1 Render low quality threshold

Controls the frametime threshold used to display a lower graphical quality preview of the viewport.

If frametime goes above this threshold a preview of lower graphical quality will be displayed until updates

stop.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0to3
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Never show a preview
1: 50ms

2:100ms

3:250ms

21.43 RENDERMATERIALDOWNLOAD zmienna systemowa

21.43.1 Pobierz brakujace zasoby do renderowania materiatow

Automatycznie pobiera brakujgce zasoby materiatéw do renderowania.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: Na
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pobieraj brakujgcych zasobow dla materiatow do
renderowania

Wigczone (1): Pobierz brakujgce zasoby dla materiatéw do renderowania

21.44 RENDERMATERIALSPATH zmienna systemowa

21.44.1 Sciezka do katalogu renderowania materiatéw

Sciezki do plikéw materiatéw renderowanych utworzonych przez uzytkownika.

Sciezki plikow nalezy oddziela¢ srednikami (;).

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

21.45 RENDERINGINGHARDWARE zmienna systemowa

21.45.1 Tworzenie Renderingu

Kontroluje, czy do renderowania wykorzystywany jest sprzet. Wytgcz te opcje, jesli wystepuja problemy

spowodowane przez karte graficzng lub sterownik.

Moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do3

DomysIna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Uzywaj tylko oprogramowania (wolniej)

1: Preferuj sprzet (szybciej)

2: Preferuj tryb programowy (tylko do celéw testowych)

3: Uzyj wytacznie karty graficznej (tylko do celéw testowych)

21.46 REPORTPANELMODE zmienna systemowa

21.46.1 Tryb panelu raportéw

Steruje wygladem panelu Raport.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Obszar roboczy

Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Klasyczny - Panel Raportéw ma klasyczny wyglad jako okno dokowane
1: Nowoczesny - Panel Raportéw jest przezroczystym oknem
2: Ukryty - Panel Raportow jest przezroczystym oknem ukrytym na Pasku
Stanu

21.47 REPORTPDFSHXTEXT system variable

21.47.1 PDFSHXTEXT Report
Highlight converted text and show message box with conversion results.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Off (0): Converted text is not displayed as highlighted and the conversion
results are shown only in the Command history
On (1): Converted text is displayed highlighted and message is shown

21.48 RESTORECONNECTIONS zmienna systemowa

21.48.1 Przywr6¢ potaczenia

Przywraca potgczenia strukturalne po poleceniach.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie przywracaj potgczen
Wigcz (1): Przywré¢ potgczenia

21.49 RESTORELOSTFOCUS zmienna systemowa

21.49.1 Przywrdéé¢ utracony fokus (Linux)

Kontroluje odzyskiwaniem utraconego fokusu. W zaleznosci od menedzera okien, fokus moze zosta¢

utracony, gdy uzywane sg krotkotrwate okna, takie jak Quad i wskazoéwki rozwijane.

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie prébuj odzyskiwac po utracie ostrosci
Wigczone (1): Préba automatycznego przywrdcenia ostrosci po utracie
ostrosci

21.50 ZACHOWANAZMIENNA systemowa graficzna

21.50.1 Zachowana Grafika

Przetgcza uzycie zachowanej grafiki.

Zachowana grafika moze poprawi¢ wydajnos¢ niektérych operaciji, na przyktad obracania i przesuwania

kamery.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie uzywaj zachowanej grafiki
Wiaczone (1): Uzyj zachowanej grafiki

21.51 REVCLOUDARCSTYLE zmienna systemowa

21.51.1 Domyslna styl tuku chmurki rewizyjnej

Kontroluje domysliny styl tuku dla chmurki rewizyjnej.

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Normalny
1: Kaligrafia
Normal Calligraphy

21.52 Zmienna systemowa REVCLOUDCREATEMODE

21.52.1 Tryb tworzenia chmury poprawek

Steruje domysIinym trybem tworzenia chmury poprawek.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Odreczny
1: Prostokatny
2: Wielokat
Freehand Rectangular Polygonal
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21.53 REVCLOUDGRIPS zmienna systemowa

21.53.1 Uchwyty chmur rewizji

Wykorzystuje niestandardowe uchwyty dla chmurek rewizyjnych.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wyswietla uchwyty na kazdym segmencie tuku
Wigczone (1): Wyswietla tylko najistotniejsze uchwyty

21.54 Zmienna systemowa REVCLOUDLAYER

21.54.1 DomysIna warstwa dla nowych chmur rewizji

Steruje domysIng warstwa dla nowych chmur rewiz;ji.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

. (uzyj aktualnego)

21.55 REVCLOUDMAXARCLENGTH zmienna systemowa

21.55.1 DomysIina maksymalna dtugosé tuku chmurki rewizyjnej

Steruje domysing maksymalng dtugoscig tuku dla chmur rewizyjnych. Maksymalna dtugos¢ tuku jest

mnozona przez warto$¢ zmiennej systemowej DIMSCALE.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0.375
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21.56 REVCLOUDMINARCLENGTH zmienna systemowa

21.56.1 DomyslIna minimalna dtugosé¢ tuku chmurki rewizyjnej

Kontroluje domysing minimalng dtugos¢ tuku dla chmurki rewizyjnej. Minimalna dtugos¢ tuku jest
mnozona przez warto$¢ zmiennej systemowej DIMSCALE.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0.375

21.57 REVCLOUDPROPMAXVERTICES zmienna systemowa

21.57.1 Wrlasciwos$é maksymalnej liczby wierzchotkéw chmurki rewizyjnej

Kontroluje liczbe wierzchotkéw chmurki rewizyjnej, powyzej ktorej wtasciwosci geometryczne nie sg
wyswietlane.

Uwaga: Akceptowane sg wartosci od 1 do 1000000.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 1 do 1000000
Domyslna wartos¢: 10000

21.58 RHINOVERSION zmienna systemowa

21.58.1 Wersja Eksportu Rhino

Wersja 3DM uzywana do eksportu do Rhino.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d 0 do 60
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DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Ostatnio dostepny
2: Nosorozec 2

3: Nosorozec 3

4: Nosorozec 4

50: Nosorozec 5

60: Nosorozec 6

21.59 RIBBONDOCKEDHEIGHT zmienna systemowa

21.59.1 Zadokowana wysokos$¢ wstazki

Steruje wysokoscig wstazki.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 500. Wartosci nizsze niz biezgca zawarto$¢ Wstazki nie beda
brane pod uwage.

Wartos¢ 0 oznacza wysokos¢ automatyczna.

Uwaga: Wartosci ponizej 124 obowigzuja tylko w okreslonych okolicznosciach.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 500
Domyslna wartos¢: 0

21.60 RIBBONGRAYOUT zmienna systemowa

21.60.1 Mechanizm Wygaszania Wstazki Wi/Wyt
Wiacz lub wytgcz mechanizm wygaszania wstagzki.

Uwaga: Moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe wartosci: 0: Mechanizm szarosci na wstgzce jest wytgczony.
1: Aktywowany jest mechanizm wygaszania szarosci na tasmie.

21.61 RIBBONPANELMARGIN zmienna systemowa

21.61.1 Margines panelu
Rozmiar, w pikselach, pustego miejsca na krawedziach panelu Wstazki.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d 0 do 50
Domyslna wartos¢: 8

21.62 RIBBONSETTINGSENABLED zmienna systemowa

21.62.1 Wiaczanie/wytaczanie ustawien interfejsu wstazki
Wiacza/wytgcza wyswietlanie kontrolki Ustawienia interfejsu na wstazce.

Uwaga: Moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 0: Nie wyswietlaj kontrolki Ustawienia interfejsu na wstgzce
1: Wyswietl kontrolke Ustawienia interfejsu na wstgzce

21.63 RIBBONSTATE zmienna systemowa

21.63.1 Stan wstazki (Tylko Do Odczytu)
Wskazuje, czy Wstgzka jest wigczona.

Wstgzke mozna zamkng¢ za pomocg polecenia WSTAZKAZAMKNIJ i wyswietli¢ za pomoca polecenia
WSTAZKA.
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Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj paska wstazki
Wigczone (1): Pokaz pasek wstgzki

21.64 ROAMABLEROOTPREFIX zmienna systemowa

21.64.1 Folder plikéw zmiennych (Tylko Do Odczytu)

Sciezka folderu gtéwnego, w ktérym zainstalowano pliki roamable dla biezgcego uzytkownika, takie jak

menu i style druku.

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Rejestr

21.65 ROLLOVEROPACITY zmienna systemowa

21.65.1 Przezroczystos¢ rozwijania

Kontroluje nieprzezroczysto$¢ menu Quad.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 10 do 100.
Wartosé 10 oznacza maksymalng przezroczystosé.

Wartos$é 100 oznacza petne krycie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 10 do 100
DomysIna wartos¢: 100

21.66 Zmienna systemowa ROLLOVERPARAMS

21.66.1 Parametry najazdu

Pokaz parametry bloku w koricéwkach najazdu.
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Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj parametréw bloku
Wi. (1): Pokaz parametry bloku

21.67 ROLLOVERSELECTIONSET zmienna systemowa

21.67.1 Rozwijany zestaw wyboru

Steruje zachowaniem wtasciwosci w wskazéwkach po najechaniu kursorem, gdy wybrane sg obiekty
mieszane. Ustawienie wartosci na Wiasciwosci wspoétdzielone przez wszystkie wybrane podmioty
zmniejsza wydajnos¢ w przypadku duzych wybordw.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 2
Mozliwe opcje: 0: Brak wtasciwosci
1: Wiasciwosci ogdlne
2: Wtasciwosci wspotdzielone przez wszystkie wybrane obiekty

21.68 ROLLOVERTIPS zmienna systemowa

21.68.1 Wskazowki rozwijane
Wyswietlaj wtasciwosci obiektow w Quad po najechaniu kursorem myszy lub na zadanie z paska tytutu
Quad.

Uwaga: Gdy zmienna systemowa SELECTIONPREVIEW jest Wytgczona, zmienna systemowa
ROLLOVERTIPS jest ignorowana, a wtasciwosci elementéw nie sg wyswietlane po najechaniu kursorem
na elementy.

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: Wyt (0): Pokaz wtasciwosci na zadanie z paska tytutu Quad
Wigczone (1): Pokaz wtasciwosci po najechaniu kursorem

21.69 Zmienna systemowa RTDISPLAY

21.69.1 Wyswietlanie w czasie rzeczywistym

Steruje sposobem wys$wietlania obrazéw rastrowych i elementéw OLE podczas operacji ZOOM lub

NFRAGM.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Wyswietlanie obrazdéw rastrowych i zawartosci OLE
1: Wyswietl tylko kontury

21.70 RTIZOLUJWYBRANE zmienna systemowa

21.70.1 lzolacja wyboru w czasie rzeczywistym

Kontroluje, czy aktywny wybér jest automatycznie izolowany podczas rotacji w czasie rzeczywistym.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wyt (0): Wytgcza automatyczng izolacje aktywnego wyboru podczas rotacji
w czasie rzeczywistym.
W1 (1): Wiacz automatyczng izolacje aktywnego wyboru podczas rotacji w
czasie rzeczywistym
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21.71 RTROTATIONSPEEDFACTOR zmienna systemowa

21.71.1 Wspétczynnik predkosci obrotu RT

Steruje szybkoscig obrotu narzedzi Rozglgdanie sie i Spacer (polecenia RTLOOK i RTWALK).
Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,01 do 100,00.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Zakres: od 0.01 do 100.
Domyslna wartos¢: 1

21.72 RUBBERBANDCOLOR zmienna systemowa

21.72.1 Kolor gumki
Kontroluje kolor linii gumki, uzywanej do tymczasowego sledzenia przyciggania.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 40

21.73 RUBBERBANDSTYLE zmienna systemowa

21.73.1 Styl przerywany gumki

Wiacza przerywany styl linii dla linii gumki, uzywany do tymczasowego $ledzenia przyciggania.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na
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Mozliwe wartosci: Wyt. (0): Kreskowany styl wytgczony
W1 (1): Styl przerywany wigczony

21.74 RUBBERSHEET zmienna systemowa (dla systemu 0S X)

21.74.1 Elastyczny Touchpad

Wigcz jednoczesne powiekszanie/obracanie/przesuwanie za pomoca ruchéw dwoma palcami na panelu

dotykowym.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Dotyk dwoma palcami jednoczesnie powieksza/obraca/
przesuwa
Wigczone (1): Dotyk dwoma palcami jednoczesnie powieksza/obraca/
przesuwa wigczone

21.75 RUBBERSHEETSENSIBILITY (FOR OS X) zmienna systemowa

21.75.1 Czutos¢ aktywacji gestami
Kontroluje czutos¢ gestow.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 10.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 10
DomysIna wartosé: 5

21.76 Zmienna systemowa RULERDISPLAY

21.76.1 Wyswietlacz linijki

Pokazuje linijke podczas operacji manipulatora.

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie wyswietlaj linijki
Wigczone (1): Linijka wyswietlania

21.77 RULERTEXTCOLOR zmienna systemowa

21.77.1 Kolor tekstu linijki

Kontroluje kolor tekstu linijki Manipulatora.

Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy zmienna systemowa RULERDISPLAY jest wtgczona (1).

Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: #c8c8c8

Mozliwe wartosci:

Kod koloru RGB
Szesnastkowy kod kolorystyczny
Kod kolorystyczny indeksu

Nowa warto$¢ zmiennej mozna wprowadzi¢ w wierszu polecenia.

21.78 RUNASLEVEL zmienna systemowa

21.78.1 Uruchom na poziomie licencji

Uruchamia program na innym (nizszym) poziomie niz poziom licencji. Jesli poziom zakupionej licencji jest

nizszy niz RUNASLEVEL, zmienna RUNASLEVEL jest ignorowana.

Uwaga: Wymagane jest ponowne uruchomienie.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do5
DomysIna wartos¢: 5
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Mozliwe opcje:

0: Lite

1: PRO

2: (Przestarzate)
3:BIM

4: Mechanical

5: Ultimate

21.79 RVTRFALEVELOFDETAIL zmienna systemowa

21.79.1 Poziom detali

Kontroluje poziom szczegétowosci (LOD) dla importu RVT i RFA.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od1do3
DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

1: Gruboziarnisty
2: Sredni
3: Dobrze

21.80 RVTVALIDATEBREP zmienna systemowa

21.80.1 Sprawdz poprawnos¢ geometrii BREP

Weryfikacja geometrii BREP podczas importu RVT.

Ostrzezenie: Wytgczenie tej opcji moze spowodowac zaimportowanie wiekszej ilosci geometrii bez

sprawdzania integralnosci.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé:
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Mozliwe wartosci:

0: Wytaczone (Wylacz)
1: Wigczone (Wiacz)
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22. S

22.1 SAFEMODE zmienna systemowa

22.1.1 Tryb bezpieczny (Tylko Do Odczytu)
Wskazuje, czy kod wykonywalny mozna zatadowac i wykonac w biezgcej sesji. Rozpoczecie pracy w
czystym srodowisku moze pomoc w wyeliminowaniu potencjalnych przyczyn awarii.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Zezwala na uruchamianie kodu wykonywalnego
Wiaczone (1): Nie zezwala na uruchomienie kodu wykonywalnego

22.2 SAVECHANGETOLAYOUT zmienna systemowa

22.2.1 Zapisaé¢ zmiany w arkuszu

Zapisuje zmiany w uktadzie z okna dialogowego Druku;j .

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie zapisuj zmian w uktadzie
Wiaczone (1): Zapisz zmiany w uktadzie

22.3 SAVEFIDELITY zmienna systemowa

22.3.1 Zapis dokladnosci wizualnej

Kontroluje, czy rysunek jest zapisywany z wiernoscig wizualna.

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zapisuj z wiernoscig wizualng
Wigczone (1): Zapisywanie z wiernoscig wizualna

22.4 SAVEFILE zmienna systemowa

22.4.1 Zapisz nazwe pliku (tylko do odczytu)

Biezgca nazwa pliku automatycznego zapisu.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

22.5 SAVEFILEPATH zmienna systemowa

22.5.1 Zapisz sciezke pliku

Sciezka do pliku, w ktérym przechowywane sg automatyczne zapisy i pliki tymczasowe.

Wpisz:

Standatdowa ciag

Zapisano w:

Rejestr

22.6 SAVEFORMAT zmienna systemowa

22.6.1 Format zapisu

Kontroluje domysIny format zapisu.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: od 1do 39

Domyslna wartos¢:
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Mozliwe opcje:

00 NOoO b~ WN =

W N DNNDNDNNNNNN= =2 2 2 2 22 22239
O VW o NODCUu P WN-_ODVONOOGPdNWN-=O

: Ptyta DWG 2018

: DXF 2018

: Binarny DXF 2018
:DWG 2013

: DXF 2013

: Binarny DXF 2013
:DWG 2010

: DXF 2010

: Binarny DXF 2010

:DWG 2007

: DXF 2007

: Binarny DXF 2007
: DWG 2004

: DXF 2004

: Binarny DXF 2004
: DWG 2000

: DXF 2000

: Binarny DXF 2000
:DWG R14

: DXF R14

: Binarny DXF R14
:DWG R13

:Naped DXF R13

: Binarny DXF R13

: Zobacz materiat DWG R11/R12
:DXF R11/R12

: Binarny DXF R11/R12
: Naped DXF R10

: Binarny DXF R10

: DXF R9

22.7 Zmienna systemowa SAVELAYERSNAPSHOT

22.7.1 Zapisz migawke warstwy z widokiem

Zapisuje biezgce ustawienia warstwy i uzywa ich w nowych widokach.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: Na
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22.8 SAVENAME zmienna systemowa

22.8.1 Nazwa zapisanego rysunku (Tylko Do Odczytu)

Nazwa pliku i Sciezka folderu biezgcego rysunku.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

22.9 SAVEONDOCSWITCH zmienna systemowa

22.9.1 Zapisz przy przetaczeniu dokumentéw
Rysunek jest zapisywany automatycznie, gdy aktywna jest inna karta rysunku.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie zapisuj na przetgczniku dokumentéw
Wigczone (1): Zapisz na przetgczniku doc

22.10 Zmienna systemowa SAVEROUNDTRIP

22.10.1 Zapisz w obie strony

Umozliwia zapisanie informacji w pliku bazy danych, ktére nie sg obstugiwane na rysunku.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

22.11 SAVETIME zmienna systemowa

22.11.1 Czasowy odstep w zapisie

Kontroluje interwat automatycznych zapiséw, w minutach.
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Akceptowane sg wartosci od 0 do 240. Jesli ustawione na zero, automatyczne zapisywanie jest

wytgczone.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 240
Domyslna wartos¢: 20

Mozliwe opcje:

0: Wytacz automatyczne zapisywanie
1 - 240: Zapisuje rysunek w okreslonych odstepach czasu (w minutach)

22.12 Zmienna systemowa SCREENBOXES

22.12.1 Pola menu ekranowego (tylko do odczytu)

Zawiera liczbe pdél wyswietlanych w menu ekranowym. Jesli menu ekranowe jest wytgczone, wartos¢

wynosi zero.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano

22.13 SCREENMODE zmienna systemowa

22.13.1 Tryb ekranu (Tylko Do Odczytu)

Zachowuje status grafiki/tekstu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do3

Mozliwe opcje:

0: Wyswietlany jest ekran tekstowy
1: Wyswietlany jest obszar rysunku
2: Podwdjny ekran zostat skonfigurowany
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22.14 SCREENSIZE zmienna systemowa

22.14.1 Rozmiar ekranu (Tylko Do Odczytu)

Rozmiar biezacej rzutni, w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢).

Whpisz:

2D punkt

Zapisano w:

Nie zapisano

22.15 Zmienna systemowa SCRLHIST

22.15.1 Historia przewijania

Steruje liczbg wierszy przechowywanych w historii wiersza polecenia.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 256.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0 lub wiecej
Domyslna wartos¢: 256

22.16 SDI zmienna systemowa

22.16.1 Interfejs pojedynczego dokumentu (Windows)

Kontroluje, czy rysunek jest otwierany w nowym wystapieniu aplikacji, czy w istniejagcym wystgpieniu.
Czesciowo zaimplementowane: zmienna SDI kontroluje zachowanie podwojnego klikniecia dla rysunkéw,
ale nadal mozliwe jest otwieranie wielu dokumentéw w osobnych instancjach BricsCAD.

Uwaga: Ustawienie SDI 2 i 3 nie jest zapisywane. Jesli parametr SDI jest ustawiony na wartos$¢ 3, program
przetacza go z powrotem na wartos¢ 1, gdy aplikacja, ktéra nie obstuguje wielu rysunkéw, zostanie

usunieta.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Interfejs do wielokrotnego rysowania

1: Interfejs z pojedynczym rysunkiem

2: (Tylko do odczytu) Edycja wielu dokumentéw jest niemozliwa gdyz
wczytano aplikacje ktéra nie obstuguje tej funkcji

3: (Tylko do odczytu) Interfejs wielu rysunkow jest wytgczony, poniewaz
uzytkownik ustawit SDI na 1, a program zatadowat aplikacje, ktéra

nie obstuguje wielu rysunkoéw. (SDI zostato ustawione na 1 przed
zatadowaniem aplikacji)

22.17 SECTIONOFFSETSTEP zmienna systemowa

22.17.1 Krok odsuniecia ptaszczyzny przekroju

Wielkos¢ kroku uzywana do przyrostow wtasciwosci odsuniecia ptaszczyzny przekroju.

Po ustawieniu wartosci ujemnej BricsCAD BricsCAD automatycznie okresla wielkos¢ kroku na podstawie

wiasciwosci ptaszczyzny przekroju.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Preferencije

DomysIna wartos¢:

-1

22.18 SECTIONPLANEVISIBILITY zmienna systemowa

22.18.1 Widocznos¢ ptaszczyzny przekroju

Kontroluje widocznos¢ ptaszczyzn przekroju.

Po ustawieniu wartosci 0 ptaszczyzny przekrojow sg wyswietlane jako linie. Po ustawieniu na 1 sg one

wyswietlane zgodnie z ich typem.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Pokaz ptaszczyzny przekroju jako linie
1: Pokaz ptaszczyzny przekroju wedtug ich typu
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22.19 SECTIONRESULTINTERVAL zmienna systemowa

22.19.1 Interwat wynikow sekgcji

Odlegtos¢ miedzy wygenerowanymi blokami przekroju w obszarze modelu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 400.0
Uwaga:

Jesli INSUNITS=cale (1), domysina warto$¢ SECTIONRESULTINTERVAL to 400.0.

Jesli INSUNITS=milimetry (4), warto$¢ domysina SECTIONRESULTINTERVAL to 10000.0.
Jesli INSUNITS=centymetry (5), domysina warto$¢ SECTIONRESULTINTERVAL to 1000.0.
Jesli INSUNITS=meters (6), domysina warto$¢ SECTIONRESULTINTERVAL to 10.0.

22.20 SECTIONSCALE zmienna systemowa

22.20.1 Skala przekroju
Domyslna skala uzywana do generowania przekrojow.
Akceptowane sg wartosci od 0.000001 do 1000000.0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: 0.02

22.21 SECTIONSETTINGSSEARCHPATH zmienna systemowa

22.21.1 Sciezka wyszukiwania ustawien sekgcji

Sciezka pliku dla styléw przekrojéw BIM, styléw tagéw BIM i dostosowarn rysunku.
Sciezki nalezy oddzielaé srednikami (;).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa ciag
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Zapisano w: Rejestr

22.22 SECTIONSHEETSETTEMPLATEIMPERIAL zmienna systemowa

22.22.1 Szablon zestawu arkuszy sekcji imperialny

Sciezka do pliku Zestawu Arkuszy (dst) uzywanego jako szablon nowego przekroju. Dotyczy tylko sytuaciji,
gdy zmienna systemowa MEASUREMENT ma warto$¢ 0 (imperialny).

DomysInym plikiem jest BIM-section-imperial.dst, ktéry znajduje sie w folderze {SheetSetTemplatePath}.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: BIM-section-imperial.dst

Uwaga: Zmienna systemowa SECTIONSHEETSETTEMPLATEIMPERIAL jest dostepna tylko dla pozioméw
licencji BIM i Ultimate .

22.23 SECTIONSHEETSETTEMPLATEMETRIC zmienna systemowa

22.23.1 Metryczny szablon zestawu arkuszy przekroju

Sciezka do pliku Zestawu Arkuszy (dst), uzywanego jako szablon dla nowego przekroju. Dotyczy tylko
sytuacji, gdy zmienna systemowa MEASUREMENT ma wartos$¢ 1 (metryczny).

DomysInym plikiem jest BIM-section-metric.dst, ktéry mozna znalez¢ w folderze {SheetSetTemplatePath}.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: BIM-section-metric.dst

Uwaga: Zmienna systemowa SECTIONSHEETSETTEMPLATEIMPERIAL jest dostepna tylko dla poziomow
licencji BIM i Ultimate .

22.24 Zmienna systemowa SECURELOAD

22.24.1 Zasady zabezpieczen plikow wykonywalnych (tylko do odczytu)

Zasady zabezpieczen uzywane do tadowania plikéw wykonywalnych.
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak polityki bezpieczenstwa
1: Ostrzegaj w przypadku tadowania z niezaufanej lokalizacji
2: taduj tylko z zaufanych lokalizacji

22.25 SELECTIONANNODISPLAY zmienna systemowa

22.25.1 Pokazuje wszystkie opisowe skale w zaznaczeniu

Wyswietla element adnotacyjny we wszystkich skalach, po zaznaczeniu.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Wytacz wyswietlanie skal opisow
Wiaczone (1): Wigcz wyswietlanie skal opisow

22.26 SELECTIONAREA zmienna systemowa

22.26.1 Obszar wyboru

Kontroluje efekty wyswietlania obszaru wyboru.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj efektow obszaru zaznaczenia
Wiaczone (1): Pokaz efekty obszaru zaznaczenia
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22.27 SELECTIONAREAOPACITY zmienna systemowa

22.27.1 Przezroczystos¢ pola wyboru

Steruje przezroczystoscig obszaru zaznaczenia. Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy ustawienie
SELECTIONAREA jest wigczone.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.
Wartos¢ zero oznacza w petni przezroczystosé.

Wartos¢ 100 oznacza petng nieprzezroczystosé.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 100
DomysIna wartosé: 25

22.28 SELECTIONCYCLING zmienna systemowa

22.28.1 Przetaczanie wyboru:
Steruje opcjami wyswietlania skojarzonymi z naktadajgcymi sie obiektami i cyklicznymi zaznaczeniami.

Uwaga: Gdy zmienna systemowa SELECTIONPREVIEW jest Wytgczona, zmienna systemowa
SELECTIONCYCLING jest ignorowana, a po najechaniu kursorem na elementy nie jest wyswietlany
znaczek, ani okno dialogowe wyboru.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-2do2
Domyslna wartos¢: 2
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Mozliwe opcje: -2: cykliczny wybor jest wytgczony, ale
ustawienie jest zapisywane (przetaczana
wartosc 2).

-1: cykliczny wybor jest wytgczony, ale
ustawienie jest zapisywane (przetgczana
wartos¢ 1).

0: Opcje wyswietlania sg wytagczone

1: Wskaznik jest wyswietlany po najechaniu
kursorem na obiekty, ktére naktadajg sie na
siebie

2: Zostanie wyswietlony zaréwno wskaznik, jak i
okno dialogowe Wybor

Uwaga:

Uzyj skrotu klawiaturowego Ctrl + W, aby wigczyé/wytaczy¢ biezgce ustawienie zmiennej systemowej
SELECTIONCYCLING.

Zmienna systemowa QUADHIDEDELAY kontroluje czas opdznienia ukrycia okna dialogowego wyboru.

22.29 SELECTIONMODES zmienna systemowa

22.29.1 Tryby wyboru

Kontroluje, co jest wybierane domysinie: cate elementy, elementy podrzedne, czy obwiednie.
Uzyj klawisza TAB po najechaniu kursorem, aby przetaczac sie miedzy opcjami.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: od 0 do 16399

DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 1: Wybierz krawedzie
2: Wybierz twarze
4: Wybierz wykryte granice
8: Wybierz wierzchotki
16384: Wytgcz tryby wyboru

22.30 SELECTIONPREVIEW zmienna systemowa

22.30.1 Podswietlenie wskazanego obiektu

Kontroluje reguty uzywane do podswietlania elementow, gdy krzyz kursora znajduje sie nad elementem.
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Uwaga: Gdy zmienna systemowa SELECTIONPREVIEW jest Wytgczona:

Opcja Wyswietl czworobok po najechaniu kursora na element systemu QUADDISPLAY jest

ignorowana i czworobok nie jest wyswietlany.

Zmienna systemowa ROLLOVERTIPS jest ignorowana, a wtasciwosci obiektu nie sg wyswietlane

(czworobok nie jest wyswietlany).

Zmienna systemowa SELECTIONCYCLING jest ignorowana i nie wyswietla sie zadna plakietka ani

okno dialogowe wyboru (Quad nie jest wyswietlany).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

0: Nie wyswietlaj podgladu wyboru.
1: gdy zadne polecenia nie sg aktywne
2: gdy polecenie monituje o wybdr jednostki

22.31 SELECTSIMILARMODE zmienna systemowa

22.31.1 Zaznacz opcje dla WYBIERZPODOBNE
Kontroluje, ktére wtasciwosci muszg by¢ zgodne dla polecenia WYBIERZPODOBNE. Aby to polecenie

dziatato zgodnie z przeznaczeniem, musi by¢ wtgczona co najmniej jedna wtasciwos¢. Gdy wszystkie

wiasciwosci sg wytgczone, to polecenie wybiera tylko te elementy, ktére zostang wybrane w wierszu

polecenia Wybierz elementy.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 255
Domyslna wartos¢: 130
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Mozliwe opcje:

0: Typ obiektu

1: Kolor

2: Warstwa

4: Rodzaj linii

8: Skala rodzaju linii
16: Szerokos¢ linii
32: Styl wydruku
64 Styl obiektu
128: Nazwa

22.32 SETBYLAYERMODE zmienna systemowa

22.32.1 Tryb Ustaw jak warstwa

Kontroluje, ktére wtasciwosci warstwy sg stosowane za pomocg polecenia USTJAKWAR.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 255
DomysIna wartos¢: 255
Mozliwe opcje: 0: Brak
1: Kolor
2: Rodzaj linii
4: Szerokosc¢ linii
8: Materiat

16: Styl wydruku

32: Odcinek 32

64: Odcinek 64

128: Przezroczystosé

22.33 SHADEDGE zmienna systemowa

22.33.1 Cieniowanie krawedzi

Kontroluje sposob wyswietlania krawedzi i brzegow w widoku renderingu.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rysunek

bricscad.octave.com

517



Odniesienie do zmiennej systemowej

Zakres:

0d0do3

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Powierzchnia ocieniona, brzegi nie podswietlone

1: Powierzchnia ocieniona, brzegi w kolorze tta

2: Powierzchnia niewypetniona, brzegi w kolorze obiektu
3: Sciany w kolorze obiektu, krawedzie w kolorze tta

22.34 SHADEDIF zmienna systemowa

22.34.1 Dyfuzja cienia

Kontroluje stosunek rozproszonego swiatta odbitego do swiatta otoczenia jako procent rozproszonego

$wiatta odbitego, gdy zmienna systemowa SHADEDGE jest ustawiona na 0 lub 1.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 100
DomysIna wartos¢: 70

22.35 SHEETNUMBERLEADINGZEROES zmienna systemowa

22.35.1 Numeruj arkusze z zerami wiodacymi

Kontroluje liczbe zer poprzedzajgcych nowe wartosci "Numeru" arkusza.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: od1do8
Domyslna wartos¢: 1
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Mozliwe opcje: 1:1(1,23,..)

2:2(01,02,03,...)

3:3(001, 002, 003, ...)

4: 4 (0001, 0002, 0003, ...)

5 (00001, 00002, 00003, ...)

6 (000001, 000002, 000003, ...)

7 (0000001, 0000002, 0000003, ...)

8 (00000001, 00000002, 00000003, ...)

22.36 SHEETSETAUTOBACKUP zmienna systemowa

22.36.1 Automatyczna kopia zapasowa zestawu arkuszy

Tworzy plik kopii zapasowej po otwarciu pliku Zestawu Arkuszy.

Pliki kopii zapasowych muszg mie¢ takg sama nazwe jak plik Zestawu Arkuszy, ale z rozszerzeniem "ds$".

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie twérz plikéw kopii zapasowe;j
Wigczone (1): Utworz pliki kopii zapasowej

22.37 SHEETSETTEMPLATEPATH zmienna systemowa

22.37.1 Sciezka dostepu szablonéw Zestaw6w Arkuszy

Sciezka do pliku folderu Szablony zestawdw arkuszy.

Domyslna sciezka to: \Users\<user name>\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\V24x64\en_US\Templates.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Preferencije

22.38 SHORTCUTMENU zmienna systemowa

22.38.1 Menu skrotow

Kontroluje stan menu kontekstowych DOMYSLNY, EDYCJA i POLECENIA (klikniecie prawym przyciskiem

myszy).
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 63
DomysIna wartosé: 3

Mozliwe opcje:

0: Wytgcz wszystkie menu skrétow trybu domysinego, edycji i polecenia
1: Wyswietlanie domysinych menu skrétow

2: wtgcz menu skrétéw trybu edycji.

4: wkgcz menu skrétéw trybu polecen (dostepne, gdy polecenie jest
aktywne).

8: wiacz menu skrétow trybu polecen tylko wtedy, gdy opcje polecen sa
aktualnie dostepne z wiersza polecen.

16: Wigcz menu skrétéw po przytrzymaniu prawego przycisku myszy

32: Powtérz polecenie krotkim prawym przyciskiem myszy, gdy elementy
sg zaznaczone, a Quad nie jest wyswietlany

22.39 SHORTCUTMENUDURATION zmienna systemowa

22.39.1 Czas oczekiwania menu skrétow

Kontroluje opdznienie miedzy kliknieciem prawego przycisku myszy a pojawieniem sie menu

kontekstowego (prawego klawisza), w milisekundach.

Akceptowane sg wartosci od 100 do 10 000.

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 100 do 10000

DomysIna wartos¢:

250

22.40 SHOWDOCTABS zmienna systemowa

22.40.1 Zaktadki dokumentu

Wigcza/wytgcza zaktadki na karcie dokumentow.

Uwaga: Obszar rysunku mozna powiekszy¢, ukrywajagc karty dokumentéw w interfejsie uzytkownika.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wyt (0): Nie wyswietlaj kart.
Wi (1): Wyswietlaj karty.

22.41 SHOWFULLPATHINTITLE zmienna systemowa

22.41.1 Wyswietl petna sciezke w tytule

Wyswietla petng sciezke rysunku na pasku tytutu. Jesli wytgczone, wyswietla tylko nazwe pliku.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

22.42 SHOWIDSPROPERTIESONLY zmienna systemowa

22.42.1 Pokaz Tylko Wiasciwosci IDS

Po zaimportowaniu pliku IDSXML to ustawienie okresla, czy w panelu Wtasciwosci majag by¢ wyswietlane

tylko wtasciwosci wymagane przez IDS, czy tez wszystkie wtasciwosci.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Pokaz wszystkie wtasciwosci
Wiaczone (1): Pokaz tylko wtasciwosci wymagane przez IDS

22.43 SHOWLAYERUSAGE zmienna systemowa

22.43.1 Wykorzystanie Warstw

Wyswietla informacje o uzyciu warstwy w panelu Warstw.
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W kolumnie Biezaca ikony Uzyte warstwy wskazujg, kiedy ustawienia rzutni dla biezagcego uktadu i rzutni
obszaru papieru réznig sie od ustawien obszaru modelu:

“m: Biezaca warstwa z nadpisaniem rzutni.
m: Warstwa z nadpisaniem rzutni.

“E: Pusta warstwa z nadpisaniem rzutni.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Nie wyswietlaj uzycia warstwy
Wiacz (1): Wyswietl uzycie warstwy

22.44 SHOWSCROLLBUTTONS zmienna systemowa

22.44.1 Przyciski przewijania (Mac i Linux)
Wyswietla przyciski przewijania w lewo i w prawo.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj przyciskow przewijania
Wiaczone (1): Pokaz przyciski przewijania

22.45 SHOWTABCLOSEBUTTON zmienna systemowa

22.45.1 Przycisk Zamknij na wszystkich kartach (Mac i Linux)
Wiacza/wytacza przycisk zamykania na paskach kart na zaktadkach dokumentéw.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

bricscad.octave.com

522



Odniesienie do zmiennej systemowej

DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj przycisku zamykania na wszystkich kartach
Wigczone (1): Pokaz przycisk zamykania na kartach

22.46 SHOWTABCLOSEBUTTONAKTYWNA zmienna systemowa

22.46.1 Przycisk zamykania na aktywnej karcie (Mac i Linux)

Wigcza/wytacza przycisk zamykania tylko na aktywnej karcie na zaktadkach dokumentow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj przycisku zamykania tylko na aktywnej karcie
Wigczone (1): Pokaz przycisk zamykania tylko na aktywnej karcie

22.47 SHOWTABCLOSEBUTTONALL zmienna systemowa

22.47.1 Przycisk Zamknij na wszystkich kartach (Mac i Linux)

Wigcza/wytacza przycisk zamykania wszystkich kart na zaktadkach dokumentéw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj przycisku zamykania na wszystkich kartach
Wiaczone (1): Pokaz przycisk zamykania na wszystkich kartach

22.48 SHOWWINDOWLISTBUTTON zmienna systemowa

22.48.1 Przycisk listy okien (Mac i Linux)

Wyswietla rozwijang liste okien.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie pokazuj przycisku listy okien
Wigcz (1): przycisk pokaz liste okien

22.49 SHPNAME zmienna systemowa

22.49.1 Nazwa ksztattu

Domyslna nazwa ksztattu zgodna z konwencjg nazewnictwa.

"' oznacza brak wartosci domysinej.

Uwaga: Ksztatty to wczesna wersja blokow, ktére byty wydajne, ale trudne do zakodowania. Ksztatty sg

juz rzadko uzywane.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

22.50 Zmienna systemowa SIGWARN

22.50.1 Ostrzezenie o podpisie

Kontroluje zachowanie okna dialogowego Podpis, gdy otwarty jest rysunek z podpisem.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wyswietlane tylko wtedy, gdy rysunek ma nieprawidtowy
podpis
Wigczone (1): Wyswietlane, jesli rysunek ma podpis
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22.51 SINGLETONMODE zmienna systemowa

22.51.1 Tryb pojedynczy

Przetgcz sig, aby kontrolowaé, czy co najmniej jedno wystgpienie moze BricsCAD by¢ uruchamiane

jednoczesnie.

Po ustawieniu opcji Wytgczone mozna uruchomi¢ dwie lub wiecej kopii w BricsCAD tym samym

czasie.

Po ustawieniu na Wiaczony, uruchamiana jest tylko jedna instancja BricsCAD, jesli nazwa profilu
i nazwa biezgcego obszaru roboczego sg takie same, a instancja w tle jest responsywna, bez

aktywnego polecenia lub modalnego okna dialogowego.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytaczony (0): Tryb pojedynczy wytgczony
Wigczony (1): Tryb pojedynczy wigczony

22.52 SITELOCATIONVISIBILITY zmienna systemowa

22.52.1 Widocznos$¢ znacznika lokalizacji witryny

Steruje widocznoscig znacznika lokalizacji witryny.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietla na rysunku znacznika lokalizacji
Wigczone (1): Wyswietla na rysunku znacznik lokalizacji obszaru

22.53 SKETCHFEATURECOPYMODE zmienna systemowa

22.53.1 Tryb kopiowania elementéw szkicu

Steruje sposobem kopiowania elementéw szkicu.
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Jesli opcja jest wtaczona, kopie elementéw szkicu bedg niezalezne od ich Zrédta (nowe bloki szkicéw/

$ciezki/krzywe prowadzace/itp. zostanie utworzony).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci:

0: Kopie elementéw szkicu udostepniajg swoje szkice ($ciezki, krzywe
prowadzace itp.) z ich zrédtem.

1: Kopie elementéw szkicu majg nowe szkice ($ciezki, krzywe prowadzace
itp.). Kopie nie majg linku do ich Zrédta.

22.54 SKETCHINC zmienna systemowa

22.54.1 Dtugosé szkicu

Dtugosé segmentoéw utworzonych za pomoca polecenia SZKICUJ, w jednostkach rysunkowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 1.0

22.55 Zmienna systemowa SKPOLY

22.55.1 Szkic poli

Steruje typem elementu utworzonym za pomoca polecenia SZKICUJ.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Generuj linie
Wiaczone (1): Generuj polilinie
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22.56 SKYSTATUS zmienna systemowa

22.56.1 Status nieba

Kontroluje, czy oswietlenie nieba jest obliczane w czasie renderowania (jeszcze nie obstugiwane).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Brak tta nieba
1: Tto nieba
2: Tto nieba i iluminacja

22.57 SLICETHICKNESSSTEP zmienna systemowa

22.57.1 Krok grubosci wycinka ptaszczyzny przekroju

Wielkos¢ kroku stosowana do przyrostéw wtasciwosci grubosci wycinka ptaszczyzny przekroju .

Po ustawieniu wartosci ujemnej BricsCAD BricsCAD automatycznie okresla wielko$¢ kroku na podstawie

wiasciwosci ptaszczyzny przekroju.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Preferencje
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DomysIna wartos¢: -1

22.58 SMASSEMBLYEXPORTMODE zmienna systemowa

22.58.1 Tryb ABEKSPORTZLOZENIA
Kontroluje sposdb eksportowania danych przez polecenie ABEKSPORTZtOZENIA.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Mozliwe opcje: 0: Nie zmienia komponentéw zewnetrznych

1: Zachowuje rozpoznane cechy na czesciach arkusza blachy / stabych
czesciach arkusza blachy

22.59 SMASSEMBLYEXPORTREPORTPATHTYPE zmienna systemowa

22.59.1 Zgtos typ sciezki pliku

Okresla, czy w raportach generowanych przez polecenie ABEKSPORTZtOZENIA uzywane sg bezwzgledne
czy wzgledne $ciezki do plikow.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Sciezki wzgledne
1: Sciezki bezwzgledne

22.60 SMASSEMBLYEXPORTSOLIDTYPESINREPORTS zmienna systemowa

22.60.1 Typy bryt w raportach

Kontroluje typy bryt pokazanych w raportach polecen dla polecenia ABEKSPORTZtOZENIA. Sheet metal i
poor sheet metal zawsze sg obecne w raportach.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do15

DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

1: Bryty inne niz blaszane

2: Standardowa bryta komponentu

Rozpoznaj puste, liniowe, wyciggniete bryly i traktuj je jako nie arkusz
blachy

Rozpoznaj okragte, liniowe, wyciggniete bryty i traktuj je jako nie arkusz
blachy

22.61 SMATTRIBUTESLAYERCOLOR zmienna systemowa

22.61.1 Kolor warstwy atrybutu

Kontroluje kolor warstwy "Atrybuty" utworzonej za pomoca polecers ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 7

22.62 SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa

22.62.1 Wysokos¢ tekstu

Kontroluje wysoko$¢ tekstu warstwy "Atrybuty" utworzonej za pomocg poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0.01
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22.63 SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa

22.63.1 Wpisz wysokos¢ tekstu

Steruje typem wysokosci tekstu dla warstwy "Atrybuty" utworzonej za pomoca poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Wspétczynnik pola ograniczenia
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.64 SMBENDANNOTATIONSLAYERCOLOR zmienna systemowa

22.64.1 Kolor warstwy tekstu opisowego giecia
Kontroluje kolor warstwy "Adnotacje Gie¢" utworzonej za pomocg polecen ABROZWIN i ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 5

22.65 SMBENDANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa

22.65.1 Wysokos¢ tekstu

Kontroluje wysoko$¢ tekstu warstwy "Adnotacje Gie¢", utworzonej za pomoca polecert ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

0.01

22.66 SMBENDANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa

22.66.1 Wpisz wysokosé tekstu

Steruje typem wysokosci tekstu dla warstwy ‘Adnotacje zagiecia' utworzonej za pomoca polecen

ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Wspoétczynnik pola ograniczenia
1: Wartos$¢ bezwzgledna

22.67 Zmienna systemowa SMBENDLINESDOWNLAYERCOLOR

22.67.1 Kolor warstwy linii zgiecia

Steruje kolorem warstwy "Zagiecie w dét" utworzonej za pomoca polecen ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255

DomysIna wartos¢:
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22.68 SMBENDLINESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.68.1 Rodzaj Linii warstwy giecia dolnag linia

Steruje rodzajem linii warstwy 'Zagiecie w dét' utworzonej za pomoca poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: CIAGLY

22.69 SMBENDLINESDOWNLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

22.69.1 Grubosé¢ Linii warstwy giecia dolng linig

Kontroluje szeroko$¢ linii warstwy "Giecia w D6t' utworzonej za pomoca polecers ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.

-1=WedtugWarstwy

-2=PrzezBlok
-3=Domyslne
Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: -3

22.70 Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERCOLOR

22.70.1 Kolor warstwy linii zagiecia
Steruje kolorem linii warstwy "Zagiecie" utworzonej za pomocga polecen ABROZWIN i ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 1

22.71 Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERLINETYPE

22.71.1 Rodzaj linii warstwy linii zagiecia
Steruje rodzajem linii warstwy "Zagiecie", utworzonej za pomocga polecers ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: CIAGLY

22.72 Zmienna systemowa SMBENDLINESUPLAYERLINEWEIGHT

22.72.1 Szerokosé¢ linii warstwy zginanej

Steruje szeroko$cig linii warstwy "Zagiecie" utworzonej za pomoca polecers ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.

-1=WedtugWarstwy

-2=PrzezBlok
-3=DomysIne
Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: -3

bricscad.octave.com

533



Odniesienie do zmiennej systemowej

22.73 SMBEVELFEATURECOLOR zmienna systemowa

22.73.1 Kolor cech formy gorna warstwa

Kontroluje kolor warstwy "Funkcje Skosu" utworzonej za pomocg polecen ABROZWIN i ABEKSPORT?2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 6

22.74 SMCOLORBEND zmienna systemowa

22.74.1 Kolor gieé¢

Kontroluje kolor wyswietlania gie¢ arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #FFDC50

22.75 SMCOLORBENDRELIEF zmienna systemowa

22.75.1 Kolor cechy wyciecia na gieciu

Kontroluje kolor wyswietlania wycie¢ arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: #64D296

bricscad.octave.com

534



Odniesienie do zmiennej systemowej

22.76 SMCOLORBEVEL zmienna systemowa

22.76.1 Kolor elementu skosu

Steruje kolorem wys$wietlania faz arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #COCE93

22.77 SMCOLORCORNERRELIEF zmienna systemowa

22.77.1 Kolor funkcji wyciecia naroznika

Kontroluje kolor wyswietlania wycie¢ naroznikéw arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #64D296

22.78 SMCOLORFLANGE zmienne systemowe

22.78.1 Kolor elementu kotnierza

Steruje kolorem wyswietlania kotnierzy arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: #90A4AE

22.79 SMCOLORFLANGEREFERENCESIDE zmienna systemowa

22.79.1 Kolor strony wywiniecia

Steruje kolorem wyswietlania powierzchni arkusza blachy po stronie odniesienia kotnierza.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: #68A4AE

22.80 SMCOLORFORM zmienna systemowa

22.80.1 Kolor funkcji formy
Kontroluje kolor wyswietlania form arkusza blachy.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: #8791E1

22.81 SMCOLORHEM zmienna systemowa

22.81.1 Kolor elementu podwijania

Kontroluje kolor wyswietlania brzegéw arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #FCAED6

22.82 SMCOLORJOG zmienna systemowa

22.82.1 Kolor funkcji uskoku
Steruje kolorem wyswietlania uskokéw arkusza blachy.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
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Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: #CC7722

22.83 SMCOLORJUNCTION zmienna systemowa

22.83.1 Kolor funkgcji ztacza
Kontroluje kolor wyswietlania ztgcz arkusza blachy.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #FF6E40

22.84 SMCOLORLOFTEDBEND zmienna systemowa

22.84.1 Kolor wyciagnietych gie¢

Kontroluje kolor wyswietlania wyciggnietych gie¢ arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: #AO0DCFA

22.85 SMCOLORMITER zmienna systemowa

22.85.1 Kolor elementu sciecia

Kontroluje kolor wyswietlania scie¢ arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: #AF46D8
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22.86 SMCOLORROLLEDEDGE zmienna systemowa

22.86.1 Kolor obiektu zaokraglonej krawedzi

Kontroluje kolor wyswietlania zaokraglonych krawedzi arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #8791E1

22.87 SMCOLORTAB zmienna systemowa

22.87.1 Kolor funkcji zaktadki
Kontroluje kolor wyswietlania zaktadek arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #FDA542

22.88 SMCOLORWRONGBEND zmienna systemowa

22.88.1 Nieprawidtowa opcja koloru giecia

Kontroluje kolor wyswietlania nieprawidtowych gie¢ arkusza blachy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: #FF3300

22.89 SMCOLORWRONGFLANGE zmienna systemowa

22.89.1 Kolor niewtasciwej funkcji wywiniecia

Kontroluje kolor wyswietlania nieprawidtowych kotnierzy arkusza blachy.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: #A82000

22.90 SMCONTOURSLAYERCOLOR zmienna systemowa

22.90.1 Kolor warstwy konturu

Kontroluje kolor "warstwy 2D dxf", zawierajgcej roztozong geometrie utworzong za pomoca polecen
ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 7

22.91 SMCONTOURSLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.91.1 Rodzaj Linii warstwy konturu

Kontroluje rodzaj linii warstwy "Giecia w Gére" utworzonej za pomocg polecenn ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: CIAGLY

22.92 SMCONTOURSLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

22.92.1 Grubos$é¢ Linii warstwy konturu

Kontroluje szeroko$¢ linii warstwy "Kontur" utworzonej za pomocg polecerit ABROZWIN i ABEKSPORT2D.
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Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.
-1=WedtugWarstwy
-2=PrzezBlok
-3=Domyslne

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: 30

22.93 SMCONVERTBENDCOAXIALTOLERANCEFACTOR system variable

22.93.1 Tolerance factor on bend geometry

Tolerance on geometry of a bend, relative to the outer radius.

Lower values reduce (false) bend recognition, default 2.0, recommended 0.25.
Values between 0.01 and 10.0 are accepted.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0.01to 10
DomysIna wartos¢: 2

22.94 SMCONVERTMAXIMALBEVELANGLE zmienna systemowa

22.94.1 Maksymalny kat skosu

Kontroluje maksymalny kat skosu podczas wykonywania polecenia ABKONWERTUJ.
Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 90.0.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 90
DomysIna wartosé: 80

22.95 SMCONVERTMAXIMALEXTRUSIONDEPTHNEARBORDER zmienna systemowa

22.95.1 Maksymalna gtebokos¢ wyttoczen na krawedzi kotnierza, jednostka to 1 grubos¢

kotnierza.

Kontroluje maksymalng gtebokos$¢ wyttaczania podczas polecenia ABKONWERTUJ.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,0 do 1,0.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0,0do1,0
DomysIna wartosé: 0.5

22.96 SMCONVERTMINIMALBEVELANGLE Zmienna systemowa

22.96.1 Minimalny kat skosu
Kontroluje minimalny kat skosu podczas polecenia ABKONWERTUJ.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 do 90.0.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 90
Domyslna wartos¢: 10
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22.97 SMCONVERTPREFERFORMFEATURES zmienna systemowa

22.97.1 Rozbija funkcje formy na wywiniecia i giecia

Steruje sposobem rozpoznawania elementéw na powierzchniach brytowych, dla polecenia
ABKONWERTUJ, elementéw pojedynczego formularza lub zagiec¢ i kotnierzy.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt
Mozliwe wartosci: 0: Wyt
1: Wt

22.98 SMCONVERTPREFERHEMFEATURES zmienna systemowa

22.98.1 Preferuj rabki od kotnierzy i zagie¢

Kontroluje sposéb rozpoznawania funkcji na powierzchniach bryt, dla polecenia ABKONWERTUJ,
pojedynczych funkcji brzegu lub gie¢ i kotnierzy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: 0: Wyt

1: Wt

22.99 Zmienna systemowa SMCONVERTPREFERJOGFEATURES

22.99.1 Preferuj operacje uskokowania zamiast kotnierzy i zgie¢

Steruje sposobem rozpoznawania operacji na scianach brytowych, podczas wykonywania polecenia
ABKONWERTUJ, pojedynczych operacji uskoku lub zagie¢ i kotnierzy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: WYt

22.100 SMCONVERTPREFERZEROBENDFEATURES zmienna systemowa

22.100.1 Preferuj zerowe zagiecia od niewtasciwych zagieé¢

Kontroluje sposéb rozpoznawania funkcji na powierzchniach bryt, podczas polecenia ABKONWERTUJ,
funkcji zerowego gigcia lub funkcji nieprawidtowego giecia.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: Na
Mozliwe wartosci: 0: Wyt.

1: Wt

22.101 SMCONVERTRECOGNIZEBEVELS zmienna systemowa

22.101.1Rozpoznaj funkcje skosu
Rozpoznaje funkcje skosu podczas polecenia ABKONWERTUJ.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

22.102 SMCONVERTRECOGNIZEHOLES zmienna systemowa

22.102.1 Rozpoznaj otwory
Rozpoznaje otwory na kotnierzach jako funkcje podczas polecenia ABKONWERTUJ.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: 0: Wyt
1: Wi

22.103 SMCONVERTRECOGNIZERIBCONTROLCURVES zmienna systemowa

22.103.1Rozpoznaj krzywe kontroli ttoczenia
Rozpoznaje krzywe kontrolne 2D dla funkcji ttoczenia podczas polecenia ABKONWERTUJ.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt
Mozliwe wartosci: 0: Wyt.

1: Wi

22.104 SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONTYPE zmienna
systemowa

22.104.1Rodzaj odchylenia niewtasciwej cechy grubosci

Kontroluje, czy wartos¢ odchylenia jest traktowana jako stosunek do grubosci modelu, czy jako wartosé
bezwzgledna. Zobacz polecenie SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONVALUE.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna
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22.105 SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONVALUE zmienna

systemowa

22.105.1 Wartos¢ odchylenia niewtasciwej cechy grubosci

Ustawia dopuszczalne odchylenie miedzy gruboscig modelu a gruboscig danej btednej funkcji.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 1 000 000.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0Od0do 1e6
DomysIna wartosé: 0.2

22.106 SMDEFAULTBENDLINEEXTENTTYPE zmienna systemowa

22.106.1 Typ wydtuzenia linii giecia

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTBENDLINEEXTENTVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Wartos$¢ ta zostanie uzyta do zainicjowania ustawien konstrukcji blachowej w dokumencie.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

1: Stosunek grubosci
2: Wartos¢ bezwzgledna

22.107 SMDEFAULTBENDLINEEXTENTVALUE zmienna systemowa

22.107.1 Wartos¢ wydtuzenia linii giecia

Steruje liniami giecia konstrukcji blachowe;.
Wartosci z zakresu od -1 000 000 do 1 000 000,0 sg akceptowane.

Wartos$¢ dodatnia = rozcigga sie poza kontur

Wartos$¢é ujemna = Nie osigga go
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Zero = Tylko dotkniecia

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -1000000 do 1000000
DomysIna wartos¢: 0.25

22.108 SMDEFAULTBENDRADIUSTYPE zmienna systemowa

22.108.1 Typy promieni wygiecia

Steruje domysIinym promieniem giecia konstrukcji blachowe;.

Wartosé Absolutna przetgcza wspotczynnik grubosci. Nadpisanie promienia giecia w ABKONWERTUJ
okresla, czy promien giecia jest pobierany z SMDEFAULTBENDRADIUSVALUE czy z modelu.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

1: Warto$¢ bezwzgledna
2: Nadpisuje promien giecia w ABKONWERTUJ

22.109 SMDEFAULTBENDRADIUSVALUE zmienna systemowa

22.109.1 Wartosci katéw wygiecia

Kontroluje domysiny promien giecia arkusza blachy w jednostkach rysunkowych. Zobacz takze zmienng
systemowag SMDEFAULTBENDRADIUSTYPE.

Akceptowane sg wartosci od 0.0001 do 1 000 000.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Rzeczywista
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

22.110 SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHTYPE zmienna systemowa

22.110.1 Typ wyciecia na gieciu

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna

22.111 SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHVALUE zmienna systemowa

22.111.1 Wartos¢ szerokosci wyciecia na gieciu

Steruje wartoscig domysing szerokosci podciecia podciecia konstrukcji blachowej.

Wartosci od 0.0 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.5

22.112 SMDEFAULTBEVELFEATUREUNFOLDMODE zmienna systemowa

22.112.1Tryb ukosowania

Kontroluje wyglad skoséw w roztozonej czesci.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 2
Mozliwe opcje: 0: Zachowaj
1: Usun
2: Adnotacja

22.113 SMDEFAULTCORNERRELIEFDIAMETERVALUE zmienna systemowa

22.113.1Srednica naroznego wyciecia
Steruje domysIng srednicg podciecia naroznika konstrukcji blachowe;.

Wartosci z zakresu od -1,0 do 1 000 000,0 sg akceptowane. Ustawi¢ wartos¢ -1,0 w celu automatycznego
okreslenia najmniej wykonalnego dla danego podciecia naroznika.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: -1.0

22.114 SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONTYPE zmienna systemowa

22.114.1 Typ rozszerzenia uko$snego

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONVALUE jest stosunkiem do
grubosci, czy wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna
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22.115 SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONVALUE zmienna systemowa

22.115.1 Wartos¢ rozszerzenia skosu
Steruje wartoscig domysing przedtuzenia naroznika konstrukcji blachowej.
Wartosci od 0.0 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.1

22.116 SMDEFAULTFLANGESPLITGAPTYPE zmienna systemowa

22.116.1 Typ luki naroznika

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTFLANGESPLITGAPVALUE jest stosunkiem do grubosci,
czy wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.117 SMDEFAULTFLANGESPLITGAPVALUE zmienna systemowa

22.117.1 Wartos¢ odstepu ukosnego

Kontroluje domysing wartos$¢ rozmiaru szczeliny Sciecia arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 0.1

22.118 SMDEFAULTFORMFEATUREUNFOLDMODE zmienna systemowa

22.118.1 Tryb rozwijania narzedzi formowania
Kontroluje wyglad funkcji formy w roztozonej czesci.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 4

Mozliwe opcje: 0: Zachowaj

1: Usun

2: Projekt

3: Kontur

4: Symbol

5: Projekt bez znaku srodka
6: Kontur bez znaku srodka

22.119 SMDEFAULTGUSSETDEPTHTYPE zmienna systemowa

22.119.1 Typ gtebokosci Klina

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETDEPTHVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna

bricscad.octave.com

550



Odniesienie do zmiennej systemowej

22.120 SMDEFAULTGUSSETDEPTHVALUE zmienna systemowa

22.120.1 Wartos¢ wysokosci klina
Okresla domysing wysokos¢ klina arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 8

22.121 SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSTYPE: zmienna systemowa

22.121.1Typ promienia zaokraglenia Klina

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSVALUE jest stosunkiem do
grubosci, czy wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.122 SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

22.122.1 Wartos¢ promienia zaokraglenia Klina
Kontroluje domysiny promien klina arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

22.123 Zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETTYPE

22.123.1 Typ blachy weztowej

Przetgcza miedzy okragtym lub ptaskim typem klina arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: od 1do 2

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 1: Okragty
2: Ptaski

22.124 SMDEFAULTGUSSETWIDTHTYPE zmienna systemowa

22.124.1 Typ szerokosci Klina

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETWIDTHVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna
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22.125 SMDEFAULTGUSSETWIDTHZMIENNA systemowa

22.125.1 Wartos¢ szerokosci Klina
Okresla domysing szerokos¢ klina arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 6

22.126 SMDEFAULTHEMGAPTYPE zmienna systemowa

22.126.10tworz typ odstepu brzegu

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTHEMGAPVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Wartosc¢ bezwzgledna

22.127 SMDEFAULTHEMGAPVALUE zmienna systemowa

22.127.10twoérz warto$é odstepu brzegu (oprécz grubosci)
Kontroluje domysiny rozmiar szczeliny otwartego brzegu arkusza blachy.
Akceptowane sg wartosci od 0.001 do 100.0.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

0.1

22.128 SMDEFAULTHEMRELATIVEBENDDEDUCTION zmienna systemowa

22.128.1 Wartos¢ odliczenia zgiecia wzglednego brzegu

Ustawia wartos¢ odliczenia giecia wzgledem grubosci, uzywang do rozwijania zamknietego brzegu.

Akceptowane sg wartosci od 0.0 (wydtuzenie brzegu) do 10.0 (skrécenie strefy giecia o warto$¢ réowng 8-

krotnosci grubosci).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do10
DomysIna wartos¢: 2.4

22.129 Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGANGLEVALUE

22.129.1 Wartos¢ kata uskoku

Steruje domysInym katem uskoku konstrukcji blachowe;.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,0 do 180,0.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do 180
Domyslna wartos¢: 45

Mozliwe wartosci:

0: Wspotczynnik pola ograniczenia
1: Wartos$¢ bezwzgledna
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22.130 Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGHEIGHTTYPE

22.130.1 Typ wysokosci uskoku

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTJOGHEIGHTVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.131 Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGHEIGHTVALUE

22.131.1 Warto$¢ wysokosci impulsowania

Steruje domysing wysokoscig uskoku konstrukcji blachowe;j.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

Zakres: od 0,0001 do 1 000 000,0
Domyslna wartos¢: 1.001

22.132 SMDEFAULTJOGRADIUSTYPE zmienna systemowa

22.132.1Typ promienia uskoku

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTJOGRADIUSVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.133 Zmienna systemowa SMDEFAULTJOGRADIUSVALUE

22.133.1 Wartos¢ promienia uskoku

Steruje domysinym promieniem uskoku konstrukcji blachowej.
Wartosci z zakresu od 1,0 do 1 000 000,0 sa akceptowane.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek

Zakres: od 1,0 do 1 000 000,0
Domyslna wartos¢: 1.0

22.134 SMDEFAULTJUNCTIONALIGNMENTTORELIEF zmienna systemowa

22.134.1Dopasowanie zlgcza do wyciecia

Wymusza wyrdwnanie $cian potgczenia arkusza blachy z przylegtymi scianami podciecia.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Wytaczone
1: Wiaczone
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22.135Zmienna systemowa SMDEFAULTJUNCTIONGAPTYPE

22.135.1 Typ szczeliny potaczeniowej

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTJUNCTIONGAPVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Wartosc¢ bezwzgledna

22.136 SMDEFAULTJUNCTIONGAPVALUE zmienna systemowa

22.136.1 Wartos¢ przerwy miedzy ztgczami

Kontroluje domysliny arkusz blachy dla rozmiaru szczeliny otwartego ztgcza.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 s3g akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.001

22.137 SMDEFAULTKFACTOR zmienna systemowa

22.137.1 Wartos¢ wspotczynnika K

Ustawia stosunek potozenia powierzchni neutralnej (powierzchni, ktéra nie jest rozciggana ani $ciskana

podczas giecia arkusza) do grubosci materiatu.

Akceptowane sg wartosci od 0.00000 (wewnetrzny promien giecia) do 1.00000 (zewnetrzny promien

giecia).
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0.27324

22.138 SMDEFAULTLOFTEDBENDNUMBERSAMPLES zmienna systemowa

22.138.1Podpory zgiete wyciagniete po profilach
Kontroluje domysing wartosc¢ dla podziatéw wyciggnietego giecia arkusza blachy.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 10

22.139 Zmienna systemowa SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONTYPE

22.139.1 Typ wydtuzenia wyciecia
Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONTYPE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna

22.140 SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONVALUE zmienna systemowa

22.140.1 Wartos¢ rozszerzenia wyciecia
Kontroluje wartos¢ domysing dla przedtuzenia wyciecia arkusza blachy.
Wartosci od 0.0 do 1 000 000.0 sg akceptowane.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.1

22.141 SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSTYPE zmienna systemowa

22.141.1Typ promienia zaokraglenia ttoczenia

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSVALUE jest stosunkiem do
grubosci, czy wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Wspotczynnik promienia profilu
1: Wartosc¢ bezwzgledna

22.142 SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

22.142.1 Wartos¢ promienia zaokraglenia ttoczenia
Kontroluje domysiny promien zaokraglenia ttoczenia arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 5
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22.143 SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSTYPE zmienna systemowa

22.143.1Typ promienia profilu ttoczenia
Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTGUSSETFILLETRADIUSVALUE jest stosunkiem do
grubosci, czy wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.144 SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSVALUE zmienna systemowa

22.144.1 Wartos¢ promienia profilu ttoczenia

Kontroluje domysIny promien dla profilu ttoczenia arkusza blachy.
Wartosci od -1.0 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 2

22.145 Zmienna systemowa SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSTYPE

22.145.1 Typ promienia zaokraglenia ttoczenia

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.146 SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSVALUE zmienna systemowa

22.146.1 Wartos¢ promienia zaokraglenia ttocznia

Okresla domysiny promien zaokraglenia arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

Domyslna wartos¢:

22.147 SMDEFAULTSHARPBENDRADIUSLIMITRATIO zmienna systemowa

22.147.1Limit wspotczynnika dla ostrego promienia giecia

Steruje domysInym limitem promienia giecia ostrosci konstrukcji blachowej jako stosunku do grubosci.

Wartosci z zakresu od 0,0 do 1 000 000,0 sg akceptowane

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 5

22.148 SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCETYPE zmienna systemowa

22.148.1 Typ odlegtosci fazowania tabulatora

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCEVALUE jest stosunkiem do
grubosci, czy wartoscig bezwzgledna.

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.149 SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCEVALUE zmienna systemowa

22.149.1 Wartos¢ odlegtosci fazowania tabulatorow

Kontroluje domysing odlegtos¢ fazowania zaktadek arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.1

22.150 SMDEFAULTTABCLEARANCETYPE zmienna systemowa

22.150.1 Rodzaj wypustu zaktadki

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTTABCLEARANCEVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna
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22.151 SMDEFAULTTABCLEARANCEVALUE zmienna systemowa

22.151.1 Wartos$¢ odstepu zaktadki
Kontroluje domysiny przeswit zaktadek arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.1

22.152 SMDEFAULTTABDISTANCETYPE zmienna systemowa

22.152.1 Typ odlegtosci zaktadki

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTTABDISTANCEVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.153 SMDEFAULTTABDISTANCEVALUE zmienna systemowa

22.153.1 0dlegtosé¢ zaktadki
Kontroluje domysing odlegtosc zaktadek arkusza blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé: 20

22.154 SMDEFAULTTABEDGETYPE zmienna systemowa

22.154.1 Typ krawedzi zaktadki
Kontroluje, czy zaktadki arkusza blachy majg ostre, zaokraglone czy sSciete krawedzie.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Ostre krawedzie
1: Krawedzie zaokraglenia
2: Krawedzie fazowania

22.155 Zmienna systemowa SMDEFAULTTABFILLETRADIUSTYPE

22.155.1Typ zaokraglenia zaktadki

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTTABFILLETRADIUSVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy
wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna
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22.156 SMDEFAULTTABFILLETRADIUSVALUE zmienna systemowa

22.156.1 Wartos¢ promienia zaokraglenia zaktadki

Kontroluje domysiny promien zaokraglenia zaktadek blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.1

22.157 SMDEFAULTTABHEIGHTTYPE zmienna systemowa

22.157.1 Typ wysokosci zaktadki

Kontroluje, czy zmienna systemowa SMDEFAULTHEMGAPVALUE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Warto$¢ bezwzgledna

22.158 SMDEFAULTTABHEIGHTVALUE zmienna systemowa

22.158.1 Wartos¢ wysokosci zaktadki
Kontroluje domysing wysokos¢ szczelin w zaktadkach z blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé:

22.159 Zmienna systemowa SMDEFAULTTABLENGTHTYPE

22.159.1 Typ dtugosci zaktadki

Okresla, czy zmienna systemowa SMDEFAULTTABLENGTHTYPE jest stosunkiem do grubosci, czy

wartoscig bezwzgledna.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Stosunek grubosci
1: Wartos$¢ bezwzgledna

22.160 SMDEFAULTTABLENGTHVALUE zmienna systemowa

22.160.1 Dtugos¢ zaktadki
Kontroluje domysing dtugos¢ zaktadek z blachy.
Wartosci od 0.0001 do 1 000 000.0 sg akceptowane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 4

22.161 SMDEFAULTTABSLOTNUMBER zmienna systemowa

22.161.11los¢ zakladek

Kontroluje domysing liczbe szczelin zaktadki arkusza blachy.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 2

22.162 SMDEFAULTTHICKNESS zmienna systemowa

22.162.1 Wartos¢ grubosci
Kontroluje domysing grubos¢ arkusza blachy, w jednostkach rysunkowych.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartos¢: 2.0 dla INSUNITS=4
0.07874 dla INSUNITS=1

22.163 SMEXPORTOSMAPPROXIMATIONACCURACY zmienna systemowa

22.163.1Doktadnos¢ aproksymaciji

Kontroluje odchylenie bezwzgledne miedzy geometrig gtadkiej krawedzi czesci 3D i jej reprezentacjg .osm,
za pomoca linii i tukdw, podczas polecenia ABEXPORTOSM, w jednostkach rysunkowych. Im nizsza

wartos¢, tym lepsza precyzja.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.05 - Jesli POMIAR=1 i INSUNITS=4
0.000393701 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=1

22.164 SMEXPORTOSMMINIMALEDGELENGTH zmienna systemowa

22.164.1 Minimalna dtugos¢ krawedzi
Kontroluje minimalng dtugos$¢ krawedzi dla polecenia ABEXPORTOSM, w jednostkach rysunkowych.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 0.05 - Jesli POMIAR=1 i INSUNITS=4
0.001968505 - Jesli POMIAR=0 i INSUNITS=1

22.165 SMFORMFEATURESDOWNCOLOR zmienna systemowa

22.165.1Kolor warstwy dolnych obiektow narzedzi formowania

Kontroluje kolor warstwy "Funkcje Formy w D6t" utworzonej za pomocg polecetn ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 6

22.166 SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.166.1 Typ Linii funkcji formy dolna warstwa

Kontroluje rodzaj linii warstwy "Funkcje Formy w Dét", utworzonej za pomocg poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: CIAGLY

22.167 SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

22.167.1Szerokos¢ linii warstwy dolnej elementéw formularza

Kontroluje szeroko$¢ linii warstwy "Funkcje Formy w D6t', utworzonej za pomoca polecen ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.

-1=WedtugWarstwy
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-2=PrzezBlok
-3=Domyslne
Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: -3

22.168 SMFORMFEATURESUPCOLOR zmienna systemowa

22.168.1Kolor cech formy gorna warstwa

Kontroluje kolor warstwy "Funkcje Formy w Gére" utworzonej za pomocg poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 6

22.169 SMFORMFEATURESUPLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.169.1 TypLinii cech formy gorna warstwa

Kontroluje rodzaj linii warstwy "Funkcje Formy w Gére", utworzonej za pomoca polecen ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: CIAGLY
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22.170 SMFORMFEATURESUPLAYERLINEWEIGHT zmienna systemowa

22.170.1 Szerokos¢éLinii cech formy warstwa gérna
Kontroluje szeroko$¢ linii warstwy "Funkcje Formy w Gére", utworzonej za pomocg polecers ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.
Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.
-1=WedtugWarstwy
-2=PrzezBlok
-3=Domyslne
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartosé: -3

22.171 SMHEMCREATECLOSEDHEMGAP zmienna systemowa

22.171.1 Wartos¢ odstepu Zamknietego brzegu, Kroplowego i Okragtego

Kontroluje promien giecia Zamknietego brzegu i odstep miedzy Wywinieciem bazowym a Brzegiem w
ksztatcie tezki lub okragtym dla polecenia ABBRZEG.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.02

22.172 SMJUNCTIONCREATEHEALCOINCIDENT zmienna systemowa

22.172.1 Napraw zachodzace Sciany ztagcza

Kontroluje sposob, w jaki ztgcza ze zbieznymi powierzchniami sg rozpoznawane i konwertowane na
zwykte ztgcza podczas polecenia ABTWORZZtACZE.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: WYt

22.173 SMOOTHLINEDISPLAY zmienna systemowa

22.173.1 Wygtadzenie linii

Wigcza algorytm renderowania linii, ktéry zapewnia gtadkie linie bez efektu postrzepienia. To ustawienie

nie ma wptywu na renderowany styl wizualny.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Wyt.

1: Auto (rysowanie gtadkich linii mozna wytaczy¢, aby unikngé
spowolnienia ponownego rysowania)
2: Zawsze wiaczony

22.174 SMOOTHMESHCONVERT zmienna systemowa

22.174.1 Tryb konwersji siatki
Kontroluje tryb konwersji siatek na bryty lub powierzchnie 3D za pomocg polecen KONWNABRYLE lub

KONWNAPOW.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: od1do3
DomysIna wartos¢: 2
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Mozliwe opcje: 1: Wynik konwersiji jest ptynny i niezoptymalizowany
2: Wynik konwersji jest aspektowy i zoptymalizowany
3: Wynik konwersji jest aspektowy i nie jest zoptymalizowany

22.175Zmienna systemowa SMOVERALLANNOTATIONSLAYERCOLOR

22.175.1 Kolor warstwy adnotacji wymiaréw ogolnych
Steruje kolorem warstwy 'Wymiary catkowite' utworzonej za pomocg poleceri ABROZWIN i ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 3

22.176 SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.176.1 TypLinii w warstwie wszystkich adnotac;ji

Steruje rodzajem linii warstwy 'Wymiary catkowite' utworzonej za pomoca poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: CIAGLY

22.177 Zmienna systemowa SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINEWEIGHT

22.177.1 Szerokos$¢ linii catej warstwy adnotacji

Kontroluje szeroko$é linii warstwy "Wymiary Ogélne" utworzonej za pomoca polecert ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Akceptowane sg wartosci od -3 do 211.
-1=WedtugWarstwy
-2=PrzezBlok

-3=Domyslne
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: -3

22.178 SMPARAMETRIZEHOLESPARAMETRIZATION zmienna systemowa

22.178.1 Parametryzacja otworow
Kontroluje sposéb konwersji prostych otworéw podczas polecenia ABPARAMETRYZACJA.

Jesli Konwertuj otwory do szyku jest wigczony, otwory na kotnierzach sg konwertowane do
parametrycznych, prostokatnych szykéw. Jesli Parametryzacja otworéw jest wigczona, otwory, ktére nie
sg jeszcze zawarte w szykach, sg ograniczone.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
0d0do3

Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje: 0: Nie parametryzuje otworéw
1: Parametryzacja otworow
2: Zamien otwory na tablice

22.179 Zmienna systemowa SMREPAIRLOFTEDBENDMERGE

22.179.1Scalanie zgie¢ wyciagnietych po profilach

Scala zagiecia wyciggniete po profilach, ktére stykajg sie ze sobg, w jedno zagiecie wyciggniete podczas
polecenia ABNAPRAW.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: WYt

22.180 SMREPAIRVOLUMEALLOWANCE system variable

22.180.1 Volume difference allowance
The allowed percentual difference between volumes, during the SMREPAIR command. Exceeding the
allowance will trigger a warning.

Note: When the SMREPAIRVOLUMEALLOWANCE system variable has a value greater than 0, the system
calculates and stores the model volume before and after the global SMREPAIR command, then compares
the results using the percentage volume difference to verify that the change remains within the allowed
tolerance.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0.01 to 100
Domyslna wartos¢: 12.5

22.181 Zmienna systemowa SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERCOLOR

22.181.1Kolor warstwy tekstowej adnotacji o zwijanych krawedziach

Steruje kolorem warstwy 'Adnotacje o zawijanych krawedziach' utworzonej za pomoca polecen ABROZWIN
i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartos¢: 5
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22.182 SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHT zmienna systemowa

22.182.1 Wysokos¢ tekstu

Kontroluje wysokos¢ tekstu warstwy "Adnotacje Zaokraglonej Krawedzi", utworzonej za pomocg polecen
ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Mozliwe wartosci: 0 lub wiecej
DomysIna wartosé: 0.01

22.183 SMROLLEDEDGEANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHTTYPE zmienna systemowa

22.183.1 Wpisz wysokosé tekstu

Steruje typem wysokosci tekstu dla warstwy "Adnotacje o zawijanych krawedziach" utworzonej za pomoca
polecert ABROZWIN i ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Wspoétczynnik pola ograniczenia
1: Wartos$¢ bezwzgledna

22.184 SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERCOLOR zmienna systemowa

22.184.1 Kolor linii dolnej warstwy zaokraglonej krawedzi

Kontroluje kolor warstwy "Zaokraglona Krawedz w Dét" utworzonej za pomocg polecert ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 1

22.185 SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.185.1 Rodzaj linii warstwy dolnych linii zaokraglonej krawedzi

Kontroluje rodzaj linii warstwy "Zaokraglona Krawedz w Dét' utworzonej za pomoca polecers ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Ciagty

22.186 Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESDOWNLAYERLINEWEIGHT

22.186.1 Szerokos¢ linii warstwy walcowanej krawedzi w dét

Steruje szerokoscig linii warstwy 'Zawinieta krawedz w dét' utworzonej za pomoca poleceri ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartosé: -3

22.187 Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESUPLAYERCOLOR

22.187.1 Kolor warstwy zwinietych linii krawedziowych do gory

Steruje kolorem warstwy "Zwinieta krawedz do géry" utworzonej za pomocg polecers ABROZWIN i
ABEKSPORT2D.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255

DomysIna wartos¢:

22.188 SMROLLEDEDGELINESUPLAYERLINETYPE zmienna systemowa

22.188.1Rodzaj linii warstwy gornych linii zaokraglonej krawedzi

Kontroluje rodzaj linii warstwy "Zaokraglona Krawedz w Gére" utworzonej za pomoca poleced ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Ciagty

22.189 Zmienna systemowa SMROLLEDEDGELINESUPLAYERLINEWEIGHT

22.189.1Szerokos¢ linii warstwy walcowanej krawedzia do géry

Steruje szeroko$cig linii warstwy 'Zawinieta krawedz do géry', utworzonej za pomoca polecert ABROZWIN i

ABEKSPORT2D.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d -3 do 211
DomysIna wartos¢: -3

22.190 SMSMARTFEATURES zmienna systemowa

22.190.1 Automatyczna aktualizacja cech po poleceniach arkusza blachy

Kontroluje sposéb, w jaki funkcje arkusza blachy sg odbudowywane po poleceniach arkusza blachy.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do7
DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

1: Umozliwiaj odbudowe funkcji arkusza blachy
2: Zezwalaj na automatyczny odcisk krawedzi po przebudowaniu
4: Umozliwiaj automatyczne tworzenie ztgczy po utworzeniu gie¢

22.191 SMSPLITAMBIGUOUSINPUT zmienna systemowa

22.191.1Niejednoznaczne zachowanie danych wejsciowych

Kontroluje sposéb, w jaki polecenie ABPODZIEL rozwigzuje problemy, gdy nie moze wykry¢ powierzchni,

elementu, punktu lub krzywej 2D, do ktorej sie odnosi.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek
0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Monituj uzytkownika
1: Niepowodzenie polecenia

22.192 SMSPLITCONVERTBENDTOJUNCTION zmienna systemowa

22.192.1 Konwertuj giecie na ztacze

Kontroluje sposob, w jaki podziat przechodzacy przez giecie jest rozwigzywany za pomoca polecenia

ABPODZIEL.

Jesli jest wigczona, najkrotszy bok giecia jest automatycznie konwertowany na ztgcze. Jesli jest

wytgczona, podziat przez giecie zachowa geometrie giecia po obu stronach podziatu.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: Na

22.193 SMSPLITHEALCOINCIDENT zmienna systemowa

22.193.1 Korygowanie pokrywajacych sie powierzchni naroznych
Wigcza opcje Napraw pokrywajace sie powierzchnie uciosu dla polecenia ABPODZIEL.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

22.194 SMSPLITORTHOGONALBENDSPLIT zmienna systemowa

22.194.1 Ortogonalny podziat giecia

Kontroluje sposéb, w jaki podziat, ktory dotyka giecia, jest rozwigzywany za pomoca polecenia
ABPODZIEL.

Jesli jest wtgczona, kierunek podziatu dla giecia jest prostopadty do osi giecia (zmienia sie na kat 90°,
gdy przechodzi przez giecie). Jesli jest wytgczony, kierunek podziatu jest styczny do krzywej podziatu (nie
zmienia kierunku podczas przechodzenia przez giecie).

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: WYt

22.195Zmienna systemowa SMTARGETCAM

22.195.10biekt CAM

Steruje docelowym systemem CAM dla czesci arkuszy blach roztozonych za pomoca polecenia
ABROZWIN.
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Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

22.196 SMUNFOLDAPPEARANCE zmienna systemowa

22.196.1 Rozwin wyglad

Kontroluje wysoko$¢ tekstu dla polecenia ABROZWIN.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartos¢:

Wysokos¢ tekstu dla adnotacji jest zarzgdzana przez aktualne style tekstu,
wymiarow i wielolinii odniesienia.

22.197 SNAPANG zmienna systemowa

22.197.1 Kat Skoku

Kontroluje obrét skoku, siatki i celownika dla biezgcej rzutni wzgledem biezgcego uktadu LUW.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

22.198 Zmienna systemowa SNAPBASE

22.198.1Baza Skoku

Kontroluje punkt poczatkowy skoku i siatki w biezgcej rzutni wzgledem biezgcego uktadu LUW.

Wpisz: 2D punkt
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0,0
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22.199 SNAPISOPAIR zmienna systemowa

22.199.11zometryczna para skoku

Kontroluje izometryczng ptaszczyzne biezacej rzutni (lewa, gérng lub prawa), jesli zmienna systemowa
SNAPSTYL jest ustawiona na izometryczny.

Nacisnij klawisz funkcyjny F5, aby ustawi¢ odpowiednig ptaszczyzne rysowania: Lewa Gorna lub Prawa.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: 0: Wlewo
1: Do gory
2: Dobrze

TOP

LEFT RIGHT

22.200 SNAPMARKERCOLOR zmienna systemowa

22.200.1 Kolor znacznika przyciggania
Steruje kolorem znacznikéw przyciggania.
Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d 1 do 255
DomysIna wartosé: 122

22.201 SNAPMARKERSIZE zmienna systemowa

22.201.1Rozmiar znacznika

Kontroluje rozmiar znacznikow przyciggania.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 8

22.202 SNAPMARKERTHICKNESS zmienna systemowa

22.202.1 Grubosé¢ znacznika skoku

Steruje grubosciag znacznika przyciggania.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 2

22.203 SNAPMODE zmienna systemowa

22.203.1 Tryb Skoku

Wigcza lub wytacza przycigganie dla biezacej rzutni.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rysunek
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DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci: Wytacz (0): Przyciagaj (dla biezgcej rzutni)
Wigczone (1): Zatrzasnij (dla biezgcej rzutni)

22.204 Zmienna systemowa SNAPSTYL

22.204.1 Styl Skoku

Steruje stylem przyciggania dla biezacej rzutni — prostokatnym lub izometrycznym.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Przyciaganie prostokatne
1: Przycigganie izometryczne

22.205 SNAPTYPE zmienna systemowa

22.205.1 Typ Skoku
Steruje typem skoku dla biezgcej rzutni.

Dla Adaptacyjne Przycigganie Siatki, zobacz takze zmienng systemowg ADAPTIVEGRIDSTEPSIZE.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Przyciaganie do siatki
1: Przycigganie biegunowe
2: Adaptacyjny skok do siatki
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22.206 SNAPUNIT zmienna systemowa

22.206.1 Jednostka Skoku

Kontroluje odstepy skoku biezacej rzutni. Dostosowuje sie automatycznie, aby odzwierciedli¢ skok
izometryczny, jesli opcja SNAPSTYL jest ustawiona na Przycigganie izometryczne (1).

Uwaga: Nie ma przyciggania w kierunku Z.

Wpisz: 2D punkt

Zapisano w: Rysunek

Domyslna wartos¢: 0.5 - JesSlIMEASUREMENT=0 i INSUNITS=caleMEASUREMENT
10.0 - Jesli POMIAR=1 i INNAST=milimetry

22.207 SOLIDCHECK zmienna systemowa

22.207.1 Sprawdzenie bryty
Przetgcza weryfikacje bryty 3D dla biezacej sesji aplikaciji.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytaczony (0): Walidacja wytgczona
Wigczony (1): Walidacja wtgczona

22.208 SORTENTS zmienna systemowa

22.208.1 Sortuj obiekty

Kontroluje kolejnos¢ sortowania wyswietlania elementu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 127
DomysIna wartosé: 127
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Mozliwe opcje: 0: Wyt

1: Wybor obiektu

2: Przycigganie elementow

4: Przerysowanie

8: Tworzenie slajdéw Mslide
16: Odcinek 16

32: Kreslenie

64: Dane wyjsciowe PostScript

22.209 SPAADJUSTMODE zmienna systemowa

22.209.1Tryb dostosowania

Kontroluje tryb regulacji uzywany do wygtadzania tréjkatow. Ignorowane, jesli wykorzystywana jest
zmienna FACETRES.

Tryb dopasowania okresla, ktére wezty fasetki majg zosta¢ dopasowane (wygtadzone) do innych niz ich
poczatkowe pozycje siatki.

Uwaga: Spa to skrot od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak - Bez zmian
1: Bez siatki - Przesun wezty na srodek otaczajacych je weztdéw, aby
dostosowac punkty otoczone tréjkgtami
2: Wszystkio - Dostosuj rowniez wezty siatki

22.210 SPACHECKLEVEL zmienna systemowa

22.210.1 Poziom sprawdzania
Sprawdz poziom uzywany w poleceniach TEST i EDBRYLA do sprawdzania elementéw ACIS.

Inspekcja stuzy do naprawiania rysunkow, ktore sg otwarte. Polecenie EDBRYLY umozliwia edycje
powierzchni, krawedzi i bryt bryt 3D oraz regionéw 2D.

Wartos¢ 10 jest najnizsza, uzywana do szybkiego sprawdzania. Warto$¢ 70 jest wartoscig maksymalng,
uzywang do kompleksowej, czasochtonnej kontroli.
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Uwaga: Spa to skrot od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do 70
Domyslna wartos¢: 10

Mozliwe opcje:

Podstawowa spojnos¢ transformaciji - sprawdzenie podstawowych
wskaznikow i krytycznej topologii
Podstawowa kontrola geometrii - sprawdzenie topologii komorkowej

Kontrola udostepniania danych, sprawdzenie orientacji obszarow
powierzchni i petli, Srednie sprawdzenie geometrii krzywej

Ogodlna kontrola powierzchni - sprawdzenie powierzchni slizgowych
Kontrola powierzchni zdegenerowanego splajnu, sprawdzenie zgodnosci
miedzy powierzchnig a powierzchnig pcurve oraz sprawdzenie, czy
COEDGE ma partnera na jednostronnej powierzchni

Kontrola zawartosci bryt - sprawdzenie zgodnosci miedzy lokalizacja
krzywej pcurve a (nietolerancyjng) lokalizacjg coedge

60: Kontrola punktéw wypuktosci.

Kontrola zawartosci bryt i powtok - sprawdzenie przeciecia powierzchnia-
powierzchnia oraz parametryzacji krzywej

22.211 SPAGRIDASPECTRATIO zmienna systemowa

22.211.1 Wspétczynnik proporcji siatki

Kontroluje proporcje kazdej komérki w siatce. Ignorowane, jesli uzywana jest zmienna systemowa

FACETRES.

Wartos$¢ 1 oznacza kwadrat.

Nie gwarantuje to proporcji fasety, ktéra moze sktadac sie tylko z czesci komorki.

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 0.0
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22.212 SPAGRIDMODE zmienna systemowa

22.212.1Tryb siatki

Steruje sposobem uzycia siatek w procesie siatki. Ta zmienna jest ignorowana, jesli uzywana jest funkcja

FACETRES.

Tryb siatki okresla, czy siatka jest uzywana i czy punkty, w ktdrych siatka przecina krawedzie, powinny by¢

wstawiane do dyskretyzacji krawedzi.

Uwaga: Spa to skrot od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje:

0: Nie dziel powierzchni za pomocg siatki

1: Uzyj siatki, ale nie dodawaj punktow przeciecia krawedzi modelu
2: Zezwol na dzielenie krawedzi modelu przez siatke

3: Siatka tylko w jednym kierunku u lub v

22.213 SPAMAXFACETEDGELENGTH zmienna systemowa

22.213.1 Maksymalna dtugos¢ krawedzi scianki

Kontroluje maksymalng dtugos$é boku fasety. Ignorowane, jesli uzywana jest zmienna systemowa

FACETRES.

Wartos$¢ zero oznacza uzycie wartos$ci domysinych (zalecane).

UWAGA: Zbyt mate dtugosci powodujg duze zuzycie pamieci i niskg wydajnosc.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0.0
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22.214 SPAMAXNUMGRIDLINES zmienna systemowa

22.214.1 Maksymalna liczba linii siatki

Kontroluje maksymalng liczbe podziatéw siatki, co ogranicza rozmiar danych facet powierzchni. Nie ma
zastosowania, jesli uzywana jest zmienna systemowa FACETRES.

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 3000

22.215 SPAMINUGRIDLINES zmienna systemowa

22.215.1Maksymalna liczba linii siatki w kierunku U

Kontroluje minimalng liczbe linii siatki U - minimalna liczbe linii siatki generowanych w kierunku U.
Ignorowane, jesli uzywana jest zmienna systemowa FACETRES.

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 0

22.216 SPAMINVGRIDLINES zmienna systemowa

22.216.1 Maksymalna liczba linii siatki w kierunku V

Kontroluje minimalng liczbe linii siatki V - minimalna liczbe linii siatki generowanych w kierunku V.
Ignorowane, jesli uzywana jest zmienna systemowa FACETRES.

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Dtugie

Zapisano w:

Preferencije
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DomysIna wartosé: 0

22.217 SPANORMALTOL zmienna systemowa

22.217.1 Tolerancja normalna

Kontroluje maksymalne dozwolone odchylenie miedzy dwiema normami na dwdch sagsiednich weztach
fasety, w stopniach.

Wartos¢ ta jest niezalezna od rozmiaru modelu. Ta zmienna jest ignorowana, jesli zmienna systemowa
FACETRES jest wiaczona (1).

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 15.0

22.218 SPASURFACETOL zmienna systemowa

22.218.1 Tolerancja powierzchni

Kontroluje maksymalng odlegto$¢ miedzy krawedzig fasety a powierzchnig rzeczywistg. Wartosc ta zalezy
od rozmiaru modelu.

Ta zmienna jest ignorowana w przypadku danych wyjsciowych do STL i PDF, jesli uzywana jest zmienna
systemowa FACETRES.

Uwaga: Spa to skrét od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: -1.0

Uwaga:

Wieksze wartosci oznaczaja, ze fasety moga znajdowac sie w wiekszej odlegtosci od rzeczywistej
powierzchni, co pozwala na wykonanie grubszego i szybszego fasetowania.
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Wartosci ujemne odnoszg sie do skali obiektu, wiec kula otrzymuje takg sama liczbe Scianek,
niezaleznie od jej rozmiaru.

Wartosci dodatnie wykorzystujg bezwzgledng miare liczby uzytych faset, wiec mata kula ma mniej
faset niz duza. Nalezy koniecznie wzig¢ pod uwage wielko$é podmiotu.

22.219 SPATRIANGMODE zmienna systemowa

22.219.1 Tryb triangulacji

Okresla, ktora czesc siatki jest triangulowana. Ignorowane, jesli uzywana jest zmienna systemowa
FACETRES.

Uwaga: Spa to skrot od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije
Zakres: 0d0do5
Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Brak triangulacji

1: Trianguluj wszedzie

2: Przeprowadzic¢ triangulacje przeciwko granicy

3: Réwniez przeprowadzi¢ triangulacje pierwszego poziomu siatki
4: Triangulacja do 3 pozioméw fredzli

5: Przeprowadzic¢ triangulacje do 4 poziomow brzegu

22.220 SPAUSEFACETRES zmienna systemowa

22.220.1Uzyj zmiennej systemowej FACETRES
Uzyj zmiennej systemowej FACETRES zamiast normalnych toleranciji.

Uwaga: Spa to skrot od Spatial, twércy ACIS.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Na
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22.221 SPLFRAME zmienna systemowa

22.221.1Rama splajnu

Wyswietla wielokaty kontrolne dla splajnu i polilinii dopasowanych do splajnu.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj wielokata sterujgcego dla splajnéw i polilinii
dopasowanych do splajnu

Wiacz (1): Wyswietlanie wieloboku sterujgcego dla splajnéw i polilinii
dopasowanych do splajnu

22.222 SPLINESEGS zmienna systemowa

22.222.1 Segment splajnu

Kontroluje liczbe segmentow linii generowanych podczas konwersji splajnu na polilinie za pomoca

polecenia EDPLIN.

Akceptowane sg wartosci od -32768 do 32767.

W przypadku wartosci ujemnych stosowana jest krzywa dopasowania, sktadajgca sie z odcinkdw tuku,

ktdéra daje gtadsza krzywa, ale jej wygenerowanie zajmuje wiecej czasu.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od -32768 do 32767

Domyslna wartos¢:

22.223 Zmienna systemowa SPLINETYPE

22.223.1 Typ splajnu

Steruje typem krzywej generowanej przez Splajn opcja polecenia EDPLIN: B-splajn kwadratowy lub B-

splajn szescienny.

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Rysunek
Zakres: od5do6
DomysIna wartosé: 6

Mozliwe opcje:

5: Kwadratowa krzywa B
6: Szescienny B-splajn

Quadratic B-spline

22.224 Zmienna systemowa SRCHPATH

22.224.1Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych

Sciezka do pliku czcionek tekstowych, plikéw dostosowywania, wtyczek, rysunkéw do wstawienia,

rodzajow linii i wzoréw kreskowania, ktdra nie znajduje sie w biezgcym folderze.

Sciezki plikéw nalezy oddziela¢ srednikami (;).

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Standatdowa cigg

Zapisano w:

Rejestr

22.225 SSFOUND zmienna systemowa

22.225.1Znaleziony Zestaw Arkuszy (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla nazwe i Sciezke pliku Zestawu Arkuszy powigzanego z biezgcym plikiem rysunku.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

22.226 SSLOCATE zmienna systemowa

22.226.1Zlokalizowany Zestaw Arkuszy

Otwiera wszystkie powigzane zestawy arkuszy po otwarciu rysunku.
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie otwieraj zestawu arkuszy rysunku z rysunkiem
Wigczone (1): Otworz zestaw arkuszy rysunku z rysunkiem

22.227 SSMAUTOOPEN zmienna systemowa

22.227.1 Auto otwieranie menadzera Zestawu Arkuszy

Automatycznie otwiera panel Zestawu Arkuszy po otwarciu rysunku powigzanego z Zestawem Arkuszy.

Zmienne systemowe SSMAUTOOPEN i SSLOCATE muszg by¢ witgczone, aby automatycznie wyswietlac

Zestaw Arkuszy.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Obszar roboczy

DomysIna wartos¢:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytagczone (0): Nie otwieraj automatycznie panelu Zestaw arkuszy
Wiaczone (1): Otwdrz automatycznie panel Zestaw arkuszy

22.228 SSMPOLLTIME zmienna systemowa

22.228.1Czas odswiezania menadzera Zestawu Arkuszy

Kontroluje odstep czasowy miedzy automatycznymi od$wiezeniami danych stanu w Zestawie Arkuszy.
Aby timer dziatat, zmienna systemowa SSMSHEETSTATUS musi by¢ ustawiona na 2.

Akceptowane sg wartosci od 10 do 600.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 10 do 600
Domyslna wartos¢: 15
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22.229 SSMSHEETSTATUS zmienna systemowa

22.229.1 Status menedzera Zestawu Arkuszy

Kontroluje jak status danych w Zestawie Arkuszy jest od$wiezany.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Nie odswiezaj automatycznie stanu
1: Stan od$wiezania po zatadowaniu lub zaktualizowaniu zestawu arkuszy

2: Stan odswiezania po zatadowaniu lub zaktualizowaniu zestawu arkuszy
oraz w interwale czasu wedtug SSMPOLLTIME

22.230 Zmienna systemowa SSMSTATE

22.230.1 Stan menedzera zestawu arkuszy (tylko do odczytu)

Kontroluje, czy Menedzer Zestawow Arkuszy jest aktywny, czy nie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do1
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Menedzer zestawdw arkuszy nie jest aktywny
1: Menedzer zestawow arkuszy jest aktywny

22.231 STACKPANELTYPE zmienna systemowa

22.231.1Typ utozenia panelu

Styl utozonych konteneréw paneli dokujacych.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki
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Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do2
DomysIna wartosé: 2

Mozliwe opcje:

Zaktadkowy - poziome zaktadki tekstowe, zmienia rozmiar obszaru
rysunkowego

Ptywajacy - pionowe przyciski ikon zaktadek, nie zmienia rozmiaru obszaru
rysunkowego

Dokowany - pionowe przyciski ikon zaktadek, zmienia rozmiaru obszaru
rysunkowego

Uwaga: Aby wytgczy¢ (a nastepnie ponownie wtgczy¢) automatyczne zwijanie dla STACKPANELTYPE =1,

kliknij ikone rozwinietego panelu.

22.232 STAMPFONTSIZE zmienna systemowa

22.232.1Rozmiar Czcionki

Kontroluje rozmiar czcionki dla stempla druku. Zobacz takze zmienng systemowg INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 0.2

22.233 STAMPFONTSTYLE zmienna systemowa

22.233.1 Styl Czcionki

Kontroluje styl czcionki dla stempla druku. Zobacz takze zmienng systemowg INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: Arial
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22.234 STAMPFOOTER zmienna systemowa

22.234.1 Stopka

Steruje stopkg znaku wydruku.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Struna
Zapisano w: Preferencije

22.235 STAMPFOOTEROFFSETX zmienna systemowa

22.235.1 Odstep X stopki znaczka

Kontroluje odsuniecie stopki stempla druku od dotu obszaru wydruku. Zobacz takze zmienng systemowa

INCLUDEPLOTSTAMP.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 0.0

22.236 STAMPFOOTEROFFSETY zmienna systemowa

22.236.1Przesuniecie Y stopki stempla

Kontroluje odsuniecie stopki stempla druku od dotu obszaru wydruku. Zobacz takze zmienng systemowa

INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 0.0

22.237 STAMPHEADER zmienna systemowa

22.237.1Nagtéwek

Steruje nagtéwkiem znaku wydruku.
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Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje

22.238 STAMPHEADEROFFSETX zmienna systemowa

22.238.1 Odstep X nagtowka znaczka

Steruje odsunieciem nagtéwka znaku wydruku od goérnej krawedzi obszaru drukowania. Zobacz takze
zmienng systemowg INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 0.0

22.239 STAMPHEADEROFFSETY zmienna systemowa

22.239.1Przesuniecie Y nagtowka stempla

Steruje odsunieciem nagtéwka znaku wydruku od goérnej krawedzi obszaru drukowania. Zobacz takze
zmienng systemowg INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 0.0

22.240 STAMPUNITS zmienna systemowa

22.240.1 Jednostki

Kontroluje jednostki rozmiaru czcionki stempla druku.
Zobacz zmienng systemowg INCLUDEPLOTSTAMP.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Krotki
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Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Cale

1: Milimetry

22.241 Zmienna systemowa STANDARDSOPTIONS

22.241.10pcje walidacji norm

Opcije kontroli procedury sprawdzania standardéw.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

1: Automatyczne naprawianie niestandardowych wtasciwosci encji
2: Pokaz zignorowane problemy

22.242 STANDARDSVIOLATION zmienna systemowa

22.242.1 Powiadomienie o naruszeniu standardow

Okresla, w jaki sposob uzytkownik jest powiadamiany o naruszeniach standardéw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Powiadomienie jest wytagczone
1: Wyswietlane jest okno dialogowe alertu
2: Na pasku stanu wyswietlana jest ikona
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22.243 STARTUP zmienna systemowa

22.243.1 Uruchomienie

Kontroluje wys$wietlanie okien dialogowych Utwérz Nowy Rysunek i Start.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do4

Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe opcje: 0: Wyswietl okno dialogowe Wybierz Szablon, lub uzyj domysinego pliku

szablonu rysunku. Zobacz takze zmienng systemowg BASEFILE

1: Wyswietlaj okna Start i Utworz nowy Rysunek

2: Wyswietl strone startowg

3: Wyswietl strone poczatkowa (ze wstazka wstepnie zatadowang, ale
niewyswietlong)

4: Wyswietla strone startowa (z zatadowang wstgzka, ale nie wyswietlong),
z wyjatkiem sytuacji, gdy plik zostanie przekazany w wierszu polecen.

22.244 STATUSBAR zmienna systemowa

22.244.1Pasek Stanu
Kontroluje sposéb wyswietlania Paska Stanu.

Uwaga: Jedynym powodem, dla ktérego warto wytgczyé pasek stanu, jest uzyskanie nieco wiekszego
obszaru rysowania. O wiele bardziej przydatne jest pozostawienie go wtgczonego

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytagczone (0): Nie pokazuj paska stanu
Wiaczone (1): Pokaz pasek stanu

22.245 STEPSIZE zmienna systemowa

22.245.1 Rozmiar kroku

Kontroluje rozmiar kazdego kroku w jednostkach rysunkowych w trybie chodzenia lub latania.

bricscad.octave.com 599



Odniesienie do zmiennej systemowej

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d Te-6 do Tet+6

DomysIna wartosé:

2.0

22.246 STEPSPERSEC zmienna systemowa

22.246.1llos¢ krokéw na sekunde

Kontroluje liczbe krokow na sekunde w trybie chodzenia lub latania.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 1,0 do 30,0.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 1.0 do 30.0
DomysIna wartos¢: 24.0

22.247 STLPOSITIVEQUADRANT zmienna systemowa

22.247.1 Dostosowanie wspotrzednych dla eksportu STL

Przesuwa wspétrzedne do wartosci catkowicie dodatnich podczas eksportu do pliku STL.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Wyt.

1: Wt
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22.248 STORYBAR zmienna systemowa

22.248.1 Wyswietl pasek kondygnacji

Kontroluje widocznos¢ i potozenie Paska Kondygnacii.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe opcje:

0: Wytaczone - wytgcza pasek kondygnacii
1: W prawo - obraca pasek kondygnacji widoczny po prawej stronie
obszaru modelu

2: W lewo - obraca pasek kondygnacji widoczny po lewej stronie obszaru
modelu

22.249 Zmienna systemowa STRUCTURETREECONFIG

22.249.1 Konfiguracja Struktury Drzewa

Wyswietla nazwe aktywnego pliku konfiguracyjnego drzewa strukturalnego uzywanego przez panel

Struktura . Wpisz SRCHPATH w wierszu polecenia, aby znalezé plik.

Wczytanie innego pliku CST niz plik domysiny zmienia sposob prezentacji danych rysunku za pomocg
polecenia PANELSTRUKTURY.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Obszar roboczy

Domyslna wartos¢:

default.cst (domysliny.cst)

22.250 SURFTAB1 zmienna systemowa

22.250.1 Tabulacja powierzchni 1

Steruje liczbg tabel, ktére majg zosta¢ utworzone dla polecert POWPROST i POWWALC. Kontroluje rowniez

gestosé siatki w kierunku M dla polecetn POWOBROT i POWKRAW.

Podczas wyciggania elementéw z segmentami tukowymi: zmienna systemowa SURFTAB1 dzieli je na kilka

réwnych przedziatéw dtugosci.
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W przypadku elementéw obrotowych: zmienna SURFTAB1 steruje liczbg segmentéw powierzchni

obrotowej.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 6

22.251 SURFTAB2 zmienna systemowa

22.251.1Tabulacja powierzchni 2
Kontroluje gestos¢ siatki w kierunku N dla polecen POWOBROT i POWKRAW.

Zmienna SURFTAB2 steruje liczbg segmentéw kazdego segmentu tuku w obréconym elemencie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 6

22.252 SURFTYPE zmienna systemowa

22.252.1Typ taczenia powierzchni

Steruje typem dopasowania powierzchni uzywanym z cofnijWygtadzenie opcja polecenia EDPLIN.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od5do 8
DomysIna wartosé: 6

Mozliwe opcje:

5: Kwadratowa powierzchnia B-splajn
6: Szescienna powierzchnia B-splajn
8: Powierzchnia Beziera
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22.253 Zmienna systemowa SURFU

22.253.1Powierzchnia U

Steruje gestoscig powierzchni w kierunku M i gestoscig izolini C na elementach powierzchni dla opcji

Gtadki polecenia EDPLIN.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 6

22.254 SURFV zmienna systemowa

22.254.1Powierzchnia V

Kontroluje gestos¢ powierzchni w kierunku N i gestos¢ izolinii V na elementach powierzchni dla opcji

Wygtadzenie polecenia EDPLIN.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 6

22.255 Zmienna systemowa SPLDEGREE

22.255.1 Stopien Splajnu

Wskazuje domysiny stopien wielomianu krzywych tworzonych podczas okreslania wierzchotkow

sterujacych.

Domyslna wartosé to 3 przy uruchomieniu aplikaciji.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: od1do10
DomysIna wartosé: 3
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22.256 SPLKNOTS system variable

22.256.1 Spline Knot Parameterization
Indicates the default knot parameterization for splines created using fit points.

Defaults to 0 (chord) on application start.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: Oto2

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Chord distance parameterization
1: Square-root of chord distance parameterization
2: Uniform distance parameterization

22.257 Zmienna systemowa SPLMETHOD

22.257.1 Metoda Splajnu
Oznacza domysing metode tworzenia krzywych (punkty dopasowania/wierzchotki kontrolne).

Domyslnie przy uruchomieniu aplikacji ustawiona jest warto$¢ 0 (punkty dopasowania).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Utworz krzywe za pomocg punktow dopasowania
1: Utworz krzywe za pomoca wierzchotkéw kontrolnych

22.258 SVGBLENDEDGRADIENTS zmienna systemowa

22.258.1Mieszane Gradienty SVG

Przetgcza uzycie gradientéw mieszanych dla ztozonych wypetnien gradientowych dla eksportu SVG.
Uzycie ztozonych wypetnien gradientowych sprawia, ze rozmiar pliku jest wiekszy.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartosé: 0
Mozliwe opcje: 0: Tak

1: Nie

22.259 SVGCOLORPOLICY zmienna systemowa

22.259.1Polityka kolorow SVG
Zasady dotyczace koloréw dla eksportu SVG.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Preferencije

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Kolorowy
1: Monochromatyczny
2: Skala szarosci

22.260 SVGDEFAULTIMAGEEXTENSION zmienna systemowa

22.260.1DomysIne Rozszerzenie Obrazu SVG
Kontroluje domysIny typ rozszerzenia obrazu.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Struna
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: .png
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22.261 SVGGENERICFONTFAMILY zmienna systemowa

22.261.1Rodzina Czcionek Ogodlnych SVG

Czcionka zastepcza uzywana w przypadku braku czcionki do eksportu SVG.

W formacie SVG obstugiwane sg nastepujgce rodziny czcionek: serif, sans-serif, cursive, fantasy,

monospace.

Czcionki bezszeryfowe - czcionki bezszeryfowe, takie jak Arial

Szeryfowe - czcionki szeryfowe, takie jak Times Roman

Kursywa - czcionki, ktore wygladajg na odreczne

Fantasy - nietypowe czcionki

Monospace - czcionki, w ktorych kazdy znak zajmuje tyle samo miejsca (odstepy nieproporcjonalne),

np. Courier
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: bezszeryfowy
1: Szeryfowy

2: kursywa

3: Fantazja

4: Monospace

22.262 Zmienna systemowa SVGIMAGEBASE

22.262.1Sciezka podstawowa obrazu SVG
Sciezka do pliku obrazu do eksportu SVG.

Jesli ta opcja nie jest ustawiona, bezwzgledne Sciezki plikow sg zapisywane w pliku SVG.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Standatdowa ciag

Zapisano w:

Preferencije
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22.263 SVGIMAGEURL zmienna systemowa

22.263.1 Adres URL Obrazu SVG
Sciezka pliku dla obrazéw do eksportu SVG.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Standatdowa ciag
Zapisano w: Preferencije

22.264 SVGLINEWEIGHTSCALE zmienna systemowa

22.264.1Skala Szerokosci Linii SVG
Skaluje szerokosci linii dla eksportu SVG.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 1.0

22.265 SVGOUTPUTHEIGHT zmienna systemowa

22.265.1 Wysokos¢ wyjsciowa SVG
Wysokos¢ strony (w pikselach) dla eksportu SVG.
Poprawne tylko wtedy, gdy zmienna systemowa SVGSCALEFACTOR jest ustawiona na zero.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencije
DomysIna wartosé: 768

22.266 SVGOUTPUTWIDTH zmienna systemowa

22.266.1Szerokos¢ wyjsciowa SVG
Szerokos$¢ strony (w pikselach) do eksportu SVG.

Poprawne tylko wtedy, gdy zmienna systemowa SVGSCALEFACTOR jest ustawiona na zero.
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Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 1024

22.267 SVGPRECISION zmienna systemowa

22.267.1Precyzja zmiennoprzecinkowa SVG
Liczba cyfr dziesietnych (jak w printf("%.9g",...) - 9 cyfr ) dla eksportu SVG.
Tylko BricsCAD

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
DomysIna wartos¢: 6

22.268 SVGSCALEFACTOR zmienna systemowa

22.268.1 Wspoétczynnik Skali SVG
Skaluje plik SVG podczas eksportu. Pliki zalezne nalezy konwertowac¢ osobno.
1 jednostka rysunku = X pikseli SVG.

Jesli ustawione na zero, skaluje biezgcy widok, aby zmiescit sie w rozmiarze strony ustawionym za
pomocg zmiennych SYVGOUTPUTWIDTH i SVGOUTPUTHEIGHT.

Jesli ustawione na wartos¢ dodatnig, rozmiar strony SVG jest obliczany automatycznie, aby
odpowiadat wymaganej skali.

Na przyktad 96 dpi / 25,4 = 3,7795 - odpowiedni wspotczynnik skali do konwersji 1 jednostki DWG na T mm

SVG.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: 0.0
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22.269 SYSCODEPAGE zmienna systemowa

22.269.1 Strona kodowa systemu (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla systemowg strone kodowa, zdefiniowana przez system operacyjny.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano
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23. T

23.1 TABCONTROLHEIGHT zmienna systemowa

23.1.1 Wysokos¢ kontrolki tabulatora w pikselach (Mac i Linux)
Steruje wysokoscig karty formantu dokumentu w pikselach.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0 lub wiecej
DomysIna wartos¢: 25

23.2 Zmienna systemowa TABLELAYER

23.2.1 DomysIna warstwa dla nowych tabelek

Steruje domysing warstwa dla nowych tabelek.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos$¢: . (uzyj aktualnego)

23.3 TABMODE zmienna systemowa

23.3.1 Tryb tablet

Umozliwia korzystanie z tabletu. Uzyj polecenia TABLET, aby skonfigurowac tablet.

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0

Mozliwe wartosci: Tryb wyboru polecenia
1: Tryb digitalizacji
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23.4 TABSFIXEDWIDTH zmienna systemowa

23.4.1 Tabulatury o stalej szerokosci (Mac i Linux)

Stosuje te samg szerokos¢ do wszystkich zaktadek na karcie dokumentéw.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Preferencije
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Wszystkie zaktadki majg wytaczong statg szerokosé
Wigczone (1): Wszystkie zaktadki majg statg szeroko$¢ wtgczong

23.5 TANGENTLENGTHTYPE zmienna systemowa

23.5.1 Typ Odcinka Stycznej

Ustawia domyslny typ dtugosci stycznego taczenia przeptywu.

Tylko BricsCAD
Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

(0): Stosunek szerokosci profilu
(1): Wartos$¢ bezwzgledna

23.6 TANGENTLENGTHVALUE zmienna systemowa

23.6.1 Wartos¢ diugosci stycznej

Ustawia domysing wartos$¢ dtugosci stycznej tgcznika przeptywu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0
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23.7 TARGETedytowanego odnosnika

23.7.1 Cel (Tylko Do Odczytu)

Wspotrzedne rzutu perspektywicznego biezacej rzutni.

Wpisz: Punkt 3D

Zapisano w: Rysunek

23.8 TDCREATE zmienna systemowa

23.8.1 Godzina /Data utworzenia (Tylko Do Odczytu)

Godzina i data utworzenia rysunku w formacie Dnia Julianiskiego.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

23.9 TDINDWG zmienna systemowa

23.9.1 Godzina/data w rysunku (Tylko Do Odczytu)
Catkowity biezacy czas edycji rysunku, w dniach.

Format: >liczba dni<.>dziesietny utamek dnia<

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

23.10 TDUCREATE zmienna systemowa

23.10.1 Godzina/data utworzenia uniwersalnego (tylko do odczytu)

Uniwersalna godzina i data powstania rysunku, format Julianski.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek
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23.11 TDUPDATE zmienna systemowa

23.11.1 Aktualizacja czasu/daty (tylko do odczytu)

Czas i data lokalna, data ostatniego zapisania lub aktualizacji rysunku, w formacie Juliariskim.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

23.12 Zmienna systemowa TDUSRTIMER

23.12.1 Godzina/Data stoper uzytkownika (Tylko Do Odczytu)
Wartos¢ czasomierza, ktéra uptywa uzytkownikowi.

Uruchom, zatrzymaj i zresetuj timer za pomocg polecenia CZAS.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

23.13 Zmienna systemowa TDUUPDATE

23.13.1 Uniwersalna aktualizacja czasu/daty (tylko do odczytu)

Uniwersalna godzina i data ostatniego zapisania lub aktualizacji rysunku - w formacie juliariskim.

Wpisz: Rzeczywista

Zapisano w: Rysunek

23.14 TEETANGENTLENGTHTYPE zmienna systemowa

23.14.1 Typ dtugosci tréjnika
Ustawia domysiny typ dtugosci stycznej trojnika.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0
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Mozliwe opcje: (0): Stosunek szerokosci profilu
(1): Wartos$¢ bezwzgledna

23.15 TEETANGENTLENGTHVALUE zmienna systemowa

23.15.1 Wartos¢ dtugosci trojnika
Ustawia domysing wartos¢ dtugosci stycznej tréjnika.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.5

23.16 TEMPLATEPATH zmienna systemowa

23.16.1 Sciezka szablonu

Okresla sciezke pliku uzywana dla folderu Szablony.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Standatdowa ciag
Zapisano w: Preferencije

23.17 TEMPPREFIX zmienna systemowa

23.17.1 Tymczasowy przedrostek

Nazwa folderu dla plikéw tymczasowych.

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Rejestr

23.18 TEXTANGLE zmienna systemowa

23.18.1 Kat tekstu
Kat ostatnio dodanego elementu tekstowego.
Tylko BricsCAD
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Wpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Nie zapisano

23.19 TEXTED zmienna systemowa

23.19.1 Edytor tekstu dla elementow tekstu jednowierszowego

Kontroluje typ edytora uzywany dla elementéw tekstu jednowierszowego.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 2
Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Edytuj edytor lokalny
1: Edytuj w wyskakujgcym oknie dialogowym
2: Edytuj edytor lokalny z powtarzajgcymi sie danymi wejsciowymi

23.20 TEXTEDITMODE zmienna systemowa

23.20.1 Tryb edyciji tekstu

Okresla, czy polecenie ODTEKST automatycznie powtarza wybory elementdw, czy nie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Tryb wielokrotnej edycji (polecenie jest powtarzane az do przerwania)
1: Tryb pojedynczej edycji (polecenie zostaje zamkniete po edycji jednego
tekstu)

2: Automatyczny tryb edycji (pojedynczy, jesli chcesz edytowac wstepnie
wybrany tekst, w przeciwnym razie wiele)
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23.21 TEXTEVAL zmienna systemowa

23.21.1 Ewaluacja tekstu

Kontroluje interpretacije ciggéw tekstowych wiersza polecen.

Gdy zmienna systemowa TEXTEVAL jest ustawiona na wartos$¢ 1, to polecenie oblicza wyrazenia LISP:
Tekst: (* pi 2)

Wynik réwnania (pi x 2) jest umieszczany jako tekst: 6.283185

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Wartosci tekstu oraz atrybutéw sg zapisywane dostownie
Tekst zaczynajacy sie od "(" lub "" jest obliczany jako wyrazenie LISP, tak
jak w przypadku nietekstowych danych wejsciowych

23.22 TEXTFILL zmienna systemowa

23.22.1 Wypetnienie tekstu

Kontroluje, czy czcionki TrueType sg wypetnione czy obrysowane dla renderowania i polecenia PSWY.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Wyswietlaj tekst jako kontury
1: Wyswietla tekst jako wypetnione obrazy

Filled Text Outlined Text Filled text

Outlined text
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23.23 TEXTQLTY zmienna systemowa

23.23.1 Jakosé tekstu (Mac i Linux)

Steruje gtadkoscig czcionek TrueType podczas drukowania i renderowania.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 100.

Wartos¢ zero oznacza brak wygtadzania.

Wartos¢ 100 oznacza maksymalne wygtadzenie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d0do 100
Domyslna wartos¢: 50

Mozliwe opcje:

0: Bez wygtadzania
100: Maksymalne wygtadzenie

23.24 Zmienna systemowa TEXTLAYER

23.24.1 DomysIna warstwa dla nowego tekstu

Steruje domysIng warstwa dla nowego tekstu jedno- lub wielowierszowego.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartos¢:

. (uzyj aktualnego)

23.25 TEXTSIZE zmienna systemowa

23.25.1 Rozmiar tekstu

DomyslIna wysokos$¢ dla nowych elementéw tekstowych nie ma wptywu, jesli biezacy styl tekstu ma statg

wysokosc.
Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
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DomysIna wartosé: 2.5

23.26 TEXTSTYLE zmienna systemowa

23.26.1 Styl tekstu
Biezacy styl tekstu.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Standard

23.27 TEXTUREMAPPATH zmienna systemowa

23.27.1 Sciezka mapy tekstury
Sciezki plikéw dla map tekstur.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Standatdowa ciag

Zapisano w: Preferencje

23.28 THICKNESS zmienna systemowa

23.28.1 Grubosé

Domyslna grubos¢ dla elementéw 2D.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.0

23.29 THREADDISPLAY zmienna systemowa

23.29.1 Reprezentacja gwintowania

Kontroluje wy$wietlaniem watku dla cze$ci utworzonej podczas polecenia -BMSTDCZESC.

Tylko BricsCAD
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Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartosé: WYt

Mozliwe wartosci:

Wiaczone (0): Wytacz wyswietlanie watkow
Wigczone (1): Wyswietlanie gwintu

23.30 THUMBSIZE zmienna systemowa

23.30.1 Rozmiar obrazu podgladu miniatury

Okresla maksymalny generowany rozmiar podglagdéw miniatur w pikselach.

Whpisz:

Krotki

Zapisano w:

Rejestr

Zakres:

0d0do8

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

: 64x64
:128x128

1 256x256
:512x512
:1024x1024
: 1440x1440
: 1600x1600
:1920x1920
:2560x2560

O No b~ WN = O

23.31 TILEMODE zmienna systemowa

23.31.1 Tryb kafelkéw

Przetgcza aktywna karte, obszar modelu lub papieru.

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rysunek
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

0: Ostatnia aktywna karta arkusza (obszar papieru)
1: Zaktadka Model

23.32 Zmienna systemowa TILEMODELIGHTSYNCH

23.32.1 Synchronizacja swiatta w trybie kafelkowym

Synchronizuje o$wietlenie we wszystkich rzutniach obszaru modelu (tylko do uzytku wewnetrznego).

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Nie synchronizuj o$wietlenia
Wigczone (1): Synchronizuj o$wietlenie

23.33 TIMEZONE zmienna systemowa

23.33.1 Strefa Czasowa

Kontroluje strefe czasowg dla stonca.

Uwaga: Uwaga: Ustawienie lokalizacji geograficznej réwniez kontroluje strefe czasowa.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d -12000 do 13000

DomysIna wartosé:

-8000
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bricscac

Mozliwe opcje:

.octave.com

-12000: (GMT-12:00) Miedzynarodowa linia zmiany daty Zachod
-11000: (GMT-11:00) Wyspa Midway, Samoa

-10000: (GMT-10:00) Hawaje

-9000: (GMT-09:00) Alaska

-8000: (GMT-08:00) czasu pacyficznego (USA i Kanada); Tijuana
-7000: (GMT-07:00) Czas goérski (USA i Kanada)

-7001: (GMT-07:00) Arizona

-7002: (GMT-07:00) Chihuahua, La Paz, Mazatlan

-6000: (GMT-06:00) czasu srodkowego (USA i Kanada)
-6001: (GMT-06:00) Ameryka Srodkowa

-6002: (GMT-06:00) Guadalajara, Meksyk, Monterrey
-6003: (GMT-06:00) Saskatchewan

-5000: (GMT-05:00) czasu wschodniego (USA i Kanada)
-5001: (GMT-05:00) Indiana (wschdéd)

-5002: (GMT-05:00) Bogota,, Quito

-4000: (GMT-04:00) czasu atlantyckiego (Kanada)

-4001: (GMT-04:00) Caracas, La Paz

-4002: (GMT-04:00) Santiago

-3300: (GMT-03:30) Nowa Fundlandia

-3000: (GMT-03:00) Brasilia

-3001: (GMT-03:00) Buenos Aires, Georgetown

-3002: (GMT-03:00) Grenlandia

-2000: (GMT-02:00) Srodkowy Atlantyk

-1000: (GMT-01:00) Azory

-1001: (GMT-01:00) Wyspy Zielonego Przyladka s3.
(GMT) Universal Coordinated Time

(GMT) Czas: Dublin, Edynburg, Lizbona, Londyn

2: (GMT) Casablanca, Monrovia

(GMT + 01: 00) Amsterdam, Berlin, Berno, Rzym, Sztokholm, Wieden
1001: (GMT+01:00) Bruksela, Kopenhaga, Madryt, Paryz
(GMT + 01: 00) Belgrad, Bratystawa, Budapeszt, Ljubljana, Praga
1003: (GMT+01:00) Sarajewo, Skopje, Warszawa, Zagrzeb
1004: (GMT+01:00) Afryka Srodkowo-Zachodnia

2000: (GMT+02:00) Ateny, Bejrut, Stambut, Mirisk

2001: (GMT+02:00) Bukareszt

2002: (GMT+02:00) Kair

2003: (GMT+02:00) Harare, Pretoria

(GMT + 02: 00) Helsinki, Kijéw, Ryga, Sofia, Talin, Wilno
2005: (GMT+02:00) Jerozolima

3000: (GMT+03:00) Moskwa, Sankt Petersburg, Wotgograd
3001: (GMT+03:00) Kuweit, Rijad

3002: (GMT+03:00) Bagdad

3003: (GMT+03:00) Nairobi

3300: (GMT+03:30) Teheran

4000: (GMT+04:00) Abu Zabi, Maskat

(GMT + 04: 00) Baku, Thilisi, Yerevan

4300: (GMT+04:30) Kabul

5000: (GMT+05:00) Jekaterynburg

5001: (GMT+05:00) Islamabad, Karaczi, Taszkent

5300: (GMT+05:30) Chennai, Kalkuta, Bombaj, Nowe Delhi
5450: (GMT+05:45) Katmandu

6000: (GMT+06:00) Atmaty, Nowosybirsk

6001: (GMT+06:00) Astana, Dhaka

(GMT + 06: 00) Sri Jayawardenepura
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23.34 TOOLBARMARGIN zmienna systemowa

23.34.1 Margines paska narzedzi

Kontroluje rozmiar marginesu wiersza paska narzedzi, w pikselach.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 63.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d 0do 63
Domyslna wartos¢: 0

23.35 TOOLBUTTONSIZE zmienna systemowa

23.35.1 Rozmiar przyciskéw narzedzi
Kontroluje rozmiar przyciskéw i ikon Paska Narzedzi.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: 0: Mate przyciski
1: Duze przyciski
2: Bardzo duze przyciski

Mate:

=

Duze:

9 _

Bardzo Duze
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-

23.36 TOOLICONPADDING zmienna systemowa

23.36.1 Wypetnienie ikon narzedzi

Kontroluje rozmiar przyciskdw paska narzedzi. Zmienia odstepy, w pikselach, nie zmienia rozmiaru ikon.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 15.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Obszar roboczy
Zakres: 0d0do 15
Domyslna wartos¢: 4

23.37 TOOLPALETTEPATH zmienna systemowa

23.37.1 Sciezka palet narzedzi

Podaj Sciezke(i) do Palet Narzedzi.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

23.38 TOOLTIPDELAY zmienna systemowa

23.38.1 Opodznienie podpowiedzi

Steruje op6znieniem wys$wietlania etykietek narzedzi (podpowiedzi po najechaniu kursorem) w
milisekundach. Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy etykietki narzedzi sg wtgczone w zmiennej systemowe;j

TOOLTIPS.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0 do 500.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Krétki

Zapisano w:

Rejestr
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Zakres: 0 lub wiecej

DomysIna wartosé: 500

23.39 Zmienna systemowa TOOLTIPS

23.39.1 Podpowiedzi

Przetgcza wyswietlanie etykietek narzedzi dla paskow narzedzi, Wstazki, Quada i Wtasciwosci.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietlaj podpowiedzi
Wiaczone (1): Wyswietlanie podpowiedzi

23.40 Zmienna systemowa TPSTATE

23.40.1 Stan panelu Palety narzedzi (tylko do odczytu)

Stan panelu Palety narzedzi.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe opcje: 0: Pasek palet narzedzi jest niewidoczny
1: Widoczny jest pasek palet narzedzi

23.41 TRACEWID zmienna systemowa

23.41.1 Szerokosé¢ sladu

Kontroluje domysing szerokos$¢ nowego znaku dla polecenia ZNAK.

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 1.0

23.42 TRACKPATH zmienna systemowa

23.42.1 Droga Sciezki

Kontroluje wyswietlanie Sciezek sledzenia biegunowego i przyciggania punktéw charakterystycznych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe opcje: 0: Wyswietl petny ekran linia sledzenia punktow charakterystycznych
1: Wyswietlaj Sciezke sledzenia obiektu tylko pomiedzy podswietlonymi
punktami i do punktu do wskazanej lokalizacji
2: Nie wyswietlaj sciezki biegun
3: Nie wyswietlaj Sciezki sledzenia i biegun

23.43 TRANSPARENCYDISPLAY zmienna systemowe

23.43.1 Wyswietlanie transparentnosci

Wyswietlanie transparentnosci

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

23.44 TRAYICONS zmienna systemowa

23.44.1 lkony paska stanu

Przetgcza wyswietlanie ikon powiadomien na Pasku Stanu.

Whpisz: Boolowskie
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Zapisano w:

Rejestr

DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj ikon powiadomien na pasku stanu
Wigczone (1): Wyswietlaj ikony powiadomien na pasku stanu

23.45 TRAYNOTIFY zmienna systemowa

23.45.1 Powiadomienie

Przetgcza wyswietlanie dymkow powiadomien.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie wyswietlaj powiadomien
Wigczone (1): Wyswietlanie powiadomien

23.46 TRAYTIMEOUT zmienna systemowa

23.46.1 Czas wyswietlania

Kontroluje czas wyswietlania powiadomien serwisowych, w sekundach. Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy

zmienna systemowa TRAYNOTIFY jest wigczona.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 60.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 60
DomysIna wartosé: 0

23.47 TREEDEPTH Zmienna systemowa

23.47.1 Giebokosé dla tree

Kontroluje maksymalng liczbe podziatéw indeksu na gatezie.
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Wartos$¢ zero wytgcza indeks przestrzenny, elementy sg zawsze przetwarzane w kolejnosci bazy danych.

Liczby dodatnie wigczajg indeksowanie przestrzenne, liczba catkowita, maksymalnie pie¢ cyfr, pierwsze

trzy cyfry odnoszg sie do obszaru modelu, pozostate cyfry odnoszga sie do obszaru papieru. Dla liczb

ujemnych wspoétrzedna Z jest ignorowana w obszarze modelu, zalecane dla rysunkéw 2D.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 3020

Mozliwe wartosci:

0: Pomin indeksowanie przestrzenne
>0: Stosowanie indeksowania przestrzennego
<0: Ignoruj wspotrzedne Z

23.48 TREEMAX zmienna systemowa

23.48.1 Maksimum dla tree

Ogranicza uzycie pamieci, ogranicza liczbe weztéw w indeksie przestrzennym (oct-tree) podczas

regeneracji rysunku.

Narzucajac staty limit za pomocg TREEMAX, mozna wczytywacé rysunki utworzone w systemach z

wiekszg iloscig pamieci niz Twoj system i z wiekszg TREEDEPTH niz Twdj system moze obstuzyé.

Rysunki te, jesli nie sg zaznaczone, majg drzewo dsemkowe wystarczajgco duze, aby ostatecznie zuzywaé

wiecej pamieci niz jest dostepne dla komputera. TREEMAX zapewnia réwniez zabezpieczenie przed

eksperymentowaniem z nieodpowiednio wysokimi wartosciami TREEDEPTH.

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 10000000

23.49 TRIMEDGES zmienna systemowa

23.49.1 UTNIJ i WYDLUZ do kreskowania

Okresla, czy wzory kreskowania sg uwzgledniane podczas przycinania i wydtuzania w trybie szybkim.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

bricscad.octave.com

627



Odniesienie do zmiennej systemowej

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe wartosci: 0: Uzywa wzoréw kreskowania jako obwiedni
1: Uzywa tylko krawedzi kreskowania

23.50 TRIMEXTENDMODE zmienna systemowa

23.50.1 Tryb UTNIJ i WYDLUZ

Okresla, w jaki sposdb polecenia UTNIJ i WYDEUZ korzystajg z uproszczonych danych wejsciowych.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe wartosci: 0: W trybie standardowym nalezy najpierw okresli¢ krawedzie tnace i
graniczne
1: W trybie szybkim wszystkie obiekty na rysunku sg automatycznie
okreslane jako krawedzie tngce i graniczne

23.51 TRIMMODE zmienna systemowa

23.51.1 Tryb ucinania

Okresla, czy dtugos¢ wybranych elementéw lub segmentéw polilinii dla fazowan i zaokraglen jest
dostosowywana (przycinana lub wydtuzana).

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie przycinaj wybranych krawedzi do punktéw koncowych
linii fazowania i tukéw zaokraglenia
Wigczone (1): Przytnij wybrane krawedzie do punktéw koricowych linii
fazowania i tukéw zaokraglenia
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23.52 TRUSTEDPATHS zmienna systemowa

23.52.1 Zaufane lokalizacje plikéw wykonywalnych (tylko do odczytu)
Sciezki do plikéw, ktére majg byé uzywane do tadowania plikéw wykonywalnych.

Oddziel $ciezki plikéw srednikami (;)

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

23.53 Zmienna systemowa TSPACEFAC

23.53.1 Wspoétczynnik odstepu tekstu

Steruje odlegtoscig miedzy wierszami tekstu wielowierszowego, mierzong jako mnoznik wysokosci tekstu.

Akceptowane sg wartosci z zakresu od 0,25 do 4,0.

Whpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Nie zapisano
Zakres: 0d 0,25do 4,0
Domyslna wartosé: 1.0

23.54 TSPACETYPE zmienna systemowa

23.54.1 Typ spacji tekstu
Kontroluje typ odstepow miedzy wierszami, uzywanych dla tekstu wielowierszowego.
Przynajmniej: dostosowuje odstepy miedzy wierszami na podstawie najwyzszych znakow w wierszu

Doktadnie: uzywa okreslonych odstepow miedzy wierszami, niezaleznie od wielkosci poszczegolnych
znakéw

Uwaga: Wartos¢ tej zmiennej systemowej ma réwniez wptyw na teksty wielowierszowe utworzone za
pomoca polecenia MULTIODN.

bricscad.octave.com

629



Odniesienie do zmiennej systemowej

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: od 1do2

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 1: Co najmniej
2: Doktadnie

23.55 TSTACKALIGN zmienna systemowa

23.55.1 Podkreslenie tekstu

Kontroluje pionowe wyréwnanie utozonego tekstu.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Wyréwnaj do dotu
1: Wyréwnaj do srodka
2: Wyréwnaj do gory

23.56 TSTACKSIZE zmienna systemowa

23.56.1 Rozmiar tekstu
Kontroluje wysokos¢ tekstu utozonego, w procentach, w stosunku do wysokosci zaznaczonego tekstu.

Akceptowane sg wartosci od 25 do 125.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: od 25 do 125
DomysIna wartos¢: 70
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23.57 TTFASTEXT zmienna systemowa

23.57.1 Tryb wyswietlania Tekstu TrueType

Okresla, czy tekst TrueType jest rysowany jako grafika wektorowa, czy jako tekst.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Wyswietla tekst jako grafike wektorowa
Wiaczone (1): Wyswietla tekst jako tekst

23.58 TUTORIALSONSTARTPAGE zmienna systemowa

23.58.1 Samouczki na stronie startowej

Przetgcz, aby kontrolowaé, czy samouczki sg dostepne ze strony startowe;j.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie wyswietla przycisku samouczkéw praktycznych
Discover na stronie startowej
Wiaczone (1): Wyswietla przycisk Odkryj samouczki praktyczne na stronie
startowej
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24. U

24.1 Zmienna systemowa UCSAXISANG

24.1.1 Kat osi LUW

Steruje domysInym kgtem obrotu wokot osi X, Y lub Z dla polecenia LUW.

Akceptowane sg wartosci od 5 do 180.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do 180
DomysIna wartos¢: 90

24.2 UCSBASE zmienna systemowa

24.2.1 Poczatkowy LUW

Nazwa uktadu LUW definiujgcego izometryczny uktad LUW.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna warto$¢: SWIAT

24.3 UCSDETECT zmienna systemowa

24.3.1 LUW wykryty

Kontroluje zachowanie dynamicznego LUW. Dynamiczny LUW to tymczasowy LUW, ktéry aktywuje sie
automatycznie po najechaniu kursorem na powierzchnie, region lub obiekt 2D.

Wartos¢ ujemna jest taka sama jak 0, ale pomaga w przechowywaniu wczesniejszej wartosci.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-3do3
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DomysIna wartosé:

Mozliwe opcje:

negatywny: Wytacz dynamiczny LUW
1: Wiacz dla $cian bryt 3D i regiondéw.
2: Wiacz dla elementow 2D

24.4 UCSFOLLOW zmienna systemowa

24.4.1 Sledzenie LUW

Kontroluje, czy widok planu (widok z gory powiekszony do zakresu) jest generowany automatycznie przy

kazdej zmianie LUW.

Jesli wigczony, wytgcz zmienng systemowag UCSDETECT.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Wt

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie pokazuj widoku planu po zmianie LUW
Wigczone (1): Pokaz widok planu po zmianie LUW

24.5 UCSICON zmienna systemowa

24.5.1 lkona LUW

Kontroluje wys$wietlanie i potozenie ikony LUW dla biezgcej rzutni.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do3
Domyslna wartos¢: 3

Mozliwe wartosci: 0: Brak ikony

1: Pokaz ikone
2: Na poczatku
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24.6 UCSICONPOS zmienna systemowa

24.6.1 Pozycja ikony LUW

Kontroluje potozenie ikony LUW, gdy punkt poczatkowy nie jest widoczny.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢: 1

Mozliwe opcje: 0: Prawy dolny rég
1: Lewy dolny rog
2: Prawy gorny rég
3: Lewy gérny rog

24.7 UCSNAME zmienna systemowa

24.7.1 Nazwa LUW (Tylko Do Odczytu)

Nazwa uktadu LUW dla biezgcej rzutni, w biezgcym obszarze roboczym.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Rysunek

24.8 UCSORG zmienna systemowa

24.8.1 Poczatek LUW (Tylko Do Odczytu)

Punkt poczatkowy biezacego uktadu wspotrzednych dla biezgcej rzutni.

Wpisz: Punkt 3D
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0,0,0
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24.9 UCSORTHO zmienna systemowa

24.9.1 LUW prostokatny

Ustawia LUW, aby podazat za biezgcym widokiem, automatycznie przetgcza ptaszczyzne rysowania, aby

dopasowac jg do biezgcej ptaszczyzny widoku.

Dziata tylko wtedy, gdy widok izometryczny zostat wybrany za pomoca polecenia -WIDOK lub widzetu

PatrzOd.

Nie dziata, jesli zmienna systemowa NAVVCUBEORIENT jest ustawiona na LUW.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci:

Wytgcz (0): Po wybraniu widoku prostokagtnego nie aktywuj automatycznie
powigzanego prostokatnego uktadu LUW

Wiacz (1): Po wybraniu ortogonalnego widoku automatycznie aktywuje
powigzany ortogonalny uktad LUW

24.10 UCSVIEW zmienna systemowa

24.10.1 Widok LUW

Kontroluje, czy biezgcy LUW jest zapisywany z nazwanym widokiem.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytaczone (0): Nie zapisuj biezagcego LUW z nazwanym widokiem
Wigczone (1): Zapisz biezgcy LUW z nazwanym widokiem

24.11 UCSVP zmienna systemowa

24.11.1 Rzutnia LUW

Kontroluje, czy LUW we wszystkich rzutniach jest staty, czy zmienia sie, aby odzwierciedli¢ LUW aktualnie

aktywnej rzutni.

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Niezablokowane (LUW nie jest przechowywany w rzutni)
Wigczone (1): Zablokowane (LUW zapisany w rzutni)

24.12 UCSXDIR zmienna systemowa

24.12.1 Kierunek LUW X (Tylko Do Odczytu)

Kierunek X dla biezgcej rzutni.

Wpisz: Punkt 3D
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 1,0,0

24.13 UCSYDIR zmienna systemowa

24.13.1 Kierunek LUW Y (Tylko Do Odczytu)

Kierunek Y dla biezacej rzutni.

Wpisz: Punkt 3D
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0,1,0

24.14 UNDOCTL zmienna systemowa

24.14.1 Kontrola cofania (Tylko Do Odczytu)

Kontroluje zachowanie polecenia COFNIJ.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: 5
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Mozliwe opcje: 0: Cofnij wytgczone

1: Cofnij wigczone

2: Tylko jedno polecenie moze zosta¢ wykonane
4: Opcja Auto jest wigczona

8: Grupa jest aktualnie aktywna

24.15 UNDOMARKS zmienna systemowa

24.15.1 Znaki cofania (Tylko Do Odczytu)
Pokazuje biezacg liczbe znacznikow umieszczonych w formancie Cofnij za pomoca opcji ZAZNACZ.

Opcje ZAZNACZ i WSTECZ nie sg dostepne, jesli grupa jest aktualnie aktywna.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Nie zapisano

24.16 UNITESURFACES zmienna systemowa
Potacz sasiednie powierzchnie

24.16.1 Potacz sasiednie powierzchnie

taczy wyciagniete/obrécone powierzchnie, ktére sie stykaja.

Zmienna systemowa UNITESURFACES jest jedng z czterech zmiennych systemowych znajdujacych sie
pod Tryb wyciagniecia grupa.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Obszar roboczy

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Potgcz przylegte powierzchnie
Wigczone (1): Nie tgcz sgsiednich powierzchni

24.17 Zmienna systemowa UNITMODE

24.17.1 Tryb jednostek

Okresla sposob wyswietlania jednostek imperialnych.

Wpisz: Boolowskie
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Wt

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Nie usuwaj spaciji, gdy odlegtosci lub katy sg konwertowane na
tekst

Wigczone (1): Usun spacje, gdy odlegtosci lub katy sg konwertowane na
tekst

24.18 USECOMMUNICATOR zmienna systemowa

24.18.1 Uzyj Communicator

Pokazuje, czy jest Communicator BricsCAD uzywany. Jesli aktywne, pokazuje rowniez typ licenciji.

0: Brak licencji, Communicator BricsCAD formaty importu i eksportu nie sg dostepne.

1: wersja probna, dziata Communicator BricsCAD w trybie probnym, wygasa po 30 dniach.

2: petny, uruchamia petny Communicator BricsCAD zestaw importu i eksportu.

Jesli licencja zostanie zmieniona, nowy poziom zacznie obowigzywa¢ po ponownym uruchomieniu

programu.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Preferencje
Zakres: 0d0do 2

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Nie uzywam programu Communicator
Communicator w uzyciu - okres testowy
Communicator w uzyciu - w petni licencjonowany

24.19 Zmienna systemowa USENEWLOOKFROM

24.19.1 Uzyj nowego PatrzOd

Wtgcza nowaq wersje PatrzOd.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Boolowskie
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Zapisano w:

Preferencje

DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wyt (0): Wytgcza nowg wersje PatrzOd
Wt (1): Wiacza nowa wersje PatrzOd

24.20 USENEWNOTIFICATIONS Zmienna systemowa

24.20.1 Powiadomienia QML

Okresla typ powiadomien, ktdre sg wyswietlane

Tylko BricsCAD

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Rejestr

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Pokaz powiadomienia WX
Wigczony (1): Pokaz powiadomienia Qt

24.21 USENEWSETTINGSDIALOG system variable

24.21.1 Use the new settings dialog

Enables the new settings dialog.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr

Domyslna wartos¢:

Mozliwe wartosci:

Off (0): Do not use the new settings dialog
On (1): Use the new settings dialog
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24.22 USENEWSTATUSBAR zmienna systemowa

24.22.1 Podglad paska stanu

Okresla typ wyswietlanego paska stanu.

Tylko BricsCAD
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0
Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Pokaz pasek stanu WX
Wigczone (1): Pokaz pasek stanu Qt

24.23 USERI1 zmienna systemowa

24.23.1 Uzytkownik Liczba Catkowita 1

Pierwsza z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci catkowitych.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

24.24 USERI2 zmienna systemowa

24.24.1 Uzytkownik Liczba Catkowita 2

Druga z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci catkowitych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

24.25 USERI3 zmienna systemowa

24.25.1 Uzytkownik Liczba Catkowita 3

Trzecia z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci catkowitych.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0

24.26 Zmienna systemowa USERI4

24.26.1 Uzytkownik Liczba Catkowita 4

Czwarta z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci catkowitych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0

24.27 USERI5 zmienna systemowa

24.27.1 Uzytkownik Liczba Catkowita 5

Pigta z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci catkowitych.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0

24.28 USERR1 zmienna systemowa

24.28.1 Uzytkownik prawdziwy 1

Pierwsza z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania rzeczywistych wartosci liczbowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartos¢: 0.0
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24.29 Zmienna systemowa USERR2

24.29.1 Uzytkownik prawdziwy 2

Druga z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania rzeczywistych wartosci liczbowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

24.30 USERR3 zmienna systemowa

24.30.1 Uzytkownik rzeczywisty 3

Trzecia z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania rzeczywistych wartosci liczbowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

24.31 USERR4 zmienna systemowa

24.31.1 Uzytkownik prawdziwy 4

Czwarta z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania rzeczywistych wartosci liczbowych.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosé: 0.0

24.32 Zmienna systemowa USERRS

24.32.1 Uzytkownik prawdziwy 5

Pigta z 5 zmiennych, ktdre moga by¢ uzywane do przechowywania rzeczywistych wartosci liczbowych.

Wpisz: Rzeczywista
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Zapisano w: Rysunek

DomysIna wartosé: 0.0

24.33 USERS1 zmienna systemowa

24.33.1 Ciag uzytkownika 1

Pierwsza z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci ciggu.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

24.34 USERS2 zmienna systemowa

24.34.1 Uzytkownik String 2

Druga z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci ciggu.

Wpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

24.35 USERS3 zmienna systemowa

24.35.1 Uzytkownik String 3

Trzecia z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci ciggu.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano

24.36 USERS4 zmienna systemowa

24.36.1 Uzytkownik String 4

Czwarta z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci ciggu.

Whpisz: Struna

Zapisano w: Nie zapisano
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24.37 USERS5 zmienna systemowa

24.37.1 Uzytkownik String 5

Pigta z 5 zmiennych, ktére moga by¢ uzywane do przechowywania wartosci ciggu.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Nie zapisano

24.38 USESTANDARDOPENFILEDIALOG zmienna systemowa

24.38.1 Uzyj standardowego okna dialogowego otwierania pliku (Windows)

Uzywa standardowego (nieprzerabianego) okna dialogowego dla polecers OTWORZ, NZAPISZ i WSTAW
(tylko Windows). Zobacz takze zmienne systemowe DRAWINGPATH, BLOCKSPATH i PLACESBARFOLDER.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Preferencije

Domyslna wartos¢:

Wt
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25. 'V

25.1 VBAMACROS zmienna systemowa

25.1.1 Wiaczanie makr
Wtgcza makra po zatadowaniu projektu VBA.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Preferencje

DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci: Wytagczone (0): Wytgcz makra podczas wczytywania projektu VBA
Wigczone (1): Wigcz makra podczas wczytywania projektu VBA

25.2 VENDORNAME zmienna systemowa

25.2.1 Nazwa dostawcy (przestarzate)

Pokazuje nazwe dostawcy.

Tylko BricsCAD

Tylko do odczytu
Wpisz: Struna
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartosé: Bricsys

25.3 VERBOSEBIMSECTIONUPDATE zmienna systemowa

25.3.1 Dodatkowa diagnostyka podczas aktualizacji przekroju
Wy$wietla dodatkowg diagnostyke dla polecenia BIMAKTUALIZUJPRZEKROJ.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

bricscad.octave.com

645



Odniesienie do zmiennej systemowej

DomysIna wartosé:

Na

25.4 VERSIONCONTROLCONFIGPATH zmienna systemowa

25.4.1 Sciezka konfiguraciji kontroli wersji

Sciezka do pliku uzywanego do przechowywania ustawien kontroli wersji.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

25.5 VERSIONCONTROLDOWNLOADPATH zmienna systemowa

25.5.1 Sciezka pobierania kontroli wersji

Sciezka do pliku uzywanego do przechowywania projektéw kontroli wersiji.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr

25.6 VERSIONCUSTOMIZABLEFILES zmienna systemowa

25.6.1 Pliki dostosowywalne do wersiji (tylko do odczytu)

Pokazuje aktualng wersje plikow CUI i PGP.

Whpisz:

Struna

Zapisano w:

Preferencje

25.7 VIEWCTR zmienna systemowa

25.7.1 Srodek widoku (Tylko Do Odczytu)

Wspotrzedne punktu srodkowego biezacej rzutni.

Whpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Rysunek
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25.8 VIEWDIR zmienna systemowa

25.8.1 Kierunek widoku (Tylko Do Odczytu)

Wyswietla kierunek widoku biezgcej rzutni.

Wpisz: Punkt 3D

Zapisano w: Rysunek

25.9 VIEWMODE zmienna systemowa

25.9.1 Tryb widoku (Tylko Do Odczytu)

Tryb widoku biezacej rzutni.
Jesli wytgczone, przednia ptaszczyzna przycinania przechodzi przez punkt kamery (wektory za kamera
nie sg wyswietlane), chyba ze przednie przyciecie jest wytgczone.
Jesli opcja Przednie przyciecie nie w oku jest wtgczona, zmienna systemowa FRONTZ kontroluje
przednig ptaszczyzne przycinania.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0 do 31
Mozliwe opcje: 0: Wytaczony

1: Aktywny widok perspektywiczny

2: Zaktadanie z przodu

4: Tylne przypinanie

8: Wigczony tryb sledzenia LUW

16: Przedni klips nie znajduje sie na oku

25.10 Zmienna systemowa VIEWPORTLAYER

25.10.1 DomysIna warstwa dla nowych rzutni

Steruje domysing warstwg dla nowych okien widoku.

Wpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos$¢: . (uzyj aktualnego)
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25.11 VIEWSIZE zmienna systemowa

25.11.1 Rozmiar widoku (Tylko Do Odczytu)

Wysokos¢ biezgcej rzutni.

Wpisz: Rzeczywista
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: 0.0

25.12 VIEWTWIST zmienna systemowa

25.12.1 Skrecenie widoku (Tylko Do Odczytu)
Kat skrecenia widoku wzgledem LUW dla biezacej rzutni.

Whpisz:

Rzeczywista

Zapisano w:

Rysunek

25.13 VIEWUPDATEAUTO zmienna systemowa

25.13.1 Automatycznie aktualizuj widoki rysunku

Wigcza automatyczne aktualizacje widokow rysunku (w obszarze papieru), gdy zmienia sie model

zrédtowy.

Gdy ta opcja jest wytgczona, polecenie ZOBACZAKTUALIZUJ recznie aktualizuje widoki rysunku utworzone

za pomocg polecen VIEWBASE i VIEWSECTION. Dziata to tylko w przestrzeni papierowe;.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rysunek
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie aktualizuj widokéw rysunku automatycznie
Wiaczone (1): Aktualizuj widoki rysunku automatycznie
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25.14 VISRETAIN zmienna systemowa

25.14.1 Zachowaj widocznosé

Steruje widocznoscig, kolorem, rodzajem i szerokoscig linii obiektu XRef oraz zapisuje zmiany $ciezki na
zagniezdzone pliki XRef. Jesli zmienna systemowa PSTYLEPOLICY jest wylgczona (0), kontroluje rowniez
style wydruku warstw zaleznych od XRef.
Jesli wytgczone (0): Zmiany wprowadzone w warstwach zaleznych od XRefs w biezgcym rysunku s3
wazne tylko w biezgcej sesji i nie sg zapisywane wraz z rysunkiem. Po ponownym otwarciu biezgcego
rysunku tabela warstw zostanie ponownie wczytana z rysunku referencyjnego, a biezacy rysunek
odzwierciedli te ustawienia. Dotyczy to nastepujacych ustawien warstw: Wt., Wyt., Zamroz, Odblokuij,
Kolor, Ltype, LWeight i PStyle (jesli zmienna PSTYLEPOLICY jest ustawiona na 0).
Jesli Wigczone (1): Ustawienia warstw sg zapisywane wraz z tabelg warstw biezgcego rysunku i sg
zachowywane z sesji na sesje.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 1

Mozliwe opcje: 0: Wyt,, tabela warstw przechowywana w pliku XRef ma pierwszenstwo
1: Wi, zmiany warstw zalezne od XRef wprowadzone w biezgcym rysunku
majg pierwszenstwo

25.15 VOLUMEPREC zmienna systemowa

25.15.1 Doktadnosé objetosci

Okresla liczbe miejsc dziesietnych wyswietlanych dla wolumindw, jesli wtasciwosci woluminu sa
sformatowane za pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS.

Jesli wartos¢ jest ujemna, uzywana jest funkcja LUPREC (Linear Unit Precision).
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: Od-1do8
DomysIna wartos¢: -1
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Mozliwe wartosci: -1: Uzyj zmiennej systemowej LUPREC
0

1:0.0

2:0.00

3:0.000

4:0.0000

5:0.00000

6:0.000000

7:0.0000000

8:0.00000000

25.16 VOLUMEUNITS zmienna systemowa

25.16.1 Jednostki objetosci

Steruje listg jednostek uzywanych do wyswietlania woluminu, jesli wtasciwosci woluminu sa
sformatowane za pomocg zmiennej systemowej PROPUNITS.

Jesli pole jest puste, wszystkie woluminy sg zgodne z rysunkiem.

Uwaga: Cigg zawiera rozdzielong spacjami liste skrotow jednostek.

Tylko BricsCAD

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: w stopach, mi, gm, mm, cm, m, km

25.17 VPMAXIMIZEDSTATE zmienna systemowa

25.17.1 Zmaksymalizowana rzutnia (tylko do odczytu)
Wyswietla wartos¢ wskazujgca, czy rzutnia jest zmaksymalizowana.

Uwaga: Nie mozna drukowac ani publikowac, gdy rzutnia jest zmaksymalizowana.

Ta zmienna systemowa jest dostepna tylko w wierszu polecenia.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
DomysIna wartos¢: WYt
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Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Rzutnia nie jest maksymalizowana
Wigczone (1): Rzutnia jest zmaksymalizowana

25.18 VPROTATEASSOC zmienna systemowa

25.18.1 Obréé widok

Obraca widok za pomoca rzutni w obszarze papieru.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Obré¢ widok wytaczony
Wigczone (1): Obré¢ view wigczony

25.19 VSMAX zmienna systemowa

25.19.1 Maksymum ekranu wirtualnego (Tylko Do Odczytu)

Wspotrzedne prawego gérnego naroznika biezgcej rzutni.

Whpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Rysunek

25.20 VSMIN zmienna systemowa

25.20.1 Minimalny ekran wirtualny (tylko do odczytu)

Wspotrzedne lewego dolnego rogu biezgcej rzutni.

Whpisz:

Punkt 3D

Zapisano w:

Rysunek

25.21 VTDURATION zmienna systemowa

25.21.1 Pokaz czas przemieszczenia

Kontroluje czas trwania animowanych przejs¢ widoku, w milisekundach.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 5000.
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Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0 do 5000
DomysIna wartosé: 750

25.22 VTENABLE zmienna systemowa

25.22.1 Wiacz widok przemieszczenia

Wigcza przejscia animacji podczas przesuwania, powiekszania i obracania widoku w obszarze modelu.

Zobacz takze zmienng systemowa VTFPS.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do7
DomysIna wartos¢: 3

Mozliwe opcje:

1: Do powigkszania/przesuwania
2: Do obrotu
4: W trybie nienadzorowanym

25.23 VTFPS zmienna systemowa

25.23.1 Minimalna ilos¢é FPS przemieszczenia

Kontroluje minimalng liczbe klatek na sekunde wymagang do wigczenia animowanych przejs¢ widoku.

Akceptowane sg wartosci od 1 do 30.

Wartos¢ domysina to 7, co oznacza, ze czas ponownego rysowania powinien trwac krocej niz 143

(=1000/7) milisekund. Jesli komputer nie jest w stanie wystarczajgco szybko od$wiezy¢ widoku, animacja

nie bedzie dostepna.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 1do 30
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DomysIna wartosé: 7

bricscad.octave.com 653



Odniesienie do zmiennej systemowej

26. W

26.1 WARNINGMESSAGES zmienna systemowa

26.1.1 Komunikaty ostrzegawcze

Kontroluje, ktére komunikaty ostrzegawcze sg wyswietlane.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Dtugie
Zapisano w: Preferencje
Domyslna wartos¢: 1048575

Mozliwe opcje:

1: Po wybraniu kontekstu 3D z wytgczonym renderowaniem sprzetowym

2: Gdy wtasciwosci narzedzia sg modyfikowane w oknie dialogowym
Dostosu;j

4: Po usunieciu niestandardowych wtasciwosci arkusza

8: Gdy elementy sa przenoszone do warstwy zablokowanej lub poza nig
16: Podczas zapisywania do poprzedniej wersiji, ktdra nie obstuguje
niektorych obiektéw

32: Po otwarciu rysunku i wykryciu zmodyfikowanych zatgcznikéw

64: Po utworzeniu nowej warstwy, ktéra nie pasuje do biezacego filtru
warstwy

128: Renderowanie: Rozmiary kafelkéw od 4 do 127 sg przetwarzane jako
128

256: Gdy bryta kategorii jest rozwinieta w panelu Wtasciwosci.

512: Po usunieciu elementu w oknie dialogowym Dostosuj

1024: Przy publikowaniu: Zapisz liste arkuszy

2048: Po usunieciu uktadow w Eksploratorze ustawien strony

4096: Gdy obliczenia wtasciwosci masy zajmujg duzo czasu.

8192: Podczas przechodzenia do trybu edycji macierzy.

16384: Gdy istniejg niekompatybilne jednostki.

32768:Kiedy modyfikacja definicji bloku spowoduje aktualizacje wszystkich
powigzanych odniesien do blokéw

65536: Jesli tagcze danych ulegto zmianie, tabele korzystajgce z tego tagcza
moga wymagacé zaktualizowania.

131072:Gdy WIDOKPODST jest uzywany do rysunkow architektonicznych
262144: Gdy zamknigta kategoria w panelu Wtasciwosci jest rozwinieta.
524288: Po usunieciu pustej kategorii w panelu Wtasciwosci
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26.2 WHIPARC zmienna systemowa

26.2.1 tuki wigzace

Kontroluje, czy okregi i tuki kotowe majg by¢ wyswietlane jako prawdziwe (gtadkie) okregi, czy jako seria

linii katowych.
Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d0do1
DomysIna wartosé: 1
Mozliwe opcje: 0: Wyswietlaj okregi i tuki jako serie linii kgtowych
1: Wyswietlaj jako prawdziwe okregi tuki

26.3 WHIPTHREAD zmienna systemowa

26.3.1 Wykorzystanie rdzeni

Kontroluje, czy polecenia REGEN i PRZERYS uzywajg wielowatkowosci, jesli urzadzenie ma wiele
procesorow (Jeszcze nie obstugiwane).

Gdy przetwarzanie wielowgtkowe jest uzywane do operacji ponownego rysowania (wartos¢ 2 lub 3), nie

ma gwarancii, ze kolejnos¢ elementéw okreslona za pomoca polecenia KOLEJNOSC zostanie zachowana
do wyswietlenia, ale zostanie zachowana do drukowania.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do3

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Brak wielowgtkowosci
1: Wielowatkowos¢ regeneracji
2: Przerysuj wielowatkowos¢
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26.4 WINDOWAREACOLOR zmienna systemowa

26.4.1 Kolor obszaru okna
Steruje kolorem obszaréw zaznaczenia okien (od lewej do prawej).

Dziata tylko wtedy, gdy zmienna systemowa SELECTIONAREA jest wigczona.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 1 do 255
Domyslna wartos¢: 150

26.5 WIPEOUTFRAME zmienna systemowa

26.5.1 Wypetniona ramka

Steruje wyswietlaniem ramek dla obiektéw wymazanych, jesli zmienna systemowa FRAME jest ustawiona
na Uzyj indywidualnych zmiennych systemowych (3).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do2
Domyslna wartos¢: 1
Mozliwe opcje: 0: Ukryj ramki wymazywania
1: Wyswietl i drukuj wypetnione ramki
2: Wyswietl, lecz nie drukuj wypetnionych ramek

26.6 WMFBKGND zmienna systemowa

26.6.1 Tto Windows Meta File

Kontroluje tto WMF (Windows Meta File) Lub sposéb wyswietlania kopiowanych elementéw do innych

aplikaciji.
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
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DomysIna wartosé:

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Przezroczyste tto; pierwszy plan ustawiony za pomocg
zmiennej systemowej WMFFOREGND

Wigcz (1): Biezacy kolor tta; Pierwszy plan pozostaje niezmieniony

26.7 WMFFOREGND zmienna systemowa

26.7.1 Pierwszy plan Windows Meta File

Okresla sposodb tworzenia i wyswietlania pierwszego planu pliku WMF (Windows Meta File) lub Kopiuj klip

w innych aplikacjach.

Parametr WMFFOREGND ma zastosowanie tylko wtedy, gdy parametr WMFBKGND jest ustawiony na

wartosc 0.
Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytacz (0): Upewnij sie, ze kolor pierwszego planu jest ciemniejszy niz
kolor tta
Wiaczone (1): Upewnij sie, ze kolor pierwszego planu jest jasniejszy niz
kolor tta

26.8 WMFTTFASTEXT zmienna systemowa

26.8.1 Tryb Tekstu TrueType dla Pliku Metadanych Windows

Kontroluje, czy tekst TrueType jest eksportowany jako grafika wektorowa, czy jako tekst do pliku WMF

(Windows Meta File).

Tylko BricsCAD
Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Eksportuj tekst TrueType jako grafike wektorowa
Wiaczone (1): Eksportuj tekst TrueType jako tekst

bricscad.octave.com

657



Odniesienie do zmiennej systemowej

26.9 Zmienna systemowa WNDLMAIN

26.9.1 Stan okna gtéwnego

Stan gtéwnego okna graficznego.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do2

Domyslna wartos¢: 2

Mozliwe opcje: 0: Normalny
1: Zminimalizowany
2: Maksymalizowany

26.10 WNDLSCRL zmienna systemowa

26.10.1 Paski przewijania okien (Windows)

Kontroluje sposéb wyswietlania paskoéw przewijania w gtéwnym oknie graficznym.

Tylko BricsCAD

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Obszar roboczy

DomysIna wartos¢: WYt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie pokazuj paskow przewijania
Wigczone (1): Pokaz paski przewijania

26.11 WNDLTEXT zmienna systemowa

26.11.1 Status okna tekstowego
Status okna tekstowego.
Tylko BricsCAD

Wpisz: Krotki
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Zapisano w: Rejestr
Mozliwe opcje: 0: Ukryty
1: Normalny

2: Zminimalizowany
3: Zmaksymalizowany

26.12 WNDPMAIN zmienna systemowa

26.12.1 Gtéwne okno géra-lewo

Lewa gorna pozycja gtéwnego okna graficznego.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

2D punkt

Zapisano w:

Rejestr

26.13 WNDPTEXT zmienna systemowa

26.13.1 Okno tekstowe w lewym goérnym rogu

Gorna lewa pozycja okna tekstowego.

Tylko BricsCAD

Wpisz:

2D punkt

Zapisano w:

Rejestr

26.14 WNDSMAIN zmienna systemowa

26.14.1 Rozmiar gtéwnego okna

Rozmiar gtéwnego okna graficznego.

Tylko BricsCAD

Whpisz:

2D punkt

Zapisano w:

Rejestr
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26.15 WNDSTEXT zmienna systemowa

26.15.1 Rozmiar okna tekstowego

Rozmiar okna tekstowego.

Tylko BricsCAD
Wpisz: 2D punkt
Zapisano w: Rejestr

26.16 WORLDUCS zmienna systemowa

26.16.1 Globalny LUW (Tylko Do Odczytu)
Wyswietla, czy LUW pasuje do GUW, czy nie.

Whpisz:

Boolowskie

Zapisano w:

Nie zapisano

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): LUW nie pasuje do GUW
Wigczone (1): Uktad LUW jest zgodny z GUW

26.17 WORLDVIEW zmienna systemowa

26.17.1 Widok swiat

Kontroluje, czy polecenia DWIDOK lub PKTOBS zmieniajg biezgcy LUW na GUW.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢:

Mozliwe opcje:

0: Uktad LUW pozostaje niezmieniony

1: Uktad LUW zmienia sie w GUW na czas trwania polecenia; dane
wejsciowe polecenia sg wzgledne w stosunku do biezgcego LUW
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26.18 WRITESTAT zmienna systemowa

26.18.1 Status zapisu (Tylko Do Odczytu)

Status otwartego rysunku - tylko do odczytu lub do zapisywalny.

Uzywany w LISP do okreslenia statusu zapisu rysunku.

Wpisz: Boolowskie
Zapisano w: Nie zapisano
Domyslna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie mozna zapisywacé na rysunku
Wiaczone (1): Moze zapisywac¢ do rysunku

26.19 WSAUTOSAVE zmienna systemowa

26.19.1 Autozapis obszaru roboczego

Automatycznie zapisuje zmiany w obszarze roboczym.

Whpisz: Boolowskie
Zapisano w: Rejestr
DomysIna wartos¢: Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie zapisuj automatycznie
Wiaczone (1): Zapisz automatycznie

26.20 WSCURRENT zmienna systemowa

26.20.1 Aktualny Obszar Roboczy

Nazwa biezgcego obszaru Roboczego.

Wpisz:

Struna

Zapisano w:

Rejestr
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27. X

27.1 XCLIPFRAME zmienna systemowa

27.1.1 Rama wklejenia Xref

Kontroluje wyswietlanie granic przycinania XRef i Block Reference, jesli zmienna systemowa FRAME jest

ustawiona na Uzyj indywidualnych zmiennych systemowych (3).

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rysunek
Zakres: 0d 0do 2
DomysIna wartos¢: 2

Mozliwe opcje:

0: Ukryj granice przyciecia
1: Wyswietlaj i drukuj granice przyciecia
2: Wyswietlaj lecz nie drukuj granic przyciecia

27.2 Zmienna systemowa XDWGFADECTL

27.2.1 Kontrola zanikania bazy danych zatacznika

Steruje przezroczystoscia zatgcznikow.

Akceptowane sg wartosci od -90 do 90. Wartosci ujemne wytgczaja zanikanie.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d-90 do 90
DomysIna wartosé: 70

27.3 XEDIT zmienna systemowa

27.3.1 Edytowalny XRef

Umozliwia edycje w miejscu na biezgcym rysunku, jesli znajduje sie do niego odniesienie w innym rysunku.

Wpisz:

Boolowskie
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Zapisano w:

Rysunek

DomysIna wartosé:

Na

Mozliwe wartosci:

Wytgczone (0): Nie mozna uzy¢ lokalnej edycji odwotan
Wigczone (1): Mozna korzystac¢ z lokalnej edycji odwotan

27.4 XFADECTL zmienna systemowa

27.4.1 Sterowanie zanikaniem edycja odnosnika

Kontroluje przezroczystosc¢ dla XRef w trybie edyc;ji.

Ta zmienna systemowa ma wptyw tylko na jednostki, ktére nie sg edytowane w odwotaniu.

Akceptowane sg wartosci od 0 do 90.

Wartos¢ 0 oznacza catkowicie nieprzezroczysty.

Wartos¢ 90 oznacza maksymalng przezroczystosé.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 90
Domyslna wartos¢: 50

27.5 XLOADCTL zmienna systemowa

27.5.1 Kontrola tadowania XRef

Kontroluje tadowanie zadania XRef i to, czy otwierana jest kopia czy oryginalny rysunek (jeszcze nie

obstugiwane).

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0d 0do 2

DomysIna wartos¢:
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Mozliwe opcje: 0: Wytacz zadanie tadowania; caly rysunek jest zatadowany
1: Wiacz zadanie tadowania; referencyjne rysunki sg otwarte i zablokowane

2: Wiacz zadanie tadowania; kopie referencyjnych rysunkéw sg otwarte i
zablokowane; referencyjne rysunki nie sg zablokowane

27.6 XLOADPATH zmienna systemowa

27.6.1 Sciezka tadowania XRef

Kontroluje $ciezke do przechowywania tymczasowych kopii XReféw tadowanych na zadanie. Zobacz takze
zmienng systemowa XREFCTL.

Wpisz: Standatdowa cigg

Zapisano w: Rejestr

27.7 Zmienna systemowa XNOTIFYTIME

27.7.1 Czas Xnotify

Kontroluje czestotliwo$¢ sprawdzania przez program zmodyfikowanych XRef'éw, obrazéw i dokumentéw
PDF, w minutach.

Dzieje sie tak, jesli opcja XREFNOTIFY, IMAGENOTIFY i/lub PDFNOTIFY jest wtgczona.
Akceptowane sg wartosci od 0 do 10 080.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: 0Od 0 do 10080
DomysIna wartos¢: 5

27.8 Zmienna systemowa XREFCTL

27.8.1 Sterowanie XRef
Tworzy pliki dziennika XRef (XLG).

Whpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr
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Zakres: Wyt

Mozliwe wartosci: Wytgczone (0): Nie zapisuj plikdw dziennika
Wi. (1): Zapis plikow dziennika

27.9 Zmienna systemowa XREFLAYER

27.9.1 DomysIna warstwa dla nowych odniesien zewnetrznych

Steruje domysling warstwg nowych odniesien zewnetrznych.

Whpisz: Struna
Zapisano w: Rysunek
DomysIna wartosc¢: . (uzyj aktualnego)

27.10 XREFNOTIFY zmienna systemowa

27.10.1 Powiadomienie XRef

Wyswietla ostrzezenie, gdy rysunek jest otwarty, jesli brakuje plikow XRef.

Wpisz: Boolowskie

Zapisano w: Rejestr

DomysIna wartosé: Na

Mozliwe wartosci: Wytaczone (0): Wytgcz powiadomienie o odnosniku
Wigczone (1): Wiacz powiadomienie o odnosniku

27.11 XREFOVERRIDE zmienna systemowa

27.11.1 Nadpisanie XRef
Kontroluje wyswietlanie wtasciwosci wizualnych elementu (takich jak kolor, rodzaj linii, szeroko$¢ linii,
przezroczystos¢ lub styl wydruku) na warstwach odnosnikow.
Jesli 0: Gdy wtasciwosci elementéw na rysunku odnosnika sg ustawione na JakWarstwa, wszelkie
zmiany wtasciwosci warstwy odnosnika sg wyswietlane w biezagcym rysunku.
Jesli 1: Gdy wtasciwosci elementéw na rysunku XREF nie sg ustawione na JakWarstwa, elementy
na warstwach odnosnikéw sg traktowane tak, jakby ich wtasciwosci byty ustawione na JakWarstwa.
Kazda warstwa odnosnika zewnetrznego moze mie¢ swoj wtasny zestaw nadpisan warstwy.
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Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rysunek

Zakres: 0d0do1

DomysIna wartosé: 0

Mozliwe wartosci: (0): Wytgczone, tylko wtasciwos¢ JakWarstwa obiektéw z XREF moze by¢
zmieniona
(1): Wigczone, wszystkie wtasciwosci obiektéw na XREF moga by¢
zmieniane przez oryginalng warstwe

27.12 Zmienna systemowa XREFTYPE

27.12.1 Typ XRef

Kontroluje domysliny typ zatgcznika.

Wpisz: Krotki

Zapisano w: Rejestr

Zakres: 0d0do1

Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje: 0: Zatgcznik
1: Naktadka
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28. Y
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29. Z

29.1 ZOOMFACTOR zmienna systemowa

29.1.1 Wspéiczynnik powiekszenia

Kontroluje przyrostowg zmiane powiekszenia w odniesieniu do kétka myszy.

Podczas powiekszania krok przyrostowy zmniejsza sie stopniowo, co pozwala tatwo skupi¢ sie na

okreslonym szczegole.

Akceptowane sg wartosci od 3 do 100.

Whpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Zakres: od 3 do 100
DomysIna wartos¢: 40

29.2 ZOOMWHEEL zmienna systemowa

29.2.1 Kierunek powiekszania kotkiem myszy

Przetgcza kierunek powiekszania kétkiem myszy.

Wpisz: Krotki
Zapisano w: Rejestr
Domyslna wartos¢: 0

Mozliwe opcje:

0: Powiekszenie do przodu, pomniejszenie do tytu
1: Do przodu pomniejsza, do tytu powieksza
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