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1. Installation et licence

1.1 Configuration requise pour utiliser BricsCAD

Exigences et recommandations systeme.

Systémes +  Windows 10 (x86-64), Windows 11 (x86-64).
d'exploitation pris en
charge *  Remarque : Le systéeme d'exploitation Windows 10 ne sera plus pris en

charge par le support de Microsoft a partir du 14 octobre 2025.

+Ubuntu 22.04 LTS et les versions supérieures qui sont toujours prises
en charge par Canonical (pour une expérience stable, LTS est souvent
un bon choix)

+ Les builds d'openSUSE postérieurs a avril 2022, avec la version glibc >=

2.35.

+ Les builds de Fedora postérieurs a avril 2022, avec la version glibc >=
2.35.

+macO0S 11.0 (Big Sur) ou supérieur (voir l'article sur la Compatibilité
d'Apple avec BricsCAD).

Remarque : Les versions Windows et Linux de BricsCAD sont congues et
prises en charge pour l'architecture x86-64 (AMD64).

Processeur UC recommandé : Le processeur avec l'indice de performance a
minimum : « Intel® Core™ i7 thread unique le plus élevé excellera toujours
- Intel® Core™ i5 «  Intel® Core™ i9 avec BricsCAD.
+  AMD Ryzen™ 5 - AMD Ryzen™ 7 Des cceurs de processeur supplémentaires
- AMD Ryzen™ 9 apporteront des performances plus élevées, car

de plus en plus de fonctions utilisent un calcul
multithread dans BricsCAD.

Remarque :

+  Processeurs Intel® Xeon® et AMD Ryzen™
Threadripper™ : Ces processeurs de stations
de travail de premier rang prennent en
charge un grand cache mémoire sur la
puce, davantage de voies E/S PCle® et des
architectures de mémoire multicanal a
grande vitesse.

«  Depuis lav21.2.06, BricsCAD (Mac)
fonctionne sur Rosetta 2 (émulation Intel sur
des puces Apple silicon). Un build natif du
processeur Apple silicon est prévu dans une
future version.
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Mémoire systéme Mémoire systéme Pour une performance maximale, déterminez
minimale : recommandée : la configuration de la mémoire de votre PC et
8 Go + 16Go assurez-vous que chaque canal de mémoire

de la carte mere est peuplée avec au moins un
module mémoire.

Espace disque Espace disque Nous recommandons fortement I'utilisation de
minimum : recommandeé : disques SSD (Sata 3 / PCI-E NVME) comme

3 Go pour BricsCAD (Selon les besoins) disques systeme, a la fois pour BricsCAD
Ultimate, installé et Windows. Les dessins et les fichiers de

support peuvent se trouver sur des disques durs
mécaniques plus lents, si nécessaire.

Remarque : Les disques SSD peuvent étre
jusqu'a 10 fois plus rapides en lecture et 20 fois
plus rapides en écriture de données qu'un disque
dur de milieu de gamme
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Systeme d'affichage Systeme d'affichage

minimum : recommandeé :

+  Unécran (1920 +  Plusieurs écrans
x 1080) True UHD (3840 x
Color et une carte 2160) ou 4k True

graphique avec Color, avec une

4 Go de VRAM carte graphique
- Ecrans Apple pour PCle® avec
Mac processeur et
8 Go de VRAM

+  Ecrans Apple Mac
Retina (4K et 5K)

Sur les systemes Microsoft Windows, la plupart
des cartes graphiques et processeurs de NVIDIA,

AMD et Intel® sont pris en charge.

Remarque : Si vous travaillez avec des nuages de

points et des modéles volumineux dans I'espace

de modélisation, nous vous conseillons de modi-

fier les parametres graphiques de Windows

comme suit :

+ Allez dans Parameétres graphiques.

+  Ajoutez BricsCAD comme application pour
définir les préférences.

+ Définissez l'option sur Haute performance

Sur les systémes Linux, la plupart des cartes
graphiques et processeurs de NVIDIA et AMD
sont pris en charge.

Sur les systémes Mac, le matériel d'affichage
Apple natif est pris en charge.

Les modes d'affichage non filaires de
BricsCADsont générés par la technologie

RedSDK de Redway3D®. Le processeur est utilisé
pour le rendu de ces modes.

Remarque : Nous vous suggérons d'installer les
derniers pilotes disponibles pour votre matériel
d'affichage, comme recommandé par le fabri-
cant.

Note aux utilisateurs de Linux : Laccélération

matérielle des graphiques 3D sur les systémes

Linux n'est PAS prise en charge sur :

+  Les chipsets/cartes graphiques Intel®.

+ Les ordinateurs portables avec deux
adaptateurs graphiques.

1.2  Apercu des options d'installation

1.2.1

Il existe 5 niveaux de licence pour BricsCAD :

Niveaux de licence

+  BricsCAD Lite

+  BricsCAD Pro

+  BricsCAD BIM

+  BricsCAD Mechanical
+  BricsCAD Ultimate
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1.2.1.1  BricsCAD Lite
Si vous ne créez que des conceptions générales en 2D, BricsCAD Lite est peut-étre le bon choix pour vous.

Par rapport & AutoCAD LT®, il permet également d'afficher, de déplacer, de copier ou de mettre en miroir
des modeles 3D. Toutefois, il n'est pas possible de modifier le modele ou de créer de nouvelles entités 3D.
BricsCAD Lite prend également en charge les routines Lisp. Lisp permet aux utilisateurs de BricsCAD de
charger des routines personnalisées ou de petites applications qui s'exécuteront dans BricsCAD.

1.2.1.2 BricsCAD Pro

BricsCAD Pro comprend la modélisation 3D directe avec un systéme complet de contraintes 3D, le rendu
avec les matériaux et |'éclairage, sans oublier I'accés a des applications tierces.

1.2.1.3 BricsCAD BIM

BricsCAD BIM inclut toutes les fonctionnalités de BricsCAD Pro. Vous pouvez utiliser vos compétences
actuelles en CAO pour passer en douceur a la création de véritables modeles d'information sur le batiment
en un temps record. Un seul produit, un seul flux de travail, le tout dans le format DWG standard de
l'industrie.

1.2.1.4 BricsCAD Mechanical

En plus de toutes les fonctionnalités de BricsCAD Pro, BricsCAD Mechanical comprend une boite a outils
compléte pour la conception mécanique, le tout dans le format DWG standard de l'industrie, y compris la
fonctionnalité de tolerie.

1.2.1.5 BricsCAD Ultimate

BricsCAD Ultimate combine les fonctions BricsCAD BIM et BricsCAD Mechanical.

1.2.2  Types de licence

Il existe 2 types de licence pour BricsCAD :

+ Licence perpétuelle.

+ Licence par abonnement.

1.2.2.1 Licence perpétuelle

Lorsque vous achetez une licence perpétuelle, vous possédez le logiciel. BricsCAD fonctionne sur
Microsoft Windows, macOS et Linux.

Il existe deux options de maintenance :

+ Loption de maintenance comprend les mises a jour automatiques et le support.

+ Vous pouvez acheter des mises a niveau a votre gré.
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1.2.2.2 Licence par abonnement

Lorsque vous choisissez I'option par abonnement, vous avez acces a la derniére version de BricsCAD
pendant 1 an. Il comprend un support prioritaire et I'acces a toutes les nouvelles versions publiées pendant
la durée de votre abonnement.

1.2.3  Options de licence

Les options de licence supplémentaires comprennent les licences académique, les licences pour
utilisateur unique, les licences réseau et les licences en volume.

1.2.3.1 Licence académique

Les étudiants, les facultés, les enseignants et les établissements d'enseignement disposent d'un accés
gratuit a tous les logiciels BricsCAD pendant 12 mois. Cet acces est renouvelable chaque année avec
une carte d'étudiant en cours de validité. Inscrivez-vous en tant qu'étudiant ou école/enseignant avec vos
informations universitaires.

Remarque : La licence académique peut étre obtenue pour un utilisateur unique, un réseau ou une licence
en volume.

1.2.3.2 Licence d'utilisateur unique

Le contrat de licence pour utilisateur unique est destiné a un seul utilisateur. Vous pouvez installer et
utiliser une copie de BricsCAD pour un seul systeme d'exploitation, sur un seul ordinateur.

1.2.3.3 Licence réseau

Laccord de licence réseau permet a plusieurs utilisateurs d'accéder a BricsCAD au sein d'un réseau local
(LAN). Le nombre de licences réseau disponibles définit le nombre d'utilisateurs qui peuvent utiliser le
logiciel simultanément. Loption de licence réseau est disponible pour les licences perpétuelles ou via
abonnement et comprend un contrat de maintenance d'un an.

1.2.3.4 Licence en volume

Laccord de licence en volume vous permet d'utiliser BricsCAD au sein d'une base d'utilisateurs définie.
Vous pouvez installer le logiciel a I'aide d'une clé de licence unique valide pour chaque utilisateur. Loption
de licence en volume est disponible pour les licences perpétuelles ou via abonnement et comprend un
contrat de maintenance d'un an.

1.3  Installation de BricsCAD®

1.3.1  Télécharger BricsCAD®

1 Sivous n'avez pas encore téléchargé le programme, allez sur le Site web de Bricsys, enregistrez-vous
et connectez-vous.

2 - Cliquez sur le bouton Démarrer avec BricsCAD.

- Survolez BricsCAD dans la barre de titre pour ouvrir un menu déroulant et cliquez sur le
bouton Télécharger.
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3 Le site Internet Télécharger BricsCAD ™~ s'ouvre.

4 Sélectionnez la plateforme, la langue et la version dans la liste déroulante situés sous Télécharger
BricsCAD.
Remarque : Par défaut, la version la plus récente est sélectionnée. Si vous cliquez sur la fleche

déroulante, vous pouvez choisir une version plus ancienne.

5 Cliquez sur le bouton Télécharger BricsCAD une fois que la version et la langue souhaitées s'affichent
correctement.

1.3.2  Apercu des options d'installation
+  BricsCAD se présente sous la forme d'un fichier de téléchargement unique pour tous les niveaux de
licence, y compris BricsCAD Shape.

+ Lorsque vous installez une nouvelle version de BricsCAD pour la premiére fois, vous pouvez exécuter
un mode d'évaluation de 30 jours.

+  Vous pouvez installer chaque nouvelle version majeure séparément de la version majeure précédente.

1.3.2.1 Installation interactive

En cas d'installation normale (non silencieuse), I'utilisateur fournit les données d'installation nécessaire via
des boites de dialogue.

Linterface utilisateur de Windows Installer interroge le systeme cible et affiche I'Assistant Installation.
L'Assistant Installation permet a l'utilisateur de modifier différentes options qui affectent l'installation.

1.3.2.2 Installation silencieuse

Dans le cas d'une installation silencieuse, l'interface utilisateur de I'Assistant Installation est désactivée
et les actions survenant normalement au cours de la séquence de l'interface utilisateur ne sont pas
effectuées.

1.3.2.3 Installation interactive
1 Double-cliquez sur le fichier d'installation.

2 Cliquez sur Suivant.
3 Cochez la case pour accepter le contrat de licence.
4  Cliquez sur Suivant.
5 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Acceptez le dossier d'installation par défaut.
- Cliquez sur le bouton Changer... et sélectionnez un dossier d'installation.
6 Cliquez sur Suivant.
7 Cliquez sur Installer pour démarrer l'installation.

8 Choisissez d'ajouter un raccourci sur le bureau et/ou d'afficher les notes de mise a jour a la fin du
processus d'installation.

9 Cliquez sur Suivant.
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10 Cliquez sur Terminer pour terminer le processus d'installation.

BricsCAD est installé.

1.3.2.4 Installation silencieuse (Windows uniquement)
Pour une installation silencieuse, vous avez besoin des droits d'administrateur.

1 Ouvrez PowerShell ou Invite de commande et changez le répertoire (cd) vers I'emplacement du
fichier .msi de l'installateur BricsCAD.
Remarque : Sous Windows 10 ou supérieur, vous pouvez accéder a l'option Ouvrir une fenétre
PowerShell ici a partir du menu contextuel qui s'affiche lorsque vous faites un clic droit sur un dossier

dans I'Explorateur. Cela vous permet d'ouvrir PowerShell dans la fenétre actuelle sans devoir changer
de répertoire.

2 Entrez msiexec /i et puis exécutez |'une des actions suivantes :
- Entrez le nom de fichier du programme d'installation BricsCAD (par exemple, BricsCAD-
V25.1.05-1-fr_US(x64).msi).

- Faites glisser le fichier d'installation BricsCAD de la boite de dialogue de I'Explorateur Windows
vers la fenétre de commande.

Entrez /qn dans l'invite de commande.
Entrez /norestart dans l'invite de commande pour éviter tout redémarrage a la fin de l'installation.

(Facultatif) Ajoutez ADDDESKTOPSHORTCUT="" pour supprimer I'ajout d'un raccourci de bureau.

(o) WG ) RN NN OV)

(Facultatif) Ajoutez SHOWRELEASENOTES="" pour supprimer |'affichage des notes de mise a jour une
fois l'installation terminée.

7 (Facultatif) Ajoutez APPLICATIONFOLDER="votre_dossier_d'application" pour installer BricsCAD dans un
dossier personnalisé.

8 (Facultatif) Ajoutez BRXLICENSEDESTFILE="chemin_vers_fichier_de_licence" pour spécifier un
dossier pour le fichier de licence si 'une des propriétés BRXLICENSEKEY, BRXLICENSEFILE ou
BRXLICENSESERVER est définie.

Le dossier par défaut est : C:\ProgramData\Bricsys.

9 (Facultatif) Ajoutez BRXLICENSEKEY="votre_clé_de_licence" pour activer la licence et la stocker dans le
dossier spécifié par BRXLICENSEDESTFILE.

10 (Facultatif) Ajoutez BRXLICENSEKEY="votre_clé_de_licence" pour activer la licence et la stocker dans le
dossier spécifié par BRXLICENSEDESTFILE.

11 (Facultatif) Ajoutez BRXLICENSESERVER="héte" ou BRXLICENSESERVER="port@héte" (*) pour créer un
fichier de licence dans le dossier spécifié par BRXLICENSEDESTFILE, contenant la spécification de
I'héte du serveur.

(*) Si votre serveur de licences utilise un port différent du port par défaut 5053.
12 (Facultatif) Ajoutez REBOOT=ReallySuppress pour éviter tout redémarrage a la fin de l'installation.

13 (Facultatif sur la version 32 bits uniquement) Ajoutez INSTALLVBA="0" ou INSTALLVBA="" pour ne pas
installer VBA.
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Remarque : La version 32 bits n'est disponible que pour BricsCAD V20 et antérieures.

14 Appuyez sur Entrée pour lancer l'installation.

Remarque :

«  Pour plus d'options, entrez : msiexec /? dans l'invite de commande.

+  Vous trouverez plus d'informations sur la commande msiexec sur le site Web de Microsoft.
Exemples d'invites de commande :
«  Pour effectuer une installation silencieuse tout en supprimant la création d'un raccourci sur le bureau :
. msiexec /i "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-en_US(x64).msi" /qn ADDDESKTOPSHORTCUT=""
«  Pour effectuer une installation silencieuse tout en supprimant la création d'un raccourci sur le bureau

et I'affichage des notes de mise a jour:

. msiexec /i "BricsCAD-Vxx.Xx.xx-x-en_US(x64).msi" /qn ADDDESKTOPSHORTCUT="" SHO-
WRELEASENOTES=""

+  Pour effectuer une installation silencieuse et activer la licence a l'aide de la clé de licence fournie :

. msiexec /i "BricsCAD-Vxx.Xx.xx-x-en_US(x64).msi" /qn BRXLICENSEDESTFILE=
"C:\ProgramData\Bricsys\BricsCAD.lic" BRXLICENSEKEY="r %% %%k _kkkk_dkkk_dkk*"

Le fichier de licence, BricsCAD.lic, est généré a 'emplacement spécifié, C:\ProgramData\Bricsys, ce qui
garantit que toutes les versions de BricsCAD le trouvent automatiquement.

« Pour copier le fichier BricsCAD.lic existant dans le répertoire spécifié, C:\ProgramData\Bricsys, en vous
assurant que toutes les versions de BricsCAD trouvent automatiquement le fichier de licence :

msiexec /i "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-en_US(x64).msi" /qn BRXLICENSEFILE=
"D:\BricsCAD.1lic" BRXLICENSEDESTFILE="C:\PROGRAMDATA\bricsys\BricsCAD.lic"

« Pour créer le fichier de licence contenant la spécification de I'héte du serveur dans le dossier
attribué, C:\ProgramData\Bricsys, en vous assurant que toutes les versions de BricsCAD le trouvent
automatiquement :

msiexec /i "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-en_US(x64).msi" /gn
BRXLICENSESERVER="port@host"
BRXLICENSEDESTFILE="C:\PROGRAMDATA\bricsys\BricsCAD.lic"
1.3.3  Processus d'installation d'un package RPM Linux sur I'environnement de bureau KDE

Pour installer BricsCAD sur Fedora 35, KDE Plasma 5.23.3 :

+  Ouvrez Dolphin (le gestionnaire de fichiers de KDE).
+ Accédez au dossier dans lequel le programme d'installation téléchargé est présent.

+  Cliquez avec le bouton droit de la souris dans Dolphin et sélectionnez Ouvrir le terminal (il s'ouvrira
pour le dossier actuellement affiché).
- Entrez:

sudo dnf install <rpm installer name>

- Appuyez sur Entrée.
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- Entrez le mot de passe et appuyez sur Entrée.
- Appuyez sury.
- Appuyez sur Entrée.

Linstallation est terminée.

Pour installer BricsCAD sur openSUSE Tumbleweed 20211202, KDE Plasma 5.23.4 :

+ Ouvrez Dolphin (le gestionnaire de fichiers de KDE).
+ Accédez au dossier dans lequel le programme d'installation téléchargé est présent.

+  Cliquez avec le bouton droit de la souris dans Dolphin, sélectionnez Actions et Ouvrir le terminal (il
s'ouvrira pour le dossier actuellement affiché).
- Entrez:
sudo zypper install <rpm installer name>
- Appuyez sur Entrée.
- Entrez le mot de passe et appuyez sur Entrée.
- Appuyez sury.
- Appuyez sur Entrée.
- Appuyez sur i (pour ignorer la vérification de la signature).
- Appuyez sur Entrée.

Linstallation est terminée.
Pour installer BricsCAD sur Fedora 35, Ghome 41.1 :
« Double-cliquez sur le programme d'installation rpm dans le gestionnaire de fichiers par défaut.
+ Lancez l'installation du logiciel.

+  Sélectionnez Installer.
+ Entrez le mot de passe et appuyez sur Entrée.

Linstallation est terminée.

1.4 Mode d'évaluation

BricsCAD peut fonctionner en mode d'évaluation pendant 30 jours. Apres cette période, vous devez activer
une licence commerciale valide.

1.4.1 Exécuter BricsCAD en mode d'évaluation

Chaque fois que vous démarrez BricsCAD en mode d'évaluation, le Lanceur BricsCAD s'ouvre, indiquant le
nombre de jours restants.

Effectuez I'une des actions suivantes :
+  Cliquez sur un espace de travail pour continuer a utiliser BricsCAD en mode d'évaluation.

+  Cliquez sur le bouton Activer pour ouvrir la boite de dialogue Gestionnaire de licences, qui vous
permet d'activer une licence unique ou en volume ou d'utiliser une licence réseau.
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1.4.2 Définir le niveau de licence

Lorsque vous exécutez BricsCAD en mode d'évaluation, toutes les fonctionnalités sont disponibles. Il
fonctionne sous une licence BricsCAD Ultimate.

La commande DEFINIRNIVEAULICENCE vous permet de sélectionner un niveau de licence inférieur.

1.4.3  Activation en ligne (version d'évaluation)
L'activation de la licence d'évaluation BricsCAD nécessite une connexion Internet.

La premiére fois que vous ouvrez une nouvelle version majeure de BricsCAD, elle fonctionne en mode
d'évaluation.

Remarque : Si aucune licence d'évaluation n'est disponible, le message Aucune licence active
apparait dans la boite de dialogue Lanceur BricsCAD. Dans ce cas :
1 Cliquez sur le bouton Activer dans la boite de dialogue Lanceur BricsCAD.

2 Cliquez sur Activer la version d'évaluation dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences >
Activer BricsCAD.

La licence d'évaluation est activée sur Internet.

1.4.4  Activation hors ligne/manuelle (version d'évaluation)

Si votre ordinateur n'est pas connecté a Internet, vous pouvez activer la licence manuellement via un autre
ordinateur connecté a Internet.

1 Lancez BricsCAD.
2 Cliquez sur le bouton Activer dans la boite de dialogue Lanceur BricsCAD.

3 Cliquez sur la boite de dialogue Activer manuellement... dans le Gestionnaire de licences > Activer
BricsCAD.

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Activation manuelle s'ouvre.

License Manager

Manual Activation

Manual Activation

I you don't have a license file, copy your computer's hostid and Computer Hostid:

use it on the My Account’ page on our website to request it.
1

License File: || ‘ E

4 Copiez le contenu intégral du champ ID d'héte de l'ordinateur (1).

5 Connectez-vous au site Web de Bricsys avec l'ordinateur connecté a Internet.

6 Cliquez sur votre nom d'utilisateur et sélectionnez Gérer les licences (2) dans le menu déroulant.
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ick to Website @3 W

Camelia Manea

Manage licenses o

My support requests

2 8 F ©

Invoices and payments

BOA

C B

Log in/out

7 Choisissez Activer la version d'évaluation de BricsCAD manuellement.

8 Dans le champ ID d'hote, collez I'ID d'héte de I'ordinateur sur lequel vous voulez installer BricsCAD et

cliquez sur le bouton Activer.

Activate trial manually

Only for V14 or higher
Please use the manual activation only if the computer where you want 1o activate the license has no Internet connection, or if
activation in BricsCAD fails.

Activate trial for
BricsCAD -

Host ID

g box, click the Activate manually... link
s and displays your host ID.

Un fichier de licence est généré et mis a disposition pour le téléchargement.
9 Cliquez sur le bouton Télécharger le fichier de licence.
Le fichier de licence est téléchargé dans votre dossier de téléchargement par défaut.
10 Dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences > Activation manuelle, cliquez sur le

bouton Parcourir (E|).
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11 Ouvrez le dossier dans lequel vous avez copié le fichier de licence et sélectionnez le fichier.

1 2 License Manager
Manual Activation
Manual Activation
If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the "My Account' page on our website to request
it. I e ‘
License File: | C:\ProgramData\Bricsys\BricsCADV25.lic ‘ El

13 Cliquez sur le bouton OK.

BricsCAD est lancé.

1.5 Utilisation des licences uniques/en volume

1.5.1  Activation en ligne (licence unique/en volume)
Lactivation de la licence d'évaluation de BricsCAD nécessite une connexion Internet.
1 Lancez BricsCAD.
Remarque : Lorsque la période d'évaluation a expiré, cliquez sur le bouton Activer dans la
boite de dialogue Lanceur BricsCAD, puis sur le bouton Activer maintenant... dans la boite de
dialogue Gestionnaire de licences > Activer BricsCAD et passez a I'étape 5.
2 Lancez lacommande GESTLICENCES.
3 Laboite de dialogue Gestionnaire de licences de Bricsys s'affiche.
4 Cliquez sur le bouton Gérer la licence.
La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Informations sur la licence s'affiche.
5 Cliquez sur le bouton Modifier.

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Activer BricsCAD s'affiche.

License Manager it ‘

Activate BricsCAD (2]

Single User or Violume License Key (requires internet connection)

[+] License Key: | |

No internat connection? Activate manually...

Network License
[[Iserver name or address: Port number: 5053
Proxy Settings... oK Cancel

6 Récupérez votre clé dans la section Mes licences de votre compte. Voir également l'article Ou puis-je
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trouver mes licences ? .
7 Collez votre clé de licence dans le champ Clé de licence.
8 Cliquez sur le bouton OK.
- Votre clé de licence est enregistrée sur Internet.
- Une boite de dialogue s'affiche lorsque la clé de licence est activée avec succes.

9 Lisez le texte de la boite de dialogue et cliquez sur le bouton Je comprends.

1.5.2  Activation hors ligne/manuelle (licence unique/volume)

Si votre ordinateur n'est pas connecté a Internet, vous pouvez activer la licence manuellement via un autre
ordinateur connecté a Internet.

Remarque : Vous ne pouvez pas désactiver les licences activées manuellement.

1 Lancez BricsCAD.
2 Effectuez I'une des actions suivantes :

3 - Sivous démarrez BricsCAD pour la premiere fois, cliquez sur Activer dans la boite de
dialogue Lanceur BricsCAD.

- Sivous remplacez ou mettez a niveau une licence existante, lancez la commande
GESTLICENCES, cliquez sur Gérer la licence, puis sur Modifier....

4 Cliquez sur la boite de dialogue Activer manuellement... dans le Gestionnaire de licences > Activer
BricsCAD.

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Activation manuelle s'ouvre.

License Manager

Manual Activation

Manual Activation

T you don't have a license file, copy your computer's hostid and Computer Hostid:

use it on the 'My Account' page on our website to request it.
1

License File: || ‘ El

Copiez le contenu intégral du champ ID d'h6te de l'ordinateur (1).
Connectez-vous au site Web de Bricsys avec l'ordinateur connecté a Internet.

Assurez-vous de vous connecter avec le compte Bricsys contenant vos licences.

0 N o O

Cliquez sur votre nom d'utilisateur et sélectionnez Gérer les licences (2) dans le menu déroulant.
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ick to Website @3 W

Camelia Manea

Manage licenses o

My support requests

2 8 F ©

Invoices and payments

>

BOA

C

Log in/out

. . . . . oA o
9 Passez la souris sur la clé de licence que vous voulez activer et cliquez sur l'icéne du crayon ().

& BricsCAD V25 Platinum

Q w»n mmmmn@‘

La page Détails de la licence s'affiche.
10 Cligquez sur Activation manuelle.
11 Dans le champ ID d'héte, collez I'ID héte de I'ordinateur sur lequel vous souhaitez installer BricsCAD.
12 Cliquez sur le bouton Activer .
Un fichier de licence est généré et mis a disposition pour le téléchargement.
13 Cliquez sur le bouton Télécharger le fichier de licence.
Le fichier de licence BricsCAD.lic est téléchargé dans votre dossier de téléchargement par défaut.

14 Copiez le fichier de licence sur l'ordinateur sur lequel vous voulez installer BricsCAD.
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15 Dans le Gestionnaire de licences > Activation manuelle cliquez sur le bouton de navigation (Eb.
Ouvrez le dossier dans lequel vous avez copié le fichier de licence BricsCADVxx.lic et sélectionnez le

fichier.
License Manager
o - 2
Manual Activation B
Manual Activation
If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the "My Account' page on our website to request
it. a0 ‘
License File: | C:\ProgramData\Bricsys\BricsCADV25.lic ‘ El

16 Cliquez sur le bouton OK.

BricsCAD est lancé.

1.5.3  Mise a niveau vers la prochaine version de BricsCAD lors d'une maintenance active
(licence simple/volume)

Lorsqu'une nouvelle version majeure de BricsCAD est publiée, toutes les licences couvertes par un contrat
de maintenance actif sont mises a jour pour exécuter la nouvelle version.

Apres l'installation de BricsCAD V25, au lancement, vous verrez une fenétre contextuelle indiquant que
votre licence a été mise a jour vers V25.

i Bricsys License Manager

“ License successfully updated

Your license for BricsCAD Ultimate 25 (Permanent license) has been updated successfully.

Cette fenétre contextuelle apparait aprés le lancement de BricsCAD, avant que la boite de
dialogue Lanceur BricsCAD n'apparaisse.

Important :

+  Seules les clés V24 sont automatiquement mises a jour vers la V25 lorsqu'elles sont prises en
charge par un contrat de maintenance actif. Si vous n'avez jamais activé votre licence V24, vous
pouvez récupérer votre clé dans la section Mes licences de votre compte. Ensuite, dans la boite de
dialogue Gestionnaire de licences, sélectionnez Activer maintenant et entrez votre clé.

Pour plus d'informations, voir l'article Activation en ligne (licence unique/en volume).

+ If the license was activated offline, you need to revoke it first. See the Revoke a BricsCAD license
(limited operation) article for more information. If no more revokes are available, you have to contact
support.

A faire : Seules deux révocations sont possibles. Pour les licences activées en ligne, la désactivation
et la réactivation sont illimitées.
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-+ Communicator pour BricsCAD® ne sont pas automatiquement mises a jour. Vous devez saisir la clé
dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences. Voir aussi l'article Communicator pour BricsCAD -
Prise en main.

Si la mise a jour de votre licence n'a pas été détectée automatiquement, récupérez votre clé dans la
section Mes licences de votre compte. Ensuite, dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences,
sélectionnez Activer maintenant et entrez votre clé.

1.5.4  Mise a niveau de BricsCAD ou prolongement de I'abonnement (licence unique/volume)
Vous avez acheté une mise a niveau de la version de BricsCAD et vous étes connecté a Internet :

Apres l'installation de la nouvelle version, une fenétre contextuelle s'affiche au lancement, indiquant que
votre licence a été mise a jour vers la nouvelle version.

i Bricsys License Manager

“ License successfully updated

Your license for BricsCAD Ultimate 25 (Permanent license) has been updated successfully.

Cette fenétre contextuelle apparait aprés le lancement de BricsCAD, avant que la boite de
dialogue Lanceur BricsCAD n'apparaisse.
Vous avez acheté une mise a niveau du produit ou prolongé votre licence d'abonnement :

Récupérez votre clé dans la section Mes licences de votre compte. Ensuite, dans la boite de
dialogue Gestionnaire de licences, sélectionnez le bouton Activer maintenant... et entrez votre clé.

Remarque : Si la derniere version de BricsCAD installée est la V24.2 ou une version ultérieure, vous n'aurez
pas besoin de récupérer votre clé. BricsCAD l'aura déja prérempli dans le Gestionnaire de licences.
Vous ne pouvez pas vous connecter a Internet :

Si la licence a été activée hors ligne, vous devez d'abord la révoquer. Voir I'article Désactivation ou
révocation d'une licence pour plus d'informations. S'il n'y a plus de révocations disponibles, veuillez
contacter le support.

A faire : Seules deux révocations sont possibles. Pour les licences activées en ligne, la désactivation et la
réactivation sont illimitées.

Ensuite, suivez la procédure décrite dans l'article Activation hors ligne/manuelle (licence unique/volume).
1.5.5  Migration d'une licence unique ou en volume vers un autre ordinateur

Toutes vos licences valides sont disponibles sur le site Web de Bricsys (connexion requise) :

https://www.bricsys.com/protected/account/licenses.

1 Tout d'abord, désactivez votre licence sur I'ancien ordinateur.
2 Lancez BricsCAD sur le nouvel ordinateur.

3 Activez la licence sur le nouvel ordinateur.

A Bricsys bricsys.com | 64



https://www.bricsys.com/protected/account/licenses

BricsCAD

1.5.6 Désactiver une licence BricsCAD

Veillez a désactiver une licence avant de :

+  Migrer une licence vers un autre ordinateur ;

+  Supprimer définitivement BricsCAD d'un ordinateur ;
+ Installer un nouveau disque dur;

+ Restructurer des partitions du disque ;

+  Mettre a jour le systeme d'exploitation.

Pour désactiver une licence BricsCAD, une connexion Internet est nécessaire. Vous ne pouvez pas
désactiver manuellement une licence via un autre ordinateur connecté a Internet.

Remarque : Vous ne pouvez pas désactiver :

+ Les licences uniques et les licences en volume qui sont activées manuellement ;
+ Leslicences réseau;

+ Les licences d'évaluation.

Le graphique suivant expligue comment désactiver une licence BricsCAD. S'il n'est pas possible de
désactiver une licence BricsCAD, vous pouvez la révoquer.

Important : La possibilité de révocation est limitée a deux par clé et I'action ne peut pas étre annulée.
Consultez aussi l'article Révocation d'une licence BricsCAD (opération limitée).

SINGLE or VOLUME NETWORK
license license

Online Manually
(in BricsCAD) How [via Bricsys wehsite)

DEACTIVATION

(in BricsCAD)

/

REVOCATION ]‘
{on Bricsys website)

Succeeded
?

Yes l
DEACTIVATED No Send a

Sur.ce?eded Support Request

|

REVOKED

Pour désactiver une licence :

1 Lancez la commande GESTLICENCES. Cliquez sur l'option Gérer la licence de la boite de
dialogue Gestionnaire de licences de Bricsys.
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Le Gestionnaire de licences > Informations sur la licence s'affiche.

2 Sivotre ordinateur se connecte au serveur de licence via un serveur proxy, cliquez sur Paramétres
proxy... pour configurer les parameétres proxy.

3 Cliquez sur Désactiver...

Bricsys License Manager

You are about to deactivate the license for BricsCAD on this computer.

If you continue, BricsCAD will ne longer run on this computer,unless you (re)activate it again. Are you
sure you want to deactivate this license 7

4 Cliquez sur le bouton Oui dans la boite de dialogue de confirmation pour désactiver la licence.

La licence est désactivée et peut étre activée sur un autre ordinateur.

Remarque :
+ Le nombre de désactivations est illimité. Pour déplacer une licence, utilisez toujours les options de
désactivation et de réactivation.

+ Lorsque vous désinstallez BricsCAD, la boite de dialogue Gestionnaire de licences de Bricsys
apparait, vous donnant l'option de désactiver la licence locale actuelle ou de la garder active.

Conseil : La désactivation des licences BricsCAD peut étre automatisée a l'aide de I'application LicTool.
Voir plus d'informations dans I'article Comment automatiser l'activation et la désactivation des licences
locales de BricsCAD a l'aide de I'application LicTool.

1.5.7  Révocation d'une licence BricsCAD (opération limitée)
Avertissement :

+ Ne révoquez une licence que si vous ne pouvez pas la désactiver.

+ Veuillez contacter le service de support avant de révoquer une licence.

+  Seules deux révocations par clé sont autorisées.

« Aucun retour n'est possible si vous révoquez une licence.
Utilisez cette procédure pour :
«  Migrer une licence réseau vers un nouveau serveur.
+ Révoquer une licence unique ou en volume qui a été activée manuellement.
+ Réactiver BricsCAD apres une panne de disque dur.

Important : En cas de doute, https://boa.bricsys.com/protected/support/NewSupportRequest.do?
categorylD=198 dans la catégorie BricsCAD > Licences > Révoquer la licence. Voir aussi l'article
Comment envoyer une demande de support.

Pour révoquer une licence :
1 Connectez-vous au site Web de Bricsys.

1 Assurez-vous de vous connecter avec le compte Bricsys contenant vos licences.

2 Cliquez sur licéne Mon compte (&) et sélectionnez Gérer les licences (1) dans le menu.
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My account
Manage licenses o
My support requests
Invoices and payments
BOA

Log out

. , . . . 1A o
3 Passez la souris sur la clé de licence que vous voulez activer et cliquez sur l'icéne du crayon ().

& BricsCAD V19 Classic
0 T T EE = = - !@j

4 Faites défiler I'écran vers le bas et cliquez sur I'icone X pour révoquer la licence.

Show details ] %

Remarque : Si vous avez un contrat de maintenance, contactez le support pour examiner vos demandes
de révocation.

1.6 Utilisation de licences réseau

1.6.1 A propos des licences réseau

Une licence réseau permet a plusieurs utilisateurs sur le méme réseau TCP/IP de partager I'acces aux
licences de produits. Le site Serveur de licences réseau de Bricsys geére la distribution des licences aux
utilisateurs.

Lorsque vous lancez BricsCAD, il demande une licence au serveur de licences via le réseau. Si une licence
est disponible, le site Serveur de licences réseau de Bricsys attribue une licence a l'ordinateur et le nombre
de licences disponibles sur le serveur de licences est réduit d'une unité.

Lorsque vous fermez BricsCAD, la licence retourne dans le pool.
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Pour gu'une licence réseau soit disponible dans BricsCAD sur un ordinateur client, I'administrateur du
réseau doit installer le Serveur de licences réseau de Bricsys, qui contient le Gestionnaire de licences
réseau de Bricsys, alimenté par une version récente du cadre RLM (V15.2).

Lapercu et le contrdle de I'utilisation de la licence peuvent étre effectués via l'interface web, tandis que
I'activation et la mise a jour de la licence peuvent étre effectuées via la boite de dialogue Gestionnaire de
licences réseau de Bricsys.

Le site Serveur de licences réseau de Bricsys a besoin d'un fichier de licence que vous pouvez activer en
ligne ou manuellement. La licence réseau ne peut étre activée qu'une seule fois, et elle sera verrouillée sur
la machine.

Une fois que le site Serveur de licences réseau de Bricsys est configuré et dispose d'une licence active,

il peut distribuer cette licence aux ordinateurs clients sur lesquels BricsCAD est installé. Le nombre
d'ordinateurs pouvant utiliser une licence simultanément est limité par le nombre de sieéges disponibles sur
la licence réseau.

1.6.1.1  Configuration requise

Le site Serveur de licences réseau de Bricsys est disponible pour Windows et Linux. Il n'est pas disponible
pour macOS. Lorsque le site Serveur de licences réseau de Bricsys fonctionne sous Windows ou Linux, il
peut distribuer des licences aux ordinateurs clients fonctionnant sous Windows/Linux/macOS.

Plateformes prises en charge

Plateforme Version

Windows 10*

Windows 11

Serveur Windows 2019

Serveur Windows 2022

Ubuntu Linux 22.04 LTS et supérieur**
openSUSE Linux postérieur a avril 2022
Fedora Linux postérieur a avril 2022

*Le systeme d'exploitation Windows 10 cessera d'étre pris en charge le 14 octobre 2025.

**Ubuntu 22.04 LTS et les versions plus récentes d'Ubuntu qui sont encore supportées par Canonical (pour
une expérience plus stable, la version LTS est recommandée).
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1.6.2  Guide rapide sur l'utilisation d'une licence de réseau

En général, le téléchargement, le déploiement et la configuration du Serveur de licences réseau de Bricsys
sont du ressort de I'administrateur réseau/systéme.

1.6.2.1  Actions de la machine serveur
1 Téléchargez le Serveur de licences réseau de Bricsys a partir d'ici et installez-le avec les paramétres
par défaut.

Informations relatives aux politiques de sécurité du serveur :

Apres l'installation, RLM.exe doit étre autorisé a utiliser 3 ports : 5053 pour la licence, 5054 pour
l'interface web, et un port alloué dynamiquement par Windows pour le serveur ISV qui peut étre fixé
aprés l'activation comme décrit dans l'article Configurations avancées.

2 Lorsque la boite de dialogue Activer une nouvelle licence réseau s'affiche, utilisez la clé de licence de
votre compte Bricsys. Voir également l'article Ou puis-je trouver mes licences ? .

Informations relatives aux politiques de sécurité du serveur :

Loutil Gestionnaire de licences réseau se trouve dans le dossier C:\Program Files\Bricsys\Bricsys
Network License Server\NetworkLicenseManager.exe et doit pouvoir accéder au port 80 a l'adresse
license.bricsys.com/actpro et au port 443 a |'adresse https://api.bricsys.com/.

3 La page d'administration du serveur de licence Reprise se trouve sur localhost:5054.

Remarque : Veillez a modifier les informations d'identification par défaut du login RLM (nom
d'utilisateur : admin et mot de passe : admin). Voir aussi l'article Configuration de la connexion au
RLM.

1.6.2.2 Actions des machines clientes
La machine cliente doit étre :

+ Dans le méme LAN que le site Serveur de licences réseau de Bricsys, physiquement ou par connexion
VPN.

+ Capable de communiquer avec le Serveur de licences réseau de Bricsys sur le port 5053 via le
protocole TCP/UDP.

1 Installez BricsCAD avec les parameétres par défaut.
2 Démarrez BricsCAD et activez la licence réseau : <servername>/<ip number> et.<port>.

Il se peut que cela ne soit pas nécessaire car BricsCAD vérifiera le réseau pour un serveur de licence
au démarrage.
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License Manager

Activate BricsCAD (2]

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

DL’mnse Key: | |

Mo internet connection? Activate manually...

MNetwork License
[+] Server name or address: | bead_snd Port number: | 5053
Enter the host name or the IP address of the network license server if you
are using a network license,
Proxy Settings... oK Cancel

1.6.3  Configuration d'un serveur de licences réseau

1.6.3.1  Configuration d'un serveur de licences réseau Windows

En général, le téléchargement, le déploiement et la configuration du Serveur de licences réseau de Bricsys
sont du ressort de I'administrateur réseau/systéme.

1 Téléchargement du serveur de licences réseau de Bricsys
Téléchargez le Serveur de licences réseau de Bricsys (Windows) a partir d'ici.
Important :

A partir de RLM V15.1, un utilisateur par défaut avec le nom d'utilisateur admin et le mot de passe
admin est créé si rlm.pw n'existe pas déja dans le dossier Serveur de licences réseau de Bricsys.

«  Siadmin est toujours le mot de passe par défaut et/ou s'il y a des utilisateurs sans mot de passe
pendant plus de 10 minutes, le serveur s'arrétera automatiquement.

Voir aussi |'article Configuration de la connexion au RLM.

Remarque :

+ Le site Serveur de licences réseau de Bricsys contient le serveur RLM et le site Gestionnaire de
licences réseau de Bricsys.

+ Le Serveur de licences réseau de Bricsys est impulsé par une version récente du framework RLM

(V15.2). Voir plus d'informations dans le Serveur de licences réseau de Bricsys - Notes de version.

A faire : Le Gestionnaire de licences réseau de Bricsys ne prend pas en charge la mise a jour des licences
qui sont fusionnées manuellement dans un fichier complexe, mais supporte la configuration par défaut :
une licence logicielle de Bricsys par fichier.

2 Nouvelle installation du Serveur de licences réseau de Bricsys

Dans la boite de dialogue Configuration du serveur de licences réseau de Bricsys, veillez a cocher toutes
les cases.
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|;'?‘ Bricsys Network License Server Setup
Additional Tasks
Which additional tasks sheould be performed?

Select the additional task to perform, then dlick Next.

Start automatically as a Windows service.

Open server administration web interface.

Back | Next | ‘ Cancel ‘

Démarrage automatique en tant que service Windows

Apres l'installation, la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys s'ouvre. Cliquez sur le
bouton Ajouter une licence pour ouvrir la boite de dialogue Activer une nouvelle licence réseau et saisis-
sez votre licence réseau pour I'activer. Pour plus d'informations, voir I'article Activation en ligne (licence
réseau).

Vous pouvez ensuite ouvrir la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys a I'aide du
raccourci du bureau Gestionnaire de licences réseau de Bricsys.

Remarque : Si aucune licence active n'est détectée sur votre systéme, la boite de dialogue Activer une
nouvelle licence réseau s'affiche en premier.

Chaque fois que vous démarrez Windows, le serveur de licences est démarré automatiquement en
tant que service. Vous pouvez le faire plus tard avec la commande suivante dans l'invite de commande
élevée : rim.exe -dlog rim.log -install_service

Ouvrir l'interface web d'administration du serveur

L'interface Web d'administration du serveur de licences Reprise s'ouvre. Elle vous permet de gérer la
licence réseau. Vous pouvez ouvrir I'Administration du serveur de licences Reprise ultérieurement en cli-
quant sur le raccourci Administration du serveur de licences dans le menu Démarrer.

3 Mise a jour du serveur de licences réseau Bricsys

Téléchargez et installez le site Serveur de licences réseau de Bricsys sur l'ordinateur utilisé comme serveur
de licences réseau.

Remarque : Linstallation redémarre le serveur de licences.

4 Installation depuis la ligne de commande

Vous pouvez également démarrer le Serveur de licences réseau de Bricsys a partir d'une fenétre de
commande.

Installez le site Serveur de licences réseau de Bricsys a l'aide d'un terminal, tel que l'invite de commande
ou PowerShell :

+  Type : msiexec /i "<FullPath>\Bricsys-NetworkLicenseServer-V1.0.0-1.msi"

Remarque : Remplacez <Chemincomplet> par le chemin ou Bricsys-NetworkLicenseServer-
V1.0.0-1.msi a été téléchargé.
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Par défaut, les options Démarrer automatiquement en tant que service Windows et Ouvrir l'interface web
d'administration du serveur sont désactivées lors de l'installation via la ligne de commande. Pour activer
ces options, utilisez les parametres INSTALLSERVICE et OPENWEBINTERFACE.

Par exemple, msiexec /gb /i "<chemincomplet>\Bricsys-NetworkLicenseServer-V1.0.0-1.msi" INSTALLSERVICE=1
s'installe en tant que service sans afficher l'interface web.

Remarque :
+  Pour plus d'options, entrez : msiexec / ? a l'invite de commande.

+  Sur le site Web de Microsoft, vous trouverez plus d'informations sur la commande msiexec.

1.6.3.2 Mise en place d'un serveur de licences Linux

En général, le téléchargement, le déploiement et la configuration du Serveur de licences réseau de Bricsys
sont du ressort de I'administrateur réseau/systéme.

Téléchargez et installez le Serveur de licences réseau de Bricsys sur l'ordinateur qui sera utilisé comme
serveur de licences de réseau.

1 Téléchargez le Serveur de licences réseau de Bricsys (Linux) a partir d'ici.
Remarque :

- Le site Serveur de licences réseau de Bricsys contient le serveur RLM et Gestionnaire de
licences réseau de Bricsys.

- Le Serveur de licences réseau de Bricsys est impulsé par une version récente du framework
RLM (V15.2). Voir plus d'informations dans le Serveur de licences réseau de Bricsys - Notes

de version.

A faire : Le Gestionnaire de licences réseau de Bricsys ne prend pas en charge la mise a jour des
licences qui sont fusionnées manuellement dans un fichier complexe, mais supporte la configuration
par défaut : une licence logicielle de Bricsys par fichier.

2 Extrayez Bricsys-NetworkLicenseServer-V1.0.0-1.tgz dans un dossier (Ligne de commande : tar xvzf
Bricsys-NetworkLicenseServer-V1.0.0-1.tgz).

3 Allez dans ce dossier et démarrez |'application Reprise License Manager (RLM) (ligne de commande : ./
rim).

Remarque : Si I'exécution du fichier ./rlm échoue a cause des autorisations, essayez d'exécuter sudo
chmod u+x rim pour octroyer les autorisations d'exécution au fichier RLM.

4 Exécutez le lanceur (ligne de commande : ./NetworkLicenseManager.sh). Procédez et activez la clé dans la
boite de dialogue Activer la nouvelle licence réseau qui s'ouvre. Si des licences sont déja activées sur
le serveur, utilisez le bouton Ajouter une licence en haut a gauche de la boite de dialogue Gestionnaire
de licences réseau de Bricsys pour activer la nouvelle clé.

Dépannage
Si vous rencontrez une erreur sur Ubuntu 22.04 lors du démarrage du Gestionnaire de licences réseau

de Bricsys, installez le package supplémentaire libxcb-cursor0 (ligne de commande : sudo apt install
libxcb-cursor0).
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Si apres l'installation de la bibliothéque, le lanceur Gestionnaire de licences réseau de Bricsys ne
démarre pas, suivez cette procédure :

a Ouvrez un navigateur a la page http:/localhost:5054. L'authentification est nécessaire. Un
utilisateur par défaut avec le nom d'utilisateur admin et le mot de passe admin est créé dans le
fichier rim.pw du dossier d'installation. Utilisez-les pour vous connecter. Vous pouvez ensuite
utiliser I'option Modifier le mot de passe dans le menu de gauche pour ce faire. Voir aussi
I'article Configuration de la connexion au RLM.

b  Surla page web d'administration du serveur de licences Reprise, cliquez sur System Info
(Informations systéme) a gauche. Copiez I'adresse Ethernet (la premiére s'il y en a plusieurs) et
utilisez-la pour activer votre licence sur votre ordinateur. Mon compte > Gérer les licences sur
le site web de Bricsys.

¢ Lorsque vous téléchargez un fichier de licence a partir du site web de Bricsys, stockez-le dans
le dossier ol vous avez extrait |'archive Gestionnaire de licences réseau de Bricsys.

d Cliquez sur Reread/Restart Servers (Relire/Redémarrer les serveurs) sur la page web Reprise
License Server Administration (Administration du serveur de licences Reprise).

e Cliquez sur Status (Etat) pour voir 'état du serveur, sur la page suivante cliquez sur Bricsys
dans le tableau ci-dessous pour voir les licences Bricsys.

Cliquez sur Manuel RLM (RLM manuel) pour savoir comment configurer le serveur de licences
en détail. Le RLM ne démarre pas automatiquement au démarrage du systéme. Vous devez
démarrer manuellement l'application Reprise License Manager (RLM). Cette page explique
notamment comment lancer automatiquement rim au démarrage du serveur.

5 Une fois la licence réseau activée et le serveur démarré, le serveur est prét a servir les licences. Il est
maintenant possible d'utiliser la licence réseau dans BricsCAD sur un ordinateur client.

Pour ouvrir un port sur un serveur Linux :
1 Vérifiez la ou les zone(s) active(s) actuelle(s) de votre systéme :

1 sudo firewall-cmd --get-active-zones

Vous obtiendrez des résultats tels que « public » ou « work », en fonction de la configuration du réseau
de votre systéme.

2 Ajoutez le port a la zone souhaitée (remplacez <PORT> > par le numéro de port réel et <ZONE> par la
zone active)

sudo firewall-cmd --zone=<ZONE> --add-port=<PORT>/tcp --permanent

Remarque : Remplacez « tcp » par « udp » si vous souhaitez ouvrir un port UDP.

Rechargez le pare-feu pour appliquer les modifications :

3

4 sudo firewall-cmd --reload

5 Vérifiez que le port est maintenant ouvert :
6

sudo firewall-cmd --zone=<ZONE> --list-ports
Le port est maintenant ouvert dans la zone spécifiée, et vous devriez pouvoir utiliser les services qui
utilisent ce port sur votre systeme CentOS 9. Assurez-vous de remplacer <PORT> et <ZONE > par le
numeéro de port et le nom de zone que vous souhaitez utiliser.
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Conseil : Si vous devez mettre a jour des licences flottantes déja hébergées sur le serveur, vous
devez lancer Gestionnaire de licences réseau de Bricsys en appelant son lanceur a partir du dossier
d'installation : ./NetworkLicenseManager.sh

1.6.3.3  Activation en ligne (licence réseau)
L'activation de la licence BricsCAD nécessite une connexion Internet au moment de l'activation.

1 Vous pouvez soit :
- Cliquez sur le raccourci du bureau du Serveur de licences réseau Bricsys.

- Cliquez sur le raccourci Serveur de licences réseau Bricsys dans le menu Démarrer du
systeme d'exploitation.
C:\Program Files\Bricsys\Bricsys Network License Server\NetworkLicenseManager.exe

La boite de dialogue Serveur de licences réseau de Bricsys s'ouvre.

2 Cliquez sur le bouton Ajouter une licence (1) pour ouvrir la boite de dialogue Activer une nouvelle
licence réseau.

Brics! Network License Manager
Z) 4 9 ~+ Add License

ACTIVE

, BricsCAD® V24 [Pro

Perpetu;

Saisissez la nouvelle licence réseau dans le champ Entrer la clé d'activation (2) et cliquez sur Activer
(3). Utilisez la clé de licence de votre compte Bricsys. Voir également l'article Ou puis-je trouver mes
licences ? .

4 Activate New Network License

Activation method
® Online O Offline

License Key

Your license can be found in the area on the Bricsys website.

Remarque : Si aucune licence active n'est détectée sur votre systéme, la boite de dialogue Activer une
nouvelle licence réseau s'affiche en premier.
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1.6.3.4  Activation hors ligne/manuelle (licence réseau)

Si votre ordinateur n'est pas connecté a Internet, vous pouvez activer la licence manuellement via un
autre ordinateur connecté a Internet. Si vous disposez d'une connexion Internet, ne serait-ce que pendant
I'activation, nous vous recommandons d'utiliser la procédure d'activation en ligne.

1 Vous pouvez soit :
- Cliquez sur le raccourci du bureau du Serveur de licences réseau Bricsys.

- Cliquez sur le raccourci Serveur de licences réseau Bricsys dans le menu Démarrer du
systeme d'exploitation.

C:\Program Files\Bricsys\Bricsys Network License Server\NetworkLicenseManager.exe
La boite de dialogue Serveur de licences réseau de Bricsys s'ouvre.

2 Cliquez sur le bouton Ajouter une licence (1) pour ouvrir la boite de dialogue Activer une nouvelle
licence réseau.

& Bricsys® N ger

A | Bricsys® Network License Manager

+ Add License

ACTIVE

- BricsCAD® V24 [ pro

" Perpetual License

Sélectionnez l'option Hors ligne (2) dans la boite de dialogue Activer une nouvelle licence réseau et
copiez le contenu intégral du champ Id d'héte de l'ordinateur (3).

4 Activate New Network License

Activation method
D Online @) Offline 2

Computer host ID

Co r computer host id and use it on the i ount page to request the License

file

My account page link

License file
After you have downloaded the file, please spe

Are you blocked?

Please check our article regarding
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Remarque : Si aucune licence active n'est détectée sur votre systéme, la boite de dialogue Activer une
nouvelle licence réseau s'affiche en premier.

3 Connectez-vous au Site web de Bricsys a l'aide d'un ordinateur connecté a Internet.

4 Cliquez sur votre nom dans le coin supérieur droit et sélectionnez Gérer les licences dans le menu.

Assurez-vous de vous connecter avec le compte Bricsys contenant vos licences. Contactez votre
responsable de compte Bricsys si nécessaire.

. P . . . A ol
5 Passez la souris sur la clé de licence que vous voulez activer et cliquez sur l'icone du crayon (#).
La page Détails de la licence s'affiche.
6 Cliquez sur Activation manuelle.

7 Dans le champ ID d'hote, collez I'ID d'héte de I'ordinateur sur lequel vous souhaitez installer Serveur de
licences réseau de Bricsys.

8 Cliquez sur le bouton Activer.
Un fichier de licence est généré et mis a disposition pour le téléchargement.
9 Cliquez sur le bouton Télécharger le fichier de licence.
Le fichier de licence BricsCAD.lic est téléchargé dans votre dossier de téléchargement par défaut.
10 Retournez a la boite de dialogue Activer la nouvelle Licence réseau et cliquez sur le bouton Parcourir

(4) pour ouvrir la boite de dialogue Sélectionner la licence BricsCAD. Sélectionnez le fichier LIC
précédemment téléchargé et cliquez sur Ouvrir.

11 Cliquez sur le bouton Activer (5) pour activer la licence hors ligne.
1.6.4  Mise a niveau d'une licence réseau

1.6.4.1 Mise a niveau vers la prochaine version de BricsCAD lors d'une maintenance active
(licence réseau)

Installez le nouveau Serveur de licences réseau de Bricsys, qui contient leGestionnaire de licences réseau

de Bricsys. En général, le téléchargement, le déploiement et la configuration du Serveur de licences réseau

de Bricsys sont du ressort de I'administrateur réseau/systéme. Pour plus d'informations, voir l'article

Configuration d'un serveur de licences réseau Windows.

Remarque :

+ Le nouveau Gestionnaire de licences réseau de Bricsys désinstalle automatiquement I'ancien et tous
les fichiers de I'ancien dossier Gestionnaire de licences réseau de Bricsys sont déplacés dans le
dossier Serveur de licences réseau de Bricsys.

Important :
- A partir de RLM V15.1, un utilisateur par défaut avec le nom d'utilisateur admin et le mot de
passe admin est créé si rlm.pw n'existe pas déja dans le dossier Serveur de licences réseau
de Bricsys.

- Siadmin est toujours le mot de passe par défaut et/ou s'il y a des utilisateurs sans mot de
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passe pendant plus de 10 minutes, le serveur s'arrétera automatiquement.

- Sivous avez créé un fichier rim.pw avec RLM V14.2 ou une version antérieure, ce fichier PW
n'est plus valide. Pour y remédier, vous devez supprimer l'ancien fichier PW et en créer un
nouveau.

- Voir l'article Configuration de la connexion au RLM pour plus d'informations.

+ Leslicences actives se conservent et s'affichent dans la nouvelle boite de dialogue Gestionnaire de
licences réseau de Bricsys.

Toutes les licences sous maintenance, pour lesquelles vous avez droit a une mise a niveau, s'affichent
dans la catégorie Mise a jour disponible.

B Bricsys® Network License Manager

2| Bricsys® Network License Manager

~+ Add License

UPDATE AVAILABLE

1 Review updates

Cliquez sur le bouton Voir les mises a jour (1) pour ouvrir la boite de dialogue Voir les mises a jour et avoir
une vue d'ensemble des mises a jour disponibles pour cette licence.

4 Review Updates

From
Product level Ultimate Ultimate
Number of seats 5
Version V24 V25

Duration Perpetual Perpetual

Update Cancel

Cliquez sur le bouton Mettre a jour (2) pour mettre a jour la licence sur votre serveur de licences réseau.
Remarque : Si la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys est déja ouverte, il se peut

que vous deviez cliquer sur le bouton d'actualisation () pour que le bouton Voir les mises a jour soit
disponible.

Si la mise a jour d'une licence n'est pas détectée automatiquement, récupérez la clé de licence dans

la section Mes licences de votre compte. Voir l'article Ou puis-je trouver mes licences ? pour plus
d'informations. Ensuite, entrez manuellement la clé dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences
réseau de Bricsys en utilisant le bouton Ajouter une licence.
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Pour les licences activées hors ligne :

« Silalicence a été activée hors ligne, mais que le serveur de licences réseau dispose d'une connexion
Internet, la mise a jour de la licence sera détectée automatiquement. La procédure de mise a jour est
décrite ci-dessus.

+  Sile serveur de licences réseau ne dispose toujours pas d'une connexion Internet :

a |l faut d'abord révoquer la licence. Voir l'article Désactivation d'une licence BricsCAD pour plus

d'informations. Si plus aucune révocation n'est disponible, vous devez contacter le service de
support.

A faire : Seules deux révocations sont possibles par licence.

b Récupérez la clé de licence dans la section Mes licences de votre compte. Voir l'article Ou
puis-je trouver mes licences ? pour plus d'informations.

¢ Activez la licence a l'aide de la procédure hors ligne. Voir aussi I'article Activation hors ligne/
manuelle (Licence réseau).

Important : Assurez-vous de supprimer définitivement toutes les copies (y compris les copies des
anciens fichiers de licence) des fichiers de licence du réseau BricsCAD qui se trouvent actuellement sur
les serveurs de votre entreprise (y compris ceux de vos employés, contractants, etc.) en plus de ceux
auxquels vous avez droit. Cela signifie que vous devez vous assurer que méme les copies des anciennes
licences de réseau qui ont été mises a niveau vers des versions plus récentes sont supprimées.

Remarque : Communicator pour BricsCAD® se comporte de la méme maniére que les licences BricsCAD.

1 Avantages du nouveau serveur de licences réseau de Bricsys

Le nouveau Serveur de licences réseau de Bricsys offre les avantages suivants :

« Il détecte les licences qui sont couvertes par un contrat de maintenance actif et offre l'option de les
mettre a niveau dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys.

+ Il dispose d'une interface utilisateur améliorée qui offre une vue d'ensemble de toutes les licences
déployées sur un serveur.

+ Il guide les utilisateurs vers des ressources utiles, telles que le Centre d'aide de Bricsys, le support de
Bricsys, les outils de diagnostic RLM, etc.

1.6.4.2 Mise a niveau de BricsCAD ou prolongement de I'abonnement (licence réseau)

Installez le nouveau Serveur de licences réseau de Bricsys, qui contient leGestionnaire de licences réseau
de Bricsys. En général, le téléchargement, le déploiement et la configuration du Serveur de licences réseau
de Bricsys sont du ressort de I'administrateur réseau/systéme. Pour plus d'informations, voir I'article
Configuration d'un serveur de licences réseau Windows.

Remarque :

+ Le nouveau Gestionnaire de licences réseau de Bricsys désinstalle automatiquement I'ancien et tous
les fichiers de l'ancien dossier Gestionnaire de licences réseau de Bricsys sont déplacés dans le
dossier Serveur de licences réseau de Bricsys.
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Important :

- A partir de RLM V15.1, un utilisateur par défaut avec le nom d'utilisateur admin et le mot de
passe admin est créé si rim.pw n'existe pas déja dans le dossier Serveur de licences réseau
de Bricsys.

- Siadmin est toujours le mot de passe par défaut et/ou s'il y a des utilisateurs sans mot de
passe pendant plus de 10 minutes, le serveur s'arrétera automatiquement.

- Sivous avez créé un fichier rim.pw avec RLM V14.2 ou une version antérieure, ce fichier PW
n'est plus valide. Pour y remédier, vous devez supprimer l'ancien fichier PW et en créer un
nouveau.

- Voir l'article Configuration de la connexion au RLM pour plus d'informations.

+ Les licences actives se conservent et s'affichent dans la nouvelle boite de dialogue Gestionnaire de
licences réseau de Bricsys.
Si vous avez acheté une mise a niveau affectant une version, un produit, le nombre de siéges ou si
vous avez prolongé votre licence par abonnement pour une licence réseau, et que vous étes connecté a
Internet :
Pour les licences réseau, toutes les mises a jour sont détectées automatiquement et s'affichent dans la
catégorie Mises a jour disponibles.

B B

A Bricsys® Network License Manager

+ Add License

UPDATE AVAILABLE

1 Review updates

Cliquez sur le bouton Voir les mises a jour (1) pour ouvrir la boite de dialogue Voir les mises a jour et avoir
une vue d'ensemble des mises a jour disponibles pour cette licence.

A Review Updates

From To
Product level Ultimate Ultimate
Number of seats 5 S
Version V24 V25

Duration Perpetual Perpetual

Update Cancel

A Bricsys bricsys.com | 79




BricsCAD

Cliquez sur le bouton Mettre a jour (2) pour mettre a jour la licence sur votre serveur de licences réseau.
Remarque : Si la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys est déja ouverte, il se peut

que vous deviez cliquer sur le bouton d'actualisation (&) pour que le bouton Voir les mises a jour soit
disponible.

Si la mise a jour d'une licence n'est pas détectée automatiquement, récupérez la clé de licence dans

la section Mes licences de votre compte. Voir l'article Ou puis-je trouver mes licences ? pour plus
d'informations. Ensuite, entrez manuellement la clé dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences
réseau de Bricsys en utilisant le bouton Ajouter une licence.

Pour les licences activées hors ligne :

« Silalicence a été activée hors ligne, mais que le serveur de licences réseau dispose d'une connexion
Internet, la mise a jour de la licence sera détectée automatiquement. La procédure de mise a jour est
décrite ci-dessus.

« Sile serveur de licences réseau ne dispose toujours pas d'une connexion Internet :

a Il faut d'abord révoquer la licence. Voir l'article Désactivation ou révocation d'une licence pour

plus d'informations. Si plus aucune révocation n'est disponible, vous devez contacter le service
de support.

A faire : Seules deux révocations sont possibles par licence.

b Récupérez la clé de licence dans la section Mes licences de votre compte. Voir l'article Ou
puis-je trouver mes licences ? pour plus d'informations.

c Activez lalicence a l'aide de la procédure hors ligne. Voir aussi l'article Activation hors ligne/
manuelle (Licence réseau).

Important : Assurez-vous de supprimer définitivement toutes les copies (y compris les copies des
anciens fichiers de licence) des fichiers de licence du réseau BricsCAD qui se trouvent actuellement sur
les serveurs de votre entreprise (y compris ceux de vos employés, contractants, etc.) en plus de ceux
auxquels vous avez droit. Cela signifie que vous devez vous assurer que méme les copies des anciennes
licences de réseau qui ont été mises a niveau vers des versions plus récentes sont supprimées.

1 Avantages du nouveau serveur de licences réseau de Bricsys

Le nouveau Serveur de licences réseau de Bricsys offre les avantages suivants :

« Il détecte les licences qui sont couvertes par un contrat de maintenance actif et offre l'option de les
mettre a niveau dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences réseau de Bricsys.

+ Il dispose d'une interface utilisateur améliorée qui offre une vue d'ensemble de toutes les licences
déployées sur un serveur.

« Il guide les utilisateurs vers des ressources utiles, telles que le Centre d'aide de Bricsys, le support de
Bricsys, les outils de diagnostic RLM, etc.
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1.6.5 Administration des licences réseau

1.6.5.1 Configuration de la connexion au RLM

A partir de RLM V15.1, un utilisateur par défaut avec le nom d'utilisateur admin et le mot de passe admin
est créé si rim.pw n'existe pas déja dans le dossier Serveur de licences réseau de Bricsys (par défaut C:
\Program Files\Bricsys\Bricsys Network License Server).

<« T
Date modified
04/09/2024 1533
04/09/2024 1533
s2Quickimpl i 04/09/2024 1533
s2utils i 04/09/2024 1533
@ Network 4] at6quickLayouts.dil 04/09/2024 15:33

4] atéQuicklemplates2.dil

4] atesvg.dil

[ Qtewidgets.dil

[+ atexmidi

5] rim1521.dil 13/03/2024 09:47

# Quick access

@ OneDrive

= This PC

Application extension
Application extension

5] wbr2d 04/09/2024 15:34
5] TD_Alloc 25.3 16.dll 04/09/2024 15:34
5] TD_Root 253 16l 04/09/2024 15:34
[%] wxbase31u_ve_bricsys.dil 04/09/2024 15:34
5] zlib.d 04/09/2024 15:34
[ rim.pw.bak 09/10/2024 17:53
[ bricsys.dlog 15/10/2024 09:44
) BriesCADlic 14/10/2024 1909
Dimpw 09/10/2024 1808
7 bricsysset 13/03/2024 09:47
[5 nwislog 14/10/2024 19:12
5 Hmiog 15/10/2024 09:44 fext Docurnent
43items 1 item selected 36 bytes

Important : Si admin est toujours le mot de passe par défaut et/ou s'il y a des utilisateurs sans mot de
passe pendant plus de 10 minutes, le serveur s'arrétera automatiquement.

Remarque :

+ Lors de la mise a jour a partir des anciennes versions du cadre RLM (14.2 et antérieures), les anciens
fichiers PW ne sont plus valides. Pour y remédier, vous devez supprimer l'ancien fichier PW et en créer
un nouveau.

« Il est recommandé de protéger l'acces a ce fichier afin que les utilisateurs ordinaires ne puissent pas
le modifier. Le fichier de mots de passe RLM et le répertoire qui le contient doivent étre en lecture-
écriture pour le processus RLM.

1 Le fichier des mots de passe RLM (rlm.pw) comporte une ligne pour chaque utilisateur, formatée
comme suit :

1 username: :all

Le nom d'utilisateur ne peut pas contenir le caractére "'. Le champ du mot de passe est initialement
laissé vide. Les autorisations sont généralement réglées sur all.

E rim.pw - Notepad

File Edit Format View Help
admin: :all|

Ln1,Col 11 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Le champ « Liste des autorisations » est une liste séparée par des virgules des différents privileges
que vous pouvez attribuer aux utilisateurs :

- all:il s'agit d'un nom de privilege spécial. Il autorise tous les privileges.

- edit_meter : modifie le décompte des compteurs.
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- edit_options : modifie les fichiers d'options pour les serveurs ISV.

- edit_rim_options : modifie les fichiers de licence et les fichiers d'options pour le serveur rim.

- edit_xfer : modifie les paramétres de transfert de licence serveur-serveur pour les serveurs ISV.
- extend_roam: permet de prolonger la durée de l'itinérance pour les licences déja itinérantes.

- lodfiles : active les fonctions qui modifient les fichiers journaux - switch, switchr, newlog.

- remove : permet de supprimer une licence d'un processus en cours d'exécution.

- reread : permet d'accéder aux fonctions qui effectuent des commandes de relecture sur les
serveurs de licences.

- shutdown : permet d'accéder aux fonctions d'arrét des serveurs de licences.

- status : permet d'afficher I'état et les informations du journal de débogage des serveurs de
licences.
Remarque : Les options edit_meter, edit_options, edit_rim_options, edit_xfer, remove et
shutdown activent le privilege « status » méme si elles ne sont pas présentes.

Remarque : Consultez la liste des autorisations au bas de cette page. Un utilisateur auquel
aucun privilege n'a été attribué a acces aux commandes ACTIVATE LICENSE, DIAGNOSTICS,
RLM MANUAL, SYSTEM INFO, ABOUT, CHANGE PASSWORD et LOGOUT.
Exemples :
user1:8$5ukMApW1jixwcrGgRALO91 :all
user2::edit_options,edit_rlm_options, reread
2 Accédez au portail Web du serveur de licences a partir du navigateur en utilisant localhost:5054 sur le

méme systeéme ou en utilisant <License_Server_IP>:5054 sur d'autres systemes.

3 Un nom d'utilisateur et un mot de passe vous sont demandés. Vous pouvez saisir le nom d'utilisateur
et vous connecter sans fournir de mot de passe puisque le champ du mot de passe est vide.

4 Remarque : Si vous n'ajoutez pas de mot de passe au login nouvellement créé, le RLM s'éteindra de
lui-méme dans 10 minutes et d'autres effets indésirables apparaitront, tels qu'un fichier de diagnostic
incomplet.

5 Pour définir un mot de passe ou le modifier ultérieurement, sélectionnez le bouton Modifier le mot de
passe (1) une fois que vous étes connecté en tant qu'utilisateur. Saisissez le nouveau mot de passe et
cliquez sur le bouton MODIFIER LE MOT DE PASSE pour le mettre a jour. Le nouveau mot de passe est
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écrit automatiquement dans le fichier rim.pw. Dans le fichier rim.pw, le champ du mot de passe est un
hachage crypté du mot de passe réel (similaire au fichier de mots de passe Unix).

Ensuite, redémarrez le serveur ou arrétez simplement le processus rim.exe et redémarrez-le a partir
des services Windows. Retournez ensuite a l'interface web et connectez-vous avec les nouvelles
informations d'identification.

6 Chaque fois qu'un nouvel utilisateur tente d'accéder au portail Web, une authentification (nom
d'utilisateur et mot de passe) lui est demandée.

1.6.5.2 Administration du serveur de licences réseau

Lorsque le serveur de licences réseau (également nommé serveur de licences RLM) est en cours
d'exécution, vous pouvez le configurer dans l'interface Web de 'Administration du serveur de licences
Reprise. Voir aussi l'article Configuration de la connexion au RLM.

1 Ouverture de l'interface Web

1 Sile serveur de licences réseau ne fonctionne pas, cliquez sur le raccourci du bureau du Serveur
de licences réseau de Bricsys (sous Windows 10 ou supérieur : clic droit > Exécuter en tant
qu'administrateur).

La boite de dialogue Serveur de licences réseau de Bricsys s'ouvre.
2 Allez sur http://localhost:5054.

Linterface Web de 'Administration du serveur de licences Reprise s'ouvre.
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Remarque :
- N'utilisez pas le bouton Activer la licence car il n'est pas lié aux licences Bricsys.

- Pour obtenir une vue d'ensemble de toutes les options, cliquez sur le bouton Manuel RLM a
gauche ou consultez le Manuel d'administration des licences RLM.

2 Vérification de I'état de la licence et du serveur
Vous pouvez vérifier |'état de toutes les licences réseau sur le serveur.
1 Cliquez sur le bouton Status (Etat) (1) a gauche.

La page Status for "rlm" on LicenseServer (port 5053) (Etat pour rim sur [Serveurdelicences]) s'ouvre.

T e e e

2 Cliquez sur le bouton bricsys (2) dans la colonne Server Status (Etat du serveur) du tableau ISV
Servers (Serveurs ISV) pour afficher I'état de la licence réseau Bricsys.

3 Relecture de la licence / Redémarrage du serveur

Si vous voulez redémarrer le serveur, par exemple aprés avoir modifié le fichier bricsys.opt, suivez les
étapes suivantes :

1 Cliquez sur le bouton Reread/Restart servers (Relire/Redémarrer les serveurs) (3) a gauche.

La page Reread/Restart Servers (Relire/Redémarrage les serveurs) s'ouvre.
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2 Cliquez sur le bouton REREAD/RESTART (RELIRE/REDEMARRER) (4).

Le serveur redémarre et relit la licence réseau.

1.6.5.3 Configurations avancées

Une fois le serveur de licences réseau configuré, BricsCAD peut signaler une erreur -17 lors de la tentative
de connexion au serveur.

La présence de pare-feu, de serveurs proxy, de logiciels antivirus et d'autres mesures de sécurité peut en
étre la cause.

1 Anti-virus

Si un logiciel anti-virus fonctionne sur le serveur et bloque le programme du serveur de licences (rlm.exe
sur Windows, rlm sur Linux/Mac), vous devez débloquer le service RLM dans la configuration anti-virus.

Vérifiez la configuration de votre antivirus pour savoir comment débloquer les services.

2 Pare-feu

Si un pare-feu est installé entre le serveur et BricsCAD, 2 numéros de port doivent étre ouverts dans le
pare-feu : le numéro de port 5053 et le numéro de port attribué au serveur de licences Bricsys.

Ce numéro de port est attribué dynamiquement au démarrage du serveur de licence. Pour ouvrir ce port
dans le pare-feu, il doit d'abord étre défini dans le fichier BricsCAD.lic sur le serveur :

1 Ouvrez l'interface web d'administration du serveur de licence Reprise a I'adresse http://localhost:5054.

2 Cliquez sur le bouton Statut (1) a gauche. La page Statut pour « rim » sur [Serveurdelicences] (port
5053) s'ouvre.

3 Recherchez le numéro de port dans le tableau ISV Servers (Serveurs ISV). Le numéro de port s'affiche
dans la rangée bricsys dans la 2e colonne (2).

4 Copiez ce numéro de port.

Ouvrez le fichier BricsCAD.lic dans un éditeur de texte (par exemple Bloc-notes, Notepad, Gedit, etc.).
Lemplacement par défaut du fichier est C:\Program Files\Bricsys\Bricsys Network License Server.

Vous pouvez corriger le numéro de port en modifiant la ligne ISV bricsys vers : ISV bricsys port=[numéro
de port] (3), ol [numéro de port] doit étre remplacé par le numéro de port copié a partir du tableau ISV
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servers (Serveurs ISV).

6 Dans le pare-feu, ouvrez les deux numéros 5053 et le numéro de port que vous avez ajouté au fichier
BricsCAD.lic.

7 Eteignez et redémarrez le programme de serveur de licences.

Remarque : Si cela ne résout pas le probleme, ajoutez le programme du serveur de licences (rlm.exe
sous Windows, rlm sous Linux/Mac) en tant qu'exception sur les exceptions de pare-feu et redémarrez le
serveur de licences.

A faire : Loutil Gestionnaire de licences réseau, situé dans le dossier C:\Program Files\Bricsys\Bricsys
Network License Server\NetworkLicenseManager.exe doit pouvoir atteindre le port 80 a I'adresse
license.bricsys.com/actpro et le port 443 a I'adresse https://api.bricsys.com/ .

3 Serveur proxy

Si un serveur proxy existe entre BricsCAD et le serveur de licences réseau, les parametres proxy doivent
étre configurés dans BricsCAD.

Pour plus d'informations, consultez la section Parameétres proxy sur un ordinateur client, Configuration
permanente des parameétres proxy pour l'utilisation d'une licence réseau.

1.6.5.4 Pool de licences

1 A propos
Lorsque plusieurs niveaux de licence sont présents, le Serveur de licences réseau de Bricsys attribuera les

siéges aux machines BricsCAD dans l'ordre des noms de fichiers LIC. Si vous souhaitez controler en détail
cette action, veuillez éditer le fichier d'options : bricsys.opt.

2 Edition des options
Vous pouvez modifier les options de deux maniéres :
« Dans le fichier bricsys.opt, situé dans le dossier d'installation Serveur de licences réseau de Bricsys.

«  Sur l'interface web (Administration du serveur de licence Reprise).
- Naviguez jusqu'a http://localhost:5054 sur le serveur de licences réseau.

- Cliquez sur Status (Etat) dans le menu de gauche.

- Cliquez sur bricsys dans la colonne OPTIONS pour la rangée bricsys ISV.
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Une fois la mise a jour effectuée, veuillez Reread/Restart (Relire/Redémarrer) le serveur de licences.

3 Options couramment utilisées

Les groupes peuvent étre utilisés pour définir une liste de noms d'utilisateur, d'hotes ou d'adresses IP.

Le nom peut ensuite étre utilisé pour appliquer des régles a ce groupe.

SEVE Exemple

noms d'hotes.

liste de noms d'hotes

GROUPE Définit un groupe de nom du groupe Ingénieurs GROUP
noms d'utilisateur. liste des noms userA userB userC
d'utilisateurs
HOST_GROUP Définit un groupe de HOST_GROUP nom HOST_GROUP

firstFloor machineA
machineB machineC

GROUPE_INTERNET

Définit un groupe
d'adresses IP.

INTERNET_GROUP
nom liste d'adresses-

ip

INTERNET_GROUP
networkGhent
192.168.1.*
192,168,2.*

Remarque : Le carac-
tére générique (*) peut
étre utilisé dans les

places disponibles
pour un utilisateur
(groupe d'utilisateurs)
spécifique.

utilisateur|host|
groupelhost_group]|
internet|group|projet
qui [id=nnn]

adresses IP.
RESERVE Réserve un certain RESERVE num RESERVE 20 bricscad
nombre de places a product user| GROUP engineers
un (des) utilisateur(s) host|group| id=nnn
spécifique(s). host_grouplinternet|
internet_group|projet
qui [id=nnn]
MAX Limite le nombre de MAX num produit MAX 5 bricscad

HOST_GROUP
firstFloor id=nnn
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SEVE Exemple

spécifiques.

internet_group|project
who [id=nnn]

INCLURE N'autorise les licences | INCLUDE product INCLUDE bricscad
d'un produit qu'a un ou | userhost|group| GROUP bricscadusers
plusieurs utilisateurs host_grouplinternet| id=nnn
spécifiques (groupes internet_grouplprojet
d'utilisateurs). [id=nnn]

Toute personne non
spécifiée par la ligne
INCLUDE n'est pas
autorisée a utiliser le
produit.

EXCLURE (EXCLUDE) Interdit les licences EXCLUDE product EXCLUDE bricscad
d'un produit a un ou user|host|group| INTERNET_GROUP
plusieurs utilisateurs host_grouplinternet| networkGhent

192.168.1.* id=nnn

Remarque : Le carac-
tére générique (*) peut
étre utilisé dans les
adresses IP.

Important : Si le nombre de siéges de l'option RESERVE pour plusieurs GROUP(S) est égal a tous les
sieges de la licence, seul le premier GROUP peut accéder aux licences et les autres GROUPs recevront le
message d'erreur suivant : error -22: All licenses in use (erreur -22 : toutes les licences sont utilisées).

D'autres options sont disponibles dans le manuel de I'utilisateur final de RLM, a la section Fichier d'options

ISV.

4 |dentifiants des fichiers de licence

Remarque :

-+ Apres l'activation d'une nouvelle licence réseau, un champ '_id=nnn(*)' est généré automatiquement et

ajouté a la fin du fichier de licence.

*  Remarque : (*) nnn est le numéro de l'identifiant généré.

+ Apres la mise a niveau d'une licence de réseau existante, son numéro d'identification d'origine reste

inchangé.

Cet '_id' est utilisé pour identifier chaque fichier de licence, et il sera utilisé pour les options de

regroupement de licences.

Lorsqu'un parametre [id=nnn] est spécifié pour une OPTION ajoutée, cette OPTION n'aura d'effet que sur la
mise en commun des siéges de la licence correspondante.
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1d=2147483647

100%  Windows (CRLF)

Bsics

File Edit

HOST hostname hostid 5053
ISV bri

br d 25 permanent 5 share=uh
‘contract=XXXX-XXXX-X)XXX-XXXXXX-XXXX options="LA:xx_XX TY:FCO LE:PLA
EF:B EF:M" _ck=6bdadS172e sig="60P84S3M7YKVIEAIN2EAQW3YFCCXAADHIDT
“1Y8IEUK6C12HNVERHC

_id=2147483647

100%  Unix (L)

5 Regroupement des licences par RLM_PROJECT

Ce qui suit s'applique aux cas ou plusieurs niveaux de licences réseau sont activés sur le méme

serveur RLM. Par conséquent, les utilisateurs sont en mesure de décider du niveau de licence a acquérir
lors de I'activation de BricsCAD.

Lutilisateur peut obtenir un niveau de licence BricsCAD spécifique, basé sur la variable

d'environnement RLM_PROJECT qui doit correspondre aux options du serveur ISV. Les sieges de licence
seront réservés sur le serveur ISV pour les utilisateurs spécifiques du PROJECT par un ID.

Remarque : Veuillez noter que les actions suivantes doivent étre exécutées par une personne du service
informatique.

1. Actions du serveur RLM

Ayant deux fichiers de licence avec des identifiants différents (Lite _id=xxxxxxxx et Pro _id=yyyyyyyy),
ajoutez des options RESERVE (dans le fichier bricsys.opt) pour tous les sieges de la licence :

RESERVE 5 bricscad PROJECT bc_lite id=xxxxxxxx
RESERVE 5 bricscad PROJECT bc_pro id=yyyyyyyyyy

2. Actions de l'utilisateur de BricsCAD

1 Créez un script qui définit une variable d'environnement temporaire RLM_PROJECT sur la machine de
I'utilisateur, qui permettra a BricsCAD de négocier avec le serveur RLM le pool de licences PROJET
(PROJECT).

2 Lexécution d'un script spécifique permettra a BricsCAD d'obtenir le niveau de licence souhaité.

Il peut s'agir de fichiers *.CMD (invite de commande) :

- @echo off
set RLM_PROJECT=bc_lite
call "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V25 fr_FR\bricscad.exe"

- @echo off
set RLM_PROJECT=bc_pro
call "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V25 fr_FR\bricscad.exe"

ou il peut s'agir de fichiers *.PS1 (powershell) :

- Senv:RLM_PROJECT = "bc_lite"
Start-Process -FilePath "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V25 fr_FR
\bricscad.exe"

- Senv :RLM_PROJECT = "bc_pro"
Start-Process -FilePath "C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V25 fr_FR
\bricscad.exe"
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Etant donné que tous les siéges de licence utilisent l'option RESERVE dans le RLM, BricsCAD ne pourra pas
acquérir de licence si la variable RLM_PROJECT n'existe pas ou si elle a une valeur qui ne correspond pas
aux options du serveur ISV.

En augmentant le nombre de places disponibles au-dessus de 5 ou en abaissant le nombre de RESERVE
en dessous de 5, certaines licences pourraient étre disponibles librement.

Le RLM_PROJECT fonctionne également avec les autres options (EXCLUDE/INCLUDE/...) afin de permettre
un grand nombre de configurations.

1.6.5.5 Rapport sur l'utilisation des licences réseau
Il existe plusieurs possibilités pour vérifier |'utilisation de la licence réseau :
«  Depuis l'interface web du RLM :

- Naviguez jusqu'a http://localhost:5054/ et allez & Status (Etat) > License Usage (Utilisation de la

licence) > bricsys.

A partir du fichier bricsys.dlog qui contient les informations IN/OUT. Ce fichier se trouve dans le
dossier RLM : C:\Program Files\Bricsys\Bricsys Network License Server.

+ Option REPORTLOG. Cette option est décrite aux pages 79 et 106 du manuel d'administration des

licences RLM.
Il doit étre ajouté au fichier bricsys.opt comme suit :
REPORTLOG +D:\your_path\report_name.log
Ensuite, effectuez une relecture/redémarrage des serveurs.
Le signe + signifie que les nouvelles données sont ajoutées au fichier, sinon le fichier sera écrasé.
+  Offre groupée d'administration des licences RLM :
https://reprisesoftware.com/admin/software-licensing-downloads.php

+  Rapport flexible JTB :

https://jtbworld.com/jtb-flexreport

1.6.5.6  Migration d'une licence réseau vers un autre serveur
Procédez comme suit :
1 Révoquez la licence. Voir l'article Désactivation ou révocation d'une licence BricsCAD pour plus

d'informations.

2 Activez la licence sur le nouveau serveur. Voir l'article Activation en ligne (licence réseau) pour plus
d'informations.

3 Fermez le gestionnaire de licences sur I'ancien serveur et supprimez le fichier de licence sur l'ancien
serveur.

Remarque : Seules deux révocations par clé sont autorisées. Contactez le support si vous ne pouvez pas
révoquer la licence.
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1.6.6 Utilisation d'une licence réseau dans BricsCAD

1.6.6.1 Utilisation d'une licence réseau sur un ordinateur client
Une fois la licence réseau activée sur le serveur de licences, elle peut étre utilisée sur les ordinateurs
clients.
1 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Sivous démarrez BricsCAD pour la premiére fois, cliquez sur le bouton Activer dans la boite de
dialogue Lanceur BricsCAD.
- Sivous remplacez ou mettez a niveau une licence existante, lancez la commande
GESTLICENCES, cliquez sur Gérer la licence, puis sur Modifier.
2 Cochez I'option Licence réseau dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences > Activer BricsCAD.

3 Saisissez le nom d'héte ou I'adresse IP du serveur de licences dans le champ Nom ou adresse du
serveur (1).

License Manager x ‘

Activate BricsCAD (2]

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

L'mense Key: | |

Mo internet connection? Activate manually...

Network License o

[]server name or address: Port number: 5053

Proxy Settings... oK Cancel

4 (Facultatif) Entrez le numéro de port dans le champ Numéro de port.

5 Sivotre ordinateur se connecte au serveur de licence via un serveur proxy, cliquez sur Paramétres
proxy pour configurer les paramétres proxy.

Remarque : Les Parameétres proxy sont également configurables a partir de la boite de
dialogue Parameétres.

6 Cliquez sur le bouton OK.
1.6.6.2 Parameétres proxy sur un ordinateur client

1 Configuration des paramétres proxy

1 Cliquez sur le bouton Paramétres proxy... dans le Gestionnaire de licences > Activer BricsCAD ou
dans la boite de dialogue Informations sur la licence.
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License Manager

Activate BricsCAD

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

License Key: ‘ |

No internet connection? Activate manually...

Network License

[ ] Server name or address: Port number: 5053

o [ e

License Manager

Licensing information

Product: BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License)
Version: 25
Language: All Languages
Expiration: 2025-12-31
License type: Not For Resale
Locking type: Computer Locked License

License ID: - T e e

Deactivate... | | Proxy Settings... | Modfy.. | oK

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Proxy s'ouvre.

2 Renseignez les champs nécessaires dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences > Proxy.
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Proxy (2]

Configure Proxy Server

Host Name: || Port number: |

[[Jusername: Password:

oK Cancel

3 Cliquez sur le bouton OK pour continuer.
Remarque :
+ La configuration des parameétres proxy reste active uniquement pour la session actuelle de

BricsCAD. Si vous devez réactiver ou désactiver une licence lors d'une session ultérieure, vous devrez
reconfigurer les paramétres proxy.

+ Le serveur proxy est également configurable a partir de la section Paramétres proxy de la boite de
dialogue Paramétres.

2 Configuration permanente des parameétres proxy pour l'utilisation des licences réseau
Si vous utilisez une licence réseau, BricsCAD doit se connecter au serveur de licences chaque fois qu'une
session est ouverte. Par conséquent, les paramétres proxy doivent étre configurés de fagon permanente.
Procédez comme suit sur l'ordinateur ou s'exécute BricsCAD :
1 Créez lavariable HTTP_PROXY : HTTP_PROXY=[Serveur de licences] :[Numéro de port].

2 (Facultatif) Si le serveur proxy prend en charge l'authentification de base, créez la
variable HTTP_PROXY_CREDENTIALS : HTTP_PROXY_CREDENTIALS=[Nom d'utilisateur]:[Mot de passe]

1.6.6.3 Extraction d'une licence

Avec une licence réseau, vous pouvez définir une licence flottante pour qu'elle passe a un systeme qui
sera ensuite déconnecté du réseau. La licence obtenue peut étre utilisée pendant le nombre de jours
spécifié lorsque la licence a été définie sur itinérance. Aprés cette période, la licence est réactivée
automatiquement. Si nécessaire, vous pouvez remettre la licence itinérante dans le pool de licences de
maniére anticipée.

Le(s) fichier(s) de licence sur le serveur de licences réseau contient(nt) un parametre max_roam_count.
Cette option est définie sur le nombre total de sieéges d'une licence réseau par défaut.

1 Itinérance d'une licence réseau sur un ordinateur client
Une licence réseau peut étre itinérante pour utiliser BricsCAD sans connexion au serveur de licences
(travail en dehors du bureau, a la maison, etc.).
Lorsqu'une licence réseau est utilisée sur un ordinateur client, le bouton Itinérance... s'affiche dans la boite
de dialogue Gestionnaire de licences > Informations sur la licence.
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License Manager

Product:
Version:
Language:
Expiration:

License type:

Licensing information

BricsCAD Ultimate
25

All Languages
Permanent

Full Commercial

>

Locking type: Floating License (server: localhost)

License ID: S W e e -

‘ Return... HProxySettings...‘ | Roaming... | ‘ Modify... H oK ‘

1 Sivotre ordinateur se connecte au serveur de licence via un serveur proxy, cliquez sur Paramétres
proxy pour configurer les parametres proxy.

2 Cliquez sur le bouton Itinérance....

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Itinérance s'ouvre.

Roaming

Roaming status

This license is a floating license. To checkout the license for roaming,
enter the number of days below and either dlick the Checkout button,
or make sure the checkbox below is checked and restart the
application while connected to the license server.

Number of days to roam: |5 | ‘ Checkout

Store the number of days value.

3 Saisissez le nombre de jours pendant lesquels vous souhaitez extraire la licence pour l'itinérance et
cliquez sur le bouton Extraire.

4 (Facultatif) Cochez la case si vous souhaitez actualiser automatiquement la période d'itinérance
lorsque votre ordinateur est connecté au serveur.

5 Redémarrez BricsCAD pour appliquer les changements.

2 Retour au serveur d'une licence réseau en itinérance
Si vous étes connecté au serveur de licences, vous pouvez retourner une licence itinérante au serveur.

1 Cliquez sur le bouton Itinérance... dans la boite de dialogue Gestionnaire de licences > Informations
sur la licence.

La boite de dialogue Gestionnaire de licences > Itinérance s'ouvre.
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Roaming

Roaming status

This license is checked out for roaming until 26/10/2024.

Number of days to roam: |3 ‘ ‘ Checkin

Store the number of days value.

2 Cliquez sur le bouton Retourner.

3 Redémarrez BricsCAD pour appliquer les changements.

1.7 Gestion des licences BricsCAD avec plusieurs comptes Bricsys

Vous pouvez partager des licences avec un ou plusieurs autres comptes Bricsys pour leur permettre de
voir, activer et révoquer votre ou vos licences.

Procédez comme suit :
1 Connectez-vous au site Web de Bricsys.

2 Cliquez sur votre nom d'utilisateur et sélectionnez Gérer les licences dans le menu déroulant.

3 Glissez sur la clé de licence que vous voulez activer et cliquez sur l'icone crayon (.J‘”).
La page Détails de la licence s'affiche.
4 Sous Gestionnaires, cliquez sur Ajouter un gestionnaire.
5 Saisissez |'adresse e-mail de connexion* du nouveau gestionnaire, puis cliquez sur l'icone plus.
6 Le nouveau gestionnaire est ajouté.
Un e-mail est envoyé pour informer le nouveau gestionnaire.
Licbne X apres le nom permet de supprimer le gestionnaire.

* Les gestionnaires doivent avoir un compte Bricsys.
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2. Pour commencer BricsCAD

2.1 Lancement de BricsCAD

2.1.1 Lanceur BricsCAD

Si la variable systéme GETSTARTED est ACTIVEE, la boite de dialogue Lanceur BricsCAD s'affiche lorsque
vous lancez BricsCAD. Ici, vous pouvez choisir I'Espace de travail de la session en cours. Les espaces de
travail disponibles dépendent du niveau de licence.

Welcome to BricsCAD Ultimate.
Choose a workspace for your needs:
@ ® 0 &
2D Drafting 3D Modeling Civil Survey Mechanical Design BIM
o

&> Launch BricsCAD Shape > Last used workspace: (Moddlng >):

(] Don't show again

+ Dessin 2D : lance 'espace de travail Dessin. Une licence BricsCAD Lite ou supérieure est requise.

+ Modélisation 3D : lance I'espace de travail Modélisation. Une licence BricsCAD Pro ou supérieure est
requise.

+ Génie civil - Topographie : lance I'espace de travail Civil. Une licence BricsCAD Pro ou supérieure est
requise.

+ Conception mécanique: lance I'espace de travail mécanique. Une licence BricsCAD Mechanical ou
BricsCAD Ultimate est requise.

+ BIM: lance I'espace de travail BIM. Une licence BricsCAD BIM ou BricsCAD Ultimate est requise.

+ Lancer BricsCAD Shape : lance BricsCAD Shape. Aucune licence n'est requise.

+ Dernier espace de travail utilisé : lance le dernier espace de travail utilisé.

+ Ne plus afficher : met la variable systeme GETSTARTED a 0. Pour réinitialiser I'affichage de la boite
de dialogue Lanceur BricsCAD, entrez getstarted dans la ligne de commande et choisissez 1 pour
l'activer.

Remarque : Le Lanceur BricsCAD ne peut pas étre désactivé dans les versions d'essai.

Remarque : Loutil de modélisation solide gratuit, BricsCAD Shape, est intégré dans le programme
d'installation de BricsCAD unique. Lorsque la période d'évaluation de 30 jours de BricsCAD Ultimate
expire, la licence BricsCAD Shape perpétuelle peut étre convertie en licence commerciale compléte en
achetant une clé de licence. Il n'est pas nécessaire de désinstaller BricsCAD.
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2.1.2 Choisir l'interface

Aprés avoir installé BricsCAD et sélectionné I'espace de travail, la boite de dialogue Choisir l'interface
s'affiche pour vous permettre de choisir la disposition de l'interface.

V3

Welcome to BricsCAD Ultimate.
Cho your interface layout:

Vous pouvez choisir entre :

« Classique : un ruban familier, pour une transition facile a partir d'autres logiciels basés sur le
format DWG.

Remarque : Linterface classique est l'interface par défaut.

+ Moderne : une présentation simplifiée pour découvrir les nouvelles fonctions et les outils de
productivité.

« Barres d'outils : interface classique utilisant des barres d'outils au lieu du ruban.

A faire : La boite de dialogue Choisir l'interface ne s'affiche qu'aprés une nouvelle installation de
BricsCAD. Par la suite, vous pouvez utiliser la boite de dialogue Paramétres de l'interface pour modifier
l'interface.

2.2 Comparaison de fonctionnalités entre BricsCAD et AutoCAD®

Les tableaux suivants comparent les fonctionnalités de BricsCAD et d' AutoCAD®.

Dessins
BricsCAD AutoCAD®
Pro BIM LT Com
plet
Format de fichier DWG natif (via v v v v v v v
AutoCAD®2025)
Protection par mot de passe v v v v v - -
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Dessins

BricsCAD AutoCAD®
Pro BIM Méca LT Com
plet
eTransmit v v v v v v v
Gestionnaire de jeux de feuilles v v v v v v v
Modifier les paramétres de v v v v v v v

position géographique

Cartes Bing et Esri v v v v v - -

Remarque : BricsCAD fournit
des cartes Bing et Esri via la

commande GEOCARTE.
Comparaison de dessin v v v v v v v
Collaboration cloud Vv v Vv v Vv v v

Interface
BricsCAD AutoCAD®
Lite Pro BIM Méca ) Com
plet
Thémes de couleurs clair et foncé v v v v v v v
Commandes, alias et variables v v v v v v v

standard du secteur

Ligne de commande cliquable v v v v v v v
avec auto-complétion

Page d'accueil v v v v v v v

Onglets Fichier (Dessin) v v v v v v v
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Interface

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet

Onglets Modéle et Présentation v v v v v v v
Gestionnaire de présentations v v v v v - -
Barre de menus v v v v v v v
Barres d'outils v v v v v v v
Ruban v v v v v v v
Palettes d'outils v v v v v v v
Menus contextuels (clic droit) v v v v v v v
Menu contextuel Quad v v v v v - -
Barre d'état v v v v v v v
Espaces de travail v v v v v v v
Paramétres (Variables) avec v v v v v - -
recherche (boite de dialogue)

Interface verrouillable v v v v v v v
Mode écran propre v v v v v v v
Explorateur de dessin v v v v v - -
Interface utilisateur v v v v v v v
personnalisable (CUI)

Panneau Structure v v v v v - -
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Sélection, accrochage et repérage

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet

Filtrage par sélection v v v v v v v
(SELECTRAP)

Ajout a la sélection v v v v v v v
Sélection similaire v v v v v v v
Cycle de sélection v v v v v v v
Accrochage aux entités v v v v v v v
(ACCROBJ)

Repérage polaire v v v v v v v
Accrochage aux entités 3D de v v v v v - -

type intersection en Z

Distance la plus proche v v v v v - -
Accrochage a la grille adaptative v v v v v - -
Détection des contours en temps v v v v v - -
réel

SCU dynamique 2D v v v v v - -
SCU dynamique 3D v v v v v - v
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Outils de dessin

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca LT Com
nique plet

Ligne, Polyligne, Polyligne 3D, v v v v v v v
Spline, Demi-droite, Droite

Styles de multilignes et v v v v v - v
multilignes

Cercle, Arc, Ellipse, Arc elliptique Vv v Vv v Vv v v
Polygone, Rectangle, Région, v v v v v v v

Anneau, Point

Hélice v v v v v - v
Paramétres 2D, Contraintes Vv v Vv v Vv - v
Contrainte automatique 2D v v v v v 1 1
Calculatrice v v v v v v v

Outils d'annotation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM LT Com

plet
Cotation, styles de cotation v v v v v v v
Cotation rapide v v v v v v v
Lignes de repére multiples, styles v v v v v v v

de lignes de repére multiples

Texte unique et multiligne, styles v v v v v v v
de texte, éditeur de texte
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Outils d'annotation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Hachures, dégradés, éditeur de Vv v Vv v Vv v v
hachures/dégradés
Nettoyages v v v v v v v
Nuages de révision v v v v v v v
Attributs, éditeur d'attributs Vv v Vv v Vv v v
Tableaux, Styles de tableaux Vv v Vv v Vv v v
Champs v v v v v v v
Extraction de données v v v v v - v
Liaison de données v v v v v v v
Echelle d'annotation v v v v v v v
Vérification d'orthographe v v v v v v v
Compatibilité mécanique d' - - - 2 2 - -
Au,toCAD® : lire, afficher, modifier,
créer

Outils d'Edition

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Déplacer, copier, pivoter, mettre v v v v v v v
a I'échelle, étire, mettre en miroir,
aligner

A Bricsys bricsys.com | 102




Outils d'Edition

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com
nique ate plet

Ajuster, étendre, allonger, Vv v Vv v Vv v v
interrompre, rejoindre

Filet, chanfrein Vv v Vv v Vv v v
CopierGuide v v v v v - -
DéplacerGuide v v v v v - -
Edition de poignées v v v v v v v
Panneau Propriétés v v v v v v v
Manipulateur (3D Gizmo) v v v v v - v
Ordre de tracé v v v v v v v
Annuler par entité (historique des v v v v v - -

propriétés)

Optimiser v v v v v - -
Simplifier v v v v v - -
Gestion de I'état des dessins Vv v Vv v Vv - -

Outils de référence

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com
nique ate plet

Blocs, éditeur de blocs v v v v v v v
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Outils de référence

BricsCAD AutoCAD®
Lite Pro BIM Méca LT Com
plet
Blocs dynamiques 3 3 3 3 3 v v
Blocs face a la caméra Vv v Vv v Vv - -
Blocifier Vv v Vv v Vv 4 4
Réseaux associatifs Vv v Vv v Vv v v
Attacher, couper, relier, modifier un Vv v Vv v Vv v v
Dwg (Xref)
Attacher et délimiter un PDF Vv v Vv v Vv v v
Attacher une image, délimiter et Vv v Vv v Vv v v
ajuster avec une transparence
Mappage de couleurs de nuage de - v v v v - v
points

Outils de visualisation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca LT Com

plet
Calques et états de calque v v v v v v v
Transparence des entités v v v v v v v
Styles visuels v v v v v - v
Widget Visualisation v v v v v - v
Correspondance de la perspective v v v v v - -
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Outils de visualisation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet

Eclairages - v v v v - v
Propriétés du soleil - v v v v - v
Matériaux - v v v v - v
Rendu - v v v v - v
Editeur d'animation - v v v v - -
Navigation 3D pas a pas - v v v v - v
ANIMTRAJECT (commande) - v v v v - v
Exportation de données intégrée - v v v v - -
Lien direct intégré avec - v v v v - -
Twinmotion/Unreal

Outils de modélisation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Modélisation solide basée sur - v v v v - v
ACIS
Modélisation solide et de surface - v v v v - v
Primitives de solides - v v v v - v
Primitives de maillage - v v v v - v
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Outils de modélisation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Polysolide - v v v v - v
Union, Soustraction, Intersection, - v Vv v Vv - v
Interférence
Extrusion, révolution, lissage, - v Vv v Vv - v
balayage, épaissir
Rotation - v Vv v Vv - -
Filet, chanfrein - v Vv v Vv - v
Section - v Vv v Vv - v
Sections multiples - v v v v - -
Outils de connexionen T, en L, - v Vv v Vv - -
standard avec l'entité la plus
proche
Extraire les arétes - v Vv v Vv - v
Modélisation directe (sans - v v v v - v
historique)
Modélisation déformable - v Vv v Vv - v
(Freeform)
Controler, Simplifier Vv v Vv v Vv - v
Solidifier Vv v Vv v Vv - -
Coudre - v Vv v Vv - v
Paramétres 3D, Contraintes - v Vv v Vv - v
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Outils de modélisation

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Paramétre automatique 3D - v v v v - -
Blocifier 3D et Blocifier - v v v v - -

paramétrique

Tables de conception - v v v v - -
paramétriques 3D

Plans de coupe - v v v v - v
Vues de dessin : vues de base, - v Vv v Vv - v
projetées, de coupe, de détail et de

rupture

Filetages 3D - v v v v - -
Nuage de points aligné - v v v v - -
Visionneuse de bulles de nuage de v v v v v - -

points (numérisations statiques et
cinématiques)

Outils de génie civil et d'arpentage

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Modéliser la surface TIN - v v v v - -
Points Civil - v v v v - -
Surface TIN différentielle - v v v v - -

A Bricsys bricsys.com | 107




Outils de génie civil et d'arpentage

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Talus - v v v v - -
Axes - v v v v - -
Polylignes géospatiales - v v v v - -
Profils (profils en long) - v v v v - -
Projets civil - v v v v - -
Programme d'activation d'objets v v v v v - v

3D CivilAutodesk®

Ajuster le contour - v v v v - -
Données SIG - v v v v - -
Etiquettes - v v v v - -

Création d'outils

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Fonctionnalités BIM basées sur le - - v - v - -
CAO
Importation - exportation IFC - - v - v - -
Importation IDS - - v - v - -
Importation RVT/RFA - - v - v - -
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Création d'outils

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Exportation RVT - - v - v - -
Outils de modélisation structurelle - - v - v - -
Base de données du projet - - v - v - -
Points de référence de - - v - v - -

la fédération de modéles
(topographie, projet et
emplacement du site)

Navigateur de projet - - v - v - -
Base de données de la - - v - v - -
bibliotheque

Site, batiment et étages - - Vv - Vv - -
Portes et fenétres - - v - v - i,
Création de composants BIM - - v - v - -

entiérement paramétriques

Gestionnaire de nomenclatures - - v v v - -
Espaces 3D - - v - v - -
Mur - - v - v . -
Toit - - v - v - -
Dessin rapide - - v - v - -
Construction rapide - - v - v - -
Classification de nuages de points - v v v v - -
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Création d'outils

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com
nique ate plet

Détection des étages dans les - - v - v - -
nuages de points

Projection de nuages de points - - v - v - -

Détection de la géométrie des - - v - v - -
nuages de points

Plan d'ajustement du nuage de - - v - v - -
points (détection de géométrie)

Détection de piéces dans un - - v - v - -
nuage de points

Ajustement des piéces dans un - - v - v - -
nuage de point

Nuage de points de type maison v v v v v - -
de poupée

NUAGEPOINTSREMPLIRESPACE v v v v v - -
NUAGEPOINTSAFFBULLES v v v v v - -
NUAGEPOINTSECLAIRAGEEDL v v v v v - -
Gestion des détails de - - v - v - -

construction

Propager - - v - v - -
Propriétés BIM personnalisées - - v - v - -
Remplacement graphique - - v - v - -
Personnalisation de dessins - - v - v - -

A Bricsys bricsys.com | 110




Création d'outils

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Cotation BIM - - v - v - -
Cotes de sélection - - v - v - -
Modeéle analytique - - v - v - -
Scripts Python (Beta) - - v - v - -
Gestion des questions relatives au - - v - v - -
BCF

Outils de fabrication

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Format de fichier DWG AutoCAD® - - - v v - v
Mechanical 2021
Prise en charge des normes de - - - v v - v
dessin mécanique en 2D (IS0, DIN,
JIS, ANSI)
Références et listes de piéces - - - v v - v
Repéres associés aux références - - - v v - v
des piéces
Cotations avancées - - - v v - v
Symboles de soudure - - - v v - v
Texture de surface - - - v v - v
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Outils de fabrication

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Tolérancement géométrique - - - v v - v
Id de référence - - - v v - v
Symbole d'aréte - - - v v - v
Symboles de dépouille et - - - v v - v
d'inclinaison
Notes de la ligne de repére - - - v v - v
Rééchelonner les annotations - - - v v - v
Navigateur mécanique - v v v v - -
Bibliothéque de piéces v v v v v - -
Tuyauterie - v v v v - -
Modélisation d'assemblage - - - v v - -
Inspecter I'assemblage - - - v v - -
Vues éclatées - - - v v - -
Analyse cinématique - - - v v - -
Nomenclature - - - v v - -
Bulles associées a la - - - v v - -
nomenclature et aux vues de
dessin
Modele en téle - - - v v - -
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Outils de fabrication

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com
nique ate plet

Conversion de solides 3D en - - - v Vv - -
pieces de tolerie

Grugeage d'angle pour une tole - - - v v - -
pliée sur une aréte adjacente

Plis de transition - - - Vv v - i,

Autres entités : jonctions, replis, - - - v Vv - -
tenons, entités de forme

Couleurs - - - v Vv - -

Diagnostic et réparation des - - - v v - -
fonctions de tolerie non valides

Traitement par lots de fonctions - - - v v - -
de tblerie

Importation, exportation, sortie

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca LT Com

plet
Imprimer/Planifier v v v v v v v
Imprimer en JPG v v v v v v v
Imprimer au format TIFF v v v v v v v
Imprimer au format PNG v v v v v v v
Imprimer en BMP v v v v v v v
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Importation, exportation, sortie

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Publier/Tracer par lot v v v v v v v
Créer des signets PDF v v v v v v v
Fichiers de table CTB & STB v v v v v v v
Fichiers de configuration de v v v v v v v
l'imprimante PC3
Configlljrations de pages v v v v v v v
nommées
Importation - exportation PDF v v v v v v v
Importation - exportation DAE v v v v v - -
Importation - exportation IFC - - v - v - v
Importation - exportation 3DM - v v v v - -
Importation - exportation - v v v v - -
LandXML
Importer des données Autodesk” - v v v v - -
Civil 3D
Importation RFA - - v - v - -
Importation SKP - v v v v - -
Importation DGN v v v v v v v
Importation - exportation RVT - - v - v - -
Exportation DWF v v v v v v v
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Importation, exportation, sortie

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

nique ate plet
Exportation SVG v v v v v - -
Exportation FBX v v v v v - -
Exportation STL v v v v v - v
Exportation de nuages de points - v v v v - 5

(formats disponibles ci-dessous)

LAZ - v v v v - 5

HSPC - v v v v - 5

PTS - v v v v - 5

Importation de nuages de points - v v v v - 5

(formats disponibles ci-dessous)

e57 . v v v v . 5
HSPC . v v v v . .
LAS . v v v v . 5
LAZ . v v v v . 5
LGSX . v v v v . .
HSPC.PACK - v Vv v Vv - -
PTS . v v v v . 5
PTX . v v v v . 5
PCR . v v v v . y
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Importation, exportation, sortie

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com

A Bricsys

nique ate plet

RCS - v v v v - v

RSP - v v v v - 5

RDBX - v v v v - 5

ZFS - v v v v - 5

Exportation Datasmith - v v v v - -
Formats de fichiers - v Vv v Vv - +/-

supplémentaires accessibles via

Communicator pour BricsCAD®
(formats disponibles ci-dessous)

CATIAV4419-424 - v v v v - v
CATIA V5 V5R8 - V5-6 R2021 - v v v v - v
IGES jusqu'a 5.3 - v Vv Vv v - Vv
Inventor V11 - V2022 - v v v v - v
JT 8.x,9.x,10,10.2,JT 10.3 et JT - v v v v - v
10.5

NX 1T WIGGLE NX 195311 WIGGLE - v v v v - v
NX 1953

Parasolid 30 - 33.0.x - v v v v - v
Pro/E / Creo 16 - Creo 8.0 - v v v v - v
Solid Edge V18 - SE 2021 - v v v v - -
SolidWorks 2003 - 2021 - v v v v - v
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Importation, exportation, sortie

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca  Ultim LT Com

nique ate plet
STEP AP203, AP214, AP242 - v v v v - v
STL All (Données graphiques - v v v v - -

uniquement)

VDAWIGGLEFS 1,0 WIGGLE 2,0 - v v v v - -
XCGM R2012 - 2021 1,0 - v v v v - -

Programmation

BricsCAD AutoCAD®
Lite Pro BIM Méca Ultim LT Com
nique ate plet
ActiveX v v v v v v v
Editeur de XDATA v v v v v - v
Enregistreur de script v v v v v - v
Support LISP complet (vl, vir, via et v v v v v v v
vlax)
Systéme de développement de v v v v v - v
solutions (SDS/ADS)
Langue de commande de dialogue v v v v v v v
(DCL)
APIOM - v v v v v v
Support pour projets VBA - v v v v - v

bricsys.com | 117




Programmation

BricsCAD AutoCAD®
Lite Pro BIM Ultim LT Com
ate plet
API du framework .NET - v v v v - -
API .NET Core - - - - - - v
BRX (APl COMPATIBLE ARX) - v v v v - v
TX (Teigha eXtensions) v v v v v - -
Support des fichiers de menu CUI, v v v v v v v
avec expressions Diesel

Licences en cours

BricsCAD AutoCAD®

Lite Pro BIM Méca LT Com
nique plet

Licences multiplateformes v v v v v - -
(Windows, Linux, macOS)

Licenses perpétuelles v v v v v - -

Maintenance perpétuelle + v v v v v - -
(optionnelle) (6)

Abonnements (7) v v v v v v v
Réseau multi-utilisateurs v v v v v - -
Volume (Perpétuel) v v v v v - -
Académique v v v v v v v

A Bricsys bricsys.com | 118




BricsCAD

(1) Vous pouvez appliquer automatiquement des contraintes géométriques mais vous ne pouvez pas
appliquer automatiquement une combinaison de contraintes géométriques et dimensionnelles.

(4) Vous pouvez créer des symboles ACM a l'aide des commandes suivantes : AMSURFSYM,
AMEDGESYM, AMWELDSYM, AMSIMPLEWELD, AMNOTE, AMFCFRAME, AMDATUMID, AMPARTLIST,
AMPARTREF, AMRESCALE.

(2) Vous pouvez manipuler des insertions de blocs dynamiques, mais vous ne pouvez pas créer

de définitions de blocs dynamiques. Vous pouvez convertir certains blocs dynamiques en blocs
paramétriques qui peuvent étre modifiés a I'adresse. Vous pouvez également créer de nouvelles
définitions de blocs paramétriques.

(4) AutoCAD"® dispose de la fonction blocs intelligents.

(5) Dans la suite de produits Autodesk®, Recap est nécessaire pour importer des formats de nuages de

points non natifs et les convertir au format RCS/RCP natif de AutoCAD®. Pour LAS/LAZ/PTS/PTX, Map 3D
et/ou Civil 3D peuvent suffire.

(5) Pour les licences perpétuelles, la Maintenance est incluse pour chaque nouvelle licence au cours
de la premiére année. A partir de la deuxiéme année, vous étes libre de renouveler votre contrat de
Maintenance.

(6) Pour les abonnements, la maintenance est toujours incluse pendant la période d'abonnement.

1o
2.3 Explorer l'interface
~ 1 . . o
2.3.1 Fenétre de l'application BricsCAD
21z ~ f . . . . .
Les éléments de la fenétre de I'application BricsCAD sont les suivants :
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Barre de menus

Barres d'outils

Ruban

Onglets de document
Panneaux (gauche et droite)
Zone de dessin

Barres de défilement

O 00 N o o »h W N

Ligne de commande

10 Onglets Modele et Présentation

11 Barre d'état

La présentation de la fenétre de I'application BricsCAD est contrdlée par I'espace de travail actuel.

Niveau de licence
Affiche le niveau de licence utilisé par BricsCAD.

Barre de menus
La Barre de menu se trouve en haut de la fenétre de I'application BricsCAD.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une barre d'outils, un ruban ou un panneau, puis choisissez
Barre de menu dans le menu contextuel pour activer/désactiver I'affichage de la barre de menu.

L'état de la Barre de menu est enregistré dans la variable systtme MENUBAR.

Barres d'outils

Pour afficher ou masquer la barre d'outils, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Lancez la commande BAROUTIL.

+  Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une barre d'outils, un ruban ou un panneau, choisissez
Barres d'outils dans le menu contextuel et sélectionnez les barres d'outils souhaitées.

Ruban

Pour afficher ou masquer le ruban, procédez de I'une des maniéres suivantes :

+ Exécutez la commande RUBAN ou la commande FERMERUBAN.

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une barre d'outils, un ruban ou un panneau, choisissez
Panneaux et sélectionnez Ruban dans le menu contextuel.

Onglets de document

Les onglets de document(s) se trouvent par défaut en haut de I'écran graphique. lls vous permettent de
passer facilement d'un dessin ouvert a un autre et d'accéder a I'onglet Début.

L'affichage des onglets de document est contrélé par la variable systeme SHOWDOCTABS.

Panneaux (gauche et droite)
Affiche les panneaux actifs. Cliquez sur une icbne pour ouvrir le panneau associé.
Pour afficher un panneau :

« Lancez la commande spécifique pour ouvrir le panneau.

« Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une barre d'outils, un ruban ou un panneau, choisissez
Panneaux et sélectionnez le panneau que vous souhaitez ouvrir.
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Zone de dessin
Affiche la zone de dessin.

Barres de défilement

Les barres de défilement sont désactivées par défaut.

Pour activer/désactiver les barres de défilement :

+ Maintenez la touche Maj enfoncée et appuyez sur la touche de fonction F4.

+ Lancez la commande BARREDEFIL.

Ligne de commande
Exécutez la commande LIGNECOMMANDE pour afficher la ligne de commande.
Double-cliquez sur le c6té gauche de la barre d'état pour basculer I'affichage de la ligne de commande

ancrée.

Onglets Modeéle et Présentation

En bas de la fenétre de I'application BricsCAD se trouvent le modéle et un ou plusieurs onglets de présen-
tation qui vous permettent de passer facilement de I'espace modéle a I'espace papier.

Barre d'état

La Barre d'état se trouve en bas de la fenétre de I'application BricsCAD, a c6té des onglets Modéle et Pré-
sentation.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une barre d'outils, un ruban ou un panneau, puis choisissez
Barre d'état dans le menu contextuel pour activer/désactiver I'affichage de la Barre d'état.

2.3.1.1 Théme de couleur

La variable systéme COLORTHEME définit le theme de couleur pour le ruban, les panneaux, les boites de
dialogue, etc. Vous pouvez choisir entre un theme foncé ou clair.

Théme foncé (COLORTHEME = 0) :
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Enter command

L] Model

Théme clair (COLORTHEME = 1) :
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Pour définir le théme de couleurs, effectuez I'une des opérations suivantes :

2.

Entrez COLORTHEME dans la ligne de commande et choisissez 1 pour clair ou 0 pour foncé.

Cliquez sur le bouton droit de la souris sur une barre d'outils ou un panneau du ruban et sélectionnez
Interface sombre dans le menu contextuel.

Ouvrez la boite de dialogue Paramétres de l'interface et choisissez un Théme.

3.1.2 Masquage d'une sélection d'éléments de l'interface utilisateur

La commande NETECRANACTIF vous permet de masquer simultanément une sélection d'éléments de

l'interface utilisateur.

La variable systtme CLEANSCREENOPTIONS définit les éléments de l'interface utilisateur qui sont
masqués.

Le raccourci clavier Ctrl+0 permet de basculer I'état de nettoyage de I'écran.
Sur les claviers AZERTY :

N'utilisez pas le pavé numérique.
Sur les claviers AZERTY : n‘appuyez pas sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur les touches
numeériques.
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2.3.2 Page d'accueil

La page d'Accueil s'ouvre aprées la boite de dialogue Lanceur BricsCAD, lorsque la variable
systéme GETSTARTED est activée ou au début d'une session BricsCAD.

Il est également possible d'accéder a la page d'Accueil en cliquant sur I'onglet Accueil dans les Onglets de
document, situés en haut de la zone de dessin.

La page d'Accueil comprend les sections suivantes : Accueil, Cloud, Apprendre, Applications et Insights.

Remarque : Longlet Cloud n'est actif que lorsque le Mode expérimental est activé.

La page d'Accueil est active par défaut (STARTUP == 3). Si vous avez accidentellement fermé l'onglet
Accueil a partir des Onglets de document, vous pouvez accéder a nouveau a la page d' Accueil a l'aide du
raccourci clavier Ctrl+Home ou de la commande ALLERDEBUT.
Remarque :
+ Lavariable systeme SHOWDOCTABS doit étre activée pour afficher les Onglets de document (activée
par défaut).
+ Lors de l'ouverture d'un fichier DWG par double clic a partir du navigateur de fichiers du systéme
d'exploitation, 'onglet Accueil est chargé dans les Onglets de document si la variable systeme
STARTUP est définie sur 2 ou 3.

2.3.2.1 Onglet de démarrage

[ %] BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) Experimental - [Start]

A i - /” License
& Welcome to BricsCAD Ultimate V25 o Workspace  [EZ] Drafting BricsCAD Ultimate V25 0
Start
Start from template: Manage license...
e
Cloud, v Default-mm Default-cm Default-m Default-imperial E N
o E7 Open files... o Tip

Have you tried ARRANGE 7

Organizes a set of entities by aligning and/or
+ distributing them along the axes of the current UCS.

o Get to know BricsCAD = Experimental features are ON ARRANG!
;ﬁ;q (ARRANGE)
(RN A

Leamo w Cﬂlnda-anmmhh) Cs-mdnmm) o [ Read more

£} You're up-to-date

ta You are running the most recent version of BricsCAD:
(@] oo
Annso Recent files > oo Version 26.1.05
£% Become a beta user
Test new features and help us to improve BricsCAD,
il Sign up
Insights
Fg (1] Learn more

View our product documentation, FAQ's, tutorials,
lessons, and much more.

Visit help center

1.d d 1.d 1.d
neldwa R bk Py y () Need help?

BB.dwg BB. dwg Drawmg T.dwg bloc usa 2d.dwg

[7 File a support request

®) Show Launcher at startup

1 Espace de travail

2 Démarrer a partir d'un gabarit
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Nouveau dessin

Ouvrir les fichiers

Nouvelles fonctions expérimentales

3

4

5 Découvrir BricsCAD
6

7 Fichiers récents
8

Onglet de droite

Espace de travail
Permet de choisir I'espace de travail dans le menu déroulant.

Démarrer a partir d'un gabarit

Affiche les derniers modéles utilisés. Cliquez sur le bouton Plus... pour ouvrir la boite de dialogue Créer un
nouveau dessin a partir d'un gabarit. Vous pouvez sélectionner un gabarit dans la liste ou rechercher un
modele personnalisé pour créer un nouveau dessin. Chaque espace de travail dispose de gabarits prédé-
finis pour les nouveaux dessins.

Nouveau dessin
Crée un nouveau dessin en utilisant le modéle de dessin actuel.

Remarque : Dans l'espace de travail BIM, vous pouvez choisir de créer un nouveau projet ou un nouveau
dessin.

Cliquez sur la fleche de droite pour afficher d'autres options :

Créer un nouveau jeu de feuilles
Ouvre la boite de dialogue Créer un nouveau jeu de feuilles.

Démarrer un nouvel assistant
Ouvre la boite de dialogue Créer un nouveau dessin.

Ouvrir les fichiers
Ouvre la boite de dialogue Ouvrir un fichier pour rechercher un dessin existant.
Cliquez sur la fleche de droite pour afficher d'autres options :

Ouvrir des fichiers (en lecture seule)

Ouvre le fichier sélectionné dans la boite de dialogue Ouvrir un fichier (en lecture seule) uniquement pour
la lecture.

Ouvrir un jeu de feuilles

Ouvre la boite de dialogue Sélectionner un fichier de jeu de feuilles pour rechercher un fichier de jeu de
feuilles.

Récupérer
Ouvre la boite de dialogue Ouvrir un dessin pour choisir un fichier a récupérer.

Découvrir BricsCAD

Fournit des conseils étape par étape pour l'utilisation de BricsCAD dans I'espace de travail sélectionné. La
commande OUVRIRTUTORIELS est lancée.

Remarque : La variable systeme TUTORIALSONSTARTPAGE contréle l'affichage de cette option.

Nouvelles fonctions expérimentales

Permet d'accéder a la boite de dialogue Fonctions expérimentales en appuyant sur le bouton Découvrir
ou Gérer.
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Remarque :
+ Lavariable systeme EXPERIMENTALONSTARTPAGE contrdle l'affichage de cette option dans
l'onglet Accueil. La nouvelle valeur ne sera prise en compte qu'apres le redémarrage du programme.

+ Les boutons Gérer et Donnez-nous votre avis sont disponibles lorsque les fonctions expérimentales
sont activées.

+ Le bouton Donnez-nous votre avis ouvre une page web ol vous pouvez nous envoyer votre avis sur
les fonctions expérimentales.

Fichiers récents
Affiche une liste des fichiers récemment ouverts. Cliquez sur la miniature du fichier pour I'ouvrir facilement.

Remarque :

+ Le nombre de fichiers récents disponibles est contrélé par la valeur de la variable
systeme RECENTFILES.

+Vous pouvez organiser le fichier en mode Vue Grille ou Vue Tableau et rechercher un fichier
spécifique.

Onglet de droite
Informations sur les groupes a propos de BricsCAD.

Licence
Affiche le niveau de licence qui s'applique a la session actuelle de BricsCAD.

Remarque :

+  Cliquez sur le bouton Gérer la licence... pour ouvrir la boite de dialogue Gestionnaire de licences
Bricsys.

+  Cliquez sur le bouton Mettre a niveau BricsCAD pour ouvrir la page de la boutique Bricsys.

+  Sivous utilisez une version d'évaluation de BricsCAD, plusieurs options permettent d'Entrer la licence
ou d'Acheter BricsCAD.

Astuce
Affiche des conseils pour les commandes.

Remarque : Appuyez sur le bouton En savoir plus pour ouvrir l'article correspondant du Centre d'aide.
Vous étes a jour
Vous informe que vous utilisez la version la plus récente de BricsCAD.

Mise a jour disponible
Vous avertit qu'une nouvelle version de BricsCAD est disponible.

Remarque : Cliquez sur le bouton Télécharger la derniére version pour ouvrir la page Télécharger
BricsCAD.

Vous étes actuellement hors ligne
Vous n'étes pas connecté a Internet et BricsCAD ne peut pas vérifier les mises a jour disponibles.

Devenir un utilisateur béta

Vous permet de devenir un testeur béta. Cliquez sur le bouton S'inscrire pour ouvrir la page du Pro-
gramme de testeur béta de Bricsys et vous y inscrire.
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En savoir plus
Cliquez sur le bouton Visiter le centre d'aide pour ouvrir le site Web du Centre d'aide de Bricsys.

Besoin d'aide ?

En appuyant sur le bouton Créer une demande de support, la page du site Web dédiée s'ouvre.
Afficher le lanceur au démarrage

Lorsqu'elle est cochée, la boite de dialogue Lanceur BricsCAD s'ouvre au démarrage.

2.3.2.2 Onglet Cloud (expérimental)

Longlet Cloud permet aux utilisateurs de CAO de collaborer et de gérer des documents.

Important : Le cloud est une fonction expérimentale. Longlet Cloud est désactivé par défaut. Vous devez
activer le Mode expérimental dans la boite de dialogue Fonctions expérimentales.

A/ BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) Experimental - [Start]

Start
Cloud
L Bricsys® 24/7 o B B
- -3 — ——
Collaboration and document management for CAD users. o =y a4
.C': + Securely store your 2D and 3D designs with automated back-ups ‘o — ot Bt
g
Apps «" Keep track of design version history
~" Share designs with your team for markup and review %
o Easily share and view designs in the browser and mobile viewer for non-CAD | __'____
users =
!
il L . 5 Logi : 5 g
%1 Learn more - n - —— - [ ¥ 2
Insights b Log [ P

Server : https:/my.bricsys247.com Change
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)

Start

Cloud

Learn

Apps

Pour plus d'informations sur la fonction Cloud, voir l'article sur le panneau Cloud.

2.3.23

Propose des cours vidéo gratuits pour apprendre a utiliser BricsCAD ainsi que des exemples de dessins
pour vous entrainer.

Insights

BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) Experimental - [Start]
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2.3.2.4 Onglet Applications

Le catalogue d'applications BricsCAD comprend 400 applications partenaires avec des solutions métier
spécialisées, parmi de nombreuses disciplines, qui vous permettent de travailler plus facilement, plus
rapidement et avec plus de précision.

BricsCAD Ultimate development (NOT FOR RESALE License) - [Start] - ul
Stat X+

Third Party Application

Start The Application catalog offers 400 partner applications on the BricsCAD Application Catalog, featuring specialized industry solutions
across many disciplines, enabling you to get your work done easier, faster and more accurately.

@)
. = M S
ey AEC Civil Electrical GIS - Survey HVAC

Ll e

Mechanical Plant Design Structural

[2 Explore the Application Catalog

Conseil :
+ Lorsque vous cliquez sur une catégorie, le Catalogue d'applications BricsCAD s'ouvre et filtre les
applications en fonction de la catégorie sélectionnée.

+  Cliquez sur Explorer le catalogue d'applications pour ouvrir le catalogue d'applications complet de
BricsCAD.

2.3.2.5 Onglet Insights
Permet d'afficher des statistiques sommaires sur les données partagées avec les serveurs Bricsys.

Longlet Insights contient une vue d'ensemble de vos commandes les plus utilisées, des commandes qui
pourraient vous intéresser et des réalisations.

Remarque : Vous devez rejoindre le programme BricsCAD analytics pour obtenir des informations. Voir
plus d'informations dans l'article sur le Programme BricsCAD Analytics.
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Insights Last Updated 02/08/2024

Start Explore key usage statistics of BricsCAD. Gain valuable insights into user engagement, time and command usage statistics.

® o Most used commands

e Command name Last used #Times used

Qur 01/08/2024.
SETTINGS 24/07/2024.

< AMSURFSYM 24/07/2024.
ANALYTICS 21/06/2024.
FILEOPEN 24/07/2024.
LINE 24/07/2024.
MANAGEEXPERIMENTALFEATURES 27/06/2024.
anNew 24/07/2024.
BMEXPLODE 24/07/2024.
BMEXPLODEMOVE 24/07/2024.
BMTRAILINGLINES 24/07/2024.
4 CIRCLE 24/07/2024.
ComEcrers CUSTOMIZE 24/07/2024.
oM 2410772024,

Apps

il
Insights

A s s s s N RN NN e s

o Users like you also use these commands o Achievements

27 3D POLYLINE

Draws a 3D polyline. (3DPOLY)

=
(1=

Used 10 commands Opened 1 drawing Used BricsCAD for 10 hours Used BricsCAD for 100 hours.

Used BricsCAD for 4 days  Used BricsCAD for 100 days Used 1 direct modeling commlsed 10 direct modeling commands

Leam more

Commandes les plus utilisées

Liste le nom des commandes les plus utilisées, la date de leur derniére utilisation et le nombre de fois ou
elles ont été utilisées.

Vos pairs utilisent également ces commandes :
Liste des commandes fréquemment utilisées par vos pairs.
Cliquez sur le bouton En savoir plus pour ouvrir l'article correspondant du Centre d'aide.

Réalisations

Les réalisations ont deux états : bleu et gris.

Bleu : signifie que la réalisation a été accomplie.

Gris : signifie que la réalisation n'a pas encore été accomplie.

Remarque : Longlet Insights ne fournit pas de mises a jour en direct. Il est mis a jour plusieurs fois par
jour dans le cloud.

2.3.3 Onglets de document

Pour chaque dessin actuellement ouvert, un onglet de document se trouve au-dessus de la fenétre
graphique.

Les onglets de document vous permettent de :

« Passer facilement d'un dessin a l'autre.

+  Créer un nouveau dessin : cliquez sur le bouton + a droite des onglets.

+  Fermer un dessin : cliquez sur le lien X dans l'onglet document.
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Remarque :
+ Lavariable systeme SHOWDOCTABS doit étre activée pour afficher les Onglets de document (activée
par défaut).

+ Lors de l'ouverture d'un fichier DWG par double clic a partir du navigateur de fichiers du systéme
d'exploitation, I'onglet Accueil est chargé dans les Onglets de document si la variable systéme
STARTUP est définie sur 2 ou 3.

2.3.4 Choisir I'espace de travail

Les espaces de travail par défaut sont :

+ Dessin : requiert un niveau de licence BricsCAD Lite ou supérieur

+ Modélisation : requiert un niveau de licence BricsCAD Pro ou supérieur

+ Arpentage et Génie civil : requiert un niveau de licence BricsCAD Pro ou supérieur

+ Mécanique : requiert un niveau de licence BricsCAD Mechanical ou BricsCAD Ultimate.
«  BIM : requiert un niveau de licence BricsCAD BIM ou BricsCAD Ultimate.

+ Version compléte : requiert un niveau de licence BricsCAD Ultimate.

Lespace de travail actuel configure la présentation générale de la fenétre d'application BricsCAD.
Un espace de travail définit le contenu des éléments suivants :

*  Menus

+ Barres d'outils

+  Panneaux

*  Ruban

*  Quad

Vous pouvez définir I'espace de travail actuel via :

+ Lelanceur BricsCAD

+ Lapage d'accueil

« Champ Espace de travail actuel dans la barre d'état.
« Labarre d'outils Espaces de travail

+ Lacommande ESPTRAVAIL

2.3.5 Zone de dessin

Lorsque vous démarrez une session de dessin, votre zone de travail initiale s'appelle : Espace

modele. L'espace modele est une zone dans laquelle vous créez des entités bidimensionnelles et
tridimensionnelles basées soit sur le systeme de coordonnées général (SCG), soit sur un systéme de
coordonnées utilisateur (SCU). BricsCAD fournit une zone de travail supplémentaire appelée : Espace
papier. Chaque présentation représente une feuille de papier. Dans BricsCAD, il n'y a pas de nombre limité
de présentations pouvant étre créées dans un seul dessin.
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Utilisez l'onglet Modeéle pour visualiser et travailler dans I'espace modele. Cliquez sur l'un des onglets
Présentation au bas de la zone de dessin pour passer a l'espace papier.

2.3.5.1 Espace modeéle

Lespace modéle consiste en une vue unique qui remplit I'écran. Si nécessaire, vous pouvez créer des
vues supplémentaires appelées « fenétres », qui peuvent montrer différentes vues de votre dessin ou
modele 3D. Vous pouvez gérer les fenétres de dessin avec la commande FENETRES.

Les fenétres s'affichent sous forme de mosaiques. Si vous travaillez dans une seule de ces fenétres,
toutes les autres sont également mises a jour simultanément. Cliquez a l'intérieur d'une fenétre pour la
rendre courante.

2.3.5.2 Espace papier

Lespace papier représente la présentation papier de votre dessin. Dans cette zone de travail, vous pouvez
créer et organiser différentes vues de vos dessins comme sur une feuille de papier. Dans I'espace papier,
vous pouvez également ajouter des notes importantes, des annotations, des contours, des blocs de titre et
d'autres entités liées a I'impression que vous ne souhaitez pas afficher dans I'espace modele.

Chaque dessin comporte au moins une Présentation dans laquelle vous pouvez avoir une ou plusieurs
fenétres de présentation. Vous pouvez considérer une fenétre de présentation comme une fenétre de votre
dessin dans l'espace modele :
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Vous pouvez placer des fenétres de présentation a tout endroit sur une présentation de I'espace papier.
Chaque fenétre de présentation a sa propre échelle et sa propre visibilité des calques. Vous pouvez
imprimer simultanément toutes les fenétres d'une méme présentation.

Vous pouvez gérer les fenétres de dessin avec la commande FMULT.

Lespace papier offre de multiples avantages lors de l'impression de votre dessin :

+  Vous pouvez créer plusieurs fenétres pour imprimer plusieurs vues. Ces vues peuvent chacune
afficher une partie de votre dessin a la méme échelle ou a différentes échelles.

+  Vous pouvez créer plusieurs présentations pour imprimer le méme dessin avec différents parameétres
d'impression, tels que les épaisseurs de plume, les fichiers de configuration de I'imprimante, les
parametres d'épaisseur de ligne, I'échelle de dessin...

+ Vous pouvez ajouter des entités liées a I'impression qui ne sont pas essentielles au modeéle lui-méme,
telles que des annotations, des blocs de titre...

2.3.6  Widget Visualisation

Le widget Visualisation vous permet de controler I'affichage de votre dessin. Vous pouvez sélectionner un
certain nombre de vues prédéfinies, telles que les vues orthographiques et les vues isométriques.

Par défaut, le widget Visualisation s'affiche dans le coin supérieur droit de I'écran graphique.

Le comportement du widget Visualisation peut étre controlé par un certain nombre de variables systeme
et de préférences utilisateur.

2.3.7 Widget Assistant raccourcis

2.3.7.1 Description

Le widget Assistant raccourcis peut étre activé/désactivé a l'aide de la variable

systeme HOTKEYASSISTANT. Les options du widget dépendent des commandes pour lesquelles le widget
est disponible.

Par exemple, pour la commande SELECT, les options suivantes sont disponibles dans I'Assistant
raccourcis :

1 Sélectionnez l'entité

2 Sélectionnez la face
3 Sélectionnez l'aréte

Remarque : Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit sur le bouton HKA (4) dans la barre d'état
pour activer/désactiver le widget Assistant raccourcis.
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2.3.7.2 Désactivation/réactivation du widget pour certaines commandes/actions

Si le widget a été désactivé pour une commande ou une action spécifique (sélectionner, faire glisser,
éditer), vous pouvez le réactiver via la boite de dialogue Configuration de l'assistant raccourcis. Vous
pouvez utiliser la méme boite de dialogue pour désactiver le widget pour ces commandes/actions. Pour
ouvrir la boite de dialogue Configuration de l'assistant raccourcis, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le bouton HKA dans la barre d'état et cliquez sur l'option Configurer... (5).

+  0On
Off

Configure... o

Assurez-vous que les options d'indication des touches de raccourci sont activées pour les commandes
souhaitées (6).

‘Select which Hotkey Hintto sh

Osply Fotke Hintsfor LCONNECT options.
 Hotkey it .

 Hotkey et
Osplay Hotkey Hits for VIEWBASE options.

somant | [ cowna

oK Cancel

2.3.8 Ligne de commande

Pour afficher la Ligne de commande, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Lancez la commande LIGNECOMMANDE.

+  Utilisez le raccourci clavier Maj + F2.

« Placez le curseur sur une barre d'outils ancrée, le ruban ou une icone du panneau, puis cliquez avec le
bouton droit de la souris et choisissezPanneaux > Ligne de commande dans le menu contextuel.

+ Double-cliquez sur le c6té gauche de laBarre d'état.

2.3.8.1 Définition de I'état de Ligne de commande
La ligne de commande peut étre ancrée ou flottante.

Par défaut, la ligne de commande est ancrée au bas de la fenétre de l'application BricsCAD :

: _pline
lect start of polyline or [Follow] <Last point::
 Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width]:
Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo]:

Distance/Follow/Halfwidth/kidth/Unda]:
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Pour modifier la hauteur de la ligne de commande :

1 Placez le curseur sur le bord supérieur de la ligne de commande.

2 Maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris lorsqu'une fleche double apparait.
3 Déplacez la souris.

Cliquez sur le bouton Fermer(x) pour fermer la ligne de commande.

Déplacez le curseur sur le c6té gauche pointillé, puis maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris
pour faire flotter la ligne de commande :

Commandline n

: PLINE
Select start of polyline or [Follow] <Last point>:
Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width]:

Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo]:

oint or [draw Arc e/Distance/Follow,/Halfwidth/Lidth/Unda]:

Lorsque la ligne de commande est flottante, définissez la valeur de la variable

systéme CMDLINEUSENEWFRAME (ligne de commande utilisant un nouveau cadre flottant) = 1 pour
réduire la ligne de commande a une seule ligne. Lors de I'exécution d'une commande, un certain nombre
de lignes d'invite s'affichent temporairement et de maniére transparente sur I'écran graphique :

Select start of polyline or [Follow] <Last point>:

Set next point or [draw Arcs/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo]:

i set next point or [draw Arcs/Close/Distance/Follow/Halfwidth/iidth/Undd]:

Le nombre de lignes d'invite est défini par la variable systéme CLIPROMPTLINES.

Cliquez sur la fleche vers le haut sur le cété droit pour afficher la fenétre Historique des invites.

Lorsque vous déplacez le mini-cadre de ligne de commande prés du bas de I'écran graphique, il y collera.
Remarque :

+  Vous pouvez parcourir I'historique des commandes a l'aide des touches fleche haut et fleche bas du
clavier. Appuyez sur Entrée pour mettre fin a la commande.

+ Lorsque la ligne de commande est fermée, les options de commande et les entrées clavier s'affichent
dans la Barre d'état.

+  Appuyez sur la touche de fonction F2 pour basculer la fenétre Historique des commandes.

2.3.8.2 Lancement d'une commande dans la ligne de commande

Si la variable systeme AUTOCOMPLETEMODE est activée, les noms des commandes sont
automatiquement renseignés lors de la saisie.

Toutes les commandes et/ou variables systeme et/ou préférences utilisateur qui contiennent la chaine de
caracteres actuelle s'affichent dans la liste de Suggestions.

Effectuez I'une des actions suivantes :

«  Appuyez sur Entrée pour choisir la commande en surbrillance.
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+ Utilisez la fleche vers le bas ou vers le haut pour choisir une commande, puis appuyez sur Entrée.
+  Cliquez sur une commande dans la liste de suggestions.

+ Complétez le nom de la commande, puis appuyez sur Entrée.

2.3.8.3 Acces a l'historique des saisies

Utilisez les touches Fleche vers le haut et Fleche bas a l'invite de commande ou a une invite de saisie pour
accéder a I'historique des commandes récentes saisies et le réutiliser.

Remarque : Les marqueurs permettant la saisie récente de I'emplacement des points s'affichent
dans la zone de dessin. Les marqueurs sont controlés par les variables systeme SNAPMARKERSIZE,
SNAPMARKERCOLOR et SNAPMARKERTHICKNESS.

A faire : Lhistorique des entrées peut inclure les 12 derniers éléments de la commande actuelle (actuels
et précédents) et les 12 derniers éléments d'autres commandes précédentes.

2.3.8.4 Définition des propriétés de la ligne de commande
1 Ouvrez la boite de dialogue Parameétres.

2 Allez auxOptions du programme > Préférences utilisateur > Ligne de commande.

2.3.9 Barre d'état
Pour afficher la Barre d'état, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Déplacez le curseur sur une barre d'outils ancrée, le ruban ou une icone de panneau, puis faites un clic-
droit et choisissez Barre d'état dans le menu contextuel.

+  Appuyez sur le raccourci clavier Maj + F3.
La Barre d'état se ferme si elle était ouverte, et vice versa.

Remarque : Par défaut, la nouvelle Barre d'état est activée.

2.3.9.1 Lanouvelle barre d'état

Par défaut, la nouvelle Barre d'état est activée (la valeur de la variable systeme USENEWSTATUSBAR est

activée). Elle affiche les onglets Modele et Présentation (1) et la section Barre d'état (2) sur une seule
ligne.

1 Onglets Modele et Présentation
2 Section de la barre d'état

Onglets Modéle et Présentation
Affiche les onglets Modele et Présentation.

© ¢

| = [L] Model Layoutl Layoutz -+

1 Menu de gestion du modele et des présentations
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2 Onglets Modéle et Présentation

Menu de gestion du modele et des présentations

Ouvre le menu de gestion du modele et des présentations qui permet de créer, de copier et de supprimer
des présentations.

o-.pSearcI%
2 g ©- 0O

o £° Dock inline with status bar @D

0' [k Model

[] Layoutt
v [i] Layout2
[] Layow3

o ~+ New Layout

1 Recherche

Publier

Fleches de déplacement vers le haut et vers le bas
Mise en page

Bouton a bascule Ancrer et aligner sur la barre d'état

Liste des modeles et des présentations

N oo a0 hAowoN

Bouton Nouvelle présentation

Recherche

Recherche un nom de présentation et n'affiche que la présentation recherchée. Ceci est utile lorsqu'un
dessin contient de nombreuses présentations.

Publier
Ouvre la boite de dialogue Publier.

Fléches de déplacement vers le haut et vers le bas
Déplace la présentation sélectionnée vers le haut ou vers le bas de la liste.

Mise en page
Ouvre la boite de dialogue Mise en page.

Bouton a bascule Ancrer et aligner sur la barre d'état
Si cette option est activée, les onglets Modéle et Présentation sont alignés sur la Barre d'état, afin de lais-

ser plus d'espace pour la zone de dessin. Si cette option est désactivée, les onglets Modéle et Présenta-
tion sont placés au-dessus de |la Barre d'état.
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Liste des modéles et des présentations
Liste le modele et les présentations disponibles.

Un menu contextuel s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur le nom d'une présentation, avec les options
suivantes : Renommer la présentation, Copier la présentation, Publier et Supprimer.

Bouton Nouvelle présentation
Ajoute une nouvelle présentation a la fin de la liste.

Remarque : La commande GESTPRESENTATION ouvre la boite de dialogue Gestionnaire de
présentations qui permet de créer, copier et supprimer des présentations.

Onglets Modéle et Présentation

Affiche les onglets Modele et Présentation. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une présentation
pour ouvrir un menu contextuel avec les options suivantes :

Nouvelle présentation
Crée une nouvelle présentation et I'ajoute a la fin de la liste des onglets.

A partir d'un gabarit
Crée une nouvelle présentation a partir d'un fichier gabarit choisi dans la boite de dialogue Sélectionner
un gabarit a partir d'un fichier.

Supprimer
Supprime la présentation.

Renommer
Renomme la présentation.

Copier
Crée une copie de la présentation et I'ajoute aprés celle-ci dans la liste des onglets.

Déplacer vers la gauche
Déplace la présentation vers la gauche dans la liste des onglets.

Déplacer vers la droite
Déplace la présentation vers la droite dans la liste des onglets.

Mise en page
Ouvre la boite de dialogue Mise en page.

Imprimer
Quvre la boite de dialogue Imprimer.

Exporter

Exporte la présentation vers un dessin spécifié, choisi dans la boite de dialogue Exporter la présentation
vers le dessin.

Section de la barre d'état

'

2437,40950 @ None [LlPlayosti v Standard - 15025 < 11 - Hf GRD i SNAP v b ORTHO |G- PoLAR| ][ sTRAcK]([) Esnap |~ ] = o [T pucs [+ (i ovw] [ auan [~ @ HioE {2 Lockun v [orafting «  (21pUBLISH ~

1 Champ visible
2 Liste déroulante

3 Menu de la barre d'état
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Cliquez sur un champ de la Barre d'état (1) pour I'activer ou le désactiver. Cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un champ ou cliquez sur le bouton déroulant (2) pour afficher un menu contextuel ou des
parameétres pour ce champ. Le survol d'un champ permet d'afficher son nom et sa description. Pour les
fenétres étroites BricsCAD, les champs s'affichent sous forme d'icones.

Champs visibles

Affiche les champs visibles de la Barre d'état. Cliquez sur le champ pour I'activer ou le désactiver. Cli-
quez avec le bouton droit de la souris sur certains champs pour ouvrir un menu contextuel avec les
options Paramétre ou Personnaliser.

Liste déroulante
Affiche une liste d'options pour le champ.

Menu de la barre d'état

Affiche la liste Configurer la barre d'état des champs disponibles pour la Barre d'état. Cliquez sur un élé-

ment de la liste pour afficher/masquer ce champ dans la Barre d'état. La position d'un champ dans la liste
Configurer la barre d'état correspond a la position du champ dans la Barre d'état. Des options de person-
nalisation et de paramétrage sont disponibles pour chaque champ de |la Barre d'état, soit a partir du bou-

ton déroulant, soit en cliquant avec le bouton droit de la souris.

2.3.9.2 Champs disponibles dans la barre d'état

Valeur des coordonnées du curseur

Affiche les coordonnées de la position actuelle du curseur (selon la valeur de la variable
systeme COORDS).

Cliquez sur le champ dans la Barre d'état pour ouvrir un menu contextuel. Il vous permet de modifier les
unités linéaires et les paramétres de coordonnées.

Systéme de coordonnées SIG
Affiche le nom du systeme de coordonnées SIG courant.

Papier/Modéle
Permet de basculer entre I'espace modéle et I'espace papier, les fenétres ou les mises en page.
« Lorsque vous travaillez dans I'Espace modéle, le champ se lit comme suit :

Mosaique (= espace modéle avec des fenétres en mosaique).

Cliquez pour passer a la présentation de l'espace papier le plus récemment ouvert.
« Lorsque vous travaillez dans une présentation, le champ indique :
+ M:Présentation : espace modele avec des fenétres flottantes

ou

P:Présentation : espace papier

Cliquez pour basculer entre I'espace papier et I'espace modeéle avec des fenétres flottantes.

Calque courant
Affiche le nom du calque courant.
«  Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une liste contextuelle de tous les calques disponibles.

+ Cliquez pour sélectionner le calque courant dans la liste déroulante.

«  Cliquez sur les boutons pour faire basculer les propriétés de chaque calque.
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Couleur courante
Affiche la couleur courante.
«  Cliquez pour ouvrir une liste contextuelle avec les options de couleurs.

«  Cliquez pour sélectionner la couleur courante dans la liste contextuelle.
«  Cliquez sur l'option Sélectionner une couleur pour ouvrir la boite de dialogue Couleur.

Type de ligne courant
Affiche le nom du type de ligne courant.
« Cliquez pour ouvrir une liste contextuelle avec les options de types de lignes.

+ Cliquez pour sélectionner le type de ligne courant dans la liste contextuelle.

«  Cliquez sur l'option Charger pour ouvrir la boite de dialogue Charger les types de lignes.

«  Cliquez sur l'option Propriétés pour ouvrir la boite de dialogue Explorateur de dessin > Types de
lignes.

Style de texte courant
Affiche le nom du style de texte courant.
+  Cliquez pour ouvrir une liste contextuelle d'options de styles de texte.

+  Cliquez pour sélectionner le style de texte courant dans la liste contextuelle.
+  Cliquez sur l'option Propriétés pour ouvrir la boite de dialogue Explorateur de dessin > Styles de texte.

Style de cotation courant
Affiche le nom du style de cotation actuel.
+  Cliquez pour ouvrir une liste contextuelle avec les options de styles de cotation.

+ Ensuite, cliquez dessus pour sélectionner le style de cotation courant dans la liste contextuelle.

+  Cliquez également sur l'option Propriétés pour ouvrir la boite de dialogue Explorateur de dessin >
Styles de cotation.

Grille

Indique I'état de la variable systéme GRIDMODE.

+ Cliquez pour activer ou désactiver l'affichage de la grille dans la fenétre actuelle.

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez Paramétres dans le menu contextuel pour
modifier les paramétres d'Accrochage et de grille.

Résolution

Indique I'état de la variable systtme SNAPMODE.

+  Cliquez sur le champ pour activer/désactiver la variable systeme SNAPMODE.

+  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez pour sélectionner l'option de la variable systeme SNAPTYPE
courante dans la liste contextuelle.

+ Cliquez sur le bouton déroulant et choisissez Paramétres dans la liste déroulante pour modifier les
parametres Résolution et grille.

Saisie dynamique (DYN)

Indique I'état de la variable systéme DYNMODE.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la saisie dynamique des cotes.
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Ortho

Indique I'état de la variable systtme ORTHOMODE. L'activation d'Ortho désactive automatiquement
Polaire.

+  Cliquez pour activer/désactiver la variable systeme ORTHOMODE.

+ Faites un clic-droit et choisissez Paramétres dans le menu contextuel pour mettre a jour la variable
systeme ORTHOMODE.

Polaire

Active ou désactive I'option Repérage polaire de la variable systtme AUTOSNAP.

+ Cliquez pour activer/désactiver le repérage polaire. Lactivation de Polaire désactive automatiquement
Ortho.

«  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez dessus pour sélectionner les options de la variable
systeme POLARANG courante dans la liste contextuelle.

+ Cliquez sur le bouton déroulant et choisissez Paramétres dans la liste déroulante pour modifier les
parametres de Repérage polaire.

Repérage de I'accrochage

Indique I'état de I'option Repérage de l'accrochage aux entités de la variable systeme AUTOSNAP.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver le repérage de I'accrochage aux entités.

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez Paramétres dans le menu contextuel pour
modifier les paramétres de Repérage de I'accrochage aux entités.

Accrochage aux entités

Indique I'état de l'option Accrochage aux entités de la variable systeme OSMODE.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver I'accrochage aux entités.

«  Cliquez sur le bouton déroulant pour ouvrir la liste contextuelle Paramétres d'accrochage aux entités
et cliquez pour activer les options d'accrochage aux entités.

+  Choisissez Parameétres dans la liste contextuelle pour modifier les paramétres d'Accrochage aux
entités 2D et 3D.

Epaisseur de ligne (EL)

Indique I'état de la variable systéme LWDISPLAY.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver |'affichage des épaisseurs de ligne.

Cycle de sélection

Indique I'état de la variable systéme SELECTIONCYCLING.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver I'affichage du cycle de sélection.

«  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez dessus pour sélectionner les options de la variable
systeme SELECTIONCYCLING en cours dans la liste contextuelle.

+ Cliquez sur le bouton déroulant et choisissez Paramétres dans la liste déroulante pour modifier les
parametres du Cycle de sélection.

SCU dynamique (SCUD)

Indique I'état de la variable systtme UCSDETECT.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la variable systeme UCSDETECT.
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+  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez pour sélectionner les types d'entités pris en charge dans la
liste contextuelle :

. - SCUD sur les faces de solides 3D : faces et régions des solides 3D.
- SCUD sur les autres entités : entités linéaires en 2D.
+ Cliquez sur le bouton déroulant et choisissez Paramétres dans la liste déroulante pour modifier les
parametres de Détection SCU.

Echelle auto

Indique I'état de la variable systtme ANNOAUTOSCALE. Lorsque cette option est activée, les entités
d'annotation sont synchronisées avec I'échelle d'annotation actuelle. Cliquez sur le champ pour acti-
ver/désactiver la variable ANNOAUTOSCALE.

Echelle d'annotation

Affiche la valeur de la variable systtme CANNOSCALE (= échelle d'annotation courante). Cliquez sur le
bouton déroulant pour ouvrir la liste contextuelle :

+  Sélectionnez une échelle d'annotation dans la liste.
+ Personnalisé : ouvre la boite de dialogue Modifier la liste des échelles.
« Cacher les échelles Xref : liste uniquement les échelles d'annotation du dessin actuel.

Moniteur d'annotations

Indique I'état de la variable systtme ANNOMONITOR.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver la variable ANNOMONITOR.

+  Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez Paramétres dans le menu contextuel pour
modifier les paramétres du Moniteur d'annotation.

Verrouiller la fenétre

Affiche I'état de la propriété Affichage verrouillé de la fenétre actuelle ou des fenétres sélectionnées. Cli-
quez sur le champ VERRF pour activer/désactiver la propriété.

Le champ Verrouiller la fenétre n'apparait que lorsqu'une ou plusieurs fenétres d'espace papier sont sélec-
tionnées ou lorsqu'une fenétre est active (espace modele avec fenétres flottantes).

Echelle standard de la fenétre

Permet de définir de maniére pratique I'échelle de la fenétre de la présentation sélectionnée par rapport a
I'espace papier.

Tablette
Initialise I'utilisation d'une tablette a dessin.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez Paramétres dans le menu contextuel pour modifier
les paramétres du Mode Tablette.

Quad
Indique I'état de la variable systéme QUADDISPLAY.
+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver |'affichage du quad.

+  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez pour sélectionner une option dans la liste contextuelle.
. - Afficher le Quad lors du survol

- Afficher le Quad lors de la sélection

- Afficher le Quad via un clic droit

- Supprimer le Quad lors du survol lorsque des entités sont sélectionnées
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- Activer/Désactiver
- Personnaliser les éléments du quad... : affiche la boite de dialogue Personnaliser > Quad.
- Parameétres... : affiche la boite de dialogue Paramétres - Affichage du quad

Infobulles de survol (RT)

Indique la valeur de la variable systéme ROLLOVERTIPS.

«  Cliquez pour activer l'affichage infobulles de survol.

+  Cliquez sur le bouton déroulant et cliquez dessus pour sélectionner les options d'affichage des
infobulles de survol disponibles dans la liste contextuelle :

. - Afficher les infobulles lors du survol des entités
- Aucune infobulle de survol
- Afficher les paramétres de bloc

+ Cliquez sur le bouton déroulant et choisissez Personnaliser... dans la liste déroulante pour ouvrir la
fenétre de personnalisation. Personnaliser > Propriétés pour ouvrir la boite de dialogue Personnaliser.
Ici, vous pouvez définir les propriétés qui s'affichent dans les Infobulles de survol pour chaque type
d'entité.
Cacherl/isoler des entités
Ne met en évidence que les objets cachés dans le dessin.
+  Cliquez sur le champ pour ouvrir les options :
- Isoler : lance la commande ISOLATEOBJECTS.
- CACHER : lance la commande HIDEOBJECTS.
- Tout afficher : lance la commande UNISOLATEOBJECTS.

Assistant raccourcis (HKA) hotkey assistant

Indique la valeur de la variable systtme HOTKEYASSISTANT. Lorsqu'il est activé, I'assistant raccourcis
au bas de I'écran révéle les options disponibles en appuyant sur la touche Ctrl.

+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver |'affichage de l'assistant raccourcis (HKA).

+  Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez I'option Configurer dans le menu contextuel
pour afficher la boite de dialogue Configuration de I'assistant raccourcis. Sélectionnez les
commandes pour lesquelles vous voulez que |'assistant raccourcis (HKA) s'affiche lorsque la variable
systéme HOTKEYASSISTANT est activée.

Espace de travail actuel

Affiche le nom de l'espace de travail courant.

+  Cliquez pour définir la valeur de la variable systtme WSCURRENT dans la ligne de commande.

«  Cliquez sur l'espace de travail actuel et choisissez-le dans la liste contextuelle.
+ Choisissez Personnaliser dans la liste déroulante pour ouvrir la boite de dialogue Personnaliser >
Espaces de travail.

Verrouiller I'interface utilisateur (VERRIU)
Permet de verrouiller 'emplacement et la taille des barres d'outils et des panneaux ancrables.
+  Cliquez sur ce bouton pour activer/désactiver le verrouillage.
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«  Cliquez sur le bouton déroulant pour afficher une liste contextuelle.

. - Sélectionnez les éléments de l'interface utilisateur a verrouiller : barres d'outils, panneaux ou
les deux.

- Sélectionnez Options... pour définir la valeur de la variable systeme VERRIU dans la boite de
dialogue Paramétres.

Moniteur de publication

Gere le processus de publication. Le bouton est mis en évidence lorsque la publication est en cours.
Cliquez sur le bouton déroulant pour afficher la liste déroulante :

« Annuler le travail : annule le travail de publication en cours.

+ Publier : ouvre la boite de dialogue Publier.
«  Afficher le journal de publication : ouvre la boite de dialogue Publier la sortie.

Afficher les notifications
Active ou désactive I'affichage des notifications.

2.3.9.3 Lancienne barre d'état
La désactivation de la variable systeme USENEWSTATUSBAR rétablit I'ancienne Barre d'état.

|Ready o Length: 148.61 @ Angle: 0 0 Bylayer ByLayer Standard 150-25 Mechanical POLAR ESNAP STRACK LV/T TILE 1:1 DUCS DYN QUAD RT sC HKA None ~ e

1 Etat

2 Bouton d'affichage de la liste des champs disponibles
Etat

«  Affiche I'état du logiciel.

+ Lorsque le curseur survole un menu ou une barre d'outils, une bréve description de I'outil ou de
I'élément de menu s'affiche.

+ Sila barre d'état est désactivée, la ligne de commande affiche les invites de commande, les options de
l'outil et les touches & saisir au clavier.

+  Double-cliquez sur la barre d'état pour ouvrir ou fermer la ligne de commande.
Bouton d'affichage de la liste des champs disponibles

Cliquez sur le bouton fléché (™) pour afficher la liste des champs disponibles dans |la Barre d'état. Cliquez
sur un élément de la liste pour afficher/masquer ce champ dans la Barre d'état.

Conseil : Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un champ pour ouvrir un menu contextuel
proposant d'autres options.

2.3.10 Menus
La barre de menus est masquée par défaut dans tous les espaces de travail.

Le contenu du ruban dépend de 'espace de travail actuel.

2.3.10.1 Controle l'affichage de la barre d'état.
1 Déplacez le curseur sur une barre d'outils ou un panneau de ruban, puis faites un clic droit.

2 Faites un clic-droit et choisissez Barre de menus dans le menu contextuel.
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2.3.11 Barres d'outils

La disponibilité d'une commande dépend du niveau de licence (Shape - Lite - Pro - Mechanical - BIM -
Ultimate), comme indiqué dans les articles des Références de commandes.

2.3.11.1 Pour définir la taille de l'icone
Vous pouvez choisir entre des icones petites (16 x 16), grandes (32 x 32) ou trés grandes (64 x 64).

La taille de l'icone est enregistrée dans la variable systeme TOOLBUTTONSIZE dans l'espace de travail
actuel.

« Déplacez le curseur sur une barre d'outils ou un panneau, puis faites un clic-droit.

+ Choisissez Taille de la barre d'outils puis sélectionnez soit Petites icones, Grandes icones ou Icones
extra larges.

2.3.11.2 Barre d'outils volantes

Sur certains boutons d'outils, une petite fleche noire dans le coin inférieur droit de l'icone indique qu'un
menu volant est disponible. Un menu volant contient un groupe d'outils connexes. Appuyez sur le bouton
gauche de la souris et maintenez-le enfoncé pour développer le menu volant et choisir I'un de ses outils.
Loutil qui a été choisi en dernier reste visible dans la barre d'outils réduite.

Chacun des menus volants peut étre ouvert en tant que barre d'outils distincte.
Pour supprimer une barre d'outils volante :

1 Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé pour faire glisser l'icone visible d'une barre d'outils
volante dans la zone de dessin.

2 Relachez le bouton gauche de la souris pour placer la barre d'outils.

2.3.11.3 Ouverture d'une barre d'outils
1 Sur Windows : survolez une barre d'outils ou une partie vide de la zone de la barre d'outils, puis cliquez
avec le bouton droit.

Sur Linux/Mac : passez la souris sur une partie vide de la barre d'outils, de la barre d'état ou de la barre
d'outils, puis cliquez avec le bouton droit.

Un menu contextuel apparait.

2 Dans le menu contextuel, choisissez Barres d'outils, puis choisissez le fichier CUI principal (par
exemple, BRICSCAD) ou l'un des fichiers CUI partiels (le cas échéant).

Une liste des barres d'outils disponibles dans le fichier CUI sélectionné s'affiche.

Les barres d'outils qui sont déja ouvertes sont cochées.

Si la liste ne tient pas sur I'écran, allez a Plus en bas du menu contextuel.

Certaines barres d'outils associées sont regroupées dans un menu déroulant, par exemple 3D.
3 Cliquez sur une barre d'outils dans le menu contextuel.

4 (Facultatif) Pour ancrer une barre d'outils, faites glisser la barre d'outils sur le bord supérieur, inférieur,
gauche ou droit de la fenétre de I'application BricsCAD.
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Remarque :
+  Sivous sélectionnez une barre d'outils déja ouverte, elle sera fermée.

+  Pour empécher une barre d'outils de s'ancrer, maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en faisant glisser
la barre d'outils.

- Faites glisser une barre d'outils par la poignée pointillée a son bord gauche (lorsque ancré
horizontalement) ou au bord supérieur (lorsque ancré verticalement) pour déverrouiller.

+  Pour ancrer une barre d'outils verticalement sur Linux, la propriété Position de la barre d'outils doit
étre définie sur Gauche ou Droite.

+  Permet de verrouiller 'emplacement et la taille des barres d'outils et des panneaux ancrables.

+  Cliquez sur le champ VERRIU dans la Barre d'état pour activer le verrouillage de l'interface utilisateur.

2.3.12 Ruban

Le ruban est un ensemble de barres d'outils a onglets, remplies de boutons d'outils et d'autres éléments de
contréle graphique, regroupés par fonctionnalité.

Le contenu du ruban dépend de l'espace de travail actuel.

Les espaces de travail Dessin, Modélisation, Mécanique et BIM utilisent le ruban par défaut.

Utilisez la commande RUBAN et la commande FERMERUBAN pour ouvrir ou fermer le ruban.
Fonctionnalités disponibles dans le nouveau ruban :

+  Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé pour ouvrir le menu déroulant du
bouton d'affichage.

+ Vous pouvez changer l'onglet actif du ruban a l'aide de la molette de la souris.

Cliquez sur le bouton Paramétres de l'interface (5) situé en haut a droite du ruban pour modifier
facilement l'interface via la boite de dialogue Paramétres de l'interface (voir |'article relatif a la boite de
dialogue Parameétres de l'interface).

Remarque : Classique est la présentation par défaut.

2.3.13 Quad

Le Quad est un systeme de commande complet situé directement au niveau du curseur de la souris.

Lorsque vous déplacez le curseur sur I'écran ou lorsqu'un jeu de sélection existe, le Quad détecte le type

d'entité et présente des commandes qui fonctionnent sur cette entité ou sélection d'entités. Lorsqu'aucune

entité n'est détectée ou sélectionnée, vous pouvez utiliser le Quad pour créer des entités, insérer des blocs,

attacher des sous-couches ou ouvrir les boites de dialogue Parametres et Explorateur de dessin.

+  Pour basculer 'affichage du Quad, cliquez sur le champ Quad dans la Barre d'état au bas de la fenétre
de l'application BricsCAD.

. v
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« Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ Quad pour définir les paramétres Quad dans un
menu contextuel.

~  Show Quad on Hover
Show Quad on Select
+  Show Quad on Right click
Suppress Quad on Hover When Entities are Selected

«  On
Off

Customize Quad [tems...

&2 Settings...

2.3.13.1 Procédure de base pour modifier des entités a l'aide du Quad
1 Déplacez le curseur sur I'entité. Lentité met en surbrillance et le Quad affiche les commandes les plus
récemment utilisées avec ce type d'entité.
Palyline
S

Si la variable systéme ROLLOVERTIPS est activée, les propriétés de I'entité située sous le curseur
s'affichent dans le Quad.
Remarque : Lorsque la variable systeme SELECTIONPREVIEW est désactivée, I'option Afficher le quad

lorsque le curseur survole une entité de la variable systeme QUADDISPLAY est ignorée et le Quad ne
s'affiche pas.

Polyline
Color ] ByLayer
Layer 0
Length 116 cm

2 Déplacez le curseur sur le Quad pour afficher les commandes les plus récemment utilisées avec ce
type d'entité.

Quelques onglets de catégories de commandes s'affichent en bas.

Polyline

03y O3

I—» — 0O #0 e %)53'
Modify General Annotate

3 Déplacez le curseur sur les onglets pour développer le groupe de commandes sous le curseur.
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Polyline
RRIEMLRE- TR A
Modify General Annotate
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4 Cliquez sur une icdne pour lancer la commande.

2.3.13.2 Utilisation du Quad en mode Aucune sélection
Vérifiez que l'option Afficher le Quad avec le clic droit est définie.
1 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Déplacez le curseur sur une zone vide de la fenétre de dessin et faites un clic-droit.

- Lorsque le curseur se trouve sur une entité, maintenez le bouton droit de la souris enfoncé plus
longtemps.

Le quad en mode Aucune sélection s'affiche, montrant les icbnes des commandes les plus
récemment utilisées.

No Selection
Draw General Annotate

2 Effectuez 'une des actions suivantes :
- Cliquez sur l'une des commandes les plus récemment utilisées.

- Déplacez le curseur sur un onglet de commande et sélectionnez une commande lorsqu'elle se
développe.

3 Exécutez la commande.
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2.3.14 Menu Quad

Le menu de curseur Quad, c'est-a-dire le Quad, est un menu graphique contextuel qui vous permet de
facilement modifier, sélectionner, afficher ou masquer et créer des entités. Le contenu du Quad est défini
dans l'espace de travail et entierement personnalisable.

2.3.14.1 Activation du Quad

Lactivation du Quad est contr6lée par la variable systéme QUADDISPLAY.
Pour activer/désactiver le Quad, effectuez I'une des opérations suivantes :
+  Cliquez sur le champ QUAD dans |la Barre d'état.

«  Appuyez sur la touche de fonction F12.

2.3.14.2 Configuration des options d'affichage du Quad

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ Quad dans la Barre d'état, puis choisissez une
option dans le menu contextuel.

+  Afficher le Quad lors du survol

+  Afficher le Quad sur sélection

«  Afficher le Quad via un clic droit : affiche le quad en mode Aucune sélection afin de créer des entités.
«  Supprimer le Quad lors du survol lorsque des entités sont sélectionnées.

Remarque : Lorsque la variable systeme SELECTIONPREVIEW est désactivée, |'option Afficher le quad
lorsque le curseur survole une entité de la variable systéme QUADDISPLAY est ignorée et le Quad ne
s'affiche pas.

2.3.14.3 Modification des paramétres du Quad

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ QUAD dans la Barre d'état, puis choisissez
Parametres dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Parameétres s'ouvre et affiche I'écran des paramétres Quad.

2.3.14.4 Utilisation du Quad

Lorsque le curseur survole une entité, celle-ci est mise en surbrillance et le Quad affiche la commande la
plus récemment utilisée avec ce type d'entité.

Folyline
<5

Lorsque plusieurs entités se trouvent sous le curseur, appuyez sur la touche Tab pour mettre en
surbrillance toutes les entités une par une.

Si Infobulles de survol (RT) est activée, les propriétés de l'entité sous le curseur s'affichent a cété de l'icone
de commande par défaut dans le Quad.
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Polyline
Color [] ByLayer
Layer 0
Length 1000 mm

Si le curseur passe sur une entité Cotation avec la touche Ctrl activée, la fleche ou le texte des sous-entités
peut étre mis en évidence puis sélectionné. Le Quad affiche les commandes les plus appropriées pour le
type de sous-entités sélectionnées. Par exemple, lorsqu'une fleche de cotation est mise en évidence, le
quad propose l'outil Inverser la fleche de cotation.

Flip Dimension Arrowhead
Flips dimension arrowhead

Si Infobulles de survol (RT) est activée, les propriétés Fleche de cotation et Texte de cotation s'affichent a
c6té de l'icone de commande par défaut dans le Quad.

Remarque : Le widget Assistant raccourcis indique le mode de sélection actuel, Sélectionner une entité
de cotation ou Sélectionner une sous-entité de cotation :

Lancement de la commande par défaut

+  Si QUADCOMMANDLAUNCH =1, cliquez avec le bouton droit de la souris sans entrer dans le Quad
pour lancer la commande.

+  Si QUADCOMMANDLAUNCH = 0, cliquez sur le bouton de commande.
Lancement d'une autre commande

Déplacez le curseur vers la commande par défaut pour développer le Quad : les 6 commandes les
plus récemment utilisées qui s'appliquent a l'entité sélectionnée s'affichent. Le nombre d'icénes qui
apparaissent est défini par la variable systéeme QUADWIDTH (par défaut = 6).

Polyline
* O3 O3 %
L #
D WZy o ey P ;
Modify General Annotate

D'autres commandes qui s'appliquent a I'entité sélectionnée se trouvent dans plusieurs onglets. Déplacez
le curseur sur un onglet pour développer son contenu.
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Polyline
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Cliquez sur une icone pour lancer la commande.

Remarque : Cliquez sur la barre de titre du Quad pour naviguer entre les commandes Quad et les
infobulles.

2.3.14.5 Sélection de plusieurs entités

1 Déplacez le curseur sur la premiére entité, puis cliquez lorsque I'entité est mise en évidence.
1 Lentité est sélectionnée et reste en surbrillance.

Déplacez le curseur vers une autre entité, puis cliquez lorsque I'entité est en surbrillance.
Lentité est ajoutée au jeu de sélection et reste en surbrillance.

(Facultatif) Répétez I'étape 2 pour sélectionner plus d'entités.

a b~ O N

(Facultatif) Déplacez le curseur sur une entité sélectionnée, puis maintenez la touche Maj enfoncée et
cliquez.

6 Lentité est supprimée du jeu de sélection.
Remarque :

+ Lorsque vous travaillez avec des solides, la variable systéme SELECTIONMODES controle quelles
sous-entités sont détectées : arétes, faces et/ou contours.

« Maintenez la touche Ctrl enfoncée inverse le mode de sélection courant.
. (J Activer la détection des arétes de solides 3D
. (J Activer la détection des faces de solides 3D

- [@ Activer la détection du contour

+  Appuyez de maniére répétée sur la touche Tab pour mettre en surbrillance toutes les entités (ou sous-
entités) sous le curseur une par une.
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2.3.14.6 Utilisation du Quad pour créer des entités

Si l'indicateur 4 (= Afficher le quadrilatere lors d'un clic droit) de la variable systéme QUADDISPLAY est
activé, les commandes de création d'entités sont disponibles dans le quad (en mode aucune sélection).
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ Quad dans |la Barre d'état et cochez l'option dans le
menu contextuel.

Lorsque le curseur se trouve sur une entité, maintenez le bouton droit de la souris enfoncé plus longtemps
pour afficher la case Aucune sélection.

Les commandes de création d'entités disponibles dans le Quad sont les suivantes :
+ Commandes de création d'entités les plus récemment utilisées.
+ Le nombre de commandes disponibles dépend de la variable systeme QUADWIDTH.

«  Plusieurs onglets de groupe de commandes, selon I'espace de travail actuel.

2.3.15 Parameétres détaillés pour le curseur Quad
Cet article contient le paramétrage détaillé du curseur Quad.

Pour savoir comment commencer a travailler avec le curseur quad, voir l'article Le menu du curseur quad.

2.3.15.1 Modification des paramétres du Quad

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ QUAD dans la Barre d'état, puis choisissez
Parameétres dans le menu contextuel. La boite de dialogue Parameétres s'ouvre et affiche les paramétres
de Quad.
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2.3.15.2 Affichage du Quad
Détermine quand le Quad s'affiche.
Négatif : permet d'éteindre le Quad.
1 :lorsque le curseur est au-dessus d'une entité. L'entité sous le curseur se met en surbrillance.
2 :lorsque des entités sont sélectionnées.
4 :via un clic droit, si aucune entité n'est sélectionnée et qu'il n'y a pas d'entité sous le curseur.

8 : supprime le Quad lors du survol d'entités non comprises dans le jeu de sélection

2.3.15.3 Commandes par défaut du Quad
Permet de lancer la commande par défaut du Quad sans devoir cliquer sur le bouton.
« 0:lutilisateur doit cliquer sur le bouton.

« 1:lacommande par défaut est lancée via un clic droit sur I'entité.

2.3.15.4 Emplacement du Quad

Controle la position de la fenétre Quad par rapport a la position du curseur : En haut a droite, Au milieu a
droite ou En bas a droite.

2.3.15.5 Largeur du Quad

Définit le nombre de commandes dans une rangée. Par défaut, ce nombre est de 6.

2.3.15.6 Eléments les plus récents du Quad

Définit le nombre d'éléments les plus récents (entités ou opérations) qui s'affichent dans le menu.

2.3.15.7 Taille dicone du Quad

Définit la taille des boutons dans le menu :

+ [0] = petits boutons (16 x 16 pixels).

« [1] = grands boutons (32 x 32 pixels).

+ [2] = boutons extra-larges (64 x 64 pixels).

2.3.15.8 Espace d'icone du Quad

Définit I'espace autour des boutons Quad : étroit, normal ou large.

2.3.15.9 Délai d'affichage du Quad

Définit I'intervalle de temps, en millisecondes, entre la mise en surbrillance de I'entité et I'affichage du
Quad.

2.3.15.10 Délai de masquage du Quad

Définit l'intervalle de temps, en millisecondes, pour que le Quad reste visible une fois que le curseur a
dépassé la limite de la marge de masquage du Quad.
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2.3.15.11 Marges de masquage du Quad

Définit la distance, en pixels, ou le curseur peut s'éloigner du Quad et le garder visible. Si le curseur se
déplace en dehors de cette limite, le Quad est masqué.

2.3.15.12 Transparence du Quad

Définit si le Quad devient transparent lorsque la souris se déplace a I'extérieur du Quad, mais dans la
marge de masquage du Quad.

2.3.15.13 Délai d'expansion du Quad

Définit l'intervalle de temps, en millisecondes, pour développer le Quad aprés I'entrée de la souris.

2.3.15.14 Délais d'expansion des onglets du Quad

Définit 'intervalle de temps, en millisecondes, au bout duquel le survol sur un onglet de Quad affichera les
boutons associés.

2.3.15.15 Indicateurs de l'onglet du Quad

Définit certaines propriétés d'affichage des onglets Quad.

« 1-Fixe avec des onglets : les onglets s'affichent avec la méme largeur que les boutons au-dessus
« 2-Centrer les étiquettes des onglets : les noms des onglets seront alignés au centre.

+ 4 -Bordures d'onglet : les onglets seront séparés par une bordure.

« 8- Double hauteur d'onglet : les onglets auront deux rangées, permettant I'affichage d'étiquettes plus
longues.

16 - Afficher les propriétés de masse des solides 3D : affiche les propriétés de masse des
entités solides 3D.

2.3.15.16 Unités de propriété
Affiche les unités pour les propriétés de I'entité comme :
1 : propriétés de longueur
2 : propriétés de surface
4 : propriétés de volume
16 : cotes dynamiques
32 : propriétés de masse

Les unités affichées sont celles définies dans les propriétés du dessin. Voir la commande UNITES.

2.3.15.17 Infobulles de survol

Spécifie si les propriétés d'entités s'affichent dans le Quad lors du survol. Voir la variable systéme
ROLLOVERTIPS.
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2.3.15.18 Opacité du survol

Spécifie le degré d'opacité du Quad dans I'état survol. Valeur entre 10 (trés transparent) et 100
(complétement opaque).

2.3.15.19 Survol du jeu de sélection

Controle le contenu des infobulles lorsque plusieurs entités sont sélectionnées.

2.3.15.20 Parametres de survol

Affiche les parametres du bloc dans les infobulles de survol.

2.3.15.21 Affichage de l'apergu de sélection

Contrdles dans lesquels les objets sont mis en surbrillance lorsque le curseur de la case a cocher les
survole.

« 1 :siaucune commande n'est active
« 2:silacommande demande de sélectionner une entité
Remarque : Lorsque la variable systeme SELECTIONPREVIEW est désactivée :

+ l'option Afficher le quad lorsque le curseur survole une entité de la variable systeme QUADDISPLAY
est ignorée et le Quad ne s'affiche pas,

+ lavariable systeme ROLLOVERTIPS est ignorée et les propriétés de l'entité ne s'affichent pas (le Quad
ne s'affiche pas),

+ lavariable systeme SELECTIONCYCLING est ignorée et aucun badge ni aucune boite de dialogue de
sélection ne s'affiche (le Quad ne s'affiche pas).

2.3.15.22 Menus contextuels

Controle I'état des menus contextuels DEFAULT, EDIT et COMMAND. La valeur est stockée en tant que
code binaire en utilisant la somme des valeurs de toutes les options choisies.

« 1 :active les menus de raccourcis en mode par défaut.

+ 2:active les menus de raccourcis en mode d'édition.

+ 4 active les menus de raccourcis en mode commande (disponible uniqguement lorsqu'une commande
est active).

« 8:active les menus de raccourcis en mode commande uniquement lorsque les options de la
commande sont disponibles sur la ligne de commande.

+ 16 active l'affichage d'un menu contextuel lorsque le bouton droit du périphérique de pointage est
enfoncé pendant un certain temps.

« 32:répéte la commande par un clic droit court lorsque des entités sont sélectionnées et que le Quad
ne s'affiche pas.
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2.3.15.23 Durée du menu contextuel

Spécifie combien de temps le bouton droit sur un dispositif de pointage doit étre enfoncé pour afficher un
menu contextuel.

2.3.15.24 Infobulles

Bascule I'affichage d'infobulles pour les boutons, les onglets et les menus.

2.3.15.25 Délai de l'infobulle

Définit le délai, en millisecondes, d'affichage des infobulles. Si la valeur est négative, aucune infobulle ne
s'affiche.

2.3.15.26 Disposition du Quad

La disposition du menu du curseur Quad dépend :

« dutype d'entité sous le curseur ou le jeu de sélection actuel ;

+ del'espace de travail courant ;

+ des événements géométriques tels que l'intersection ou la tangence.

Lorsque le curseur survole une entité, celle-ci est mise en surbrillance et le Quad affiche la commande la
plus récemment utilisée avec ce type d'entité.

Lorsque plusieurs entités se trouvent sous le curseur, appuyez sur la touche TAB pour mettre en
surbrillance toutes les entités une par une.
Remarque : Les infobulles de survol s'affichent si la variable systeme SELECTIONPREVIEW est réglée sur
1 ou 3 et si la variable systeme ROLLOVERTIPS est réglée sur 1 (ON).

Les propriétés affichées pour chaque type d'entité sont spécifiées dans l'onglet Propriétés de la boite de
dialogue Personnaliser. Sélectionnez un type d'entité dans le panneau gauche, puis cochez les propriétés
dans le panneau Infobulles de survol.

Si vous déplacez le curseur sur le premier bouton Quad, le menu s'ouvre. Cliquez sur une icone permet
de lancer la commande associée. Cliquez sur la barre de titre Quad pour réduire le Quad et afficher les
infobulles de survol.

2.3.15.27 Personnaliser les éléments du Quad
Pour ouvrir la boite de dialogue Personnaliser/Quad, effectuez |'une des opérations suivantes :

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le champ Quad dans |la Barre d'état et choisissez
Personnaliser les éléments du Quad... dans le menu contextuel.

+  Exécutez la commande PERSONNALISER, puis sélectionnez I'onglet Quad.

La boite de dialogue Personnaliser/Quad comporte deux onglets de section qui sont impliqués dans la
personnalisation du Quad :

2.3.15.28 Section Quad
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A| Customize

Eile

Main file: | €:

] .. | [@ search

Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Aliases Shell Commands

=) * BRICSCAD A || * Available tools ~
= Annotate (Drafting) £+ BRICSCAD
* Annotate (Mechanical) + 2D Constraints
 Annotate (Modeling) * 2D Parametric Block
* Assembly * 3D Entity Snaps
- M & 3D Sold Editing
= civil * 3D Solids
 Draw (BIM) * Annotations
* Draw (Drafting) © Assembly
= Draw (Modeling) * Attributes
© General (Drafting) © BIM
=i * Bricsys
-, Copy * Center entities
3% Copy Guided + Compare
% copy * Context
+[ copy Clip + Datasmith
([ Copy with Base Point * Design Intent
[P Paste v + Dimensions v
[=I Quad Button

o) cutclip

Title. Cut

Help Copies entities to the Clipboard and erases them from the drawing. (CUTCLIP)

Command ~c~c_cutclip

Image cutclip

Entity Filter OBJECT_ANY;OBJECTS_ANY;NO_SELECTION

Manage your customizations....

Dans cette section, le nom et le contenu de tous les onglets Quad peuvent étre spécifiés, de la méme

maniére que les onglets du ruban sont personnalisés. Les onglets Quad peuvent étre créés, copiés,

renommeés et supprimés.

Gérez le contenu d'un onglet Quad en faisant glisser les boutons depuis le c6té droit de la boite de

dialogue ou en utilisant le menu contextuel du clic droit pour ajouter, renommer, déplacer ou supprimer les

boutons Quad.

Le coté droit de la boite de dialogue contient la liste compléte de tous les boutons qui peuvent

étre affichés dans le quadruple. Il s'agit des outils définis dans le fichier CUI, ainsi que de tous les

boutons Quad définis en interne, qui sont répertoriés dans la nouvelle branche Intégré au bas de I'écran.

Ces boutons intégrés sont comme les outils, mais ils ne peuvent pas étre modifiés : leur nom, icone,
chaine de commande, etc. sont en lecture seule.

Pour personnaliser le filtre de l'outil Quad, voir l'article Création de filtres personnalisés dans le curseur

QUAD.

2.3.15.29 Section Espaces de travail

A Bricsys

4| Customize

Eile

Main file: | €:

bbon.cu] ... | |Q search

Menus Toobars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Aliases Shell Commands

-+ Workspaces
£+ Drafting
e Menus

* Toolbars
o Panels

* Ribbon
&+ Quad Tabs
i .

= Modiy
* Draw
= Annotate
* On Switch
= Modeling

~

« Available tools
[} * BRICSCAD
2D Constraints

* 2D Parametric Block

+ 3D Entity Snaps
+ 3D Solid Editing
{1+ 3D Sokds

* Annotations
Assembly
* Attributes

Bricsys

* Center entities

) Workspace Quad Tab
D qGeneral2dDrafting
Label  General
Tile  General (Drafting)
Display Yes

Manage your customizations...
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Cette section définit les onglets du Quad disponibles, ainsi que leur ordre d'apparition et leur espace
de travail. Dans cette interface, vous pouvez ajouter/déplacer/supprimer des onglets Quad entiers. Le
contenu des onglets Quad n'est pas affiché ni modifiable dans cette section, car cela se fait dans la
section Quad de la boite de dialogue. Lorsqu'un nouvel onglet Quad est créé dans la section Quad, cet
onglet est automatiquement ajouté au Quad dans tous les espaces de travail.

Pour modifier les onglets Quad d'un espace de travail :
1 Ouvrez la boite de dialogue Personnaliser.
2 Cliquez sur l'onglet Espaces de travail.
3 Développez l'espace de travail que vous souhaitez modifier.
4 Développez la liste Onglets Quad.
Remarque : Les onglets actuellement désactivés s'affichent en gris.

5 Pour afficher ou masquer un onglet :
- Sélectionnez l'onglet.

- Cliquez sur le champ Affichage dans l'onglet Propriétés au bas de la boite de dialogue.
- Choisissez Oui ou Non.

6 Pour ajouter un onglet :
- Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nceud Onglets Quad et choisissez Ajouter un
onglet Quad dans le menu contextuel pour ajouter un onglet au bas de la liste d'onglets.

- Sélectionnez un nceud d'onglet, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez
Insérer dans le menu contextuel pour ajouter un onglet au-dessus de l'onglet sélectionné.

La boite de dialogue Sélectionner un onglet Quad s'affiche.

1

I_}i| Select Quad Tab

Ll QUADTABS
----- * Annotate (Mechanical)
----- * Annotate (Modeling)
----- @ Assembly

..... @ BIM

..... * Civil

----- * Draw (BIM)

----- * Draw (Modeling)

----- * General (Mechanical)
----- + General (Modeling)

----- * Model (BIM)

----- @ Model (Mechanical}
..... * Model (Modeling)

----- * Model (Shape)

..... * Modify (BIM)

----- * Modify (Mechanical)
----- + Modify (Modeling)

..... + Modify (Shape)

----- * Sheet Metal

oK Cancel
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Dans la boite de dialogue Sélectionner un onglet Quad, sélectionnez I'onglet que vous souhaitez
insérer et cliquez sur le bouton OK.

2 Pour supprimer un onglet, sélectionnez-le, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez
Supprimer dans le menu contextuel.

3 Pour modifier I'ordre des onglets : glissez-déposez les onglets dans la liste.

2.3.16 Menus de clic droit

Les menus contextuels ou les menus contextuels avec le bouton droit affichent une liste de commandes
en regard du curseur lorsque vous cliquez avec le bouton droit.

Lorsque le Quad est actif, maintenez le bouton droit de la souris un peu plus longtemps (= clic droit long).
Le contenu d'un menu contextuel dépend de I'entité actuelle ou du jeu de sélection.

Lorsque le Quad n'est pas actif et que rien n'est sélectionné, un clic droit répéete la commande la plus
récente. Maintenez le bouton droit de la souris enfoncé un peu plus longtemps pour afficher le menu
contextuel.

2.3.17 Mode écran propre

En mode écran propre, vous pouvez maximiser la zone de dessin en ignorant les éléments de l'interface
utilisateur, tels que la barre de menus, le ruban, les barres d'outils, les panneaux, la ligne de commande, la
barre d'état et les onglets de document.

Vous pouvez toujours utiliser le Quad pour lancer des commandes.

Maintenez la touche Ctrl enfoncée et appuyez sur la touche 0 (zéro) pour activer/désactiver le mode écran
propre.
Remarque : N'utilisez pas le pavé numérique.

Remarque : Sur les claviers AZERTY, n'appuyez pas sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur la touche
0.
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2.3.18 Raccourcis clavier

BricsCAD® Shortcuts & Hotkeys

Prompt History Window Toggle Dynamic UCS Toggle Polar tracking
Toggle Entity Snaps Display the Grid Toggle Entity Snap Tracking
Display Help Toggle 3D Entity Snaps Toggle Ortho setting Display the Quad View horizontal
Sets Isoplane Toggle grid Snap setting

- Jln]ef[ofa]nfe]r]s }[ SEICIES EIENE

— —_—
1 2
Backspace nd
PROPERTY || DRAWING cD\/\, wD Home End
BAR EXPLORER
Q E R T [¢] P page
Tab w S u cuoPD neert Up
QuIT ISOPLANE || ITERATE || onyorF REDO FIELD OPEN PRINT CANCEL
— —_—
c A Delet Page
Caps Lack et Enter clete || [2E%
ALL FIND crD | PicksTvie || RepeaT ORTHO
Shift \ z Shift
CKS / UNLOCKS A
e CANCEL | unpo cut CoPY PASTE SNAP NEY REPEAT e A
Ctrl
Start Alc Spacebar Alt
TOGGLE THROUGH F Ctrl < v >
TIPS WIDGET

Les raccourcis clavier peuvent étre un excellent outil d'amélioration des performances, en particulier

lorsque vous activez les parametres.

Les raccourcis clavier suivants sont disponibles :

Clavier Description

F1 Ouvre le centre d'aide de BricsCAD.
Exécute la commande AIDE.

F2 Active/désactive l'affichage de la fenétre Historique des invites.
Voir la commande ECRANGRA.

F3 Active/désactive les accrochages aux entités.
Voir le paramétre OSMODE.

F4 Active/désactive I'accrochage aux entités 3D.
Voir le parametre 3DOSMODE.

F5 Définit le plan isométrique ; active/désactive la valeur du parametre SNAPISOPAIR.
S'applique uniquement lorsque le paramétre SNAPSTYL = 1.
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Fé Active ou désactive la fonction SCU dynamique.
F7 Active/désactive l'affichage de la grille (voir le paramétre GRIDMODE).
F8 Active ou désactive le paramétre ORTHOMODE.

Désactive le bitcode 8 du paraméetre AUTOSNAPR, s'il est défini.

F9 Active ou désactive la fonction RESOL (voir la commande RESOL).

F10 Permet de basculer le paramétre de repérage polaire. Régle le paramétre ORTHOMODE
sur OFF, s'il est sur ON.

Active/désactive le code binaire 8 du paramétre AUTOSNAP.

F11 Active ou désactive le paramétre Repérage de l'accrochage aux entités.
Active/désactive le bitcode 16 du paramétre AUTOSNAP.

F12 Active/désactive l'affichage du menu du curseur Quad.
Voir le parametre QUADDISPLAY.

Alt + F8 Lance la commande EXECVBA.

Alt + F11 Lance la commande VBAIDE.

Ctrl +1 Remarque : N'utilisez pas le pavé numérique. Sur les claviers AZERTY : n'appuyez pas
sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur les touches numériques.

Active ou désactive le panneau Propriétés.

Ctrl+2 Remarque : N'utilisez pas le pavé numérique. Sur les claviers AZERTY : n'appuyez pas
sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur les touches numériques.

Ouvre la boite de dialogue Explorateur de dessin.

Ctrl+9 Remarque : N'utilisez pas le pavé numérique. Sur les claviers AZERTY : n'appuyez pas
sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur les touches numériques.

Active ou désactive l'affichage de la Ligne de commande.

Exécute la commande LIGNECOMMANDE ou la commande
CACHERLIGNECOMMANDE.
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Ctrl+0 Remarque : N'utilisez pas le pavé numérique. Sur les claviers AZERTY : n'appuyez pas
sur la touche Maj lorsque vous appuyez sur les touches numériques.
Bascule I'affichage des entités de l'interface utilisateur comme spécifié par le parametre
CLEANSCREENOPTIONS.
Exécute la commande NETECRANACTIF ou NETECRANINACTIF.

Ctrl+ A Sélectionne toutes les entités

Ctrl+B Active ou désactive la fonction RESOL (voir la commande RESOL).

Ctrl+C Copie la sélection dans le presse-papiers (commande COPIERPRESS).

Ctrl+ Maj | Copie la sélection avec un point de base (commande COPIERBASE).

+C

Ctrl+E Définit le plan isométrique ; itére la valeur du paramétre SNAPISOPAIR.
S'applique uniquement lorsque le paramétre SNAPSTYL = 1.

Ctrl+F Lance la commande RECHERCHER.

Ctrl+G Active ou désactive l'affichage de la grille (paramétre GRIDMODE).

Ctrl+H Active ou désactive la valeur du parametre PICKSTYLE, qui controle la sélection des
groupes et des hachures associatives.

Ctrl +1 Définit la lecture du champ de coordonnées (paramétre COORDS) dans la barre d'état.

Ctrl+J Répete la derniere commande.

Ctrl + K Attache un hyperlien a un objet ou modifie un hyperlien existant (commande
HYPERLIEN).

Ctrl+L Active ou désactive le paramétre ORTHO.

Ctrl+ M Répete la derniere commande.

Ctrl + N Crée un nouveau dessin (commande NOUVEAU).

Ctrl+0 Ouvre un dessin existant (commande OUVRIR).
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Ctrl+P Imprime le dessin courant (commande IMPRIMER).

Ctrl + Maj | Bascule I'affichage du panneau Propriétés (commande PROPRIETES et commande

+P FERMERPROP).

Ctrl+Q Quitte l'application et demande, le cas échéant, d'enregistrer les modifications
(commande QUITTER)

Ctrl+R Parcourt les fenétres de visualisation.

Ctrl+S Sauvegarde le dessin actuel (commande SAUVERAP).

Ctrl+T Allume/éteint la tablette (commande TABLETTE).

Ctrl+V Colle le contenu du presse-papiers (commande COLLERPRESS).

Ctrl + alt Colle le contenu du presse-papierp dans un format spécifié (COLLAGSPEC).

+V

Ctrl + Maj | Colle le contenu du presse-papierp sous forme de bloc (commande COLLERBLOC).

+V

Ctrl + X Coupe la sélection et la place dans le presse-papiers (commande COUPERPRESS).

Ctrl+Y Refait la derniere action annulée (commande RETABLIR).

Ctrl + A Annule la derniére action (commande ANNULER).

Ctrl+K Annule la commande en cours.

Ctrl+K Annule la commande en cours.

Ctrl + Crée ou ouvre la page Démarrer (commande ALLERAUDEMARRAGE).

Accueil

Maj+ F2 Active/désactive l'affichage de la ligne de commande (commande LIGNECOMMANDE
et commande CACHERLIGNECOMMANDE).

Maj + F3 Active/désactive la barre d'état (commande BARETAT).

Maj + F4 Active/désactive les barres de défilement (commande BARREDEFIL).
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Maj + F8 Lance le gestionnaire de projet Visual Basic (commande GESTVBA).

Maj+F11 | Lance le Gestionnaire de compléments VBA COM (commande ADDINMAN).

PgUp Déplace la vue vers le haut.

PgDn Déplace la vue vers le bas.

Maj + Déplace la vue vers la gauche.
Fléche
gauche

Maj+ Déplace la vue vers la droite.
Fleche
droite

Maj + Déplace la vue vers le haut. Si des (sous)entités sont sélectionnées, les entités sont
fleche poussées vers le haut (le long de I'axe z).

vers le
haut

Maj + Déplace la vue vers le bas. Si des (sous-)entités sont sélectionnées, les entités sont
fleche poussées vers le bas (le long de I'axe z).

vers le
bas

Ctr+ Pousse les (sous-)entités sélectionnées vers la gauche (le long de I'axe des x).
Fleche
gauche

Ctrl + Pousse les (sous-)entités sélectionnées vers la droite (le long de I'axe des x).
Fleche
droite

Ctrl + Pousse les (sous-)entités sélectionnées vers le haut (le long de I'axe des y).
Fleche
vers le
haut

Ctrl + Pousse les (sous-)entités sélectionnées vers le bas (le long de l'axe des y).
Fleche
vers le
bas
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Onglet Navigue vers le bas dans la liste des commandes de saisie automatique.

Remarque : || s'agit d'un raccourci multiplateforme.

Onglet + Navigue vers le haut dans la liste de commandes de saisie automatique.
Maj
Remarque : |l s'agit d'un raccourci multiplateforme.

Ctrl +N Navigue vers le bas dans la liste des commandes de saisie automatique.

Remarque : |l s'agit d'un raccourci macOS uniquement.

Ctrl+P Navigue vers le haut dans la liste de commandes de saisie automatique.

Remarque : |l s'agit d'un raccourci macOS uniquement.

2.3.19 Menu d'options

Lorsque vous exécutez une commande, BricsCAD vous invite dans la ligne de commande ou la barre
d'état. En option, les options de commande sont également disponibles dans un menu d'invite.

2.3.19.1 Controle de l'affichage des menus d'invite
Laffichage des menus d'invite et leur emplacement sont controlés par la variable systéeme PROMPTMENU.
La variable systeme PROMPTMENUFLAGS contréle le contenu et le comportement des menus d'invite.

Remarque : Ces variables systéme sont enregistrées dans le registre et s'appliquent donc a tous les
dessins.

2.3.20 Infobulles de survol

La fonction InfoBulles de survol affiche une sélection de propriétés d'entité dans une zone contextuelle
pres du curseur lorsque vous passez le curseur sur une entité ou lorsqu'une entité est sélectionnée.
Lorsque plusieurs entités sont sélectionnées, seules leurs propriétés partagées s'affichent.

Les propriétés disponibles peuvent étre définies par type d'entité dans la boite de dialogue Personnaliser /
Propriétés.

La disponibilité des infobulles de survol sont controlées par la variable systeme ROLLOVERTIPS et |a
variable systeme SELECTIONPREVIEW.

Les infobulles de survol s'affichent lorsque SELECTIONPREVIEW == 1 ou 3 et ROLLOVERTIPS == 1.

Remarque : Lorsque la variable systéme SELECTIONPREVIEW est désactivée, la variable
systéme ROLLOVERTIPS est ignorée et les propriétés des entités ne s'affichent pas lorsque vous passez
le curseur sur les entités.

Cliquez sur le champ RT dans la Barre d'état pour activer/désactiver l'option Infobulles de survol.

Sélectionnez une propriété pour la modifier, comme vous le feriez dans le panneau Propriétés.
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Lorsque le Quad est activé, vous pouvez basculer entre les commandes Quad et les Infobulles de survol en
cliquant sur la barre de titre de la fonction Quad/Infobulles.

2.4 Travailler avec BricsCAD

241 Créer un dessin

Il existe plusieurs fagons de créer de nouveaux plans dans BricsCAD :

+ Dans l'onglet Origine.

+  Viala commande RAPNOUV.

+  Viala commande NOUVEAU.

+ Enutilisant la commande ASSISTNOUVEAU.

«  Double-cliquez sur un fichier *.dwt dans une fenétre de I'Explorateur Windows.

Remarque : Un nouveau plan est toujours créé en tant que copie d'un dessin gabarit. Le gabarit par défaut
est enregistré via la variable systeme BASEFILE.

2.4.2  Gabarits
Un gabarit est un fichier de dessin avec une extension de fichier DWT.

Il est utilisé pour créer un nouveau dessin qui est une copie du gabarit. Tout dessin avec une

extension DWT est considéré comme un gabarit. Les gabarits BricsCAD se trouvent dans le(s) dossier(s)
gabarit(s). Utilisez la commande DOSSIERGABARIT pour ouvrir le dossier. Si vous enregistrez vos dessins
gabarit personnalisés dans le dossier des gabarits, ils seront disponibles dans l'onglet Accueil pour créer
de nouveaux dessins. Lutilisation de gabarits correctement préparés est essentielle pour une utilisation
productive de BricsCAD.

Un dessin gabarit ne contient pas d'entités dans I'espace modéle, mais contient des parametres selon les
exigences spécifiques du dessin et de I'étude :

« Unités : affichage des unités impériales ou métriques.
+ Calques.

« Styles de cotation et style de lignes de repére.

«  Styles de texte.

«  Styles de tableaux.
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Plusieurs présentations, chacune avec un bloc titre, un format de papier, une imprimante et un style de
tracé.

Blocs standard pour les notes, tableaux, symboles et autres entités.

2.4.3 Compatibilité du format de fichier de dessin dans BricsCAD

Les tableaux ci-dessous répertorient les versions des fichiers de dessin (.dwg) et des fichiers d'échange de
dessins (.dxf) de AutoCAD® que BricsCAD peut OUVRIR et SAUVEGARDER directement.

La colonne Version répertorie les schémas de fichiers de dessin utilisés dans les différentes versions de
AutoCAD®. Par exemple, DWG 2013 est utilisé dans AutoCAD 2013 (R27) & AutoCAD 2017 (R31).

La version interne est I'information rapportée dans les six premiéres positions de I'en-téte de fichier .dwg
Pour plus d'informations, consultez I'Astuce Pro ci-dessous dans la section Notes.

Versions de fichiers DWG et DXF compatibles avec BricsCAD V25

Version Version interne

DWG 2021 AC1032
(R32)
DWG 2018 AC1032
(R32)
DWG 2013 AC1027
(R27)
DWG 2010 AC1024
(R24)
DWG 2007 AC1021
(R21)
DWG 2004 AC1018
(R18)
DWG 2000 AC1015
(R15)
DWG R14 AC1014
(R14)
DWG R13 AC1012
(R13)
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Version Version interne
DWG R11/R12 AC1009
(R12)

DXF 2018 binaire AC1032
(R32)

DXF Binaire 2013 AC1027
(R27)

DXF 2010 binaire AC1024
(R24)

DXF 2007 binaire AC1021
(R21)

DXF 2004 binaire AC1018
(R18)

DXF 2000 binaire AC1015
(R15)

DXF binaire version 14 AC1014
(R14)

DXF binaire version 13 AC1012
(R13)

DXF binaire version 11/12 AC1009
(R12)

Binary DXF version 10 AC1006
(R10)

Version Version interne

ASCII DXF 2018 AC1032
(R32)
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ASCII DXF 2013 AC1027
(R27)

ASCII DXF 2010 AC1024
(R24)

ASCII DXF 2007 AC1021
(R21)

ASCII DXF 2004 AC1018
(R18)

ASCII DXF 2000 AC1015
(R15)

ASCII DXF version 14 AC1014
(R14)

ASCII DXF version 13 AC1012
(R13)

ASCII DXF version 11/12 AC1009
(R12)

ASCII DXF version 10 AC1006
(R10)

ASCII DXF version 9 AC1004
(R9)

Remarque :

+ Lacommande OUVRIR permet d'ouvrir un fichier DWG ou DXF, directement dans un nouvel onglet de
document dans BricsCAD.
La commande IMPORTER importe la géométrie d'un fichier DWG ou DXF (externe) dans le dessin
courant de votre session d'édition BricsCAD. Il s'agit en fait d'une opération d'insertion externe «
INSERER » ; seule la géométrie est chargée dans le dessin actuel.
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« Astuce Pro : Méme si les fichiers DWG sont binaires et ne sont pas lisibles par I'homme, vous pouvez
ouvrir un fichier de dessin dans un éditeur de texte ASCIl (comme MS Notepad) et voir le numéro de
version interne (par exemple : AC1024) dans les six premiers caractéres du fichier. Cela peut étre
utile pour déterminer la compatibilité des fichiers ou pour travailler avec des fichiers provenant d'une
source externe.

2.4.4 Parametres de création d'entités

De nouvelles entités sont créées sur le calque courant, a I'aide des paramétres de création d'entités
actuelles.

Vous pouvez définir les parametres de création d'entités dans le panneau Général du panneau Propriétés.
Par défaut, tous les paramétres de création d'entités sont définis sur ParCalque. Cela signifie que le
paramétre correspondant du calque courant est utilisé.

Vous pouvez définir les propriétés du calque dans la section Calques de la boite de dialogue Explorateur
de dessin.

2.4.5 Dessiner avec précision

De nouvelles entités sont créées dans le plan XY du systéme de coordonnées courant. Par défaut, il s'agit
du systéme de coordonnées global (SCG). Toutes les dimensions d'un fichier DWG sont exprimées en
unités de dessin (DU). La variable systéme INSUNITS (Unités d'insertion) définit la valeur 1 DU.

Pour les nouveaux dessins, la variable systéme INSUNITS est définie dans le dessin gabarit que vous avez
sélectionné pour créer le dessin. BricsCAD fournit une série de dessins gabarit pour les unités décimales
et impériales.

Pour dessiner avec précision, BricsCAD fournit plusieurs aides au dessin :

« Acrochage aux entités 2D : vous pouvez utiliser des points clés sur des entités 2D existantes,
telles que l'extrémité, le milieu ou le centre et l'intersection. Vous pouvez également dessiner
perpendiculairement, parallelement ou tangentiellement a une entité.

« Accrochage aux entités 3D : vous pouvez utiliser des points clés sur des entités 3D, telles que des
solides.

+ Cotes dynamiques : si les cotes dynamiques sont activées, vous pouvez saisir les dimensions dans
les champs de saisie dynamique. Lorsque plusieurs champs de saisie dynamiques s'affichent, par
exemple lors de I'affichage d'un rectangle, appuyez sur la touche Tab pour passer au champ suivant.
Lorsque vous entrez une valeur et appuyez sur la touche Tab, le champ devient rouge, ce qui indique
que la valeur est fixe.
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+ Lerepérage polaire force la direction du dessin a des angles spécifiés par rapport aux axes (X, Y, Z) du
systeme de coordonnées actuel.

+ Lerepérage de l'accrochage aux entités combine les accrochages aux entités et le repérage polaire.
+ La saisie de coordonnées vous permet d'entrer des coordonnées XYZ pour spécifier des points.

« Accrochage et grille : une grille est un ensemble de lignes ou de points espacés uniformément qui
servent de référence visuelle de distance. Le curseur s'accroche sur les points de la grille, ce qui vous
permet de dessiner rapidement a intervalles fixes.

« Les limites du dessin vous permettent de limiter la zone de dessin, ce qui empéche la création d'entités
en dehors des limites du dessin.

+ Le mode ortho force le curseur a se déplacer parallélement a I'axe X ou Y du systéme de coordonnées
courant.

+  Systéme de coordonnées utilisateur : vous pouvez définir des systéemes de coordonnées d'utilisateur
nommé (SCU) a tout endroit d'un espace tridimensionnel. Vous pouvez restaurer un SCU nommé a tout
moment.

+ La saisie de distance directe vous permet d'entrer des longueurs, des rayons, des diametres et des
vecteurs de mouvement.

+ Ladistance la plus proche vous permet de visualiser et de modifier dynamiquement la distance entre
2 entités ou sous-entités sélectionnées.

+ Le Manipulateur est un outil polyvalent qui vous permet de rapidement déplacer, faire pivoter, mettre a
I'échelle et dupliquer les entités sélectionnées.

2.4.6 Exécuter des commandes

Dans BricsCAD, vous pouvez lancer des commandes de la maniére suivante :
+ Saisie de la commande dans la ligne de commande.

+  Sélection de la commande dans le menu.

+  Sélection de l'outil de la commande dans la barre d'outils.

+  Sélection de l'icone de la commande dans le Ruban.

+  Sélection de la commande dans le Quad.
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2.4.6.1 Saisie de la commande dans la ligne de commande

Si vous connaissez le nom de la commande, vous pouvez la saisir dans la ligne de commande. Lorsque la
ligne de commande est inactive, la saisie au clavier et les invites de commande s'affichent dans la barre
d'état.

Si l'indicateur Activer de la variable systeme AUTOCOMPLETEMODE est défini, les noms des commandes
sont automatiquement renseignés lors de la saisie.

Toutes les commandes et/ou variables systeme et/ou préférences utilisateur qui contiennent la chaine de
caracteres actuelle s'affichent dans la liste de suggestions.

SELECT

SELECTIOMAMMODISPLAY
SELECTIOMAREA

[4 | 4 SELECTIONAREAOQPACITY
% _ |SELECTIONPREVIEW

_ * | SELECTSIMILAR.

: L4 SELECTSIMILARMODE

[: SELECT

Effectuez I'une des actions suivantes :

+  Appuyez sur la touche Entrée si la commande actuellement en surbrillance s'affiche.
+  Cliquez sur une commande dans la liste de suggestions.

Vous pouvez lancer certaines commandes avec un alias de commande. Par exemple, vous pouvez lancer
la commande LIGNE en entrant L dans l'invite de commande.

2.4.6.2 Sélection des options de la commande

De nombreuses commandes BricsCAD offrent plusieurs options. Ces options apparaissent dans la ligne
de commande ou la barre d'état (lorsque la ligne de commande est inactive) et éventuellement également
dans un menu d'invite.

Effectuez I'une des actions suivantes :

«  Appuyez sur Entrée pour choisir l'option par défaut. Loption par défaut se trouve a la fin de l'invite de
commande entre crochets fléchés (<>).

+  Cliquez sur l'option dans la ligne de commande.

« Cliquez sur l'option dans le menu d'invite.

+ Entrez la lettre majuscule de l'option et appuyez sur Entrée ou cliquez avec le bouton droit de la souris.

2.4.7  Utilisation des fonctions expérimentales

Les fonctions expérimentales (£ ) sont un module dans lequel les nouvelles fonctions (commandes,
panneaux ou boites de dialogue) introduites expérimentalement dans BricsCAD sont centralisées et
faciles a utiliser en mode expérimental.

Le mode expérimental est désactivé par défaut, mais peut étre activé comme suit :
+ Activez-le dans le module Nouvelles fonctions expérimentales de la page Début.
+ Définissez la variable systéme EXPERIMENTALMODE est activée.
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+  Exécutez la commande GERERFONCTIONSEXPERIMENTALES et appuyez sur le bouton Activer dans la
boite de dialogue Fonctions expérimentales.

L'activation du mode expérimental vous donne acces aux premieres fonctions et vous donne la possibilité
d'aider I'équipe BricsCAD a définir la direction de ces fonctions.

Important : Vous pouvez rencontrer des bogues ou des problémes de performances dans BricsCAD,
lorsque le mode expérimental est activé. Nous vous encourageons a les signaler. Les fonctions
expérimentales peuvent étre modifiées ou supprimées des versions ultérieures.

Lactivation ou la désactivation du mode expérimental nécessite un redémarrage de BricsCAD.

Lorsque le Mode expérimental est désactivé, les fonctions expérimentales sont disponibles dans
BricsCAD, mais ne fonctionnent pas. Lorsque vous essayez d'accéder a I'une d'entre elles, un message
s'affiche. Par exemple, si vous exécutez la commande PLANCONSTRUCTIONACTIVER, le message
suivant s'affiche dans la ligne de commande : Plan de construction est une fonction expérimentale qui
n'est actuellement pas activée. Utilisez la commande GERERFONCTIONSEXPERIMENTALES pour activer les
fonctions expérimentales.

2.4.8 Controle de lavue

Dans BricsCAD, vous pouvez controler I'affichage de votre dessin de différentes manieres :
« Avec la souris et le clavier

+ Avec les commandes de visualisation

+ Avec le widget Visualisation

Les manipulations de vue les plus fréquemment utilisées sont les suivantes :

Action Souris Commande Regarder a partir de
Afficher les étendues Double-cliquez sur la Zoom > Etendue Cliquez sur une zone
molette de défilement de déclenchement

fait pivoter la vue et
effectue un zoom sur
I'étendue du dessin.

Zoom Roulette de défilement | Zoom > avantZoom >
arriere
Panoramique Maintenez la molette Panoramique
de défilement
enfoncée

Remarque : Lorsque
la variable systeme
MBUTTONPAN = ON
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Commande Regarder a partir de
Restaurer la vue en Plan > SCU courant Cliquez sur la zone
plan (vue de dessus) de déclenchement
centrale.

2.49 Sélection d'entités

Les commandes de manipulation, telles que DEPLACER, COPIER et MIROIR, vous invitent a sélectionner
une ou plusieurs entités. Si la variable PICKFIRST est activée, vous pouvez également composer le jeu de
sélection avant de lancer la commande.

BricsCAD fournit plusieurs méthodes de sélection. Vous pouvez combiner des méthodes de sélection pour
composer un ensemble de sélection.

2.4.9.1 Sélectionner les entités une par une
1 Déplacez le curseur sur l'entité.
1 Lentité se met en surbrillance.
Le Quad apparait et affiche la commande la plus récemment utilisée et une sélection des propriétés de
l'entité.
2 Effectuez l'une des actions suivantes :
- Cliquez pour sélectionner l'entité.

- Appuyez a plusieurs reprises sur la touche Tab pour mettre en surbrillance les entités
masquées et cliquez lorsque l'entité souhaitée apparait en surbrillance.

3 Répétez les étapes précédentes pour sélectionner d'autres entités ou lancer une commande.

2.4.9.2 Sélectionner plusieurs entités
BricsCAD utilise des méthodes de sélection de fenétre pour sélectionner plusieurs entités :
1 Cliquez pour définir le coin du rectangle de sélection.

2 Effectuez I'une des actions suivantes :

- Déplacez le curseur vers la droite. Un rectangle bleu s'affiche. Le cercle a l'intérieur du
rectangle indique que toutes les entités qui se trouvent complétement a l'intérieur du rectangle
de sélection seront sélectionnées.

- Déplacez le curseur vers la gauche. Un rectangle vert s'affiche. Licone cercle chevauchant le
rectangle indique que toutes les entités qui se trouvent a l'intérieur ou chevauchent le rectangle
de sélection seront sélectionnées.

3 Cliquez pour définir le coin opposé du rectangle de sélection.

2.4.9.3 Retirer des entités du jeu de sélection

Maintenez la touche Maj enfoncée lors de I'exécution d'une méthode de sélection, pour supprimer les
entités du jeu de sélection actuel.
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Appuyez sur la touche Esc pour effacer le jeu de sélection actuel.

2.4.10 Utiliser le Manipulateur

Le Manipulateur est un outil polyvalent qui vous permet de rapidement déplacer, faire pivoter, mettre a en
miroir et a I'échelle les entités sélectionnées.

Si vous maintenez la touche Ctrl enfoncée pendant I'une de ces actions, les entités sélectionnées sont
copiées.

A A

- A
Par défaut, le Manipulateur s'affiche lors de la sélection d'une entité par un clic long (en maintenant le
bouton gauche de la souris enfoncé un peu plus longtemps).
Le point d'ancrage du Manipulateur est situé a la poignée la plus proche, par rapport au point de sélection.
Placez le curseur sur l'une des zones de déclenchement, pour lancer une action :

« Axes, pour se déplacer le long de l'axe :

T..._._...------.
T

| H’.]ﬂ]’.ﬂﬂ'.]ﬂ' HHHWHTW

« Arcs, pour faire pivoter :

+  Echantillons de plan (= carrés au point d'ancrage), pour se déplacer librement dans le plan sélectionné
(XY, XZouYZ):
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« Tétes de fléeche, pour mettre en miroir :

-

IH'.WT.WTWTHWHWH'.HI

Remarque : La taille du pas de la régle dépend du facteur de zoom. Effectuez un zoom avant pour réduire
la taille du pas, puis un zoom arriére pour augmenter.

2.4.11 \Utiliser le panneau Structure

Le panneau Structure affiche une arborescence structurée de I'ensemble du contenu du dessin et vous
permet de I'utiliser facilement (filtrer, grouper et trier les éléments pour les sélectionner facilement et
modifier leurs propriétés).

BricsCAD fournit six configurations d'arborescence de structure (fichiers CST) :

« Par défaut : affiche une structure basée sur le calque.

« Maécanique : affiche une structure basée sur les entités.

+  BIM : affiche une structure basée sur I'entité BIM.

« BIM - Compositions : affiche une structure basée sur les compositions BIM.

«  BIM - Profils : affiche une structure basée sur les profils BIM.

+  BIM - Types : affiche une structure basée sur les types BIM.

2.4.11.1 Cas d'utilisation courants
Supprimer toutes les entités d'un calque spécifique (fichier CST par défaut)

1 Ouvrez le panneau Structure ().
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2 Cliquez sur le bouton du menu déroulant ( ¢ ) et sélectionnez la configuration par défaut.

Remarque : Pour inspecter la configuration sélectionnée, cliquez sur I'option Configurer
l'arborescence de la structure dans le menu déroulant.

Group/Sort  Show/Skip Options

+ | =& General

X & Comparison
& Filter

- .0 Dff type
e “ Group

1A .0 DIff type

Sort
=HE Entities
Filter
© IDIff type
Group
- O Layer
. O Entity Type
£ * Sort
O Handle
-7 Nested blocks

3 Dans l'arborescence de la structure, développez le nceud Entités. Toutes les entités du dessin sont
d'abord regroupées par la propriété Calque.

4 Dans l'arborescence de structure, sélectionnez le nceud avec le nom de calque souhaité. Toutes les
entités appartenant a ce calque sont automatiquement sélectionnées dans I'espace modéle.

5 Appuyez sur la touche Supprimer. Toutes les entités du calque ont été supprimées.
Supprimer toutes les lignes d'un dessin (fichier CST mécanique)

1 Ouvrez le panneau Structure (?E).

2 Cliquez sur le bouton du menu déroulant ( ¢ ) et sélectionnez la configuration mécanique.

Remarque : Pour inspecter la configuration sélectionnée, cliquez sur I'option Configurer
l'arborescence de la structure dans le menu déroulant.

Group/Sort  Show/Skip Options

+ | =& General

% =+ Rule

o * Filter

- - * Group

W - O Diff type
1A - O Entity Type

‘O Length
[ Nested blocks

3 Dans l'arborescence de structure, développez le nceud Entités. Toutes les entités du dessin sont
d'abord regroupées par la propriété Entité.

4 Dans l'arborescence de structure, sélectionnez le nceud Lignes. Toutes les lignes du dessin sont
automatiquement sélectionnées dans I'espace modeéle.

5 Appuyez sur la touche Supprimer. Toutes les lignes du dessin ont été supprimées.
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2.4.11.2 Comment utiliser les regles

Le principe du panneau Structure est de comparer les valeurs des propriétés de l'entité. Les regles du
processus de comparaison sont stockées dans des fichiers de Configuration de I'arborescence de
structure (CST). Les entités sont ensuite regroupées dans une arborescence de structure en fonction des
résultats de la comparaison. Le groupement d'entités dans I'arborescence vous permet de sélectionner
facilement des entités ayant la méme valeur de propriété, de vérifier que tout est défini comme prévu ou
d'apporter des modifications aux propriétés.

Vous pouvez régler l'affichage des entités dans I'arborescence de structure en sélectionnant une
Configuration de lI'arborescence de structure ou en créant une nouvelle configuration via la boite de
dialogue Configurer l'arborescence de structure. Cette boite de dialogue vous permet d'ajouter des regles
définies par des filtres avec des résultats organisés par critéres de groupement et de triage. Vous pouvez
choisir n'importe quel type d'entité reconnu par la propriété BricsCAD (CAO, BIM, mécanique, etc.) et les
propriétés personnalisées comme critéres de filtrage, de groupement ou de triage.

Remarque : La position des régles, des filtres, des critéres de groupement et de triage dans la
Configuration de l'arborescence de structure est essentielle, car la structure est hiérarchique. Utilisez

les boutons Déplacer la propriété vers le haut (Q) et Déplacer la propriété vers le bas (O) de la boite
de dialogue Configurer l'arborescence de structure pour modifier la position de la régle/propriété
sélectionnée selon vos besoins.

Regles
Chaque régle est marquée par un dossier dans la boite de dialogue Configurer I'arborescence de struc-
ture.

Toutes les entités du dessin essaient de s'adapter aux regles existantes dans l'ordre descendant en véri-
fiant les filtres de chaque régle. Les entités non affectées par les filtres d'une régle spécifique passent a la
régle suivante dans la structure pour étre analysées par ses filtres.

Lorsqu'au moins une entité est affectée par une régle, le panneau Structure affiche un noeud correspon-
dant dans l'arborescence de structure contenant les entités filirées de la regle. L'arborescence de struc-
ture affiche ces entités dans le noeud dans I'ordre dicté par les critéres de groupement et de triage de la
regle.
Filtre

Les filtres contrdlent si une entité sera répertoriée sous une certaine régle. Si le filtre ne s'applique pas a
I'entité, celle-ci passe a la régle suivante de I'arborescence.

Remarque : Le filtrage s'effectue en vérifiant si une entité posséde une certaine propriété, et non une
valeur de propriété. Par exemple, si vous filtrez sur le style de cotation (sélectionnez la propriété Style de
cotation comme filtre), toutes les entités avec un style de cotation seront incluses, c'est-a-dire toutes les
cotes. Vous ne pouvez pas filtrer les entités avec un critére indiquant que le style de cotation est égal a
ISO-25.

Les filtres sont additifs. Pour que de nouvelles entités soient répertoriées sous la méme régle, sélection-

nez le nceud Filtre de la régle, cliquez sur le bouton Ajouter une régle ou une propriété (+) et sélection-
nez une autre propriété d'entité (par exemple, si vous avez un filtre de propriété de Style de cotation et
ajoutez un filtre de propriété Rayon, toutes les cotes, ainsi que les cercles et les arcs, seront répertoriés
sous cette régle).
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Remarque : Dans ce cas, I'ordre dans lequel vous ajoutez les nouveaux critéres dans la boite de dialogue
Configurer I'arborescence de structure n'a pas d'importance.

Cliquez sur le bouton N'afficher que le type d'entité sur un filtre sélectionné pour ne pas lister les entités
sous la régle. Le signe « ! » apparait devant le nom du filtre.

Si une régle n'a pas de filtres, toutes les entités non filtrées par les régles supérieures, passent au niveau
de cette reégle. Il s'agit d'une méthode générale pour grouper et trier les entités non filtrées restantes. Les
regles placées directement sous une régle sans filtre n'ont pas d'entités, car il n'en reste aucune a filtrer.

Groupe

Un groupe définit la fagon dont les entités filirées dans une regle s'affichent dans I'arborescence de struc-
ture. La séquence des éléments dans le groupe dépend de l'imbrication des branches de I'arborescence
de structure.

Pour ajouter une propriété a un nceud Groupe, sélectionnez le nceud souhaité, puis cliquez sur le bouton
Ajouter une régle ou une propriété (+).

Deux propriétés couramment utilisées pour le groupement sont Calque et Type d'entité. Pour afficher les
entités dans l'arborescence :

+ regroupées par calque et sous-regroupées par type d'entité, déplacez la propriété Calque au-dessus de
la propriété Type d'entité dans I'arborescence de configuration.

Configure Structure Tree [default] X

File

Group/Sort  Show/Skip  Options

- General

' [+ Comparison
2B Entities

; = * Filter

B.

O IDiff type

SO0 X +

L[ Nested blocks

| oK || Cancel |

+ regroupées par type d'entité et sous-regroupées par calque, déplacez la propriété Type d'entité au-
dessus de la propriété Calque dans l'arborescence de configuration.

Configure Structure Tree [default_copy] x

File

Group/Sort  Show/Skip Options

+ | =& General

w | i & Comparison

o -[& Entities

] * Filter

O : L. O IDiff type
1A

=N Group

ity Tyoe]

[ Nested blocks

| oK || Cancel |

Lorsqu'aucune propriété d'entité n'est ajoutée comme critére de groupement, les entités relevant du filire
s'affichent dans I'arborescence sous forme de liste plate.
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Pour supprimer une propriété de groupement, sélectionnez-la et cliquez sur le bouton Supprimer une
régle ou propriété ().
Trier

Le tri définit la facon dont les entités sont répertoriées dans la branche la plus profonde.

Lors de I'application du tri, les entités d'un groupe sont étiquetées avec la valeur de leur propriété de tri et
s'affichent dans une liste plate (sans sous-nceuds).

Si d'autres propriétés sont ajoutées comme critéres de triage, la premiére propriété répertoriée qui
s'applique aux entités d'un nceud est celle utilisée pour I'étiquetage.

Régles prédéfinies

Il existe deux régles prédéfinies dans le panneau Structure avec une configuration CST par
[défaut],Comparaison et Entités.

Reégle de comparaison
Cette regle ne peut contenir des entités que lorsqu'une session de comparaison DWG est active.

Si aucune entité n'a la propriété Type de différence, aucune entité ne s'affiche dans ce dossier. Dans ce
cas, le nceud Comparaison ne s'affiche pas dans le panneau Structure, car il n'y a pas d'entité a afficher
sous cette regle.

Pour plus d'informations, consultez I'article sur la commande DWGCOMPARER.

Régle des entités

Par défaut, cette regle n'a pas de filtres ; toutes les entités qui n'ont pas été filtrées par les regles précé-
dentes s'affichent ici.

Les propriétés d'entité utilisées comme criteres de groupement sont Calque et Type d'entité. Les entités
sont d'abord regroupées en fonction de leur propriété de calque, puis en fonction de leur type d'entité.

2.4.11.3 Procédure : filtrer toutes les entités de cotation d'un dessin

Pour que toutes les cotes d'un dessin s'affichent sous un nceud dans l'arborescence de structure,

procédez comme suit :

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nom de votre dessin dans le Navigateur de structure,
puis choisissez Configurer dans le menu contextuel pour ouvrir la boite de dialogue Configurer
l'arborescence de la structure.

2 Accédez a Fichier et choisissez I'option Enregistrer sous.... Donnez un nom au nouveau fichier de
configuration (par exemple, 'dim_filter') et enregistrez-le. Le dossier par défaut pour les fichiers CST
est le dossier Support : C:\Users\%username%\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V25x64\fr_FR
\Support

3 Accédez a l'onglet Grouper/Trier et cliquez sur le bouton Ajouter une régle ou une propriété. Une
nouvelle régle est ajoutée a la fin de la structure.

4  Cliquez sur le nom de la nouvelle regle et renommez-la « Cotes ».
Remarque : Renommer la nouvelle régle avec un nom distinct est essentiel pour avoir un effet de
filtrage réel dans le panneau de I'arborescence de structure.
5 Cliquez sur la regle Cotes du nceud Filtre et cliquez sur le bouton Ajouter une régle ou une propriété
pour afficher la boite de dialogue Sélectionner une propriété.

6 Dans le champ de recherche de la boite de dialogue Sélectionner une propriété, entrez « style de
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cotation ». Utilisez le bouton Suivant () ou appuyez sur Entrée pour accéder a la propriété Angulaire
de Style de cotation.

Select Property X

‘Q dim style ] ”HHH

|2 Entities A
[il-Array

Block

é] Dimension

- Angular

[+ General

[+-3D Visualization

[+ Geometry

=l Misc

- Annotative

i~ Annotative scale
.- Assaciative

[ Lines 8 Arrows

[+ Text

- Fit

[+ Primary units

[+ Tolerances

[-Angular Dimension (Dynamic 2-Line)
[+-Angular Dimension (3-Point)

[+ Angular Dimension (Dynamic 3-Point)

7 Appuyez sur OK pour ajouter la propriété de cotation du Style de cotation a la regle.

8 Dans la boite de dialogue Configurer I'arborescence de structure, sélectionnez la regle Cotes. Cliquez
sur le bouton Déplacer la propriété vers le haut jusqu'a ce que la regle Cotes soit placée au-dessus de
la régle Entités.

Configure Structure Tree [dim_filter] X

File

Group/Sort Showy/Skip Options

+ | =& General
% L[5 Comparison
(%) [=l'=4 Dimensions

=8 . Filter

O Lineweight
[+l Entities
| Nested blocks

| oK | | Cancel ‘

Le nceud Cotes de l'arborescence de structure dans le panneau Structure affiche désormais toutes les
cotes du dessin.

2.4.12 Enregistrer et lire un fichier de script dans BricsCAD

2.4.12.1 Commandes
ENRSCRIPT, STOPSCRIPT, SCRIPT
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2.4.12.2 Enregistrement des actions dans BricsCAD
1 Dans un nouveau dessin, lancez la commande RECSCRIPT ou, dans le menu Outils, sélectionnez
Enregistrer un script.....

La boite de dialogue Enregistrer un script s'ouvre.

Record Seript X
Savein: | | CD - Inside BricsCAD ~| @& @
* Narme Date modified Type

Me iterns match your search,
Quick access

Desktop
[ g ]
Libraries
This PC
g < >
Metwork
File name: ‘ bordedl - | | Save
Save as type: Command Line Script ("scr) ~ Cancel

2 Saisissez un nom de fichier pour le script. Pour ce tutoriel, entrez border et cliquez sur Enregistrer. Le
fichier script border.scr est créé.

3 Remarquez que la boite de dialogue Enregistrer un script est fermée et que l'invite de la ligne de
commande est disponible, ce qui vous permet d'entrer les commandes que vous souhaitez.
Par exemple :
a Lancez la commande RECTANG.

a : RECTANG
Sélectionnez le premier coin du rectangle ou [Chanfreiner/Raccord/
Pivoté/Carré/élévation (E)/épaisseur (EP)/Largeur de ligne/Aire/Dimen-
sions] : 0,0
Autre coin du rectangle : 36,24

b Lancez la commande ZOOM.

c : ZOOM
Zoom [zoom avant/zoom arriére/tout/centre/dynamique/étendu (ET)/Gauche/
Précédent/Droite/échElle (nx/nxp)/Fenétre/OBjet]. <Echelle (nX/nXP)> : E

Remarque : Vous pouvez utiliser la souris pour sélectionner des points dans le dessin au cours
des commandes pendant lI'enregistrement. BricsCAD enregistre les points choisis sous forme de
coordonnées X, .

4 Lancez la commande STOPSCRIPT chaque fois que vous souhaitez arréter I'enregistrement.

2.4.12.3 Lecture d'un fichier de script

Vous pouvez exécuter le script a l'aide de la commande SCRIPT comme suit :

1 Commencez un nouveau dessin avec la commande NOUVEAU afin de voir I'effet du script.
2 Entrez lacommande SCRIPT.

3 Laboite de dialogue Exécuter le script s'ouvre. Choisissez border.scr et cliquez sur Ouvrir.
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Le script dessine instantanément le rectangle, puis I'agrandit en fonction de I'étendue de la bordure
nouvellement dessinée.

2.4.12.4 Ecriture des scripts a la main

Si BricsCAD dispose de commandes pour créer et exécuter des scripts, il n'en a pas pour les éditer. Si vous

souhaitez modifier les coordonnées utilisées par la commande RECTANG, vous devez éditer le fichier

script a l'aide d'un éditeur de texte, tel que Bloc-notes sous Windows, Text Edit sous Linux ou TextEdit sous

macOS.

1 Ouvrez le fichier border.scr dans un éditeur de texte.

1 Notez les commandes et les options que vous avez saisies pendant la session d'enregistrement du
script :

7 Untitled - Notepad - m} x
File Edit Format View Help

rectang

8,0

36,24

zoom

e

stops(riptl

Modifiez les commandes comme suit :

a Modifiez la taille de la bordure pour qu'elle soit de 18x24. Modifiez le texte « 36,24 » en le
remplagant par « 18,24 ».

b Ajoutez la commande pour placer le rectangle sur un calque nommé « Border » et coloré en
rouge :

c i Placez le curseur devant « rectang », puis appuyez sur Entrée pour créer une

ligne vide.

i Saisissez le texte suivant :

i -layer
make
border
color
red
? <-- Une ligne vide
? <-- Une deuxiéme ligne vide

a Veillez ainclure deux lignes vides. Elles agissent comme si vous appuyiez sur la touche Entrée
pendant les commandes. Le fichier doit maintenant ressembler a ceci :
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"7 Untitled - Notepad

Eile
-layer
make
border
color
red

rectang
0,e

36,24
zoom

e
stopscript

Edit Format View Help

4 Enregistrez le fichier.
5 Retournez sur BricsCAD et commencez un nouveau dessin.
6 Utilisez la commande SCRIPT pour vérifier que le fichier border.scr fonctionne correctement. Un

rectangle rouge doit apparaitre.

2.4.12.5 Commandes de script et modificateurs

Quatre commandes concernent spécifiquement les scripts. En fait, ces commandes ne sont absolument
pas utiles a d'autres fins. En outre, BricsCAD dispose de la commande ENRSCRIPT pour I'enregistrement
de scripts, comme décrit précédemment dans ce chapitre.

Les quatre commandes de base sont les suivantes

SCRIPT

La commande SCRIPT a une double fonction : (1) elle charge un fichier script et (2) commence immédia-
tement a 'exécuter.

Remarque : N'oubliez pas de désactiver (mettre a 0) la variable systéme FILEDIA pour que les invites
apparaissent sur la ligne de commande, au lieu de la boite de dialogue.

RSCRIPT

Abréviation de « repeat script », cette commande réexécute le script actuellement chargé dans BricsCAD.
Un excellent moyen de créer des boucles infinies.

REPRENDRE

Cette commande permet de reprendre un fichier script en pause. Pour mettre sur pause un fichier de
script, appuyez sur la touche Retour arriére.

DELAI

Pour créer une pause dans un fichier script sans intervention humaine, utilisez la commande DELAI
accompagnée d'un nombre. Le nombre spécifie la pause en millisecondes, 1 000 millisecondes équivalant
a une seconde.

Remarque : Le délai minimum est de 1 milliseconde. Le maximum est de 32 767 millisecondes, soit un
peu moins de 33 secondes.

La commande DELAI est utilisée dans un fichier script pour attendre I'affichage d'un fichier de diapositives
ou pour ralentir suffisamment le fichier script pour que des personnes puissent observer le processus.

2.4.12.6 CARACTERES SPECIAUX

Outre les commandes spécifiques aux scripts, il existe certains caractéres et touches spéciaux.
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Entrée -- (espace)

Les caractéres spéciaux les plus importants sont invisibles : I'espace et le retour chariot (ou fin de ligne)
sont les mémes que lorsque vous appuyez sur les touches Espace ou Entrée. En fait, les deux sont inter-
changeables. Mais le plus difficile, c'est qu'ils sont invisibles. Parfois, I'écriture d'un script nécessite beau-
coup d'espaces vides parce que la commande exige d'appuyer sur la touche ENTREE plusieurs fois de
suite. La commande ATTEDIT en est un excellent exemple :

; Edit the attributes one at a time:
attedit

1,2
Combien d'espaces y a-t-il entre I'édition des attributs et les coordonnées 1,2 ?
C'est pourquoi il est préférable de placer un élément de script par ligne, comme ceci :

; Edit the attributes one at a time:
attedit

1,2
Il est maintenant plus facile de compter les quatre espaces, puisqu'il y en a un par ligne blanche.

Comment --;
Le point-virgule permet d'insérer des commentaires dans un fichier de script.

Remarque : BricsCAD ignore tout ce qui suit le point-virgule.

Transparent --'

Les scripts peuvent étre exécutés de maniéere transparente pendant une commande. Il suffit de faire pré-
céder la commande SCRIPT d'une apostrophe pour exécuter un script pendant qu'une autre commande
est active, comme ceci :

: LINE
Start of line: 'script
Script to run: filename

Les quatre commandes spécifiques au script de BricsCAD sont transparentes, méme DELAI, qui vous
permet de créer un délai pendant I'exécution d'une commande.

Pause -- Retour arriére
Représente la clé mentionnée plus haut pour la mise en pause d'un fichier de script.

Stop -- esc
Arréte net un fichier script. Utilisez la commande RSCRIPT pour le reprendre depuis le début.
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3. Gestion des dessins

3.1 Création d'un dessin

Un nouveau dessin est toujours créé en tant que copie d'un dessin gabarit. Le gabarit par défaut est
enregistré via la variable systeme BASEFILE.

Dans BricsCAD vous pouvez créer de nouveaux dessins :
«  Sur la page Accueil.

+ viala commande RAPNOUV ;

+ Viala commande NOUVEAU.

+ Avec la commande ASSISTNOUVEAU.

«  Double-cliquez sur un fichier *.dwt dans une fenétre de I'Explorateur Windows.

3.1.1 Spécification du dossier de gabarit
1 Ouvrez la boite de dialogue Parameétres.

2 Sous Options du programme > Fichiers > Gabarits, sélectionnez Chemin des gabarits (variable
systéme TEMPLATEPATH).

3 Cliquez sur le bouton Parcourir.

4  Sélectionnez un dossier dans la boite de dialogue Choisir un dossier : puis cliquez sur le bouton OK.

3.1.2  Définition du gabarit par défaut

1 Ouvrez la boite de dialogue Parameétres.

2 Sous Options du programme > Fichiers > Gabarits, sélectionnez Gabarit (variable systeme BASEFILE).
3 Cliquez sur le bouton Parcourir.
4

Dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier, sélectionnez un fichier de dessin (*.dwg) ou un
gabarit de dessin (*.dwt), puis cliquez sur le bouton Ouvrir.

3.1.3  Utilisation de la page Accueil
1 Cliquez sur la page Accueil.
Lancez la commande ALLERDEBUT pour ouvrir la page Accueil si nécessaire.
Le nom du modele de dessin actuel s'affiche lorsque I'on survole le bouton Nouveau dessin.
2 Procédez comme suit :
3 - (Facultatif) Sélectionnez un nouveau modele de départ.

- Remarque : Tous les modeles de dessins dans le dossier Modeéles correspondant a I'espace
de travail actuel (Dessin, Modélisation, Mécanique, Génie civil ou BIM) sont listés ici.
Choisissez Plus... pour afficher le contenu complet du dossier Gabarits.

- Cliquez sur le bouton Nouveau dessin.
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3.1.4  Création d'un dessin a l'aide du dessin gabarit par défaut
Premiére méthode :

Cliquez sur le bouton + a droite des onglets du document.

Deuxiéme méthode :

Lancez la commande RAPNOUV.

Troisieme méthode :

1 Viala commande ASSISTNOUVEAU.

2 Dans la boite de dialogue Créer un dessin, choisissez Démarrer a partir du gabarit par défaut, puis
cliquez sur le bouton Terminer.

Remarque : Si le dessin de gabarit par défaut n'est pas spécifié, l'assistant Créer un nouveau
dessin est lancé en fonction de la valeur actuelle de la variable systéme STARTUP, sinon la boite de
dialogue Sélectionner un gabarit s'affiche.

3.1.5 Création d'un dessin a l'aide de la commande ASSISTNOUVEAU
1 Viala commande ASSISTNOUVEAU.

2 Dans la boite de dialogue Créer un nouveau dessin, choisissez Démarrer a partir d'un brouillon, puis
cliquez sur le bouton Suivant.

3 Choisissez entre les parametres par défaut Unités impériales ou Unités métriques.

Cliquez sur le bouton Terminer pour créer le dessin.

Remarque : En utilisant la procédure ci-dessus, |'état des variables BASEFILE et PSTYLEPOLICY dépend
de l'utilisation de CTB (table de couleurs) ou de STB (table de styles de tracé nommée) pour configurer le
traceur dans le dessin nouvellement créé.

BASEFILE PSTYLEPOLICY CTB ou STB ?

Non spécifiée Inactive STB

Non spécifiée Active CTB

Spécifiée Active ou inactive Tel que défini dans le dessin
gabarit

3.1.6  Définition de la politique de style de tracé
1 Ouvrez la boite de dialogue Parameétres.

2 Sous Options du programme > Tracer et publier, sélectionnez Politique des styles de tracé (variable
systéme PSTYLEPOLICY).

Effectuez I'une des actions suivantes :

4 - Choisissez Associer le style de tracé d'une entité avec sa couleur pour les styles de tracé

A Bricsys bricsys.com | 188




BricsCAD

dépendant de la couleur (CTB).

- Choisissez Aucune association entre la couleur et le style de tracé pour les styles de tracé
nommeés (STB).

3.1.7 Création d'un dessin en utilisant un modéle de dessin
1 Viala commande ASSISTNOUVEAU.

2 Dans la boite de dialogue Créer un nouveau dessin, choisissez Démarrer a partir du gabarit, puis
cliquez sur le bouton Suivant.

3 Effectuez l'une des actions suivantes :
4 - Choisissez un dessin de gabarit dans la liste Sélectionner un gabarit.
Par défaut, il s'agit du contenu du dossier Gabarit.
- Cliquez sur le bouton Parcourir... pour sélectionner un dessin de gabarit.

Vous pouvez choisir entre les types de fichiers *.dwg et *.dwt.

3.1.8 Création d'un dessin a l'aide d'un assistant
1 Viala commande ASSISTNOUVEAU.

2 Dans la boite de dialogue Créer un nouveau dessin, choisissez Utiliser un assistant, puis cliquez sur le
bouton Suivant.

3 Choisissez entre les parameétres par défaut Unités impériales ou Unités métriques, puis cliquez sur le
bouton Suivant.

4  Sélectionnez I'Unité de mesure et I'affichage Précision, puis cliquez sur le bouton Suivant.
Sélectionnez I'Angle de mesure et |'affichage Précision, puis cliquez sur le bouton Suivant.

6 Choisissez entre les Styles de tracé dépendant de la couleur (CTB) ou Styles de tracé nommés (STB),
puis cliquez sur le bouton Suivant.

7 Sélectionnez la couleur et le type de ligne par défaut.
8 Définissez les paramétres Grille, Resol, Icone du SCU et Marques.
9 Cliquez sur le bouton Terminer pour créer le dessin.

(Facultatif) Choisissez Enregistrer sous... dans le menu Fichier pour enregistrer le dessin en tant que
nouveau modele dans le dossier Modéles.

3.2  Utilisation de la boite de dialogue Explorateur de dessin

3.2.1 Ajout d'un dossier de dessin

1 Dans les Dessins > Dossiers de la fenétre principale de I'Explorateur de dessin, cliquez sur le
bouton Ajouter un dossier local...

La boite de dialogue Choisir un dossier apparait.

2 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Pour ajouter un dossier existant : sélectionnez le dossier que vous souhaitez ajouter.
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- Pour créer un nouveau dossier : cliquez sur le bouton Nouveau dossier.
3 Cliquez sur le bouton Sélectionner un dossier.

Le dossier est ajouté.

Remarque :
+ Les dessins des sous-dossiers du dossier sélectionné peuvent également étre ouverts.

+ Leoules dossiers parents du dossier sélectionné sont grisés dans l'arborescence des dossiers de
dessin. Les dessins dans ces dossiers ne peuvent pas étre ouverts.

3.2.2  Ouverture d'un dessin

Pour ouvrir un dessin dans I'un de vos dossiers favoris :

1 Dans la sous-fenétre Dessins > Dossiers, ouvrez le dossier du dessin.
2 Sélectionnez un dessin.

3 Un apergu s'affiche dans la sous-fenétre Apergu.

4 Effectuez l'une des actions suivantes :
- Double-cliquez le dessin.

- Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez OQuvrir dans le menu contextuel.

3.2.3  Connexion a Bricsys 24/7

1 Dans le panneau Dessins, sélectionnez Dossiers.

2 Cliquez sur Connexion a Bricsys 24/7...

3 Saisissez votre nom d'utilisateur et votre mot de passe.
4

Une fois connecté, une liste de tous vos projets sur Bricsys 24/7 devient disponible.

3.2.4  Ouverture d'un dessin a partir d'un projet Bricsys 24/7
1 Développez le projet, puis sélectionnez le dossier de dessin.

2 Sélectionnez le dessin.

3 Un apergu s'affiche dans la sous-fenétre Apergu.

4

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le dessin, puis choisissez Télécharger dans le menu
contextuel.

Une boite de dialogue Enregistrer le fichier sous apparait.
5 Sélectionnez un dossier et renommez éventuellement le dessin, puis cliquez sur le bouton Enregistrer.

Le dessin est téléchargé et ouvert dans la session BricsCAD en cours.

3.2.5 Copie de définitions entre dessins
1 Ouvrez ala fois le dessin source et cible.

2 Lancez la boite de dialogue Explorateur de dessin.
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3 Dans le dessin source, sélectionnez la catégorie a partir de laquelle vous souhaitez copier des
éléments, par exemple Blocs.

4 (Facultatif) Ajustez l'option d'affichage du panneau Détails, par exemple le bouton Vue en icones (EEE).
5 Sélectionnez la ou les définitions que vous souhaitez copier, par exemple une série de blocs.

6 Maintenez la touche Ctrl enfoncée pour sélectionner plusieurs éléments.

7 Effectuez I'une des actions suivantes :

- Maintenez enfoncé le bouton gauche de la souris pour faire glisser le jeu de sélection vers la
section Dessins ouverts de |'Explorateur de dessin.

Relachez le bouton gauche de la souris sur le nom du dessin cible.
Les éléments sélectionnés sont copiés vers le dessin cible.

- Cliquez avec le bouton droit de la souris et choisissez Copier dans le menu contextuel.
Sélectionnez la méme catégorie de définitions dans le dessin cible, puis cliquez avec le bouton
droit de la souris et choisissez Coller dans le menu contextuel.

Remarque :

+  Vous serez invité a remplacer les éléments du méme nom.

+ Leglisser-déposer n'est pas pris en charge pour certaines catégories de définitions, par ex. les styles
de lignes de repere multiples, les styles visuels, les valeurs prédéfinies de rendu et les mises en page.

3.2.6 Liaison des définitions des Xrefs au dessin actuel

LExplorateur de dessin vous permet de lier des enregistrements de tableaux individuels (calques, types de
ligne, styles de texte, styles de cotation, blocs) a partir de références externes au dessin courant.

1 Ouvrez le dessin auquel la référence externe est attachée.

2 Sélectionnez la catégorie souhaitée, puis la ou les définitions de référence externe que vous souhaitez
lier.

3 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la ou les définitions, puis choisissez I'option Lier dans le
menu contextuel.

3.3 Propriétés du dessin

La commande PROPDESS ouvre la boite de dialogue Propriétés du dessin, affichant les informations
générales et les propriétés définies par I'utilisateur stockées dans un plan.

La boite de dialogue Propriétés du dessin comprend les éléments suivants :
+ Informations générales : données de dessin

«  Résumé : propriétés par défaut modifiables

«  Statistiques : données historiques

+ Jeu de feuilles : information sur le jeu de feuilles associé

«  Propriétés personnalisées définies par l'utilisateur

Les propriétés de dessin peuvent étre référencées dans des champs.
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3.3.1 Ouvrir la boite de dialogue Propriétés du dessin.
Effectuez I'une des actions suivantes :

+  Sélectionnez Propriétés de dessin... dans le menu Fichier.

+  Exécutez la commande PROPDESS.

3.3.2  Définition des propriétés par défaut
1 Dans la boite de dialogue Propriétés du dessin, cliquez sur la page de I'onglet Résumé.

2 Remplissez le champ de la région.

3 Cliquez sur le bouton OK.

3.3.3  Création de propriétés personnalisées
1 Dans la boite de dialogue Propriétés du dessin, cliquez sur la page de I'onglet Personnalisé.

2 Cliquez sur le bouton Ajouter.

La boite de dialogue Propriétés personnalisées s'ouvre.
3 Saisissez un nouveau nom dans le champ Nom.

Le nom de la propriété personnalisée est répertorié sous Document dans la boite de dialogue Champ.
4 Saisissez une valeur dans le champ Valeur de saisie dynamique.

La valeur s'affiche lorsque la propriété personnalisée est insérée en tant que champ.

3.4 Options de sécurité des dessins

La commande OPTIONSSECURITE vous permet de protéger vos dessins par un mot de passe. Les dessins
protégés par un mot de passe ne peuvent pas étre ouverts sans saisir le mot de passe au préalable.

3.4.1 Définition du mot de passe
1 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Sélectionnez Options de sécurité... dans le menu Fichier | Utilitaires de dessin.

- Exécutez la commande OPTIONSSECURITE.
La boite de dialogue Options de sécurité s'ouvre.
2 Saisissez le mot de passe dans le champ Entrez le mot de passe.
Choisissez un fournisseur de chiffrement dans la liste Fournisseur de chiffrement.

4 Définissez la Longueur de la clé sur I'une des valeurs de la liste, en fonction du fournisseur de
chiffrement choisi.

5 Cliquez sur le bouton OK ou appuyez sur la touche Entrée.

La boite de dialogue Options de sécurité se ferme.

La boite de dialogue Mot de passe s'ouvre.
6 Saisissez le mot de passe dans le champ Confirmer le mot de passe.
7 Cliquez sur le bouton OK ou appuyez sur la touche Entrée.

Le mot de passe est défini.
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3.4.2  Suppression du mot de passe
1 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Sélectionnez Options de sécurité... dans le menu Fichier | Utilitaires de dessin.

- Exécutez la commande OPTIONSSECURITE.
2 La boite de dialogue Options de sécurité s'ouvre.
Videz le champ Entrez le mot de passe.
4 Cliquez sur le bouton OK ou appuyez sur la touche Entrée.
Une boite de message apparait pour confirmer la suppression du mot de passe.

5 Cliquez sur le bouton OK ou appuyez sur Entrée pour fermer la zone de message.

3.5 Ouvrir et enregistrer des dessins

La fagon dont BricsCAD ouvre et enregistre les dessins est controlée par une série de variables systéme.

[\[o] 4] Titre Description
Afficher le chemin Controle si le chemin d'accés complet d'un
complet dans le titre dessin s'affiche dans la barre de titre ou

seulement le nom du fichier.

Chemin des dessins Spécifie un dossier supplémentaire dans la boite
de dialogue des fichiers pour les commandes
OUVRIR et SAUVENOM.

Sur la plateforme Windows : cinquiéme dossier
de la barre Ouvrir un fichier de la boite de
dialogue Mon environnement.

- Premier, deuxieme, Définit les dossiers 1 a 4 dans la barre Mon
troisieme et quatrieme | environnement de la boite de dialogue Ouvrir
dossier un fichier non standard (plateforme Windows

uniquement).

Taille de I'image Définit la taille de I'i'mage miniature dans les
d'apergu des boites de dialogue Apergu dans les fichiers.
miniatures

A Bricsys bricsys.com | 193




Nom Titre Description

Contréle d'index Détermine si l'index de calques et/ou l'index

spatial sont créés et sauvegardés.

+ Lindex des calques répertorie toutes les
entités du dessin et le calque sur laquelle
elles se trouvent.

+ Lindex spatial stocke I'emplacement de
toutes les entités dans l'espace 3D.

Les index sont utilisés pour charger les
références externes si le chargement a la
demande est activé. Si un index de calques
existe, les entités sur des calques désactivés ou
gelés ne sont pas chargées. Si un index spatial
existe, les entités dans des références externes
délimitées qui se trouvent en dehors du contour
de délimitation ne sont pas chargées.

Le chargement a la demande de Xref est
controlé via la variable systéme XLOADCTL.

La création d'index ralentit I'enregistrement d'un
dessin, mais augmente la vitesse de traitement
des Xref. Par conséquent, créez des index
uniqguement pour les dessins qui seront utilisés
comme référence externe.

0 = Pas d'index.

Controble du Controble le chargement a la demande d'entités

chargement des dans des références externes.

références externes Si le chargement a la demande est activé,
vous constaterez une augmentation des
performances :

+ Lors de la délimitation de références
externes enregistrées avec un index spatial.
Seuls les entités de la référence externe au
sein de la zone délimitée sont chargées. Si
la zone de délimitation est modifiée, plus
ou moins d'entités sont chargées a partir du
dessin de référence.

+ Lorsque vous gelez des calques dans des
références externes enregistrées avec
un index de calque, seules les entités
incluses dans la référence externe sur les
calques libérés sont chargées. Si les calques
dépendants des xref sont libérés, davantage
d'entités sont chargées.

Attributs multi- Code binaire 1024 : chargement XREF retardé.
threading Retarde le chargement des Xref au temps mort.
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Nom

Titre

Sauvegarde
incrémentale

Description

Controle la création de fichiers de sauvegarde
(BAK). Améliore la vitesse des sauvegardes
incrémentielles si elle est désactivée, en
particulier pour les grands dessins.

Enregistrer un
pourcentage

Cette variable systeme contrble la fréquence

a laquelle BricsCAD effectue une sauvegarde
compléte. Une sauvegarde compléte réorganise
toutes les données de la base de données

de dessin et crée un fichier compact. Une
sauvegarde partielle enregistre toutes les
modifications a la fin de la base de données du
dessin. Lexécution d'une sauvegarde compléte
est plus longue que celle d'une sauvegarde
partielle.

Liste de fichiers
récents

Spécifie le nombre de fichiers affichés dans
le menu déroulant Fichiers récents du menu
Fichier et dans I'onglet Origine.

Graphique proxy

Détermine si les images des entités proxy(1)
sont enregistrées dans le dessin. Si elle est
désactivée, une boite de délimitation s'affiche a
la place.

Note proxy

Affiche un avis lorsque vous ouvrez un dessin
contenant des entités proxy (1) créées par une
application qui n'est pas présente.

Affichage proxy

Détermine I'affichage des entités proxy dans le
dessin.

Recherche web proxy

Détermine si BricsCAD vérifie les facilitateurs
d'objets.

Format

Définit la version dwg par défaut pour enregistrer
un dessin.

Chemin des fichiers
d'enregistrement
automatique

Spécifie le chemin au dossier ou la sauvegarde
automatique et les fichiers provisoires sont
stockés.

La commande DOSSIERSAUVFICHIER ouvre
I'emplacement SAVEFILEPATH dans le
navigateur de fichiers du systeme.
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Intervalle de temps Définit l'intervalle en minutes pour les
pour l'enregistrement sauvegardes automatiques. S'il est réglé sur

zéro, les sauvegardes automatiques sont
désactivées. Les sauvegardes automatiques
sont créées avec une extension .SVS$ dans

le dossier défini par la variable systeme
SAVEFILEPATH.

Activer les macros Définit si les macros sont activées lors du
chargement d'un projet VBA.

Activer les Utilise les parametres de registre pour faire

applications VB fonctionner des applications VB existantes avec
BricsCAD.

Ignorer tout mais Si cette préférence utilisateur est activée, aucun

utilise le premier bit fichier d'enregistrement automatique ne sera

de DBMOD(2) pour créé pour les fichiers affichés uniquement.

I'enregistrement
automatique

Ignorer tout sauf Si cette préférence utilisateur est activée, vous
le premier bit de pouvez visualiser un fichier, puis le fermer sans
DBMOD(2) pour la recevoir de demande d'enregistrement du fichier.
fermeture

(1) Les entités proxy sont des entités personnalisées créées par une application complémentaire. Si
le module complémentaire n'est pas chargé ou n'est pas installé, ces entités ne peuvent pas s'afficher
correctement.

(2) DBMOD : stocke I'état de la modification du dessin sous forme de code binaire comme la somme des
valeurs suivantes : 1 = Base de données objet modifiée, 4 = Variable de base de données modifiée, 8 =
Fenétre modifiée, 16 = Vue modifiée, 32 = Champ modifié.

3.5.1 Utiliser le glisser-déposer pour ouvrir un dessin

Vous pouvez ouvrir un dessin en le faisant glisser d'une boite de dialogue Fichier vers la fenétre
d'application BricsCAD. Sélectionnez le fichier, puis maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
déplacez le curseur sur la fenétre de I'application BricsCAD et relachez le bouton gauche de la souris pour
charger le dessin. Lorsque vous faites glisser un fichier en maintenant le bouton droit de la souris enfoncé,
un menu contextuel s'affiche :

Lorsqu'un fichier de dessin est sélectionné :
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Default by File Extension

Insert Here

QOpen

Open as Read-only
Create XRef Attachment
Create XRef Overlay
Import

Create Hyperlink Here

Cancel

Lorsqu'un autre type de fichier est sélectionné :

Default by File Extension

Insert Here

Create Hyperlink Here

Cancel

Sélectionnez Par défaut par extension de fichier pour :

«  Ouvrir le fichier dessin.

+ Attacher un PDF.

«  Attacher un fichier image raster.

+ Insérer un fichier en tant qu'objet OLE (par exemple, une feuille de calcul Excel).
Sélectionnez Insérer ici pour :

+ Insérer un fichier de dessin comme un bloc dans le dessin actuel.
+ Attacher un PDF.

«  Attacher un fichier image raster.

+ Insérer le fichier comme un objet OLE.

Choisissez Ouvrir pour ouvrir un fichier de dessin.

Sélectionnez Ouvrir en lecture seule pour ouvrir un fichier de dessin et empécher que le fichier original soit
remplacé. Vous ne pouvez enregistrer ce dessin que sous un nom différent.

Sélectionnez Créer une référence externe ou Créer une référence externe superposée pour attacher un
fichier de dessin en tant que référence externe au dessin actuel.

+ Attachée : si le dessin actuel est joint en tant que xref a un autre dessin, une piéce jointe devient un
xref imbriqué.

+ Superposée : une référence externe superposée est ignorée lorsque le dessin auquel elle est attachée
est ensuite attaché comme référence externe a un autre dessin.

Sélectionnez Importer pour importer la géométrie dans le dessin courant.

Sélectionnez Créer un lien hypertexte ici pour créer un lien hypertexte vers le fichier sélectionné.
Remarque :
+ Les extensions des fichiers de dessin sont : .DWG, .DXF ou .DWT

« Lorsque plusieurs fichiers sont sélectionnés, les fichiers sont traités les uns apres les autres.
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3.5.2  Ouverture de dessins incorporés en tant qu'objets OLE dans d'autres applications

Vous pouvez ouvrir un fichier de dessin incorporé en tant qu'objet OLE dans d'autres applications en
double-cliquant sur cet objet a partir de l'application. Le dessin s'ouvrira dans BricsCAD dans un onglet
portant le nom du fichier original. Vous pouvez modifier le dessin et I'enregistrer.

Louverture de dessins provenant d'anciennes versions de BricsCAD qui sont incorporés en tant qu'objets
OLE dans d'autres applications s'ouvrira automatiquement dans la derniére version installée de BricsCAD.

Lorsque le statut de la variable systtme COMACADCOMPATIBILITY est Actif, les fichiers de dessin

AutoCAD® qui sont intégrés en tant qu'objets OLE dans d'autres applications s'ouvrent dans BricsCAD.

3.5.3 Remplacement des polices inconnues

Lorsque vous ouvrez un dessin avec des polices inconnues, une bulle de notification, Police(s)
manquante(s), s'affiche dans le coin inférieur droit. Cliquez sur Spécifier la substitition des polices pour
ouvrir la boite de dialogue Substitution des polices dans laquelle apparaissent les polices manquantes.
Cette boite de dialogue vous aide a choisir les polices qui ne se trouvent pas dans le fichier default.fmp.

Remarque : Cela se produit généralement lorsque de grandes polices sont utilisées, car elles contiennent
des caracteres pour plusieurs langues.

3.6 Obtenir des informations sur le dessin
Vous pouvez récupérer deux types d'informations a partir d'un dessin :
+ Informations générales sur le dessin.

+ Informations sur les entités du dessin.

3.6.1 Informations générales sur les dessins

La commande PROPDESS ouvre la boite de dialogue Propriétés du dessin, affichant les informations
générales et les propriétés définies par I'utilisateur stockées dans un plan.

La commande SETVAR affiche ou modifie les valeurs des variables systéme (abréviation de « définir les
variables »).

La commande ETAT signale I'état du dessin : nom du dessin, |'état des variables systeme les plus
importantes et le nombre total d'entités dans le plan.

La commande TEMPS signale I'heure dans le dessin : heure actuelle, heure de création, derniére mise a
jour, temps de mise a jour total et temps écoulé par |'utilisateur.

3.6.2 Informations sur les entités

La commande ETAT indique le nombre total d'entités dans le dessin.

A l'aide de Sélection rapide, vous pouvez voir le nombre d'entités pour chaque catégorie.
La commande AIRE permet de trouver l'aire et le périmétre (ou la longueur) d'entités 2D.

La commande PROPMECA indique la surface, le périmétre et d'autres propriétés mathématiques des
solides 3D et des régions 2D (abréviation de « Propriétés mécaniques »).

La commande ID signale les coordonnées X, Y, Z des points choisis.

A Bricsys bricsys.com | 198




A Bricsys

BricsCAD

La commande LISTE liste les propriétés des entités sélectionnées.

3.7

Comparaison de dessins

La commande DWGCOMPARER compare un dessin sélectionné avec le dessin courant lors d'une session
de comparaison.

La commande FINCOMPARER permet de conclure une session de comparaison.

La commande CONSERVER vous permet de fusionner la visualisation des dessins comparés.

3.7.1 Variables systeme de comparaison

[\[o] 4] Titre Description

CMPCLRMISS Couleur des entités Controle la couleur des entités manquantes.

manquantes La couleur par défaut est rouge : ]

CMPCLRMOD1 Couleur des entités Contr6le la couleur des entités modifiées.

modifiées La couleur par défaut est la couleur 253 de
lindex : .
CMPCLRMOD2 Couleur des entités Contréle la couleur des entités modifiées dans le
modifiées dans le deuxieme dessin.
deuxieme dessin La couleur par défaut est jaune : .
CMPCLRNEW Couleur des nouvelles Contréle la couleur des nouvelles entités.
entites La couleur par défaut est vert : 0.

CMPDIFFLIMIT Nombre maximal d'entités Contréle la limite de comparaison des entités. La
comparaison sera abandonnée apres avoir atteint
la limite de différence.

Des valeurs comprises entre 1 et 10 000 000 sont
acceptées.

CMPFADECTL Atténuation Contréle le niveau de fondu des entités non
modifiées.

La valeur par défaut est 80.

CMPLOG Contrdle du fichier journal Active/désactive la création d'un rapport dans
un fichier journal (cmplog). Par défaut, elle est
désactivée.

3.7.2  Exécution d'une session de comparaison

]
]

Lancez la commande DWGCOMPARER.

La ligne de commande affiche :
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CMPDIFFLIMIT = 10000000.

Sélectionnez un fichier a comparer ou définissez la limite de comparaison [Sélectionner/Limiter] <Sélectionner> :
2 (Facultatif) Choisissez l'option Limiter pour définir une nouvelle valeur pour la comparaison d'entités.
3 Choisissez Sélectionner pour afficher la boite de dialogue Sélectionner le fichier a comparer.

4 Sélectionnez le dessin a comparer au dessin courant, puis cliquez sur le bouton Ouvrir ou double-
cliquez sur le nom du dessin.

Le panneau Comparer s'affiche pour comparer les dessins. Voir aussi l'article sur le panneau
Comparer.

La barre d'outils Comparer s'affiche également.

5 Cliquez sur le bouton Terminer la comparaison dans le panneau Comparer pour terminer la session de
comparaison.

3.7.3  Analyse de la comparaison dans le panneau Structure
1 Lors de I'exécution de la commande DWGCOMPARER, chargez la configuration Default.cst dans le
panneau Structure.

2 Développez le noeud de Comparaison.
Quatre sous-nceuds s'affichent : Manquant, Modifié (original), Nouveau et Modifié (comparé).
Le nombre d'entités dans chaque sous-nceud est indiqué entre parenthéses.

3 Procédez comme suit :
- Cliquez sur un sous-nceud pour sélectionner les entités correspondantes dans le dessin.

- Développez un sous-nceud, puis cliquez sur une entité pour mettre en surbrillance l'entité
correspondante dans le dessin.

- Appuyez sur la touche Ctrl et maintenez-la enfoncée pour sélectionner plusieurs éléments.

- Faites un clic droit, puis choisissez Zoom dans le menu contextuel pour effectuer un zoom sur
I'entité ou les entités sélectionnées.

Remarque : Lors de la sélection d'entités dans le panneau Structure, les entités sont soit sélectionnées ou
mises en surbrillance dans le dessin, soit la sélection de I'arborescence est ignorée. (Voir l'article sur le
panneau Structure).

3.8 Normes CAO

3.8.1 Apropos
Associe un ou plusieurs fichiers de normes (DWS) aux fichiers DWG de dessin.

Il existe deux méthodes pour vérifier la compatibilité des fichiers de dessin DWG avec les fichiers de
normes DWS et valider ou ignorer le mappage des propriétés des entités :

1 En utilisant des commandes de Normes CAO dans BricsCAD.

2 En utilisant l'application autonome standards_app.exe.

A Bricsys bricsys.com | 200




BricsCAD

3.8.2  Utilisation des commandes de Normes CAO dans BricsCAD

Les commandes de Normes CAO sont listées dans le panneau du ruban NORMES CAO.

Les étapes de la vérification et de la validation sont les suivantes :

1 Lancez lacommande NORMES pour associer des fichiers DWS standard au fichier de dessin DWG de
travail et choisissez les plug-ins qui seront vérifiés.

2 Lancez la commande VERIFNORMES pour vérifier la compatibilité entre les plug-ins voulus dans le
dessin courant et le dessin de normes et valider ou ignorer la correspondance recommandée.

3 Lacommande CONVCALQUE permet d'associer des calques du dessin courant a des calques d'autres
dessins ou de normes de dessin.

3.8.3  Utilisation de l'application autonome standards_app.exe

Lapplication standards_app.exe est une application autonome stockée dans le dossier d'installation de
BricsCAD (par défaut : C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V25x64).

Exécutez I'application standards_app.exe pour ouvrir la boite de dialogue Validation de normes CAO.
L'application vérifiera la compatibilité entre les fichiers de dessin (DWG) et les fichiers de normes (DWS)

en fonction des plug-ins choisis.

File
(C/D/BricsCAD-Drawings-New/drawings/TestStandards/dwa) chack dwg

Last Modified
i Sop 8 11:20:55 2023 by LAPTOP-TRSNG3KP\Liana

Drawing Format

+
X
weattached (+]
O | ninocap 2018

+ | |Fite
C/D/BricsCAD-Draings:New/drawings TestStandards/ds/std0 dws

Last Modified
(©) | Fi Sep 8 111610 2023 by LAPTOP-TRSNG3KP\Liana

Draing Fomat
V] AutoCAD 2018

Purpose
b

2 Dimension Styles
Text Syles: Version
10

SCAD-Drawings-New/Machanical20/AAdxI - 13 prablems) found, 1 problem(s) fxed
OMech, dwg 77 problems)

problem()

robl

problem(s) fixed

1 problem(s) fixed 9 9

View Report Export Report Start Check | Siop Check

6

1 Menu Fichier

Dessins
Normes
Plug-ins
Options
Extraire vers

Lancer la vérification

o N o o~ wWwN

Arréter la vérification
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9 Afficher le rapport
10 Exporter le rapport

3.84 Menu Fichier

Affiche les options de gestion des fichiers CHX. Un fichier CHX répertorie les fichiers de dessin (DWG)
et les fichiers de norme (DWS) ainsi que les options permettant de les vérifier. Il peut étre utilisé a partir
d'ACAD ou créé de toutes piéces.

Nouveau
Crée un fichier CHX a partir de zéro.

Ouvrir
Ouvre la boite de dialogue Validation de normes CAO pour choisir un fichier CHX existant.

Enregistrer
Enregistre la configuration de la validation des normes CAQO dans un fichier CHX.

Enregistrer sous
Enregistre la configuration de la validation des normes CAO dans un autre fichier CHX.

3.8.5 Dessins
Liste les fichiers de dessin (DWG) ajoutés pour vérification.

Les boutons de droite vous permettent d'effectuer les opérations suivantes :

+ . :ajoute un nouveau dessin a la liste.
-« X :supprime le fichier sélectionné.
. : déplace vers le haut le fichier sélectionné.

. : déplace vers le bas de la liste le fichier sélectionné.

3.8.6 Normes
Liste le fichier des normes de dessin (DWS) utilisé pour la vérification des normes.
Remarque :

+ Vous pouvez créer votre fichier standard de dessin en enregistrant un fichier DWG dans lequel vous
définissez les calques, les styles de cotation, les types de ligne et les styles de texte en tant que
fichier DWS.

+ Les boutons de droite fonctionnent de la méme maniéere que pour les fichiers de dessin (DWG).

3.8.7  Plug-ins
Répertorie les plug-ins qui seront utilisés pour l'opération de vérification.

Un plug-in fait référence a une propriété ou a un ensemble de propriétés d'entités dans des fichiers de
norme. Seuls les plug-ins vérifiés seront pris en compte pour les opérations de vérification.

Les plug-ins disponibles sont les suivants :
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Calques
Vérifie que les noms et les propriétés des calques d'un dessin sont conformes aux normes.

Types de ligne
Vérifie que les noms et les propriétés des types de lignes d'un dessin sont conformes aux normes.

Styles de cotation
Vérifie que les noms et les propriétés des styles de cotation dans un dessin sont conformes aux normes.

Styles de texte
Vérifie que les noms et les propriétés des styles de texte dans un dessin sont conformes aux normes.

3.8.8  Options

Liste les options de vérification :

+  Propriétés d'autocorrection : applique automatiquement les propriétés de normes a I'objet cible
nommeé.

«  Vérifier les références externes : inclut les références externes dans la vérification.

«  Vérifier les dessins a l'aide des fichiers de normes associés : vérifie les fichiers de dessin qui
contiennent les fichiers de normes qui leur sont associés.

3.8.9 Extraire vers

Affiche un rapport sur la vérification des normes.

3.8.10 Lancer la vérification

Lance la vérification.

3.8.11 Arréter la vérification

Arréte la vérification.

3.8.12 Afficher le rapport

Ouvre le rapport dans la fenétre lisible de StandardsApp.

3.8.13 Exporter le rapport

Exporte le résultat de la vérification vers un fichier de rapport (LOG).

3.9 Réparer un dessin
La commande CONTROLE analyse I'état du dessin en cours et tente éventuellement de corriger les erreurs.

La commande RECUPERER répare un dessin endommagé, puis ouvre le dessin.

3.9.1 Analyse de I'état du dessin actuel
1 Lancez lacommande CONTROLE.

La ligne de commande affiche : Corriger toutes les erreurs détectées ? Oui/Non
2 Effectuez l'une des actions suivantes :

- Sélectionnez Oui dans le menu contextuel ou entrez O, puis appuyez sur Entrée pour analyser
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I'état du dessin courant et corriger les erreurs détectées.

- Sélectionnez Non dans le menu contextuel ou entrez N, puis appuyez sur Entrée pour analyser
I'état du dessin courant.

Le dessin est analysé.

3 (Facultatif) Appuyez sur F2 pour ouvrir la fenétre Historique des invites afin de lire le rapport de
contrble :

- #objets audités
- Total des erreurs trouvées pendant l'audit #, # corrigée(s)
Remarque :
+ Définissez la variable systéme AUDITCTL sur 1 pour permettre a CONTROLE de créer un fichier ASCII

décrivant les problémes et les mesures prises. Ce rapport, avec le fichier .adt est placé dans le méme
répertoire que le dessin courant.

+  Utilisez la commande RECUPERER pour réparer les erreurs que CONTROLE ne peut pas réparer.

3.9.2  Réparer un dessin
1 Effectuez I'une des actions suivantes :
- Sélectionnez Récupérer dans le menu Fichier > Utilitaires de dessin.

- Cliquez sur le logo BricsCAD situé devant les onglets du ruban, puis choisissez Utilitaires de
dessin > Récupérer.

- Lancez la commande RECUPERER.
La fenétre de dialogue Ouvrir le dessin s'affiche.
2 Sélectionnez le dessin, puis cliquez sur le bouton Ouvrir dans la fenétre de dialogue Ouvrir le dessin.
Le dessin est traité et, si la réparation réussit, s'ouvre.

3 (Facultatif) Appuyez sur F2 pour ouvrir la fenétre Historique des invites afin de lire le rapport de
récupération.

3.10 Projets

Les projets sont particulierement utiles pour gérer les références externes et les images lors de I'échange
de dessins. Si les références externes et les images ne sont pas trouvées dans le chemin enregistré, les
chemins de recherche du projet sont utilisés pour trouver les références externes et les images.

Les projets sont enregistrés dans le registre et contiennent un ou plusieurs chemins de recherche.
3.10.1 Accéder aux parametres du projet

1 Lancez la commande PARAMETRES.

1 La boite de dialogue Paramétres s'ouvre.

2 Accédez a Options du programme > Fichiers > Projets.

3.10.2 Créer un projet
1 Modifiez la variable systeme PROJECTSEARCHPATHS.
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2 Cliquez sur le bouton Parcourir a droite du champ de paramétres Chemin de recherche des projets.
La boite de dialogue Parameétres du projet s'ouvre.

3 Pour créer le premier projet :
- Cliquez sur le bouton Ajouter un projet ou chemin dans la boite de dialogue Paramétres du
projet.
Un nouveau projet est ajouté.
- Saisissez un nom pour remplacer le nom par défaut du Nouveauprojet1.

4 Pour créer des projets supplémentaires :
- Cliquez sur Projets (en haut de I'arborescence des projets)