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11.11.1 Gradiente de relleno de color secundario 268
11.12 GFCLRLUM variable de sistema 269
11.12.1 Nivel de tinte de relleno degradado 269
11.13 GFCLRSTATE variable de sistema 269
11.13.1 Numero de colores para un relleno degradado 269
11.14 GFNAME variable de sistema 269
11.14.1 Nombre de relleno de degradado 269
11.15 GFSHIFT variable de sistema 270
11.15.1 Cambio de gradiente de llenado 270
11.16 GLSWAPMODE variable de sistema 270
11.16.1 GL Swap Mode 270
11.17 GRADIENTCOLORBOTTOM variable de sistema 271
11.17.1 Antecedentes fondo degradado de color. 271
11.18 GRADIENTCOLORMIDDLE variable de sistema 271
11.18.1 Color del fondo gradiente medio 271
11.19 GRADIENTCOLORTOP variable de sistema 271
11.19.1 Color del fondo gradiente superior, 271
11.20 GRADIENTMODE variable de sistema 272
11.20.1 Modo de gradiente de fondo 272
11.21 GRIDAXISCOLOR variable de sistema 272
11.21.1 Color eje rejilla 272
11.22 GRIDDISPLAY variable de sistema 273
11.22.1 Visualizacién de la rejilla 273
11.23 GRIDMAJOR variable de sistema 273
11.23.1 Rejilla principal 273
11.24 GRIDMAJORCOLOR variable de sistema 273
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11.24.1 Color de rejilla principal 273
11.25 GRIDMINORCOLOR variable de sistema 274
11.25.1 Menor color de rejilla 274
11.26 GRIDMODE variable de sistema 274
11.26.1 Modo rejilla 274
11.27 GRIDSTYLE variable de sistema 274
11.271 Estilo de rejilla 274
11.28 GRIDUNIT variable de sistema 275
11.28.1 Unidad de rejilla 275
11.29 GRIDXYZTINT variable de sistema 275
11.29.1 Matiz XYZ de rejilla 275
11.30 GRIPBLOCK variable de sistema 276
11.30.1 Puntos de pinzamiento 276
11.31 GRIPCOLOR variable de sistema 276
11.31.1 Color del pinzamiento 276
11.32 GRIPDYNCOLOR variable de sistema 276
11.32.1 Color agarre dinamico 276
11.33 GRIPHOT variable de sistema 277
11.33.1 Seleccionar el color del pinzamiento 277
11.34 GRIPHOVER variable de sistema 277
11.34.1 Color del pinzamiento de paso 277
11.35 GRIPOBJLIMIT variable de sistema 277
11.35.1 Limite de agarre de una entidad 277
11.36 GRIPS variable de sistema 278
11.36.1 Pinzamientos 278
11.37 GRIPSIZE variable de sistema 278
11.37.1 Tamafio del pinzamiento 278
11.38 GRIPTIPS variable de sistema 278
11.38.1 Consejos de agarre 278
11.39 GSDEVICETYPE2D variable de sistema 279
11.39.1 Dispositivo sistema gréafico 2D 279
11.40 GSDEVICETYPE3D variable de sistema 279
11.40.1 Dispositivo sistema grafico 3D 279
12. H 281
12.1 HALOGAP variable de sistema 281
12.1.1 Espacio de aureola 281
12.2 HANDLES variable de sistema 281
12.2.1 Publicar identificadores (solo lectura) 281
12.3 HANDSEED variable de sistema 281
12.3.1 Manejar semilla (solo lectura) 281
12.4 HEALTHADVISOR variable de sistema 282
12.4.1 Asesor de estado 282
12.5 HIDEPRECISION variable de sistema 282
12.5.1 Precision del ocultado y el sombreado 282
12.6 HIDESYSTEMPRINTERS variable de sistema 282
12.6.1 Ocultar impresoras del sistema 282
12.7 HIDETEXT variable de sistema 283
12.7.1 Ocultar texto en OCULTA, 283
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284
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289
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290
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291

291

291

291
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12.8 HIDEXREFSCALES Variable de sistema
12.8.1 Ocultar escalas xref

12.9 HIGHLIGHT variable de sistema
12.9.1 Resaltado

12.10 HIGHLIGHT_ALPHA variable del sistema
12.10.1 Transparencia de drea resaltada

12.11 HIGHLIGHTCOLOR variable de sistema
12.11.1 Seleccion de Color de resaltado

12.12 HIGHLIGHTEFFECT variable de sistema
12.12.1 Resaltar seleccidn de estilos

12.13 HORIZONBKG_ENABLE variable de sistema
12.13.1 Horizonte fondo

12.14 HORIZONBKG_GROUNDHORIZON variable de sistema
12.14.1 Horizonte de suelo

12.15 HORIZONBKG_GROUNDORIGIN variable de sistema
12.15.1 Origen de suelo

12.16 HORIZONBKG_SKYHIGH variable de sistema
12.16.1 Cielo alto

12.17 HORIZONBKG_SKYHORIZON variable de sistema
12.17.1 Cielo horizonte

12.18 HORIZONBKG_SKYLOW variable de sistema
12.18.1 Cielo bajo

12.19 HOTKEYASSISTANT variable de sistema
12.19.1 Asistente de Hotkey

12.20 HPANG variable de sistema
12.20.1 Patrén angulo de sombreado

12.21 HPANNOTATIVE variable de sistema
12.21.1 Patron de sombreado anotativo

12.22 HPASSOC variable de sistema
12.22.1 Asociatividad de patrones de sombreado

12.23 HPBACKGROUNDCOLOR variable de sistema
12.23.1 Color de fondo de sombreado por defecto

12.24 HPBOUND variable de sistema
12.241 Contorno del patron de sombreado

12.25 HPBOUNDRETAIN variable del sistema
12.25.1 Retener contorno del patrén de sombreado

12.26 HPCOLOR variable de sistema
12.26.1 Color por defecto de la escotilla

12.27 HDDOUBLE variable de sistema
12.27.1 Duplicado del patron de sombreado

12.28 HPDRAWORDER variable de sistema
12.28.1 Orden de dibujo de patrén de sombreado

12.29 HPGAPTOL variable de sistema
12.29.1 Tolerancia de huecos en patrones de sombreado

12.30 HPISLANDDETECTION variable de sistema
12.30.1 Hatch deteccién isla de patrén

12.31 HPLAYER variable de sistema
12.31.1 Nuevo Sombreado de capa predeterminado.

291
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12.32 HPLINETYPE variable de sistema 292
12.32.1 Patrén tipo de linea sombreado 292
12.33 HPMAXAREAS variable de sistema 292
12.33.1 Modo de relleno para sombreados dispersos 292
12.34 HPMAXCONTOURPOINTS variable de sistema 293
12.34.1 Numero maximo de puntos en un contorno de sombreado 293
12.35 HPNAME variable de sistema 293
12.35.1 Nombre del patréon de sombreado 293
12.36 HPOBJWARNING variable de sistema 293
12.36.1 Advertencia de entidades de patrones de sombreado, 293
12.37 HPORIGIN variable de sistema 294
12.37.1 Origen del patrén de sombreado 294
12.38 HPSCALE variable de sistema 294
12.38.1 Escala del patrén de sombreado 294
12.39 HPSEPARATE variable de sistema 294
12.39.1 Patrén sombreado separado 294
12.40 HPSPACE variable de sistema 295
12.40.1 Espaciado patrén sombreado 295
12.41 HPTRANSPARENCY variable de sistema 295
12.41.1 Transparencia predeterminada para nuevos sombreados 295
12.42 HYPERLINKBASE variable de sistema 295
12.42.1 Base de Hipervinculo 295
13. | 296
13.1 IFCCREATEUNIQUEGUID variable de sistema 296
13.1.1 Exportacion con guias Unicas 296
13.2 IFCEXPLODEEXTERNALREFERENCES variable de sistema 296
13.2.1 Explotar referencias externas en la estructura espacial de IFC 296
13.3 IFCEXPORTAUTHOR variable de sistema 296
13.3.1 Exportar el nombre del autor. 296
134 IFCEXPORTAUTHORIZATION variable de sistema 297
13.4.1 Autorizacién de exportacién 297
13.5 IFCEXPORTBASEQUANTITIES variable de sistema 297
13.5.1 Exportar cantidades base 297
13.6 IFCEXPORTELEMENTSONOFFANDFROZENLAYER variable de sistema 297
13.6.1 Exportar elementos a las capas apagadas y congeladas 297
13.7 IFCEXPORTIDSPROPERTIESONLY variable de sistema 298
13.7.1 Exportar Solo Propiedades IDS 298
13.8 IFCEXPORTMAPPINGPATH variable de sistema 298
13.8.1 Exporta ruta de archivo de asignacion 298
13.9 IFCEXPORTMULTIPLYELEMENTSASAGGREGATED variable de sistema 298
13.9.1 Exportar elementos de multiples capas como elementos agregados 298
13.10 IFCEXPORTORGANIZATION variable de sistema 299
13.10.1 Nombre de la organizacién exportadora 299
13.11 IFCEXPORTPROFILECENTEROFGRAVITY variable de sistema 299
13.11.1 Exportar centro de gravedad del perfil 299
13.12 IFCEXPORTSUBTRACTOPENINGS variable de sistema 299
13.12.1 Resta las aberturas de la geometria anfitriona antes de la exportacion 299
13.13 IFCEXPORTSWEPTSOLIDSASBREP Variable del sistema 300
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13.13.1 Exportar siempre los sdlidos barridos como BRep. 300
13.14 IFCEXPORTTESSELATION variable de sistema 300
13.14.1 Nivel de teselacion 300
13.15 IFCEXPORTVALIDATEMODEL variable de sistema 301
13.15.1 Aplicacion de la validacién del modelo IFC 301
13.16 IFCIMPORTSETTINGSCONFIG variable de sistema 301
13.16.1 Configuracion de los ajustes de importacién IFC 301
13.17 IFCTESSELATEBSPLINECURVESANDSURFACES variable de sistema 301
13.17.1 Teselado de curvas y superficies complejas 301
13.18 IMAGECACHEFOLDER variable de sistema 302
13.18.1 Imagen carpeta caché de disco 302
13.19 IMAGECACHEMAXMEMORY variable de sistema 302
13.19.1 Mdaximo de memoria usado 302
13.20 IMAGEDISKCACHE variable de sistema 302
13.20.1 Caché de disco de imagen 302
13.21 IMAGEFRAME variable de sistema 303
13.21.1 Imagen del fotograma 303
13.22 IMAGEHLT variable de sistema 303
13.22.1 Resaltado de imagenes 303
13.23 IMAGENOTIFY variable de sistema 304
13.23.1 Imagen notificar, 304
13.24 IMPORTCATIAV5EDGEATTRIBUTES variable del sistema 304
13.24.1 Modo de importacion de atributos de borde 304
13.25 IMPORTCATIAV5SREPRESENTACION variable del sistema 304
13.25.1 Importar representacion 304
13.26 IMPORTCATIAV5SEARCHPATHSPREFERENCE variable de sistema 305
13.26.1 Preferencias de rutas de blusqueda 305
13.27 IMPORTCOLORS variable de sistema 305
13.27.1 Traducir colores 305
13.28 IMPORTCREOALTERNATESEARCHPATHS variable del sistema 306
13.28.1 Rutas de blisqueda alternativas 306
13.29 IMPORTCREOCONFIGURATION variable de sistema 306
13.29.1 Importar configuracién 306
13.30 IMPORTCUIFILEEXISTS variable de sistema 307
13.30.1 Importar archivos cui existentes 307
13.31 IMPORTHIDDENPARTS variable de sistema 307
13.31.1 Piezas ocultas 307
13.32 IMPORTIGESSIMPLIFY variable de sistema 308
13.32.1 Realizar simplificacion 308
13.33 IMPORTIGESSTITCH variable de sistema 308
13.33.1 Realizar costura 308
13.34 IMPORTINENTORALTERNATESEARCHPATHS variable de sistema 308
13.34.1 Rutas de blisqueda alternativas 308
13.35 IMPORTINVENTORSEARCHPATHSPREFERENCE variable de sistema 309
13.35.1 Preferencias de rutas de busqueda 309
13.36 IMPORTJTREPRESENTATION variable de sistema 309
13.36.1 Importar representacion 309
13.37 IMPORTNXALTERNATESEARCHPATHS variable de sistema 310
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13.37.1 Rutas de blisqueda alternativas 310
13.38 IMPORTNXCONFIGURATION variable de sistema 310
13.38.1 Importar configuracién 310
13.39 IMPORTNXSEARCHPATHSPREFERENCE variable de sistema 310
13.39.1 Preferencias de rutas de busqueda 310
13.40 IMPORTPMI variable de sistema 311
13.40.1 Informacién sobre productos y fabricacién 311
13.41 IMPORTPRODUCTSTRUCTURE variable de sistema 311
13.41.1 Estructura de producto 311
13.42 IMPORTREPAIR variable de sistema 312
13.42.1 Reparacién del modelo en la importacion 312
13.43 IMPORTSIMPLIFY variable de sistema 312
13.43.1 Realizar simplificacion 312
13.44 IMPORTSOLIDEDGEALTERNATESEARCHPATHS variable de sistema 313
13.441 Rutas de blisqueda alternativas 313
13.45 IMPORTSOLIDEDGESEARCHPATHSPREFERENCE variable de sistema 313
13.45.1 Preferencias de rutas de busqueda 313
13.46 IMPORTSOLIDWORKSALTERNATESEARCHPATHS variable de sistema 314
13.46.1 Rutas de blisqueda alternativas 314
13.47 IMPORTSOLIDWORKSCONFIGURATION variable de sistema 314
13.47.1 Importar configuracién 314
13.48 IMPORTSOLIDWORKSREPRESENTATION variable de sistema 314
13.48.1 Importar representacion 314
13.49 IMPORTSOLIDWORKSROTATEYZ variable de sistema 315
13.49.1 Mapear eje Y de SolidWorks a eje Z de BricsCAD 315
13.50 IMPORTSOLIDWORKSSEARCHPATHSPREFERENCE variable de sistema 315
13.50.1 Preferencias de rutas de blusqueda 315
13.51 IMPORTSTEPROTATEYZ variable de sistema 316
13.51.1 Mapear Y al eje Z actual 316
13.52 IMPORTSTITCH variable de sistema 316
13.52.1 Realizar costura 316
13.53 INCLUDEPLOTSTAMP variable de sistema 317
13.53.1 Incluir sello de impresién 317
13.54 VINEXCTL variable de sistema 317
13.54.1 Control de indices 317
13.55 INETLOCATION variable de sistema 317
13.55.1 Direccion de Internet predeterminada 317
13.56 INSBASE variable de sistema 318
13.56.1 Punto base de insercidon 318
13.57 INSNAME variable de sistema 318
13.57.1 Nombre de insercién 318
13.58 INSUNITS variable de sistema 318
13.58.1 Unidades de insercion 318
13.59 INSUNITSDEFSOURCE variable de sistema 319
13.59.1 Origen predeterminado de unidades de insercién 319
13.60 INSUNITSDEFTARGET variable de sistema 320
13.60.1 Destino predeterminado de unidades de insercion 320
13.61 INSUNITSSCALING variable de sistema 321
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13.61.1 Escala de unidades de insercion 321
13.62 INTERFERECOLOR variable de sistema 322
13.62.1 Interferencia de color. 322
13.63 INTERFERELAYER variable de sistema 322
13.63.1 Capa de interferencia 322
13.64 INTERFERENCELEVEL variable de sistema 322
13.64.1 Nivel de verificacion de interferencia 322
13.65 INTERFEREOBJVS variable de sistema 323
13.65.1 Estilo visual de la entidad de interferencia 323
13.66 INTERFEREVPVS variable de sistema 323
13.66.1 Interferencia ventana estilo visual 323
13.67 INTERIORELEVATIONMINLENGTH variable de sistema 323
13.67.1 Longitud minima de elevacién interior 323
13.68 INTERIORELEVATIONOFFSET variable de sistema 324
13.68.1 Distancia de compensacion de alzado interior 324
13.69 INTERSECTEDENTITIES variable de sistema 324
13.69.1 Resolver interseccién 324
13.70 INTERSECTIONCOLOR variable de sistema 325
13.70.1 Color de intersecciones 325
13.71 INTERSECTIONDISPLAY variable de sistema 325
13.71.1 Visualizacién de intersecciones 325
13.72 ISAVEBAK variable de sistema 326
13.72.1 Copia de seguridad incremental 326
13.73 ISAVEPERCENT variable de sistema 326
13.73.1 Porcentaje para auto-guardado 326
13.74 ISOLINES variable de sistema 326
13.74.1 Isolineas 326
14. J 328
15. K 329
15.1 KEEPCONNECTIONS variable de sistema 329
15.1.1 Resolver interferencias y brechas 329
16. L 330
16.1 LASTANGLE variable de sistema 330
16.1.1 Ultimo angulo (solo lectura) 330
16.2 LASTPOINT variable de sistema 330
16.2.1 Ultimo punto 330
16.3 LASTPROMPT variable de sistema 330
16.3.1 Ultimo mensaje (solo lectura) 330
16.4 LATITUDE variable de sistema 330
16.4.1 Latitud 330
16.5 LAYERFILTEREXCESS variable de sistema 331
16.5.1 Exceso de filtro de capa 331
16.6 LAYERPMODE variable de sistema 331
16.6.1 Modo anterior Capa 331
16.7 LAYLOCKFADECTL variable de sistema 332
16.7.1 Controla el difuminado de los objetos de las capas bloqueadas. 332
16.8 LAYOUTREGENCTL variable de sistema 332
16.8.1 Control de la regeneracion de presentaciones 332

A Bricsys bricsys.com | xxviii




A Bricsys

Contenido

16.9
16.9.1
16.10
16.10.1
16.11
16.11.1
16.12
16.12.1
16.13
16.13.1
16.14
16.14.1
16.15
16.15.1
16.16
16.16.1
16.17
16.17.1
16.18
16.18.1
16.19
16.19.1
16.20
16.20.1
16.21
16.21.1
16.22
16.22.1
16.23
16.23.1
16.24
16.24.1
16.25
16.25.1
16.26
16.26.1
16.27
16.27.1
16.28
16.28.1
16.29
16.29.1
16.30
16.30.1
16.31
16.31.1
16.32
16.32.1

LAYOUTTAB variable de sistema

332

Pestafias Modelo y Presentacion

332

LEGACYCODESEARCH variable de sistema

333

Modo de busqueda de cddigo heredado (Solo lectura)

333

LENGTHUNITS variable de sistema

333

Unidades de longitud

333

LENSLENGTH variable de sistema

334

Longitud de la lente (solo lectura)

334

LEVELOFDETAIL variable de sistema

334

Composicion del nivel de detalle

334

LICFLAGS variable de sistema

334

Componentes con licencia (solo lectura)

334

LIGHTGLYPHCOLOR variable de sistema

335

Color de luz pictograma

335

LIGHTGLYPHDISPLAY variable de sistema

335

Visualizacién de luces

335

LIGHTINGUNITS variable de sistema

336

Unidades de lluminacion

336

LIGHTWEBGLYPHCOLOR variable de sistema

336

Color de glifo luz web

336

LIMCHECK variable de sistema

336

336

Comprobacién de limites
LIMMAX variable de sistema

337

Limite maximo

337

LIMMIN variable de sistema

337

Limite minimo

337

LINEARARROWHEADLENGTH variable de sistema

337

Longitud de cabeza predeterminada

337

LINEARARROWHEADWIDTH variable de sistema

338

Anchura de cabeza predeterminada

338

LINEARARROWTHICKNESS variable de sistema

338

Grosor predeterminado

338

LINEARBRIGHTNESS variable de sistema

338

Brillo lineal

338

LINEARCONTRAST variable de sistema

339

Contraste lineal

339

LINETYPE3DPLINE Variable de sistema

339

Tipo de linea polilinea 3D

339

LISPINIT variable de sistema

340

Inicializacién LISP.

340

LOADMECHANICALZ2D variable de sistema

340

Editor de Mechanical 2D

340

LOCALE variable de sistema

341

Local (solo lectura)

341

LOCALROOTPREFIX variable de sistema

341

Prefijo raiz local (solo lectura)

341

LOCKUI variable de sistema

341

Bloquear los elementos de la interfaz de usuario

341
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16.33
16.33.1
16.34
16.34.1
16.35
16.35.1
16.36
16.36.1
16.37
16.37.1
16.38
16.38.1
16.39
16.39.1
16.40
16.40.1
16.41
16.41.1
16.42
16.42.1
16.43
16.43.1
16.44
16.44.1
16.45
16.45.1
16.46
16.46.1
16.47
16.47.1
16.48
16.48.1
16.49
16.49.1
16.50
16.50.1
16.51
16.51.1
16.52
16.52.1
16.53
16.53.1
16.54
16.54.1
16.55
16.55.1
17. M

LOFTANGT1 variable de sistema

342

Angulo de Solevado 1

342

LOFTANG? variable de sistema

343

Angulo de Solevado 2

343

LOFTMAGT1 variable de sistema

343

Magnitud Solevado 1

343

LOFTMAG? variable de sistema

344

Magnitud Solevado2

344

LOFTNORMALS variable de sistema

345

Solevado normales

345

LOFTPARAM variable de sistema

345

Param Solevado

345

LOGFILEMODE variable de sistema

346

Modo del archivo de registro

346

LOGFILENAME variable de sistema

346

Nombre del archivo de registro (solo lectura)

346

LOGFILEPATH variable de sistema

346

Ruta del archivo de registro

346

LOGGEDINSTATUS variable del sistema

346

346

Iniciar sesion (solo lectura)
LOGINNAME variable de sistema

347

347

Nombre de inicio de sesidn (solo lectura)
LONGITUDE variable de sistema

347

347

Longitud
LOOKFROMDIRECTIONMODE variable de sistema

347

Modo de direcciéon MirarDesde

347

LOOKFROMFEEDBACK variable de sistema

348

Informe MirarDesde

348

LOOKFROMZOOMEXTENTS variable de sistema

349

MirarDesde zoom extensiones

349

LTGAPSELECTION variable de sistema

349

Seleccion de la brecha del tipo de linea

349

LTSCALE variable de sistema

349

Escala tipo de linea

349

LUNITS variable de sistema

350

Tipo de unidad lineal

350

LUPREC variable de sistema

350

Precision de la unidad lineal

350

LWDEFAULT variable de sistema

351

Grosor de Linea predeterminado

351

LWDISPLAY variable de sistema

351

Visualizacién del grosor de linea

351

LWDISPSCALE variable de sistema

352

Escala de visualizacién del grosor de linea

352

LWUNITS variable de sistema

352

Unidades del grosor de linea

352

353

171

MACROREC variable de sistema

353
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17.1.1 Grabacién de macros 353
17.2 MANIPULATOR variable de sistema 353
17.2.1 Manipulador 353
17.3 MANIPULATORCOLORTHEME variable de sistema 353
17.3.1 Tema de color del manipulador 353
17.4 MANIPULATORDURATION variable de sistema 354
17.41 Duracion del manipulador 354
17.5 MANIPULATORHANDLE variable de sistema 355
17.5.1 Mango manipulador. 355
17.6 MANIPULATORSIZE variable de sistema 355
17.6.1 Tamafio del manipulador. 355
17.7 MASSPREC variable de sistema 356
17.7.1 Precision de masa 356
17.8 MASSPROPACCURACY variable del sistema 356
17.8.1 Calculos de precisién de propiedades de masa relativas 356
17.9 MASSUNITS variable de sistema 357
17.9.1 Unidades de masas 357
17.10 MAXACTVP variable de sistema 357
17.10.1 Maximo nimero de ventanas activas 357
17.11 MAXHATCH variable de sistema 358
17.11.1 Maximo nimero de trazos en sombreados 358
17.12 MAXSORT variable de sistema 358
17.12.1 Ordenacién maxima 358
17.13 MAXTHREADS variable de sistema 358
17.13.1 Maximo nimero de subprocesos 358
17.14 MBSTATE variable de sistema 359
17.14.1 Estado del navegador Mechanical (solo lectura) 359
17.15 MBUTTONPAN variable de sistema 359
17.15.1 Encuadre con botén central 359
17.16 MEASUREINIT variable de sistema 360
17.16.1 Medida inicial 360
17.17 MEASUREMENT variable de sistema 360
17.17.1 Medicién 360
17.18 MECH2DSAVEFORMAT variable de sistema 361
17.18.1 Formato de guardado 2D mecanico 361
17.19 MECHANICALBLOCKS Variable de sistema 361
17.19.1 Bloques mecanicos 361
17.20 MECHANICALBLOCKSOPTIONS variable de sistema 361
17.20.1 Opciones de bloques mecanicos 361
17.21 MECHANICALBROWSERSETTINGS variable de sistema 362
17.21.1 Opciones de navegador mecanico 362
17.22 MENUBAR (EXCEPTO 0S X) variable de sistema 363
17.22.1 Barra de menus 363
17.23 MENUCTL variable de sistema 363
17.23.1 Control de menus 363
17.24 MENUECHO variable de sistema 363
17.241 Eco de menus 363
17.25 MENUNAME variable de sistema 364
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17.25.1 Nombre del ment (solo lectura)

17.26 MESHTYPE variable de sistema
17.26.1 Malla tipo

17.27 MIDDLECLICKCLOSE variable de sistema
17.27.1 Cierre con el botdn central (Mac & Linux)

17.28 MILLISECS variable de sistema
17.28.1 Milisegundos (solo lectura)

17.29 MIRRHATCH variable de sistema
17.29.1 Patrones de sombreado de simetria

17.30 MIRRTEXT variable de sistema
17.30.1 Simetria de texto

17.31 MLEADERSCALE variable de sistema
17.31.1 Escala de la directriz mdltiple

17.32 MODEMACRO variable de sistema
17.32.1 Modo macro

17.33 MSLTSCALE variable de sistema
17.33.1 Espacio modelos del tipo de linea

17.34 MSOLESCALE variable de sistema
17.34.1 Escala OLE de espacio modelo

17.35 MTEXTCOLUMN variable de sistema
17.35.1 Ajuste de columna de texto multilinea

17.36 MTEXTDETECTSPACE variable de sistema
17.36.1 Deteccion de espacio para crear listas en el editor de mtext

17.37 MTEXTED variable de sistema
17.37.1 Editor de texto multilinea

17.38 MTEXTFIXED variable de sistema
17.38.1 Texto de varias lineas fijada

17.39 MTEXTTOOLBAR variable de sistema
17.39.1 Barra de herramientas de formato de texto

17.40 MTFLAGS variable del sistema
17.40.1 Marcas Multi-Threading

17.41 MULTISELECTANGULARTOLERANCE variable de sistema
17.41.1 Tolerancia angular BimMultiSelect

17.42 MYDOCUMENTSPREFIX variable de sistema
17.42.1 Ruta prefijada MisDocumentos (solo lectura)

18. N

18.1 NAVVCUBEDISPLAY variable de sistema
18.1.1 Display MirarDesde

18.2 NAVVCUBELOCATION variable de sistema
18.2.1 Situacién del MirarDesde

18.3 NAVCUBEOPACITY variable de sistema
18.3.1 Opacidad del MirarDesde

18.4 NAVCUBEORIENT variable de sistema
18.4.1 Orientacion MirarDesde

18.5 NEARESTDISTANCE variable de sistema
18.5.1 Distancia mas cercana

18.6 NOMUTT variable de sistema
18.6.1 Sin indicaciones

373
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18.7 NORTHDIRECTION variable de sistema 374
18.7.1 Direccién Norte 374
19. O 375
19.1 OBJECTISOLATIONMODE variable de sistema 375
19.1.1 El modo de aislamiento de objetos 375
19.2 OBSCUREDCOLOR variable de sistema 375
19.2.1 Color sombreado 375
19.3 OBSCUREDLTYPE variable de sistema 376
19.3.1 Tipo de Linea sombreada 376
19.4 OFFSETDIST variable de sistema 376
19.4.1 Distancia de desplazamiento 376
19.5 OFFSETERASE variable de sistema 377
19.5.1 Borrado de paralela 377
19.6 OFFSETGAPTYPE variable de sistema 377
19.6.1 Tipo de hueco de paralela 377
19.7 OLEFRAME variable de sistema 378
19.7.1 Marco OLE 378
19.8 OLEHIDE variable de sistema 378
19.8.1 Ocultar OLE 378
19.9 OLEQUALITY variable de sistema 378
19.9.1 Calidad OLE 378
19.10 OLESTARTUP variable de sistema 379
19.10.1 Inicializacién OLE 379
19.11 OPMSTATE variable de sistema 379
19.11.1 Estado de la barra de propiedades (solo lectura) 379
19.12 ORBITAUTOTARGET variable de sistema 380
19.12.1 Orbit Auto Target 380
19.13 ORTHOMODE variable de sistema 380
19.13.1 Modo Ortogonal 380
19.14 OSMODE variable de sistema 381
19.14.1 Modo capturar entidades 381
19.15 OSNAPCOORD variable de sistema 381
19.15.1 Coordenadas de la referencia a entidades 381
19.16 OSNAPZ variable de sistema 382
19.16.1 Ignorar la elevacién en referencia a entidades 382
19.17 OSOPTIONS variable de sistema 382
19.17.1 Opciones de captura a entidades 382
19.18 OVERKILLLAYER variable de sistema 383
19.18.1 Capa de entidades duplicadas 383
20. P 384
20.1 PANBUFFER variable de sistema 384
20.1.1 Buffer de encuadre 384
20.2 PANELBUTTONSIZE variable de sistema 384
20.2.1 Tamafo del botén del panel de control 384
20.3 PAPERUPDATE variable de sistema 385
20.3.1 Actualizacién de papel 385
204 PARAMETERCOPYMODE variable de sistema 385
20.4.1 Modo copia de Parametros 385

bricsys.com | xxxiii




Contenido
20.5 PARAMETERMATCHMODE variable del sistema 386
20.5.1 Hacer coincidir bloques paramétricos por parametros 386
20.6 PARAMETRICBLOCKS2DPATH variable de sistema 386
20.6.1 Bloques paramétricos Ruta de directorio 2D 386
20.7 PARAMETRIZECONNECTIONS variable de sistema 387
20.7.1 Parametro de conexiones 387
20.8 PBLOCKREFERENCEOPERATIONSVISUALIZATION variable de sistema 387
20.8.1 Visualizacién de operaciones paramétricas en referencias de bloque 387
20.9 PDFANIMATIONFPS variable de sistema 387
20.9.1 Pasos por segundo 387
20.10 PDFCACHE variable de sistema 388
20.10.1 PDF cache 388
20.11 PDFCREATEBOOKMARKS variable de sistema 388
20.11.1 Crear marcadores 388
20.12 PDFEMBEDDEDTTF variable de sistema 389
20.12.1 Fuentes incrustadas PDF 389
20.13 PDFEXPORTHYPERLINKS variable de sistema 389
20.13.1 Exportar hipervinculos 389
20.14 PDFFRAME variable de sistema 390
20.14.1 PDF marco 390
20.15 PDFIMAGEANTIALIAS variable del sistema 390
20.15.1 Imagen anti-aliasing 390
20.16 PDFIMAGECOMPRESSION variable de sistema 390
20.16.1 Compresion de imagen 390
20.17 PDFIMAGEDPI variable de sistema 391
20.17.1 Imagen DPI 391
20.18 PDFIMPORTAPPLYLINEWEIGHT variable de sistema 391
20.18.1 Aplicar propiedades de grosor de linea 391
20.19 PDFIMPORTASBLOCK variable de sistema 392
20.19.1 Importar como bloque 392
20.20 PDFIMPORTCHARSPACEFACTOR variable de sistema 392
20.20.1 Factor de espacio entre caracteres 392
20.21 PDFIMPORTCOMBINETEXTOBJECTS variable de sistema 392
20.21.1 Combinar entidades de texto 392
20.22 PDFIMPORTCONVERTSOLIDSTOHATCHES variable del sistema 393
20.22.1 Convertir rellenos sélidos en escotillas 393
20.23 PDFIMPORTIMAGEPATH variable de sistema 393
20.23.1 Carpeta de imagenes raster 393
20.24 PDFIMPORTJOINLINEANDARCSEGMENTS variable de sistema 394
20.24.1 Unir lineas y segmentos de arco 394
20.25 PDFIMPORTLAYERSUSETYPE variable de sistema 394
20.25.1 Capas 394
20.26 PDFIMPORTRASTERIMAGES variable de sistema 394
20.26.1 Imagenes Raster 394
20.27 PDFIMPORTSOLIDFILLS variable de sistema 395
20.27.1 Rellenos sélidos 395
20.28 PDFIMPORTSPACEFACTOR variable de sistema 395
20.28.1 Factor espacial entre palabras 395
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20.29 PDFIMPORTTRUETYPETEXT variable de sistema 396
20.29.1 Texto TrueType 396
20.30 PDFIMPORTTRUETYPETEXTASGEOMETRY variable del sistema 396
20.30.1 Importar texto de tipo verdadero como geometria 396
20.31 PDFIMPORTUSECLIPPING variable de sistema 396
20.31.1 Aplicar el recorte 396
20.32 PDFIMPORTUSEGEOMETRYOPTIMIZATION variable de sistema 397
20.32.1 Importar geometria con optimizacion 397
20.33 PDFIMPORTUSEIMAGECLIPPING variable de sistema 397
20.33.1 Recortar Imagen 397
20.34 PDFIMPORTUSEPAGEBORDERCLIPPING variable de sistema 398
20.34.1 Aplicar recorte en el borde de la pagina 398
20.35 PDFIMPORTVECTORGEOMETRIA variable de sistema 398
20.35.1 Geometria vectorial 398
20.36 PDFLAYERSSETTING variable de sistema 398
20.36.1 Compatibilidad de capas con PDF 398
20.37 PDFLAYOUTSTOEXPORT variable de sistema 399
20.37.1 Presentaciones PDF para exportar. 399
20.38 PDFMERGECONTROL variable de sistema 399
20.38.1 Control de combinacién de PDF. 399
20.39 PDFNOTIFY variable de sistema 400
20.39.1 PDF notificar. 400
20.40 PDFOPENINVIEWER variable de sistema 400
20.40.1 Abrir en visor 400
20.41 PDFOSNAP variable de sistema 400
20.41.1 Captura entidad pdf 400
20.42 PDFPAPERHEIGHT variable de sistema 401
20.42.1 Anulacién de PDF - altura del papel 401
20.43 PDFPAPERSIZEOVERRIDE variable de sistema 401
20.43.1 Anulacién de tamafio de papel PDF 401
20.44 PDFPAPERWIDTH variable de sistema 402
20.44.1 Anulacién de PDF - ancho del papel 402
20.45 PDFPDFA variable de sistema 402
20.45.1 Compatibilidad con el formato PDF/A 402
20.46 PDFPRCCOMPRESSION variable de sistema 402
20.46.1 Compresion PRC 402
20.47 PDFPRCEXPORT variable de sistema 403
20.47.1 Modo de exportacion PRC 403
20.48 PDFPRCPROJECTION variable de sistema 403
20.48.1 Proyeccion PRC 403
20.49 PDFPRCVIEWMODE variable de sistema 404
20.49.1 Modo de vista PRC 404
20.50 PDFSHXTEXTASGEOMETRY variable de sistema 404
20.50.1 Texto PDF SHX como geometria 404
20.51 PDFSIMPLEGEOMOPTIMIZACION variable del sistema 404
20.51.1 Optimizacién de geometria simple PDF 404
20.52 PDFTTFTEXTASGEOMETRY variable de sistema 405
20.52.1 PDF TTF texto como geometria 405
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20.53
20.53.1
20.54
20.54.1
20.55
20.55.1
20.56
20.56.1
20.57
20.57.1
20.58
20.58.1
20.59
20.59.1
20.60
20.60.1
20.61
20.61.1
20.62
20.62.1
20.63
20.63.1
20.64
20.64.1
20.65
20.65.1
20.66
20.66.1
20.67
20.67.1
20.68
20.68.1
20.69
20.69.1
20.70
20.70.1
20.71
20.71.1
20.72
20.72.1
20.73
20.73.1
20.74
20.74.1
20.75
20.75.1
20.76
20.76.1

PDFUSEPLOTSTYLES variable de sistema

405

Usar estilos de trazado PDF

405

PDFVECTORRESOLUTIONDPI variable de sistema

406

Resolucién Vector DPI

406

PDFZOOMTOEXTENTSMODE variable de sistema

406

Modo de zoom de PDF a extensiones

406

PDMODE variable de sistema

406

Modo de visualizacién de puntos

406

PDSIZE variable de sistema

407

Tamafio de visualizacion de puntos

407

PEDITACCEPT variable de sistema

408

Aceptacién de edicién de polilinea

408

PELLIPSE variable de sistema

408

Elipse por polilineas

408

PERIMETER variable de sistema

409

Ultimo perimetro (solo lectura)

409

PERSPECTIVA variable de sistema

409

Perspectiva

409

PFACEVMAX variable de sistema

409

409

Vértices méaximos de malla de varias caras (solo lectura)
PICKADD variable de sistema

409

409

Seleccionar para afadir
PICKAUTO variable de sistema

410

410

Comportamiento de la ventana de seleccion
PICKBOX variable de sistema

410

Cuadro de seleccion

410

PICKDRAG variable de sistema

411

Seleccionar para arrastre

411

PICKFIRST variable de sistema

411

Seleccionar primero

411

PICKSTYLE (EXCEPTO 0S X) variable de sistema

412

Estilo de seleccién

412

PICTUREEXPORTSCALE variable de sistema

412

Factor de escala al exportar a formatos de dibujo

412

PLACESBARFOLDERT1 variable de sistema

413

Primera carpeta

413

PLACESBARFOLDER? variable de sistema

413

Segunda carpeta

413

PLACESBARFOLDERS3 variable de sistema

414

Tercera carpeta

414

PLACESBARFOLDERA4 variable de sistema

414

Cuarta carpeta (Windows)

414

PLATFORM variable de sistema

415

Plataforma (solo lectura)

415

PLINECACHE variable de sistema

415

Polilinea caché

415

PLINECONVERTMODE variable de sistema

416

Convertir modo Polilinea

416
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20.77 PLINEGEN variable de sistema 416
20.77.1 Generacion de polilineas 416
20.78 PLINETYPE variable de sistema 417
20.78.1 Tipo de polilinea 417
20.79 PLINEWID variable de sistema 417
20.79.1 Grosor de polilinea 417
20.80 PLOTCFGPATH variable de sistema 418
20.80.1 Ruta de configuracién de la impresora 418
20.81 PLOTID variable de sistema 418
20.81.1 Identificacidn de la parcela (obsoleta) 418
20.82 PLOTOUTPUTPATH variable de sistema 418
20.82.1 Ruta de salida de la impresién 418
20.83 PLOTSTYLEPATH variable de sistema 419
20.83.1 Ruta de los estilos de impresion 419
20.84 PLOTTER variable de sistema 419
20.84.1 Plotter (obsoleto) 419
20.85 PLOTTRANSPARENCYOVERRIDE variable de sistema 419
20.85.1 Invalidar trazo con transparencia 419
20.86 PLQUIET variable de sistema 420
20.86.1 Imprimir en silencio 420
20.87 POINTCLOUD2DVSDISPLAY variable de sistema 420
20.87.1 Alternar mostrar/ocultar cuadro delimitador en modo de estructura alambrica 2D 420
20.88 POINTCLOUDADAPTIVEDISPLAY variable de sistema 420
20.88.1 Alternar entre tamafios de punto adaptativos y fijos 420
20.89 POINTCLOUDBOUNDARY variable de sistema 421
20.89.1 Mostrar/ocultar limite de extensién de nube de puntos 421
20.90 POINTCLOUDCACHEFOLDER variable de sistema 421
20.90.1 Carpeta de caché de disco 421
20.91 POINTCLOUDEYEDOMELIGHTING variable de sistema 422
20.91.1 Intensidad de iluminacién de la cipula ocular 422
20.92 POINTCLOUDGAPFILLING variable de sistema 422
20.92.1 Tamafio de relleno de huecos 422
20.93 POINTCLOUDHSPC variable de sistema 422
20.93.1 Formato de nube de puntos (hspc/bcad) 422
20.94 POINTCLOUDIGNOREGEQOTAGS variable de sistema 423
20.94.1 Ignorar etiquetas geograficas en los datos de origen (jen desuso!) 423
20.95 POINTCLOUDDOLLHOUSE variable de sistema 423
20.95.1 Activar/desactivar el modo de renderizado de la casa de mufiecas 423
20.96 POINTCLOUDNORMALS variable del sistema 424
20.96.1 Caélculo normal 424
20.97 POINTCLOUDPOINTMAX variable de sistema 424
20.97.1 Numero maximo de puntos mostrados por nube de puntos. 424
20.98 POINTCLOUDPOINTSIZE variable de sistema 425
20.98.1 Tamafo del punto 425
20.99 POLARADDANG variable de sistema 425
20.99.1 Angulos polares adicionales 425
20.100 POLARANG variable de sistema 426
20.100.1  Angulo polar 426
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20.101
20.101.1
20.102
20.102.1
20.103
20.103.1
20.104
20.104.1
20.105
20.105.1
20.106
20.106.1
20.107
20.107.1
20.108
20.108.1
20.109
20.109.1
20.110
20.110.1
20.111
20.111.1
20.112
20.112.1
20.113
20.113.1
20.114
20.114.1
20.115
20.115.1
20.116
20.116.1
20.117
20.117.1
20.118
20.118.1
20.119
20.119.1
20.120
20.120.1
20.121
20.121.1
20.122
20.122.1
20.123
20.123.1
20.124
20.124.1

POLARDIST variable de sistema

426

Distancia polar

426

POLARMODE variable de sistema

426

Modo polar.

426

POLYSIDES variable de sistema

427

Lados del poligono

427

POPERATIONSCOLOR variable de sistema

427

Color de las operaciones paramétricas

427

POPUPS variable de sistema

427

Ventanas emergentes (solo lectura)

427

PREVIEWDELAY variable de sistema

428

Demora para previsualizar seleccion

428

PREVIEWEFFECT variable de sistema

428

Efecto de previsualizacién de seleccién

428

PREVIEWFILTER variable de sistema

428

Filtro de seleccién

428

PREVIEWTYPE variable de sistema

429

Vista previa de tipo

429

PREVIEWWNDINOPENDLG variable de sistema

429

429

Ventana de vista previa en el cuadro de didlogo Abrir.
PRINTFILE variable de sistema

430

430

Imprimir archivo
PRINTPDFPREVIEW variable de sistema

430

430

Imprimir como vista previa en PDF.
PRODUCTO variable de sistema

430

Producto (solo lectura)

430

PROFILEOFFSETBEHAVIOR variable de sistema

431

Comportamiento de compensacion del perfil

431

PROGBAR variable de sistema

431

Barra de progreso

431

PROGRAM variable de sistema

432

Programa (Solo lectura)

432

PROJECTIONTYPE variable de sistema

432

Tipo de proyeccion de vista de dibujo

432

PROJECTLOCATIONVISIBILITY variable de sistema
Visibilidad del marcador de ubicacién del proyecto

433

433

PROJECTNAME variable de sistema

433

Nombre de proyecto

433

PROJECTSEARCHPATHS variable de sistema

434

Rutas de busqueda del proyecto

434

PROJMODE variable de sistema

434

Modo de proyeccién

434

PROMPTMENU variable de sistema

434

Menu de mensajes

434

PROMPTMENUFLAGS variable de sistema

435

Indicadores de menus de mensajes

435

PROMPTOPTIONFORMAT variable de sistema

435

Indicador de formato de opcién

435
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20.125 PROMPTOPTIONTRANSLATEKEYWORDS variable de sistema 437
20.125.1 Opcidn rapida traducir palabras clave 437
20.126 PROPAGATESEARCHSPACE variable de sistema 437
20.126.1 Buscar espacio 437
20.127 PROPAGATETOLERANCIA variable de sistema 437
20.127.1 Tolerancia de posicion 437
20.128 PROPERTYPREVIEW variable de sistema 438
20.128.1 Vista previa de la propiedad 438
20.129 PROPERTYPREVIEWDELAY variable de sistema 438
20.129.1 Retraso de la vista previa de la propiedad 438
20.130 PROPERTYPREVIEWOBJLIMIT variable de sistema 439
20.130.1 Limite de objeto de vista previa de propiedad 439
20.131 PROPOBJLIMIT variable de sistema 439
20.131.1 Limite de objetos de propiedades 439
20.132 PROPPREVTIMEOUT variable de sistema 439
20.132.1 Tiempo de previsualizacion de la propiedad 439
20.133 PROPUNITS variable de sistema 440
20.133.1 Propiedad de unidades 440
20.134 PROXYGRAPHICS variable de sistema 440
20.134.1 Graficos proxy. 440
20.135 PROXYNOTICE variable de sistema 441
20.135.1 Advertencias proxy 441
20.136 PROXYSERVERENABLED variable de sistema 441
20.136.1 Servidor proxy 441
20.137 PROXYSERVERHTTP variable de sistema 441
20.137.1 Servidor HTTP, 441
20.138 PROXYSERVERHTTPPORT variable de sistema 442
20.138.1 Puerto del servidor HTTP 442
20.139 PROXYSERVERHTTPS variable de sistema 442
20.139.1 Servidor HTTPS 442
20.140 PROXYSERVERHTTPSPORT variable de sistema 442
20.140.1 Puerto del servidor HTTPS 442
20.141 PROXYSERVERPASSWORD variable de sistema 442
20.141.1 Contrasefa de usuario 442
20.142 PROXYSERVERUSER variable de sistema 443
20.142.1 Nombre de usuario 443
20.143 PROXYSHOW variable de sistema 443
20.143.1 Visualizacién proxy. 443
20.144 PROXYWEBSEARCH variable de sistema 443
20.144.1 Busqueda web proxy. 443
20.145 PSLTSCALE variable de sistema 444
20.145.1 Escala de tipos de linea de espacio papel 444
20.146 PSOLHEIGHT variable de sistema 444
20.146.1 Altura polisélido 444
20.147 PSOLWIDTH variable de sistema 444
20.147.1 Ancho polisélido 444
20.148 PSTYLEMODE variable de sistema 445
20.148.1 Modo de estilo de trazado (solo lectura) 445
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20.149 PSTYLEPOLICY variable de sistema
20.149.1 Politica del estilo de impresion

20.150 PSVPSCALE variable de sistema
20.150.1 Escala de ventanas de espacios papel

20.151 PUBLISHALLSHEETS variable de sistema
20.151.1 Publicar todas las hojas

20.152 PUBLISHCOLLATE variable de sistema
20.152.1 Cotejar los planos publicados

20.153 PUCSBASE variable de sistema
20.153.1 Espacio papel en base SCP (Solo lectura)

21. Q

21.1 QAFLAGS variable de sistema
21.1.1 Indicadores de Calidad

21.2 QTEXTMODE variable de sistema
21.2.1 Modo de texto rapido

21.3 QUADCOMMANDLAUNCH variable de sistema
21.3.1 Lanzar comando por defecto Quad

21.4 QUADDISPLAY variable de sistema
21.4.1 Display Quad

21.5 QUADEXPANDDELAY variable de sistema
21.5.1 Quad ampliar retraso

21.6 QUADEXPANDTABDELAY variable de sistema
21.6.1 Ampliar retardo de pestafia Quad

21.7 QUADGOTRANSPARENT variable de sistema
21.7.1 Quad transparente

21.8 QUADHIDEDELAY variable de sistema
21.8.1 Ocultar retraso Quad

21.9 QADHIDEMARGIN variable de sistema
21.9.1 Ocultar margen Quad

21.10 QUADICONSIZE variable de sistema
21.10.1 Tamafio de icono Quad

21.11 QUADICONSPACE variable de sistema
21.11.1 Icono espacio Quad

21.12 QUADMOSTRECENTITEMS variable de sistema
21.12.1 Quad los articulos mas recientes

21.13 QUADPOPUPCORNER variable de sistema
21.13.1 Esquina de popup Quad

21.14 QUADSHOWDELAY variable de sistema
21.14.1 Mostrar retraso Quad

21.15 QUADWIDTH variable de sistema
21.15.1 Ancho Quad

22. R

22.1 R12SAVEACCURACY variable de sistema
22.1.1 R12 Guardar precision

22.2 R12SAVEDEVIATION variable de sistema
22.2.1 R12 Guardar desviacion

22.3 RASTERPREVIEW variable de sistema
22.3.1 Previsualizacion raster

457
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22.4 RE_INIT variable de sistema 458
22.4.1 Reinicializar alias (solo lectura) 458
22.5 REALTIMESPEEDUP variable de sistema 458
22.5.1 Aceleracién dinamica 458
22.6 REALWORLDSCALE variable de sistema 458
22.6.1 Escala del mundo real 458
22.7 RECENTFILES variable de sistema 459
22.7.1 Recuento maximo de la lista de archivos recientes 459
22.8 RECENTPATH variable de sistema 459
22.8.1 Ruta reciente 459
22.9 REDHILITE_DUCSLOCKED_FACE_ALPHA variable de sistema 459
22.9.1 Opacidad de Cara 459
22.10 REDHILITE_DUCSLOCKED_FACE_COLOR variable de sistema 460
22.10.1 Color de cara 460
22.11 REDHILITE_HIDDENEDGE_ALPHA variable de sistema 460
22.11.1 Opacidad de borde 460
2212 REDHILITE_HIDDENEDGE_COLOR variable de sistema 461
22.12.1 Color del borde oculto 461
22.13 REDHILITEFULL_EDGE_ALPHA variable de sistema 461
22.13.1 Opacidad de borde 461
2214 REDHILITEFULL_EDGE_COLOR variable de sistema 461
22.14.1 Color Borde 461
22.15 REDHILITEFULL_EDGE_SHOWHIDDEN variable de sistema 462
22.15.1 Ocultar Vértices 462
22.16 REDHILITEFULL_EDGE_SMOOTHING variable de sistema 462
22.16.1 Borde suavizado 462
2217 REDHILITEFULL_EDGE_THICKNESS variable de sistema 463
22.17.1 Grosor del borde 463
22.18 REDHILITEFULL_FACE_ALPHA variable de sistema 463
22.18.1 Transparencia de la cara 463
22.19 REDHILITEFULL_FACE_COLOR variable de sistema 463
22.19.1 Color de cara 463
22.20 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_ALPHA variable de sistema 464
22.20.1 Opacidad de borde 464
22.21 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_COLOR variable de sistema 464
22.21.1 Color Borde 464
22.22 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SHOWGLOW variablede sistema____ 464
22.22.1 Resplandor. 464
22.23 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_SMOOTHING variable de sistema 465
22.23.1 Borde suavizado 465
22.24 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGE_THICKNESS variablede sistema____ 465
22.24.1 Grosor del borde 465
22.25 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDGEGLOW_ALPHA variable de sistema 466
22.25.1 Transparencia brillante 466
22.26 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_COLOR variablede sistema___ 466
22.26.1 Color Resplandor 466
22.27 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_SMOOTHING variable de sistema 467
22.27.1 Suavizado Resplandor 467
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22.28 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDEDGEGLOW_THICKNESS variable de sistema_____ 468
22.28.1 Espesor Resplandor, 468
22.29 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_ALPHA variable del sistema 469
22.29.1 Opacidad de Cara 469
22.30 REDHILITEPARTIAL_SELECTEDFACE_COLOR variable de sistema 469
22.30.1 Color de cara 469
22.31 REDHILITEPARTIAL_UNSELECTEDEDGE_SHOWHIDDEN variable de sistema 469
22.31.1 Ocultar Vértices 469
22.32 REDSDKLINESMOOTHING variable de sistema 470
22.32.1 Linea de suavizado 470
22.33 REDUCELENGTHTYPE variable de sistema 470
22.33.1 Reducir el tipo de longitud 470
22.34 REDUCELENGTHVALUE variable del sistema 470
22.34.1 Reducir el valor de longitud 470
22.35 REFEDITLOCKNOTINWORKSET variable de sistema 471
22.35.1 Bloqueo EditRef 471
22.36 REFEDITNAME variable de sistema 471
22.36.1 Refedit nombre (Solo lectura) 471
22.37 REFPATHTYPE variable de sistema 471
22.37.1 Tipo de ruta por defecto de los archivos de referencia 471
22.38 REGENMODE variable de sistema 472
22.38.1 Modo de regeneracion 472
22.39 REGEXPAND variable de sistema 472
22.39.1 Tipo de rutas de registro 472
22.40 REMEMBERFOLDERS variable de sistema 473
22.40.1 Recordar carpetas 473
22.41 RENDERCOMPOSITIONMATERIAL variable de sistema 473
22.41.1 Renderizar el material de composicion 473
22.42 RENDERMATERIALDOWNLOAD variable de sistema 474
22.42.1 Descargue los recursos faltantes para renderizar materiales 474
22.43 RENDERMATERIALSPATH variable de sistema 474
22.43.1 Procesar ruta de directorio de materiales 474
22.44 RENDERUSINGHARDWARE variable de sistema 474
22.44.1 Renderizado mediante hardware 474
22.45 REPORTPANELMODE variable de sistema 475
22.45.1 Modo de panel de informe 475
22.46 RESTORECONNECTIONS variable de sistema 475
22.46.1 Restaurar conexiones 475
22.47 RESTORELOSTFOCUS variable de sistema 476
22.47.1 Restaurar el foco perdido (Linux) 476
22.48 RETAINEDGRAPHICS variable de sistema 476
22.48.1 Gréficos retenidos 476
22.49 REVCLOUDARCSTYLE variable de sistema 477
22.49.1 Estilo del arco por defecto para nubes de revision 477
22.50 REVCLOUDCREATEMODE variable de sistema 477
22.50.1 Modo de creacion de nube de revision 477
22.51 REVCLOUDGRIPS variable de sistema 478
22.51.1 Revisién de cloud grips 478
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22.52 REVCLOUDMAXARCLENGTH variable de sistema 478
22.52.1 Longitud del arco méxima por defecto para nubes de revision 478
22.53 REVCLOUDMINARCLENGTH variable de sistema 478
22.53.1 Longitud del arco minima por defecto para nubes de revisién 478
22.54 RHINOVERSION variable de sistema 479
22.54.1 Versién de exportacion de Rhino 479
22.55 RIBBONDOCKEDHEIGHT variable de sistema 479
22.55.1 Cinta altura emsamble 479
22.56 RIBBONPANELMARGIN variable de sistema 480
22.56.1 Margen del panel 480
22.57 RIBBONSETTINGSENABLED variable de sistema 480
22.57.1 Control de configuracién de la interfaz de la cinta de opciones activado/desactivado 480
22.58 RIBBONSTATE variable de sistema 480
22.58.1 Estado de la cinta (solo lectura) 480
22.59 ROAMABLEROOTPREFIX variable de sistema 481
22.59.1 Prefijo raiz itinerante (solo lectura) 481
22.60 ROLLOVEROPACITY variable de sistema 481
22.60.1 Opacidad del display de consejos al posar el cursor. 481
22.61 ROLLOVERPARAMS variable de sistema 481
22.61.1 Parametros de rollover 481
22.62 ROLLOVERSELECTIONSET variable de sistema 482
22.62.1 Conjunto de seleccion de vuelco 482
22.63 ROLLOVERTIPS variable de sistema 482
22.63.1 Consejos al posar el cursor. 482
22.64 RTDISPLAY variable de sistema 483
22.64.1 Visualizacién en tiempo real 483
22.65 RTISOLATESELECTION variable del sistema 483
22.65.1 Aislamiento de seleccién en tiempo real 483
22.66 RTROTATIONSPEEDFACTOR variable de sistema 483
22.66.1 Factor de velocidad rotacion Tiempo Real 483
22.67 RUBBERBANDCOLOR variable de sistema 484
22.67.1 Color de la goma 484
22.68 RUBBERBANDSTYLE variable de sistema 484
22.68.1 Banda elastica con estilo punteado 484
22.69 RUBBERSHEET (for OS X) variable de sistema 485
22.69.1 Panel tactil Rubbersheet 485
22.70 RUBBERSHEETSENSIBILITY (PARA OS X) variable de sistema 485
22.70.1 Sensacion de activacion de gestos de hoja de goma 485
22.71 RULERDISPLAY variable de sistema 485
22.71.1 Visualizacién de la regla 485
22.72 RULERTEXTCOLOR variable de sistema 486
22.72.1 Color de Texto de Regla 486
22.73 RUNASLEVEL variable de sistema 486
22.73.1 Ejecutar como nivel de licencia 486
22.74 RVTRFALEVELOFDETAIL variable de sistema 487
22.74.1 Nivel de detalle 487
22.75 RVTVALIDATEBREP variable de sistema 487
22.75.1 Validar geometria BREP 487
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23. S 488
23.1 SAFEMODE variable de sistema 488
23.1.1 Modo seguro (solo lectura) 488
23.2 SAVECHANGETOLAYOUT variable de sistema 488
23.2.1 Guardar cambios en presentacion 488
23.3 SAVEFIDELITY variable de sistema 488
23.3.1 Guardar fidelidad 488
23.4 SAVEFILE variable de sistema 489
23.4.1 Guardar nombre de archivo (solo lectura) 489
23.5 SAVEFILEPATH variable de sistema 489
23.5.1 Ruta del archivo de guardado 489
23.6 SAVEFORMAT variable de sistema 489
23.6.1 Formato de guardado 489
23.7 SAVELAYERSNAPSHOT variable de sistema 490
23.7.1 Guardar captura de capa con vista 490
23.8 SAVENAME variable de sistema 491
23.8.1 Nombre del dibujo guardado (solo lectura) 491
23.9 SAVEONDOCSWITCH variable de sistema 491
23.9.1 Guardar en el interruptor del documento 491
23.10 SAVEROUNDTRIP variable de sistema 491
23.10.1 Guardar ida y vuelta 491
23.11 SAVETIME variable de sistema 492
23.11.1 Intervalo de auto-guardado 492
23.12 SCREENBOXES variable de sistema 492
23.12.1 Cuadros de menu de pantalla (solo lectura) 492
23.13 SCREENMODE variable de sistema 492
23.13.1 Modo de pantalla (solo lectura) 492
23.14 SCREENSIZE variable de sistema 493
23.14.1 Tamario de pantalla (Solo lectura) 493
23.15 SCRLHIST variable de sistema 493
23.15.1 Tamafio del histérico 493
23.16 SDI variable de sistema 493
23.16.1 Interfaz de documento unico (Windows) 493
23.17 SECTIONRESULTINTERVAL variable de sistema 494
23.17.1 Intervalo de resultados de seccion 494
23.18 SECTIONSCALE variable de sistema 494
23.18.1 Escala de seccién 494
23.19 SECTIONSETTINGSSEARCHPATH variable de sistema 495
23.19.1 Ruta de busqueda de configuracién de seccion 495
23.20 SECTIONSHEETSETTEMPLATEIMPERIAL variable de sistema 495
23.20.1 Seccién Conjunto Planos Modelo Imperial 495
23.21 SECTIONSHEETSETTEMPLATEMETRIC variable de sistema 495
23.21.1 Seccion Conjunto Planos Modelo Métrico 495
23.22 SECURELOAD variable de sistema 496
23.22.1 Politica de seguridad de archivos ejecutables 496
23.23 SELECTIONANNODISPLAY variable de sistema 496
23.23.1 Mostrar todas las escalas de anotacion en la seleccion 496
23.24 SELECTIONAREA variable de sistema 497
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23.24.1 Area de seleccion 497
23.25 SELECTIONAREAOPACITY variable de sistema 497
23.25.1 Opacidad del area de seleccion 497
23.26 SELECTIONCYCLING variable de sistema 497
23.26.1 Ciclo de seleccion 497
23.27 SELECTIONMODES variable de sistema 498
23.27.1 Modos de seleccién 498
23.28 SELECTIONPREVIEW variable de sistema 499
23.28.1 Visualizacién de previsualizacion de seleccién 499
23.29 SELECTSIMILARMODE variable de sistema 499
23.29.1 Igualar opciones para SELECTSIMILAR 499
23.30 SETBYLAYERMODE variable de sistema 500
23.30.1 Establecer por modo de capa 500
23.31 SHADEDGE variable de sistema 500
23.31.1 Bordes sombreados 500
23.32 SHADEDIF variable de sistema 501
23.32.1 Difusién de sombreado 501
23.33 SHEETNUMBERLEADINGZEROES variable de sistema 501
23.33.1 Trabajo numero de ceros que lleva 501
23.34 SHEETSETAUBACKUP variable de sistema 502
23.34.1 Backup automatico de conjunto de trabajo 502
23.35 SHEETSETTEMPLATEPATH variable de sistema 502
23.35.1 Ruta plantillas Conjunto de Trabajo 502
23.36 SHORTCUTMENU variable de sistema 503
23.36.1 Menus de accesos 503
23.37 SHORTCUTMENUDURATION variable de sistema 503
23.37.1 Duracion Menu contextual 503
23.38 SHOWDOCTABS variable de sistema 504
23.38.1 Visibilidad de pestafias 504
23.39 SHOWFULLPATHINTITLE variable de sistema 504
23.39.1 Mostrar la ruta completa en la barra de titulo 504
23.40 SHOWIDSPROPERTIESONLY variable de sistema 504
23.40.1 Mostrar solo propiedades de IDS 504
23.41 SHOWLAYERUSAGE variable de sistema 505
23.41.1 Capa de uso 505
23.42 SHOWSCROLLBUTTONS variable de sistema 505
23.42.1 Botones de desplazamiento (Mac & Linux) 505
23.43 SHOWTABCLOSEBUTTON variable de sistema 506
23.43.1 Boton Cerrar en pestafias (Mac y Linux) 506
23.44 SHOWTABCLOSEBUTTONACTIVE variable de sistema 506
23.44.1 Botdn Cerrar en la pestafia activa (Mac y Linux) 506
23.45 SHOWTABCLOSEBUTTONALL variable de sistema 506
23.45.1 Boton Cerrar en todas las pestafias (Mac y Linux) 506
23.46 SHOWWINDOWLISTBUTTON variable de sistema 507
23.46.1 Botén de lista de ventanas (Mac & Linux) 507
23.47 SHPNAME variable de sistema 507
23.47.1 Nombre de la forma 507
23.48 SIGWARN variable de sistema 507
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23.48.1 Advertencia sobre la firma 507
23.49 SINGLETONMODE variable de sistema 508
23.49.1 Modo de instancia uUnica 508
23.50 SITELOCATIONVISIBILITY variable de sistema 508
23.50.1 Visibilidad del marcador de ubicacién del sitio 508
23.51 SKETCHFEATURECOPYMODE variable de sistema 509
23.51.1 Modo de copia de operaciones basado en boceto 509
23.52 SKETCHINC variable de sistema 509
23.52.1 Incremento de boceto 509
23.53 SKPOLY variable de sistema 509
23.53.1 Polilinea de boceto 509
23.54 SKYSTATUS variable de sistema 510
23.54.1 Estado del cielo 510
23.55 SMASSEMBLYEXPORTMODE variable de sistema 510
23.55.1 Modo SmAssemblyExport 510
23.56 SMASSEMBLYEXPORTREPORTPATHTYPE variable de sistema 511
23.56.1 Informe del tipo de ruta del archivo 511
23.57 SMASSEMBLYEXPORTSOLIDTYPESINREPORTS variable de sistema 511
23.57.1 Tipos sélidos en informes 511
23.58 SMATTRIBUTESLAYERCOLOR variable de sistema 512
23.58.1 Color de la capa de atributos 512
23.59 SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHT variable de sistema 512
23.59.1 Altura de texto 512
23.60 SMATTRIBUTESLAYERTEXTHEIGHTTYPE variable de sistema 512
23.60.1 Tipo de altura del texto 512
23.61 SMBENDANNOTATIONSLAYERCOLOR variable de sistema 513
23.61.1 Color de la capa de texto de anotaciones de curvatura 513
23.62 SMBENDANNOTATIONLAYERTEXTHEIGHT variable de sistema 513
23.62.1 Altura de texto 513
23.63 SMBENDANNOTATIONSLAYERTEXTHEIGHTTYPE variable de sistema 514
23.63.1 Tipo de altura del texto 514
23.64 SMBENDLINESDOWNLAYERCOLOR variable de sistema 514
23.64.1 Color de la curva hacia abajo de la capa de lineas 514
23.65 SMBENDLINESDOWNLAYERLINETYPE variable de sistema 514
23.65.1 Tipo de linea de la capa de lineas curvadas hacia abajo 514
23.66 SMBENDLINESDOWNLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 515
23.66.1 Grosor de linea de la capa curva hacia abajo 515
23.67 SMBENDLINESUPLAYERCOLOR variable de sistema 515
23.67.1 Color de la capa de las curvas hacia arriba 515
23.68 SMBENDLINESUPLAYERLINETYPE variable de sistema 516
23.68.1 Tipo de linea de la capa de lineas curvadas hacia arriba 516
23.69 SMBENDLINESUPLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 516
23.69.1 Grosor de linea de la capa de lineas curvadas hacia arriba 516
23.70 SMBEVELFEATURECOLOR variable de sistema 516
23.70.1 El color del formas caracteristicas por la capa superior. 516
23.71 SMCOLORBEND variable de sistema 517
23.71.1 Color de la caracteristica de plegado 517
23.72 SMCOLORBENDRELIEF variable de sistema 517
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23.72.1 Funcion color de alivio de doblez 517
23.73 SMCOLORBEVEL variable de sistema 517
23.73.1 El color del rasgo del bisel 517
23.74 SMCOLORCORNERRELIEF variable de sistema 518
23.74.1 Funcién de color de alivio de esquina 518
23.75 SMCOLORFLANGE variable de sistema 518
23.75.1 Funcién de color de brida 518
23.76 SMCOLORFLANGEREFERENCESIDE variable de sistema 518
23.76.1 Color lateral de referencia de caracteristica de brida 518
23.77 SMCOLORFORM variable de sistema 519
23.77.1 Color de forma caracteristica 519
23.78 SMCOLORHEM variable de sistema 519
23.78.1 Color de la caracteristica del dobladillo 519
23.79 SMCOLORJOG variable de sistema 519
23.79.1 Color de entidad de carrera 519
23.80 SMCOLORJUNCTION variable de sistema 519
23.80.1 Funcion de color de uniones 519
23.81 SMCOLORLOFTEDBEND variable de sistema 520
23.81.1 Funcién color de dobleces barridas 520
23.82 SMCOLORMITER variable de sistema 520
23.82.1 Color de la caracteristica de inglete 520
23.83 SMCOLORROLLEDEDGE variable de sistema 520
23.83.1 Color de entidad de borde enrollado 520
23.84 SMCOLORTAB variable de sistema 521
23.84.1 Color de la funcién de tabulacién 521
23.85 SMCOLORWRONGBEND variable de sistema 521
23.85.1 La funcién de color de la doblez es incorrecta 521
23.86 SMCOLORWRONGFLANGE variable de sistema 521
23.86.1 Color incorrecto de la caracteristica de la brida 521
23.87 SMCONTOURSLAYERCOLOR variable de sistema 522
23.87.1 Color de la capa de contorno 522
23.88 SMCONTOURSLAYERLINETYPE variable de sistema 522
23.88.1 Tipo de linea de la capa de contorno 522
23.89 SMCONTOURSLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 522
23.89.1 Grosor de linea de la capa de contorno 522
23.90 SMCONVERTMAXIMALBEVELANGLE variable de sistema 523
23.90.1 Angulo maximo de bisel 523
23.91 SMCONVERTMINALBEVELANGLE variable de sistema 523
23.91.1 El angulo minimo de biselado 523
23.92 SMCONVERTPREFERFORMFEATURES variable de sistema 523
23.92.1 Explota la funcién Forma en bridas y curvas 523
23.93 SMCONVERTPREFERHEMFEATURES variable de sistema 524
23.93.1 Caracteristicas preferibles del dobladillo para las bridas y curvaturas 524
23.94 SMCONVERTPREFERJOGFEATURES variable de sistema 524
23.94.1 Priorizar caracteristicas de doblez frente a bridas y pliegues 524
23.95 SMCONVERTPREFERZEROBENDFEATURES variable de sistema 525
23.95.1 Prefiere las caracteristicas de curvatura cero a las curvas erréneas 525
23.96 SMCONVERTRECOGNIZEBEVELS variable de sistema 525
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23.96.1 Reconocer las caracteristicas del bisel 525
23.97 SMCONVERTRECOGNIZEHOLES variable de sistema 525
23.97.1 Reconocer agujeros 525
23.98 SMCONVERTRECOGNIZERIBCONTROLCURVES variable de sistema 526
23.98.1 Reconocer curvas de control de cordén 526
23.99 SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONTYPE variable de sistema 526
23.99.1 Tipo de desviacion del grosor de la caracteristica incorrecta 526
23.100 SMCONVERTWRONGFEATURETHICKNESSDEVIATIONVALUE variable de sistema____ 526
23.100.1  Valor de desviacion del grosor de la caracteristica incorrecta 526
23.101 SMDEFAULTBENDLINEEXTENTTYPE variable de sistema 527
23.101.1 Tipo de extensién de la linea de doblado 527
23.102 SMDEFAULTBENDLINEEXTENTVALUE variable de sistema 527
23.102.1  Valor de extension de la linea de plegado 527
23.103 SMDEFAULTBENDRADIUSTYPE variable de sistema 528
23.103.1 Tipo de radio de doblez 528
23.104 SMDEFAULTBENDRADIUSVALUE variable de sistema 528
23.104.1 Valor de radio de doblez 528
23.105 SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHTYPE variable de sistema 529
23.105.1 Tipo de alivio de curvatura 529
23.106 SMDEFAULTBENDRELIEFWIDTHVALUE variable de sistema 529
23.106.1 Valor de ancho de relieve de curvatura 529
23.107 SMDEFAULTBEVELFEATUREUNFOLDMODE variable de sistema 529
23.107.1 Modo de despliegue nivelado 529
23.108 SMDEFAULTCORNERRELIEFDIAMETERVALUE variable de sistema 530
23.108.1 Valor de diametro de alivio de la esquina 530
23.109 SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONTYPE variable de sistema 530
23.109.1  Tipo de extension de inglete 530
23.110 SMDEFAULTFLANGESPLITEXTENSIONVALUE variable del sistema 531
23.110.1  Valor de extension de inglete 531
23.111 SMDEFAULTFLANGESPLITGAPTYPE variable de sistema 531
23.111.1 Tipo de brecha de inglete 531
23.112 SMDEFAULTFLANGESPLITGAPVALUE variable de sistemas 531
23.112.1  Valor de la separacion del inglete 531
23.113 SMDEFAULTFORMFEATUREUNFOLDMODE variable de sistema 532
23.113.1 Modo de despliegue de forma caracteristica 532
23.114 SMDEFAULTGUSSETDEPTHTYPE variable de sistema 532
23.114.1 Tipo de profundidad de la cartela 532
23.115 SMDEFAULTGUSSETDEPTHVALUE variable de sistema 533
23.115.1 Valor de la altura de la cartela 533
23.116 SMDEFAULTGUSSETFILETRADIUSTYPE variable de sistema 533
23.116.1 Tipo de radio de filete de tabulacion 533
23.117 SMDEFAULTGUSSETFILETRADIUSVALUE variable de sistema 533
23.117.1 Valor de radio de empalme de refuerzo 533
23.118 SMDEFAULTGUSSETTYPE variable de sistema 534
23.118.1 Tipo de refuerzo 534
23.119 SMDEFAULTGUSSETWIDTHTYPE variable de sistema 534
23.119.1 Tipo de ancho de cartela 534
23.120 SMDEFAULTGUSSETWIDTHVALUE variable de sistema 535
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23.120.1 Valor de ancho de la cartela 535
23.121 SMDEFAULTHEMGAPTYPE variable de sistema 535
23.121.1 Tipo de hueco en el dobladillo 535
23.122 SMDEFAULTHEMGAPVALUE variable de sistema 535
23.122.1  Valor de espacio de dobladillo abierto (ademas del espesor) 535
23.123 SMDEFAULTHEMRELATIVEBENDDEDUCTION variable de sistema 536
23.123.1 Valor de deduccién de curvatura relativa del dobladillo 536
23.124 SMDEFAULTJOGANGLEVALUE variable de sistema 536
23.124.1  Valor del dngulo de pliegue 536
23.125 SMDEFAULTJOGHEIGHTTYPE variable de sistema 537
23.125.1 Tipo de altura de doblado 537
23.126 SMDEFAULTJOGHEIGHTVALUE variable de sistema 537
23.126.1 Valor de altura de desplazamiento 537
23.127 SMDEFAULTJOGRADIUSTYPE Variable de sistema 537
23.127.1 Tipo de radio de carrera 537
23.128 SMDEFAULTJOGRADIUSVALUE variable de sistema 538
23.128.1 Valor del radio de doblado 538
23.129 SMDEFAULTJUNCTIONALIGNMENTTORELIEF variable de sistema 538
23.129.1 Alineacién de unién con alivio 538
23.130 SMDEFAULTJUNCTIONGAPTYPE variable de sistema 539
23.130.1 Tipo tirador conexiones 539
23.131 SMDEFAULTJUNCTIONGAPVALUE variable de sistema 539
23.131.1 Valor tirador conexiones 539
23.132 SMDEFAULTKFACTOR variable de sistema 540
23.132.1 Valor del factor K 540
23.133 SMDEFAULTLOFTEDBENDNUMBERSAMPLES variable de sistema 540
23.133.1 Subdivisiones de plegado 540
23.134 SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONTYPE variable de sistema 540
23.134.1 Tipo de extensién de alivio 540
23.135 SMDEFAULTRELIEFEXTENSIONVALUE variable de sistema 541
23.135.1 Valor de extension de alivio 541
23.136 SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSTYPE variable de sistema 541
23.136.1 Tipo de radio de filete de tabulacion 541
23.137 SMDEFAULTRIBFILLETRADIUSVALUE variable de sistema 541
23.137.1 Valor de radio de filete de tabulacién 541
23.138 SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSTYPE variable de sistema 542
23.138.1 Tipo de radio de perfil 542
23.139 SMDEFAULTRIBPROFILERADIUSVALUE variable de sistema 542
23.139.1  Valor del radio del perfil 542
23.140 SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSTYPE variable de sistema 543
23.140.1 Tipo de radio redondo 543
23.141 SMDEFAULTRIBROUNDRADIUSVALUE variable de sistema 543
23.141.1 Valor de radio de ronda 543
23.142 SMDEFAULTSHARPBENDRADIUSLIMITRATIO variable de sistema 543
23.142.1 Proporcién limite de radio de curvatura aguda 543
23.143 SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCETYPE variable de sistema 544
23.143.1 Tipo de distancia de chaflan de tabulacién 544
23.144 SMDEFAULTTABCHAMFERDISTANCEVALUE variable de sistema 544
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23.144.1 Valor de distancia del chaflan de pestafia 544
23.145 SMDEFAULTTABCLEARANCETYPE variable de sistema 544
23.145.1 Tipo de espacio libre de pestafias 544
23.146 SMDEFAULTTABCLEARANCEVALUE variable del sistema 545
23.146.1 Valor de separacion de tabulacion 545
23.147 SMDEFAULTTABDISTANCETYPE variable de sistema 545
23.147.1 Tipo de distancia de tabulacion 545
23.148 SMDEFAULTTABDISTANCEVALUE variable de sistema 546
23.148.1 Valor de la distancia de la pestafia 546
23.149 SMDEFAULTTABEDGETYPE variable de sistema 546
23.149.1 Tipo de borde de pestafia 546
23.150 SMDEFAULTTABFILLETRADIUSTYPE variable del sistema 546
23.150.1 Tipo de radio de filete de tabulacion 546
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23.151.1 Valor de radio de filete de tabulacién 547
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23.152.1 Tipo de altura de pestafia 547
23.153 SMDEFAULTTABHEIGHTVALUE variable de sistema 548
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23.154.1 Tipo de longitud de pestafia 548
23.155 SMDEFAULTTABLENGTHVALUE variable del sistema 548
23.155.1 Valor de la longitud la pestafia 548
23.156 SMDEFAULTTABSLOTNUMBER variable de sistema 549
23.156.1 Ndmero de ranura de tabulacion 549
23.157 SMDEFAULTTHICKNESS variable de sistema 549
23.157.1 Valor de espesor. 549
23.158 SMEXPORTOSMAPPROXIMATIONACCURACY variable de sistema 549
23.158.1 Precisién de la aproximacion 549
23.159 SMEXPORTOSMINIMALEDGELENGTH variable del sistema 550
23.159.1 Longitud minima del borde 550
23.160 SMFORMFEATURESDOWNCOLOR variable de sistema 550
23.160.1 El color de la forma se caracteriza por la capa inferior 550
23.161 SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINETYPE variable de sistema 550
23.161.1 El tipo de linea de la forma caracteristica de la capa inferior. 550
23.162 SMFORMFEATURESDOWNLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 551
23.162.1 El grosor de linea de la forma caracteristica de la capa inferior. 551
23.163 SMFORMFEATURESUPCOLOR variable de sistema 551
23.163.1 El color del formas caracteristicas por la capa superior 551
23.164 SMFORMFEATURESUPLAYERLINETYPE variable de sistema 552
23.164.1 Tipo de linea de la capa de caracteristicas de la forma 552
23.165 SMFORMFEATURESUPLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 552
23.165.1 El grosor de linea de la forma caracteristica de la capa superior 552
23.166 SMHEMCREATECLOSEDHEMGAP variable de sistema 552
23.166.1  Valor del Dobladillo Cerrado, en forma de Lagrima y Hueco redondo 552
23.167 SMJUNCTIONCREATEHEALCOINCIDENT variable de sistema 553
23.167.1 Curar caras coincidentes 553
23.168 SMOOTHMESHCONVERT variable de sistema 553
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23.168.1 Modo de conversion de malla 553
23.169 SMOVERALLANNOTATIONLAYERCOLOR variable de sistema 554
23.169.1 Color de todas las cotas anotativas de la capa 554
23.170 SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINETYPE variable de sistema 554
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23.171 SMOVERALLANNOTATIONSLAYERLINEWEIGHT variable de sistema 554
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23.172 SMPARAMETRIZEHOLESPARAMETRIZATION variable de sistema 555
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23.173 SMREPAIRLOFTEDBENDMERGE variable de sistema 555
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23.188 SMTARGETCAM variable de sistema 561
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23.189 SMUNFOLDAPARIENCIA variable de sistema 561
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23.192 SNAPISOPAIR variable de sistema 562
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Tamafo del marcador de capturas
SNAPMARKERTHICKNESS variable de sistema
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Grosor del marcador de capturas
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Modo de capturas
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Comprobacién de sélidos
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SORTENTS variable de sistema
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Ordenar entidades
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SPAADJUSTMODE variable de sistema
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Modo ajuste
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SPACHECKLEVEL variable de sistema
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Comprobar nivel

567

SPAGRIDASPECTRATIO variable de sistema
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Relacion aspecto rejilla
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Modo rejilla
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SPAMAXFACETEDGELENGTH variable de sistema
Faceta maxima longitud de la arista
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El nimero maximo de lineas de la rejilla
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SPAMINUGRIDLINES variable de sistema

570

Ndmero minimo de U lineas de la rejilla
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SPAMINVGRIDLINES variable de sistema
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Nudmero minimo de lineas de la rejilla V
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SPANORMALTOL variable de sistema
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Normal tolerancia
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Tolerancia de superficie

571

SPATRIANGMODE variable de sistema
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Modo Triangulacion

571

SPAUSEFACETRES variable de sistema

572

Utilizar la variable de sistema FACETRES

572

SPLFRAME variable de sistema
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Marco spline

572

SPLINESEGS variable de sistema
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Segmentos spline

573

SPLINETYPE variable de sistema

573
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23.238 STEPSIZE variable de sistema 581
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23.240 STLPOSITIVEQUADRANT variable de sistema 582
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24.4.1 Tipo de longitud tangente 591
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24.5 TANGENTLENGTHVALUE variable de sistema
24.5.1 Valor de longitud de tangente
24.6 TARGET variable de sistema
24.6.1 Objetivo (solo lectura)
24.7 TDCREATE variable de sistema
24.7.1 Hora/fecha de creacion (solo lectura)
24.8 TDINDWG variable de sistema
24.8.1 Hora/fecha en el dibujo (solo lectura)
24.9 TDUCREATE variable de sistema
24.9.1 Hora/fecha creacion universal (solo lectura)
24.10 TDUPDATE variable de sistema
24.10.1 Actualizacion de hora/fecha (solo lectura)
2411 TDUSRTIMER variable de sistema
24.11.1 Temporizador de usuario de hora/fecha (solo lectura)
2412 TDUUPDATE variable de sistema
24.12.1 Actualizacion universal de hora/fecha (solo lectura)
2413 TEETANGENTLENGTHTYPE variable de sistema
24.13.1 Tipo de longitud de la te
2414 TEETANGENTLENGTHVALUE variable de sistema
24.14.1 Valor de longitud de la camiseta
2415 TEMPLATEPATH variable de sistema
24.15.1 Ruta de plantillas
24.16 TEMPPREFIX variable de sistema
24.16.1 Prefijo temporal
2417 TEXTANGLE variable de sistema
24.17.1 Angulo del texto
2418 TEXTED variable de sistema
24.18.1 Editor de texto para entidades de texto de linea Unica
2419 TEXTEDITMODE variable de sistema
24.19.1 Modo edicion de texto
24.20 TEXTEVAL variable de sistema
24.20.1 Evaluacién del texto
24.21 TEXTFILL variable de sistema
24.21.1 Relleno del texto
24.22 TEXTQLTY variable de sistema
24.22.1 Calidad del texto (Mac & Linux)
24.23 TEXTSIZE variable de sistema
24.23.1 Tamafo del texto
24.24 TEXTSTYLE variable de sistema
24.24.1 Texto estilo
24.25 TEXTUREMAPPATH variable de sistema
24.25.1 Ruta del mapa de Textura
24.26 THICKNESS variable de sistema
24.26.1 Espesor
24.27 THREADDISPLAY variable de sistema
24.27.1 Representacion de hilo
24.28 THUMBSIZE variable de sistema
24.28.1 Tamafo de miniatura de previsualizacion de imagen
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24.29.1 Modo Flotante 599
24.30 TILEMODELIGHTSYNCH variable de sistema 599
24.30.1 Modo de baldosas de luz sincronizados 599
24.31 TIMEZONE variable de sistema 600
24.31.1 Zona horaria 600
24.32 TOOLBARMARGIN variable de sistema 602
24.32.1 Margen de la barra de herramientas 602
24.33 TOOLBUTTONSIZE variable de sistema 602
24.33.1 Tamafio del boton de la herramienta 602
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24.35 TOOLPALETTEPATH variable de sistema 603
24.35.1 Paletas de herramientas ruta 603
24.36 TOOLTIPDELAY variable de sistema 603
24.36.1 Retraso de la sugerencia 603
24.37 TOOLTIPS variable de sistema 604
24.37.1 Herramientaconsejos 604
24.38 TPSTATE variable de sistema 604
24.38.1 Estado del panel de paletas de herramientas (solo lectura) 604
24.39 TRACEWID variable de sistema 604
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24.43 TRAYNOTIFY variable de sistema 606
24.43.1 Bandeja de notificacién 606
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24.45.1 Profundidad del arbol 607
24.46 TREEMAX variable de sistema 607
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24.49 TRIMMODE variable de sistema 608
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24.51 TSPACEFAC variable de sistema 609
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24.52 TSPACETYPE variable de sistema 609
24.52.1 Tipo de espaciado del texto 609
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24.53 TSTACKALIGN variable de sistema 610
24.53.1 Alineacion del texto apilado 610
24.54 TSTACKSIZE variable de sistema 610
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24.55.1 Modo de visualizacién de texto TrueType 611
24.56 TUTORIALSONSTARTPAGE variable de sistema 611
24.56.1 Tutoriales activos en la pagina de inicio 611
25. U 612
25.1 UCSAXISANG variable de sistema 612
25.1.1 Angulo del eje SCP 612
25.2 UCSBASE variable de sistema 612
25.2.1 Base SCP. 612
25.3 UCSDETECT variables de sistema 612
25.3.1 Detectar SCP 612
25.4 UCSFOLLOW variable de sistema 613
25.4.1 Seguimiento SCP. 613
25.5 UCSICON variable de sistema 613
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25.6 UCSICONPOS variable de sistema 613
25.6.1 Ubicacion del icono SCP. 613
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25.9 UCSORTHO variable de sistema 614
25.9.1 SCP ortografico 614
25.10 UCSVIEW variable de sistema 615
25.10.1 Vista SCP 615
25.11 UCSVP variable de sistema 615
25.11.1 Ventanas SCP 615
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25.29 USERRS variable de sistema 621
25.29.1 Usuario real 5 621
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26.3 VERBOSEBIMSECTIONUPDATE variable de sistema 624
26.3.1 Diagnosticos adicionales mientras se actualiza la seccién 624
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Referencia de variable de sistema

1. Referencia de variable de sistema

La Referencia de las variables del sistema ofrece una vision general de todas las variables del sistema en
BricsCAD.

Las variables del sistema y las variables de preferencias se utilizan para guardar la configuracién

de BricsCAD y las preferencias del usuario. Se puede acceder a ellos a través del cuadro de didlogo
Configuracion. Muchas variables del sistema corresponden a otro software CAD. Cuando una variable es
BricsCAD especifica, también se indica.

Nota: El valor de la variable de sistema AUTOCOMPLETEMODE define si se reconocen las variables de
sistema y/o de preferencia al escribir en la linea de comandos.

1.1 Tipos de datos variables del sistema

- Booleano: el valor es 1 0 0 (Verdadero o Falso, Si o No).

«  Short: valor entero en el rango de -32,768 a +32,767.

« Largo: valor entero en el rango de 2.147.483.648 a +2.147.483.647.

+ Real: numeros de punto flotante con un punto decimal y sin separador de miles.
+ Cadena: texto.

- Estandar de cadena de caracteres: texto de acuerdo con un formato especifico, por ejemplo, una ruta
de carpeta.

Nota: Las variables del sistema String Standard admiten multiples rutas de carpetas. Utilice punto y
coma (;) para separar las rutas de los archivos.

«  Punto 3D: especifica un punto en un espacio 3D.

+ 2D punto: especifica un punto en el plano XY.

+ Variables de bandera de bits: variable entera controlada por codigos de bits. El valor de esta variable
cambia al afadir o eliminar opciones.

B Entity snap mode 0x0007 (7)
1 Endpoint
2 Midpoint
4 Center
8 [ INode
16 [ ] Quadrant
32 [ ] Intersection
64 [ ] nsertion
128 [ Perpendicular
256 D Tangent
512 D Nearest
1024 D Geometric center
2048 D Apparent intersection
4096 [ Extension
8192 [ ] Parallel
16384 [ Turn off all snaps
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1.2 Ubicacion de guardado de variables del sistema

+ Registro de Windows (o archivo config para macOS y LINUX): el valor se guarda en un perfil de
usuario. Cuando inicia BricsCAD, se cargan los valores del perfil de usuario actual. Los valores se
aplican a todos los dibujos de la sesién actual BricsCAD. El perfil de usuario actual se establece en el
cuadro de didlogo administrador de perfiles de usuario. Inicie el comando PROFILEMANAGER para
abrir este cuadro de didlogo.

+ Dibujo: el valor se guarda en el plano y se aplica solo a ese plano.

+  Preferencia: el valor se guarda en un perfil de usuario. Cuando inicia BricsCAD se cargan los valores
del perfil de usuario actual. Los valores se aplican a todos los dibujos en la sesion BricsCAD actual.

+ NO guardado: el valor predeterminado estd codificado y el nuevo valor no se guarda cuando se reinicia
BricsCAD.

+ Espacio de trabajo: el valor se guarda en el espacio de trabajo actual.

Nota: La distincidn entre variable de sistema y de preferencia se refiere estrictamente a si el ajuste esta
marcado como variable de sistema (save="reg") o de preferencia del usuario (save="prf") en settings.xml.

1.3 Edicion de variables del sistema

Las variables del sistema tienen un valor por defecto que puede ser editado:
« Através del cuadro de didlogo configuracion .

+ Escribiéndolo en la linea Comando.

En el cuadro de didlogo configuracion , también puede filtrar variables que ya no estan configuradas en su
valor predeterminado.

1.4  Busqueda de variables

Puede utilizar el comando SETVAR para buscar una variable.
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2.

2.1 _QUADTABFLAGS variable del sistema

211 Pestaias Quad
Ajuste temporal que se utiliza mientras que el disefio nuevo de la pestafia del Quad se implementa.

El valor se almacena como un cédigo de bits utilizando la suma de los valores de todas las opciones
seleccionadas.

Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Preferencia
Rango: 0a31
Valor por defecto: 12
Posibles opciones: 1: Anchura de pestanias fija
2: Etiquetas de pestafia centradas
4: Bordes de Pestafia
8: Altura pestafia doble
16: Mostrar propiedades de masa de Sélidos 3D

2.2 _VERNUM variable de sistema

2.2.1  Numero de version (solo lectura)

Muestra el nimero de versién del programa.

Tipo: Cadena

Guardado en: No guardado
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3. 2

3.1 2DCONSTRAINTFLAGS variable de sistema

3.1.1 Etiquetas 2D restricciones

Controla el comportamiento durante la resolucién de restricciones 2D.

Sélo BricsCAD
Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 0

Valores posibles:

0: Mantiene las direcciones de los segmentos y arcos.

1: Deshabilita segmentos.
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4. 3

4.1 3DCOMPAREMODE variable de sistema

4.1.1 Modo de comparacion
Controla la visualizacién del comando 3DCOMPARE.
So6lo BricsCAD

Tipo: Corto

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 3

Valores posibles: 0: Primer modelo a la izquierda, segundo modelo a la derecha.
1: Primer modelo con diferencias a la izquierda, segundo modelo a la
derecha.
2: Primer modelo a la izquierda, segundo modelo con diferencias a la
derecha.

3: Primer modelo con diferencias a la izquierda, segundo modelo con
diferencias a la derecha.

4: Ambos modelos con todas las diferencias en una ventana grafica.
5: Ambos modelos con todas las diferencias en una ventana gréfica.
6: Ambos modelos con todas las diferencias en una ventana gréfica.
7: Ambos modelos con todas las diferencias en una ventana grafica.

4.2 3DOSMODE variable de sistema

4.2.1 Modo de alineacion de entidad 3D

Controla los tipos de ajuste de entidad 3D.

Tipo: Largo
Guardado en: Registro
Rango: 0a 33023
Valor por defecto: 11
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Valores posibles:

1: Desactiva todas las instantaneas 3D

2: Vértices de entidades 3D y vértices de control de splines
4: Puntomedio del borde

8: Centrado en la cara

16: Spline Nudo

32: perpendicular a la cara

64: Cercano a la cara

128: Punto de nube de puntos mas cercano

32768: Interseccion con la cara

4.3 3DSNAPMARKERCOLOR variable de sistema

4.3.1 Marca con color captura 3d

Controla el color de los marcadores de referencia 3D. Valores entre 1y 255 son aceptados.

Sélo BricsCAD

Tipo:

Corto

Guardado en:

Preferencia

Valor por defecto:

A Bricsys
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5. A

5.1 ACADLSPASDOC variable de sistema

5.1.1 on_start.Isp para cada documento

Carga on_start_default.Isp, on_start.Isp, Archivos on_doc_load.Isp y on_doc_load_default.Isp, para cada

dibujo nuevo.

Si estd desactivado, solo carga estos archivos para el primer dibujo.

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: Off

Valores posibles: Desactivado (0): No cargar on_start.Isp con cada plano
Activado (1): Cargar on_start.Isp en todo dibujo

5.2 ACADPREFIX variable de sistema

5.2.1 Ruta de la carpeta del programa (solo lectura)

Listado de rutas de soporte, con separadores de ruta afiadidos de ser necesario.

Tipo: Cadena

Guardado en: No guardado

5.3 ACADVER variable de sistema

5.3.1  Versiéon de AutoCAD (solo lectura)

Muestra el nimero de versién del AutoCAD® programa compatible.

Tipo: Cadena

Guardado en: No guardado

5.4 ACISHLRRESOLUTION variable de sistema

5.4.1 Ocultar lineas de resolucion para eliminar

Controla la distancia mas pequefia utilizada para el cdlculo de eliminacién de lineas ocultas.
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El valor negativo es la calibracién automatica basada en el tamafio del modelo (recomendado). Para

entidades muy pequefias, el valor se puede establecer en 0,001 o0 menos.

Sélo BricsCAD

Tipo:

Real

Guardado en:

Preferencia

Valor por defecto:

-1.0

5.5 ACISSAVEASMODE variable de sistema

5.5.1 Guardar como modo ACIS

Controla el modo de explosion de las entidades ACIS (solidos 3D, cuerpos, regiones) cuando se guardan

en R12.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 0

Posibles opciones:

0: Guardar mallas
1: Guardar solo bordes

5.6

5.6.1

ACISOUTVER variable de sistema

Version de Salida ACIS

Controla la version ACIS de los archivos SAT para el comando ACISFUERA.

Tipo: Corto
Guardado en: No guardado
Valor por defecto: 70
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5.7 ADAPTIVEGRIDSTEPSIZE variable de sistema

5.7.1 Tamaio de paso de rejilla adaptable

Controla el espaciado de ajuste para el modo 'Adaptive Grid Snap' de la variable de sistema SNAPTYPE, en

pixeles. También controla el tamafio de paso de la regla del manipulador.

Sélo BricsCAD

Tipo:

Real

Guardado en:

Preferencia

Valor por defecto:

4,0

5.8 AFLAGS variable de sistema

5.8.1 Opciones de Atributo

Especifica las opciones predeterminadas para la creacion de atributos.

Tipo: Corto
Guardado en: No guardado
Valor por defecto: 0

Posibles opciones:

0: No se ha seleccionado ninglin modo
1: Invisible

2: Constante

4: Verificar

8: Predeterminado

16: Posicion de bloqueo

32: Multilinea

5.9 ALIGNDIMENSIONONISOMETRIC variable de sistema

5.9.1 Alineacion de cotas

Permite las cotas isométricas. Las cotas se alinean con la geometria.

Sélo BricsCAD

Tipo:

Booleano

Guardado en:

Registro
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Valor por defecto: 1

Valores posibles: Desactivado (0): Deshabilitar cotas isométricas
En (1): Habilitar cotas isométricas

5.10 ALLOWEDBENDANGLES variable de sistema

5.10.1 Angulos de curva permitidos
Establece los angulos de plegado permitidos para los elementos MEP.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 1
Valores posibles: 1: Cualquiera
2:90
4:60
8:45
16: 30

5.11 ALLOWTABEXTERNALMOVE variable de sistema

5.11.1 Mover pestaiias externamente (Mac y Linux)

Permite mover una pestafia a otro control de pestafia, en la pestafia de documentos.
Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Preferencia

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): No permitir que una pestafa se mueva externamente
Activado (1): Permite una ficha para mover externamente
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5.12 ALLOWTABMOVE variable de sistema

5.12.1 Mover pestaiias (Mac & Linux)
Permite arrastrar una pestafa horizontalmente, en la pestafia de documentos.
Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Preferencia

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): no permitir mover pestafnas
Activado (1): Permite mover las pestafias

5.13 ALLOWTABSPLIT variable de sistema

5.13.1 Dividir pestaias (Mac & Linux)
Permite arrastrar para dividir el control de pestafas, en la pestafia de documentos.
Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Preferencia

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): no permitir dividir pestafias
Activado (1): permitir dividir pestafas

5.14 AMPOWERDIMDISPLAY variable del sistema

5.14.1 Editor de Mechanical 2D
Controla la apertura del cuadro de didlogo Editar acotacion después de colocar una cota de potencia.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 1
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Valores posibles: 0: Solo bajo demanda
1: Solo para la primera cota
2: Siempre

5.15 AMSYMSCALE variable del sistema

5.15.1 Escalado de anotaciones Mechanical2D

Controla la visualizacion de simbolos y texto de Mechanical2D en Model Space.

Tipo: Real
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 1.0

Nota: El valor minimo es 1,0E-100.

5.16 ANGBASE variable de sistema

5.16.1 Angulo base

Controla la ubicacion inicial del angulo 0.

Tipo: Real
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 0.0

5.17 ANGDIR variable de sistema

5.17.1 Sentido de angulos

Activa/desactiva la direccion del angulo en sentido horario/antihorario.

Tipo: Booleano
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: Off
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Valores posibles:

Activado (0): sentido contrario a las agujas del reloj
Desactivado (1): sentido de las agujas del reloj

5.18 ANNOALLVISIBLE variable de sistema

5.18.1 La visibilidad de anotacion

Oculta o muestra entidades anotativas que no admiten la escala de anotacién actual. La configuracion se
guarda individualmente para el espacio modelo y cada disefio.

Tipo:

Corto

Guardado en:

Dibujo

Valor por defecto:

Valores posibles:

0: Solo se muestran las entidades anotativas que admiten la
representacion de escala actual

1: Se muestran todas las entidades anotativas

5.19 ANNOAUTOSCALE variable de sistema

5.19.1 Escalando Anotaciones

Sincroniza nuevas entidades anotativas con la escala de anotacién actual.

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: -4
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Valores posibles: 0: no agregar a entidades anotativas.

1: agregar a las entidades anotativas que lo admiten, excepto las entidades
en capas bloqueadas, desactivadas, congeladas o congeladas en la
ventana grafica.

2: agregar a las entidades anotativas que lo admiten, excepto las entidades
en capas desactivadas, inmovilizadas o con ventana gréafica inmovilizada.

3: agregar a entidades anotativas que lo admitan, excepto entidades en
capas bloqueadas.

4: agregue todas las entidades anotativas que lo apoyen.
-1: no agregar a entidades anotativas (valor alternado 1).
-2: no agregar a entidades anotativas (valor alternado 2).
-3: no agregar a entidades anotativas (valor alternado 3).
-4: no agregar a entidades anotativas (valor alternado 4).

5.20 ANNOMONITOR variable del sistema

5.20.1 Monitor de anotaciones

Enciende o apaga el controlador de anotaciones. Cuando esta activado, se muestra una sefial de
advertencia cerca de la dimensidn disociada.

Tipo: Corto

Guardado en: Dibujo

Valor por defecto: -2

Valores posibles: -2: El controlador de anotaciones estd desactivado, cualquier evento

de edicion y actualizacion de la documentacién del modelo cambia
automaticamente el valor a 2. El control de la barra de estado alterna entre
2y-2.

-1: El monitor de anotaciones esta desactivado. El control de la barra de
estado alterna entre 1y -1.

0: El monitor de anotaciones esta desactivado.

1: El monitor de anotaciones estd activado. El control de la barra de estado
alternaentre 1y -1.

2: El monitor de anotaciones esta activado. El control de la barra de estado
alterna entre 2y -2.

5.21 ANNOTATIVEDWG variable de sistema

5.21.1 Dibujo anotativo
Crea un blogue anotativo cuando este dibujo se inserta en otro dibujo.

Nota: La variable del sistema ANNOTATIVEDWG pasa a ser de solo lectura si el dibujo contiene entidades
anotativas
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Tipo: Booleano

Guardado en: Dibujo

Valor por defecto: Off

Valores posibles: Desactivado (0): No anotativo
Activado (1): Anotaciones

5.22 ANTIALIASRENDER variable de sistema

5.22.1 Cantidad antialias para render

Controla la suavidad de la salida del comando RENDER.

Para valores superiores a 1 se calcula una salida suavizada, con un coste que aumenta con valores

mayores.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Preferencia
Rango: Tasd
Valor por defecto: 2
Valores posibles: 1: 1x1 (sin antialiasing)
2:2x2
3:3x3
4: 4x4
5: 5x5 (maximo anti-aliasing)

5.23 ANTIALIASSCREEN variable de sistema

5.23.1 Cantidad anti-alias para la pantalla

Controla la suavidad de la visualizacion de la curva en pantalla.

PRECAUCION: Cuando el estilo visual se establece en Estructura alambrica 2D y el valor es superior
a 1, el calculo de una pantalla suavizada tiene un alto coste de rendimiento. Para los otros modos de

visualizacién, el tiempo de calculo aumenta, pero con menor impacto.

Sélo BricsCAD
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Tipo: Corto
Guardado en: Preferencia
Rango: 1ab
Valor por defecto: 1
Valores posibles: 1: 1x1 (sin antialiasing)
2:2x2
3:3x3
4: 4x4
5: 5x5 (maximo anti-aliasing)

5.24 APBOX variable de sistema

5.24.1 Caja de apertura de capturas a entidades

Muestra el cuadro de apertura Entity Snap, en el cursor, durante una accion de seleccion. Las instantaneas
de entidades se activan cuando el cuadro de apertura pasa sobre una entidad. Véase también la variable

de sistema APERTURA.
Tipo: Booleano
Guardado en: Registro
Valor por defecto: Off
Valores posibles: Desactivado (0): no muestra el cuadro de apertura.
Activado (1): Muestra el cuadro de apertura.

5.25 APERTURA variable de sistema

5.25.1 Sensibilidad de ajuste de entidad

Controla el tamafio del cuadro de apertura, en pixeles. Las instantaneas de entidades se activan cuando el
cuadro de apertura pasa sobre una entidad. Para mostrar el interruptor de caja de apertura en la variable
de sistema APBOX.

Se aceptan valores entre 1y 50.

Tipo: Corto
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Guardado en: Registro
Rango: De 1a50
Valor por defecto: 10

Aperture = 50—
Aperture = 10
Aperture = 1 ‘ —NT
T

5.26 AREA variable de sistema

5.26.1 Area (solo lectura)

La ultima area calculada por los comandos AREA, LISTAR o LISTDB.

Tipo: Real

Guardado en: No guardado

5.27 AREAPREC variable de sistema

5.27.1 Precision de Area

Controla el nimero de lugares decimales que se muestran para las areas, si las propiedades del area
tienen el formato de la variable de sistema PROPUNITS.

Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: -1
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Valores posibles: -1: use la variable de sistema LUPREC
:0

:0.0

:0.00

0,000

:0,0000

:0.00000

:0.000000

:0.0000000

:0.00000000

ONO A WN 2O

5.28 AREAUNITS variable de sistema

5.28.1 Unidades de Area

Controla el nimero de lugares decimales que se muestran para las areas, si las propiedades del area
tienen el formato de la variable de sistema PROPUNITS. Si esta vacio, todas las dreas coinciden con el
dibujo.

Nota: La cadena contiene una lista de abreviaturas de unidades separadas por espacios.

Sélo BricsCAD

Tipo: Cadena
Guardado en: Registro
Valor por defecto: in ft mi ym mm cm m km

5.29 ARRAYASSOCIATIVITY variable de sistema

5.29.1 Matrices asociativas

Crea nuevas matrices como matrices asociativas.

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): no asociativo
Activado (1): Asociativo
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5.30 ARRAYEDITSTATE variable de sistema

5.30.1 Estado de edicion de matriz (solo lectura)

Muestra si la entidad de origen de una matriz asociativa se esta editando actualmente.

Tipo: Booleano
Guardado en: No guardado
Valor por defecto: off

5.31 ARRAYTYPE variable de sistema

5.31.1 Tipo de Matriz

Especifica el tipo de matriz asociativa predeterminada. Consulte también la variable de sistema

ARRAYASSOCIATIVITY.
Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 0
Valores posibles: 0: Matriz rectangular
1: Matriz de ruta
2: Matriz polar

5.32 ATTDIA variable de sistema

5.32.1 Dialogo de atributos

Muestra un cuadro de didlogo para valores de atributo para el comando INSERT.

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): no utilizar el cuadro de didlogo
Activado (1): Utilizar el cuadro de didlogo
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5.33 ATTFULLUPDATE variable de sistema

5.33.1 Restablecer atributos al editar un parametro de bloque
Ajusta el comportamiento de los atributos de los bloques paramétricos.

Si esta activado, cuando cambiar un pardmetro de una referencia de bloque hace que se clone el bloque
subyacente, los valores de todos los atributos de la referencia de bloque se restableceran a los valores del
bloque original.

Si estd desactivado, solo se copiaran los atributos que faltan del bloque original.

Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): Solo se copiaran los atributos que faltan del bloque
original.
Activado (1): Los valores de todos los atributos de la referencia de bloque
se restableceran a los valores del bloque original.

5.34 ATTMODE variable de sistema

5.34.1 Modo de visualizacion de atributos
Controla la visualizacion de atributos.

Nota: Si la variable ATTMODE esta establecida en 2, se muestran todos los atributos, incluidos los
atributos ocultos.

Tipo: Corto

Guardado en: Dibujo

Valor por defecto: 1

Valores posibles: 0: No mostrar
1: como se define en bloque
2: Mostrar todo
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5.35 ATTRACTIONDISTANCE variable de sistema

5.35.1 Distancia de atraccion de pinzamientos

Establece la distancia de atraccién de pinzamientos. Véase también la variable de sistema
ENABLEATTRACTION.

Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Preferencia
Valor por defecto: 4

5.36 ATTREQ variable de sistema

5.36.1 Parametros predeterminados de insercion
Controla la configuracién de atributos para un blogue insertado con el comando INSERT.

Si esta desactivado, utiliza los valores predeterminados. Si esta activado, utiliza un aviso.

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 1

Valores posibles: Desactivado (0): Utiliza los valores por defecto
Activado (1): Solicitar al usuario

5.37 AUDITCTL variable de sistema

5.37.1 Control de revision
Crea un archivo de informe de auditoria (ADT) cuando se utiliza el comando REVISION.

Cuando activa la variable de configuracién AUDITCTL, Audit crea un archivo ASCII que describe los
problemas y la accidn realizada. Este informe, con la extension de archivo .adt, se coloca en el mismo
directorio que el dibujo actual.

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro
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Valor por defecto: Off

Valores posibles: Desactivado (0): no escribas archivos ADT
Encendido (1): Escribir archivos ADT

5.38 AUTITERRORCOUNT variable de sistema

5.38.1 Recuento de errores de auditoria (solo lectura)

El nimero de errores encontrados en la Ultima auditoria (comando REVISION).

Tipo: Corto

Guardado en: No guardado

5.39 AUNITS variable de sistema

5.39.1 Tipo de unidad angular

Controla el tipo de unidad para los angulos.

Tipo: Corto
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 0
Valores posibles: 0: Grados decimales
1: Grados/minutos/segundos
2: Gradianes
3: Radianes
4: Unidades topograficas

5.40 AUPREC variable de sistema

5.40.1 Precision de la unidad angular

Establece el nimero de decimales en unidades angulares.

Tipo: Corto

Guardado en: Dibujo
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Valor por defecto: 0

0

:0.0

:0.00

0,000
:0,0000
:0.00000
:0.000000
:0.0000000
:0.00000000

Valores posibles:

ONO A WN=2O

5.41 AUTOCOMPLETEDELAY variable de sistema

5.41.1 Auto completo demora

Controla el retraso antes de que las funciones se muestren en la linea de comando. Consulte también la
variable de sistema AUTOCOMPLETEMODE.

Se aceptan valores entre 0,0 y 10,0.

Tipo: Real
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 0.3

5.42 AUTOCOMPLETEMODE variable de sistema

5.42.1 Completa el modo Auto

Controla las caracteristicas de los tipos que se muestran en la linea de comando.

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Rango: 0a63
Valor por defecto: 47
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Posibles opciones: 1: Activar

2: Incorporacién automatica

4: Lista de sugerencias

8: Iconos de la pantalla (sin soporte)

16: Excluir la visualizacion de las variables del sistema
32: Visualizacion de las variables de preferencia

5.43 AUTOMATICCONNECTION variable de sistema

5.43.1 Conexion automatica

Controla la creacion automatica de conexiones para los comandos BIMSOLIDOLINEAL y
BIMAPLICARPERFIL.

Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 1

Valores posibles: Desactivado (0): Desactivar
Activado (1): Activar

5.44 AUTOMATICSTAIRSECTIONBEHAVIOR variable de sistema

5.44.1 Comportamiento automatico de la seccion de la escalera

Controla la generacidn de representaciones 2D de entidades de escalera BIM durante la generacién de una
seccion.

Esto solo afectara el comportamiento automatico de la seccion de escaleras. Comando
BIMGENERARESCALERAS2D.

Sélo BricsCAD

Tipo: Corto

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 0

Valores posibles: 0: simbdlico
1: geométrico

A Bricsys bricsys.com | 85




Referencia de variable de sistema

Si se establece en simboélico, se generara una representacion simbdlica de entidades clasificadas como
escaleras durante la generacion de la seccion. Esto solo afectara el comportamiento automatico de la
seccioén de escaleras. Para personalizar, inicie el comando BIMGENERATE2DSTAIR antes de seccionar.

5.45 AUTOMATICTEES variable de sistema

5.45.1 Camisetas automaticas
Controla la creacién automatica de conexiones tipo T durante el comando CONEXIONFLUIDOSBIM.
Solo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 0

Valores posibles: Desactivado (0): Desactivar
Activado (1): Activar

5.46 AUTORESETSCALES variable de sistema

5.46.1 Purgar escalas utilizadas

Controla cémo se gestionan las escalas de anotacidn no utilizadas, cuando se carga un dibujo que
contiene una gran cantidad de escalas. Almacenar un gran nimero de escalas de anotacion disminuye el

rendimiento.
Sélo BricsCAD
Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 0
Valores posibles: 0: Muestra un cuadro de didlogo antes de eliminar las escalas de
anotacion no utilizadas
1: Purgar automaticamente las escalas innecesarias
2: No purgar las escalas y no mostrar cuadro de dialogo cuando la hora de
elaborar contiene un gran nimero de escalas
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5.47 AUTOSAVECHECKSONLYFIRSTBITDBMOD variable de sistema

5.47.1 Ignorar todo excepto el primer bit de DBMOD para auto-guardado

No crea archivos de guardado automatico para dibujos, cuando se han visto pero no se han editado
(incluye acciones de zoom y desplazamiento).

Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Preferencia

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): guardar automaticamente el archivo para los archivos que
solo se visualizan
Activado (1): No hay archivo de autoguardado para los archivos que sélo
seven

5.48 AUTOSNAP variable de sistema

5.48.1 Auto-Captura

Alterna el seguimiento de referencia polar y de entidad y controla la visualizacién de un marcador de
ajuste, informacion sobre herramientas y un iman.

Tipo: Corto

Guardado en: Registro

Rango: 0a127

Valor por defecto: 127

Posibles opciones: 0: Todos desactivados

1: marcador Seleccién automatica

2: sugerencias de AutoSnap

4:iman AutoSnap

8: Seguimiento polar

16: Seguimiento de alineacion de entidad

32: Informacion sobre herramientas para el seguimiento polary el
seguimiento de entidades

64: Linea de seguimiento de LASTPOINT
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5.49 AUTOTRACKINGVECCOLOR variable de sistema

5.49.1 Color del vector de auto-rastreo

Controla el color de los marcadores de rastreo polar/referencia.

Tipo: Corto
Guardado en: Preferencia
Rango: 1a255
Valor por defecto: 171

5.50 AUTOVPFITTING variable de sistema

5.50.1 Cambiar automaticamente el tamaiio de las ventanas graficas

Controla si los bordes de las ventanas se ajustan automaticamente cuando se esta actualizando la vista

Solo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: On

Valores posibles: Desactivado (0): no encaja automaticamente con los bordes de las
ventanas graficas
Activado (1): ajustar automaticamente las fronteras de las ventanas de
visualizacion
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6. B

6.1 BACKGROUNDPLOT variable de sistema

6.1.1 Antecedentes trazado

Controla si el trazado en segundo plano esta activado para las acciones de trazado y/o publicacion.

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Rango: 0a3
Valor por defecto: 2
Posibles opciones: 0: Ningun

1: al trazar (aiin no compatible)
2: Al publicar

6.2 BACKZ variable de sistema

6.2.1 Desplazamiento del plano de recorte posterior

El valor de la opcién recorte del comando VISTADIN.

Tipo: Real
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 0.0

6.3 BASEFILE variable de sistema

6.3.1 Plantilla

La ruta del archivo y el nombre del archivo de plantilla predeterminado para los nuevos dibujos. Si esta
vacio, utiliza los valores predeterminados integrados.

Sélo BricsCAD

Tipo:

Cadena

Guardado en:

Registro
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6.4 BCFSOURCEURL variable de sistema

6.4.1 Url fuente de BCF
La direccién (URL) de la fuente BCF.
Sélo BricsCAD

Tipo: Cadena

Guardado en: Registro

6.5 BEDITASSOCMODE variable de sistema

6.5.1 Identificadores asociativos en BEDIT
Controla si se generan datos de servicio adicionales durante el comando BEDIT.

Define si se generan datos de servicio adicionales en BEDIT para permitir la reasociacién automatica
de las restricciones y cotas adjuntas a las referencias del bloque, incluidas las referencias en otros
documentos.

Sélo BricsCAD

Tipo: Booleano

Guardado en: Registro

Valor por defecto: 1

Posibles opciones: 0: No inicializar los identificadores en BEDIT
1: Inicializar identificadores en BEDIT

6.6 BILLOFMATERIALSSETTINGS variable de sistema

6.6.1 Valores predeterminados de la lista de materiales
Establece las opciones por defecto para BOMs (lista de materiales).
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Registro
Valor por defecto: 10
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Valores posibles: 1: Afiadir miniaturas a la nueva lista de materiales
2: Actualizar automaticamente las miniaturas

4: Mostrar mensajes de advertencia

8: Permitir multiples inserciones de la misma tabla

6.7 BIMDEFAULTPROPERTIESPATH variable de sistema

6.7.1 Ruta de propiedades predeterminada

Las rutas de archivo para las propiedades, cargadas cuando se abre un nuevo documento.

Sélo BricsCAD

Tipo: Cadena
Guardado en: Registro
Valor por defecto: bimproj_user.xml; bimproj_IFC.xml; bimproj_quantity.xml

6.8 BIMMATCHPROP variable de sistema

6.8.1 Match BIM Properties
Permite propiedades BIM coincidentes durante el comando IGUALARPROP.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto
Guardado en: Dibujo
Rango: Oat
Valor por defecto: 1
Valores posibles: 0: Coincidir con las propiedades estandar
1: Hacer coincidir las propiedades estandar y las de BIM

6.9 BIMOSMODE variable de sistema

6.9.1 Modo refent BIM
Anula las variables de sistema OSMODE y 3DOSMODE para entidades BIM.
Sélo BricsCAD
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Tipo: Corto

Guardado en: Registro

Rango: 0a3

Valor por defecto: 3

Valores posibles: 0: Los modos de alineacion de entidad no estan sobrevalorados para las
entidades BIM
1: Eje del sélido lineal
2: Eje de cuadricula BIM

6.10 BIMPROFILESTANDARDS variable de sistema

6.10.1 Estandares del perfil
Controla los estandares de perfiles utilizados en el cuadro de didlogo y panel perfiles.

Separe las entradas con punto y coma (;).

Sélo BricsCAD
Tipo: Cadena
Guardado en: Registro

6.11 BINDTYPE variable de sistema

6.11.1 Tipo de unién Refx
Controla cémo se manejan los nombres de XRefs cuando los XRefs se vinculan o editan en su lugar.

Si esta activado, utiliza un comportamiento similar al de una insercion. Si estd desactivado, utiliza el
comportamiento de vinculacién tradicional.

Tipo: Booleano
Guardado en: No guardado
Valor por defecto: 0
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Valores posibles: Desactivado (0): Comportamiento tradicional de la union
Activado (1): Comportamiento similar al insercion

Si la variable BINDTYPE = 1 (comportamiento de insercion), las referencias X se convertiran en
bloques.

Si BINDTYPE = 0 (comportamiento de unién tradicional), vincula la xref y hace que la xref sea parte
del dibujo (los objetos/capas del dibujo externo se agregaran al dibujo actual con el prefijo igual al
nombre del archivo).

6.12 BKGCOLOR variable de sistema

6.12.1 Color de fondo
Controla el color de fondo de la ventana de dibujo en el espacio modelo.
Solo BricsCAD

Tipo: Cadena
Guardado en: Registro
Valor por defecto: RGB:24.25.28

6.13 BKGCOLORPS variable de sistema

6.13.1 Color de fondo del espacio papel
Controla el color de fondo de la ventana de dibujo en el espacio papel.
Sélo BricsCAD

Tipo: Cadena
Guardado en: Registro
Valor por defecto: RGB:250.250.250

6.14 BLIPMODE variable de sistema

6.14.1 Marcas auxiliares

Determina si se muestran o no los indicadores de marcador.

Tipo: Booleano
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Guardado en:

Registro

Valor por defecto:

Off

Valores posibles:

Desactivado (0): no mostrar los iconos de marcador
Activado (1): Mostrar iconos de marcador

%

6.15 BLOCKEDITLOCK variable de sistema

6.15.1 Editor de bloques bloqueado

Desactiva el Editor de bloques (modo BEdit). Los bloques no se pueden editar.

Tipo: Booleano
Guardado en: Registro
Valor por defecto: Off

6.16 BLOCKEDITOR variable de sistema

6.16.1 Editor de bloques (solo lectura)

Muestra si el Editor de bloques (modo BEdit) esta abierto o no.

Tipo:

Booleano

Guardado en:

No guardado
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6.17 BLOCKIFYMODE variable de sistema

6.17.1 Configuracion Blockify
Controla el comportamiento de los comandos BLOQUEO y PARAMETRICBLOCKIFY.
Sélo BricsCAD

Tipo: Corto

Guardado en: Registro

Rango: De 16 a 503

Valor por defecto: 215

Posibles opciones: 1: Usa todo el dibujo como espacio de bisqueda

2: Usar punto de insercion de bloque predeterminado
4: Usar nombre de bloque predeterminado

32: Comparar solo geometria

64: Convertir solidos Unicos en bloques

128: Mostrar previsualizacién

256: Usar la parametrizacion

6.18 BLOCKIFYTOLERANCE variable de sistema

6.18.1 Tolerancia blockify

Controla la tolerancia relativa utilizada en los comandos BLOCKIFY y PARAMETRICBLOCKIFY para
determinar si dos entidades son iguales.

Un valor negativo significa que el programa determinard la tolerancia éptima (recomendado).
Sélo BricsCAD

Tipo: Real
Guardado en: Registro
Valor por defecto: -1.0

6.19 BLOCKLEVELOFDETAIL variable de sistema

6.19.1 Nivel de detalle
Controla el nivel de detalle (LOD) del bloque.
Sélo BricsCAD
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Tipo: Corto
Guardado en: Dibujo
Valor por defecto: 1
Valores posibles: 0: Bajo
1: Alta

Nota: La representacion de bajo nivel de detalle es un cuadro de delimitacién.

6.20 BLOCKSPATH variable de sistema

6.20.1 Ruta de bloques

Espe