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1. Référence des commandes

1.1 Exécution des commandes

Dans BricsCAD, vous pouvez lancer des commandes de la maniére suivante:

Barre de commande : en tapant le nom de la commande
Barre de menus : recherche le nom de commande dans la barre de menus, par exemple Dessiner |
Ligne

Ruban : recherche le nom de commande dans le ruban, par exemple Accueil | Dessin | Ligne

Barre d'outils : recherche le nom de commande dans la barre d'outils, par exemple Dessiner | S

Remarque : Pour ouvrir une barre d'outils spécifique, placez le curseur sur une barre d'outils, cliquez
avec le bouton droit et ouvrez Barres d'outils > BricsCAD et choisissez la barre d'outils que vous
voulez afficher sur I'écran.

Onglet quad : recherche le nom de la commande dans l'onglet quad, par exemple Dessiner | S

1.2 Options de commande

Les options de commande s'affichent dans la barre d'état ou la barre de commandes, ainsi que dans un

menu d'invite, selon le paramétre de la variable systeme PROMPTMENU.

La variable systtme PROMPTOPTIONFORMAT contréle I'affichage des options de commande dans les

invites de ligne de commande.

1.3 Préfixes des commandes

Les préfixes suivants peuvent étre utilisés avec les commandes BricsCAD :

Préfixe Type Résultat

" (guillemet Transparence Permet I'exécution d'une commande dans une autre
simple ou commande.

apostrophe) ex. Si vous dessinez une ligne, tapez 'zoom a l'invite

de commande pour interrompre temporairement la
commande LIGNE lors de I'exécution de la commande

ZOOM.
- (tiret) Ligne de Lance une version sans boite de dialogue d'une
commande commande. Toutes les options de commande sont

disponibles dans la ligne de commande.

ex. Tapez -calque dans l'invite de commande pour
supprimer la boite de dialogue Explorateur de dessins /
Couches. Toutes les options de commande sont
disponibles dans la ligne de commande. Ceci est
particulierement utile si vous devez exécuter de telles
commandes dans un script.
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Préfixe Type Résultat

_ (tiret bas) Global Exécute la commande originale anglaise (commande
globale) dans la version traduite de BricsCAD.

Il est recommandé d'utiliser le préfixe de commande global
dans les scripts, ou lors de la définition de raccourcis
clavier ou d'outils personnalisés.

. (point) Non défini Exécute des commandes qui ont été temporairement
supprimées de BricsCAD a l'aide de la commande NONDEF.

Les préfixes de commande peuvent étre combinés. Par exemple, si la commande ZOOM est
temporairement indéfinie, .zoom exécute la commande ZOOM de maniére transparente.
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2. +

2.1 +PANNEAUSTRUCTURE (commande)

Ouvre la boite de dialogue Fichier de configuration d'arborescence de structure.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : =

211 Description

Ouvre la boite de dialogue Fichier de configuration d'arborescence de structure pour sélectionner un fichier
cst a inclure dans le panneau Structure. Apres avoir choisi Ouvrir dans la boite de dialogue, le panneau
Structure s'affiche.
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3. ?

3.1 ? (commande)
Ouvre le centre d'assistance de BricsCAD.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

3.1.1 Description

Ouvrez le centre d'assistance de BricsCAD pour en savoir plus sur les commandes BricsCAD, les variables
systéme et les flux de travail. Le centre d'assistance s'ouvre dans une fenétre d'application externe, a l'aide
de votre navigateur Web par défaut, ce qui lui permet de rester ouvert pendant que vous travaillez sur vos
dessins dans BricsCAD. Vous pouvez déplacer et redimensionner cette fenétre a I'aide des commandes
classiques de fenétre d'application.
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4. 2

4.1 INTERPLAN (commande)
Active/désactive l'accrochage aux entités Intersection.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

4.1.1 Description

Active ou désactive 'accrochage de I'entité d'intersection apparente, qui s'accrochera aux intersections
d'entités, méme lorsqu'elles semblent s'intersecter uniquement dans l'espace 3D.

Remarque : Cette commande peut étre saisie de maniére transparente pendant les commandes, mais
doit étre saisie sans le préfixe apostrophe de transparence ().
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5 3

5.1 3D (commande)
Dessine des entités de maillage 3D de base.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.1.1 Description

Dessine des entités de maillage 3D de base, notamment des boites, des cones, des cylindres, des
cuvettes, des domes, des maillages, des pyramides, des sphéres, des tores et des biseaux.

5.1.2 Méthodes
Il existe dix méthodes pour les entités de maillage 3D de base :

Biseau

Pyramide

Boite

Céne

Cylindre

Spheére

Cuvette

Déme

Tore

Maillage

Biseau
Dessine des biseaux 3D (voir la commande Al_ WEDGE).

1 Coin du biseau (point de départ)
Longueur du biseau

Largeur du biseau

AOWDN

Hauteur du biseau
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Pyramide
Dessine des pyramides 3D (voir la commande Al_PYRAMID).

9

1 Premier point de la base (point de départ)
2 Deuxieme point

3 Troisieme point

4 Dernier point de la base

5 Définir le sommet de la pyramide

Boite
Dessine des boites 3D a partir de maillages polyface (voir la commande Al_BOX).
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2
3
4

©

Coin de la boite (point de départ)
Longueur du c6té de la boite

Largeur de la boite

Hauteur de la boite

(Terminer en appliquant I'angle de rotation de la boite)

Céne
Dessine des cénes 3D (voir la commande Al_CONE).

4

Centre de la base du cone (point de départ)
Rayon de la base du cone ou Diametre
Rayon du sommet du céne ou Diamétre

Hauteur du cone

(Terminer en appliquant le nombre de segments du cone)

Cylindre

Dessine des cylindres 3D (voir la commande Al_CYLINDER).
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1 Centre de la base du cylindre (point de départ)
2 Rayon de la base du cylindre ou Diametre

3 Hauteur du cylindre
(Terminer en appliquant le nombre de segments du cylindre)

Sphére
Dessine des sphéres 3D (voir la commande Al_SPHERE).

e

RN
SN
L'AV:

7Y

AL
e

1 Spécifier le centre de la sphére (point de départ)
2 Rayon de la sphere (diametre)

3 Nombre de segments de longitude

4 Nombre de segments latitudinaux

Cuvette

Dessine des cuvettes 3D (moitié inférieure d'une sphére) (voir la commande Al_DISH).
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Spécifiez le centre de la cuvette (point de départ)
1 Rayon de la cuvette (diamétre)

2 Nombre de segments autour de la cuvette
3 Nombre de segments du haut vers le bas

Déme
Dessine des domes 3D (moitié supérieure d'une spheére) (voir la commande Al_DOME).

Spécifiez le centre du dome (point de départ)
1 Rayon du déme (diametre)

2 Nombre de segments autour du déme
3 Nombre de segments du haut vers le bas

Tore
Dessine des tores (anneaux) 3D (voir la commande Al_TORUS).
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1 Spécifiez le centre du tore entier (point de départ)
2 Rayon de tore entier

3 Rayon du corps du tore (diameétre)

4 Segments autour du corps du tore

5 Segments autour du tore entier

Maillage
Dessine des maillages 3D (voir la commande 3DMESH).

ot \\ 177°
e

e

=)

oL

O

1 Premier des quatre coins du maillage polygonal (point de départ)
Deuxieme coin

Troisiéme coin

Dernier coin pour le maillage

Nombre de segments — axe principal

o g b~ WN

Nombre de segments — axe secondaire
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5.2  3DARRAY (commande)
Construit des réseaux rectangulaires et polaires statiques en lignes, colonnes et niveaux.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : @
Alias : 3A, ARRAY3D

5.2.1 Description

Crée des réseaux rectangulaires 3D en utilisant des lignes, des colonnes et des niveaux et des réseaux
polaires 3D en utilisant un axe central/point central et un angle de rotation.

5.2.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour créer des réseaux 3D :
Polaire

Rectangulaire

5.2.3  Options de la commande

Polaire
Crée des réseaux polaires 3D.

Rectangulaire
Crée des réseaux rectangulaires 3D.

5.3 3DCOMPARER (commande)

Ouvre la boite de dialogue Comparer deux modéles.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :

5.3.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Comparer deux modeles pour comparer la géométrie des solides et des
surfaces entre deux fichiers de dessin.

5.4  3DCONVERT (commande)
Convertit les solides 3D en maillages polyface.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.4.1 Description

Convertit les entités ACIS 3D sélectionnées en maillages polyface 3D.

5.5 DWF3D (commande)
Ouvre la boite de dialogue Exporter vers DWF 3D.
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shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.5.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Exporter vers 3D DWF pour enregistrer les données du dessin actuel dans un
fichier 3D dwf ou dwfx. Le format de fichier par défaut est spécifié dans la variable systéme DWFFORMAT.

5.6  3DFACE (commande)
Dessine des faces 3D a 4 arétes.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : &
Alias : 3F, FACE

5.6.1 Description

Dessine des faces 3D a 4 arétes, avec des arétes éventuellement invisibles, en saisissant des valeurs dans
la Ligne de commande ou en choisissant des points dans I'espace de dessin.

5.6.2  Options de la commande

Sélectionner aréte invisible
Rend l'aréte suivante invisible.

Remarque : Laréte est invisible dans le style visuel filaire.

5.7  3DINTERSECTION (commande)

Active/désactive l'accrochage aux entités Intersection.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : <

5.7.1 Description

Cette commande peut étre saisie de maniére transparente pendant les commandes, mais doit étre saisie
sans le préfixe apostrophe de transparence ().

Remarque : Cette entité accroche les entités qui s'intersectent physiquement. Pour accrocher aux
intersections apparentes, utilisez I'accrochage de I'entité INTERPLAN.

5.8  3DMAILLE (commande)
Crée des maillages de surface 3D.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : <7

Alias : MESH
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5.8.1 Description

Crée des maillages de surface 3D en saisissant le nombre de sommets et leur position.

5.8.2 Options de la commande

Nombre de sommets dans la direction M (entre 2 et 256)
Spécifie le nombre de sommets dans la direction principale.

Nombre de sommets dans la direction N (entre 2 et 256)
Spécifie le nombre de sommets dans la direction secondaire.

Position du sommet (M, N)
Spécifie la position du sommet.

Remarque : Les maillages 3D peuvent étre édités directement par les poignées.

5.9 3DACCROBJ (commande)
Ouvre la boite de dialogue Parametres avec la catégorie Mode d'accrochage Entité 3D développée.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcones : (37 A ()L = x i

5.9.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Parametres avec la catégorie Mode d'accrochage Entité 3D développée pour
afficher et modifier les variables systéeme pertinentes.

5.10 -3DACCROBJ (commande)
Active ou désactive les modes d'accrochage d'entité pour les entités 3D.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.10.1 Description

Permet de basculer les modes d'accrochage des entités 3D pour dessiner et modifier les entités dans
I'espace 3D a partir de la ligne de commande (abréviation de "3D object snap").

5.10.2 Options de la commande

le plus proche (ZNEA)

Se fixe sur un point de la face d'une entité 3D qui est le plus proche du curseur, ce qui équivaut a la com-
mande ZNEAREST.

vertex (ZVER)
Se fixe sur le sommet le plus proche d'une entité 3D, ce qui équivaut a la commande ZVERTEX.

point médian (ZMID)
Capture sur le centre du bord d'une face, équivalent a la commande ZMIDPOINT.

centre (ZCEN)
Se fixe au centre d'une face 3D plate ou incurvée, équivalent a la commande ZCENTER.
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perpendiculaire (ZPER)
Se fixe sur un point perpendiculaire a une face, équivalent a la commande ZPERPENDICULAR.

Nceud (ZKNO)
S'accroche a un nceud sur une cannelure, équivalent a la commande ZKNOT.

intersection (ZINT)

Accrochage a l'intersection des entités linéaires, des arétes et des lignes de suivi d'accrochage polaire ou
d'entité avec des faces, équivalent a la commande ZINTERSECTION.

Nuage de Points le Plus Proche
Accrochage sur le point le plus proche d'une entité

AUC
Désactive tous les modes d'accrochage 3D, équivalent a la commande ZNONE.

ACTIVE
Active tous les modes d'accrochage 3D actuellement définis.

Désactiver
Désactive tous les modes d'accrochage 3D actuellement définis.

5.11 3DPOLY (commande)
Crée une polyligne 3D.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : 27
Alias : 3P

5.11.1 Description

Crée une entité polyligne 3D unique avec plusieurs segments de ligne en spécifiant les points de départ et
d'arrivée de chaque segment. Les options vous permettent d'annuler et de fermer la géométrie.
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0

1 Démarrer

2 Suivant
3 Suivant
4  Fin

5.11.2 Maéthodes de création d'une polyligne 3D

Cette commande possede 3 méthodes pour commencer a créer une polyligne 3D :

+  Origine de la polyligne

+  Dernier point

+  Suivre

Vous pouvez continuer a ajouter des segments jusqu'a ce que vous appuyiez sur Entrée pour terminer la
commande.

Origine de la polyligne

Commencez a créer une polyligne 3D en spécifiant ensuite un point de départ, puis :

Définir le point suivant
Indiquez le sommet suivant de la polyligne.
Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]

Dernier point
Commencez a créer une polyligne 3D a partir du dernier point choisi, puis :

Point suivant
Indiquez le sommet suivant de la polyligne.
Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]

Suivre

Commencez a créer une polyligne 3D a partir du dernier segment d'arc ou de ligne dessiné, en suivant
son angle, puis :

Point suivant

Spécifiez la longueur du segment. Le choix d'un point ne détermine que la longueur, puisque I'angle suit le
dernier segment.
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Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]

9
0 ////T\

.

e

—_

Démarrer

Suivant

Suivant

Dernier segment dessiné
Suivre

Fin

o o o WN

5.11.3 Options de la commande 3DPOLY

Une fois que vous avez commencé a créer une polyligne 3D, les options suivantes peuvent étre
disponibles :

Annuler

Annulez le dernier segment de polyligne 3D et continuez a dessiner a partir de son point de départ précé-
dent.

Fermer

Tracez automatiquement un segment de polyligne 3D a partir du point de fin du dernier segment jusqu'au
point de départ du premier segment. Cela met fin a la commande.

1 Début/Fin

2 Suivant

3 Suivant

4 Suivant

5 Dernier segment dessiné
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6. A

6.1 APROPOS (commande)
Ouvre la boite de dialogue A propos de BricsCAD.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : @

6.1.1 Description
Ouvre la boite de dialogue A propos de BricsCAD pour voir des informations sur la version de BricsCAD et
les copyright.

6.2 ACETUCS-BACK command (Express Tools)

Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the back plane of the drawing and the Z-axis points
away from it.

6.2.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.
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6.3 ACETUCS-BOTTOM command (Express Tools)

Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the bottom plane of the drawing and the Z-axis points
away from it.

6.3.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.
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6.4  ACETUCS-FRONT command (Express Tools)

Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the front plane of the drawing and the Z-axis points
away from it.

6.4.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.

~

LQft Fr

A Bricsys bricsys.com | 88




Référence des commandes

6.5 ACETUCS-LEFT command (Express Tools)
Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the left plane of the drawing and the Z-axis points away
from it.

6.5.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.
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6.6 ACETUCS-RIGHT command (Express Tools)

Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the right plane of the drawing and the Z-axis points
away from it.

Z X

6.6.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.
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6.7 ACETUCS-TOP command (Express Tools)
Changes the UCS so that the XY-plane is parallel to the top plane of the drawing and the Z-axis points away
from it.

6.7.1 Method

The UCS automatically changes when running the command.
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6.8 CHARGACIS (commande)
Ouvre la boite de dialogue Ouvrir un fichier ACIS.
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Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : ©.

6.8.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Ouvrir un fichier ACIS pour sélectionner un fichier .sat ou .sab a importer dans
le dessin courant.

6.9 SAUVEACIS (commande)

Exporte des modeles de solide et de surface au format ACIS pour étre utilisés par d'autres programmes de
modélisation de solide.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &,

6.9.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Créer un fichier ACIS pour exporter des entités de solides 3D et de surfaces
au format ACIS, soit en ASCII .sat lisible, soit en binaire compact .sab Les fichiers exportés peuvent étre
partagés avec d'autres programmes de CAO 3D capables de modéliser ou d'analyser des modéles solides.

6.10 ACTIVERVUECOUPE (commande)
Définir le point de vue par plan de coupe.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

6.10.1 Description
Cette commande réoriente le point de vue pour qu'il soit face au plan de coupe sélectionné.

Elle nécessite au moins un plan de coupe dans le plan, réalisé avec la commande PLANDECOUPE.

1 Plan de coupe

2 Vue orientée pour correspondre au plan de coupe

6.11 ACTIVATESTORY command

Activates a named story.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM
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6.11.1 Method
Enter the building and story numbers.

Remarque : Building and story numbers are listed in the Command line along with their names.

Decide whether or not to show the story in Top View Mode. The default value is Yes.

6.11.2 Options within the command

Yes
Activates the story in Top View Mode.

No
Activates the story without any view modification.

6.12 ADDINMAN (commande)
Ouvre la boite de dialogue Gestionnaire de compléments.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.12.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Gestionnaire de compléments pour spécifier la maniére dont les modules VBA
sont chargés.

6.13 AJOUTSELECTION (commande)
Crée une entité similaire a une entité existante.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : /%

6.13.1 Méthode

Commencez a ajouter une nouvelle entité au dessin en sélectionnant une entité existante ayant le méme
type et les mémes propriétés que ceux que vous souhaitez ajouter. BricsCAD lance automatiquement

la commande appropriée et applique les propriétés pour créer une entité correspondante. Par exemple,
sélectionnez une spline et le programme lance immédiatement la commande Spline. Certaines entités ne
sont pas encore prises en charge.

6.14 ADDSURFACELABELS command
Creates surface labels.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcon: b—

6.14.1 Description

Creates spot elevation levels, slope labels or contour labels on a surface.
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6.14.2 Method

Choose the type of the surface label and select the surface to apply to.

6.14.3 Options within the command

Contour
Creates major and minor contour labels using the available label styles.

spot Elevation
Creates spot elevation labels using an available label style with a specified symbol style name.

Grid
Places spots elevation on a grid with a specified X and Y spacing, and rotation.

Slope
Creates slope labels using the available label styles.

Single point
Creates a slope label by indicating a point on a surface.

Two points
Creates a slope label by indicating two points.

6.15 AI_BOX (commande)
Crée un maillage polyface 3D en forme de boite.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

6.15.1 Description

Créez un maillage polyface 3D en forme de boite rectangulaire ou carrée. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment coin, longueur, largeur, hauteur, cube et angle de rotation.
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e

1 Coin de la boite

2 Hauteur
3 Largeur
4 Longueur
5

Angle de rotation

6.15.2 Méthodes pour créer une boite

Il existe une méthode pour commencer a créer une boite :

Coin de la boite

Coin de la boite
Commencez a créer une boite en spécifiant un coin sur lequel baser la boite :

Longueur du cété de la boite
Spécifiez la longueur de la boite.

Définir la largeur de la boite
Spécifiez la largeur de la boite.
Option supplémentaire : [Cube]

Hauteur de la boite
Indiquez la hauteur de la boite.

Angle de rotation pour la boite

Spécifiez I'angle de rotation de la base de la boite dans le plan xy. La valeur par défaut est 0.

6.15.3 Option de la commande AI_BOX
Une fois que vous avez commencé a créer une boite, ['option suivante peut étre disponible :

Cube
Spécifiez une distance unique a utiliser pour la longueur, la largeur et la hauteur de la boite.
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1 Longueur

2 Largeur

3 Hauteur
6.16 AI_CONE (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de cone.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcone : &

6.16.1 Description

Créez un maillage polygonal 3D en forme de cbne circulaire ou elliptique. Choisissez parmi une
combinaison d'options comprenant le centre, le rayon, le diametre, la hauteur, les extrémités d'axe, le
sommet et le nombre de segments.
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9D
©
[ ]
1 Centre
2 Hauteur

3 Segments

1 Diametre de la base
Rayon de base

Diameétre du sommet

A WN

Rayon max
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T Sommet
2 Axedellipse

3 Autre axe

6.16.2 Méthodes pour créer un cone

Cette commande possede 2 méthodes pour commencer a créer un cone :

Centre de la base du cone
Elliptique

Centre de la base du c6ne
Commencez par créer un cone circulaire en spécifiant le centre de la base, puis :

Rayon de la base
Spécifiez le rayon de la base du cone.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Hauteur du céne
Spécifiez la hauteur du cone.

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cdne. La valeur par défaut est
16.

Elliptique

Commencez a créer un cone elliptique en spécifiant la premiére extrémité de I'axe de I'ellipse, puis :
Option supplémentaire : [Centre]

Seconde extrémité de I'axe de I'ellipse
Spécifiez la deuxiéme extrémité de I'axe de l'ellipse.

Autre axe
Indiquez le rayon de I'autre axe.
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Hauteur du céne
Spécifiez la hauteur du cbne.
Option supplémentaire : [Sommet]

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cone. La valeur par défaut est
16.

6.16.3 Options de la commande AI_CONE

Une fois que vous avez commencé a créer une cone, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Diamétre
Spécifiez le diamétre de la base ou du sommet du cone.

Centre
Spécifiez le centre d'une base elliptique.

Sommet
Spécifiez 'emplacement du sommet du céne.

6.17 AI_CIRCTAN (commande)

Crée un cercle tangent.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.17.1 Description

Crée un cercle tangent a trois entités pouvant inclure des lignes, des segments de polyligne, des polyarcs,
des cercles, des arcs, des droites ou des rayons.

9

1 Spécifiez la premiere tangente
2 Spécifiez la deuxieme tangente

3 Spécifiez la troisieme tangente
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6.17.2 Méthodes pour créer un cercle tangent
Il existe une méthode pour commencer a créer un cercle a trois tangentes :
+ Entrez tangente:

Entrez tangente :
Commencez a créer un cercle en sélectionnant un point tangent sur la premiére entité, puis :

Entrez la deuxiéme tangente
Sélectionnez un point tangent sur la deuxiéme entité.

Entrez la troisieme tangente
Sélectionnez un point tangent sur la troisiéme entité.

6.18 AI_CYLINDER (commande)

Crée un maillage polygonal 3D en forme de cylindre.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : [

6.18.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de cylindre circulaire ou elliptique. Choisissez parmi une
combinaison d'options comprenant le centre, le rayon, le diametre, la hauteur, les extrémités d'axe et le
nombre de segments.

— | T

—o

o }Z\”’> —

1 Centre

2 Diametre
3 Rayon

4 Hauteur
5 Segment
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6.18.2 Méthodes pour créer un cylindre

Cette commande possede 2 méthodes pour commencer a créer un cylindre :

+  Centre de la base du cylindre
+  Elliptique

Centre de la base du cylindre
Commencez par créer un cylindre circulaire en spécifiant le centre de la base, puis :

Rayon de la base du cylindre
Spécifiez le rayon du cylindre.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Hauteur du cylindre
Spécifiez la hauteur du cylindre.

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cylindre. La valeur par défaut
est 16.

Elliptique

Commencez a créer un cylindre elliptique en spécifiant la premiére extrémité de I'axe de I'ellipse, puis :
Option alternative : [Centre]

Seconde extrémité de I'axe de I'ellipse
Spécifiez la deuxiéme extrémité de I'axe de l'ellipse.

Autre axe
Indiquez le rayon de l'autre axe.

Hauteur du cylindre
Spécifiez la hauteur du cylindre.
Option supplémentaire : [Centre de la deuxiéme extrémité]

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cylindre. La valeur par défaut
est 16.
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1 Centre
2 Premier axe
3 Autre axe
4

Hauteur

6.18.3 Options de la commande AI_CYLINDER
Une fois que vous avez commencé a créer un cylindre, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Diamétre
Indiquez le diamétre du cylindre.

Centre de la seconde extrémité
Spécifiez le centre de l'autre extrémité de I'axe pour créer un cylindre oblique.

6.19 AI_DESELECT (commande) (Express Tools)
Désélectionne toutes les entités.

6.20 AI_DIM_TEXTABOVE command (Express Tools)
Places the DIM text above the dimension line.

6.20.1 Method

Select the dimension entities. The DIM text is automatically placed above the dimension line.

100

6.21 AI_DIM_TEXTCENTER command (Express Tools)
Places the DIM text in the center of the dimension line.
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6.21.1 Method

Select the dimension entities. The DIM text is automatically placed in the center of the dimension line.

~ 100 —

6.22 AI_DIM_TEXTHOME (commande) (Express Tools)
Restaure le texte DIM a la position par défaut.

6.23 AI_DISH (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié inférieure d'une spheére.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

6.23.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié inférieure d'une sphére. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment le centre, le rayon, le diamétre et le nombre de segments.

1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments de haut en bas
5

Segments autour de la cuvette

6.23.2 Méthodes pour créer une cuvette
Il existe une méthode pour commencer a créer une cuvette :
Centre de la cuvette

Centre de la cuvette
Commencez a créer une cuvette en spécifiant le centre de I'extrémité ouverte de la cuvette :
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Définir le rayon de la cuvette
Définissez le rayon de la cuvette.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Nombre de segments autour de la cuvette

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de
la cuvette. La valeur par défaut est 16.

Nombre de segments du haut vers le bas

Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de la
cuvette. La valeur par défaut est 8.

6.23.3 Options de la commande AI_DISH
Une fois que vous avez commencé a créer une cuvette, I'option suivante peut étre disponible :

Diametre
Indiquez le diameétre de la cuvette.

6.24 AI_DOME (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié supérieure d'une sphére.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : @

6.24.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié supérieure d'une sphére. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment le centre, le rayon, le diametre et le nombre de segments.
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1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments de haut en bas
5

Segments autour du dome

6.24.2 Méthodes pour créer un dome
Il existe une méthode pour commencer a créer un déme :
Centre du dome

Centre du déme
Commencez a créer un dome en spécifiant le centre de I'extrémité ouverte du déme :

Rayon du dome
Spécifiez le rayon du déme.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Nombre de segments autour du dome

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du
doéme. La valeur par défaut est 16.

Nombre de segments du haut vers le bas

Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du déme.
La valeur par défaut est 8.

6.24.3 Options de la commande AI_DOME
Une fois que vous avez commencé a créer un dome, l'option suivante peut étre disponible :

Diameétre
Indiquez le diamétre du déme.

6.25 AI_DRAWORDER command (Express Tools)
Changes the display order of overlapping entities.
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6.25.1 Method

Moves the visual display of selected entities:

Above
Under
Front
Back

6.25.2 Options within the command

Above
Moves the visual display of the selected entities above a reference entity.

Under
Moves the visual display of the selected entities under a reference entity.

Front
Moves the selected entities' display order above all other overlapping entities.

Back
Moves the selected entities' display order below all other overlapping entities.

6.26 AI_EDGESURF (commande)

Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Utilisez plutét la commande SURFREGL .

6.27 AI_FMS command (Express Tools)
Switches from paper space to model space viewports.

6.27.1 Method

If you are in model space, it switches to the last opened layout in paper space.

6.28 AI_MOLC command (Express Tools)
Sets current the layer of the selected entity.

6.29 AI_MSPACE command (Express Tools)
Switches to model space.

6.30 AI_PROPCHK command (Express Tools)
Opens the Properties panel for the selected entities.

6.31 AI_PSPACE command (Express Tools)
Switches to the last opened layout in paper space.
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6.32 AI_PYRAMID (commande)
Crée un maillage polyface 3D en forme de pyramide.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : >

6.32.1 Description

Créez un maillage polyface 3D en forme de pyramide dotée de trois ou quatre faces. Les c6tés de la base
peuvent avoir des longueurs inégales. Les options vous permettent de spécifier un sommet pointu, strié ou
plat.

o 6

1 Premier point
2 Deuxiéme point
3 Troisieme point
4 Dernier point
5

Sommet

6.32.2 Méthodes pour créer une pyramide
Il existe une méthode pour commencer a créer une pyramide :
Premier point de la base de la pyramide

Premier point de la base de la pyramide
Commencez par créer une pyramide en spécifiant un coin de la base de la pyramide, puis :

Deuxiéme point

Spécifiez le second point de la base.
Troisiéme point

Spécifiez le troisieme point de la base.
Définir le dernier point de base

Spécifiez le quatrieme point de la base.
Option supplémentaire : [Tétraédre]
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Définir le sommet de la pyramide
Spécifiez 'emplacement du sommet de la pyramide.
Options supplémentaires : [Surface de la créte/du sommet]

6.32.3 Options de la commande AI_PYRAMID
Une fois que vous avez commencé a créer une pyramide, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Tétraédre

Choisissez cette option pour terminer la création de la base de la pyramide aprés avoir spécifié le troi-
siéme point pour créer une pyramide a trois cotés (tétraedre), puis :

Définir le sommet du tétraédre
Indiquez le sommet du tétraédre.
Option supplémentaire : [Surface supérieure]

o

1 Sommet

Sommet
Indiquez les points de départ et d'arrivée pour créer une aréte au sommet de la pyramide.

9
©

1 Début de la créte

2  Extrémité du sommet
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Surface supérieure
Spécifiez quatre points pour créer une face au sommet de la pyramide.

9
©o D

1 Premier point

2 Deuxiéme point

3 Troisieme point

4 Dernier point

6.33 AI_REVSURF (commande)

Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.
Shape () Litt @ Pro @@ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFREGL.
6.34 AI_RULESURF (commande)
Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFREGL.

6.35 AI_SELALL command (Express Tools)
Selects all the entities in the drawing, except for those on frozen layers.

6.36 AI_SPHERE (commande)

Crée un maillage polygonal 3D en forme de sphere.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : ©

6.36.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de sphére. Choisissez parmi une combinaison d'options,
notamment le centre, le rayon, le diamétre et le nombre de segments.
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1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments latitudinaux
5

Secteurs longitudinaux

6.36.2 Méthodes pour créer une sphere
Il existe une méthode pour commencer a créer une sphere :
Centre de la sphére

Centre de la sphére
Commencez a créer une sphére en spécifiant le centre, puis :

Définir le rayon de la sphére
Indiquez le rayon de la sphére.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Nombre de segments de longitude

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de
la sphere. La valeur par défaut est 16.

Nombre de segments latitudinaux

Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de la
sphere. La valeur par défaut est 16.

6.36.3 Options de la commande AI_SPHERE

Une fois que vous avez commencé a créer une spheére, l'option suivante peut étre disponible :

Diameétre
Spécifiez le diamétre de la sphére.
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6.37 AI_TABSURF (commande)
Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFEXTR.

6.38 AI_TILEMODE1 command (Express Tools)
Sets the TILEMODE system variable to 1.

6.39 AI_TORUS (commande)

Crée un maillage polygonal 3D en forme de tore.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

6.39.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de tore. Choisissez parmi une combinaison d'options, notamment
centre et rayon ou diametre du tore et de son corps.
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1 Centre
2 Diamétre du tore

3 Rayon du tore entier
4 Rayon du tore
5

Diameétre du tore

6.39.2 Maéthodes pour créer un tore
Il existe une méthode pour commencer a créer un tore :

Centre du tore
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Centre du tore
Commencez a créer un tore en spécifiant son centre, puis :

Définissez le rayon du tore

Spécifiez le rayon global du tore. Le rayon est mesuré du centre de I'ensemble du tore au bord extérieur
de son corps (tube).

Option supplémentaire : [Diamétre]

Définir le rayon du tore
Spécifiez le rayon du corps (tube) du tore.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Segments autour du corps du tore

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du
tore. La valeur par défaut est 16.

Segments autour du tore entier

Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du tore. La
valeur par défaut est 16.

6.39.3 Option de la commande AI_TORUS
Une fois que vous avez commencé a créer un tore, 'option suivante peut étre disponible :

Diameétre (du tore entier)

Spécifiez le diamétre de I'ensemble du tore. Le diamétre correspond a deux fois la distance entre le centre
de l'ensemble du tore et le bord extérieur de son corps (tube).

Diamétre (du corps du tore)
Spécifiez le diamétre du corps du tore.

6.40 AI_WEDGE (commande)
Crée un maillage polyface 3D en forme de biseau.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone :

6.40.1 Description

Crée un maillage polyface 3D en forme de biseau en spécifiant un coin, la longueur, la largeur, la hauteur et
I'angle de rotation.
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3 Longueur
4

Angle de rotation

6.40.2 Méthodes pour créer un biseau
Il existe une méthode pour commencer a créer un biseau :
Coin du biseau

Coin du biseau
Commencez a créer un biseau en spécifiant un coin sur lequel baser le biseau :

Longueur du biseau
Spécifiez la longueur du biseau.

Largeur du biseau
Indiquez la largeur du biseau.

Hauteur du biseau
Spécifiez la hauteur du biseau.

Angle de rotation pour le biseau
Spécifiez I'angle de rotation de la base du biseau dans le plan xy.

6.41 AILIGNEREPMULTAJOUTER (commande)

Ajoute et supprime des lignes de repeére a des lignes de repére multiples.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : -1

6.41.1 Description

Ajoute et supprime une ou plusieurs lignes de repére aux lignes de repére multiples.

6.41.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour ajouter et supprimer des lignes de repére :

Ajouter des lignes de repére a une ligne de repéere multiple existante.
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+ Retirer les lignes de repére d'une ligne de repéere multiple.

6.41.3 Options de la commande

Ajouter des lignes de repére
De nouvelles lignes de repere sont ajoutées a une entité ligne de repére multiple existante.

Supprimer les lignes de repére
Une ou plusieurs lignes de repére sont supprimées d'une entité ligne de repére multiple existante.

Cette commande peut supprimer toutes les lignes de repere d'une entité ligne de repére multiple, ne lais-
sant que le texte.

6.42 AILIGNEREPMULTSUPPR (commande)

Supprime et ajoute des lignes de repeére a des lignes de repére multiples.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : =

6.42.1 Description

Supprime et ajoute une ou plusieurs lignes de repére aux lignes de repére multiples.

6.42.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour supprimer et ajouter des lignes de repére :
+ Retirer les lignes de repeére d'une ligne de repéere multiple.

+ Ajouter des lignes de repére a une ligne de repére multiple existante.

6.42.3 Options de la commande

Supprimer les lignes de repére
Une ou plusieurs lignes de repéere sont supprimées d'une entité ligne de repére multiple existante.

Cette commande peut supprimer toutes les lignes de repere d'une entité ligne de repére multiple, ne lais-
sant que le texte.

Ajouter des lignes de repére
De nouvelles lignes de repére sont ajoutées a une entité ligne de repére multiple existante.

6.43 AIDIMFLIPARROW (commande)
Inverse une fleche de cote.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :

6.43.1 Description
Inverse les fleches de cote pour qu'elles pointent dans la direction opposée.

Méme si l'invite fait référence a plusieurs entités, la commande inverse une fleche a la fois : celle qui est la
plus proche du point choisi le long de la ligne de cote ou d'extension.
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6.44 AIDIMPREC (commande)
Modifie la précision d'affichage du texte de cote.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &%

6.44.1 Description

Augmente et diminue rétroactivement la précision d'affichage des valeurs de cote, en changeant le
nombre de décimales ou le dénominateur des fractions. La précision mesurée reste inchangée.

Cette commande arrondit les valeurs de cote a la hausse ou a la baisse, et peut donc afficher des valeurs
fausses qui semblent trop élevées ou trop basses. Par exemple, en réglant AIDIMPREC sur 0 pour une
dimension dont la longueur est de 8.9535 cm, I'affichage est arrondi a 9 cm mais la longueur mesurée
reste 8.9535 cm.

6.45 AIDIMSTYLE (commande)
Applique et enregistre les styles de cote.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : <
6.45.1 Description

Enregistre les parametres actuels de cote en tant que style nommé et applique un style prédéfini aux cotes
sélectionnées dans le dessin actuel.

6.45.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour commencer a travailler avec des styles de cote :
+  Applique un style de cote enregistré aux cotes dans le dessin.

«  Enregistre les parametres de cote dans le dessin actuel comme un style nommé.

6.45.3 Options de la commande

Appliquer
Appliquer un style de cote existant a une ou plusieurs cotes.

Remarque : Utilisez la commande -COTSTYLE de maniére transparente pendant cette commande pour
lister les noms des styles de cote dans le dessin actuel.

Cela remplace les modifications apportées aux cotes par des commandes telles que AIDIMFLIPARROW
et AIDIMPREC.

Enregistrer
Enregistrer les propriétés de style d'une cote existante dans un style nommé.
Les propriétés du style enregistré peuvent étre examinées avec la commande COTSTYLE.
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6.46 ALIGN (commande)
Déplace, pivote et met a I'échelle les entités pour s'aligner sur les points spécifiés.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : ™
Alias: ALI

6.46.1 Description

Déplace, pivote et met a I'échelle des entités dans I'espace 2D ou 3D en spécifiant un ensemble de points
d'alignement.

6.46.2 Options

Sélectionnez les entités
Sélectionne les entités qui doivent étre alignées.

Remarque : Ne sélectionnez pas les entités de destination, sinon elles sont également déplacées.
Spécifiez le premier point source
Spécifie le point d'alignement de la source.

Spécifiez le premier point de destination
Spécifie le point d'alignement de destination.

Remarque : Spécifiez une deuxieme paire de points source et de destination pour déplacer et faire pivoter
les entités.

Spécifiez le deuxiéme point source

Spécifie le deuxiéme point d'alignement de la source.
Remarque : Si vous appuyez sur Entrée a cette invite, I'objet source se déplace.

Spécifiez le deuxiéme point de destination

Spécifie le point de destination correspondant.
Remarque : Spécifiez une troisiéme paire de points source et destination pour déplacer et faire pivoter
des entités 3D.

Spécifiez un troisiéme point source

Spécifie le point source pour I'alignement 3D.
Remarque : Appuyez sur la touche Entrée pour déplacer et faire pivoter les entités 2D.

Spécifiez un troisiéme point de destination

Spécifie le point de destination correspondant.

Met a I'échelle les entités en fonction des points d'alignement
Optionellement met I'objet a I'échelle:

Oui
Met a I'échelle les objets par rapport aux points choisis

Non
Ne met pas les objets a I'échelle
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6.47 ALIASEDIT (commande) (Express Tools)

Crée, modifie et supprime BricsCAD® alias de commande.

6.47.1 Méthode

Ouvre la boite de dialogue Personnaliser, I'onglet Alias de commande pour créer, modifier et supprimer
des alias de commande.

6.48 ALIGNEMENT (commande)
Crée des alignements horizontaux, verticaux et 3D.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : [

6.48.1 Description
Crée des alignements horizontaux, verticaux et 3D pour représenter un systéme de référence utilisé pour
positionner des objets linéaires dans l'espace.

Remarque : Vous pouvez décaler les Alignements Horizontaux. Le résultat de la commande DECALER sur
Alignements Horizontaux est une polyligne non associative.

LAlignement Horizontal est créé en spécifiant les points d'intersection (PI) du polygone tangent. Des
courbes sont dessinées automatiquement entre les tangentes.
Remarque : La variable systéme DEFAULTCURVETYPEHA spécifie le type de courbe a utiliser lors de la

création d'un nouvel alignement horizontal ou de I'ajout de nouveaux PI. La valeur par défaut est Spirale-
Courbe-Spirale auto.

6.48.2 Options de la commande

Sélectionner la surface TIN

Permet de sélectionner une surface TIN utilisée pour draper I'alignement horizontal et créer I'alignement

3D.
Remarque : Deux alignements 3D sont créés : I'un représente la projection de l'alignement horizontal sur
la surface du TIN et le second représente I'alignement vertical, qui est calculé sur la base du paramétre
Tolérance verticale.

Choisir un point PI

Vous permet de choisir les points Pl pour votre alignement horizontal.
Remarque : Si l'option Sélectionner la surface TIN a été sélectionnée précédemment, I'alignement 3D est
généré automatiquement.

Annuler
Supprime le dernier point PI.

Spécifier la station de départ
Vous permet de définir la station de début lors de la création d'un nouvel alignement.
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6.49 ALIGNEMENT3D (commande)
Crée un Alignement 3D a partir d'un alignement vertical spécifié.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : &7

6.49.1 Description

Crée une entité Alignment 3D en sélectionnant un alignement vertical.

6.50 Commande ALIGNMENTCURVES
Crée un élément de courbe sans contrainte sur un nouvel Alignement Horizontal ou existant.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcone : &

6.50.1 Méthode

Il existe deux méthodes :

«  Créez un nouvel élément de courbe sur I'axe en plan existant.
+  Créez un nouvel alignement en dessinant un élément de courbe.

L'élément courbe non contraint peut étre créé sur un élément existant ou sur un nouvel Alignement
Horizontal de deux maniéres. Dans les deux cas, un alignement horizontal existant doit d'abord étre
sélectionné. Lutilisateur peut alors spécifier un point central de courbe dans le dessin ou sélectionner
l'option Points dans la ligne de commande. Si l'utilisateur a spécifié un point central, il détermine
l'orientation de I'élément de courbe a I'étape suivante, et a I'extrémité, il spécifie son diametre. Sinon,
si I'option Points a été sélectionnée dans la ligne de commande, I'utilisateur spécifie trois points qui
définissent le nouvel élément de courbe. Lutilisateur peut alors continuer a dessiner de nouveaux
éléments de courbe sur I'axe en plan existant jusqu'a ce qu'il appuie sur la touche Entrée.

6.50.2 Options de la commande

Sélectionner un profil en long existant
Crée un nouvel élément de courbe sur I'alignement existant.

Créer un nouvel alignement
Crée un nouvel élément de courbe sur un Alignement Horizontal existant.

Spécifier la direction de la courbe
Bascule entre le sens horlogique et le sens anti horlogique.

Points

Crée une courbe Alignement Horizontal en spécifiant le point de début, le deuxieme point et le point de
fin.

A Bricsys bricsys.com | 117




A Bricsys

Référence des commandes

6.51 EDITALIGNEMENT (commande)
Modifie un alignement.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : %

6.51.1 Méthode

Sélectionnez un Alignement Horizontal ou Vertical a modifier.

6.51.2 Options de la commande pour un alignement Horizontal

Continuer avec PI
Permet de poursuivre l'alignement Horizontal.

Remarque : Cette option fonctionne uniquement si le dernier élément est une ligne fixe.

Supprimer I'élément
Permet de supprimer des éléments d'alignement.

Ajouter Pi
Ajoute un point Pi a l'alignement.

Supprimer Pi
Supprime un point Pi.

Changer surface Tin

Change la surface Tin de I'alignement Horizontal en ajoutant une surface TIN supplémentaire.

Ajouter une équation de station
Vous permet d'ajouter une équation de station.

Supprimer I'équation de la station
Vous permet de supprimer I'équation de station en spécifiant l'index.

6.51.3 Options de la commande pour l'alignement vertical

Ajouter PVI
Ajoute un point PVI & I'alignement.

Supprimer PVI
Supprime un point PVI.

Changer surface Tin
Change la surface Tin de l'alignement Vertical en ajoutant une surface TIN supplémentaire.

6.52 ALIGNEMENTENTREELEMENT (commande)
Crée un nouvel élément entre deux éléments d'alignement sélectionnés.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : 7

bricsys.com | 118




Référence des commandes

6.52.1 Description
Le nouvel élément est tangentiel pour les deux éléments de piece jointe.

Remarque : Par conséquent, nous disons qu'un tel élément est contraint par les deux éléments
sélectionnés.

Selon le type sélectionné pour le nouvel élément, certains parameétres de I'élément sont conservés lorsque
des éléments de rattachement sont édités.

Les types suivants de nouveaux éléments peuvent étre créés entre deux éléments existants : lignes,
courbes, spirales, combinaisons spirale-courbe-spirale, combinaisons spirale-spirale et combinaisons
spirale-ligne-spirale.

6.52.2 Options de la commande

Ligne

Crée un nouvel élément de ligne entre deux éléments courbe existants. La nouvelle ligne est tracée tan-
gentielle aux deux éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments d'attache sont
modifiés.

La ligne peut étre ajoutée entre les combinaisons d'éléments suivantes :

+  Entre deux cercles existants non contraint.

« Entre deux cercles contraints existants dans le cadre de combinaisons, telles qu'une courbe avec
spirale et une combinaison courbe-spirale-spirale.

+  Entre un cercle non contraint et contraint existant.

Remarque : La fagon dont la ligne est tracée entre les éléments sélectionnés dépend de leur direction.

Courbe

Crée un nouvel élément de courbe sur I'alignement existant. La nouvelle courbe est tracée tangentielle-
ment aux deux éléments d'attache. La tangence et le rayon de la courbe sont maintenus lorsque les élé-
ments d'attache sont édités.

La position des points sur les éléments (d'attache), entre lesquels une nouvelle courbe est créée, et la lon-
gueur de la courbe sont ajustées en fonction de I'édition des éléments d'attache.

La courbe peut étre ajoutée entre toutes les combinaisons d'éléments sauf entre le premier élément sélec-
tionné et la spirale contrainte.

Remarque : La courbe est définie par le type d'éléments d'attache, le rayon de courbe spécifié et I'angle
de solution (< ou >180°). La fagon dont le cercle est tracé entre les éléments sélectionnés dépend de la
direction des éléments d'attache.

Spirale

Crée un nouvel élément en spirale entre deux éléments d'alignement existants. La nouvelle spirale est
dessinée tangentiellement aux deux éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments
d'attache sont modifiés.

Remarque : Une spirale libre est définie par le type et la direction des éléments d'attache sélectionnés.
Comme la spirale ne posséde qu'une seule solution géométrique, I'utilisateur ne peut pas spécifier de
parametres, tels que le parameétre A ou la longueur de spirale.
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Spirale-Courbe-Spirale

Crée une nouvelle combinaison spirale-courbe-spirale entre deux éléments d'alignement existants. La
nouvelle combinaison est dessinée tangentielle pour les deux éléments d'attache. La tangence, le rayon
de la courbe et les deux longueurs de spirale sont conservés lorsque les éléments d'attache sont modifiés.

La position des points sur les éléments (de fixation), entre lesquels une nouvelle combinaison est créée, et
la longueur de la courbe sont ajustées en fonction de I'édition des éléments d'attache.

Sélectionnez des éléments d'attache, spécifiez le rayon de courbe et les longueurs de spirale pour ajouter
une combinaison spirale-courbe-spirale entre les éléments d'alignement sélectionnés.

Spirale-Spirale

Crée une nouvelle combinaison spirale entre deux éléments courbe existants avec la méme orientation
et éventuellement des rayons différents. La nouvelle combinaison est dessinée tangentielle pour les deux
éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments d'attache sont modifiés.

Les parameétres spirales (longueur et paramétre A) et la position des points sur (attachement) éléments,

entre lesquels une nouvelle combinaison est créée, sont calculés selon le ratio A1/A2 (ou L1/L2) spécifié.
Remarque : La position des points sur les éléments (de fixation), entre lesquels une nouvelle combinaison
est créée, et la longueur de la courbe sont ajustées en fonction de I'édition des éléments d'attache.

Spirale-Ligne-Spirale

Crée une nouvelle combinaison spirale et spirale, avec une longueur de spirale spécifiée, entre deux
éléments courbe existants. La nouvelle combinaison est dessinée tangentielle pour les deux éléments
d'attache.

Remarque : La position des points sur les éléments (d'attache), entre lesquels une nouvelle combinaison
est créée, et les parameétres de la spirale sont ajustés en fonction de I'édition des éléments d'attache.

Précisez la premiére / deuxiéme entité

Permet de sélectionner le premier et le deuxiéme élément d'alignement, entre lesquels un nouvel élément
est créé.

Est I'angle de solution de la courbe
Bascule entre Plusque180 et Moinsque180.

La figure ci-dessous montre deux solutions possibles pour une courbe avec un angle < 180° (gauche) et >
180° (droite) ajouté entre une ligne non contrainte et un élément d'arc.

.
m el W Curve solution
OV -
v ] 0%&(@, angle >180 N
Curve solution TS

angle <180° \/ T

Spirale Paramétre A
Permet de spécifier le rapport A1/A2.

Longueur spirale
Vous permet de spécifier le rapport L1/L2.
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Longueur spirale-IN
Vous permet de spécifier la nouvelle longueur de spirale-IN.

Longueur spirale-OUT
Vous permet de spécifier la longueur de la spirale-OUT.

La figure ci-dessous montre la combinaison spirale-ligne-spirale, créée entre deux courbes sans
contrainte, ou l'utilisateur spécifie les longueurs spirale-IN et spirale-OUT.

Spiral—IN Spiral—=0uUT

/,/ S

/

_ ~__
Spécifiez le rayon
Permet de spécifier le rayon de la nouvelle spirale et de I'élément de courbe.

6.53 ALIGNEMENTDEPUISELEMENT (commande)

Attache un nouvel élément d'alignement avant (vers) ou apres (depuis) I'élément d'alignement existant.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone: ">

6.53.1 Description

Les types suivants de nouveaux éléments peuvent étre attachés aux éléments existants : lignes, courbes,
spirales, lignes avec spirales, courbes avec spirales et combinaison courbe-spirale-spirale.

Remarque : Le nouvel élément est toujours dessiné tangentiellement au point spécifié sur I'élément
d'attache sélectionné.

6.53.2 Options de la commande

Ligne
Attachez un nouvel élément de ligne avant (vers) ou apres (depuis) I'élément d'alignement sélectionné.

Remarque : La longueur des lignes peut étre spécifiée dans le dessin ou sa valeur peut étre saisie dans la
ligne de commande.

Courbe
Joindre un nouvel élément de courbe avant (vers) ou apres (depuis) I'élément d'alignement sélectionné.
Pour attacher une courbe avant I'élément existant, sélectionnez-la plus prés du point de départ de
I'élément. Sinon, cliquez plus prés du point d'extrémité de I'élément de fixation pour fixer la courbe aprés
(en partant de) I'élément.
Remarque : La géométrie de courbe est définie par le rayon de courbe, la solution d'angle de courbe
(supérieure ou inférieure a 180°) et le point de passage.

Spirale
Joindre un nouvel élément spirale avant (vers) ou aprés (depuis) I'élément d'alignement sélectionné.

A Bricsys bricsys.com | 121




Référence des commandes

Pour attacher une spirale avant I'élément existant, sélectionnez-la plus prés du point de départ de
I'élément. Sinon, cliquez plus prés de I'extrémité de I'élément d'attachement, pour attacher la courbe aprés
(a partir de) I'élément.
Remarque : La géométrie de la spirale est définie par le rayon, la longueur et la direction (sens horlogique
ou anti-horlogique).

Ligne avec spirale

Joindre une combinaison Ligne-Spirale avant (vers) ou aprés (depuis) I'élément d'alignement sélectionné.
Comme son nom l'indique, une combinaison se compose de deux éléments : une spirale et une ligne.

Remarque : La séquence des éléments créés dépend du fait que la combinaison est attachée avant

ou apres l'élément sélectionné. Pour créer une combinaison avant |'élément sélectionné, sélectionnez
I'élément d'attache plus proche de son point de départ. De cette fagon, nous obtenons la combinaison
Ligne-Spirale. Sinon, si I'élément existant est sélectionné plus prés de son point d'arrivée, on obtient la
combinaison Spirale-Ligne apres I'élément d'attache. Cette combinaison commence par la transition de
spirale vers une ligne, qui passe a travers un point de passage spécifié (point de fin de ligne).

Courbe avec spirale

Joindre une combinaison Courbe-Spirale avant (vers) ou aprés (depuis) I'élément d'alignement sélec-
tionné. Comme son nom l'indique, une combinaison se compose de deux éléments : une spirale et une
courbe.

Remarque : La séquence des éléments créés dépend du fait que la combinaison est attachée avant

ou apres l'élément sélectionné. Pour créer une combinaison avant |'élément sélectionné, sélectionnez
I'élément existant plus prés de son point de départ. De cette fagon, nous obtenons la combinaison
Courbe-Spirale. Sinon, si le point d'attachement est sélectionné plus pres de I'extrémité de I'élément,
nous obtenons la combinaison Spirale-Courbe. Cette combinaison commence par la transition en spirale
vers une courbe, qui passe a travers un point de passage spécifié.

Sélectionnez d'abord I'élément de fixation, puis spécifiez le rayon et la longueur de la spirale, puis spéci-
fiez I'angle de solution de la courbe (supérieur ou inférieur a 180°) et enfin spécifiez le point de passage
de la courbe pour dessiner la combinaison Courbe-Spirale.

Courbe-Spirale-Spirale

Joindre une combinaison Courbe-Spirale-Spirale avant (vers) ou apres (depuis) I'élément d'alignement
sélectionné. Comme son nom l'indique, une combinaison se compose de deux spirales orientées oppo-
sées et d'une courbe traversant un point spécifié.

Remarque : La séquence des éléments créés dépend du fait que la combinaison est attachée avant

ou apres l'élément sélectionné. Pour créer une combinaison avant |'élément sélectionné, sélectionnez
I'¢lément d'attache plus proche de son point de départ. De cette fagon, nous obtenons la combinaison
Courbe-Spirale-Spirale. Sinon, si un élément existant est sélectionné plus prés de son point de fin, nous
obtenons la combinaison Spirale-Spirale-Courbe.

Sélectionnez d'abord I'élément d'attache, puis spécifiez la longueur et le rayon de la spirale, puis spécifiez
la longueur de la spirale et spécifiez le point de passage de la courbe dans la derniere étape pour dessi-
ner la combinaison Courbe-Spirale-Spirale.

Elément

Sélectionnez cette option pour joindre un nouvel élément (ou une combinaison d'éléments) au point spéci-
fié sur I'élément de piéce jointe. Sélectionnez I'élément d'attache plus proche de son point de départ pour
attacher le nouvel élément avant (a) I'élément d'attache. Ou sélectionnez I'élément d'attache plus prés de
son point final pour attacher un nouvel élément apres (a partir de) I'élément d'attache.

A Bricsys bricsys.com | 122




Référence des commandes

- \

4
7" |
- Existing attachment /’\ ) -
,*K element: Line New Curve-Spiral combination

// )
- Attachment point

/

/
/ /"\7 Attachment point
f Line end point
‘ New Curve-Spiral combination /

\
\\

T
s
/ Existing attachment
e

element: Line

élément FIN

Sélectionnez cette option pour attacher un nouvel élément (ou une combinaison d'éléments) au point de
départ/fin de I'élément d'attache. Sélectionnez I'élément d'attache plus proche de son point de départ pour
attacher le nouvel élément avant (a) I'élément d'attache. Ou sélectionnez I'élément d'attache plus pres de
son point final pour attacher un nouvel élément apres (a partir de) I'élément d'attache.

Est I'angle de solution de la courbe
Bascule entre Plusque180 et Moinsque180.

La figure ci-dessous montre deux solutions possibles pour la courbe passant par le méme point spécifié,
en fonction de I'option sélectionnée pour I'angle de solution de la courbe.

Curve solution -
angle >180° 7

v
Pass-through
Curve solution _|_/’ ' point
angle <180° .
— -:::,_

Unconstrained line

La courbe est-elle composée ou inversée ?

Bascule entre la courbe Composée et Inversée attachée a I'élément de courbe non contraint existant,
comme illustré dans la figure ci-dessous :
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Longueur
Permet de spécifier la nouvelle longueur de ligne.

Spécifiez la longueur de la spirale
Vous permet de spécifier la nouvelle longueur de spirale.

Spécifiez le rayon
Permet de spécifier le rayon de la nouvelle spirale et de I'élément de courbe.

Spécifier la direction de la courbe
Spécifie I'orientation du nouvel élément. Bascule entre I'orientation horlogique et anti-horlogique.

6.54 ALIGNEMENTLIGNE (commande)

Crée un élément de ligne sans contrainte sur un nouvel Alignement Horizontal ou existant.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne:zf

6.54.1 Méthode

Il existe deux méthodes :

« Créez un nouvel élément de ligne entre deux points spécifiés sur I'alignement horizontal existant.

«  Créez un nouvel alignement en dessinant un élément de ligne entre deux points spécifiés.

6.54.2 Options de la commande

Sélectionner un profil en long existant
Le nouvel élément de ligne non contraint est créé sur I'alignement horizontal existant sélectionné, entre
deux points spécifiés.
Remarque : Sélectionnez d'abord l'alignement horizontal existant dans le dessin, puis spécifiez le premier
et le deuxiéme point, entre lesquels un nouvel élément de ligne est créé. Vous pouvez ensuite continuer a
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dessiner de nouveaux éléments de ligne sur I'alignement horizontal existant jusqu'a ce que vous appuyiez
sur la touche Entrée.

Créer un nouvel alignement
Crée un nouvel Alignement Horizontal en tragcant un élément de ligne entre deux points spécifiés.

Remarque : Spécifiez le premier et le second point dans le dessin, entre lequel un nouvel élément de ligne
est créé. Vous pouvez continuer a dessiner de nouveaux éléments de ligne jusqu'a ce que vous appuyiez
sur la touche Entrée.

6.55 ALIGNEMENTVUE (commande)

Crée une vue d'alignement vertical pour 'alignement horizontal sélectionné.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : =7

6.55.1 Méthode

Sélectionner un alignement horizontal, précédemment créé avec la commande ALIGNEMENT, et un point
qui représentera l'origine de la vue d'alignement vertical.

6.56 ALIGNEMENTVERTICAL (commande)
Crée un Alignement Vertical.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : ="

6.56.1 Description

Crée un Alignement vertical sur une Vue d'alignement vertical sélectionnée. Il dessine également
automatiquement I' Alignement 3D de l'alignement correspondant.

6.56.2 Meéthode
Il existe deux méthodes :

+ Crée un Alignement vertical en choisissant des points PVI.

+  Crée automatiquement un Alignement Vertical.

6.56.3 Options de la commande

Annuler
Annule le dernier point PVI d'alignement vertical spécifié.

Alignement 3D automatique
Crée automatiquement I'Alignement vertical et I'Alignement 3D.
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Vertical Alignment v B e

General

3D Visualization

Data

Geometry

© ursote moce Automatic

Vertical tolerance 20 o

Number of PVIs

= PVIs 1
PVI1 station
PVI elevation 342.98
Grade out 0.00 72
Grade change 0.006848772995
Tangent out length  283.15

+ Visual Style

B =

I *

L'alignement vertical automatique est calculé de maniére a ce que la différence d'élévation par rapport a la
ligne de terrain ne dépasse pas la valeur du parametre Tolérance verticale, qui est fixé a 0,1 par défaut.

Une fois I'Alignement Vertical créé, vous pouvez mettre a jour la valeur du paramétre Tolérance verti-
cale (2) dans le volet Propriétés.

En outre, la valeur du paramétre Mode de mise a jour (1) est définie sur Automatique. Cela signifie que
vous ne pouvez pas modifier la géométrie de I'Alignement Vertical Automatique. Pour le modifier, réglez le
paramétre Mode de mise a jour sur Manuel.

6.57 ALIGNSPACE (commande)

Ajuste l'angle, le facteur de zoom et la position panoramique de la fenétre en fonction des points
d'alignement spécifiés dans l'espace modele et I'espace papier.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Remarque : Cette commande peut étre saisie de maniére transparente pendant les commandes
(‘alignspace).
Remarque : Cette commande ne fonctionne que dans I'espace papier.

Remarque : Les fenétres de I'espace modéle doivent avoir le mode PERSPECTIVE désactivé.

6.57.1 Description

Ajuste l'angle, le facteur de zoom et la position panoramique de la fenétre en sélectionnant des points
dans la méme fenétre d'espace modele et dans le méme espace papier.
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6.58 AMDATUMID (commande)
Crée un symbole d'identifiant de référence

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

6.58.1 Méthodes

Sélectionnez l'objet pour attacher le symbole identificateur de référence et spécifiez les points pour son
emplacement, puis la boite de dialogue Identificateur de référence s'ouvre. Le premier segment de ligne
de repére est perpendiculaire a I'objet attaché.
Il y a deux cas d'utilisation :
1 Lors de la création d'un nouveau dessin qui contiendra des entités mécaniques :

a Réglez la variable systtme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).

b Commencez un nouveau dessin en utilisant un gabarit Mechanical2d.
2 Lors de l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques

a Réglez la variable systeme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).

b Ouvrez un dessin ACM existant et commencez a créer des symboles spéciaux.

Remarque : Ces symboles sont compatibles avec I'ancienne application AutoCAD® Mechanical.
Remarque : Le symbole est ajouté au calque AM_5.

Remarque : Apres l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques, le remplissage d'autres
dessins avec des données mécaniques sera effectué a la demande. Ce sera possible lorsqu'un utilisateur
copiera les entités mécaniques dans le dessin de base. Dans le cas de la copie d'entités qui ne sont pas
liees aux données mécaniques, un dessin de base ne sera pas rempli avec des données mécaniques.

La boite de dialogue Identificateur de référence permet de définir tous les parametres du symbole.
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Daturm [dentifier DHM

Revision: DIN EN IS0 1101:2008, DIN EN IS0 5459:2008

Symbol Leader and text

° Options

Requirements

SRR

Help o Cancel

(5 g

Datum ldentifier DM

Revision: DIN EN 150

Symbol

Leader

Arrowhead | DatumEBlank:

Surface arrowhead

Surface extension |
Offset from object:

Extension beyond le:

Help

1 Options
Identifiant

Note filetage
Note de référence

Repere

o o b~ WN

Ligne d'extension de surface

Aprés avoir créé le symbole identificateur de référence avec la commande AMEDGESYM, leurs propriétés

peuvent étre configurées dans le volet Propriétés :
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Symbol

Drafting standard
Standard revision
Scale
Requirements
Datum Area
Identifier

Thread note
Datum note

DIM

DIM EM ISO 1101:2008, DIN EN IS0 5455:

1

Mear side
1
A
B

Leader

Primary arrowhead DatumBlank45
Surface arrowhead

Offset from Object 0

Extension beyond leader 0

6.58.2 Symbole

Norme de dessin
Affiche la norme de dessin.

Révision de la norme
Affiche la révision standard.

Echelle
Définit I'échelle des notes.

6.58.3 Exigences
Définit les exigences des symboles de l'identifiant de référence.

Identifiant
Définit l'identifiant qui peut contenir un maximum de deux caractéres.

Note filetage

Définit les notes de fil, qui sont placées sur les symboles fixés aux engrenages ou aux fils de vis. lls spéci-
fient le diamétre a utiliser comme référence.

Note de référence

Définit les cibles de référence qui correspondent aux points sur une surface. En général, il contient une
série de cibles de référence séparées par des virgules (",").

Remarque : Les notes de fil et de référence ne sont pas disponibles pour toutes les normes.

6.58.4 Repeére

Téte de fléche principale
Définit le type de pointe de fleche de ligne de repere par défaut.

Téte de fleche de surface
Définit la pointe de fleche pour les repéres d’indication de surface.

Remarque : Cette option n'est disponible que pour les normes qui autorisent les leaders d’indicateurs de
surface.

Décalage par rapport a I'objet
Définit le décalage par rapport a I'objet.
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Extension au-dela du repére
Définit 'extension au-dela de la ligne de repére.

6.59 Commande AMEDGESYM
Crée un symbole d’'aréte.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

6.59.1 Meéthodes

Sélectionnez I'objet auquel vous souhaitez attacher le symbole de surface et spécifiez les points pour son
emplacement.
Il y a deux cas d'utilisation :
1 Lors de la création d'un nouveau dessin qui contiendra des entités mécaniques :
a Réglez la variable systtme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b Commencez un nouveau dessin en utilisant un gabarit Mechanical2d.
2 Lors de l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques
a Réglez la variable systtme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b Ouvrez un dessin ACM existant et commencez a créer des symboles spéciaux.

Remarque : Ces symboles sont compatibles avec I'ancienne application AutoCAD® Mechanical.
Remarque : Le symbole est ajouté au calque AM_5.

Remarque : Aprés l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques, le remplissage d'autres
dessins avec des données mécaniques sera effectué a la demande contrairement aux versions
précédentes. Ce sera possible lorsqu'un utilisateur copiera les entités mécaniques dans le dessin de
base. Dans le cas de la copie d'entités qui ne sont pas liées aux données mécaniques, un dessin de base
ne sera pas rempli avec des données mécaniques.

Aprées avoir créé le symbole de trongon avec la commande AMEDGESYM, leurs propriétés peuvent étre
configurées dans le volet Propriétés :

Symbeol

Drafting standard DIN

Standard revision DIM ISO 13715:2000
Scale 1

Majority symbal off
Requirements

Direction Defined
Undefined size Undercut required
Undefined size direction At Top

Upper limit

Lower limit

All around Ooff

Standart label off

Leader

Primary arrowhead By Standard
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6.59.2 Symbole

Norme de dessin
Affiche la norme de dessin.

Révision de la norme
Affiche la révision standard.

Echelle
Définit I'échelle des notes.

Symbole majorité
Choisit d’afficher ou de ne pas afficher le symbole de la majorité.

6.59.3 Exigences
Définit les exigences relatives au symbole d'aréte.

Direction

Définit la position du signe Taille non définie.

Défini

Le signe sera sur une position non définie (milieu).

Indéfini

Le signe se trouve sur une position définie par la propriété Direction de taille non définie.

Taille non définie
Définit le bord :

Aucun

Ne définit aucune exigence pour le type d’aréte. Si elles sont disponibles, les limites supérieure et infé-
rieure sont affichées.

Bavure ou dépassement autorisé
Définit le type d’aréte comme bavure ou passage.

Saignée requise
Définit le type de trongon comme sous-rétréci.

Direction de taille non définie
Définit la position du signe de taille non définie.

Limite supérieure

Définit la valeur supérieure en la tapant dans la zone ou en la sélectionnant dans la liste déroulante.
Limite inférieure

Définit la valeur inférieure en la saisissant dans la zone ou en la sélectionnant dans la liste déroulante.

Tout autour
Ajoute la marque tout autour au symbole de bord.

Etiquette standard
Affiche la révision standard en regard du symbole.

6.59.4 Repeére

Téte de fléche principale
Spécifie le style du repére.
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6.60 AMFCFRAME command
Adds a feature control frame symbol.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

Icon:

6.60.1 Description
Allows you to create a feature control frame symbol that can be attached to an entity in the drawing.

Remarque : The command can be launched only when using a Mechanical2d template file for the current
drawing (JIS, ANSI, DIN and ISO standards).

6.60.2 Method
Select the entity to attach the edge symbol and specify the points for its location.

There are two use cases to activate the mechanical entities:
1 When creating a new drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Start a new drawing using a Mechanical2d template.
2 When opening a drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Open an existent ACM drawing and start special symbols creation.

Remarque : These dimensions are compatible with the legacy AutoCAD® Mechanical application.
Remarque : The dimensions will be added to the AM_5 layer.

Remarque : After opening a drawing that contains mechanical entities, filling other drawings with
mechanical-related data will be done on-demand in contrast to previous versions. It will be possible when
a user copies the mechanical-related entities to the vanilla drawing. In case of copying entities that are
not related to the mechanical data, a vanilla drawing will not be filled with mechanical data.

Remarque : When you open a drawing that contains mechanical entities, but the LOADMECHANICAL2D
system variable is OFF, a warning bubble is displayed at the status bar that describes the situation and
provides a hyperlink to immediately enable and load the mechanical 2d modules.

Select the entity to attach the feature control frame symbol to. Depending on the selected entity, you can
select the start point or the second point of the feature control frame leader. If needed, add more points to
the leader, then press Enter to end the command.

@)
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After creating the frame symbol with the AMFCFRAME command, their properties can be configured in the

Properties panel:

=] Symbol
Drafting standard DIN
Standard revision DIN EM ISO 1101:2008
Scale 1
All around off
Top Mote
Bottom Note
= Requirements
Frame Row 1st Frame
Geometric Symbol Straightness
Tolerance 1
Tolerance 2
Datum 1
Datum 2
Datum 3
= Leader
Primary arrowhead By Standard
Secondary arrowhead
Surface arrowhead
Offset from Object ]
Extension beyond leader 0

6.60.3 Symbol

Drafting standard
Displays the drafting standard.

Standard revision
Displays the standard revision.

Scale
Sets the note scale.

All around

Toggles the visibility of the all around surface texture in the symbol.

Top Note
Inserts a note to add above the symbol.

Bottom Note
Inserts a note to add bellow the symbol.

6.60.4 Requirements
Defines the symbol requirements.

Frame row
Allows you to choose between 1st Frame or 2nd Frame.

Geometric Symbol
Allows you to choose a geometric symbol from the drop-down list.
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Tolerance 1
Allows you to type in the tolerance to appear next to the geometric symbol.

Datum 1/2/3
Allows you to type in additional data.

6.60.5 Leader

Primary arrowhead
Sets the leader primary arrowhead style.

6.61 AMNOTE (commande)
Crée un symbole NOTE.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icone ;< T

6.61.1 Meéthode

Sélectionnez l'objet auquel attacher la note de repére et spécifiez les points de son emplacement. Ensuite,
ajoutez la note de texte dans le champ Contenu du volet Propriétés.
There are two use cases to activate the mechanical entities:
1 When creating a new drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Start a new drawing using a Mechanical2d template.
2 When opening a drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Open an existent ACM drawing and start special symbols creation.

Remarque : These dimensions are compatible with the legacy AutoCAD® Mechanical application.
Remarque : The dimensions will be added to the AM_5 layer.

Remarque : After opening a drawing that contains mechanical entities, filling other drawings with
mechanical-related data will be done on-demand in contrast to previous versions. It will be possible when
a user copies the mechanical-related entities to the vanilla drawing. In case of copying entities that are
not related to the mechanical data, a vanilla drawing will not be filled with mechanical data.

Remarque : When you open a drawing that contains mechanical entities, but the LOADMECHANICAL2D
system variable is OFF, a warning bubble is displayed at the status bar that describes the situation and
provides a hyperlink to immediately enable and load the mechanical 2d modules.

Apres avoir créé le symbole de trongon avec la commande AMNOTE, leurs propriétés peuvent étre
configurées dans le volet Propriétés :
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Symbol
Drafting standard DIM
Standard revision DIM 6780;2000-10

Scale 1

Flip symbuol Right aligned
Show reference line | Off

Text justification Align Left

Leader justification To Reference Line
Requirements

Contents

Leader

Primary arrowhead By Standard

6.61.2 Symbole

Norme de dessin
Affiche la norme de dessin.

Révision de la norme
Affiche la révision standard.

Echelle
Définit I'échelle des notes.

Symbole d'inversion

Bascule entre le texte aligné a droite et a gauche depuis la fin de la ligne d'extension.

Afficher la ligne de référence
Bascule entre Afficher (ON) et Masqué (OFF) la ligne de référence.

Justification de texte
Spécifie I'emplacement du texte concernant la ligne d'extension.

Justification de repére

Définit le type de justification de ligne de repére.

6.61.3 Exigences

Contenu
Aprés avoir créé une AMNOTE, ajoutez le contenu de la note.

6.61.4 Repeére

Téte de fleche principale
Spécifie le style du repére.

6.62 AMPOWERDIM_ALI command

Creates aligned linear dimensions.

Shape Lite Pro @ Mechanical Bim

Icon: f
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6.62.1 Description

Creates aligned linear dimensions. This command is a shortcut to the Linear Aligned option of the PDIM
command.

6.62.2 Methods

Define the two extension lines and specify the location of the dimension. The Edit Dimensioning dialog
box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.

6.63 AMPOWERDIM_ANG command

Creates angular dimensions.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

lcon: <

6.63.1 Description

Creates angular dimensions. This command is a shortcut to the Angular option of the PDIM command.

6.63.2 Methods

There are three methods to define the angle:

By defining the three points.
By defining the two lines.
By defining an arc or a circle.
The Edit Dimensioning dialog box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.

6.64 AMPOWERDIM_DIA command

Creates a diameter dimension.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icon: @

6.64.1 Description

Creates diameter dimensions for arcs and circles. The command is a shortcut to the Radial Diameter
option of the PDIM command. It automatically adds a diameter symbol to the dimension text.
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6.64.2 Methods
Select the arc or the circle and the location of the dimension line.
The Edit Dimensioning dialog box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.

6.65 AMPOWERDIM_HOR (commande)

Crée des dimensions horizontales linéaires.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

Icone ;|
Alias :

6.65.1 Description

Crée des dimensions horizontales linéaires. La commande est un raccourci vers l'option Horizontal
linéaire de la commande PDIM.

6.65.2 Méthodes
Sélectionnez deux points et 'emplacement de la ligne de cote.
La boite de dialogue Modifier le dimensionnement s'ouvre pour définir les paramétres de la dimension.

Une fois la cote linéaire alignée créée, vous pouvez définir de nouvelles dimensions en choisissant les
options de commande PDIM.

6.66 AMPOWERDIM_RAD command
Creates radial dimensions for arcs and circles.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

Icon: @

Alias:

6.66.1 Description

Creates radial dimensions for arcs and circles. This command is a shortcut to the Radial Radius option of
the PDIM command. It automatically adds a radius symbol to the dimension text.

6.66.2 Methods
Select the arc or the circle and the location of the dimension line.
The Edit Dimensioning dialog box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.
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6.67 AMPOWERDIM_ROT command

Creates rotated linear dimensions.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

lcon: .2
Alias:

6.67.1 Description

Creates rotated linear dimensions. It measures the distance between two points in a direction that is at an
angle to a line connecting the two points. This command is a shortcut to the Linear Rotated option of the
PDIM command.

6.67.2 Methods
Select two extension points, define the angle of the dimension line, and the location of the dimension line.
The Edit Dimensioning dialog box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.

6.68 AMPOWERDIM_VER command
Creates vertical linear dimensions.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icon: T

6.68.1 Description

Creates vertical linear dimensions. The command is a shortcut to the Linear Vertical option of the PDIM
command.

6.68.2 Methods
Select two points and the location of the dimension line.
The Edit Dimensioning dialog box opens to define the parameters of the dimension.

After the aligned linear dimension is created, you can define new dimensions by choosing PDIM command
options.

6.69 AMPOWEREDIT command
Identifies the selected entity and executes the most relevant command to edit it.
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6.69.1 Description
The AMPOWEREDIT command identifies any entity you select and executes the most appropriate

command to edit it. For example, if you run the command and select a dimension entity, the Edit
Dimensioning dialog box opens.

6.70 AMSETUPDWG (commande)

Modifie la norme actuelle d’'un dessin 2D mécanique ou configure un gabarit 2D mécanique pour un dessin
non mécanique.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

6.70.1 Méthodes

Il existe deux cas d’utilisation pour ouvrir un dessin qui contient des entités mécaniques :
1 Lors de la création d'un nouveau dessin qui contiendra des entités mécaniques :
a Réglez la variable systtme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b Commencez un nouveau dessin en utilisant un gabarit Mechanical2d.
2 Lors de l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques
a Réglez la variable systtme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b Ouvrir un dessin ACM existant.
Remarque : Apres l'ouverture d'un dessin contenant des entités mécaniques, le remplissage d'autres
dessins avec des données mécaniques sera effectué a la demande contrairement aux versions
précédentes. Ce sera possible lorsqu'un utilisateur copiera les entités mécaniques dans le dessin de

base. Dans le cas de la copie d'entités qui ne sont pas liées aux données mécaniques, un dessin de base
ne sera pas rempli avec des données mécaniques.

Apres l'ouverture d'un dessin qui contient des entités mécaniques, il existe deux cas d'utilisation :
1 Lanorme du dessin mécanique actuel peut étre modifiée en sélectionnant un autre fichier .dwt fichier
gabarit mécanique 2D dans la boite de dialogue Choisir un fichier gabarit mécanique 2D.

2 Lanorme d'un dessin non mécanique peut étre modifiée avec une norme d’'un dessin mécanique, en
sélectionnant un .dwt fichier de gabarit mechanical2D dans la boite de dialogueChoisir un fichier
gabarit mécanique 2D. Les données mécaniques, telles que les dictionnaires, des tables de styles...
seront initialisées.

Remarque : Un message portant le nom d’'une nouvelle norme s’affiche dans la barre de commandes.

Remarque : Sivous sélectionnez un gabarit sans norme mécanique définie, un message d'erreur s'affiche
dans la barre de commandes, Vous n'avez pas choisi de gabarit 2D mécanique.

Remarque : Si la fonctionnalité mcad2d n'est pas disponible, un message d'erreur s’affiche dans la barre
de commandes.

6.71 AMSIMPLEWELD (commande)
Crée des chenilles et des annotations de soudure latérale.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM
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Icone : [

6.71.1 Méthode

There are two use cases to activate the mechanical entities:
1 When creating a new drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).

b Start a new drawing using a Mechanical2d template.
2 When opening a drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Open an existent ACM drawing and start special symbols creation.

Remarque : These dimensions are compatible with the legacy AutoCAD® Mechanical application.
Remarque : The dimensions will be added to the AM_5 layer.

Remarque : After opening a drawing that contains mechanical entities, filling other drawings with
mechanical-related data will be done on-demand in contrast to previous versions. It will be possible when
a user copies the mechanical-related entities to the vanilla drawing. In case of copying entities that are
not related to the mechanical data, a vanilla drawing will not be filled with mechanical data.

Remarque : When you open a drawing that contains mechanical entities, but the LOADMECHANICAL2D
system variable is OFF, a warning bubble is displayed at the status bar that describes the situation and
provides a hyperlink to immediately enable and load the mechanical 2d modules.

6.71.2 Options de la commande

Avant
Crée un congé de vue de face ou des soudures bout a bout en -V simple (chenilles) le long d’'une courbe
(ligne, polyligne, arc, ellipse) entre deux points spécifiés.

Remarque : Les chenilles sont créées en tant que références de bloc dans la mise en page.

Alignement
Définit le type de soudure des chenilles :

Gauche
Ajoute un chenille partielle et le place a gauche de la courbe.

Centre
Ajoute un pilier traiteur complet et le centre sur la courbe.

Droite
Ajoute une chenille partielle et la place a droite de la courbe.

Remarque : Sila variable systeme HOTKEYASSISTANT est activée, le widget Assistant raccourcis
s'affiche. Appuyez de maniere répétée sur la touche Ctrl pour faire défiler les différentes options ci-
dessus.

Largeur
Définit la largeur de soudure.
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Remarque :
+  Pour une chenille partielle, la largeur de soudure est la distance entre I'extrémité de la poutre et I'aréte
sélectionnée.

«  Pour une chenille compléte, la largeur de soudure est la distance entre les deux extrémités de la
poutre.

Pas
Définit le pas du talon.

Inverser l'orientation
Bascule I'orientation du cordon.

Inverser la direction
Active/désactive la direction de la perle.

Complet
Crée le symbole de soudure avant sur toute la courbe sélectionnée.

Coteé
Crée une couture de vue latérale ou des soudures a butt simple -V avec la largeur de jambe et I'angle de
rotation spécifiés.

Raccord
Crée une vue latérale pour une soudure d’angle.

Bout en V unique
Crée une vue latérale pour une soudure bout a bout en V unique.

Remarque : Si la variable systeme HOTKEYASSISTANT est activée, le widget Assistant raccourcis
s'affiche. Appuyez plusieurs fois sur la touche Ctrl pour parcourir les options ci-dessus.

Modifier la largeur des jambes
Définit une autre valeur pour la largeur du pied.

6.72 AMSURFSYM (commande)

Crée un symbole de surface.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icone:V

6.72.1 Méthode
Sélectionnez l'objet auquel vous souhaitez attacher le symbole de surface et spécifiez les points pour son
emplacement.
There are two use cases to activate the mechanical entities:
1 When creating a new drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Start a new drawing using a Mechanical2d template.
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2 When opening a drawing that contains mechanical entities:
a Setthe LOADMECHANICAL2D system variable to ON (1).
b Open an existent ACM drawing and start special symbols creation.

Remarque : These dimensions are compatible with the legacy AutoCAD® Mechanical application.
Remarque : The dimensions will be added to the AM_5 layer.

Remarque : After opening a drawing that contains mechanical entities, filling other drawings with
mechanical-related data will be done on-demand in contrast to previous versions. It will be possible when
a user copies the mechanical-related entities to the vanilla drawing. In case of copying entities that are
not related to the mechanical data, a vanilla drawing will not be filled with mechanical data.

Remarque : When you open a drawing that contains mechanical entities, but the LOADMECHANICAL2D
system variable is OFF, a warning bubble is displayed at the status bar that describes the situation and
provides a hyperlink to immediately enable and load the mechanical 2d modules.

Apres avoir créé le prototype de symbole avec la commande AMSURFSYM, l'utilisateur peut configurer les
propriétés exactes du symbole de surface dans le volet Propriétés :

= Symbol
Drafting standard 115
Standard revision JISB 0031 : 2003 (ISO 1302 : 2002)
Scale 1
Symbol type Material removal prohibited
Majority symbol Off
= Reguirements
All Around off
Machine allowance
Process note
First requirement 6.3
Second requirement 6.3
Third requirement 9
Direction of lay Crossed in two oblique directions
=l Leader
Offset from Object i
Extension beyond leader 0

Remarque : Les propriétés du symbole de surface dépendent de la norme utilisée.

= Symbol
Drafting standard 150
Standard revision 150 1302:2002(E)
Scale 1
Symbal type Basic Symbaol
Majority symbol off

= Requirements
All Around off

Machine allowance

Roughness average max

Roughness average min

Process note

Process note 2 }@I
Sampling length

Cutoff

Qther roughness max
Other roughness min

Direction of lay Mone
= Leader
Primary arrowhead By Standard
Offset from Object 0
Extension beyond leader 0
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6.72.2 Symbole

Type de symbole
Choisissez I'une des actions suivantes :

- Vde symbole de base
- Suppression du matériau requise v

+  Suppression de matériaux interdite v

Symbole majorité
Indique I'état commun de toutes les surfaces a l'aide d'un symbole d'indication collectif unique.
Désactivé : affiche uniquement l'indicateur collectif.

Activé : affiche I'état d'autres symboles de texture de surface ailleurs dans le dessin entre parenthéses sur
le coté droit de I'indicateur collectif.

6.72.3 Exigences

Tout autour

Active ou désactive la visibilité de la texture All Around surface (Toutes les surfaces autour) dans le sym-
bole.

Permission machine

Spécifie la surépaisseur d'usinage de la surface.

Note process
Définit les exigences de processus pour la surface.

Premiére exigence
Définit la premiere exigence pour la surface.

Deuxiéme exigence
Définit la deuxiéme exigence pour la surface.

Troisiéme exigence
Définit la troisiéme exigence pour la surface.

Direction de la pose
Définit la direction de pose pour la surface.

Mone

Parallel to Plane of Projection
Perpendicular to Plane of Projection
Crossed in two obligue directions
Multidirectional

Circular Relative to Center

Radial Relative to Center
Particulate, Mon-directional

User type

Rugosité moyenne max
Définit la moyenne de rugosité maximale de la surface.

A Bricsys bricsys.com | 143




Référence des commandes

Rugosité moyenne min
Définit la moyenne de rugosité minimale de la surface.

Note sur le processus2
Définit les exigences de processus pour la surface.

Longueur d'échantillonnage
Définit la longueur d’échantillonnage requise pour la surface.

Autre rugosité max
Définit I'autre rugosité maximale pour la surface.

Autres rugosité min
Définit I'autre rugosité minimale pour la surface.

6.72.4 Repeére
Décalage par rapport a I'objet

Spécifie la distance entre le point de début de la ligne d'extension et I'objet joint.

Extension au-dela du repére
Spécifie la distance entre le point de début du symbole et le point de fin de la ligne d'extension de surface.

6.73 AMWELDSYM (commande)
Creates a welding symbol.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

Icéne : <<

6.73.1 Méthodes
Select the entity to attach the welding symbol and specify the points for its location. The Weld Symbol
dialog box opens, where you can customize the weld symbol.
Il y a deux cas d'utilisation :
1 When creating a new drawing that will contain mechanical entities:
a Réglez la variable systéme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b Commencez un nouveau dessin en utilisant un gabarit Mechanical2d.
2 When opening a drawing that contains mechanical entities
a Réglez la variable systeme LOADMECHANICAL2D sur ON (1).
b  Open an existent ACM drawing and you can start special symbols creation.

Remarque : These symbols are compatible with the legacy AutoCAD® Mechanical application.

Remarque : The symbol will be added to the AM_5 layer.

Remarque : After opening a drawing that contains mechanical entities, filling other drawings with
mechanical-related data will be done on-demand. It will be possible when a user copies the mechanical-
related entities to the non-mechanical drawing. In case of copying entities that are not related to the
mechanical data, a non-mechanical drawing will not be filled with mechanical data.
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After creating the symbol prototype with the AMWELDSYM command, you can configure the exact welding

symbol's properties from the Properties panel:

= Symbol
Drafting standard ANSI
Standard revision ANSIJAWS A2.4-98
Scale 1
All Around off
Field weld off
Note tail Off
Process notes
Stagger Maone
Flip symbol Right aligned
=l Reguirements - Arrow Side
Weld type Fillet Weld
Small leg i
Size
Length
Fitch -
Contour MNane
=l Reguirements - Other Side
Weld type MNone
Contour Concave Contour
= Leader
Arrowhead By Standard

6.73.2 Symbol

All Around

Toggles the visibility of the All Around symbol in the welding symbol.
Field weld

Toggle the visibility of the Field weld symbol in the welding symbol.
Note tail

Displays the state of the note tail.

Process notes
Defines the process notes.

Stagger

Chooses between move and mirrored stagger for intermittent welds on both sides.

Flip symbol
Chooses between left and right aligned for weld symbol.

6.73.3 Requirements - Arrow side

Weld type
Defines the weld type from the options below:
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Fill=t Weld

Single-flange
Double-flange

Square Groove Weld

V Groove Weld

Bevel Groove Weld

1 Groove Weld

1l Groove Weld

Flare Single ¥ Groowve Weld
Flare Bevel Groove Weld
Plug Weld

Slot Weld

Mone

Small leg
Defines the small leg dimension of the weld.

Size
Defines the size of the weld.

Length
Defines the length of the weld.

Pitch
Defines the pitch dimension for intermittent weld.

Contour
Defines the shape of the weld.

6.73.4 Requirements - other side

Defines the type and dimensions of the weld on the other side.

6.73.5 Leader

Arrowhead
Defines the default arrowhead type for welding symbols.

6.74 ANIMATIONEDITOUFERMER (commande)

Ferme le panneau Editeur d'animation.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.74.1 Description

Fermez le panneau Editeur d'animation pour le masquer de l'espace de travail actuel. Si le panneau Editeur
d'animation est empilé lorsque vous le fermez, 'onglet ou l'icéne Editeur d'animation est supprimé de la
pile.

6.75 ANIMATIONEDITOUOUVRIR (commande)
Ouvre le panneau Editeur d'animation.
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Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : ®

6.75.1 Description

Ouvre le panneau Editeur d'animation pour l'afficher dans l'espace de travail courant. Le panneau Editeur
d'animation apparait a la méme taille et au méme emplacement qu'avant sa fermeture ou sa réduction.
Comme tout autre panneau ancrable, le panneau Editeur d'animation peut étre flottant, ancré ou empilé.

6.76 ANIMATIONEDITEURLECTURE (commande)

Charge les graphiques d'animation

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.76.1 Description
Charge les données graphiques d'animation a partir d'une archive zip ou d'un dossier.

Remarque : Cette commande n'est exécutée que si le panneau Editeur d'animation est actif. Une fois les
graphiques chargés, 'Editeur d'animation passe en mode de lecture spéciale des graphiques d'animation.

6.77 ANIMATIONEDITEURENREGIST (commande)

Enregistre les graphiques d'animation.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.77.1 Description

Enregistre les graphiques d'animation et les enregistre dans une archive ZIP ou dans le dossier de votre
choix. Apres avoir sélectionné 'option d'enregistrement nécessaire, le processus d'enregistrement
commence. Selon la complexité du modele, cela peut prendre beaucoup de temps.

6.77.2 Options de la commande

Fichier Zip
Ouvre la boite de dialogue Sélectionner un nom de fichier zip pour enregistrer les graphiques d'animation
qui vous permet d'enregistrer les graphiques d'animation dans une archive zip.

Dossier

Ouvre la boite de dialogue Sélectionner un dossier pour enregistrer les graphiques d'animation qui vous
permet d'enregistrer les graphiques d'animation dans un dossier de votre choix.

6.78 ANIMTRAJECT (commande)
Enregistre I'animation d'une caméra se déplacgant le long d'une trajectoire ou effectuant un panoramique
dans un modele 3D et la sauvegarde dans un fichier vidéo.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icéne : ITI
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6.78.1 Description

Affiche la boite de dialogue Animation par trajectoire de mouvement.

6.79 REDEFANNOT (commande)
Réinitialise les représentations des échelles annotations déplacées.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcone : <5

6.79.1 Description

Les emplacements des représentations a I'échelle liées a des entités annotations peuvent étre déplacés a
I'aide de poignées. Cette commande renvoie les représentations d'échelle sélectionnées a leurs positions
par défaut.

6.80 MAJANNOT (commande)

Met a jour les entités annotatives sélectionnées pour qu'elles correspondent a leur style annotatif actuel.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : -

6.80.1 Méthode

Sélectionnez une ou plusieurs entités annotatives, telles que du texte, des cotes, des hachures ou des
blocs pour les mettre a jour selon leurs styles annotatifs actuels. Si toutes les entités du dessin sont
sélectionnées, le programme ignorera les entités non annotatives.

6.81 APPARENT (commande)
Active/désactive l'accrochage aux entités Intersection Apparente.
shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Alias :

6.81.1 Description

Active ou désactive I'accrochage aux entités Intersection Apparente pour permettre ou empécher
I'accrochage a l'intersection apparente. Vous pouvez exécuter cette commande avec l'invite de commande
pour activer/désactiver I'accrochage d'entité en cours. Ce faisant, la valeur de la variable systeme
OSMODE devient zero. Vous pouvez également exécuter cette commande a l'intérieur d'une autre
commande pour désactiver l'accrochage des entités pour l'opération en cours uniquement. Cela ne
modifie pas la valeur de la variable systeme OSMODE.

6.82 APPLOAD (commande)
Ouvre la boite de dialogue Charger fichiers d'application.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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Icone : 2\

6.82.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Charger fichiers d'application pour charger les fichiers d'application a exécuter
dans BricsCAD.

6.83 ARC (commande)

Crée un arc.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : ¢
Alias: A

6.83.1 Description

Créez un arc a partir d'une combinaison d'options comprenant le point de départ, le deuxiéme point, le
point final, le centre, I'angle inclus, la direction et la longueur de la corde.

1 Démarrer
Direction

Second

Rayon

Longueur de corde
Angle

Centre

Fin

0o N o o b~ 0N
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6.83.2 Méthodes pour créer un arc

Cette commande possede 3 méthodes pour commencer a créer un arc :
+ Début del'arc

+  Centre

+ Reprendre du dernier point

Vous pouvez appuyer sur la touche Ctrl pendant que vous dessinez un arc pour changer sa direction du
sens antihoraire au sens horaire.

Début de I'arc

Commencez a créer un arc en spécifiant un point de début, puis :
Deuxiéme point

Indiquez un point sur la circonférence de I'arc.

Options supplémentaires : [Angle/Centre/Direction/Extrémité/Rayon]
Fin

Spécifiez I'extrémité de I'arc.

Centre

Commencez a créer un arc en spécifiant un point central, puis :

Démarrer

Spécifiez le point de début de I'arc.

Fin

Spécifiez I'extrémité de I'arc.

Options supplémentaires : [Angle/Longueur de la corde]

Reprendre du dernier point

Commencez a créer un arc a partir du dernier segment d'arc ou de ligne dessiné, en suivant son angle,
puis :

Fin

Spécifiez I'extrémité de I'arc. L'arc est dessiné tangent au segment précédent.
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1 Dernier point

2 Extrémité de l'arc

6.83.3 Options supplémentaires de la commande ARC
Une fois que vous avez commencé a créer un arc, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Angle
Spécifiez I'angle inclus de l'arc.

Direction
Spécifiez la direction de I'arc.

Rayon
Spécifiez le rayon de l'arc.

6.84 ARCTEXT command (Express Tools)
Adds text aligned with a selected arc.

Icon: 2°¢

6.84.1 Description

Adds text aligned with a selected arc or edits the text of an existing arc aligned text entity.

6.84.2 Method
Select an arc or an arc aligned text entity.

Remarque : You cannot use this tool with splines, polylines or circles.

The ArcAligned Text Workshop - Create dialog box opens, which allows you to customize the display of
the text.

6.85 AIRE (commande)
Recherche la zone et le périmétre des entités 2D.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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Icone : =

Alias : AA

6.85.1 Méthode

Spécifier les points qui définissent la zone de laquelle BricsCAD rapporte l'aire et le périmetre.

6.85.2 Options

trouver surface Entité
Fournit I'aire et/ou le périmétre de I'entité sélectionnée.

Remarque : Les informations signalées par cette commande varient en fonction de I'entité sélectionnée :
+ Ligne et esquisse - longueur
+ Arc et arc elliptique - aire et longueur
« Cercle et ellipse - aire et circonférence/périmétre
+  Polyligne fermée et spline fermée - aire et périmetre
+  Polyligne ouverte et spline - aire et longueur
+  Objets 3D - aire

Ajouter surfaces
Permet d'ajouter les aires de deux entités ou plus.

Soustraire surfaces
Permet de retirer de 'aire totale et du périmétre l'aire de certaines entités.

Remarque : Cette option ne peut étre utilisée qu'apres avoir trouvé l'aire d'au moins une entité.

6.86 ARRANGER (commande)

Organise spatialement un ensemble d'entités en les alignant et/ou en les distribuant le long des axes du
SCU actuel.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.86.1 Meéthodes

La commande ARRANGE organise spatialement un ensemble d'entités (2D et/ou 3D) en les alignant et/ou
en les distribuant le long des axes du SCU actuel.

Cette commande crée un nouvel arrangement des entités sélectionnées. La disposition des entités est
définie sur la base des boites englobantes des entités sélectionnées (c'est-a-dire la plus petite boite qui
contient l'entité), par rapport a la boite englobante de la sélection (c'est-a-dire la plus petite boite qui
contient toutes les entités sélectionnées).

Pour effectuer une nouvelle disposition avec les entités sélectionnées, la commande ARRANGER utilise les
éléments suivants :

+ Une sélection d'entités (qui peuvent étre a la fois 2D et 3D).
+ Une direction pour l'arrangement. Il peut s'agir d'un axe principal (X, Y ou Z) du SCU actuel.

+ Laboite englobante de la sélection.
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+ Les boites englobantes de chaque entité de la sélection.

«  Option de disposition sélectionnée par I'utilisateur.

Le workflow global de cette commande comprend les étapes suivantes :

1 Utilisation de la commande ARRANGER.

2 Sélectionnez les entités a arranger Les entités peuvent étre a la fois en 2D et en 3D.

3 Permet de choisir une direction.
Choisir I'axe SCU (X, Y ou Z) le long duquel vous souhaitez organiser les entités. Les entités ne seront
déplacées que dans cette direction.

1 Vous pouvez effectuer autant d'opérations d'arrangement que vous le souhaitez sur 'ensemble
d'entités d'origine en une seule exécution de la commande.

2 Choisissez |'une des 8 options d'arrangement de la commande (voir ci-dessous).
3 Revenir a |'étape 3.
4 (Facultatif) Annuler les arrangements étape par étape.

Remarque : Loption UNDO est disponible aprées I'application d'une option d'alignement.

5 Sélectionnez Fin ou appuyez sur Entrée pour finaliser la commande.

Larrangement des entités sélectionnées s'effectue avec lI'approche suivante :

Pour créer une nouvelle configuration des entités sélectionnées, la commande ARRANGER utilise
certaines limites. Tout d'abord, il y a les limites principales, qui sont attachées a la boite de délimitation de
la sélection. Ensuite, il y a les limites secondaires, qui sont attachées aux boites englobantes de chaque
entité de la sélection.

Voici un exemple simple d'une boite englobante de sélection et de trois autres boites englobantes pour les
entités de la sélection :

/

N

KT T T RO T T ™

Le cadre de sélection est représenté par des lignes pointillées noires. Les limites de la boite de
délimitation de la sélection sont définies par ses six faces, deux pour chaque axe du SCU actuel. Il existe
également trois limites centrales, une pour chaque axe, situées au centre de la boite de délimitation de la
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sélection. Les limites centrales sont représentées par des lignes pointillées de couleur, rouge pour l'axe X,
vert pour l'axe Y et bleu pour l'axe Z.

Les boites colorées sont les boites de délimitation des entités sélectionnées. Pour chaque entité de la
sélection, il existe six limites extérieures, définies par les faces, et trois limites centrales. Les limites d'une
entité sont définies de la méme maniére que celles de I'emprise de sélection.

En résumé :

« La sélection des entités comporte un total de neuf bornes. Il existe trois limites pour chacun des axes
du SCU. La notation de ces limites est 1 (Centre), 2 (Bas) et 3 (Haut), pour chacun des axes.

+ De plus, chaque entité a neuf limites, semblables a celles de la sélection.

Pour chaque axe, les limites sont définies comme suit :

2 - la limite inférieure est définie par la face de la boite englobante placée a la plus petite coordonnée le
long de 'axe spécifié.

3 - la limite supérieure est définie par la face de la boite englobante placée a la plus grande coordonnée le
long de l'axe spécifié.

1: la limite centrale est située entre les limites 2 (bas) et 3 (haut) a la méme distance de chacune d'elles.

Dans les images ci-dessous, les limites de la boite de délimitation de la sélection sont mises en évidence
par des lignes pointillées épaisses.

Pour I'axe X :

Pour l'axe Y :
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Pour l'axe Z :

Pour définir la nouvelle position d'une entité dans la sélection, la commande ARRANGER utilise les limites
de la sélection, les limites de I'entité, et la méthode sélectionnée par I'utilisateur.

6.86.2 Options de la commande
Dans cet exemple, la disposition est effectuée en utilisant X comme direction.

Voici une vue 2D simplifiée, dans le plan XY, de la situation décrite ci-dessus :
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Les limites principales, attachées a la boite de délimitation de la sélection, sont représentées par des
lignes rouges épaisses en pointillés.

Pour chaque entité de la sélection, sa boite de délimitation est représentée par des lignes continues,
chacune avec une couleur différente. Dans ce cas, pour chaque entité, les limites, 2 (bas), 1 (centre) et 3
(haut), seront respectivement le c6té gauche, la ligne centrale et le c6té droit de son rectangle d'emprise.

Pour I'entité rouge, les limites seront les suivantes :

9]

Pour les autres entités, les limites sont définies de maniére similaire.

Aucun

Les entités ne seront pas organisées dans la direction spécifiée. Si une disposition a déja été définie le
long de la direction spécifiée pendant I'exécution de la commande, I'entité sera déplacée vers sa position
d'origine sur I'axe spécifié.

Alignement inférieur

La limite inférieure de chaque entité sera alignée avec la limite inférieure du cadre de sélection dans la
direction spécifiée.
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Alignement central

La limite centrale de chaque entité sera alignée avec la limite centrale du cadre de sélection dans la direc-
tion spécifiée.

|
Yoo _ [

—x

Alignement supérieur

La limite inférieure de chaque entité sera alignée avec la limite inférieure du cadre de sélection dans la
direction spécifiée.
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Egalement espacés
Les écarts entre les entités auront la méme taille le long de la direction spécifiée.

| B |
]
|
&
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I
I: |
|
Yo

Lox

Inférieur également espacé

La distance entre les limites inférieures des entités consécutives sera la méme le long de la direction spé-
cifiée.
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Centre également espacé
La distance entre les limites centrales des entités consécutives sera la méme le long de la direction spéci-

fie.
| D |
| | |
[ | [
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H—————— ——
l
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Supérieur également espacée
La distance entre les limites inférieures des entités consécutives sera la méme le long de la direction spé-
cifiée.
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6.87 RESEAU (commande)
Crée un réseau d'entités.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : 5
Alias : AR

6.87.1 Description
Crée un réseau polaire ou rectangulaire, ou le long d'un chemin d'entités par la ligne de commande.

Remarque : Les réseaux peuvent étre créés a l'aide d'entités 2D ou 3D.

6.87.2 Méthodes

Il existe trois méthodes pour créer un réseau d'entités :
Rectangulaire
Chemin
Polaire

Remarque : Le type de réseau par défaut est enregistré par la variable ARRAYTYPE.

6.87.3 Options

Rectangulaire

Distribue des copies d'entités dans un nombre illimité de lignes, de colonnes et de niveaux (dans la direc-
tion Z).

Chemin

Distribue les copies d'entités de maniére égale le long d'un chemin sur plusieurs lignes et niveaux.
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Polaire

Distribue des copies d'entité de maniére uniforme dans un motif circulaire autour d'un point central ou d'un
axe de rotation, a I'aide de plusieurs lignes et de niveaux.

6.88 -RESEAU (commande)
Crée un réseau d'entités.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.88.1 Description
Crée un réseau d'entités polaires ou rectangulaires statique via la ligne de commande.

Remarque : Les réseaux peuvent étre créés a l'aide d'entités 2D ou 3D.

6.88.2 Méthodes
Il existe deux méthodes pour faire pivoter les entités:
+ Polaire

+ Rectangulaire

6.88.3 Options

Rectangulaire
Crée des réseaux linéaires, rectangulaires ou carrés.

e OO O O

L]

S OO

ol |

i<>i<><><é>

L2

Nombre de lignes dans le réseau
Spécifie le nombre de rangées. (1)

Remarque : Entrez 1 pour un réseau linéaire et un nombre négatif pour tracer le réseau vers le bas.
Nombre de colonnes
Spécifie le nombre de colonnes. (2)
Remarque : Entrez une valeur numérique pour tracer le réseau a gauche.
Distance verticale entre rangées :
Spécifie la distance entre les rangées d'entités. (3)

Rectangle d'espacement
Spécifie deux points qui indiquent I'espacement entre les lignes et les colonnes. (4)
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Distance horizontale entre colonnes :
Spécifie la distance entre les colonnes d'entités. (5)

Polaire
crée des réseaux polaires (circulaires).

Base
Déplace le point de base des entités sélectionnées. (1)

Centre du réseau polaire ou

Spécifiez le centre (2)

Nombre d'éléments du réseau ou

Spécifie le nombre d'éléments dans le réseau .

Remarque : Entrez un nombre supérieur a 1.

Entrer pour spécifier I'angle entre les éléments
Spécifie I'angle entre chaque copie. (3)
Angle a remplir
Détermine I'étendue et la direction du réseau. (4)
Remarque : Entrez 360 pour un cercle complet de copies ou un nombre inférieur pour dessiner un réseau

polaire partiel. Saisissez un angle positif pour dessiner le réseau dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre ou un nombre négatif pour dessiner le réseau dans le sens des aiguilles d'une montre.

Rotation des entités autour du réseau ?
Détermine si les copies sont pivotées.

Oui (5)

Non (6)

6.89 RESEAUCLASSIQUE (commande)
Ouvre la boite de dialogue Réseau.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
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6.89.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Réseau pour créer un réseau 2D rectangulaire ou polaire non associé.

6.90 FERMERRESEAU (commande)
Quitte I'état d'édition du réseau associatif.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

ooo

i

Icone :

6.90.1 Description
Quitte I'état de modification du réseau associatif, demandant a la ligne de commande d'enregistrer ou
d'ignorer les modifications apportées au réseau.

Remarque : Cette commande est disponible uniquement apres qu'un réseau associatif ait été extrait avec
la commande MODIFIERRESEAU, option Source.

6.90.2 Options

Oui
Enregistre les modifications apportées aux entités source du réseau, puis quite I'état d'édition du réseau.

Non

Quitte I'état d'édition du réseau et annule toutes les modifications, ramenant ainsi le réseau a son état
d'origine.

Annuler
Ferme la boite de dialogue et reste dans I'état d'édition du tableau.

6.91 -FERMERRESEAU (commande)
Quitte I'état d'édition du réseau associatif.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.91.1 Description

Quitte I'état de modification du réseau associatif, invitant a la ligne de commande d'enregistrer ou d'ignorer
les modifications apportées au réseau.

Remarque : Cette commande est disponible uniquement apres qu'un réseau associatif ait été extrait avec
la commande MODIFIERRESEAU, option Source.

6.91.2 Options
Oui
Enregistre les modifications apportées aux entités source du réseau, puis quite I'état d'édition du réseau.

Non

Quitte I'état d'édition du réseau et annule toutes les modifications, ramenant ainsi le réseau a son état
d'origine.
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6.92 ARRAYDETECT (commande)
Crée des réseaux d’entités (2D ou 3D) basés sur des modeéles d'entités trouvés.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.92.1 Description

Recherche des modeéles d'entités dans un ensemble d'entités sélectionnées (2D et/ou 3D) et les convertit
en entités de réseaux. Lutilisation dARRAYDETECT pour remplacer des ensembles d'entités par des
réseaux ajoute de la structure au dessin et réduit la taille du fichier.

Remarque : Cette fonctionnalité a été extraite de la commande BLOCKIFIER ou elle n'est plus disponible.

6.92.2 Méthodes

Il existe deux méthodes pour détecter des réseaux :
+ Source de plusieurs entités.

+  Source d'entité unique.

Remarque : Le panneau Contexte de commande s'ouvre pour vous permettre de choisir lequel des
modeles trouvés a l'aide de la méthode sélectionnée sera converti en réseau.

La procédure d'utilisation de la commande RESEAUDETECT est la suivante :

1 Sélectionnez les entités dans lesquelles vous souhaitez trouver des modéles.

¢ $ $ $ $

g o 6 g

i)

< &

@@@@@@@@@
v & v ra
¢ $@$@$@€>

2 Choisissez I'un des deux modes de détection de réseau :

40

- Détecte les motifs avec plusieurs entités sources (vous devez sélectionner les entités sources
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des motifs a rechercher).

$ 4 4 ¢ $
9

% & ¢ <+ S
SEN S,

P 0 < ) < . <% ) P
& <% <+ &

< & dJ ¢ S $ = <

Array Detect

Add structure to your drawing and reduce file size by
replacing sets of entities by arrays.

Patterns

1 pattern found:

o
Bl e

& o & 4columns, 4 rows, 14 elements
T

- Détecte tous les motifs avec une seule entité source (aucune sélection d'entité n'est
nécessaire)
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Fan FaaY

PRERN i P PR

oy RN

Sy

Array Detect
Add structure to your drawing and reduce file size by
replacing sets of entities by arrays.

Patterns

3 patterns found:

o ] s
-] =y
o ] s
o Y s |

4 columns, 4 rows, 15 elements

* *
+ « + s+ Bcolumns, 8 rows, 32 elements
* *

=] [=] [=] (=]
[w ] [ =] [=] Q
4 columns, 4 rows, 15 elements
[w ] [ =] [=] Q
[ =] (=] L=}

Convert 3 patterns Cancel

Remarque : Pour réduire le nombre de motifs d'entités uniques détectés, vous pouvez utiliser
la commande BLOCIFIER avant d'utiliser la commande RESEAUDETECT.

3 Spécifiez lequel des motifs trouvés doit étre converti en réseaux.
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6.92.3 Options de la commande

Sélectionner les entités sources
Détecte les motifs avec la source d’entités multiples sélectionnée.

Détecter automatiquement les réseaux d'une seule entité
Détecte tous les motifs avec une seule entité source.

Convertir la sélection
Convertit en réseaux tous les motifs sélectionnés dans le panneau Contexte de commande.

Convertir séparément

Effectue un zoom séquentiel sur la vue sur chaque motif trouvé et vous permet de choisir s'il faut le
convertir en réseau.

6.93 MODIFIERRESEAU (commande)

Modifie les réseaux associatifs.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

A ElS
Icone : =°

6.93.1 Méthode

Sélectionnez les entités qui composent les réseaux associatifs.

6.93.2 Options

Source
Modifie les entités sources du réseau.

Remarque : Affiche la boite de dialogue Etat modification réseau. Seule I'entité sélectionnée est affichée
dans 'environnement de modification de réseau associatif, ce qui permet de modifier, d'ajouter et de
supprimer facilement des entités. Les modifications sont appliquées a toutes les entités une fois que la
boite de dialogue Etat modification réseau est fermée.

Remplacer

Remplacer certaines ou toutes les entités du réseau.

Réinitialiser

Restaure les entités effacées et supprime tout remplacement d'élément.
Remarque : Maintenez la touche Ctrl enfoncée pour sélectionner plus d'un élément du réseau associatif,
puis appuyez sur la touche Supprimer pour effacer la sélection.

Quitter
Accepter les changements et terminer la commande.

6.94 MODIFIERRESEAUEXT (commande)
Fournit une méthode supplémentaire de modification des réseaux associatifs.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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Icone : &

6.94.1 Description

Fournit une méthode supplémentaire de modification de tous les éléments d'un réseau associatif ou pour
un élément individuel d'un réseau associatif.

Remarque : Les réseaux édités par cette commande doivent avoir été rendus associatifs par la
commande RESEAU. Cette commande ne fonctionne pas avec les réseaux créés par la commande
RESEAUCLASSIQUE ou -RESEAU.

6.94.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour éditer un réseau associatif a 'aide de la commande MODIFIERRESEAUEXT :

+ Modifier tous les éléments du réseau : ajuste interactivement I'espacement entre eux et modifie le
nombre d'éléments.

+  Modifier un élément individuel du réseau : déplacement (décalage), mise a I'échelle, rotation ou
suppression de I'élément.

6.94.3 Options

Espacement
Ajuste I'espacement d'un réseau associatif entier de maniére interactive.

Redimensionnement
Redimensionne I'ensemble du réseau en supprimant interactivement les entités.

Décalage éléments
Déplace les entités d'un réseau associatif vers un autre emplacement.

Remarque : Choisissez des points ou entrez les coordonnées x, y.

Echelle élément
Redimensionner une entité d'un réseau associatif.

Remarque : Un facteur d'échelle supérieur a 1 rend I'entité plus grande et inférieur a 1 la rend plus petite.

Rotation élément
Fait pivoter une entité d'un réseau associatif.

Remarque : : Les nombres positifs, pour I'angle de rotation, font pivoter I'entité dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre et les nombres négatifs la font pivoter dans le sens des aiguilles d'une montre.

Supprimer élément
Supprime une entité d'un réseau associatif.

6.95 TRAJECTOIRERESEAU (commande)

Crée un réseau le long d'un chemin.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BiM

Icone : °2
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6.95.1 Description

Distribue de maniére associative les copies d'entités uniformément le long d'un chemin sur plusieurs
lignes et niveaux.

6.95.2 Options

Associatif
Détermine si une entité de réseau est créée ou s'il s'agit d'une série de copies des entités sélectionnées.

Remarque : Le paramétre par défaut est enregistré par la variable systéme ARRAYASSOCIATIVITY.

Remarque : Les paramétres des réseaux associatifs peuvent étre spécifiés avec des expressions
paramétriques définies dans les propriétés du réseau, disponibles dans le navigateur mécanique, le
panneau Propriétés ou via la commande MODIFIERRESEAU.

Méthode

Spécifie comment distribuer des entités le long du chemin.

Diviser

Distribue un nombre spécifique d'éléments espacés uniformément le long du chemin.

Remarque : Distribue un nombre spécifique d'éléments espacés uniformément le long du chemin.

Mesure
Place un nombre suffisant d'éléments le long du chemin, séparés par l'intervalle spécifié.

Point de base
Définit le point de base du réseau. Les éléments sont placés par rapport au point de base.

Direction tangente
Détermine la fagon dont les éléments sont alignés par rapport a la direction de départ du chemin.

2 Points

Spécifiez deux points qui définissent la tangence du premier élément par rapport a la direction de départ
du chemin. Selon le paramétre Aligner les éléments, les autres éléments sont placés paralleélement au
premier élément ou a la direction tangente spécifiée par rapport a la direction du chemin. Dans l'image
Direction de la tangente - 2 points, la fleche bleue indique la direction de la tangente.

Direction de tangente - 2 points
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Normal
Oriente la direction Z de I'élément selon la direction de départ de la trajectoire.

Eléments
Spécifie le nombre d'éléments ou la distance entre les éléments, selon le paramétre Méthode.

Entrez le nombre d'éléments le long du chemin
Place les éléments le long de l'intégralité du chemin a la distance spécifiée.

Remarque : |l est possible de placer des éléments le long d'une partie du chemin en spécifiant un nombre
plus petit.

Entrez la distance entre les éléments le long du chemin
Spécifie la distance entre les éléments en saisissant une valeur ou en choisissant deux points.

Expression
Une formule mathématique ou une équation peut étre utilisée pour dériver la valeur.

Remplir chemin complet
Remplit 'ensemble du chemin avec des éléments selon I'espacement donné.

Remarque : Cette option fonctionne comme I'édition des poignées. Si le nombre d'éléments change,
la longueur du chemin doit également changer. Lorsque le chemin est modifié a l'aide de I'édition des
poignées, I'entité réseau est recréée le long du chemin des modifications.

Lignes
Spécifie le nombre de lignes du réseau, la distance entre elles et I'élévation incrémentielle.

Distance entre les lignes

Spécifiez la distance entre les rangées successives en saisissant une valeur ou en choisissant deux
points.

Total
Spécifiez la distance entre la premiére et la derniére ligne.

Incrémentation de I'élévation entre les lignes
Définit I'élévation croissante ou décroissante pour chaque ligne suivante.
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Niveaux
Crée des réseaux 3D en spécifiant le nombre et I'espacement des niveaux.

Distance
Spécifie la distance entre le niveau inférieur et le niveau supérieur.

Total
Spécifie la distance entre le niveau inférieur et le niveau supérieur.

Aligner éléments

Indique s'il faut aligner chaque élément de maniére tangente a la direction du chemin. L'alignement est
relatif a l'orientation du premier élément.

Oui

Chaque élément est placé de maniére tangente a la direction du chemin.

Non
Chaque élément conserve l'orientation du premier élément.

Direction Z

Détermine s'il faut maintenir la direction Z d'origine des éléments ou incliner les éléments de maniére natu-
relle le long d'un chemin 3D.

Oui

La direction Z (verticale) est maintenue.
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=1
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g

Non
Les éléments sont inclinés le long de I'hélice.

Quitter
Accepter les paramétres actuels et conclure la commande.

6.96 RESEAUPOLAIRE (commande)

Crée un réseau d'entités, dans un modéle circulaire.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone :

6.96.1 Description

Distribue de maniére associative des copies d'entité de maniéere uniforme dans un motif circulaire autour
d'un point central ou d'un axe de rotation, a |'aide de plusieurs lignes et de niveaux.

6.96.2 Options

Associatif
Détermine si une entité de réseau est créée ou s'il s'agit d'une série de copies des entités sélectionnées.

Remarque : Le paramétre par défaut est enregistré par la variable systéme ARRAYASSOCIATIVITY.
Remarque : Les paramétres des réseaux associatifs peuvent étre spécifiés avec des expressions

paramétriques définies dans les propriétés du réseau, disponibles dans le navigateur mécanique, le
panneau Propriétés ou via la commande MODIFIERRESEAU.

Point de base
Définit le point de base du réseau. Les éléments sont placés par rapport au point de base.
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Eléments
Spécifie le nombre d'éléments dans le réseau .

Angle entre
Spécifie I'angle entre deux éléments successifs.

Expression
Une formule mathématique ou une équation peut étre utilisée pour dériver la valeur.

Angle de remplissage
Spécifie I'angle entre le premier et le dernier élément.

Lignes
Spécifie le nombre de lignes, I'espacement entre les lignes successives et I'élévation incrémentale.

Distance
Spécifie la distance entre les lignes successives.

Total
Spécifie la distance entre la premiére et la derniére ligne.

Elévation incrémentale entre les lignes
Spécifie I'élévation croissante ou décroissante pour chaque ligne suivante.

Niveaux
Crée des réseaux 3D en spécifiant le nombre et I'espacement des niveaux.

Distance
Spécifie la distance entre les niveaux successifs en saisissant une valeur ou en choisissant deux points.

Total
Spécifie la distance entre le niveau inférieur et le niveau supérieur.

ROtation

Détermine si les éléments sont pivotés autour du chemin circulaire ou s'ils conservent I'orientation des
entités sources.
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Quitter
Accepter les paramétres actuels et conclure la commande.

6.97 RESEAURECT (commande)

Crée un réseau rectangulaire d'entités.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

A =25
Icone : B8

6.97.1 Description

Distribue de maniére associative des copies d'entités dans un nombre illimité de lignes, de colonnes et de
niveaux.

6.97.2 Options

Associatif
Détermine si une entité de réseau est créée ou s'il s'agit d'une série de copies des entités sélectionnées.

Remarque : Le paramétre par défaut est enregistré par la variable systeme ARRAYASSOCIATIVITY.

Remarque : Les paramétres des réseaux associatifs peuvent étre spécifiés avec des expressions
paramétriques définies dans les propriétés du réseau, disponibles dans le navigateur mécanique, le
panneau Propriétés ou via la commande MODIFIERRESEAU.
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Point de base
Définit le point de base du réseau. Les éléments sont placés par rapport au point de base.

Compter
Spécifie le nombre de lignes et de colonnes.

Pas
Spécifie la distance entre les colonnes et/ou les lignes.

Cellule unité
Un rectangle est affiché dynamiquement. Spécifiez un point ou saisissez I'espacement souhaité entre les
colonnes et les lignes dans les champs de saisie dynamiques. Pour passer d'un champ de saisie a un
autre, appuyez sur la touche Tab.
Remarque : Si la saisie dynamique est activée, la largeur et la hauteur du rectangle d'espacement
s'affichent.

Colonnes
Spécifie le nombre de colonnes et I'espacement entre les colonnes successives.

Expression
Une formule mathématique ou une équation peut étre utilisée pour dériver la valeur.

Lignes
Spécifie le nombre de lignes, I'espacement entre les lignes successives et I'élévation incrémentale.

Distance
Spécifie la distance entre les colonnes/lignes suivantes.

Total
Spécifie la distance entre la premiére et la derniére ligne/colonne.

Incrémentation de I'élévation entre les lignes
Spécifie I'élévation croissante ou décroissante pour chaque ligne suivante.

Niveaux
Crée des réseaux 3D en spécifiant le nombre et I'espacement des niveaux.

Distance
Spécifie la distance entre les niveaux successifs en saisissant une valeur ou en choisissant deux points.

Total
Spécifie la distance entre le niveau inférieur et le niveau supérieur.

Quitter
Accepter les parameétres actuels et conclure la commande.

6.98 FERMERPANNEAUATTACH (commande)

Ferme le panneau Piéces jointes.

A Bricsys bricsys.com | 175




Référence des commandes

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.98.1 Description

Fermez le panneau Attachments pour le masquer de l'espace de travail actuel. Si le panneau Attachments
est empilé lorsque vous le fermez, l'onglet ou l'icone Piéces jointes est supprimé de la pile.

6.99 OUVRIRPANNEAUATTACH (commande)
Ouvre le panneau Attachments.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.99.1 Description

Ouvre le panneau Attachments pour l'afficher dans I'espace de travail actuel. Le panneau Attachments
apparait selon la méme taille et au méme emplacement qu'avant d'étre fermé ou réduit. Comme tout autre
panneau ancrable, le panneau Attachments peut étre flottant, ancré ou empilé.

6.100 ATTDEF (commande)
Ouvre la boite de dialogue Définir attribut.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone:
Alias : AT, DDATTDEF

6.100.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Définir attribut pour ajouter un attribut a une définition de bloc.

6.101 -ATTDEF (commande)
Définit les données d'attribut.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Alias : -AT

Remarque : Cette commande est destinée a étre utilisée par les macros, les scripts et les routines LISP.
Pour spécifier des attributs avec une boite de dialogue, utilisez la commande ATTDEF.

6.101.1 Description

Définit les données d'attribut (utilisées par des blocs) a la ligne de commande.

6.101.2 Options
Définir un attribut en activant ou en désactivant les modes d'attributs.

Basculer les modes d'attribut : Constante = Invisible = Désactivé Présélection = Désactivé Vérifi-
cation = Désactivé Position de verrouillage = Désactivé Annotation = Désactivé Lignes multiples =
Désactivé

Constant - tapez C
« Désactivé - les utilisateurs peuvent modifier la valeur de I'attribut.
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« Activé - les utilisateurs ne peuvent pas modifier la valeur.
Invisible - tapez |
+ Désactivé - affiche l'attribut dans le dessin.

« Activé - masque l'attribut

Remarque : Les attributs invisibles ne sont ni affichés ni imprimés, mais peuvent étre affichés avec la
commande ATTECRAN.

Présélection - tapez P
« Désactivé - invite |'utilisateur a saisir des valeurs.

+ Activé - insére les attributs automatiquement, sans demander a l'utilisateur.

Remarque : La valeur des attributs peut étre modifiée ultérieurement a l'aide de la commande ATTEDIT.

Vérification - tapez V

+ Désactivé - I'utilisateur saisit la valeur de I'attribut une seule fois.

+ Activé - force I'utilisateur a saisir la valeur une seconde fois pour s'assurer que la valeur est
correctement saisie.

Verrouillage position - tapez L

+ Désactivé - les utilisateurs peuvent déplacer les attributs en utilisant des poignées d'édition.

« Activé - verrouille la position de I'attribut dans la référence de bloc.
Annotatif - tapez A
+ Désactivé - crée des attributs en utilisant un style non annotatif.

« Activé - crée des attributs en utilisant un style annotatif.
Lignes multiples - tapez M
+ Désactivé - oblige a n'utiliser du texte que sur une seule ligne.

+ Activé - permet d'utiliser du texte multiligne.

Nom indiqué de I'attribut

Spécifie le nom de I'attribut : il s'agit du nom par lequel BricsCAD identifie I'attribut. Vous pouvez utiliser
jusqu'a 255 lettres, chiffres et signes de ponctuation.

Invite

Spécifie I'invite de I'utilisateur ; celle-ci est affichée a l'invite de commande lorsque l'attribut est inséré ulté-
rieurement dans le dessin. Vous pouvez laisser ce champ vide ; BricsCAD utilise la balise comme invite
lors de l'insertion d'attribut.

Texte par défaut

Spécifie la valeur par défaut et définit le style et la justification du texte, comme avec la commande
TEXTE. Si le mode Lignes multiples est activé, vous pouvez introduire davantage de lignes de texte.

Point de départ du texte
Spécifiez le point de départ du texte.

Style défini par l'utilisateur
Spécifie le nom du style de texte.

Aligner sur la ligne

Aligne le texte entre deux points. La hauteur du texte est ajustée pour maintenir son rapport hauteur/lar-
geur.
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Ajuster entre les points
Aligne le texte entre deux points.

Centrer horizontalement
Centre la base du texte sur le point de sélection.

Milieu (hor/vert)
Centre le texte sur le point sélectionné.

Options de justification...
Donne accés a des options de justification supplémentaires.

Hauteur du texte
Spécifie la hauteur du texte d'attribut, sauf si elle est écrasée par le style ou la justification du texte.

Angle de rotation du texte
Spécifie I'angle de rotation du texte.

6.102 ATTECRAN (commande)
Définit le mode d'affichage de l'attribut texte dans le dessin.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone :
Alias : AD

6.102.1 Description

Modifie I'affichage des attributs texte dans le dessin, entre tout activer, tout désactiver, ou n'activer que les
attributs non visibles.

Lorsque les attributs sont désactivés ou invisibles, ils ne sont pas affichés dans le dessin et ne sont pas
tracés.

6.102.2 Options de la commande

Mode d'affichage des attributs

Modifie I'affichage des valeurs d'attribut :

+  Afficher attribut: affiche tous les attributs, y compris ceux mis en mode invisible par la commande
ATTDEF.

« cacher les attrlbuts : cache tous les attributs.

« afficher Normalement : affiche les attributs, sauf ceux qui sont en mode invisible.

6.103 ATTEDIT (commande)
Modifie les valeurs et les propriétés des attributs.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
~ 74
Icone :

Alias : ATE
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6.103.1 Description

Modifie les valeurs et les propriétés des attributs. Cette commande est destinée a la mise a jour globale
d'attributs a l'aide de macros, scripts et routines LISP. Pour modifier des attributs individuels, il est plus
facile d'utiliser la boite de dialogue de la commande EATTEDIT.

6.103.2 Méthodes

Il existe deux méthodes :

+  Oui — Modifier un attribut a la fois : met a jour les attributs un a la fois ; permet de modifier les valeurs
et les propriétés.

«Non — Modifier plusieurs : permet de mettre a jour les attributs de maniére générale ; permet de
modifier les valeurs uniquement.

6.103.3 Options de la commande

Modifier les attributs de quels blocs

Spécifie les noms des blocs ; vous pouvez utiliser des caractéres génériques pour indiquer des blocs por-
tant des noms similaires : * fait référence a tous les caractéres du nom du bloc.

Modifier les attributs portant ces noms

Spécifie les noms des attributs. Vous pouvez utiliser des caractéres génériques pour indiquer des balises
portant un nom similaire.

Modifier les attributs avec ce texte

Spécifie les valeurs des attributs. Vous pouvez utiliser des caractéres génériques pour indiquer des
valeurs portant un nom similaire.

Sélectionner les attributs
Choisit les attributs a éditer.

Position
Déplace le point d'insertion de I'attribut vers le nouveau point spécifié.

Angle
Change I'angle de rotation de I'attribut texte selon I'angle spécifié.

Texte
Change la valeur de I'attribut.
+  Modifier : recherche et remplace du texte.

+ Remplacer : le nouveau texte d'attribut remplace celui qui est actuellement sélectionné.

Style
Change le style de texte de I'attribut ; le nom de style doit exister dans le dessin. (Utilisez la commande
STYLE pour créer ou modifier les styles de texte).

Saisissez un nom de style distinctif, ou appuyez sur Entrée pour conserver le nom de style.

Couleur
Modifie la couleur de I'attribut texte en saisissant un nom ou un numéro de couleur différent.

Hauteur

Modifiez la hauteur de I'attribut texte en saisissant une hauteur de texte différente ou en choisissant deux
points dans le dessin, ou appuyez sur Entrée pour conserver la hauteur.
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Calque

Change le calque de l'attribut ; le nom du calque doit exister dans le dessin. (Utilisez la commande Calque
pour créer des calques).

Saisissez un autre nom de calque, ou appuyez sur Entrée pour conserver le nom du calque.

Suivant
Passe a l'attribut suivant ; s'il n'y a plus d'attributs a modifier, quitte la commande.

Précedent
Passe a l'attribut précédent, si existant.

Quitter
Quitte la commande.

Modifier uniquement les attributs visibles a I'écran

Cette option apparait lorsque vous choisissez d'éditer plusieurs attributs a la fois. Cela détermine le
groupe d'attributs a modifier :

« Oui - Visibles uniquement : ne modifie que les attributs visibles dans la fenétre actuelle.
+  Non - Editer tout : modifie tous les attributs du dessin.

Texte a changer
Spécifie la valeur de I'attribut a modifier.

Nouveau texte
Spécifie la valeur de remplacement.

6.104 ATTEXT (commande)
Ouvre la boite de dialogue Extraire les attributs.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : &
Alias :

6.104.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Extraire attributs pour exporter les données des attributs de bloc vers un fichier
texte.

6.105 -ATTEXTR (commande)

Copie les données d'attributs vers un fichier texte via la Ligne de commande.
shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Alias : -AX

Remarque : Le fichier modeéle.txt doit exister avant d'utiliser cette commande. Voir la commande
ATTEXTR pour le format de ce fichier.
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6.105.1 Méthodes
Il existe deux méthodes pour utiliser la commande -ATTEXTR :
+  Sélectionnez les entités : la boite de dialogue Fichier modéle d'extraction d'attribut s'affiche.

« Extraire au format Dxf/Cdf/Sdf : la boite de dialogue Fichier de sortie d'extraction d'attribut s'affiche.

6.105.2 Options

Sélectionnez les entités
Spécifie les entités a partir desquelles extraire la valeur d'attribut.

Remarque : Si vous sélectionnez des blocs sans attributs et des entités non-blocs, BricsCAD les ignore. Si
vous ignorez cette option en saisissant directement DXF, SDF, ou CDF, alors BricsCAD sélectionne tous les
attributs du dessin.

Extraire des attributs au format DXF
Exporte les valeurs d'attribut dans un format DXF partiel.
Remarque : Ce format est destiné a étre utilisé avec d'autres programmes informatiques qui peuvent lire
les fichiers .dxx (extraction DXF).
Extraire des attributs au format CDF
Exporte les attributs par des valeurs séparées par des virgules.
Remarque : : Ce format est destiné a étre utilisé avec des feuilles de calcul et des bases de données.
Extraire des attributs au format SDF
Exporte les attributs au format a largeur fixe.

Remarque : Ce format est destiné a étre utilisé dans les traitements de texte.

6.106 ATTIN command (Express Tools)
Inserts block attribute information into the current drawing from an external TXT file.

Icon: @

6.106.1 Description
Reads the input .txt file and processes each line. If a block reference with the same handle and block name
as the row it is processing is found in the current drawing, it applies the attribute changes to that block.

Remarque : Make sure the input file has the correct layout, otherwise the ATTIN command will not be
able to import the data from the file. It must be in the same format that is generated by the ATTOUT
command.

6.106.2 Method

Opens the Enter file name for attribute input dialog box that allows you to select an external .txt file.
The file contains information of the block references ordered in a table. The HANDLE and BLOCKNAME
columns give the handle and block name of a block reference. The additional columns give the values of

the block attributes. Each row represents a block reference and its values of the attributes. The ATTIN
command will search for differences with the current drawing and adapt it according to the imported file.
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Remarque : The string <> indicates that this attribute value does not apply for this specific block.

HANDLE BLOCKNAME ROOM_NUMBER BEDS

'601 Room 4 1.4 <>
'58F Room 3 1.3 1
'564 Room 2 1.2

'53E Room 1 1.1 2

Room number [L Room number H Room number L Room number
14

11 12
*\\ Number of beds ~._ Number of beds
> \
\ \

1 dRodCeolE

17 Room number 1.1

Number of beds: 2

2 Room number 1.2
Number of beds: 3
3 Room number 1.3
Number of beds: 1

4 Room number 1.4

6.107 ATTIPEDIT command (Express Tools)
Edits the text of an attribute within a block.

6.107.1 Method

When selecting a single-line attribute, the In-Place Text Editor displays without the Text Formatting toolbar
and the ruler. Right-click to display the context menu with additional options.

When selecting a multiple-line attribute, the In-Place Text Editor displays with the Text Formatting toolbar
and the ruler.

6.108 ATTOUT command (Express Tools)
Extracts block attribute information from the current drawing to an external TXT file.

Icon: @

6.108.1 Description

Exports data from selected block attributes to a .txt file, which can be reviewed and modified later.

6.108.2 Method

Opens the Enter file name for attribute output dialog box that allows you to save the information of the
selected block attributes in an external .txt file.
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Rox oo number Room number Room number L Room number
4

\\Nmb of beds \lese of beds \\Nmbe of beds

/

A\

D 10C b

Room number 1

Number of beds: 2

2 Room number 2
Number of beds: 3
3 Room number 3
Number of beds: 1
4 Room number 4

The output of the ATTOUT command is a .txt file. The file contains information of the selected blocks
ordered in a table. The HANDLE and BLOCKNAME column give the handle and block name of a block, the
additional columns give the values of the block attributes. Each row represents a block reference and its
values of the attributes.

Remarque : The string <> indicates that this attribute does not apply for this specific block.

HANDLE BLOCKNAME ROOM_NUMBER BEDS
'601 Room 4
'58F Room 3
'564 Room 2
'53E Room 1

= N W b

6.109 ATTREDEF (commande)
Redéfinit un bloc et met a jour les attributs associés.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.109.1 Description

Redéfinit une référence de bloc existante, et met a jour tous les attributs associés, a partir d'entités et
d'attributs nouveaux ou existants disponibles dans le dessin.

Les régles suivantes s'appliquent aux références de bloc existantes :
Les nouveaux attributs utilisent des valeurs par défaut.

Les valeurs des anciens attributs qui sont inclus dans la nouvelle définition du bloc sont préservées.
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« Les anciens attributs qui ne sont pas inclus dans la nouvelle définition du bloc sont supprimés.

+ Les changements de format ou de propriété effectués avec les commandes ATTEDIT ou EATTEDIT
sont supprimés.

+ Les données étendues associées au bloc sont supprimées.

6.110 ATTSYNC (commande)

Synchronise les attributs de bloc.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.110.1 Description

Synchronise les définitions d'attribut dans toutes les références de bloc de la définition de bloc spécifiée.

6.110.2 Options de la commande

Sélectionner
Sélectionne le bloc dont les attributs doivent étre utilisés comme modéle pour synchroniser d'autres blocs.

Nom
Sélectionne la définition du bloc a synchroniser par nom ou liste de noms.

Bloc ATTSYNC ?
Synchronise les attributs dans les blocs spécifiés.

Oui
Synchronise les attributs dans le bloc sélectionné.

Non - sauter le bloc
Ne synchronise pas le bloc et passe au bloc suivant.

6.111 CONTROLE (commande)
Analyse l'intégrité du dessin en cours et corrige les erreurs.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone :

Remarque : Définissez la variable systeme AUDITCTL sur 1 pour permettre a Contrdle de créer un fichier
ASCII décrivant les problemes et les mesures prises. Ce rapport, dont |'extension est .adt, est placé dans
le méme répertoire que le dessin actuel.

6.111.1 Description

Vérifie I'absence d'erreurs dans le dessin actuel et le répare éventuellement. Cela supprime les attributs
ACIS dupliqués.

6.111.2 Options de la commande

Oui
Corrige les erreurs, si BricsCAD® en découvre.
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Non
Recherche et signale les erreurs dans la base de données des dessins, mais ne les répare pas.

6.112 COMPLETERAUTO (commande)

Spécifie le déroulement de la fonction d'auto-complétion dans la barre de commande BricsCAD.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.112.1 Description

Cette commande définit le comportement de la fonction d'auto-complétion dans la ligne de commande
BricsCAD. Il faut définir comment ajouter et lister les commandes et les variables systéeme qui sont
affichées.

Remarque : Six parametres utilisent |'élément d'auto-complétion du menu contextuel, qui peuvent
également étre définis par un clic droit dans la Ligne de commande.

AutoComplete ¥ ¥ Auto-Append
Cut Ctrl+X & Suggestion List

[T [IED ERSEEY ayoutl  Layout2 Copy Cirl+C |+ Display System Variables
Paste Ctrl+V  «  Display Preference Variables

. Cancel

i : AUTOCOMPLETE Select All Ctrl+A (a7

Current settings: Append=Yes, List=Yes, System variables=Yes, Delay=8.3@

Options...
System variables/Delay/

6.112.2 Méthode

Six parametres sont disponibles lorsque vous utilisez la commande COMPLETERAUTO :
« Ajouter : ajoute automatiquement des suggestions au fur et a mesure de la saisie.

« Lister: affiche une liste de suggestions.

+ Variables systéme : inclut des variables systéme dans les suggestions ci-dessus.

« Délai: spécifie un délai avant I'apparition de la liste de suggestions.

+ ACTIVE : active le mode d'auto-complétion.

+  DESACTIVE : désactive le mode d'auto-complétion.

6.112.3 Options

Ajouter
Active/désactive la suggestion automatique d'ajout lorsque vous tapez.

Liste
Affiche ou masque la liste des suggestions.

Variables systéme

Inclut ou exclut les variables systeme dans la liste des suggestions.
Délai

Spécifie le délai avant I'affichage de la liste de suggestions.

ACTIVE
Active le mode auto-complétion.
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DESACTIVE
Désactive le mode auto-complétion.

6.112.4 Suggestions d'auto-complétion basées sur I'lA

Cette fonctionnalité est une extension de la liste des commandes terminées automatiquement. Elle ajoute
dans l'ordre alphabétique trois suggestions supplémentaires en plus de celles qui sont terminées. Ces
trois suggestions sont prédites par un modéle d'apprentissage automatique, qui est entrainé selon les
commandes que l'utilisateur a utilisées dans le passé.

Cette fonction est disponible uniquement pour les utilisateurs qui choisissent de participer au Programme
diagnostics et données d'utilisation.

Remarque : Cette fonction est désactivée par défaut. Elle peut étre activée a partir des paramétres.

6.113 CONTRAINTEAUTO (commande)
Contraint automatiquement la géométrie 2D.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.113.1 Description

Contraint automatiquement les entités 2D d'un dessin, en fournissant a la fois des contraintes
géométriques 2D et des contraintes dimensionnelles 2D.

Remarque : Pour les utilisateurs de licence Lite, les contraintes peuvent étre modifiées dans le panneau
Paramétres.
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Remarque : Pour les utilisateurs de la licence Pro ou supérieure. Les contraintes peuvent étre modifiées
dans le panneau Navigateur mécanique.
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7. B

7.1 ARRIERE-PLAN (commande)
Ouvre la boite de dialogue Arriere-plan.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
lcone :
Alias :

7.1.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Arriere-plan pour appliquer un arriére-plan a la fenétre courante.

7.2  BASE (commande)
Modifie le point d'insertion de base du dessin.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : L)

7.2.1 Description

Modifie le point d'insertion de base du dessin lorsqu'il est inséré dans d'autres dessins, généralement
comme un bloc ou une référence externe. Le point de base peut étre indiqué a l'aide des coordonnées X, Y,
Z dans le SCU actuel ou en choisissant un point du dessin.

Alias : BA

7.2.2 Description

Modifie le point d'insertion de base du dessin lorsqu'il est inséré dans d'autres dessins, généralement
comme un bloc ou une référence externe. Le point de base peut étre indiqué a l'aide des coordonnées X, Y,
Z dans le SCU actuel ou en choisissant un point du dessin.

7.3  GESTATTB (commande)

Ouvre la boite de dialogue Gestionnaire d'attributs de blocs.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

7.3.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Gestionnaire d'attributs de bloc pour afficher et modifier les définitions
d'attributs de bloc, les propriétés et le texte.
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7.4 FERMERBLOC (commande)
Ferme une session Modifier bloc et enregistre ou rejette les modifications.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.4.1 Options de la commande

Enregistrer
Enregistrez les modifications et fermez la session Modifier bloc.

Rejetter les modifications d'édition de blocs
Rejettez les modifications et fermez la session Modifier bloc.

7.5 BCOUNT command (Express Tools)
Reports the number of instances of each block in a selection set.

7.5.1 Method

Select entities or press Enter to include all block references. The report is displayed in the Command line.

7.6  MODIFBLOC (commande)
Ouvre la boite de dialogue Créer ou modifier définition de bloc.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : &)

Alias:

7.6.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Créer ou modifier une définition de bloc pour spécifier un bloc a ouvrir dans
I'éditeur de blocs.

Remarque : Les commandes CACHEROBJET, ISOLEROBJETS et DESISOLEROBJETS sont activées.

7.7 -MODIFBLOC (commande)
Modifie les entités qui composent un bloc.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.71 Description

Modifie les entités qui composent un bloc dans I'environnement Editeur de bloc, aprés avoir introduit le
nom du bloc dans la Ligne de commande. Crée éventuellement un nouveau bloc.
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7.7.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour utiliser la commande -MODIFBLOC :
+  Modifiez un bloc déja existant.

«  Créez un nouveau bloc.

7.7.3  Options de la commande

Nom de bloc

Entrez un nom de bloc pour ouvrir I'environnement Editeur de bloc et commencer & apporter des modifica-
tions.

Remarque : Saisissez un nom inutilisé pour créer un nouveau bloc.

?
Répertorie les blocs existants.

7.8  BEXTEND (commande) (Express Tools)
Etend les entités aux entités imbriquées dans des blocs et des références externes.

7.8.1 Méthode

Choisissez une ou plusieurs entités imbriquées dans des blocs ou des références externes a utiliser
comme entité limite (1). Il s'agit des entités auxquelles les entités sélectionnées par la suite sont
étendues.

Choisit I'entité a prolonger (2). Lorsqu'une autre extrémité d'une entité peut étre prolongée jusqu'a une

limite, BricsCAD® prolonge I'extrémité la plus proche de votre point de sélection.

©

e

1 Entité contours
2 Entité a prolonger
3 Entité prolongée

Remarque : Bascule en mode ajustement : maintenez la touche Maj enfoncée pour sélectionner la partie
d'une entité a ajuster selon l'intersection avec les entités de contours les plus proches. Voir la commande
BTRIM.

7.8.2  Options de la commande

Trajet
Sélectionne toutes les entités coupant la cloture de sélection. La cléture de sélection est une série de seg-
ments de ligne temporaires. La cléture de sélection ne forme pas une boucle fermée.

Chevauchement
Sélectionne les entités a l'intérieur et traversant une zone rectangulaire définie par deux points.
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Mode d'aréte
Bascule entre Prolonger et Aucune extension.

Prolonger

Prolonge I'objet de limite le long de son chemin naturel pour intersecter un autre objet ou son bord impli-
cite dans l'espace 3D.

Pas d'extension

Spécifie que I'objet doit s'étendre uniquement a un objet de limite qui l'intersecte réellement dans I'espace
3D.

Projection
Spécifie la méthode de projection utilisée lors de I'extension d'objets.

Pas de projection
Ne prolonge que les entités qui croisent des contours réels dans I'espace 3D.

Plan xy du Scu

Projette des entités et des contours sur le plan x,y du SCU actuel, puis prolonge les entités projetées qui
intersecteraient les contours projetés.

Vue active
Projette les entités dans la vue actuelle, puis les prolonge en conséquence.

Effacer
Supprime les entités sélectionnées.

7.9 FHACH (commande)
Ouvre la boite de dialogue Hachures et dégradés.
shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.9.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Hachures et dégradés pour créer une entité hachurée dans le dessin actuel.

7.10 -FHACH (commande)
Remplit les zones 2D fermées avec des motifs répétés ou des couleurs unies.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Voir la commande -HACHURES.

7.11  BIMAJOUTEXCENTRICITE (commande)

Contréle les positions relatives de I'axe des solides linéaires.
Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : =

7.11.1  Description

Ajoute 'excentricité aux solides linéaires par rapport a leur axe.
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7.11.2 Méthode

Sélectionnez un ou plusieurs solides linéaires et choisissez un emplacement de base. Vous pouvez utiliser
le widget ou saisir un emplacement dans la Ligne de commande.

Vous pouvez également insérer un vecteur de décalage supplémentaire.

Remarque : La commande BIMAJOUTEXCENTRICITE ne fonctionne qu'avec les éléments structurels.

7.11.3 Options de la commande BIMAJOUTEXCENTRICITE

Choisir I'emplacement de base
Cliquez sur I'un des neuf emplacements du widget.

Entrez un emplacement dans la Ligne de commande. Les options sont les suivantes : HD : Haut Droite,
HM : Haut Milieu, HG : Haut Gauche, MD : Milieu Droite, MG : Milieu Gauche, BD : Bas Droite, BM : Bas
Milieu, BG : Bas Gauche, C : Centre (réinitialise les axes du jeu de sélection sur I'emplacement par
défaut)

Décalage supplémentaire
Permet de déplacer I'axe vers n'importe quel point.
+ Réinitialiser : réinitialise le décalage supplémentaire.

+  Vers le centroide : déplace I'axe vers le milieu géométrique du profil.

«  Excentricité : permet de régler I'axe sur I'une des neuf positions prédéfinies.

7.12 BIMALIGNBLOCSCOUPE (commande)

Aligne les blocs de section dans I'espace modéele.
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Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.12.1 Description

Cette commande réaligne les résultats de section en fonction de la variable systeme
SECTIONRESULTINTERVAL.

7.12.2 Méthode
Aligne les blocs de section BIM dans I'espace de modéle du dessin de blocs de section généré.

Remarque : BIMMAJCOUPE identifie si un chevauchement entre les blocs de section générés s'est produit
dans l'espace modele et suggére d'appeler BIMALIGNBLOCSCOUPE dans ce cas.

7.13 BIMMODELEANALYTIQUE (commande)

Crée un modéle analytique a partir d'un modele BIM entierement classé.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.13.1 Description

Cette commande vous permet de générer un modele analytique a partir du modele 3D complet d'une
structure.

7.13.2 Méthode

Cette commande ouvre la boite de dialogue Déviations autorisées depuis l'axe central et commence par
une proposition générée automatiquement, mais permet aux utilisateurs d'adapter davantage le modele.

La proposition automatique tentera de minimiser autant que possible les liens rigides (excentricités) en
déplagant, en étirant et méme en faisant pivoter certaines lignes d'axe. Le nombre de ces modifications
peut étre contrblé par les parameétres de déviation.

Remarque : La proposition générée peut ensuite étre modifiée a I'aide des options de la boite de dialogue
Déviations autorisées depuis l'axe central.

7.13.3 Options de la commande

Réglages visuels

Ouvre la boite de dialogue Réglages visuels. Permet de cocher et de décocher différentes caractéristiques
des axes et des nceuds pour mettre en évidence (en jaune) ceux qui correspondent a ces caractéristiques.
De méme, la taille des disques qui représentent les nceuds peut étre modifiée ici.

Recalculer

Propage I'effet d'un changement local, ce qui permet des modifications dans le modéle complet. Cela lan-
cera une solution globale qui tentera a nouveau de minimiser les liens rigides, en prenant en compte les
modifications apportées.

Exporter et quitter
Exporte le modele vers un fichier IFC (*.ifc) ou CIS/2 (*.stp).
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7.13.4 Options dans un nceud

Sélectionner les axes connectés
Sélectionne les axes connectés au nceud.

Supprimer
Supprime le nceud et déconnecte les axes connectés.

Connecter aux axes
Relie le nceud a un ou plusieurs axes choisis.

Déconnecter des axes
Déconnecte le nceud d'un ou plusieurs axes choisis.

Diviser auto
Divise automatiquement le noeud en deux nceuds.

Diviser le long de I'axe
Divise manuellement le nceud le long d'un axe.

Fusionner
Fusionne deux nceuds sélectionnés ou plus.

7.13.5 Options dans un axe

Sélectionner les nceuds connectés
Sélectionne les nceuds connectés a l'axe.

Supprimer
Supprime l'axe.

Connecter au nceud
Connecte 'axe a un nceud choisi.

Déconnecter du nceud
Déconnecte 'axe d'un nceud choisi.

Ajouter des restrictions
Ajoute une restriction sur l'axe.

Les restrictions que vous pouvez ajouter dépendent des restrictions existantes.

S'il n'existe pas encore de restrictions, vous pouvez ajouter les restrictions suivantes :

+ Paralléle au trait d'axe.

+ Limites intérieures du profil.

+ Auplan médian le plus proche.

«  Vers la position de base la plus proche.
+ Aucentre.

+ Aucune extension de longueur.

Assouplir les restrictions
Assouplit une restriction sur I'axe.
Les restrictions que vous pouvez vous assouplir dépendent des restrictions imposées.
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La plupart du temps, les restrictions que vous pourrez assouplir sont les suivantes :
« Limites intérieures du profil.

« Limites extérieures du profil.
+ Non paralléle.

+ Permet les extensions de longueur.

7.14 BIMAPPLIQUERPROFIL (commande)

Applique un profil aux entités linéaires et aux solides linéaires.
@ Shape Lite Pro Mechanical @ BIM

lcone : 1=
7.14.1 Description
Vous permet d'ajouter des profils, de détacher le profil actuel et de convertir des solides en lignes.

Remarque : Entités linéaires acceptées : lignes, polylignes, arcs, cercles, arcs elliptiques, ellipses et
hélices. Les splines ouvertes et fermées ne sont acceptées que si elles ont des tangentes par défaut qui
ne sont pas auto-intersectées.

7.14.2 Méthodes
Il existe deux méthodes pour appliquer les profils :
«  Choisissez un profil dans la bibliotheque.

+ Choisissez une entité de profil dans le dessin.

7.14.3 Options de la commande BIMAPPLIQUERPROFIL

Sélectionnez un chemin
Sélectionnez les entités linéaires ou les solides linéaires.

Sélectionner le profil

Sélectionnez une entité de profil dans le dessin (une entité 2D fermée, une région ou un solide linéaire
existant) ou appuyez sur Entrée pour afficher la boite de dialogue Profils.

Appliquer le profil ?
+ Quart de tour : fait pivoter le profil de 90° dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

+ Rotation : fait pivoter le profil selon un angle défini par I'utilisateur. Les valeurs positives font tourner le
profil dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

+  Supprimer les délimitations : supprime toutes les découpes du ou des solide(s) linéaires sélectionnés.
Si vous sélectionnez comme chemin des solides linéaires, trois options s'offrent a vous :

+ Bibliothéque : modifier le profil.

+ Convertir des solides en Lignes : convertit des solides linéaires en leur axe.

« DétachEr les profilés actuels : détache les profils uniquement si les entités ont un profil attaché.
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7.15 BIMATTACHERCOMPOSITION (commande)

Attache une composition BIM aux solides.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : 2.

7.15.1 Méthode/s

Cette commande offre 3 méthodes pour attacher les compositions.
+  Entrez le nom de la composition

+ Boite de dialogue Compositions

«  Sélectionnez une entité

7.15.2 Options de la commande

Dialogue
Ouvre la boite de dialogue Compositions.
Reportez-vous a la rubrique BLCompositions pour en savoir plus sur la boite de dialogue.

Entité

Applique la composition d'un solide existant. D'abord, sélectionnez les entités dont vous souhaitez copier
la composition, puis sélectionnez une ou plusieurs entités auxquelles attacher la composition.

Détacher

Permet de détacher une composition, tout en conservant la classification BIM, contrairement a I'option
Déclassifier de la commande BIMCLASSIFY, qui supprime toutes les données BIM.

7.16 BIMATTACHEREMPGEO (commande)

Permet de joindre ou de supprimer un emplacement géographique a une sélection d'entités.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : &,

7.16.1 Méthode

Exécutez la commande et choisissez I'un des numéros d'emplacement ou choisissez d'attacher ou de
détacher des emplacements.

7.16.2 Options de la commande

Attacher automatiquement les emplacements

Permet d'attribuer automatiquement un emplacement géographique. Le cas échéant, de nouveaux bati-
ments et étages sont créés dans la boite de dialogue Gestionnaire de batiments et étages.

Détacher I'emplacement actuel
Permet de supprimer I'emplacement géographique actuel d'un ensemble de sélection.
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7.17 BIMCORRESPAUTO (commande)

Fait correspondre la composition, les propriétés ou les paramétres des entités d'exemple a toutes les
entités similaires du projet.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icone : 42

7.17.1 Méthode

BIMCORRESPAUTO trouve des similitudes en fonction du type d'élément, de la propriété intérieure/
extérieure, de l'orientation, de 'emplacement, du nombre de fenétres dans un mur et des propriétés déja
définies. Cette commande n'écrasera pas les propriétés déja définies, sauf si aucune entité non modifiée
n'est trouvée et que I'utilisateur spécifie une entité source.

Par exemple : vous avez fixé une composition spécifique a un mur et a une dalle de sol dans le projet. Au
lieu de fixer cette composition a tous les murs et dalles de sol similaires les uns aprés les autres, vous
pouvez utiliser cette commande pour le faire pour vous.

Remarque : Cette commande fonctionne mieux lorsque le projet est bimifié.

7.17.2 Options
Affiche la boite de dialogue Correspondance automatique :
Remarque : Lorsqu'il y a des entités non modifiées ou non classées dans le dessin et qu'il n'y a qu'un seul

batiment, rien ne vous est proposé.

Auto-complétion
A toutes les options choisies pour les entités du dessin ouvert, fait correspondre des entités similaires du
dessin.
Remarque : Lorsque vous choisissez Auto-complétion avec plusieurs batiments dans le dessin, vous
devez spécifier le ou les batiment(s) sur lesquels appliquer le style :

Toutes
Tous les batiments seront pris en compte lors de la correspondance automatique.

Batiment
La correspondance automatique s'applique comme si batiment était le seul du dessin.

0 pour batiment-2
La correspondance automatique s'applique comme si batiment-2 était le seul du dessin.

1 pour batiment-3
La correspondance automatique s'applique comme si batiment-3 était le seul du dessin.

Autre nom du batiment (initiale en majuscules)
Tous les noms de batiments disponibles dans le dessin actuel sont répertoriés ici.

Remarque : La correspondance automatique s'applique comme si autre nom de batiment était le seul du
dessin.
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Fichier externe

A toutes les options choisies pour les entités du dessin choisi, fait correspondre des entités similaires du
dessin.

Remarque : Lorsque vous choisissez Fichier externe avec plusieurs batiments dans les deux dessins,
vous devez sélectionner un batiment a partir duquel détecter le style et un ou plusieurs batiments sur
lesquels appliquer ce style (voir les options ci-dessus).

Remarque : Lorsque toutes les entités ont des compositions ou une propriété personnalisée identique
ou que toutes les fenétres ou tous les escaliers ont des parameétres personnalisés, vous serez invité a
sélectionner une entité, une fenétre ou un escalier du dessin dont vous voulez copier la composition ou
les parametres, afin de permettre a la correspondance automatique de les remplacer.
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Chaque type d'élément posséde une entité qui a Tous les éléments ont une composition
la composition correcte. correcte.

7.18 BIMCLASSER (commande)

Classifie une entité et obtient un nom et un GUID interne (= identifiant global unique).
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Remarque : Le GUID est conservé méme lorsque la classification BIM change.

Toute entité dwg peut se voir attribuer une classification.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

(cones TER NI B E

7.18.1 Méthode
Sélectionnez les entités a classer ou appuyez sur Entrée pour classer I'ensemble du dessin.

La définition des éléments BIM est détaillée dans la boite de dialogue Classer comme élément BIM.

7.18.2 Options

Mur
Classe la sélection en tant que murs.

Remarque : Le fait de fixer une composition murale a un solide classifie automatiquement le solide
comme un mur.

Colonne
Classe la sélection en tant que poteaux.

Dalle
Classe la sélection en tant que dalles.

Remarque : Le fait de fixer une composition de dalle a un solide classifie automatiquement le solide
comme une dalle.

Poutre
Classe la sélection en tant que poutres.

Fenétre
Classe la sélection en tant que fenétres.

Porte
Classe la sélection en tant que portes.

Espace
Classe les entités 2D et 3D en tant qu'espaces. (Elément de structure spatiale IFC)
Convertit les salles BIM en espaces BIM.

Batiment

Classifie les entités 3D comme des batiments. (Elément de structure spatiale IFC)
Etage

Classe les entités 2D et 3D en tant qu'espaces. (Elément de structure spatiale IFC)

Elément de batiment
Classe la sélection en tant qu'éléments de batiment non spécifiés.

Xref
Classe la sélection en tant que références externes.
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Autre
Permet de classer la sélection ou de la convertir en un bloc et de classer la référence de ce bloc.

Remarque : Affiche la boite de dialogue Classer comme élément Bim.

Automatique
Classe automatiquement la ou les entités sélectionnées.

Remarque : Le résultat est identique a celui produit par la commande BIMIFIER.

Structurel
Classe la sélection comme Eléments de structure de batiment.

Déclasser
Supprime toutes les données BIM des entités sélectionnées.

7.19 BIMCOPIER (commande)
Crée des copies a partir des faces planes de solides 3D.

@ Shape Lite Pro Mechanical @ BIM
Icone : %
7.19.1 Description
Crée des copies a partir des faces planes de solides 3D, et des c6tés et des extrémités de solides
linéaires.
7.19.2 Méthode
Spécifiez une distance pour créer une copie.

Remarque : Vous pouvez spécifier une distance dans le champ de cote dynamique et faire un clic droit
pour créer une seule copie.

7.19.3 Options de la commande

Copier

Crée des copies.

Répéter

Répéte la copie en utilisant le méme déplacement. Déplacez le curseur dans la direction du déplacement.

Remarque : Déplacez le curseur dans la direction du déplacement. Plus vous vous éloignez du solide
source, plus cela crée de copies.

Nombre
Crée la quantité de copies que vous souhaitez avoir dans votre modéle.

Accepter
Accepte la distance actuelle que vous avez saisie dans le champ de cote dynamique.
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7.20 BIMCREERDETAIL (commande)
Crée un détail et I'enregistre dans la bibliotheque.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.20.1 Méthode

Sélectionnez Solides de référence, Entités de détail et Section dans la boite de dialogue Créer un détail.

7.20.2 Options de la commande

Accepter

Accepter la zone de détail. Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, qui vous permet d'enregistrer

le détail.

Rejeter
Refuser le détail.

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers I'extérieur sur une distance spécifiée.

7.21 BIMMURRIDEAU (commande)
Crée un mur-rideau.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icéne : &€

7.21.1 Description

Crée un mur-rideau sous forme de bloc, a partir de la face d'un solide 3D.

7.21.2 Meéthode

Sélectionnez une face et créez une grille.

7.21.3 Options de la commande

Longueur panneaux U
Définit la longueur des panneaux dans la direction U (hauteur).

Longueur panneaux V
Définit la longueur des panneaux dans la direction V (largeur).

Nombre de panneaux U
Nombre de panneaux dans la direction U (lignes).

Nombre de panneaux V
Nombre de panneaux dans la direction V (colonnes).

Largeur

Définit la largeur du cadre du mur-rideau, des meneaux et des traverses.
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Profondeur
Définit la profondeur du cadre du mur-rideau, des meneaux et des traverses.

Epaisseur de verre
Définit I'épaisseur des panneaux de verre.

Type de connexion
Définit le type des connexions entre les meneaux horizontaux et verticaux.

Droit
Crée une connexion droite.

Lisse
Crée une connexion lisse.
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Nceuds
Crée une connexion en noeud.

Supprimer les entités de définition

Le maintien ou la suppression de I'entité source sélectionnée dépend de la valeur de la variable systeme
DELOBJ.
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7.22 BIMDECOMPOSER (commande)

Décompose les compositions.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.22.1 Description

Décompose les compositions selon leurs couches distinctes.

7.22.2 Méthode

Cette commande propose une méthode pour décomposer les compositions. Aprés avoir exécuté la
commande, vous pouvez sélectionner manuellement les solides BIM a décomposer.

Les solides sont décomposés selon leurs couches séparées, qui sont mises dans un bloc. Chaque couche
hérite des données BIM du solide d'origine. Vous pouvez les voir dans le navigateur de structure.

Avant Apres

Building.dwg
B Building Elements
= Building (6)
2. Floor0 (6)
@ Slab (2)
- Wall (4)
& Cavity Wall, Brick, Gypsum (4)

..... ‘ a2

...... ] A4

...... | Fit:]

------ p o284

Building.dwg

= Building Elernents
= Building (6)

- Floor0 (6)
Slab (2)
Wall (4)

=

&

Lo Plies14328
... L Plies1626

... L Plies17093
.. L Plies29528

Cavity Wall, Brick, Gypsum (4]

Remarque : Si vous souhaitez désormais manipuler les couches, vous pouvez utiliser la commande

MODIFBLOC.
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7.23 BIMCOTATION (commande)

Cote de maniére semi-automatique les entités sélectionnées dans la fenétre.

Remarque : Cette commande n'est disponible que dans I'espace papier.
Shape Lite Fro Mechanical Q BIM
Icone : “ 7

Cette commande ouvre le panneau de commande Cotation Bim.

7.23.1 Méthode

Sélectionnez une ou plusieurs entités dans la fenétre en cliquant dessus une par une ou avec la sélection
rectangulaire, appliquez les filtres disponibles dans la boite de dialogue Cotation BIM et choisissez
I'emplacement des cotes. Appuyez sur la touche CTRL pour activer/désactiver la cotation des options qui

dépendent du type d'entités sélectionné.

Remarque : Vérifiez que le champ Assistant raccourcis (HKA dans la barre d'état) est ACTIVE.

Appuyez sur Entrée pour créer un nouveau jeu de sélections.

Remarque : Vous pouvez également effectuer une sélection en utilisant un script python pour chercher
des objets spécifiques (voir la commande BIMPYTHON).

7.23.2 Options de la commande

Placer des cotes
Choisissez un point pour placer les cotes.

Annuler
Annuler dans la commande.

Désélectionner tout
Supprime le jeu de sélection.

Sélectionner la direction
Sélectionne la direction pour les cotes.

Alignement x,y
Les cotes seront alignées sur I'axe X, y (direction par défaut).

Angle
Les cotes seront orientées avec I'angle spécifié.

7.23.3 Panneau de commande Cotation BIM
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Bim Dimension %

Select entities in viewport

11 entities selected Deselect all e
© | o
~=  Building Element ._IM) contains wall

Apply to current selection o
Options
@ Dimension structural plies

@D Filter entities

o.omﬁon

@ Select direction T3
x-y aligned

o

1 Sélectionner des entités dans la fenétre

Désélectionner tout

Filtre

Appliquer le filtre a la sélection actuelle
Cotation Couches structurelles

Filtrer les entités

Direction

o N o o b~ W N

Placer la cotation

Sélectionner des entités dans la fenétre
Indique le nombre d'entités sélectionnées.

Désélectionner tout
Désélectionne toutes les entités.

Filtre

Permet de filtrer les entités sélectionnées en ajoutant un ou plusieurs filtres de paramétres dans la liste
déroulante.

Appliquer le filtre a la sélection actuelle
Appliquer le filtre a la sélection courante.

Cotation Couches structurelles
Choisit de dimensionner ou non les plis d'un mur avec Fonction égale a Structure.
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Filtrer les entités
Active ou désactive I'affichage de la section de sélection Filtre.

Direction
Sélectionne la direction pour les cotes.

Sélectionner la direction

Permet de définir une direction en appuyant sur la fleche du cété droit et de spécifier un angle. La direc-

tion par défaut est I'axe x, y.

Alighement x,y
Les cotes seront alignées sur I'axe X, y (direction par défaut).

Placer la cotation
Spécifie I'emplacement pour les cotes.

7.24 BIMEXTEND (commande)

Etend un mur.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM
Icéne : &/

7.24.1 Meéthode

La commande étend un c6té d'un mur qui n'intersecte pas les autres murs en détectant automatiquement

le mur le plus proche pour I'étendre.

Sélectionner 0-1 entités/sous-entités
Sélectionnez la partie du mur qui doit étre étendue.

JL

7.25 BIMBASCULER (commande)

Bascule la face de départ d'une composition ou inverse/bascule un insert.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : Pid
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7.25.1 Description

Bascule la face de départ a partir de laquelle les couches d'une composition sont disposées, ou inverse un
insert (par exemple, une fenétre ou une porte) a gauche/droite ou le bascule de l'intérieur a I'extérieur ou
vice-versa.

7.25.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour basculer les entités :

«  Gauche-droite

* Intérieur-extérieur

Avant :
N ELOUOSSSO Y
1r S S S .,
; \\ M
<IN
n -
N N
Apres :

\UAANANNAN AR NN
. P e A KK R K KR KA
FARRRRRRRRRENANNS
N
N
BN\ |

' \ N \
Remarque : Le résultat est visible dans les dessins générés par la commande BIMMAJCOUPE si une
composition multicouche est attachée au solide sectionné.

7.25.3 Options

Sélectionner I'entité BIM a retourner
Les inserts, les murs et les dalles sont acceptés par la commande.

Remarque : La commande ne réussit que pour les solides qui remplissent les conditions suivantes :

+ ont une composition BIM attachée

+ contiennent une classification BIM
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« sont dans une coupe BIM calculée

Gauche-droite
Inverse l'insert selon un axe vertical sur la face du solide.

Intérieur-extérieur
Bascule l'insert sur la face opposée du solide.

7.26 BIMCONNECTFLUX (commande)

Crée une connexion entre les segments de flux.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icone : ‘e

7.26.1 Description
Crée une connexion entre les segments de flux, tels que les tuyaux ou les conduits CVC.

Remarque : Lorsque plus de 2 segments de flux sont sélectionnés, les axes des segments sélectionnés
doivent étre coplanaires. Lorsque plusieurs segments coplanaires sont sélectionnés, les connexions
sont créées. Lorsque deux solides non coplanaires sont sélectionnés, un élément de connexion
supplémentaire est introduit.

7.26.2 Options

Commutateur
Permet de passer d'une connexion possible a une autre.
Alternatives pour les segments de flux circulaires :
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Alternatives pour les segments de flux rectangulaires :
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Remarque : Appuyez sur la touche Ctrl pour faire défiler différents types de connexion. L'assistant
Raccourci doit étre activé.

Lorsque la coupe des flux sélectionnés est différente, des éléments de réduction sont insérés.
Alternatives pour réducteurs :
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Remarque : La création de coudes, de tés et de réducteurs est contrélée par des variables systeme
connexes.

7.27 BIMGRILLE (commande)
Crée des grilles bidimensionnelles.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

lcone :
7.27.1 Description
Crée des grilles bidimensionnelles rectangulaires et radiales.

7.27.2 Méthode

La grille est créée en spécifiant deux points.
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Seaa

© O,
© O
© ®
® ®

® ® ® ®

7.27.3 Options

Décalage U
Définit le décalage de ligne entre les lignes U et dans la direction V (interdistance entre les lignes U).

Décalage V
Définit le décalage de ligne entre les lignes V et dans la direction U (interdistance entre les lignes V).

Décalage des étiquettes
Définit le décalage d'étiquette des axes de grille.

Radiale
Crée une grille radiale en spécifiant le point central, les lignes de début et les lignes de fin.
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7.28 BIMIFIER (commande)

Analyse le modele et exécute la classification automatique et I'affectation des emplacements spatiaux
pour I'ensemble du modele.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icone : )

7.28.1 Description

Analyse le modeéle et exécute la classification automatique et I'affectation des emplacements spatiaux
pour I'ensemble du modele. Crée de nouveaux batiments, étages et espaces si nécessaire. Crée
éventuellement des coupes de dessin et des élévations.

Remarque :
+ Les entités de coupe sont converties en entités coupe Bim.

« Des références de bloc simples peuvent étre classées.

7.28.2 Méthode

Lexécution de BIMIFIER sur I'ensemble du modele permet de classer les objets, d'attribuer des
emplacements spatiaux, de détecter les espaces et de créer des élévations et des plans de coupe de
dessin d'étage dans le modéle.

Lorsque le processus BIMIFIER est terminé, un apergu du résultat est fourni dans la ligne de commande.

Cette commande ouvre le panneau de commande Bimifier.

7.28.3 Panneau de commande Bimifier

Le panneau de commande Bimifier vous permet d'analyser le modele et d'exécuter une classification
automatique et une affectation de localisation spatiale pour I'ensemble du modéle.
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Command Context x

Bimify
Automatically add BIM information to your model from IFC
classifications to floor plans.

o Entities 40 entities selected

Select entities in drawing w
(® Entire drawing

o Options

Discipline  Auto Detect

@) Auto-classification (40 item(s) to classify)
(=] Solids
[m] Block References
@) Assign structural / MEP Profiles
@) Assign spatial locations
@) Create spaces
@) Create sections
(=) Elevations
[m] Floor Plans

o Feedback

Keep panel open and show results

Apply Cancel

1 Entités

2 Options

3 Commentaires
Entités

Sélectionner des entités dans le dessin
La commande BIMIFIER s'exécute pour les entités sélectionnées dans le dessin.

Dessin entier
La commande BIMIFIER s'exécute pour toutes les entités du dessin.

Options
Discipline
Détermine a quelle discipline appartient le modéle afin d'améliorer la classification automatique.

Détection Auto
Un algorithme d'lA détermine automatiquement la discipline.

Architectural
Le modéle est classé comme un modele architectural.
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Structurel
Le modele est classé comme un modéle structurel.

MEP
Le modéle est classé comme un modele MEP.

Modéle mixte
Le modele ne peut pas étre affecté a la discipline 1 et est pergu comme un modéle mixte.

Classification automatique
Définit la classification des solides et des blocs.

Remarque : Voir également la commande BIMCLASSER.

Solides
S'assure que les solides 3D sont classés comme des murs, des dalles, etc.

Références de bloc
S'assure que les blocs sont classés comme fenétres, portes, etc.

Attribuer des profils structurels/MEP
Attribue aux colonnes, poutres, membres ou segments de flux des profils qui sont disponibles dans le pan-
neau des profils BIM de BricsCAD.
Remarque : Si aucune correspondance n'est trouvée pour un élément de profil dans la bibliotheque
standard, la commande BIMIFIER crée un nouveau profil personnalisé dans la bibliotheque de I'étude.

Attribuer des emplacements spatiaux

Attribue des emplacements spatiaux (batiments et étages). Reportez-vous a la commande BIMATTACHE-
REMPGEO.

Créer des espaces

Détecte les murs extérieurs et définit la propriété Mur Commun/est Externe = Actif et détecte également
les espaces. Reportez-vous a la commande BIMESPACE.

Créer les coupes
Crée des entités Coupe BIM. Voir la commande BIMCOUPE.

Elévations

Crée 4 élévations (avant, arriére, gauche et droite).
Plans d'étage

Crée une section de plan pour chaque étage.
Commentaires

Gardez le panneau ouvert et affichez les résultats
S'il est activé, le panneau affichera la progression et les résultats pendant le calcul.

Remarque : Cette option est désactivée par défaut pour des raisons de cohérence avec les versions
précédentes.

7.29 -BIMINSERER (commande)

Insere des fonctions de forme de tolerie et des composants mécaniques et BIM dans la ligne de
commande.
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@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.29.1 Méthode
Indiquez le chemin d'acceés complet et le nom du fichier.

Remarque : Tapez ~ (tilde) pour afficher la boite de dialogue Sélectionner le fichier a insérer, qui vous
permet de sélectionner un fichier a insérer.

7.30 BIMINSERER (commande)
Insére des composants BIM dans le dessin actuel.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone:

Remarque : Cette commande est obsoléte. Utilisez BMINSERER a la place.

7.31 BIMINVERTSPACES (commande)

Convertit un ensemble d'entités solides 3D d'entrée, qui représentent des espaces, en une structure de
batiment qui englobe ces espaces.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : @

Cette commande utilise un ensemble d'entités solides 3D pour créer une structure de batiment en murs,
dalles et toits.

Cette commande est congue pour étre la plus utile dans un workflow Scan-2-BIM. A partir d'un nuage de
points, en utilisant la commande FITPLANAIRE pour ajuster les faces planaires au nuage de points et
les assembler aux solides (représentant des espaces) et enfin utiliser ces solides comme entrée pour la
commande BIMINVESPACES.

Cette commande ouvre le panneau de commande Inverser les espaces Bim.

7.31.1 Méthodes
Il existe deux méthodes pour exécuter cette commande.
1 Lancez la commande sans rien sélectionner.
Vous étes invité a:
Appliquer sur I'ensemble du plan ou [Sélectionner les solides/modifier les Tolérances/modifier les
Options] <Appliquer> :
Dans ce cas, par défaut, tous les solides 3D seront sélectionnés.
2 Sélectionnez les entités (solides 3D) qui seront utilisées par la commande, puis lancez la commande.

Vous étes invité a :
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Appliquer sur 4 solide(s) ou [changer Selection/Entire dessin/changer Tolérances/changer Options]
<Appliquer>:

Dans ce cas, quatre solides ont été sélectionnés avant le lancement de la commande.

7.31.2 Options de la commande

Sélectionnes les solides
Permet de sélectionner certaines entités solides 3D du dessin a utiliser par la commande.

modifier Sélection
Permet de sélectionner certaines entités solides 3D du dessin a utiliser par la commande.

Dessin entier
Toutes les entités solides 3D du dessin seront utilisées par la commande.

modifier les Tolérances
Cette option permet de modifier les paramétres suivants :

Définir I'épaisseur de la dalle inférieure <350.000000> :
Définit I'épaisseur des dalles créées en bas de la structure.

Définir épaisseur de la dalle supérieure <250.000000> :
Définit I'épaisseur des dalles créées en haut de la structure.

Définir le min. épaisseur de la dalle intérieure <150.000000> :
Définit la distance minimale requise entre les faces (paralléles) pour créer une dalle intérieure.

Définir I'épaisseur du mur extérieur <350.000000> :
Définit I'épaisseur des murs extérieurs.

Définir le min. épaisseur du mur intérieur <50.000000> :
Définit I'épaisseur des murs créés a I'extérieur de la structure.

Définir la tolérance d'angle paralléle <5.000000> :
Définit la tolérance angulaire pour déterminer si les faces sont paralléles.

Définir la distance coplanaire. tolérance <50.000000> :
Définit la tolérance de distance autorisée entre les faces pour étre coplanaire.

Remarque : Les unités utilisées par ces parameétres sont celles définies dans le dessin.

modifier les Options
Ce paramétre permet de choisir parmi les options suivantes :

Effacer les espaces de saisie <0> :

A la fin de la commande, les entités en entrée sont effacées ou conservées dans le dessin.
Lorsque cette valeur est égale a 0, les entités en entrée sont effacées.

Lorsque cette valeur est supérieure a 0, les entités d'entrée seront conservées dans le dessin.

Créer des murs individuels par étage (0) ou des enveloppes murales individuelles par étage (1)
<0>:

Lorsque cette valeur est égale a 0, la commande crée des murs extérieurs individuels.

Lorsque cette valeur est supérieure a 0, la commande crée le mur extérieur en une seule piéce (un solide
3D).
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Remarque : Cette option fonctionne conjointement avec les options Séparer I'enveloppe du mur extérieur
par étage et Séparer les murs extérieurs en solides séparés. La configuration des murs créés par la
commande dépend de tous ces parameétres.

Appliquer Connexion-L aux murs extérieurs a proximité <0> :
Lorsque cette valeur est égale a 0, les murs proches ne sont pas connectés aux coins.

Lorsque cette valeur est supérieure a 0, la commande crée des connexions d'angle mitoyen entre les
murs proches.

Découper I'enveloppe murale extérieure par étage <0> :

Crée la paroi extérieure de la structure comme plusieurs entités solides 3D. Les murs extérieurs seront
tranchés horizontalement au niveau de chaque plancher.

Diviser les murs extérieurs en solides séparés <0>:

Crée des entités solides 3D distinctes comme murs extérieurs. La paroi extérieure sera divisée en de
nombreuses entités solides 3D, une pour chaque c6té de la structure.

7.31.3 Panneau de commande Inverser les espaces Bim

Ce panneau contient les paramétres de la commande BIMINVESPACES.
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Bim Invert Spaces

Create a building from a set of solids by fitting
slabs, walls and roofs around and in between
them.

& Entities 4 entities selectad

| Select entities in drawing iv3
(®) Entire drawing

e Thickness Parameters
Bottom slab 350.00 mm
Top slab 250.00 mm

Min. inner slab =~ 150.00 mm

Outer wall 35000 mm

Min. inner wall 5000 mm
o Tolerances

Parallelism 5.00 deg

Coplanarity 50,00  mm
o General options

| | Erase input solids

@

Outer wall options

(®) Create individual walls per floor
| | L-connect nearby outer walls
| Create single wall shell

Split outer wa

1 Entités

2 Parametres d'épaisseur

3 Tolérances

4 Options générales

5 Options de parois extérieures
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Entités
Cette section contient les options de sélection des entités a utiliser par la commande.

Sélectionner des entités dans le dessin
En cliquant sur le bouton fleche, I'utilisateur peut sélectionner des entités solides 3D spécifiques.

Dessin entier
Toutes les entités solides 3D du dessin seront utilisées en entrée.

Paramétres d'épaisseur
Contient les valeurs des paramétres utilisés par la commande pour créer la structure de batiment.

Dalle inférieure
Définit I'épaisseur des dalles créées en bas de la structure.

Dalle supérieure
Définit I'épaisseur des dalles créées en haut de la structure.

Dalle intérieure minimale
Définit la distance minimale requise entre les faces (paralléles) pour créer une dalle intérieure.

Murs extérieurs
Définit I'épaisseur des murs créés a I'extérieur de la structure.

Min. mur intérieur
Définit la distance minimale requise entre les faces paralléles pour créer un mur intérieur.

Tolérances

Contient les valeurs de tolérance pour les positions relatives des faces appartenant aux entités solides 3D
utilisées comme entrée.

Parallélisme
Définit la tolérance angulaire pour déterminer si les faces sont paralléles.

Coplanarité
Définit la tolérance de distance autorisée entre les faces pour étre coplanaire.

Options générales
Contient l'option d'effacement des entités en entrée.

Effacer les solides en entrée

Lorsque cette option est cochée, les entités solides en entrée seront effacées a I'achévement de la com-
mande.

Options de parois extérieures
Cette section contient les options permettant de créer les murs extérieurs.

Créer des murs individuels par étage
Crée des murs extérieurs séparés pour chaque étage.

Raccorder en L des murs extérieurs proches
Crée des connexions d'angle entre les murs a proximité.

Créer une enveloppe murale unique
Crée la paroi extérieure de toute la structure en une seule entité solide 3D.
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Découper I'enveloppe murale extérieure par plancher

Crée la paroi extérieure de la structure comme plusieurs entités solides 3D. Le mur extérieur sera tranché
par un plan horizontal a chaque niveau de plancher.

Diviser les murs extérieurs en piéces séparées

Crée des entités solides 3D distinctes comme murs extérieurs. La paroi extérieure sera divisée en de
nombreuses entités solides 3D, une pour chaque cété de la structure.

7.32 BIMSOLIDELINEAIRE (commande)
Crée une chaine de solides linéaires.

@ Shape Lite Pro Mechanical @ BIM

Icone : L=

7.32.1 Options de la commande

Dernier point
Appuyez sur Entrée pour utiliser le point spécifié le plus récemment.

Suivre
Dessine le prochain solide linéaire au méme angle que le précédent.

Rectangulaire
Permet de passer a un profil rectangulaire par défaut.

Circulaire
Bascule vers un profil circulaire par défaut.

Bibliothéque
Quvre la boite de dialogue Profils.

Sélectionner dans le modéle
Permet de sélectionner un profil dans le modéle.

Ajuster profil
Permet d'ajuster les dimensions du profil rectangulaire et circulaire par défaut.
Remarque : Pour le profil rectangulaire, vous pouvez modifier la largeur et la hauteur et pour le profil

circulaire le rayon.

Angle
Dessine a un angle et une distance spécifiés par I'utilisateur.

Longueur
Dessine a une distance et un angle spécifiés par I'utilisateur.

Annuler
Efface le dernier solide linéaire.

Quart de tour
Fait pivoter le profil a8 90° dans le sens des aiguilles d'une montre.
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Rotation
Rotation : fait pivoter le profil selon un angle défini par I'utilisateur.
Les angles positifs tournent le bloc de texte dans le sens inverse des aiguilles d'une montre

Choisir un autre profil
Permet d'utiliser un profil différent pour le prochain solide linéaire.

7.33 BIMLISTE (commande)

Liste les entités sélectionnées.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.33.1 Description

Liste toutes les entités sélectionnées dans la ligne de commande et affiche leur poignée, matériau et
GUID.

7.33.2 Méthode

Exécutez la commande et sélectionnez les entités BIM a répertorier.

7.34 BIMMULTISELECT (commande)

Sélectionne des solides linéaires.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

~ 1=
Icone : =

7.34.1 Description

Sélectionne les solides linéaires avec des axes coplanaires et/ou paralléles.

7.34.2 Méthode

Sélectionne les solides linéaires avec des axes coplanaires et/ou paralléles. Si une face d'un solide linéaire
est sélectionnée, les faces correspondantes des solides linéaires ayant des axes coplanaires/paralléles
sont sélectionnées.

Remarque : Sélectionnez une autre face en appuyant plusieurs fois sur la touche TAB pour faire défiler
toutes les faces du solide sélectionné.

7.34.3 Options

Tous les axes coplanaires
Sélectionne tous les solides dont I'axe est coplanaire a I'axe du solide sélectionné.
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\\

Axes coplanaires et paralléles
Sélectionne tous les solides dont I'axe est coplanaire et paralléle a I'axe du solide sélectionné.

\I\

Tous les axes paralléles
Sélectionne tous les solides dont I'axe est paralléle a I'axe du solide sélectionné.

\I\

Remarque : Utilisez la touche Ctrl pour faire défiler les options. Lassistant Raccourci doit étre activé.

7.35 BIMPARAMETRERDETAIL (commande)
Génére les parameétres d'un détail.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM
~ ez
Icone :+ fx

7.35.1 Description
Génére des parametres d'un détail afin de modifier facilement les cotes, les angles, etc.

Remarque : Utilisez cette commande dans le fichier de détail, pas dans un projet. Les fichiers de
détail sont enregistrés dans le dossier et ses sous-dossiers, qui sont définis par la variable systeme
DETAILSPATH. Par défaut, ce dossier se situe dans C:\ProgramData\Bricsys\Details\.

Remarque : Les paramétres et les contraintes peuvent étre modifiés dans le navigateur mécanique.

7.36 BIMPATCH (commande)
Permet de remplacer une partie d'une coupe générée.
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Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Remarque : BIMPATCH découpe une partie de la géométrie et la remplace par une référence de bloc.
Dans ce processus de découpe, les données d'entité liées au modéle 3D sont perdues. Par conséquent, a
partir de la version V21.2, cette commande n'est plus disponible.

7.36.1 Description

Permet de spécifier une zone rectangulaire sur un bloc qui a été précédemment généré et de le modifier.

7.36.2 Méthode
Les patches peuvent étre édités comme les blocs, en utilisant la commande EDITREF.

Lorsque la coupe BIM correspondante est mise a jour, BricsCAD vérifie si le résultat de la coupe générée
dans ce rectangle est identique au résultat qui a été généré au moment de la création du patch BIM :

+ Sicen'est pas le cas, le patch BIM modifié par I'utilisateur est conservé, mais le contour est coloré en
rouge.

« Siclest le cas, le patch BIM modifié par I'utilisateur est conservé.

Les points d'intersection et les extrémités des courbes provenant d'objets 3D sont utilisés pour trouver la
position d'un rectangle de patch BIM. Lorsque des objets sont modifiés ou déplacés dans le modele 3D,
de telle maniére que la position de ces points d'intersection change, mais que la géométrie a l'intérieur du
rectangle de patch BIM n'est pas affectée, alors BricsCAD déplace le patch BIM modifié par |'utilisateur.

Remarque : Cette commande n'est valable que dans I'espace modéle.

Remarque : Afin d'utiliser la commande, la variable systeme GENERATEASSOCVIEWS doit étre définie sur
ON.

Cette commande découpe une partie de la géométrie et la remplace par une référence de bloc.

La découpe est générée en tant que bloc imbriqué dans la coupe BIM. Les blocs de patch BIM
sont nommés Patch1, Patch2, etc. Le contour rectangulaire d'un patch BIM est placé sur le calque
BIMPATCH_BOUNDARY.

7.37 BIMPROFILS (commande)
Ouvre la boite de dialogue Profils.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : &

7.37.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Profils pour créer et modifier des profils BIM.

7.38 BIMINFOPROJET (commande)

Ouvre la boite de dialogue infos projet BIM.

A Bricsys bricsys.com | 226




Référence des commandes

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.38.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Info projet BIM pour afficher et modifier les informations de projet BIM.

7.39 BIMPROPAGER (commande)

Cartographie les détails liés aux solides de base sélectionnés avec des solides de base similaires dans le
modele.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : @

7.39.1 Description

Cartographie les détails (solides, trous, géométrie de finition, etc.) liés aux solides de base sélectionnés
avec des solides de base similaires dans le modele et décrit éventuellement les détails dans une grille.

7.39.2 Méthode

Sélectionner les solides de référence et, éventuellement, les entités de détail (solides, références de bloc,
faces, arétes, etc.).

Cette commande peut étre utilisée pour copier des détails dans I'ensemble de votre modéle.

Remarque : La zone de détail a copier est affichée en bleu. La zone de contact de référence est affichée
en violet.

Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.
« Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

« Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

« Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.

A Bricsys bricsys.com | 227




Référence des commandes

Remarque : Passer la souris sur le widget affiche davantage d'options.

Remarque : Si la variable systeme PROPAGATESEARCHSPACE est activée, vous pouvez sélectionner un
espace de recherche qui vous permet de limiter les emplacements qui seront propagés.

7.39.3 Options de la commande

Bloc
Propage le détail en tant que bloc.

Copier
Propage le détail en tant que copie.

Sélectionner I'espace de recherche
Sélectionnez le ou les espace(s) pour limiter les lieux qui seront propageés.

Dessin entier
Utiliser le dessin entier comme espace de recherche.

Non
Refuser le détail.

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers I'extérieur sur une distance spécifiée.

Enregistrer le détail
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, ce qui permet d'enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliotheque
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, ce qui permet d'enregistrer le détail dans la bibliothéque.

7.40 BIMPROPAGERCOIN (commande)

Propage les détails.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM
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Icone : @

7.40.1 Description

Propage les détails reliés a trois solides de base planaires (par exemple, les coins).

7.40.2 Méthode

Sélectionner au moins trois solides planaires qui forment un coin 3D. Le détail sera copié dans des coins
similaires.

7.40.3 Options

Sélectionner les objets de détail
Sélectionnez des solides, des blocs ou des faces supplémentaires a inclure dans le détail du coin.

Oui, copier comme bloc

Cette option n'est disponible que lorsque des objets de détail sont sélectionnés. Un bloc est créé a partir
des objets de détail sélectionnés, et est ensuite copié.

Remarque : Les noms de blocs par défaut sont Bloc, Bloc 1, Bloc 2, ... Vous pouvez renommer les blocs
dans la catégorie Blocs de I'Explorateur de dessins. Voir la commande EXPBLOCS.

Oui, copie simple
Cette option n'est disponible que lorsque des objets de détail sont sélectionnés. Les objets de détail sont
copiés tels quels.

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modele.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers l'extérieur sur une distance spécifiée.

Enregistrer le détail
La boite de dialogue Enregistrer fichier de normes s'affiche.
Vous étes invité a spécifier un nom de fichier pour enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliotheque
La boite de dialogue Enregistrer le détail s'affiche.
Voir la commande BIMCREERDETAIL.

Appliquer
Acceptez ou refusez les suggestions en cliquant sur la coche.

Remarque : Voir l'option Appliquer dans la commande BIMPROPAGER.

7.41 BIMPROPAGERARETES (commande)

Propage un détail le long de l'aréte d'un solide planaire.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

~ g
Icone : Yo
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7.41.1 Description
Propage les garde-corps, gouttiéres, bordures, couvre-murs, etc.

Remarque : Le détail des BIMPROPAGERARETES sera toujours une tranche 2D a travers un détail linéaire.

7.41.2 Méthode

Sélectionnez le solide de référence planaire auquel le détail de 'aréte est lié ainsi que les entités de détail a
copier.

Cette commande peut étre utilisée pour copier des détails le long des arétes de solides planaires.

Remarque : La zone de détail a copier est affichée en bleu. La zone de contact de référence est affichée
en violet.

Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.
« Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

+ Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

+ Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.

7.41.3 Options de la commande

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers l'extérieur sur une distance spécifiée.
Enregistrer le détail

Affiche la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, ce qui permet d'enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliotheque
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, ce qui permet d'enregistrer le détail dans la bibliothéque.
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Oui
Seules les arétes ayant une orientation similaire sont sélectionnées.

Non
Toutes les faces mineures de solides planaires similaires sont sélectionnées.

Extérieur solide de référence

Le détail propagé est placé a I'extérieur du solide de la base. Le volume des solides de base n'est pas
modifié.

Intérieur solide de référence

Le détail propagé est placé a l'intérieur des solides de base. Le volume du détail est soustrait des solides
de base.

7.42 BIMPROPAGATEFROMFILE (commande)

Ouvre la boite de dialogue Sélectionner fichier source.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.42.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Sélectionner fichier source pour sélectionner un fichier dwg a propager dans le
dessin actuel.

Aprés avoir sélectionné le fichier et choisi Ouvrir, la ligne de commande vous invite. La séquence d'invite
dépend du type de détail que vous avez sélectionné : Planaire, Linéaire, Motif, Aréte ou Coin. Pour plus
d'informations, voir les commandes BIMPROPAGER correspondantes.

7.43 -BIMPROPAGATEFROMFILE (commande)

Propage un détail enregistré.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

7.43.1 Description
Propage un détail enregistré sur toutes les connexions appropriées de votre projet.

Remarque : La séquence d'invite dépend du type de détail sélectionné : planaire, linéaire, motif, aréte ou
coin.

7.43.2 Méthode

Indiquez le chemin d'accés complet et le nom de fichier du détail sauvegardé.
Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.

+ Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

« Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

+ Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.
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7.44 BIMPROPAGERLINEAIRE (Commande)

Propage les connexions entre les éléments linéaires.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : “o

Les éléments linéaires acceptés sont les poutres, colonnes, tuyaux, conduits et leurs connexions aux murs
et aux dalles.

7.44.1 Méthode

Sélectionnez les solides de référence linéaires ou planaires qui forment la connexion et les entités de
détail a copier.

Cette commande peut étre utilisée pour copier des connexions détaillées entre deux solides linéaires ou
plus.

Remarque : La zone de détail a copier est affichée en bleu. La zone de contact de référence est affichée
en violet.

Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.
+ Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

+ Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

« Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.
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7.44.2 Options de la commande

Bloc
Propage le détail en tant que bloc.

Copier
Propage le détail en tant que copie.

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers l'extérieur sur une distance spécifiée.

Enregistrer le détail
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, ce qui permet d'enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliotheque
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, ce qui permet d'enregistrer le détail dans la bibliothéque.

7.45 BIMPROPAGERMOTIF (commande)

Propage un seul élément sur une surface plane vers plusieurs emplacements et grilles.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.45.1 Description

Cette commande propage : les lumiéres, les interrupteurs, les fenétres, les diffuseurs d'air, etc.

7.45.2 Méthode
Sélectionner le solide planaire auquel le détail est associé et les entités de détail a propager.

Cette commande peut étre utilisée pour copier des objets vers des emplacements similaires ou selon un
motif ou une grille spécifique par-dessus un solide planaire.

Remarque : La zone de détail a copier est affichée en bleu. La zone de contact de référence est affichée
en violet.
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Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.
« Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

+ Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

+ Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.

Remarque : Passez la souris sur la coche pour passer a une option d'emplacement et de grille similaire.

7.45.3 Options de la commande

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers l'extérieur sur une distance spécifiée.

Enregistrer le détail
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, ce qui permet d'enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliothéque
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, ce qui permet d'enregistrer le détail dans la bibliotheque.

7.46 BIMPROPAGERPLANAIRE (commande)
Propage les connexions entre les éléments planaires.

Shape Lite Pro Mechanical 0 BIM
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Icone : B

Les éléments planaires acceptés sont les murs, les dalles et les toits.
Remarque : Le détail des BIMPROPAGERPLANAIRE sera toujours une tranche 2D a travers un détail
linéaire.

7.46.1 Méthode

Sélectionnez les solides de référence planaire qui forment la connexion et, éventuellement, les entités de
détail a copier dans le cadre de la connexion.

Cette commande peut étre utilisée pour copier des connexions détaillées entre deux entités planaires ou
plus.

Remarque : La zone de détail a copier est affichée en bleu. La zone de contact de référence est affichée
en violet.

Vous pouvez accepter ou rejeter des suggestions en cliquant sur la coche.
+ Une coche verte signifie que la suggestion sera appliquée.

+ Un point d'interrogation signifie que la suggestion ne sera pas appliquée du fait d'une raison parmi
plusieurs possibles.

+ Une marque X rouge signifie que la suggestion ne sera pas appliquée.
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7.46.2 Options de la commande

Gonfler d'abord

Agrandit la zone sensible pour inclure des solides similaires qui ne sont pas encore connectés au modéle.
Les arétes du détail initialement détecté sont déplacées vers l'extérieur sur une distance spécifiée.

Enregistrer le détail
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le dessin sous, ce qui permet d'enregistrer le détail.

Enregistrer le détail dans la bibliothéque
Affiche la boite de dialogue Enregistrer le détail, ce qui permet d'enregistrer le détail dans la bibliothéque.

7.47 BIMPROPRIETES (commande)
Ouvre la boite de dialogue Propriétés BIM.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icone : &

7.47.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Propriétés BIM pour créer et gérer les définitions de propriétés BIM.

7.48 BIMPYTHON (commande)
Permet les scripts Python et la requéte d'un modele BIM.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

7.48.1 Méthode
Ouvre la boite de dialogue Fichier ouvert standard - script Python et exécute le script choisi.

Remarque : La version de Python livrée avec BricsCAD est passée a 3.9.6.

7.49 BIMBATIMENTRAP (commande)
Transforme les solides en batiments.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

7.49.1 Description

Crée un dessin séparé pour le batiment BIM généré et dans ce dessin, les murs, les dalles et les toits, ainsi
que les éléments spatiaux tels que les étages et les espaces seront automatiquement créés.

Cette commande ouvre le panneau de commande BimBatimentRap.

7.49.2 Panneau de commande de BimQuickBuilding
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BimQuickbuilding

Turn your massmaodel into a building

o Entities 1 entity selected

Select entities in drawing R
(®) Entire drawing

o Buildings Spaces o

Selected sclid(s) represent buildings. They will be sliced
into floors, separated by slabs and confined by walls.

o Configuration Used 302000 in of 3050.00 in

Floor Height ( in) #  Fil
CI TN
E
() Add floor (] import [ = Export o
Wall and Slab Thickness 15.00 in

BimQuickbuilding
Turn your massmodel into a building
Entities 1 entity seiected

Select entities in drawing R
(®) Entire drawing

Buildings Spaces

Selected solid(s) represent Spaces. They will be combined
into buildings, separated by walls and slabs.

Configuration

Wall and Slab Thickness = 15.00 in
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Mode Béatiments
Mode Espaces
Configuration
Ajouter un étage

Importer/Exporter

N oo o AowN

Epaisseur du mur et de la dalle

Sélectionner les entités :
« Sélectionner les entités dans le dessin : choisissez les entités a sélectionner.

+ Dessin complet : par défaut, le volet sélectionne tous les solides 3D dans I'espace modéle.

Mode Batiments

Les solides d'entrée qui se chevauchent seront réunis et pour chaque solide résultant, un batiment sera
créé. Un apport supplémentaire est nécessaire pour diviser le batiment en plusieurs étages. lls seront
tranchés en étages, séparés par des dalles et confinés par des murs.

Configuration
Affiche le tableau d'élévation.

+ [Etage : affiche le numéro de I'étage.
+ Hauteur : définit et affiche la hauteur de I'étage (valeur d'élévation).
-« #: définit et affiche le nombre d'étages de hauteur égale (nombre d'étages).

«  Fill : si cette case est cochée, un nombre automatique d'étages est généré en fonction de la valeur
d'élévation saisie (Hauteur ) et de la hauteur disponible restante (valeur d'élévation).

« € :duplique un étage.

« [ : supprime un étage.
Ajouter un étage
Ajoute un étage.

Importer/Exporter
Importations ou exportations vers une table d'altitude au format .csv au format .csv.

Epaisseur du mur et de la dalle
Définit et affiche la valeur de la paroi et de I'épaisseur de la dalle.

Remarque : Lentrée d'altitude (Hauteur) et I'Epaisseur du mur et de la dalle respectent les unités
d'insertion du dessin.

Mode Espaces

Les solides d'entrée individuels seront considérés comme des espaces dans un batiment. Pour chaque
groupe de solides qui se touchent, un batiment sera créé. Chaque batiment obtenu se compose de dalles
de sol et de murs intérieurs, correspondant aux paires de faces touchantes des solides en entrée.

7.49.3 Options de la commande

modifier Sélection
Sélectionner des entités dans le dessin, car, par défaut, le dessin entier est sélectionné.
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Importer
Utilise un fichier .csv ou .txt pour configurer la hauteur des étages du batiment.

Remarque : Par exemple, une ligne de texte pour une configuration a un étage peut étre:
Floor;Height- mm;Amount;Fill © - 10;32560.000000;11;Yes 12 - 16;5000.000000;5;No

esPace
Génere des espaces pour les batiments.

7.50 BIMDESSINRAP (commande)
Crée et modifie des espaces et des batiments.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : &)

7.50.1 Description

Crée et modifie rapidement des espaces et batiments rectangulaires et en forme de L. La disposition du
curseur de Dessin rapide représente I'espace en cours de création. Elle indique également I'alignement
avec les murs existants et les distances par rapport aux solides existants.

Remarque : Si la saisie dynamique (DYN) est activée, les cotes s'affichent au fur et a mesure de la
création des espaces. Les cotes peuvent également étre saisies manuellement.

60,00
e

e

Remarque : Les paramétres par défaut peuvent étre modifiés dans la boite de dialogue Paramétres.

7.50.2 Méthodes

Cette commande ouvre le panneau de commande Bim Quickdraw.
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Bim Quickdraw X
Floor-to-floor distance  3,250.0 mm
Wall width 250.0 mm

Slab thickness 250.0 mm
Auto adopt sizes

Cancel

Distance du sol au sol (hauteur du sol)

Définit la distance sol a sol. Cette valeur est enregistrée dans la variable systtme FLOORTOFLOORDIS-
TANCE et sera utilisée jusqu'a ce qu'elle soit définie differemment.

Remarque : La valeur par défaut est de 3 250 mm.

Largeur du mur

Définit la largeur des murs en cours de création. Cette valeur est enregistrée dans la variable systéeme
WALLWIDTH et sera utilisée jusqu'a ce qu'elle soit définie différemment.

Remarque : La valeur par défaut est 250 mm.

Epaisseur de la dalle

Définit I'épaisseur de la dalle de la piece. Cette valeur est enregistrée dans la variable systeme SLABTHI-
CKNESS et sera utilisée jusqu'a ce qu'elle soit définie différemment.

Remarque : La valeur par défaut est 250 mm.

Adopter automatiquement les tailles

Permet de copier la largeur et la hauteur du mur a partir d'un mur existant, ce qui remplace la valeur
actuelle de la variable systéme WALLWIDTH.

+ ON::lalargeur et la hauteur sont copiées a partir du mur en surbrillance lorsque vous placez le curseur
de Dessin rapide contre un mur pour spécifier le premier coin d'une nouvelle piéce. Lorsque deux
murs de hauteur ou de largeur différentes sont mis en évidence (coin), les cotes du mur qui est mis en
évidence en premier sont copiées.

+ OFF : les valeurs des variables systeme FLOORTOFLOORDISTANCE et WALLWIDTH sont utilisées.

Remarque : Cette option définit la variable systeme AUTOADOPTSIZES.

Vous pouvez utiliser le widget + pour ajouter un étage a un batiment existant :

@

O

Copier entierement le dernier étage.
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@)

Copie la dalle et les murs extérieurs de I'étage supérieur.

©

Terminer le batiment avec un toit plat.

7.51 BIMQUICKWALL command
Creates X- and Y- axis aligned walls.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icon: @

7.51.1 Description
Allows you to easily create X-axis or Y-axis aligned walls.

Remarque :The command only works if there is already a wall in the drawing. A red cross next to the
cursor is displayed if the command is launched in a drawing without walls or when you click in the wrong
place in a drawing to indicate the command cannot be used.

7.51.2 Methods
There are five methods to draw a wall using the BIMQUICKWALL command:

1 Between two parallel walls (both ends of the newly created wall are connected to the perpendicular
walls).

1 Remarque : If dynamic input (DYN) is set to On, the distances to the parallel walls are displayed. Tap
TAB key to switch between the dimensions and set them manually.

A
|

2 As an extension of an existing wall, where both ends of the newly created wall are connected to walls
(one to the existing wall being extended and the other to the perpendicular wall).
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4 As an extension of an existing wall, where only one end of the newly created wall is connected to the
existing wall being extended (the other wall end is free).

5 As a free wall with a configurable fixed length (the ends of the newly created wall are not connected to
other walls).

6 While in Top View Mode (TVM), by automatically detecting wall width from an underlying point cloud
and setting it as the wall width value in the command context panel. The wall preview cursor adopts
this width as well and sticks to the wall location.

Remarque : To enter the TVM, open the Story Bar by setting the STORYBAR system variable to 1 or 2,
then click a story disk to activate a story.

The Quick Wall command context panel opens when the BIMQUICKWALL command is launched, as well
as the Hotkey Assistant widget.

Command Context B

1 Quick all BeTA (D

2 Create X or ¥ aligned walls with one click.
Dimensions hd
_\@ Wall thickne... 250 HW

1) Wall height 3250 mm
Auto fil

@ Free wall leng... 1000 mm
° Placement ™
Justification th

) wallopoffs.. 0 mm

@ Wall base offs... 0 mm

0 Composition ~
o Spatial location v

@0 Automatic

° Magnetic Snapping ~
Snap to walls

Snap to lines

[ ] Snap to walls detected from point clouds

("] Snap 1o entities

Cancel

1 Dimensions

2 Placement
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3 Composition
4  Spatial location
5 Magnetic Snapping

Dimensions
Allows you to define the walls dimensions.

Wall thickness
Sets the thickness of the walls being created.

Wall height
Sets the height of the walls being created.

Auto-fill
Automatically fills in the Wall height field by searching for solids above the wall to connect to.

Free wall length
Sets the length of the free walls being created.

Placement
Allows you to define the walls placement.

Justification
Allows you to select the wall justification.

Wall top offset
Sets the top offset from the slab detected above the walls being created.

Remarque : This option becomes unavailable when the Auto-fill option is set to Off.

Wall base offset
Sets the base offset from the slab detected bellow the walls being created.

Composition
Click the browse button (E|) to open the Compositions dialog box that lets you select a wall composition.

Spatial Location

You can accept the automatically assigned spatial location or define a new one by selecting an option from
the drop-down menu.

Automatic

Assigns the detected building and floor to the walls being created.

Remarque : Selecting a different spatial location than the one automatically assigned toggles the
Automatic option to Off.

Magnetic Snapping
Toggles On/Off multiple magnetic snapping options.

Snap to walls
Controls whether the wall cursor should snap to existing walls.

Snap to lines
Controls whether the wall cursor should snap to existing lines.
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Snap to walls detected from point clouds
Controls whether the wall cursor should snap to wall detected from point clouds.

Snap to entities
Controls whether the wall cursor should snap to entities in the drawing.

The Hotkey Assistant widget lets you change the direction of the walls to be created. You can press Ctrl
key to switch between X-aligned wall and Y-aligned wall options.

o @ B m -

Remarque : The Hotkey Assistant widget is displayed if the HOTKEYASSISTANT system variable is set to
1 and the Display Hotkey Hints for BIMQUICKWALL optionscheckbox is ticked in the Hotkey Assistant
Configurationdialog box.

7.51.3 Options within the command

X-aligned wall
Creates an X-aligned wall.

Y-aligned wall
Creates a Y-aligned wall.

7.52 BIMREASSOCIATE (commande)

Réassocie automatiquement les balises et les cotes a la géométrie sous-jacente.

7.52.1 Description

Sélectionnez une fenétre d'affichage de section BIM afin de réaffecter automatiquement des balises et des
cotes a la géométrie sous-jacente.

Remarque : The BIM Associativity property indicates whether a tag is associated.

Remarque : The BIM Associative coloring property visualizes an unassociated tag in red, if true. It doesn't
change the color property. After re-associating, BIM tags are displayed in their layer color.

7.53 BIMRECALCULAXES (commande)

Recalcule et repositionne I'axe des éléments de construction linéaire.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

Icone : =

7.53.1 Description

Recalcule I'axe des éléments de construction linéaires et le repositionne sur la ligne centrale d'un élément
linéaire. Lorsque la commande est exécutée, sélectionnez tous les solides linéaires pour lesquels
recalculer l'axe.
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7.54 BIMPIECE (commande)
La commande BIMPIECE est obsoléte et a été remplacée par la commande BIMESPACE.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : @)
Remarque : Vous pouvez toujours ouvrir des salles BIM, mais il n'est pas possible de créer de nouvelles
salles BIM ou de mettre a jour leur géométrie.

Remarque : Utilisez l'option Espace de la commande BIMCLASSER pour convertir une piece BIM en
espace BIM.

7.55 BIMCOUPE (commande)
Crée une entité de coupe BIM.

@ Shape Lite Pro Mechanical @ BIM

Icone :

7.55.1 Description

Crée une entité de plan de coupe BIM (1) dans le plan XY du systéme de coordonnées actuel (SCG ou
SCU), dont la direction de vue (2) est dans la direction Z négative du systéeme de coordonnées actuel.

© 5

©

Remarque :

Si le SCU dynamique (UCSDETECT) est activé, le plan de coupe s‘aligne a la face d'un solide 3D situé sous
le curseur.

Les entités de coupe BIM sont créées sur un calque dédié: le calque BIM_SECTIONS.

7.55.2 Méthodes

Il existe trois types d'entités de coupe BIM pouvant étre créées a l'aide de la commande BIMCOUPE :
Type de coupe Plan : affiche un plan de coupe horizontal.
Type de coupe Coupe : affiche une coupe verticale qui traverse le modéle.
Type de coupe Elévation: affiche la vue de I'élévation extérieure.

Remarque : Vous pouvez modifier le type de coupe dans la catégorie BIM du panneau Propriétés.
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Remarque : La variable systeme GENERATEASSOCVIEWS contréle si VUECOUPE produit des dessins 2D
qui sont associés de maniere persistante au modéle 3D source. Si GENERATEASSOCVIEWS est activé,
les cotes associatives sont mises a jour automatiquement lorsque le modéle 3D est modifié et que
BIMMAJCOUPE est exécuté.

7.55.3 Options
Sélectionner un point d'emplacement de la coupe
Spécifiez un point.

Remarque : Le plan de coupe s'affiche dynamiquement en paralléle au plan XY du SCU, selon la position
du curseur.

Spécifier la distance
Saisissez une distance ou spécifiez un point.

Remarque : Il est recommandé d'avoir I'option saisie dynamique (DYN) activée. Cela permet de saisir la
distance dans le champ de saisie dynamique.

Remarque : Le plan de coupe est défini par le point ou le décalage spécifié par rapport au premier point.
La ligne de coupe est paralléle a I'axe X du SCU ou du SCU dynamique et passe par le point déterminé par
le décalage spécifié du premier point.

Remarque : Seules la ligne de coupe et les |égendes d'une entité de coupe BIM s'affichent. Le plan

de coupe, la limite de coupe et/ou le volume de coupe s'affichent lorsqu'ils sont mis en évidence ou
sélectionnés.

Activer la délimitation
Définit la propriété d'affichage des délimitations sur ACTIVE.

Remarque : Cette option est définie ainsi par défaut. Si la variable systéme Assistant raccourcis (HKA) est
activée, appuyez sur la touche Ctrl pour désactiver la propriété d'affichage des délimitations.

Remarque : Laffichage des délimitations peut étre activé simultanément dans plusieurs coupes. Cette
propriété peut étre enregistrée dans une vue de modeéle (voir la commande VUES).
Désactiver la délimitation
Définit la propriété d'affichage des délimitations sur DESACTIVE.
Remarque : Vous pouvez modifier la propriété d'affichage des clips dans le panneau Propriétés.
Détail
Crée un type de coupe Détail.

Basé sur une coupe existante

Crée un type de coupe Détail basé sur une coupe existante. La base rectangulaire de la coupe de détail
sera paralléle au plan de coupe de la coupe sélectionnée.

Intérieur
Crée des élévations intérieures et le dessin d'étage d'un espace.

Remarque : La propriété d'élévation BIM/intérieur d'un espace est définie sur ACTIVE. Utilisez la
commande BIMMAJCOUPE pour mettre a jour I'élévation intérieure.

Echelle
Définit la propriété Echelle de la fenétre dans le fichier de dessin créé par la commande BIMMAJCOUPE.
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Remarque : Léchelle par défaut est enregistrée via la préférence utilisateur SECTIONSCALE (la valeur par
défaut est 0.02) dans la boite de dialogue Paramétres.

Plafond réfléchi
Crée le dessin d'un plafond projeté sur le plan de coupe.

Remarque : Un dessin de plafond réfléchi montre la taille et I'emplacement des éclairages et des autres
structures sur le plafond. La propriété d'affichage des délimitations d'une coupe de plafond réfléchi est
désactivée par défaut.

7.55.4 Edition par poignées
Les entités de coupe BIM peuvent étre modifiées par des poignées, selon leur état.

Ftat de plan :

- Lapoignée de départ (1) permet de déplacer la coupe et la position de la Iégende de départ.
- Lapoignée de fin (2) permet de modifier l'orientation de la coupe et la position de la Iégende de
fin.
- Lapoignée centrale (3) permet de déplacer la coupe et la position de la légende centrale.
- Lafleche (4) permet d'inverser la direction de la vue.
Etat de contours :

- Lapoignée du milieu (1) permet de déplacer I'entité de coupe.
- Lapoignée d'angle (2 & 4) permet de déformer les contours/le volume de la coupe.
- Lapoignée du milieu (3 & 5) permet d'étirer les contours/le volume de la coupe.

Etat de volume :
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- (6) permet de déplacer le plan supérieur de I'entité de coupe.

- (7) permet de déplacer le plan inférieur de I'entité de coupe.

7.56 BIMOUVRIRCOUPE (commande)
Ouvre le fichier de dessin lié a une entité de coupe BIM.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM
Icone : 43

7.56.1 Description

Ouvre le fichier de dessin lié a une entité de coupe BIM, ou le modeéle 3D BIM associé a un dessin de coupe
BIM.

7.56.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour utiliser la commande BIMOUVRIRCOUPE :
Sélectionner une entité de coupe BIM dans I'espace modele.

Sélectionnez un résultat de coupe BIM (une fenétre) dans l'espace papier.

7.57 BIMMAJCOUPE (commande)

Met a jour le résultat d'une entité de coupe BIM.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : €5

7.57.1 Description
Génére ou met a jour le résultat d'une coupe BIM dans un dessin.

Remarque : La variable systeme GENERATEASSOCATTRS contrdle la génération des données
associatives sur les solides 3D pendant la modélisation. Lorsqu'il est activé, les solides 3D contiennent
des données associatives dés leur création. Cela permet a BIMMAJCOUPE de produire des dessins pour
lesquels les cotes et les étiquettes peuvent étre automatiquement mises a jour a la modification du
modele 3D.
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Remarque : Lorsque la variable systeme GENERATEASSOCVIEWS est activée, la commande
BIMMAJCOUPE génére/met a jour les indicateurs de section, les reperes de grille et les repéres d'étage.
Les étiquettes ne sont plus générées automatiquement avec la commande BIMMajCoupe.

Les indicateurs d'étage, les indicateurs de section et les Iégendes de grille sont générés dans l'espace
papier et sont essentiellement des balises BIM.

7.57.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour utiliser la commande BIMMAJCOUPE :
«  Générer le résultat d'une entité de coupe BIM.

«  Remarque : Sil'option Intérieur de la commande BIMCOUPE a été utilisée pendant la création de la
coupe BIM, il est également possible de sélectionner des espaces BIM.

+  Mettre ajour le résultat d'une coupe BIM.

*  Remarque : Sélectionnez une entité de coupe BIM dans I'espace objet ou une fenétre dans l'espace
papier.
Apres BIMMAJCOUPE, toutes les balises BIM et annotations auront les nouvelles propriétés
Associativité et Couleurs associatives jointes. Lorsque l'associativité est non associée et que la
coloration associative est activée, I'annotation est visualisée en rouge, mais la couleur de la propriété
native de I'entité n’est pas modifiée.

7.58 BIMDEFSENSCHARGE (commande)

Définit le sens de charge des solides de la dalle BIM.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : [

7.58.1 Méthode

Une icone s'affiche au centre de la dalle aprés avoir sélectionné un solide de dalle. Définissez le sens de
charge des solides de la dalle BIM en cliquant sur l'icéne.

Au Court
cu

n

o
‘!['

7.59 BIMDEFINIRFACEREF (commande)
Définit une référence et une face opposée pour contréler la disposition de couche d'une composition.
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Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.59.1 Maéthodes
La face de référence peut étre définie manuellement en sélectionnant une face. Si la face opposée est
paralléle a la face de référence, une face opposée est suggérée et peut étre acceptée ou modifiée.

Remarque : Si I'une des couches de la composition a une épaisseur variable, la face de référence et la
face opposée peuvent ne pas étre paralleles. Dans ce cas, les couches d'épaisseur fixe sont définies a
partir de la face de référence, et le reste du solide est rempli par les couches variables.

Solides sans composition Multiplier la composition assignée
Les faces de référence sont

incorrectes ou introuvables

Définition de la face de référence

! Attacher une composition
(1) et de la face opposée (2)

Les faces de référence sont mises en évidence
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Résultat

7.59.2 Options

Sélectionner manuellement
Sélectionne manuellement la face opposée.

7.60 BIMSLICEWALL command
Slices a selected wall vertically.

Shape Lite Fro

Icon: Yo

7.60.1 Method

Mechanical ) BIM

Select a wall, a wall-like solid or a linear solid. The BIMSLICEWALL command automatically defines the

plane as a vertical plane, perpendicular to the length direction of the solid.

A blue line displays at the cursor, from the cursor to both ends of the solid, which allows to precisely

indicate the slicing position dynamically.

7.61 BIMESPACE (commande)
Crée des entités espace BIM a partir de contours fermés.

Shape Lite Fro

Icone : [

7.61.1 Description

Mechanical ) BIM

Crée des entités espace BIM en choisissant un point a l'intérieur d'une zone fermée définie par des entités

de contours d'espace.
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Remarque : Les entités de contours d'espace sont des solides 3D ou des entités linéaires 2D, qui sont
classées en tant qu'entités BIM et dont la propriété Limitation de I'espace est définie sur Oui. Si la
propriété Trait d'axe d'un solide de contours d'espace est définie sur Oui, le centre du solide est utilisé
comme contour d'espace.

Une étiquette est créée au centre géométrique de l'espace.
Remarque : Loption Espace de la commande BIMCLASSER convertit toute entité 2D ou 3D en une entité
Espace BIM.

La hauteur de I'espace est définie par:

+ Laface supérieure de l'entité de contour la plus élevée.

+ Le choix de l'utilisateur en matiére de hauteur d'espace par défaut, lorsque toutes les entités de
contours sont des entités linéaires 2D.

7.61.2 Options

Editer

Lance le mode d'édition, qui permet d'ajouter ou de supprimer des entités de contours d'espace dans un
espace en cliquant dessus.

 a

o
Select to remove bounding element.

Select to add bounding element.

Remarque : Aprés vos modifications, lancez la commande BIMMAJESPACE pour mettre a jour I'espace.

Remarque : Si la propriété Méthode de mise a jour de I'espace est réglée sur Manuelle, I'espace ne peut
pas étre mis a jour par la commande BIMMAJESPACE. Ce probléme peut étre résolu en définissant cette
propriété sur Automatique.

Remarque : Les propriétés des espaces BIM peuvent étre modifiées dans le panneau Propriétés.

Propriétés d'espace BIM

Représentation

Définit la représentation visuelle de I'espace BIM :

«  Empreinte : banniére d'espace uniquement.

« Solide : solide 3D transparent. La hauteur du solide est copiée a partir des solides de paroi

environnants.

Etat

Spécifie I'état de I'espace.
Remarque : Si l'espace est obsoléte, une icone de point d'exclamation s'affiche a c6té de la banniére
d'espace. Cela peut étre résolu a l'aide de la commande BIMMAJESPACE.
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Nom
Définit le nom de I'espace, qui est également visible sur la banniére d'espace.

Description
Décrit I'espace.

Batiment
Spécifie le batiment auquel I'espace est attribué.

Etage
Spécifie I'étage auquel I'espace est attribué.

Elévations intérieures

Contréle I'affichage des élévations intérieures. Si les élévations intérieures ne sont pas encore créées,
cette propriété est désactivée.

Remarque : Des propriétés supplémentaires peuvent étre créées a l'aide de la commande
BIMPROPRIETES.

7.62 BIMEMPLACEMENTGEOGR (commande)

Permet de créer et de modifier un site, des batiments et des étages.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : &,

7.62.1 Description

Affiche la boite de dialogue Gestionnaire d'emplacements géographiques.

7.62.2 Options

Dialogue
Ouvre la boite de dialogue Gestionnaire d'emplacements géographiques.

Ajouter un batiment
Ajoute un nouveau batiment au modele.

Renommer un batiment
Renomme un batiment.

Ajouter un étage
Ajoute un nouvel étage au batiment sélectionné.

Renommer un étage

Renomme un étage.

Définir I'élévation de I'étage

Définit I'élévation d'un étage existant en saisissant la valeur d'élévation ou en sélectionnant un point.

Point
Définit le point d'élévation de I'étage.
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7.63 BIMSCINDER (commande)

Fractionne les solides segmentés en solides séparés.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : LU

7.63.1 Description

Scinde automatiquement les solides segmentés en solides séparés et permet de scinder un solide en
utilisant une sélection de faces de coupe. Spécialement congu pour reconnaitre les formes planaires et
linéaires telles que les murs, les dalles et les colonnes, il peut vous aider a scinder votre modele de masse
en entités distinctes, ce qui est nécessaire pour un flux de travail BIM typique.

7.63.2 Méthode

Sélectionner un solide pour le scindage automatique

Une méthode consiste a sélectionner un solide entier et a laisser BIMSCINDER décider automatiquement
ou le solide doit étre coupé. Cela se fera le long des faces de coupe logiques, ce qui donnera les résultats
indiqués dans le tableau ci-dessous.

Remarque : Pour une géométrie complexe, BIMSCINDER peut ne pas donner le résultat escompté. Dans
ce cas, essayez de simplifier en scindant d'abord manuellement la géométrie en parties plus petites.

Sol ..scindé en 3 solides séparés
ide
sél
ect
ion

P

Sol ..fractionné en 3 solides séparés
ide

sél
ect

ion
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@

Sol ..scindé en 3 solides séparés
ide
sél
ect
ion

P

ne

‘N

Sélectionner les faces de coupe pour le scindage manuel

Une autre méthode consiste a sélectionner manuellement les faces de coupe. Ce comportement est simi-
laire a la commande SECTION, la principale différence étant qu'il est possible de sélectionner plusieurs
faces de découpe. Les faces de découpe adjacentes garderont leurs parties respectives des solides
intactes.

Un ..scindé en 3 solides séparés
e
fac
e
de
co
up
e
sél
ect
ion

e...
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g

De ..scindé en 3 solides séparés
ux

fac

es

de

co

up

e

sél

ect

-

né

es

De ..fractionné en 3 solides séparés
ux

fac

es

de

co

up

sél
ect
jon

ne
es
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Remarque : Les inserts, telles que les fenétres et les portes, qui existaient dans le solide fractionné sont
retirés.

7.64 BIMESCALIER (commande)
Crée des escaliers.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : )

7.64.1 Description

Créer des escaliers entre 2 dalles de sol ou tout autre espace vide. Cette commande utilise la distance du
sol a sol par défaut comme hauteur.

Les escaliers s'affichent automatiquement lorsque le curseur est déplacé. Le type d'escalier créé dépend
de la position du curseur par rapport a la position du point de départ sélectionné.

Remarque : Lescalier est créé en tant que bloc paramétrique. Le type d'escalier est attribué
automatiquement et peut étre modifié dans le panneau Propriétés. La modification de cette propriété
n'affecte pas la géométrie de I'escalier.

7.64.2 Méthodes

Le panneau de commande d'escalier BIM s'ouvre, ce qui permet de modifier facilement les paramétres
tout en plagant I'escalier.

Il existe deux méthodes pour créer des escaliers a 'aide de la commande BIMESCALIER :

«  Sélectionnez une face horizontale d'un solide.

+  Remarque : Sile plan de départ et le plan d'arrivée d'un escalier correspondent tous deux a des faces
horizontales d'un solide, la hauteur de I'escalier est définie comme la différence entre leurs valeurs Z.

+  Sélectionnez une zone vide.

*  Remarque : Si le plan de départ d'un escalier correspond a une face horizontale d'un solide et que le
plan d'arrivée est une zone vide, la hauteur de I'escalier est définie sur la différence entre les valeurs Z
des deux plans. Si le plan de départ est également une zone vide, la hauteur d'escalier est définie sur
la valeur actuelle de la variable systéme FLOORTOFLOORDISTANCE.

A Bricsys bricsys.com | 257




Référence des commandes

7.64.3 Panneau de commande BIM Stair

Bim Stair x
Stair width 1,000.0 mm
Head room 20000 mm
Automatically flip/guarter-turn
Preferred tread length 290.0 mm
Preferred riser height 170.0 mm
Step thickness 50.0 mm
Mosing 50,0 mm
Final tread
Landing extension up 0.0 mm
Landing extension down 0.0 mm
Cancel

Largeur escalier

Définit la largeur de I'escalier des escaliers.

La valeur par défaut est 40 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 1000 pour MEASUREMENT=1 (milli-
metres).

Hauteur libre

Définit la hauteur libre minimale de I'escalier.

La valeur par défaut est 80 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 2000 pour MEASUREMENT=1 (milli-
métres).

Inverser/Quart-de-tour automatique

Bascule le type d’escalier.

Longueur préférée de la marche

Définit la longueur marche préférée de I'escalier.

La valeur par défaut est 11.5 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 290 pour MEASUREMENT=1 (milli-
meétres).

Hauteur de la contremarche préférée

Définit la hauteur de contremarche préférée des escaliers.
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La valeur par défaut est 7 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 170 pour MEASUREMENT=1 (milli-
metres).

Epaisseur des marches
Définit I'épaisseur des marches individuelles
La valeur par défaut est 2 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 50 pour MEASUREMENT=1 (millimétres).

Nez de marche

La distance horizontale de chevauchement entre les marches

La valeur par défaut est 2 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 50 pour MEASUREMENT=1 (millimétres).
Derniére marche

Contréle la création d'une marche a I'élévation de la dalle supérieure

Longueur de la derniére marche

Définit la longueur de la derniere marche.

La valeur par défaut est 11.5 pour MEASUREMENT=0 (pouces) et 290 pour MEASUREMENT=1 (milli-
meétres).

Extension palier haut

Extension des paliers créés avec la commande BIMESCALER dans le sens haut. La valeur par défaut est
0.

Extension palier bas

Extension des paliers créés avec la commande BIMESCALER dans le sens bas. La valeur par défaut est
0.

Remarque : La derniére valeur des paramétres ci-dessus est mémorisée.
Remarque : Pour toutes les propriétés, des parameétres sont créés en méme temps que l'escalier, ce qui

définit les contraintes du bloc d'escalier paramétrique. Ces paramétres peuvent ensuite étre modifiés
individuellement dans la section Paramétres du panneau Propriétés.

7.64.4 Options de la commande

Quart de tour
Tourne la direction du curseur de I'escalier de 90 degrés.

Remarque : Appuyez sur la touche Ctrl pour faire pivoter le curseur de I'escalier de 90 degrés.
Inverser
Pivote la direction du curseur de l'escalier de 180 degrés.

Remarque : Appuyez sur la touche Ctrl pour faire pivoter le curseur de I'escalier de 180 degrés.

Type de forme en U
Passe d'une des deux formes d'escalier en U a l'autre :

« -« Escalier en U a double volée (1) : avec un seul solide de palier rectangulaire qui couvre la distance
perpendiculaire entre les deux volées d'escalier opposées.

« < Escalier en U a trois volées (2) : avec deux solides de palier carrés entre chaque paire de volées
successives.
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Remarque : Appuyer sur la touche Ctrl pour faire défiler les types d'escaliers possibles selon la position
actuelle du curseur de l'escalier.

Remarque : L'Assistant raccourcis doit étre ACTIVE pour utiliser les fonctions de la touche Ctrl.

7.65 BIMETIRER (commande)
Etire les extrémités des solides linéaires.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.65.1 Description

Etire les extrémités des solides linéaires, tout en maintenant les connexions précédemment établies entre
les autres solides linéaires de la structure globale.

7.65.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour utiliser la commande BIMETIRER :
- Etirer les connexions structurelles.

Remarque : Etire les éléments qui sont classés comme poutre, colonne ou membre.

+  Etirer les connexions MEP.

Remarque : Etire les éléments qui sont classés comme segments de flux.

Avant d'utiliser la commande BIMETIRER, assurez-vous que :

+  Loption « Afficher cOtés et extrémités » est activée.

+ Loption « Afficher axes » est activée.

+ Les profils structurels sont connectés avec la Connexion structurelle.
+ Les connexions MEP sont connectées avec la Connexion flux.

Remarque : Avant d'exécuter la commande, sélectionnez les extrémités des entités a modifier.

7.65.3 Options de la commande

Point de base
Spécifie le nouveau point de base a partir duquel le déplacement doit étre effectué.
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Copier
Fait une copie des entités connectées et les place dans la nouvelle position.

Annuler
Annule la derniére action.

Quitter
Quitte la commande.

7.66 BIMCONNECTSTRUCTUREL (commande)

Connecte les profils structurels.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : 24

7.66.1 Description

Connecte les profils structurels tels que les poutres, les colonnes et les membres.

7.66.2 Méthode

Il existe deux méthodes pour utiliser la commande BIMCONNECTSTRUCTUREL :
Sélectionner deux solides.
Sélectionner plusieurs solides.

Remarque : Les axes des solides doivent étre coplanaires.

7.66.3 Options

Sélectionner le solide de base
Spécifie le solide de base.

Remarque : : cette option n'est disponible que pour la connexion en L.
Commutateur

Permet de choisir entre différents types de connexions en L :
+ Connexion fermée

+ Connexion en L repliée

+ Connexion rompue/en contact
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Connexion fermée Connexion en L repliée Connexion en contact

Remarque : : Appuyez sur la touche Ctrl pour naviguer entre les types de connexion. L'assistant Raccourci
doit étre activé.

Remarque : Si une connexion en T est créée, aucune option n'est disponible.

Type de coupe de connexion

Selon la valeur de la variable systeme DMCONNECTIONCUTTYPE, le type de connexion peut étre lisse
ou planaire.

Connexion douce Connexion planaire

7.67 BIMTAG (commande)
Crée des balises associatives.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icones : JA M
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7.67.1 Description

Crée des balises associatives dans les dessins de coupe BIM générés pour les entités de batiment
correspondantes dans un modéle BIM 3D. Les balises BIM auront une propriété Associativity qui indique si
une balise est associée, et une propriété de coloration associative qui visualise une balise non associée en
rouge, si elle est vraie, mais elle ne modifie pas la propriété color.

Remarque : Cette commande ne peut étre utilisée que sur des fenétres de coupe.

Remarque : La variable systeme GENERATEASSOCVIEWS doit étre activée lors de la génération ou de la
mise a jour des balises BIM.

7.67.2 Méthode

Les balises sont créées automatiquement pour tous les éléments de batiment dans le viewport
sélectionné.

Remarque : Les balises sont créées en tant qu'entités repéres multiples en utilisant les styles de ligne

de repére multiple dans _SectionTag.dwg. Le contenu d'un tel style multileader peut étre un champ
faisant référence a une propriété d'un type d'entité BIM ou un bloc avec des attributs. Chaque attribut
fait référence a une propriété d'un type d'entité BIM. Les types d'entités BIM sont liés a un style de repére
multiple dans _TagTypeToStyle.xml. Tous les fichiers source se trouvent dans le dossier de support,

par exemple : C :\Users\<UserName>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\ V23x64\fr_FR\Support\Bim
\Sections.

Remarque : Les indicateurs de section, les indicateurs d'étage et les intitulés de grille sont générés
automatiquement lors de la mise a jour des sections.

Cette commande ouvre le panneau de commande Numéroter.

Bim Tag X
Select mode

Auto
© Manual
O Tag
Load-bearing
Composition
Spot Elevation

Use current mleader style

Box selection

Cancel
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Les options de la commande BIMTAG sont les mémes que celles du panneau de commande Bim Tag.

7.67.3 Options de la commande

Automatique

Crée automatiquement des balises pour toutes les entités de construction dans le viewport sélectionné, y
compris les indicateurs de section, les indicateurs d'étage et les Iégendes de grille.

Manuel
Crée des balises pour les entités sélectionnées dans les coupes et les élévations.

Sélection des boites
Crée des balises pour toutes les entités sélectionnées dans les sections et les élévations.

Remarque : Les options Manuel et Sélection de boite vous permettent d'étiqueter les entités d'arriere-
plan.

Style de repéres multiples courant

Permet d'utiliser le style de repére multiple courant au lieu du style par défaut pour les éléments BIM cou-
pés sélectionnés.

changer le type de balise
Modifie le type des balises sélectionnées.

cOmposition
Balise avec tous les matériaux de composition de I'élément BIM coupé.

Directions porteuses de charge

Insére un symbole de direction de portée de charge lorsqu'une ligne générée d'un solide de dalle est
sélectionnée. Assurez-vous que la direction de la charge est définie par la commande BIMSETLOAD-
BEARINGDIRECTION.

Cote altitude
Insére une balise qui indique I'élévation du point identifié dans les élévations et les coupes verticales.

Remarque : Les options suivantes ne sont disponibles que si des balises ont déja été attribuées a la
coupe.

Mise a jour existant

Met a jour les balises existantes dans le viewport sélectionné. La position des blocs de balises déplacés
est préservée.

Mettre a jour existantes et ajouter nouvelles
Met a jour les balises existantes dans le viewport sélectionné et en ajoute de nouvelles.

Tout régénérer

Met a jour toutes les balises dans le viewport sélectionné. Les blocs d'balises déplacés sont repositionnés
a leur emplacement par défaut.

7.68 BIMTRIM command
Trims a wall.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM
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Ve
Icon: &

7.68.1 Method
The command trims a part of a wall by automatically detecting other walls and using them as trim objects.

Select wall
Select the part of the wall that should be trimmed.

=
7.69 BIMMAJESPACE (commande)
Recalcule un espace BIM qui n'est plus a jour.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : 7}

7.69.1 Description

Recalcule un espace BIM qui n'est plus a jour, par exemple, apres avoir ajouté ou supprimé des entités de
contour. Une fois la commande exécutée, sélectionnez tous les espaces a mettre a jour.

Remarque : Seuls les espaces dont la propriété Méthode de mise a jour est définie sur Automatique
peuvent étre traités.

7.70 BIMMAJEPAISSEUR (commande)
Applique a nouveau au solide I'épaisseur totale d'une composition.

Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : @

7.70.1 Description
Réappliquer I'épaisseur totale d'une composition au solide en sélectionnant ce dernier.

Remarque : Seuls les solides qui doivent étre mis a jour sont traités.
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7.70.2 Options de la commande

Mise a jour symétrique
Permet de mettre a jour I'épaisseur de maniére symétrique ou par rapport a la face de référence (voir la
commande BIMATTACHERCOMPOSITION).

Remarque : Si I'épaisseur est mise a jour symétriquement, la position de I'axe du solide est conservée.

7.71 BIMWALL command
Draws a polyline shaped wall, unconstrained by the X or Y axis.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

7.71.1 Method

The command creates walls unconstrained by the X or Y axis. You can define the options through the
command context panel that opens when the command is launched, as well as through the Command line.

Command Context n

Wwall [ BETA (O

Draws a wall in the shape of a wide, extruded polyline.

0 Dimensions v
- 25 cm

\@ ‘Wall thickne.

1] Wal height 325 cm

Autoill (1)
o Placement ~
Justification B

ﬁ Wall top offs... () 0 cm

@ Wall base offs... (1) 0 cm

o Composition v

o Spatial location v

@D Automatic ()

Building-1 - Floor 1 ~

Cancel

1 Dimensions

2 Placement

3 Composition

4  Spatial location

Dimensions
Allows you to define the walls dimensions.

Wall thickness
Sets the thickness of the walls being created.

Wall height
Sets the height of the walls being created.
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Auto-fill
Automatically fills in the Wall height field by searching for solids above the wall to connect to.

Placement
Allows you to define the walls placement.

Justification
Allows you to select the wall justification.

Wall top offset
Sets the top offset from the slab detected above the walls being created.

Remarque : This option becomes unavailable when the Auto-fill option is set to Off.

Wall base offset
Sets the base offset from the slab detected bellow the walls being created.

Composition
Click the browse button (E|) to open the Compositions dialog box that lets you select a wall composition.

Spatial Location

You can accept the automatically assigned spatial location or define a new one by selecting an option from
the drop-down menu.

Automatic
Assigns the detected building and floor to the walls being created.

Remarque : Selecting a different spatial location than the one automatically assigned toggles the
Automatic option to Off.

7.72 BIMCREERFENETRE (commande)
Crée une fenétre ou une ouverture entierement paramétrique, en fonction d'un contour fermé.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : 1

7.72.1 Description
Crée des fenétres paramétriques en utilisant comme profil toute entité telle qu'un contour, une polyligne
fermée ou une grille.

Remarque : Une série de parametres est créée, qui peut étre modifiée dans la section Parameétres du
panneau Propriétés.

7.72.2 Options de la commande

Fenétre

Crée une entité de fenétre BIM. Une ouverture dans le solide sur lequel repose I'entité profil est créée
automatiquement. La boite de dialogue Choisir un style de fenétre s'ouvre et vous pouvez choisir le style
de fenétre.
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Ouverture

Crée une ouverture dans le solide sur lequel repose I'entité profil. L'ouverture est créée par un solide sur le
calque BIM_SUBTRACT. Ce calque est gelé par défaut. Dégelez-le pour sélectionner I'ouverture.

7.73 -BIMCREERFENETRE (commande)
Crée une fenétre ou une ouverture entierement paramétrique, en fonction d'un contour fermé.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

7.73.1 Description

Crée des fenétres paramétriques en utilisant comme profil toute entité telle qu'un contour, une polyligne
fermée ou une grille.

Remarque : Cette commande fonctionne a la Ligne de commande.

7.73.2 Options

Fenétre

Crée une entité BIM Window. Une ouverture dans le solide sur lequel repose I'entité du profilé est créée
automatiquement.

Ouverture

Crée une ouverture dans le solide sur lequel repose I'entité profil. L'ouverture est créée par un solide sur le
calque BIM_SUBTRACT. Ce calque est gelé par défaut. Dégelez-le pour sélectionner 'ouverture.

Type de panneau

Uni Double vertical

qu
e

Tri  Triple bas Tri
ple ple
ver ha
tica ut
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Uni Double vertical

qu
e

e

Tri  Triple droit Tri

ple ple
ga hor
uch izo
e nta

7.74 BIMFENETREMAJ (commande)
Met a jour l'ouverture pratiquée par une fenétre ou une porte dans un solide.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : o

7.74.1 Description

Met a jour l'ouverture créée par une fenétre ou une porte au cas ou la définition a changé de telle maniére
que l'ouverture n'a pas été correctement mise a jour automatiquement.

7.74.2 Options de la commande

Mode
Permet de sélectionner la face de placement, qu'elle soit automatique ou manuelle.

7.75 BLADE (commande)
Ouvre I'environnement de développement avancé BricsCAD LISP (BLADE).
shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.75.1 Description

Ouvre l'environnement de développement avancé de BricsCAD LISP(BLADE) pour modifier et déboguer
interactivement les applications LISP. Votre explorateur s'ouvre dans une fenétre d'application externe, ce
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qui lui permet de rester ouvert pendant que vous travaillez sur vos dessins dans BricsCAD. Vous pouvez
déplacer et redimensionner cette fenétre a I'aide des commandes classiques de fenétre d'application.

7.76 BLCOMPOSITIONS (commande)

Ouvre la boite de dialogue Compositions.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

N

~
Icone .1

7.76.1 Description

Ouvrir la boite de dialogue Compositions pour créer et gérer des compositions BIM.

7.77 MARQUES (commande)
Active/désactive la variable systéme MARQUES.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BiM

Alias : BM

7.77.1  Description

Bascule la variable systeme BLIPMODE pour afficher ou ou masquer les marques qui indiquent les
endroits que vous avez choisis dans le dessin. Vous pouvez lancer cette commande a l'invite de
commande ou dans une autre commande en la faisant précéder d'une apostrophe: '‘BLIPMODE.

Activé : active la variable systeme MARQUES
Désactivé : désactive la variable systeme MARQUES

Inverser : passe la variable systeme MARQUES a l'opposé du réglage actuel

7.78 BLMATERIAUX (commande)
Ouvre la boite de dialogue Matériaux physiques.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :

7.78.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Matériaux physiques pour créer et modifier des définitions de matériaux dans
la bibliothéque ou le projet.

7.79 BLOC (commande)
Ouvre la boite de dialogue Définition de bloc.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BiM
Icone : b
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Alias : B

7.79.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Définition de bloc pour créer une définition de bloc dans le dessin actuel.

7.80 -BLOC (commande)
Regroupe les entités en un bloc.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Alias : -B

7.80.1 Méthode
Indiquez si le bloc doit suivre la mise a I'échelle annotative et correspondre a l'orientation de la fenétre.

Remarque : Eventuellement, incluez COURBESREFERENCE lors de la sélection d'entités, ce qui permet
d'aligner automatiquement un bloc lors de l'insertion.

7.80.2 Options de la commande

Nom du nouveau bloc
Spécifie le nom d'un nouveau bloc.

?

Répertorie les noms des blocs déja présents dans le dessin, afin qu'un nom existant ne soit pas utilisé.
Remarque : Si le nom saisi existe déja, BricsCAD vous demande si vous voulez redéfinir le bloc. S'il est
redéfini, toutes les instances de ce nom de bloc seront modifiées.

Point d'insertion du nouveau bloc

Choisissez un point du dessin ou entrez les coordonnées X, Y et Z.
Remarque : La coordonnée Z est facultative, sa valeur par défaut est 0.

Annotatif
Indique si le bloc doit suivre une mise a I'échelle annotative.

Orientation relative aux feuilles des fenétres de I'espace papier
Détermine si les blocs annotatifs correspondent a l'orientation de la présentation.

7.81 BLOCK? command (Express Tools)
Lists the entities in a block definition.

7.81.1 Method

Enter a block name or press Enter to select a block in the drawing, then specify an entity type. The entity
list is displayed in the Command line.

7.82 ICONBLOC (commande)
Crée et met a jour les bitmaps d'apergu de blocs et les stocke dans le dessin.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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7.82.1 Méthode

Saisissez le ou les noms du ou des blocs a traiter. Séparez les noms de blocs par des virgules. Vous
pouvez utiliser des caractéres génériques ( ? ou *).

7.82.2 Options de la commande

*

Sélectionner tous les blocs.

7.83 BLOCIFIER (commande)

Convertit un ensemble identique d'entités (2D ou 3D) en références de bloc.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

7.83.1 Description

Recherche dans le dessin un ensemble identique d'entités (2D ou 3D) et les remplace par des références
de blocs.

7.83.2 Méthode

Il existe trois méthodes pour utiliser la commande BLOCIFIER :

+  Convertit les entités 2D et 3D en blocs.

+  Convertit les solides de forme identique en blocs.

+ Trouver des collections

«  Faire correspondre les blocs existants
Remarque : Pour remplacer les modeéles de bloc par des tableaux d'entités, utilisez la commande
RESEAUDETECT.

Si un jeu de sélection est actif lors du lancement de la commande, les paramétres actuels des variables
systéme BLOCKIFYMODE et BLOCKIFYTOLERANCE sont utilisés pour exécuter la commande.

Si aucun jeu de sélection n'est actif lors du lancement de la commande, le panneau Contexte de
commande s'ouvre :
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Command Context n

Blockify

Find recurring geometry and replace it with block references

Settings

o Search entire drawing

Use default insertion point

Use default block name
Compare geometry only

Convert unique solids

Show preview

o Tolerance -1

Cancel

1 Paramétres blocifier
2 Tolérance

Parametres blocifier

Affiche tous les paramétres disponibles dans la variable systéme BLOCKIFYMODE avec leur état actuel
et vous permet de les modifier :

Rechercher dans tout le dessin
Utiliser le dessin entier comme espace de recherche

Utiliser le point d'insertion par défaut

Laisser I'application définir automatiquement le point d’insertion lors de la création de nouvelles définitions
de bloc

Utiliser le nom de bloc par défaut
Utiliser le nom de bloc par défaut tel que spécifié dans les paramétres

Comparer la géométrie uniquement

Ignorer couleur, calque, type de ligne, échelle, poids et épaisseur, transparence, style de tracé et proprié-
tés des matériaux lors de la comparaison des entités

Convertir des solides uniques
Convertit également les solides en blocs lorsqu'ils n'apparaissent qu'une seule fois

Afficher I'apercu
Afficher les correspondances dans le dessin et sélectionner les correspondances que vous souhaitez rem-
placer par des références de bloc

Tolérance

Permet de modifier la valeur actuelle de la variable systéme BLOCKIFYTOLERANCE qui spécifie la tolé-
rance relative pour déterminer si deux entités sont égales.

Remarque : La modification des paramétres dans le volet Contexte de commande modifie les valeurs du
BLOCKIFYMODE et/ou des variables systéme BLOCKIFYTOLERANCE.
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7.83.3 Options de la commande

Recherche de solides identiques

Recherche les solides de forme identique dans le dessin (ou la sélection) et les remplace par des défini-
tions de bloc nouvellement créées. Si un solide correspond a une définition de bloc existante, la référence
du bloc de remplacement pointe vers cette définition de bloc.

Remarque : Cette option n'est pas disponible dans le niveau de licence Lite.

Spécifier le nom du bloc ou <Entrée pour utiliser le nom par défaut> :

Spécifiez un nom de bloc ou utilisez le nom par défaut. Si vous choisissez d'utiliser le nom par défaut, des
définitions de bloc portant des noms tels que Bloc1, Bloc2 etc. sont créées.

Remarque : Si BLOCIFIER est utilisé sur les entités BIM, il vérifie la propriété Nom BIM de tous les solides

classés BIM égaux et essaie de trouver la sous-chaine commune la plus longue pour Il'utiliser comme
nom de définition de bloc.

trouver collections

Identifie les collections et éventuellement les blocs imbriqués sont créés. Cette option ouvre le volet
Rechercher des collections.
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Find Collections

Find collections of block references and combine them into a
new block.

Options
Maximum gap 0.0 m Recalculate

Collections

Select a set of collections:

(1 T[]

8 collections 4 collections
4 entities each 2 entities each

[m] Highlight overlapping collections
Details

[m] Show < 1cfB > O

B —I Remove Reset

Block Mame: Block

Cancel

Remarque :

+  Cette option fonctionne uniquement sur les références de blocs. Si le modéle contient également
d'autres entités, celles-ci ne seront pas prises en compte.

« Avec un grand nombre d'entités en entrée, le calcul de toutes les collections possibles peut prendre
beaucoup de temps. Vous pouvez appuyer sur Esc pour annuler le calcul a tout moment, et choisir
parmi les collections trouvées jusqu'a présent.

Ecart maximum
Augmente I'écart autorisé entre les entités pour trouver une collection plus complexe.
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Par exemple : Si un dessin contient plusieurs références de blocs de bureaux et de chaises, vous pouvez
trouver une collection de ces deux éléments en définissant I'écart maximal entre un bureau et une chaise.

Recalculer
Recalcule les collections sur la base du nouvel écart maximal.

Collections
Affiche les collections trouvées.

Remarque : Un message s'affiche si le modéle contient des collections qui se chevauchent. Les
collections qui se chevauchent sont des collections qui ont au moins un solide en commun. Ces
collections sont mises en surbrillance si I'option Mettre en surbrillance les collections superposées est
cochée.

Détails

Cochez I'option Afficher pour mettre en évidence une collection a la fois et faites-les défiler a I'aide des
fleches. Utilisez le bouton zoom avant pour étendre la vue a la collection affichée.

Supprimer

Supprime les collections en cours.

Réinitialiser

Réinitialise les collections initialement trouvées en ajoutant a nouveau les collections qui ont été suppri-
mées.

Remarque : Apres avoir créé une référence de bloc, les collections sont recalculées en tenant compte

de la référence de bloc nouvellement créée. Les solides qui font partie de la nouvelle référence de bloc
peuvent auparavant apparaitre dans une collection différente, mais ils font désormais partie d'une seule
référence de bloc et doivent toujours apparaitre ensemble. Cela peut diminuer les choix pour créer plus de
collections.

Recherche de blocs existants

Recherche dans le dessin (ou dans la sélection) une géométrie 2D correspondant aux définitions de blocs
existantes.

[options de sélection ( ?)] :
Permet de choisir I'une des méthodes répertoriées pour ajouter des entités au jeu de sélection.

7.84 BLOCKREPLACE (commande)

Remplace les définitions des blocs.

Shape @ Lite @ Pro @ Mechanical (@ BIM
lcone : 5
7.84.1 Méthode
Cette commande affiche la boite de dialogue Remplacer Bloc.
Remarque :
+ Les instances modifiées (anonymes) de blocs dynamiques ne peuvent pas étre sélectionnées par leur
nom.

+ Les blocs avec des dépendances externes ne peuvent pas étre remplacés.
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« Lorsqu'un bloc avec attributs est remplacé par un bloc sans attributs, la référence du bloc remplacé
conserve les anciens attributs.

« Lorsqu'un bloc sans attributs est remplacé par un bloc avec attributs, la référence du bloc remplacé
n'insére pas de nouveaux attributs.

+ Lorsqgu'un bloc annotatif est remplacé par un bloc non annotatif, la référence du bloc conserve
I'ancien gestionnaire de données contextuelles et les échelles d'annotation dans le dictionnaire
d'extensions.

+  Lorsqu'un bloc non annotatif est remplacé par un bloc annotatif, BricsCAD® ajoute immédiatement les
données contextuelles, conformément a CANNOSCALE.

« Lorsqu'un bloc dynamique est remplacé par un bloc non dynamique ou un autre bloc dynamique,
I'ancien dictionnaire d'extension AcDbBlockRepresentation est supprimé de la référence du bloc.

+ Les blocs dynamiques remplacés conservent leurs valeurs de paramétre si les blocs de
remplacement ont des paramétres portant le méme nom et le méme type.

7.85 -BLOCKREPLACE (commande)
Remplace les définitions des blocs.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.85.1 Méthode
Il existe deux méthodes pour remplacer les définitions de bloc :
+  Enremplagant toutes les instances de bloc.
+ Enremplagant des instances de bloc spécifiques.
Remarque :
- Les instances modifiées (anonymes) de blocs dynamiques ne peuvent pas étre sélectionnées par leur
nom.
+ Les blocs avec des dépendances externes ne peuvent pas étre remplacés.
« Lorsqu'un bloc avec attributs est remplacé par un bloc sans attributs, la référence du bloc remplacé
conserve les anciens attributs.
+ Lorsqu'un bloc sans attributs est remplacé par un bloc avec attributs, la référence du bloc remplacé
n'insere pas de nouveaux attributs.
« Lorsqu'un bloc annotatif est remplacé par un bloc non annotatif, la référence du bloc conserve
I'ancien gestionnaire de données contextuelles et les échelles d'annotation dans le dictionnaire
d'extensions.

+  Lorsqu'un bloc non annotatif est remplacé par un bloc annotatif, BricsCAD® ajoute immédiatement les
données contextuelles, conformément a8 CANNOSCALE.

+ Lorsqu'un bloc dynamique est remplacé par un bloc non dynamique ou un autre bloc dynamique,
I'ancien dictionnaire d'extension AcDbBlockRepresentation est supprimé de la référence du bloc.
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7.85.2 Options de la commande

Entrer le nom du bloc a remplacer

Entrez le nom du bloc a remplacer. Les instances modifiées (anonymes) de blocs dynamiques ne peuvent
pas étre sélectionnées par leur nom.

?
Liste les noms des blocs.

Sélectionner un objet (=)
Sélectionnez une référence de bloc avec le nom de bloc souhaité. Notez que les blocs dynamiques modi-

fiés (anonymes) ne peuvent pas étre sélectionnés par leur nom.
options (¥)
Répertorie les options de remplacement.

Par nom de bloc

Saisissez le nom du bloc a remplacer. Notez que les blocs dynamiques modifiés (anonymes) ne peuvent
pas étre sélectionnés par leur nom.

Instances de bloc sélectionnées

Sélectionne toutes les instances de bloc, y compris les instances de bloc dynamiques modifiées (ano-
nymes) a remplacer.

Insertions similaires

Remplace toutes les instances modifiées (anonymes) et non modifiées du bloc dynamique et toutes les
instances du bloc non dynamique sélectionné.

Entrer le nom de bloc ou le fichier pour remplacer les entités sélectionnées

Entrez le nom de bloc ou le fichier pour remplacer les entités sélectionnées comme suit :

+  blockname: nom d'un bloc déja défini dans le dessin courant;

« nompFichier.dwg) nom d'un fichier .dwg externe ou un fichier .dxf (le nom du fichier sera utilisé comme
nouveau nom de bloc);

+ outapez "blockName=nomFichier.dwg" : lorsque le nouveau nom de bloc doit étre différent du nom de
fichier.

Remarque : nomFichier.dwg peut avoir des blocs avec les mémes noms que dans le dessin actuel. Dans
ce cas, les blocs du fichier ne redéfinissent pas les blocs avec les mémes noms déja présents dans le
dessin courant.

Remarque : Le nom du fichier doit inclure l'intégralité du chemin si le fichier n'est pas situé dans le chemin
de recherche du fichier de support.

Entrez le nom de bloc ou le fichier pour remplacer les entités sélectionnées. Le nom du fichier doit inclure
l'intégralité du chemin si le fichier n'est pas situé dans le chemin de recherche du fichier de support.

Purger non référencé lorsque vous avez terminé ?

Supprime les instances de bloc non référencées.

7.86 -BLOCKTOXREF (commande)

Remplace toutes les instances d'un bloc spécifié par une Xref.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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Icone:

7.86.1 Méthode

Sélectionnez une ou plusieurs références de bloc a remplacer par Xref/s.
Cette commande affiche la boite de dialogue Bloc vers Xref.

Remarque : Le nom de bloc de la Xref est généré a partir du nom du fichier. Si une Xref (ou une
superposition) portant le méme nom existe déja dans le dessin, le bloc est remplacé par la Xref existante.

7.87 -BLOCKTOXREF (commande)

Remplace toutes les instances d'un bloc par une Xref a la ligne de commande.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.87.1 Méthode
Sélectionnez une ou plusieurs références de bloc a remplacer par Xref/s.

Remarque : Le nom de bloc de la Xref est généré a partir du nom du fichier. Si une Xref (ou une
superposition) portant le méme nom existe déja dans le dessin, le bloc est remplacé par la Xref existante.

7.87.2 Options de la commande

Entrer le nom du bloc a remplacer par une xref
Entrer un nom de bloc.

?
Liste les noms des blocs.

Sélectionner des objets (=)
Sélectionner une référence de bloc avec le nom de bloc souhaité.

options (¥)
Répertorie les options de remplacement.

Par nom de bloc
Saisissez un nom de bloc a remplacer.

Instances de bloc sélectionnées
Sélectionnez la ou les instances de bloc a remplacer.

Insertions similaires
Remplace toutes les instances d'un bloc et tous ses blocs dynamiques modifiés (anonymes).

Remarque : Siun bloc non dynamique est sélectionné, toutes les instances portant le méme nom de bloc
sont remplacées par Xref.

Remarque : Cette option agit comme la commande BLOCKREPLACE.

avec Conversion en xref

Oui
Enregistre d'abord le bloc, puis le remplace par la Xref nouvellement créée.
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Non
Le bloc est remplacé par une Xref.

Demande le nom de fichier pour la Xref nouvellement créée

Oui
Sauvegarde le bloc avant de le remplacer par une Xref.

Non
Un nouveau dessin est créé a coté du dessin initial, avec le méme nom que le nom du bloc.

Entrer un fichier xref (~ pour ouvrir la boite de dialogue du fichier)

Saisissez le nom d'un fichier xref ou saisissez ~ pour ouvrir la boite de dialogue Sélectionner un fichier
xref.

7.88 BMANIMATE command
Runs a quick animation of an exploded view and exploded view steps.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.88.1 Method

1 Open for edit the exploded representation using the BEDIT command.

2 Launch the BMANIMATE command.

3 Select Exploded view and define the first and the last steps for animation.
4

After finishing the animation, launch the BCLOSE command, to close the block editing session.

7.88.2 Options within the command

paUse
Pauses the animation.

Play
Plays the animation.

Stop
Stops the animation.

pRevious
Shows the previous step of the animation.

Show
Shows the next step of the animation.

Finish
Finishes the animation at that moment.

7.89 BMBULLE (commande)
Crée des entités ballon associatives pour les composants d'assemblage.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM
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Icone - [V

7.89.1 Description

Crée des entités ballon associatives pour les composants d'assemblage dans I'espace modéele et pour
leurs vues générées dans une présentation espace papier. Chaque ballon contient un index du composant
meécanique, ou une chaine d'ID pour un solide non mécanique ou un bloc dans la table de nomenclature
associée créée par la commande BMBOM.

Remarque : Dans le volet Gestionnaire de nomenclature, définissez I'option Role de colonne sur Nombre
pour la chaine d'ID d'un solide non mécanique ou d'un bloc qui sera affiché dans le ballon.

Remarque : Les objets dont I'ID n'est pas vide qui ne sont pas trouvés dans les tables de nomenclature
seront marqués comme non valides et afficheront « ? » dans le ballon.

Remarque : Les bulles sont créés en tant qu'entités ligne de repére multiple a l'aide du style ligne de
Repére Multiple courant. Crée un style de Repere Multiple avec Contenu mis sur Bloc et ajuste la propriété
Echelle pour contréler la taille de la bulle.

7.89.2 Options de la commande

sélectionner une autre Table

Vous permet de sélectionner une table nomenclature différente au cas ou plusieurs tables existent dans la
présentation. La table nomenclature la plus réecemment insérée est sélectionnée par défaut.

Choisir le style de bulle
Permet de définir la forme du ballon.
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Remarque : Les styles de ballons prédéfinis du fichier _BalloonStyles.dwg peuvent étre utilisés, ainsi que
tout style personnalisé défini par I'utilisateur.

Remarque : La variable PROMPTMENU vous permet de sélectionner les styles de ballon.

Mode auto

Permet le placement automatique des ballons uniquement sur les composants répertoriés dans le tableau
des nomenclatures spécifié dans une vue de dessin particuliére.

Mode de placement
Spécifie si plusieurs ballons ayant les mémes valeurs sont générés ou non.

Unique
Seules les valeurs uniques sont générées sur une seule vue.
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Toutes
Toutes les valeurs sont générées sur une seule vue.

Cercle
Aligne les repéres le long d'un cercle.

18

11

T

Polyligne
Aligne les repéres le long d'une polyligne.
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Retour
Retourne a l'invite précédente.

7.90 BMNOMENC (commande)

Insére une table de nomenclature dans le dessin actuel.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icone : (5

7.90.1 Options de la commande

Nom
Spécifie le nom de la table.

Remarque : La variable systeme BOMTEMPLATE définit le chemin d'accés au fichier avec le gabarit de
nomenclature par défaut qui sera utilisé pour créer de nouvelles tables de nomenclature.

Remarque : Si la variable systeme BOMTEMPLATE est vide ou si le chemin n'est pas valide, la
configuration de nomenclature par défaut ci-dessous est utilisée.
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Niveau haut
Crée une nomenclature des composants de niveau supérieur uniquement.

Niveau bas
Crée une nomenclature des sous-composants.

Hiérarchique
Crée une nomenclature hiérarchique répertoriant tous les (sous-)composants.

Charger a partir du modéle

Quvre le fichier Sélectionner avec le modéle de table de nomenclature qui vous permet de sélectionner
un fichier .bom Crée une nomenclature a partir d'un gabarit.

Enregistrer comme gabarit

Ouvre la fenétre Sélectionner le fichier pour enregistrer le gabarit de tableau de nomenclature qui
vous permet d'enregistrer la configuration actuelle de la nomenclature comme gabarit.

Présentation
Modifie la mise en page ou le tableau sera placé.

Configurer
Permet d'ajouter des colonnes supplémentaires au tableau de nomenclature.

Description
Ajouter une colonne de description.

Densité
Ajouter une colonne de densité.

Volume
Ajouter une colonne de volume.

Masse
Ajouter une colonne de masse.

Parameétres
Si plusieurs inserts du méme composant paramétrique existent dans I'assemblage, ils seront regroupés
dans différentes rangées de nomenclature, selon les valeurs des paramétres.

Matériaux
Ajouter une colonne de matériau.

Epaisseur

Ajouter une colonne d'épaisseur.
Remarque : Si un composant est une piece métallique en tble, cette colonne indique son épaisseur. Sinon,
la colonne est vide.

Plus
Affiche davantage d'options de configuration.

Activer/désactiver colonne
Ajoute ou supprime des colonnes de la nomenclature.

Ajouter un champ de formule
Ajoute un champ de formule.
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Remarque : Utilisez < > pour faire référence a d'autres colonnes.

Ajouter des miniatures
Ajoute une colonne vignette

Nom
Définit le nom de la colonne.

Largeur
Définit la largeur des vignettes en pixels

Hauteur
Définit la hauteur des vignettes en pixels

Echelle bloc
Définit I'échelle de bloc pour les vignettes.

Type de vue
Définit I'orientation de la caméra.

Orthographique
Permet de choisir une vue de projection orthographique.

Isométrique
Permet de choisir une vue de projection isométrique

Style visuel
Définit le style visuel de la fenétre actuelle.

Couleur d'arriére-plan
Définit la couleur de fond des vignettes.

Transparent
Définit un arriére-plan transparent pour les vignettes.

Sélectionner couleur
Ouvre la boite de dialogue Sélectionner une couleur pour sélectionner une couleur.

Dossier

Quvre la boite de dialogue Sélectionner dossier image qui vous permet de choisir un dossier pour les
images vignette.

Ajouter colonne
Ajoute une colonne de vignettes avec les parameétres spécifiés au tableau des nomenclatures.

Définir le tri
Définit le mode de tri de la nomenclature.

Automatique
Définit le tri de la table sur automatique.

Aucun tri
Désactive le tri de la nomenclature.

Tri personnalisé
Spécifie la colonne a trier.
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Activer/désactiver le tri des colonnes
Définit le numéro de la colonne de commande pour le tri.

Propriétés de la colonne
Configure les propriétés des colonnes. Cela dépend du type de colonne.

Nom

Définit le nom de la colonne.
Visibilité

Définit la visibilité de la colonne.

ACTIVE
Rendre la colonne visible.

Désactiver
Rendre la colonne invisible.

Largeur
Définit la largeur de colonne.

Automatique
Définit la largeur automatique de la colonne.

Préfixe

Définit le préfixe des nombres de la colonne Nombre.

Suffixe

Définit le suffixe des nombres de la colonne Nombre.

Délimiteur

Définit le délimiteur entre les niveaux en nombres pour les tables de nomenclature hiérarchique.

Type de numérotation
Définit le type de numération pour les tables de nomenclatures hiérarchiques.

Numeéros complets

Les numéros de chaque niveau sont combinés a l'aide du délimiteur fourni et affichés dans la colonne
Numéro.

Numéros courts

Seuls les chiffres correspondant au niveau actuel de chaque piéce sont utilisés. Ce mode est censé étre
utilisé avec la colonne de niveau.

Numéros continus
Toutes les piéces sont numérotées en continu, quel que soit leur niveau.

Fonction d'agrégation
Définit la fonction d'agrégation.

Aucun
Supprime une fonction d'agrégation de la colonne.

Somme
Indique la somme totale des valeurs du groupe.

A Bricsys bricsys.com | 286




Référence des commandes

Moyen
Indique la valeur moyenne des valeurs du groupe.

MINimum
Indique la valeur la plus basse du groupe.

Maximum
Indique la valeur la plus élevée du groupe.

Concaténer
Combine toutes les valeurs du groupe a l'aide du séparateur indiqué.

Concaténation avec comptage

Combine toutes les valeurs du groupe avec leur numéro en utilisant le séparateur, le préfixe et le suffixe
indiqués.

Parameétres

Configure la colonne agrégée.

Séparateur de valeurs
Définit le séparateur entre les valeurs concaténées.

Position du compteur
Définit la position du nombre d'occurrences des valeurs concaténées.

Aprés la valeur
Le nombre d'instances est placé apres la valeur correspondante.

Avant la valeur
Le nombre d'instances est placé avant la valeur correspondante.

Séparateur de compteur
Définit le séparateur entre une valeur et son nombre d'occurrences.

Préfixe de compteur
Définit le préfixe qui sera ajouté avant le nombre d'occurrences.

Suffixe de compteur
Définit le suffixe qui sera ajouté aprés le nombre d'occurrences.

Parameétres des miniatures
Définit les parametres des vignettes, de la méme maniére que I'ajout de colonnes de vignettes.

Type de pied de page
Définit le type de pied de page.

Aucun
Supprime la colonne du pied de page.

Somme
Ajoute la somme totale au pied de page.

Moyen
Ajoute la valeur moyenne au pied de page.

MINimum
Ajoute la valeur minimale au pied de page.
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Maximum
Ajoute la valeur maximale au pied de page.

Remarque : |l est également possible d'ajouter des pieds de page aux colonnes de formule ou de gabarit.
Remarque : Vous pouvez définir une unité et un format différents pour les valeurs de pied de page.
Unités
Configure les unités et leur mode d'affichage.

Mode unité
Définit les unités des valeurs de colonne.

La plus appropriée pour I'ensemble

L'unité la plus appropriée pour I'ensemble des valeurs.
La plus appropriée pour chaque

L'unité la plus appropriée pour chaque valeur.

Régler unité fixe

Choisissez I'unité manuellement.

Format unité
Définit le mode d'affichage des unités.

Titre
Place le symbole d'unité dans le titre de la colonne.

Méme cellule
Place le symbole d'unité dans la méme cellule que la valeur.

Colonne séparée
Place le symbole d'unité dans une colonne séparée.

Ne pas afficher les unités
Cache le symbole des unités.

Format du titre
Définit le format du titre de la colonne pour I'option Titre.

Chaine de format
Définit la chaine de format pour les valeurs des colonnes.

Format pied de page

Définit une chaine de format de pied de page pour les valeurs de pied de page. Si le format du pied de
page n’est pas défini, la chaine de format de colonne sera utilisée.

Role
Définit le role de la colonne.
Normal

Définit le role normal de la colonne.

Nombre

Définit le réle numérique de la colonne. (qui sera donc utilisé comme le numéro source pour la commande
BMBALLON).
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Nom

Définit le réle de nom de la colonne. (qui sera donc utilisé comme le nom source pour la commande
BMBALLON).

Quantité

Définit le réle de quantité de la colonne. (qui sera donc utilisé comme la quantité source pour la com-
mande BMBALLON).

Parameétres table
Configure les propriétés d'une table de nomenclature.

Titre du pied de page
Définit le titre de la rangée pied de page.

Filtre
Définit le filtre de table.

Remarque : La variable systéme BOMFILTERSETTINGS définit les paramétres de filtre par défaut pour
définir quels objets inclure.

Changer de mode
Changement de mode pour inclure ou exclure des objets

Composants / Composants ExClude
Inclure des composants mécaniques, des blocs et des solides

Xrefs | EXclude xrefs
Inclut / exclut les références externes non mécaniques en tant qu'objets de niveau supérieur.

Xrefs en transparence
Traiter les références externes comme transparentes

Autres / Exclure autres
Inclure des blocs et solides locaux non mécaniques

Maillots / Exclure les mouches
Inclut ou exclut les plis solides.

Ignorer le statut bom / Respecter le statut bom
Ignore / respecte I'état de nomenclature des objets existants.

Ensemble de propriétés
Spécifiez les propriétés a partir desquelles ajouter.

Remarque : La variable systéme BOMPROPERTYSET définit le jeu de propriétés par défaut pour les tables
de nomenclature.

Mécanique uniquement
Seules les propriétés mécaniques des composants et des instances seront disponibles.

Tout sauf les coordonnées

Toutes les propriétés des composants mécaniques et des instances seront disponibles, y compris les pro-
priétés des entités de base de données associées, sauf les coordonnées.

Toutes

Toutes les propriétés des composants mécaniques et des instances seront disponibles, y compris les pro-
priétés des entités de base de données associées.
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Mode de regroupement
Spécifie le mode de regroupement de la table actuelle.

Automatique
Regroupe les pieces en fonction de leurs définitions et paramétres.

Par composants et colonnes
Regroupe les piéces en fonction de leurs définitions et propriétés utilisées dans la table.

Par colonnes uniquement

Regroupe les piéces en fonction de leurs propriétés utilisées uniquement dans la table. (Ainsi, une ligne
peut correspondre a des pieces completement différentes si leurs propriétés affichées dans la nomencla-
ture sont identiques).

Mode de comptage
Spécifie le mode de comptage pour la nomenclature hiérarchique.

Par document
Définit le mode de comptage pour compter toutes les instances.

Par composant parent
Définit le mode de comptage pour compter les instances dans le composant parent.

Niveau maximal
Permet de spécifier le niveau maximal des piéces dans les tableaux de nomenclature hiérarchique.

Ensemble de sélection
Permet de spécifier un jeu de sélection lié a ce tableau de nomenclature.

Modéle entier
Définit le modéle entier comme ensemble de sélection.

Sous-assemblage
Définit un sous-ensemble sélectionné comme ensemble de sélection.

Sélection personnalisée
Définit une sélection personnalisée des composants de premier niveau comme I'ensemble de sélection.

Vue de dessin
Crée un tableau de nomenclature pour les vues de dessin sélectionnées.

Fenétre de présentation
Associe ce tableau de nomenclature aux mises en page de présentation sélectionnées.

Exclure le document actuel
Exclure le document actuel

Autres documents
Inclut des parties d’autres documents.

Ajouter un dessin ou un jeu de feuilles

Ajoute le dessin ou les jeux de feuilles a partir de la boite de dialogue Sélectionner un fichier de dessin ou
un jeu de feuilles qui est ouvert.
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Ajouter un dossier

Ajoute un dossier entier sélectionné dans la boite de dialogue Options du dossier. L'utilisateur ne peut
inclure que les documents qui correspondent aux caractéres génériques spécifiés, a 'ensemble du projet
BIM ou a I'ensemble des feuilles.

Remarque : En interne, la nomenclature utilise la logique implémentée dans l'extracteur de données. Cela
signifie qu'il recherchera les objets de premier niveau dupliqués, mais si un document fait référence a un
autre par le biais d'une référence externe et qu'un autre document est également explicitement ajouté, le
contenu de ce document sera compté deux fois. Lorsque le document est enregistré, tous les chemins
sont convertis pour étre relatifs a ce document lorsque c'est possible.

Coin fixe
Modifie le coin fixe de la table. Le coin fixe restera en position pendant les changements de table.

Remarque : Appuyez sur la touche Tab pour faire défiler les coins de la table. La position du tableau sera
modifiée pour placer le coin fixe sous le curseur, ce qui aidera a aligner le tableau avec les autres objets
du dessin.

Haut gauche
Définit le coin supérieur gauche de la table comme fixe.

Supérieur droit
Définit le coin supérieur droit du tableau comme fixe.

Inférieur gauche
Définit le coin inférieur gauche du tableau comme fixe.

Inférieur droit
Définit le coin inférieur droit du tableau comme fixe.

Retour
Renvoie a l'invite précédente.

7.91 BMEDITNOMENC (commande)
Insére une table de nomenclature (BOM) dans le dessin courant.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.91.1 Options de la commande

APPLIQUER
Applique les modifications actuelles.

REJETER
Rejette les modifications actuelles.

Remarque : Voir la commande BMNOMENC pour les options complétes de la commande.

7.92 -BMBOMEXPORT (commande)

Exporte le contenu d'une table de nomenclature sous forme de table avec lien ou vers un fichier .csv
ou .xlsx .
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Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.92.1 Options de la commande
Options de la table de nomenclature source

Table de nomenclature
Définit la table de nomenclature qui sera exportée.

Liste des tables
Répertorie les tables de nomenclature disponibles dans le document actif.

Nomenclature actuelle
Sélection de la nomenclature actuelle

Fichier gabarit

Définit le gabarit de table de nomenclature qui sera exporté en saisissant le nom du fichier et son chemin
d'accés.

Options pour la cible

Tableau avec lien

Exporte le contenu de la table de nomenclature vers une autre table avec liaison de données, ce qui per-
met d'utiliser la nomenclature comme les nomenclatures BIM.

Fichier CSV ou Excel

Exporte une table de nomenclature vers un .csv ou .xIsx en tapant le nom du fichier et son chemin
d’acces.

7.93 Commande BMBOMEXPORT

Exporte le contenu d'une table de nomenclature sous forme de table avec lien ou vers un fichier .csv
ou .xlsx .

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

7.93.1 Options de la commande
Options de la table de nomenclature source

Table de nomenclature
Définit la table de nomenclature qui sera exportée.

Liste des tables
Répertorie les tables de nomenclature disponibles dans le document actif.

Fichier gabarit
Définit le gabarit de table de nomenclature qui sera exporté.

Options pour la cible

Tableau avec lien

Exporte le contenu de la table de nomenclature vers une autre table avec liaison de données, ce qui per-
met d'utiliser la nomenclature comme les nomenclatures BIM.
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Fichier CSV ou Excel
Exporte une table de nomenclature vers un .csv ou .xlsx .

7.94 BMFERMERPANNOMENC (commande)
Ferme le panneau Gestionnaire de nomenclatures.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.94.1 Description

Ferme le panneau Gestionnaire de nomenclatures pour le masquer de I'espace de travail actuel. Si le
panneau Gestionnaire de nomenclatures est empilé lorsque vous le fermez, I'onglet ou l'icone Gestionnaire
de nomenclatures est supprimé de la pile.

7.95 BMOUVRIRPANNOMENC (commande)

Ouvre le panneau Gestionnaire de nomenclatures.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.95.1 Description

Ouvre le panneau Gestionnaire de nomenclatures pour l'afficher dans l'espace de travail actuel. Le
panneau Gestionnaire de nomenclatures apparait a la méme taille et au méme emplacement qu'avant
sa fermeture ou sa réduction. Comme tout autre panneau ancrable, le panneau Gestionnaire de
nomenclatures peut étre flottant, ancré ou empilé.

7.96 Commande BMBOMTEMPLATEEDIT

Crée ou modifie un modele de nomenclature autonome a l'aide de la ligne de commande et du panneau
Gestionnaire de nomenclatures.

Shape Lite Pro @ Mechanical @ BIM

7.96.1 Description

Crée ou modifie un fichier de modéle de nomenclature a l'aide de la commande BMBOM et du volet
Gestionnaire de nomenclatures. Pour créer un nouveau fichier gabarit .bom, I'utilisateur doit fournir un
nom de fichier non existant. Aprés sélection du fichier .bom le panneau Gestionnaire de nomenclatures
s’ouvre.

Le Gestionnaire de nomenclatures affiche une table de nomenclature créée a l'aide du fichier sélectionné
avec le document actif comme source d'objets. Dans ce mode, le Gestionnaire de nomenclature
fonctionne principalement de la méme maniere que le mode normal, avec les différences clés suivantes :

+ Aulieu de la liste des tables de nomenclature dans le document, le sélecteur supérieur affiche
uniqguement le nom du gabarit actuel.
+ Les commandes de création d'une table de nomenclature sont désactivées.

+ Lactualisation du contenu du bouton Gestionnaire de nomenclature est désactivée.
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+  Tous les modes de jeu de sélection, a I'exception de "Modele entier", "Exclure le document actif" et
"Documents supplémentaires" seront désactivés. La propriété permettant de définir un composant
cible ne sera pas présente également.

+  Sivous appuyez sur le bouton permettant de placer une table de nomenclature, la commande passe
en mode de placement de table. Une fois la table placée dans le document, la commande se termine
comme si le bouton "OK" était enfoncé.

+ Cette commande n'affectera pas les tables de nomenclature existantes dans le document et n'ajoutera
aucune nouvelle table de nomenclature au document. La commande "Placer la nomenclature” crée
simplement une table avec le contenu de la nomenclature, mais cette table ne sera associée a aucune
table de nomenclature dans le document.

7.96.2 Options de la commande
Options supplémentaires dans la ligne de commande, autre que pour la commande BMBOM

APPLIQUER
Applique les modifications actuelles.

REJETER
Rejette les modifications actuelles.

Remarque : Voir la commande BMNOMENC pour les options complétes de la commande.
Options supplémentaires dans le panneau Gestionnaire de nomenclatures

OK

Le gabarit .bom sera mis a jour en fonction de la configuration dans le gestionnaire de nomenclature et la
commande se terminera.

Annuler
Toutes les modifications apportées au fichier gabarit .bom seront ignorées.

Remarque : Dans les deux cas, le Gestionnaire de nomenclature revient en arriére pour afficher la table de
nomenclature actuelle dans le document. Si le Gestionnaire de nomenclature n'a pas été actif au début de
la commande (c'est-a-dire non visible et non empilé), la commande la ferme automatiquement.

Remarque : Ouvre le panneau Gestionnaire de nomenclatures.
Remarque : Le BMBOMTEMPLATEEDIT utilisera toujours les parametres de filtre, le mode de

regroupement et le jeu de propriétés adaptés aux modeles BIM, méme si aucun projet BIM n'est trouvé.

7.97 BMCONNECTER (commande)

Relie deux piéces standard de tuyauterie en créant des contraintes 3D entre leurs entités de connexion. De
méme, dans le cadre de I'option assemblage complet de brides, un joint et un ensemble de boulonnage
sont insérés, redimensionnés et reliés a une paire de brides.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

~ &
Icone : 1@
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7.97.1 Méthode

Sélectionnez les composants a connecter ou
Sélectionnez les composants a connecter ou (1)

Sélectionnez le composant cible ou
Sélectionnez les composants a connecter ou (2)

Remarque : Les blocs mécaniques sont également acceptés.

La commande crée automatiquement un ensemble de contraintes 3D pour connecter correctement les
piéces et maintenir leur position relative avant toute autre modification.

7.97.2 Option de la commande

Inverser
La paire suivante de point de connexion et de ligne est sélectionnée pour le composant (1)

Assemblage complet du rebord

Un joint et un assemblage de boulons peuvent étre sélectionnés pour raccorder automatiquement les
brides (3) et (4).
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Si les parameétres Taille et Classement des brides, des joints et de I'assemblage de boulonnage sont liés
aux parametres globaux Taille et Classement, I'assemblage de bride sera mis a jour correctement lorsque
ces parameétres globaux seront modifiés.

Joints

Permet de choisir un joint pour I'assemblage de bride.

Liste des joints disponibles (?)

Répertorie tous les joints disponibles dans la ligne de commande.

Chemin

Permet de choisir un joint personnalisé dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier de joint (Ouvrir
fichier standard).

Effacer

Retirer le joint choisi.

Montage de boulons
Sélectionner un fichier d'assemblage de boulons

Remarque : Le boulonnage est un assemblage paramétrique d'éléments de fixation pour une paire de
trous de boulonnage des brides, par exemple, un goujon et 4 écrous. Tous les écrous sont du méme type.
Deux de ces écrous peuvent étre supprimés, selon le parametre NutsNumber.

Remarque : Lassemblage de boulonnerie est un assemblage paramétrique qui contient un ensemble
polaire de boulonneries (et d'entités 2d de connexion). Ses paramétres Taille et Classement peuvent étre
liés aux parameétres globaux correspondants.

Remarque : Lassemblage des brides est un assemblage de la paire de brides connectées, du joint et de
l'assemblage de boulonnage.
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Chemin

Permet de choisir un assemblage de boulonnerie existant dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier
d'assemblage de boulonnerie (Ouvrie fichier standard).

Générer

Génere un assemblage de boulons a partir d'un boulon.

Chemin

Permet de choisir un joint personnalisé dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier de joint (Ouvrir
fichier standard).

Générer
Génere un boulonnage.
Sélectionnez un goujon

lister les goujons disponibles (?)
Répertorie tous les montants disponibles dans la ligne de commande.

Chemin

Permet de choisir un joint personnalisé dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier de joint (Ouvrir
fichier standard).

Sélectionnez un écrou

Liste les écrous disponibles (?)
Répertorie tous les joints disponibles dans la ligne de commande.

Chemin

Permet de choisir un joint personnalisé dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier de joint (Ouvrir
fichier standard).

Spécifiez le nom du boulonnage

Donnez un nom au boulonnage généré ci-dessus et enregistrez-le dans la boite de dialogue Sélectionner
le fichier de boulonnage.

Spécifiez le nom de I'assemblage de boulons

Donne un nom a l'assemblage de boulons généré ci-dessus et I'enregistre dans la boite de dialogue
Sélectionner le fichier de boulonnage.

Conserver le fichier de boulonnage
Spécifie s'il faut conserver le fichier de boulonnage

Sélectionner le nombre d'écrous
Spécifie le numéro des écrous.

Incrément de longueur par défaut
Spécifie I'incrément de longueur du goujon.

Automatique

Applique le goujon, I'écrou, l'incrément de longueur et le nombre d'écrous par défaut pour I'assemblage
des boulons.

Un assemblage temporaire de boulons est généré et choisi. Son fichier sera supprimé a la fin de
I'exécution de la commande.

Effacer

Retirer I'assemblage de boulonnage choisi.
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Parameétres
Quvre la boite de dialogue Paramétres.

= Standard Parts
Thread representation [ ]Thread Display
Maximum number of sproket teeth 1
Conversion
=l iComplete Flange Assembly:

Default stud ASME B18.31. 2 Continuous Thread Flange Bolting Stud
Default nut ASME B18.2. 2 Heavy Hex Mut

Default length increment 1in

Default nuts number [4] 4

1 BoltingAsmDefaultStud - montant par défaut pour générer un assemblage de boulons.

2 BoltingAsmDefaultNut - écrou par défaut pour générer un assemblage de boulons.

3 BoltingAsmDefaultLengthincrement - incrément de longueur par défaut pour le goujon par défaut.
4 BoltingAsmDefaultNutsNumber - Nombre d'écrous par défaut pour I'assemblage par boulonnage.

Retour
Renvoie aux options de ligne de commande précédentes.

Terminer
Réalise I'assemblage des brides, du joint et de la boulonnerie.

7.98 BMCONVERTIR (commande)

Convertit les solides linéaires BIM a profil circulaire en Assemblages mécaniques.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

7.98.1 Méthode

Sélectionnez les entités a convertir et choisissez les styles appropriés pour les canalisations.

7.98.2 Options de la commande

Tube
Permet de sélectionner un style pour le segment de tube.

Coudes
Permet de modifier les styles des coudes du tube (45 creux et 90 creux).

Réducteurs
Permet de changer le style des réducteurs de tuyaux (concentrique et excentrique).

Séparateur
Vous permet de modifier les styles du tube en T et en croix.

?
? pour lister les styles disponibles

Remarque : Utilisez ; pour sélectionner plusieurs styles.
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Utiliser actuel
Utilise le style courant.

Parameétres

Ouvre la boite de dialogue Paramétres avec la section Conversion développée.

7.99 BMCREERCOMPOSANT (commande)
Crée des blocs de bibliotheque.

@ shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : U

Remarque : La commande BMCREERCOMPOSANT a été remplacée par la commande
CREERBLOCBIBLIO.

7.100 -BMCREERCOMPOSANT (commande)

7.101 BMDEPENDANCES (commande)

Liste dans la ligne de commande tous les fichiers qui contiennent des définitions de composants insérés
dans l'assemblage.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : G

7.101.1 Méthode

Les fichiers sont automatiquement listés dans la ligne de commande une fois la commande exécutée.

7.102 BMDISSOUDRE (commande)

Dissout un composant mécanique inséré dans le dessin actuel.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : %0

7.102.1 Description

Dissout un composant mécanique inséré dans le dessin actuel en sélectionnant manuellement toutes les
entités a dissoudre.

Remarque : Seuls les composants du premier niveau, directement dérivés du composant racine et dans la
hiérarchie mécanique, peuvent étre dissous. Pour dissoudre un composant a un niveau inférieur, son ou
ses composants parents doivent d'abord étre dissous.

Tous les sous-composants d'un composant dissous sont élevés d'un niveau dans la hiérarchie mécanique.

La dissolution d'un insert de composant n'affecte pas le dessin source du composant.
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Lensemble de sélection ne doit contenir que des inserts de composants. Sinon, un message s'affiche a la
Ligne de commande : "Aucun composant n'a été sélectionné”.

7.103 BMECLATER (commande)
Crée un bloc avec une représentation éclatée de lI'assemblage actuel.

Shape Lite Pro @ Mechanical Bim
A N
Icone : G

7.103.1 Description
Crée un bloc avec une représentation éclatée de I'assemblage actuel. Ce bloc peut étre inséré a nimporte
quel endroit.

Remarque : Les composants mécaniques locaux basés sur des blocs et des solides, ainsi que les
références externes mécaniques sont désormais entierement pris en charge dans les vues éclatées.

7.103.2 Méthode

Il prend en charge deux niveaux de la représentation éclatée : le haut et le bas. Niveau supérieur signifie
que l'assemblage sera éclaté jusqu'aux composants de niveau supérieur. Niveau inférieur signifie que
I'assemblage sera éclaté jusqu'aux composants de niveau inférieur.

Les étapes de création d'une représentation éclatée sont automatiquement terminées et affichées dans
le navigateur mécanique. Vous pouvez ajouter, supprimer et réorganiser les étapes dans le navigateur
mécanique. Animez une seule étape d'une représentation éclatée ou la séquence entiere.

7.103.3 Options

Table par types

Regroupe les pieces identiques sur une méme rangée et les piéces différentes sur des rangées diffé-
rentes.
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Linéaire
Crée automatiquement des représentations éclatées des assemblages dans une direction donnée, en
tenant compte des éventuelles collisions physiques entre les composants.

Automatique
Détermine automatiquement les directions pour chaque piéce, en tenant compte des éventuelles collisions
physiques entre les composants.

Activer le suivi de repére

Permet de détecter les pieces qui doivent se déplacer de maniére cohérente. Si cette option est activée,
les piéces qui sont insérées dans d'autres piéces suivront le mouvement de ces derniéres.

Utiliser la projection actuelle pour I'écart

Permet le calcul de I'écart par rapport a I'orientation actuelle de la caméra. Cela réduit les risques que cer-
taines piéces soient masquées par d'autres sur une vue 2D selon l'orientation actuelle de la caméra.

Automatique
Active le calcul automatique de I'écart.
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Manuel

Sélectionne le mode manuel. Cela crée une copie exacte de I'assemblage, afin de pouvoir créer immédia-
tement une vue éclatée et personnalisée.

Mettre a jour

Met a jour les solides et les références de bloc dans le bloc de vue éclatée avec des objets d’espace de
modéle.

Paramétres

Permet d'accéder aux parametres de la commande.

Haut

Si cette option est sélectionnée, I'assemblage sera éclaté uniquement avec les composants de niveau
supérieur.

Bas

Si cette option est sélectionnée, I'assemblage sera éclaté uniquement avec les composants de niveau
inférieur.

Définir le nom
Définissez le nom de la représentation éclatée.

Retour

Renvoie a l'invite précédente.

Editer

Ouvre la représentation éclatée pour la modifier.

Générer des vues de dessin
Génere des vues de dessin a partir d'une représentation éclatée.
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Terminer
Met fin a la commande.

7.104 BMDEPLACECLATER (commande)
Déplace les piéces sélectionnées pour former une représentation éclatée dans une direction donnée.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM
A g
Icone : G

7.104.1 Description

Déplace les piéces sélectionnées pour former une représentation éclatée dans une direction donnée, en
tenant compte des éventuelles collisions physiques entre les composants (similaire a l'option Linéaire de
la commande BMECLATER).

Cette commande possede également un mode automatique. Elle détermine automatiquement la direction
de chaque piece sélectionnée (similaire a 'option Automatique de la commande BMECLATER).

7.104.2 Options de la commande

Automatique
Active le mode automatique. Une représentation éclatée automatique des pieces sélectionnées est créée.

Modéle entier
Sélectionne le modéle entier.

Linéaire

Active le mode décomposition linéaire.

7.105 BMDECOMPMODIFETAPE (commande)

Gere les étapes de vue éclatées.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

7.105.1 Description

Permet de créer, supprimer, fusionner, copier, fractionner et réorganiser les étapes de vue éclatées, ainsi
que d'enregistrer I'étape actuelle et de la modifier.

7.105.2 Méthode

Sélectionnez une vue éclatée créée avec la commande BMECLATER et ouvrez-la pour la modifier (a partir
du Navigateur Mécanique ou de la commande -MODIFBLOC).

Effectuez les opérations nécessaires pour obtenir la représentation éclatée souhaitée en suivant les
options ci-dessous. N'oubliez pas de sauvegarder |'étape en cours.

Ensuite, enregistrez les modifications a I'aide de la commande FERMERBLOC avec l'option Enregistrer.
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7.105.3 Options

Ajouter une étape

Ajoute une nouvelle étape apres la derniére. La nouvelle étape sera automatiquement définie comme
I'étape actuelle. Toutes les modifications non sauvegardées de la représentation éclatée seront perdues.

Copier étape
Copier une étape existante. Les noms des étapes sont sensibles a la casse.

Fusionner étape avec précédente
Fusionne une étape avec la précédente et supprime I'étape précédente.

Déplacer étape
Déplace une étape vers le haut (-) ou vers le bas (+) dans la liste.

Supprimer étape
Supprime une étape ainsi que les mouvements associés des piéces. Les positions des pieces dans la
représentation éclatée seront mises a jour en conséquence.

ReNommer étape
Renomme une étape.

Sauvegarder I'état actuel
Sauvegarde les positions actuelles des pieces dans I'étape actuelle.

Définir étape actuelle

Définit I'étape comme étant I'étape actuelle et met a jour les piéces de la représentation éclatée en fonc-
tion de cette méme étape.

Fractionner étape
Fractionne I'étape en une séquence d'étapes, chacune correspondant a exactement une piéce.

Lister les étapes (?)
Liste toutes les étapes.

7.106 BMEXTERNALISER (commande)
Convertit les composants locaux en composants externes.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : 5

7.106.1 Description

Les composants mécaniques locaux sont convertis en composants externes a l'aide de la boite de
dialogue Enregistrer le composant mécanique.

Les blocs mécaniques locaux sont convertis en références externes a l'aide de la boite de dialogue
Enregistrer le bloc.

Cette procédure est répétée pour chaque composant local sélectionné.
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7.106.2 Options

Modeéle entier
Une boite de dialogue de fichier s’affiche pour chaque composant local de I'assemblage.

Saisir les noms de fichiers

Active ou désactive I'option de demander les noms de fichiers de composants externes ou de les générer
automatiquement.

Oui
Les noms de fichiers doivent étre saisis.

Non
Les noms de fichiers sont générés automatiquement.

Remarque : Certains symboles utilisés dans les noms de composants ne peuvent pas étre utilisés dans
les noms de fichiers et seront automatiquement remplacés par un tiret bas.

7.107 BMFORME (commande)

Crée un nouveau composant mécanique et l'insére dans le dessin actuel.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : (i

7.107.1 Description
Crée un nouveau composant mécanique en tant que référence interne dans le dessin actuel. Le ou les
solides sélectionnés sont supprimés du dessin actuel.

Remarque : Lorsque la variable systéeme MECHANICALBLOCKS est activée (définie sur 1), BMFORME crée
des blocs mécaniques par défaut.

Remarque : Si nécessaire, exécutez d'abord la commande BMMECA pour initialiser la structure
mécanique dans le dessin actuel.

7.107.2 Options

Local
Crée un nouveau composant et I'insére comme référence de bloc dans le dessin actuel.

Remarque : Lorsque la variable systéme MECHANICALBLOCKS est activée (définie sur 1), crée un bloc
mécanique interne. Utilisez la commande MODIFBLOC pour modifier la définition de bloc.

Externe

Crée un nouveau dessin, qui contient le ou les solides sélectionnés et qui peut étre enregistré via la boite
de dialogue Enregistrer le dessin sous. Le ou les solide(s) sélectionnés sont supprimés du dessin actuel.
Le nouveau dessin est inséré en tant que référence externe dans le dessin actuel.

Composant Mechanical
Nom du nouveau composant mécanique

Mechanical Bloc
Créer des blocs mécaniques
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Paramétres du gabarit

Ouvre la boite de dialogue Paramétres de la variable systtme BMFORMTEMPLATEPATH pour choisir un
fichier gabarit.

7.108 BIMGENERATE2DSTAIR (commande)

Génere une représentation 2D symbolique d'un escalier 3D en projetant les marches sur un plan.

@ Shape Lite Pro Mechanical ) BIM

Icone : &

7.108.1 Description

Génére une représentation symbolique 2D d'une entité 3D classée comme escalier en projetant les
marches sur un plan.

Remarque : Les entités 3D classées comme escaliers peuvent étre :
+  Escaliers résultant de la commande BIMESCALIER.

+ Escaliers créés via des outils de modélisation directe.

+ Escaliers importés a partir d'autres logiciels.

« Escaliers créés via des scripts Grasshopper.

La représentation symbolique générée automatiquement sera placée dans les calques
BIM_2D_BACK_Stair* qui peuvent étre personnalisés et utilisés pendant la génération de la section.

La direction de I'escalier est indiquée dans une représentation 2D par une fléche pointant vers le haut de
I'escalier. La fleche commence a la premiére marche et se termine a la derniére marche. Un cercle indique
la premiere marche de l'escalier.

La numérotation des marches commence par 1. Seules les marches visibles sont numérotées.

7.108.2 Options de la commande

Sélectionnez le plan de coupe

Sélectionnez le plan de coupe pour projeter I'escalier ou la dalle et créer une représentation d'escalier ou
de dalle 2D.

Continuer sans plan de coupe

Crée une représentation 2D de I'escalier ou de la dalle de 'ensemble de I'escalier sans sélectionner de
plan de section.

7.109 BMHARDWARE (commande)
Ouvre le panneau Bibliotheque.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icone : (5
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7.109.1 Description

Ouvre le panneau Bibliothéque pour l'afficher dans I'espace de travail actuel. Le panneau Bibliothéque
apparait a la méme taille et au méme emplacement qu'avant d'étre fermé ou réduit. Comme tout autre
panneau ancrable, le panneau Bibliothéque peut étre flottant, ancré ou empilé.

7.110 -BMHARDWARE (commande)

Insére une piece de matériel standard comme composant mécanique dans le dessin actuel.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

7.110.1 Méthode
Cette commande ne peut étre exécutée que via les options de la Ligne de commande.

Remarque : Pour initialiser la structure mécanique dans le dessin courant, exécutez la commande
BMMECA.

Remarque : This command is obsolete and creates non-parametric standard hardware parts. To insert
parametric standard hardware, use the Library panel. This contains parametric Standard Mechanical
Components.

7.110.2 Options de la commande

Paramétrique
Permet d'activer/désactiver la création de piéces standard paramétriques.

créer Personnalisé

Allows to create custom standard parts from prepared tables. Opens the Select configuration table file
dialog box that allows to select your created .txt file (or files).

Modifier I'entité insérée
Modifie les paramétres de l'insertion sélectionnée.

Insertion intelligente

Permet de connecter automatiquement une piéce standard de Tuyauterie a une piece standard de Tuyau-
terie existante en créant un ensemble approprié de contraintes 3D entre elles et en copiant les expres-
sions pour les parameétres de la piéce insérée existante dans la nouvelle piece.

Pivoter le composant
Spécifie I'angle de rotation en saisissant une valeur.

Définir le point de base
Spécifie un nouveau point de base pour l'insertion.

Nom

Renomme l'insert en entrant un nom.
Type d'insertion

Spécifie le type d'insertion.

Local

Insére la piéce localement.
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Externe
Insére la piéce a l'extérieur.

Inverser
Insére l'insert sélectionné dans la face opposée du solide.

Multiple
Permet d'insérer plusieurs copies. En entrant plusieurs points d'insertion.

Réseau
Crée un tableau associatif de composants.

Modification des solides 3D cibles

Permet de choisir le nouvel ensemble de solides cibles. Les fonctions basées sur les composants seront
supprimées et de nouvelles fonctions seront créées pour les solides sélectionnés.

Effacer

Supprime les entités basées sur les composants existantes avec leur géométrie. Voir la commande
BMDISSOCIER.

Sélectionner tous les solides 3D concernés

Choisit automatiquement les solides. Un solide est sélectionné si un solide du calque BC_SUBTRACT ou
du calque BC_UNITE le touche ou l'intersecte.

7.111 BMCACHER (commande)
Cache un composant mécanique inséré.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : &

7.111.1 Description
Cache un composant mécanique inséré dans le dessin courant.

Cette commande n'affecte la visibilité que des insertions sélectionnées. Les insertions cachées seront
toujours pris en compte par des commandes telles que BMNOMENC, BMMASSEPROP  etc.

7.111.2 Options

Nom du composant
Tapez le nom du ou des composants insérés que vous voulez masquer. Tous les inserts du composant

spécifié seront masqués.
Nom d'insertion

Saisissez le nom d'insertion du composant inséré a masquer.

Si vous souhaitez masquer un composant inséré imbriqué (insertion de sous-composant), tapez d'abord
le nom d'insertion du composant parent, puis le nom d'insertion du composant, séparés par une barre
oblique (/).

7.112 BMINSERER (commande)
Ouvre la boite de dialogue Sélectionner le fichier a insérer.

@ shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
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Icone : 4

7.112.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Sélectionner un fichier a insérer pour sélectionner un .dwg ou un .rfa a insérer
dans le dessin en cours.

Apres avoir sélectionné le fichier et choisi Ouvrir, le panneau Propriétés s'affiche, et vous étes invité a la
ligne de commande.

Remarque : Lorsque la variable systéeme MECHANICALBLOCKS est activée (ON), le fichier est inséré en
tant que bloc mécanique.

7.112.2 Sélectionnez un point d'insertion

Spécifiez un point dans le dessin courant ou I'entité sera insérée. Vous pouvez modifier l'insertion avant
gu'elle ne soit effectuée en utilisant le panneau Propriétés et les Options de la ligne de commande.

Options supplémentaires : [Modifier I'entité insérée/Insertion intelligente/Pivoter le composant/Réglage du
point de base/Nom/Type d'insertion/Inverser/Multiple/Modification des solides 3D cibles].

7.112.3 Options de la commande BMINSERER
Modifier I'entité insérée
Vous permet de modifier les expressions de paramétres de I'entité insérée. Continuez a modifier les para-

métres individuels jusqu'a ce que vous appuyiez sur Entrée pour terminer I'option. Cette option est égale-
ment disponible dans l'assistant de raccourcis.

Entrez le nom du parameétre ou appuyez sur Entrée pour terminer
Spécifiez le nom du parameétre.

Entrez une expression
Spécifiez I'expression pour le paramétre.

Insertion intelligente

Vous permet de connecter une piéce standard de tuyau a une piéce standard de tuyau existante. Cela
crée automatiquement des contraintes 3D appropriées entre les deux piéces et copie les expressions
des parametres de la piéce existante dans la nouvelle piece. Cette option est également disponible dans
I'assistant de raccourcis.

Sélectionner I'entité a insérer ou

Placez le curseur sur la piéce standard de tuyau a laquelle vous souhaitez vous connecter.

Options supplémentaires : [Revenir en arriere/Pivoter le composant/Inverser/Multiple/options de sélection
Q)

Pivoter le composant

Vous permet de modifier I'angle de rotation de I'entité insérée.

Angle de rotation pour le bloc
Spécifiez I'angle de rotation.

Définir le point de base
Vous permet de modifier le point de base de I'entité insérée.
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Nouveau point de base <0,0,0>
Spécifiez un nouveau point de base pour l'entité.

Nom
Vous permet de modifier le nom d'instance de I'entité insérée.

Nom de l'insertion du composant <NomParDéfaut>
Entrez un nom pour I'entité insérée.

Type d'insertion
Vous permet de modifier le type d'insertion pour I'entité insérée.

Spécifiez le type de composant [Local/Externe] <Externe>
Choisissez local ou externe

+ Local: fait référence a une définition d'entité dans le dessin actuel. Voir Référence de bloc.
« Externe: fait référence a une définition d'entité en dehors du dessin actuel. Voir Référence externe.

Inverser
Vous permet d'inverser la direction de I'entité insérée.

Multiple

Vous permet d'insérer plusieurs copies de la méme entité en spécifiant un point d'insertion pour chaque
instance ou en créant un tableau.

Sélectionnez un point d'insertion

Spécifiez un point du dessin actuel ou I'entité sera insérée. Continuez a insérer des entités jusqu'a ce que
vous appuyiez sur Entrée pour terminer la commande.

Options supplémentaires : [Modifier I'entité insérée/Rotation/Point de base/Nom/Type d'insertion/Inverser/
Tableau/Modification des solides 3D cibles]

Réseau

Vous permet de créer un tableau associatif de I'entité insérée.

Spécifiez le point de base pour le tableau
Spécifiez un point.

Entrez la distance entre les colonnes
Spécifiez la distance entre les colonnes
Options supplémentaires : [Direction]

Entrer la distance entre les rangées
Options supplémentaires : [Ligne unique/Rectangulaire/Direction].

Sélection le point final pour créer le réseau
Spécifiez un point.
Acceptez le tableau obtenu

Appuyez sur Entrée pour accepter.
Options supplémentaires : [Point de base/Colonnes/Lignes/Accepter] <Accepter> :

Modification des solides 3D cibles
Vous permet d'appliquer I'entité insérée aux solides 3D existants dans le dessin actuel.

Sélectionnez les solides 3D cibles
Sélectionnez les solides 3D pour lesquels vous souhaitez
Options supplémentaires : [Effacer/Sélectionner tous les solides 3d concernés]
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Sélectionner tous les solides 3D concernés

Tous les solides qui croisent ou touchent des solides dans les calques BC_SUBTRACT et BC_UNITE de
I'entité insérée sont affectés.

Effacer
Efface le jeu de sélection pour s'assurer qu'aucun solide n'est affecté par I'entité insérée.

7.113 -BMINSERER (commande)
Insére des fonctions de forme de télerie et des composants dans le dessin actuel.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

7.113.1 Description
Insére des fonctions de forme de tblerie et des composants mécaniques et BIM dans le dessin actuel.
Remarque : Cette commande insére un fichier *.RFA en tant que composant BIM.

Cette commande fonctionne a la Ligne de commande. Saisissez le chemin du fichier a insérer et
choisissez I'une des options. Pour plus de détails sur les options, voir la commande BMINSERER.

7.114 BMLIER (commande)
Modifie les solides 3D cibles des fonctions basées sur des composants.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &2

7.114.1 Description

Modifie les solides 3D cibles des caractéristique basées sur des composants en ajoutant ou en
supprimant des solides 3D cibles.

7.114.2 Options de la commande

Modification des solides 3D cibles

Spécifie un ensemble de solides cibles. Les fonctions basées sur les composants seront supprimées et de
nouvelles fonctions seront créées pour les solides sélectionnés.

Ajouter

Ajoute de nouveaux solides a I'ensemble de solides cibles. Les fonctions basées sur les composants
seront mises a jour et de nouvelles fonctions seront créées pour les solides sélectionnés.

Effacer

Supprime les caractéristique existantes basées sur les composants et leur géométrie (voir la commande
BMDISSOCIER).

Sélectionner tous les solides 3D concernés
Ce mode est similaire a Changer les solides 3d cibles mais les solides sont choisis automatiquement.

Remarque : Un solide sera choisi si un solide du calque BC_SUBTRACT l'intersecte ou si un autre solide
du calque BC_UNITE le touche ou l'intersecte.
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7.115 BMLOCALISER (commande)
Convertit les composants externes en composants locaux.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : (&

7.115.1 Description

Convertit les composants externes en composants locaux en sélectionnant manuellement les
composants.

Si plusieurs inserts du méme composant externe se trouvent dans le modeéle, tous les inserts sont
convertis en composants locaux.

7.115.2 Options de la commande

Modele entier
Convertit tous les composants externes du modéle en composants locaux.

7.116 BMMASSEPROP (commande)

Calcule les propriétés de masse du modéle actuel a l'aide des densités de matériaux assignées a ses
composants.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM
Icone : £

Remarque : BMMASSEPROP formatera les valeurs de masse, de volume et de nature linéaire avec les
unités correspondantes uniquement si la variable systeme PROPUNITS a les bits correspondants a 1
ou si l'indicateur approprié dans la boite de dialogue Parametres pour le champ Unités de propriété est
coché.

7.116.1 Méthode

Les valeurs de densité utilisées pour le calcul de propriété de masse sont tirées des matériaux définis

par la propriété Matériau des composants et sous-composants, qui peut étre soit héritée du composant
principal de l'assemblage, soit définie explicitement. La densité du composant principal est définie par

les matériaux spécifiés dans le champ Matériau de la boite de dialogue Navigateur mécanique. Si aucune
densité n'est attribuée a un matériau, ou si elle est inférieure ou égale a zéro, un message d'erreur s'affiche
et les propriétés de masse ne sont pas calculées. Tous les matériaux impliqués dans I'assemblage doivent
avoir des densités non négatives et non nulles.

Sélectionne les solides 3D et les sous-composants ou le modeéle entier et crée un rapport dans la fenétre
Invite historique :

---------------- Composant ---------------- Masse : 6,7757 kg Volume :

846,9586 cm® Centroide : X= -267,9141 mm Y= 46,2431 mm Z= -435,3534 mm Moments
d'inertie : X= 1,3564 kg?m? Y= 1,8427 kg?m? Z= 0,5730 kg?m? Produits d'inertie :
XY : -0,0808 kg?m? YZ : -0,1535 kg?m? ZX : 0,7934 kg?m2? Rayons de giration : X=
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447,4159 mm Y= 521,4979 mm Z= 290,802 mm Moments principaux et directions X-Y-Z
autour du centroide : I : 0,0551 kg?m? le long de X= 06,0000 Y= -0,7071 Z= 0,7071
J : 90,0570 kg?m? le long de X= 06,9906 Y= 06,0970 Z= 60,0969 K : 60,0899 kg?m? le
long de X= -0,1371 Y= 0,7004 Z= 0,7004

7.116.2 Options

Oui
Aligne le SCU sur les axes du moment principal.

Non

7.117 BMMECA (commande)
Convertit le dessin actuel en composant mécanique.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : (€]

7.117.1 Description

Si le dessin contient des références de bloc ou des références externes, elles peuvent également étre
converties en inserts de composants locaux et externes. Si des blocs mécaniques sont activés, les solides
et les blocs nommés régulierement peuvent également étre convertis en entités mécaniques et en blocs
correspondants.

Si le dessin est déja un composant mécanique, BMMECH ne fait rien.

Remarque : Les blocs mécaniques sont activés si la variable systtme MECHANICALBLOCKS est définie
sur 1.
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7.117.2 Options de la commande

créer des composants hérités

(Uniquement si les blocs mécaniques sont activés) Change le mode de commande pour créer des compo-
sants mécaniques (anciens).

créer des blocs mécaniques

(Uniguement si les blocs mécaniques sont activés) Change le mode de commande pour créer des blocs
mécaniques et des entités mécaniques. S'il n'y a pas de composant racine dans le document, le document
deviendra lui-méme un bloc mécanique.

Oui - tous les convertir

Si le dessin contient des références de blocs ou des références externes, les blocs sont convertis en com-
posants internes et les références externes sont converties en composants externes. Si la commande est
en mode Blocs Mechanical, les références de blocs, les références externes et les solides dans I'espace
du modéle seront convertis en blocs et entités mécaniques.

Remarque : Les blocs convertis en composants mécaniques (hérités) ne sont pas disponibles dans
la commande INSERT. Utilisez BMINSERER pour insérer des blocs en tant que composants internes.
Cependant, les blocs mécaniques sont disponibles dans la commande INSERER, car il s'agit de blocs
ordinaires auxquels sont attachées des données mécaniques.

Blocs - pour convertir des blocs

(Uniguement si les blocs Mechanical sont activés). Si le dessin contient des références de bloc ou
des références externes, elles peuvent également étre converties en inserts de composants locaux et
externes. Les solides de I'espace modéle ne seront pas convertis dans ce mode.

Non - ignorer la conversion
La structure mécanique est initialisée mais les blocs et les références externes ne sont pas convertis.

7.118 BMNOUVEAU (commande)
Crée un composant mécanique en tant que nouveau fichier de dessin.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : (2

7.118.1 Description
Crée un composant mécanique en ouvrant automatiquement un nouveau fichier de dessin.

Remarque : Lorsque la variable systéme MECHANICALBLOCKS est activée (ON), un bloc racine
mécanique est créé a la place.

7.119 BMOUVRIR (commande)
Ouvre le dessin source d'un composant mécanique externe.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :
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7.119.1 Description

Ouvre le dessin source d'un composant mécanique externe en le sélectionnant dans le modéle, afin de le
modifier ou de le visualiser.

7.120 BMOUVRIRCOPIE (commande)

Ouvre une copie d'un composant inséré dans un nouveau dessin.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : [&)

7.120.1 Description
Ouvre dans un nouveau dessin une copie du composant mécanique externe sélectionné.

Si vous ouvrez une copie d'un composant mécanique paramétrique, les valeurs actuelles des différents
parametres sont appliquées a la copie.

Apres l'avoir enregistré, vous pouvez remplacer le composant original par le nouveau dessin créé en
utilisant la commande BMREMPLACER.

7.121 -BMPARAMETRES (commande)
Permet de répertorier et de modifier les parameétres des composants insérés et des réseaux associatifs.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.121.1 Description
Permet de répertorier et de modifier les paramétres des composants insérés et des réseaux associatifs.
En appuyant sur Entrée, vous pouvez modifier I'expression du parameétre.

Remarque : Les paramétres des composants imbriqués a l'intérieur d'un réseau peuvent étre modifiés ou
affectés a une expression.

7.121.2 Options de la commande
Editer
Modifie la valeur d'un paramétre.

Supprimer
Permet de réinitialiser un paramétre précédemment mis a jour a sa valeur par défaut.

Attacher au paramétre

Affecte les parametres en tant qu'expression d'un paramétre d'une contrainte dimensionnelle (a la fois 2D
et 3D) associée a une entité qui a été placée dans un réseau associatif.

?
Répertorie les paramétres des composants sélectionnés dans la fenétre Invite historique.

Remarque : Appuyez sur F2 pour afficher la fenétre Invite historique.
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7.122 BMPROPRIETES (commande)

Crée, modifie et supprime des définitions de propriétés et organise des propriétés dans des ensembles de
propriétés.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

Icone : (&

7.122.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Propriétés Mechanical pour créer et gérer les définitions de propriétés.

7.123 SAUVEBMP (commande)
Enregistre la vue actuelle dans un fichier BMP.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.123.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Enregistrer bitmap pour enregistrer la vue actuelle (espace modéle ou espace
papier) en tant que fichier bitmap BMP.

7.124 BMRECUPERER (commande)
Récupeére une structure mécanique rompue.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.124.1 Description

Récupére une structure mécanique rompue sélectionnée dans la boite de dialogue Sélectionner un fichier.
Cette commande écrase le dessin d'origine.

Remarque : Cette commande différe des commandes de base CONTROLE et RECUPERER. Il est
recommandé d'utiliser BMRECUPERER pour remédier aux problemes avec un dessin CAO mécanique.

7.125 BMREMPLACER (commande)
Remplace un composant inséré.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

7.125.1 Description

Remplace un composant mécanique inséré dans le dessin actuel par un autre, sélectionné dans la boite de
dialogue Sélectionner fichier composant.

Remarque :
Les blocs mécaniques peuvent également étre remplacés par d'autres blocs mécaniques.

La commande ne prend pas en charge le remplacement croisé : chaque type de composant ne peut
étre remplacé que par un composant du méme type.
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7.125.2 Options de la commande

Insertions similaires

Permet de remplacer automatiquement les insertions similaires, en fonction de I'option choisie.

« Oui:remplace toutes les insertions similaires du ou des composant(s) mechanical sélectionnés dans
l'assemblage.

« Non : remplace uniquement le ou les composant(s) sélectionnés.

Type de composant

Permet de choisir le type d'insertion d'un composant de remplacement. Les options suivantes sont dispo-
nibles :

+ Local: le nouveau composant sera local.

+ Externe : le nouveau composant sera externe.

+ Conserver tel quel : le nouveau composant hérite du type d'insertion du composant remplacé.
« Composant par défaut : le nouveau composant sera lié tel qu'indiqué dans son fichier source.

Voir Composants externes et locaux dans le Guide de I'utilisateur.

Changements de paramétres
Permet de contréler les valeurs de parameétres qui seront utilisées une fois le remplacement terminé.
+  Oui - réappliquer : les valeurs des parametres du composant remplacé sont appliquées.

+ Non - utiliser le remplacement tel quel : les valeurs des paramétres du composant de remplacement
sont appliquées.

Depuis un fichier

Permet de sélectionner un fichier .dwg dans la boite de dialogue Sélectionner le fichier de composant
pour le composant de remplacement.

7.126 BSCALE (commande) (Express Tools)
Met a I'échelle les références de blocs par rapport a leurs points d’insertion.

7.126.1 Options de la commande

Absolu
Spécifie un facteur d'échelle absolu dans la direction X et Y ou dans la direction X, Y et Z.

Relative
Spécifie un facteur d'échelle relatif dans la direction X et Y ou dans la direction X, Y et Z.

7.127 BMEXPLODECONFIG command
Assigns preferable directions for entities during automatic generation of exploded views.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.127.1 Description

Automatically converts directions defined in WCS to local directions of selected entities during generation
of exploded views.
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7.127.2 Method

Select entities which will use the preferable direction for exploded view, then set the direction.

7.127.3 Options within the command

Set
Selects entities to set preferable direction for disassembly.

Root part
Selects only root part.

Entire model
Selects entire model.

Remove
Selects entities to remove from preferable direction for disassembly.

Select the direction
Selects the direction for selected entities which will be follow on exploded views.

Select axial entity
Allows you to select an existing axial entity.

2Points
Selects two points to define the direction.

Xaxis
Selects the X axis as direction.

Yaxis
Selects the Y axis as direction.

Zaxis
Selects the Y axis as direction.

7.128 BMAFFICHER (commande)
Montre les composants mécaniques cachés du dessin.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.128.1 Description

Cette commande affiche les composants mécaniques précédemment masqués insérés dans le dessin
courant.

7.128.2 Options de la commande

Tout afficher
Affiche tous les composants insérés.

Nom du composant

Tapez le nom du ou des composants insérés que vous voulez afficher. Cela affecte toutes les insertions du
composant spécifié.
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Nom d'insertion
Saisissez le nom d'insertion du composant inséré a afficher.

Si vous souhaitez afficher un composant inséré imbriqué (insertion de sous-composant), tapez d'abord
le nom d'insertion du composant parent, puis le nom d'insertion du composant, séparés par une barre
oblique (/).

7.129 BMLIGNESFUITE (commande)

Crée toutes les lignes de fuite nécessaires pour les piéces sélectionnées.

Shape Lite Pro @ Mechanical BIM

7.129.1 Description
Crée toutes les lignes de fuite nécessaires en sélectionnant des entités.

Remarque : Une vue éclatée doit étre sélectionnée avant I'exécution de la commande.

7.129.2 Options de la commande

Utiliser les points d'origine

Passe le mode utilisé pour choisir le point de référence des piéces a l'origine (point d'insertion) du compo-
sant.

Utiliser les points centraux

Passe le mode utilisé pour choisir le point de référence des piéces au point central de la boite de contour
du composant.

Modeéle entier
Sélectionne I'ensemble du modéle et lance le traitement.

7.130 BMDISSOCIER (commande)

Coupe la connexion entre un insert de composant et un solide 3D en retenant l'ouverture.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

7.130.1 Description

Coupe la connexion entre un insert de composant (par exemple, une fenétre) et un solide 3D (par exemple
un mur) en retenant l'ouverture et en sélectionnant les composants.

7.131 BMUNMECH (commande)
Convertit les composants mécaniques.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

7.131.1 Description
Cette commande convertit le composant mécanique actuel en un dessin classique.

Remarque : La commande s'applique uniquement aux dessins qui sont un composant mécanique.
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7.131.2 Options de la commande

Oui
Supprime la structure mécanique du dessin, en le transformant en un dessin classique.

Les inserts de composants locaux sont convertis en références de bloc (le nom du composant devient le
nom du bloc). Les inserts de composants externes sont convertis en références externes.

Non
Abandonne la commande.

7.132 BMMAJ (commande)

Recharge tous les composants référencés a partir de fichiers externes et met a jour les tables de
nomenclature.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.132.1 Description

La commande :

+ Recharge les composants référencés a partir de fichiers externes (BMINSERER).

+ Reconstruit les fonctionnalités basées sur des composants, les fonctions de forme de tolerie et les
composants de fenétres/portes BIM (voir calque BC_SUBTRACT, Fonctions de forme, BMINSERER).

«  Mise a jour de la nomenclature (BMNOMENC).

+  Génére a nouveau des vues de dessin produites a partir du modéle 3D (VUEBASE).

Remarque : Si la variable systeme BMAUTOUPDATE est sur ON, les composants d'assemblage externes
sont rechargés lors de l'ouverture du fichier.

7.132.2 Options de la commande

Mode
Définit la nouvelle face de placement.

Remarque : Chaque fonction insérée basée sur un composant ou composant de fenétre BIM posséde une
face de placement associée du solide 3D correspondant auquel la fonction est jointe. Il s'agit de la face
utilisée pour le placement de fonction dans la commande BMINSERER. La face de placement associée

a la fonction peut étre perdue lors d'opérations de modélisation ou de copie, ou peut étre absente si

la fonction a été insérée dans une zone vide. La commande BMMAJ permet d'associer a nouveau la
fonction a sa face de placement.

Automatique
La face de placement de la fonction est détectée automatiquement.

Manuel
Sélectionnez manuellement une nouvelle face de placement.

Modeéle entier
Met a jour I'ensemble du modéle.
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7.133 BMVSTYLE (commande)

Applique un style visuel a un composant mécanique inséré.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

7.133.1 Description

Applique un style visuel choisi a tous les composants insérés ou seulement a certains d'entre eux en
tapant TOUT ou les noms des composants insérés, séparés par des barres obliques (/). Les noms d'insert
de composant sont sensibles a la casse.

7.133.2 Options

Par fenétre

Applique le style visuel actuel de la fenétre.
Filaire

Applique le style visuel Filaire 3D.

Caché
Applique le style visuel Caché.

Réaliste
Applique le style visuel Réaliste.
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\ -
+

Conceptuel
Applique le style visuel Conceptuel.

Modélisation
Applique le style visuel Modélisation.

K

Par nom
Applique un style visuel nommé.

7.134 BMWELDANNOTATE (commande)
Crée des annotations pour une entité 2D arbitraire dans |'espace papier avec des chenilles et des symboles
de soudage.

Shape Lite Pro ° Mechanical BIM

7.134.1 Méthode

Sélectionnez le type de symbole de soudage et la courbe de I'espace papier a annoter.
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7.134.2 Option de la commande

Avant

Crée un symbole de soudage chenille. Sélectionnez la représentation de symbole dans la boite de dia-
logue Charger des types de lignes.

Remarque : Si les lignes sont déja chargées, une boite de message d'avertissement s'ouvre pour accepter
le remplacement des lignes.

Charger types de ligne

Ouvre la boite de dialogue Charger des types de lignes pour sélectionner une autre représentation de
symbole.

Coteé
Crée un symbole de soudage de vue latérale.

Raccord
Crée un symbole de vue latérale de filet.

Rainure en J
Crée un symbole de vue latérale J-groove.

Rainure en V
Crée un symbole de vue latérale de rainure en V.

Rainure en U
Crée un symbole de vue latérale a rainure en U.

Joint
Crée un symbole de vue latérale de couture.

7.135 BMWELDING (commande)
Crée un raccord ou un soudage a rainure pour les faces (ou deux jeux de faces) de solides 3D différents.

Shape Lite Fro Q Mechanical BIM

7.135.1 Méthode

Sélectionnez les faces des deux solides 3D entre lesquels la soudure sera créée.

7.135.2 Option de la commande

Raccord
Crée un soudage d’angle en fonction de la valeur de la variable systéeme FILLETWELDINGZSIZE.

Entrée Z
Spécifie une valeur pour la taille ZSize de soudage de raccord.

Rainure
Créer une rainure de soudure.

7.136 BMXCONVERT (commande)

Convertit les solides X-Hardware en composants mécaniques.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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7.136.1 Description

Convertit les solides X-Hardware du dessin actuel en composants mécaniques.

7.137 CONTOUR (commande)
Crée des polylignes fermées a partir d'entités délimitées.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone :
Alias : BO, BPOLY

7.137.1 Description

Créez des polylignes fermées, définies par les entités environnantes. Les options vous permettent de
choisir un point interne, de spécifier le jeu de contours et de détecter les ilots.

Entités initiales :

O, —C—

©

o

1 Point interne

Polylignes résultantes :

©

O

O

7.137.2 Boite de dialogue Contour

Commencez par créer des contours en sélectionnant des options dans la boite de dialogue Contour.
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4 Boundary

Boundaries

Pick points in boundaries

Boundary tolerance | 0 Units

Use Current View e ﬁ New

Retain Boundaries as Polylines

Islands
%
Yk
(®) Nested () Outer () Ignore
oK Cancel
Contours

Spécifiez les options de contour.

Choisissez des points du contour

Spécifiez un point a l'intérieur d'une aire fermée pour laquelle vous souhaitez créer un contour. Vous pou-
vez continuer a choisir des points jusqu'a ce que vous appuyiez sur Entrée pour retourner a la boite de
dialogue Contour.

Options supplémentaires : [Sélectionnez les entités/Annuler]

Tolérance de contour

Spécifiez le plus grand espace qui peut exister dans le contour pour que BricsCAD considére I'aire comme
fermée. Lorsque la tolérance des contours est égale a 0, aucun écart n'est permis.

Jeu de contours
Spécifiez ou BricsCAD doit rechercher les entités qui composent le contour.

« Utiliser la vue actuelle : rechercher toutes les entités dans la fenétre actuelle.
« Utiliser jeu de contours : rechercher uniquement dans le jeu de sélection actuel.

+  Nouveau : créer un nouveau jeu de sélection. Appuyez sur Entrée pour terminer la sélection des entités
et revenir a la boite de dialogue Contour.

Conserver les contours comme des polylignes [Lecture seule]
Indique comment les contours sont conservés.

flots
Spécifiez la détection des flots. Un flot est une aire fermée a l'intérieur d'un contour.

Imbriqué
Traitez chaque ilot comme un contour.
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Extérieur
Créez un contour des entités les plus extérieures uniquement.

Ignorer
Ignorez les aires les plus intérieures. Un contour est créé entre I'aire la plus extérieure et les flots.

Entités initiales :

O
@H@

4

1 Point interne

Imbriqué :

©
©

@

Extérieur :

b

Ignorer :

i

7.137.3 Options de la commande BOUNDARY
Une fois que vous avez commencé a créer des contours, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Sélectionnez les entités
Sélectionnez les entités a utiliser comme contours.

Entités initiales :

©)

O

O
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Entités sélectionnées :

@)

O -

O

Polylignes résultantes :

O

O

Annuler

Annulez le dernier point de sélection interne et continuez a choisir des points pour spécifier des aires fer-
mées supplémentaires.

7.138 -CONTOUR (commande)
Crée des polylignes fermées a partir d'entités délimitées.
shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Alias : -BO

7.138.1 Description

Crée des polylignes fermées, définies par les entités environnantes a l'aide de la ligne de commande. Les
options vous permettent de choisir un point interne, de spécifier le jeu de contours et de détecter les ilots.
Reportez-vous a la commande CONTOUR pour accéder a des fonctionnalités similaires a l'aide d'une boite
de dialogue.

Entités initiales :

©

O, C—

©

o

1 Point interne

Polylignes résultantes :

©

O

O

7.138.2 Méthodes pour créer un contour

Il existe une méthode pour commencer a créer un contour :

* Pointinterne
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Point interne

Commencez par créer des contours en spécifiant un point a l'intérieur d'une aire fermée pour laquelle
vous souhaitez créer un contour. Vous pouvez continuer a choisir des points jusqu'a ce que vous appuyiez
sur Entrée pour terminer la commande.

Options alternatives : [Avancé/Annuler]

7.138.3 Options de la commande -BOUNDARY
Une fois que vous avez commencé a créer des contours, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Avancé
Choisissez de modifier les options de délimitation ou la détection des flots.

Contour
Spécifiez ou BricsCAD doit rechercher les entités qui composent le contour.

+ Nouveau : crée un nouveau jeu de sélection d'entités qui constituent le contour.
+ Tout : sélectionne toutes les entités dans la fenétre d'affichage actuelle.

flot
Spécifiez la détection des flots. Un flot est une aire fermée a l'intérieur d'un contour.

«  Oui : traite chaque ilot comme un contour.
« Non: crée un contour des entités les plus extérieures uniquement.
+ Extérieure seul :ignore les aires les plus intérieures. Un contour est créé entre l'aire la plus extérieure

et lesilots.

Entités initiales :

O

O,

O

o

1 Point interne

Oui:
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Extérieur seulement:

Quitter
Revenez a l'invite précédente.

Annuler

Annulez le dernier point de sélection interne et continuez a choisir des points pour spécifier des aires fer-
mées supplémentaires.

7.139 BOITE (commande)
Crée un solide 3D en forme de boite.

Remarque : Dans BricsCAD Lite, qui ne prend pas en charge les solides 3D, la commande BOITE lance la
commande AI_BOX.

@ shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

7.139.1 Description

Créez un solide 3D sous la forme d'une boite rectangulaire ou carrée. Choisissez parmi une combinaison
d'options, notamment coin, centre, longueur, largeur, hauteur et cube.
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6\ o

1 Centre de la boite

2 Coin de la boite
3 Coin opposé

4 Hauteur

5 Largeur

6 Longueur

7.139.2 Méthodes pour créer une boite

Cette commande possede 2 méthodes pour commencer a créer une boite :
«  Définir I'angle de la boite

+  Centre

Définir I'angle de la boite
Commencez a créer une boite en spécifiant un coin sur lequel baser la boite :

Définissez le coin opposé

Indiquez le coin opposé de la base de la boite afin d'appliquer a la fois la longueur et la largeur. La boite
est créée parallélement aux axes x et y.

Options supplémentaires : [Cube/Longueur du cbté]

Hauteur de la boite
Indiquez la hauteur de la boite.
Option supplémentaire : [2Point]

Centre
Commencez a créer une boite en spécifiant son centre :

Définir I'angle de la boite

Spécifiez un angle sur le plan médian de la boite pour appliquer a la fois la longueur et la largeur. La boite
est créée parallélement aux axes x et y.

Options supplémentaires : [Cube/Longueur du coté]
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Hauteur de la boite
Indiquez la hauteur de la boite.
Option supplémentaire : [2Point]

7.139.3 Options de la commande BOITE
Une fois que vous avez commencé a créer une boite, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Cube
Spécifiez une distance unique a utiliser pour la longueur, la largeur et la hauteur de la boite.

Longueur cété
Indiquez ensuite la longueur du cbté de la boite :

Largeur de la boite
Spécifiez la largeur de la boite.

Hauteur de la boite
Indiquez la hauteur de la boite.
Option supplémentaire : [2Point]

2Point
Spécifiez la hauteur de la boite en choisissant deux points quelconques.

7.140 COUPURE (commande)

Supprime une partie d'une entité.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BiM
Icone :

Alias : BR
Vous pouvez couper des arcs, des cercles, des ellipses, des lignes, des polylignes, des rayons et des lignes
infinies.
Remarque : Le fait de couper un cercle le convertit en arc. Un rayon coupé devient un rayon et une ligne.
Une ligne infinie coupée devient deux rayons.

7.140.1 Méthode

Lorsque vous coupez des entités, vous devez spécifier deux points pour la coupure. La partie entre les
deux points de coupure est supprimée.

Sur les arcs et les cercles, la coupure se produit dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, du
premier au deuxiéme point de coupure.

Remarque : Par défaut, le point que vous utilisez pour sélectionner I'entité devient le premier point de
coupure.

A Bricsys bricsys.com | 331




Référence des commandes

p 9 a

1 Premier point de coupure
2 Second point de coupure

3 Partie supprimée

7.140.2 Options de la commande

Premier point de coupure
Spécifie le début de la partie de I'entité a supprimer.

@

Indique que le premier et le deuxiéme point de coupure se trouvent au méme endroit sur I'entité. L'entité
sélectionnée est séparée en deux parties connectées.

7.141 BREAKLINE (commande) (Express Tools)
Crée une polyligne et insére le symbole de ligne de rupture.

Icone : 7\

7.141.1 Méthode

Spécifiez le premier et le deuxieme point de la ligne de rupture, puis spécifiez 'emplacement du symbole
de ligne de rupture.

Vous pouvez personnaliser le symbole de ligne de rupture en procédant comme suit :
1 Ouvrir dessin

2 Dessinez un symbole (1).

3 Rendez le calque Defpoints courant.

4

Ajoutez deux points (2) au symbole, a I'aide de la commande POINT. La ligne de rupture intersecte le
symbole dans ces points.
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5 Enregistrez ce dessin dans le dossier ExpressTools. Par défaut, le chemin est : C:\Program Files
\Bricsys\BricsCAD V23 fr_FR\ExpressTools.

7.141.2 Options de la commande

Bloc
Spécifie le bloc utilisé comme symbole de ligne de rupture de pente.

Remarque : Le bloc par défaut est défini par le brkline.dwg.

Taille
Définit la taille du symbole de ligne de rupture.

Remarque : La taille du symbole de ligne de rupture détermine la longueur minimale de la ligne de rupture.

Prolonger
Définit la longueur d’extension de la ligne de rupture lorsqu’un symbole de saut est ajouté.

7.142 NAVIGATEUR (commande)
Ouvre votre navigateur Web par défaut.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

7.142.1 Description

Ouvrez votre navigateur Web par défaut pour naviguer sur internet a partir d'une URL spécifiée. Votre
explorateur s'ouvre dans une fenétre d'application externe, ce qui lui permet de rester ouvert pendant que
vous travaillez sur vos dessins dans BricsCAD. Vous pouvez déplacer et redimensionner cette fenétre a
I'aide des commandes classiques de fenétre d'application.

7.143 ENREGBLOCSOUS (commande)

Ouvre la boite de dialogue Enregistrer définition de bloc.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
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7.143.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Enregistrer la définition de bloc pour copier la définition de bloc actuelle sous un
nouveau nom. Cette commande n'est disponible qu'a partir de I'éditeur de blocs.

7.144 BTRIM command (Express Tools)
Trims entities to entities nested in blocks and external references.

7.144.1 Method
Choose one or more entities nested in blocks or external references to use as cutting edge (1).

Choose the entity to be trimmed (2).

s

1 Cutting edge entity

2 Entity to be trimmed
3 Trimmed part

Remarque : Switch to extend mode: press and hold the Shift key to select an entity to be extended to the
nearest boundary entities. See the BEXTEND command.

7.144.2 Options within the command

Fence

Selects all entities that cross the selection fence. The selection fence is a series of temporary line seg-
ments. The selection fence does not form a closed loop.

Crossing
Selects entities within and crossing a rectangular area defined by two points.

Edge mode
Toggles between Extend and No extend.

Extend

Extends the boundary object along its natural path to intersect another object or its implied edge in 3D
space.

No extend
Specifies that the object is to extend only to a boundary object that actually intersects it in 3D space.

Projection
Specifies the projection method used when extending objects.

No projection
Extends only those entities that intersect real boundaries in 3D space.

xy plane of Ucs

Projects entities and boundaries to the x,y plane of the current UCS, and then extends the projected enti-
ties that would intersect projected boundaries.
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current View
Projects entities into the current view, and then extends them accordingly.

eRase
Deletes selected entities.

7.145 BURST (commande) (Express Tools)

Eclate les blocs, convertissant les valeurs des attributs en entités de texte.

Icéne:E\

7.145.1 Méthode

Sélectionnez les entités que vous souhaitez éclater et appuyez sur Entrée.
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8. C

8.1 CAL (commande)
Ouvre la calculatrice BricsCAD.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

8.1.1 Description

Ouvrez la calculatrice BricsCAD pour effectuer des opérations courantes de calcul et de conversion. Votre
explorateur s'ouvre dans une fenétre d'application externe, ce qui lui permet de rester ouvert pendant que
vous travaillez sur vos dessins dans BricsCAD. Vous pouvez déplacer et redimensionner cette fenétre a
I'aide des commandes classiques de fenétre d'application.

8.2 LEGENDE (commande)

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

8.2.1 Description

Il s'agit d'une commande de service qui n'est pas censée étre saisie directement par l'utilisateur. Il est
utilisé par le programme lorsqu'un élément du menu contextuel est sélectionné.

8.3 CAMERA (commande)

Place des glyphes de caméra qui pointent vers des points cibles dans les dessins, et crée des vues
nommeées.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BiM

Icone

8.3.1 Méthode
Spécifiez 'emplacement de la caméra et 'emplacement de sa cible (le point ciblé par la caméra).
Un glyphe de caméra s'affiche dans le dessin pour indiquer la position de la caméra.

Remarque : Un glyphe de caméra s'affiche dans le dessin pour indiquer la position de la caméra.

8.3.2 Options

?

Affiche une liste des caméras existantes. Appuyez sur la touche Entrée pour afficher la liste de toutes les
caméras existantes.

Utilisez des caracteres génériques (* ou ?) pour répertorier une partie des caméras. Par exemple, Cam*
liste tous les noms de caméras qui commencent par « cam » et ?a* liste tous les noms de caméras dont la
deuxiéme lettre est « a ».

Nom
Définit le nom de la nouvelle caméra.
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Emplacement

Positionne la caméra en choisissant un point du dessin ou en saisissant les coordonnées x, y, z dans la
Ligne de commande.

Hauteur

Définit la hauteur (coordonnée z) de la caméra.

Cible

Positionne la cible, le point vers lequel la caméra est fixée, en choisissant un point du dessin ou en entrant
ses coordonnées X, Yy, z dans la ligne de commande.

Lentille

Définit la longueur de la lentille. Un petit nombre, par exemple 20, fournit un champ de vision plus large,
tandis qu'un nombre plus élevé, comme 200, donne une vue plus proche, similaire a un objectif de zoom
sur une caméra.

Découpe
Définit les plans de découpe avant et arriére, qui délimitent la vue.

Vue
Définit la vue actuelle sur la caméra.

Remarque : Les propriétés de la vue d'une caméra peuvent étre modifiées :
+ dans la boite de dialogue affichée par la commande VUES.

« dans le volet Propriétés apres avoir sélectionné le glyphe de la caméra du dessin.

Camera v E®
= General
Handle of
= Camera
Mame Camera
= Camera 50.98, 233,35, 135.2
X 50.96
' 233.35
zZ 135.22
= Target 50,96, 120.35, 172.2
X 50.96
Y 120,35
zZ 172,22

Lens length 100 mm
Field of view 19.85

Foll angle ]
Plot glyph Yes
= Clipping

Front plane 100 mm
Back plane 20 mm
Clipping Front and back on

Editeur de poignées
Les caméras peuvent étre éditées directement grace aux poignées :

Sélectionnez le glyphe de caméra dans le dessi