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1. Référence des commandes

1.1 Exécution des commandes

Dans BricsCAD, vous pouvez lancer des commandes de la maniére suivante:

« Barre de commande : en tapant le nom de la commande

+ Barre de menus : recherche le nom de commande dans la barre de menus, par exemple Dessiner |
Ligne

+ Ruban : recherche le nom de commande dans le ruban, par exemple Accueil | Dessin | Ligne

« Barre d'outils : recherche le nom de commande dans la barre d'outils, par exemple Dessin | -

Note: Pour ouvrir une barre d'outils spécifique, placez le curseur sur une barre d'outils, cliquez avec
le bouton droit et ouvrez Barres d'outils > BricsCAD et choisissez la barre d'outils que vous voulez
afficher sur I'écran.

+ Onglet quad : recherche le nom de la commande dans l'onglet quad, par exemple Dessin | .-

1.2 Options de commande

Les options de commande s'affichent dans la barre d'état ou la barre de commandes, ainsi que dans un
menu d'invite, selon le paramétre de la variable systeme PROMPTMENU.

La variable systtme PROMPTOPTIONFORMAT contréle I'affichage des options de commande dans les
invites de ligne de commande.

1.3 Préfixes des commandes

Les préfixes suivants peuvent étre utilisés avec les commandes BricsCAD :

Préfixe Type Résultat

' (guillemet Transparence Permet I'exécution d'une commande dans une autre
simple ou commande.

apostrophe) ex. Si vous dessinez une ligne, tapez 'zoom a l'invite

de commande pour interrompre temporairement la
commande LIGNE lors de I'exécution de la commande

ZOOM.
- (tiret) Ligne de Lance une version sans boite de dialogue d'une
commande commande. Toutes les options de commande sont

disponibles dans la ligne de commande.

ex. Tapez -calque dans l'invite de commande pour
supprimer la boite de dialogue Explorateur de dessins /
Couches. Toutes les options de commande sont
disponibles dans la ligne de commande. Ceci est
particulierement utile si vous devez exécuter de telles
commandes dans un script.
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Préfixe Type Résultat

_ (tiret bas) Globaux Exécute la commande originale anglaise (commande
globale) dans la version traduite de BricsCAD.

Il est recommandé d'utiliser le préfixe de commande global
dans les scripts, ou lors de la définition de raccourcis
clavier ou d'outils personnalisés.

. (point) Non défini Exécute des commandes qui ont été temporairement
supprimées de BricsCAD a l'aide de la commande NONDEF.

Les préfixes de commande peuvent étre combinés. Par exemple, si la commande ZOOM est
temporairement indéfinie, .zoom exécute la commande ZOOM de maniére transparente.
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2. +

2.1 +PANNEAUSTRUCTURE (commande)

Ouvre la boite de dialogue Fichier de configuration d'arborescence de structure.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : =

211 Description

Ouvre la boite de dialogue Fichier de configuration d'arborescence de structure pour sélectionner un fichier
cst a inclure dans le panneau Structure. Apres avoir choisi Ouvrir dans la boite de dialogue, le panneau
Structure s'affiche.
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3. ?

3.1 ? (commande)
Ouvre le centre d'assistance de BricsCAD.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

3.1.1 Description

Ouvrez le centre d'assistance de BricsCAD pour en savoir plus sur les commandes BricsCAD, les variables
systéme et les flux de travail. Le centre d'assistance s'ouvre dans une fenétre d'application externe, a l'aide
de votre navigateur Web par défaut, ce qui lui permet de rester ouvert pendant que vous travaillez sur vos
dessins dans BricsCAD. Vous pouvez déplacer et redimensionner cette fenétre a I'aide des commandes
classiques de fenétre d'application.
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4. 2

4.1 INTERPLAN (commande)
Active/désactive l'accrochage aux entités Intersection.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

4.1.1 Description

Active ou désactive 'accrochage de I'entité d'intersection apparente, qui s'accrochera aux intersections
d'entités, méme lorsqu'elles semblent s'intersecter uniquement dans l'espace 3D.

Note: Cette commande peut étre saisie de maniére transparente pendant les commandes, mais doit étre
saisie sans le préfixe apostrophe de transparence ().
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5 3

5.1 3D (commande)
Dessine des entités de maillage 3D de base.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.1.1 Description

Dessine des entités de maillage 3D de base, notamment des boites, des cones, des cylindres, des
cuvettes, des domes, des maillages, des pyramides, des sphéres, des tores et des biseaux.

5.1.2 Méthodes
Il existe dix méthodes pour les entités de maillage 3D de base :

Biseau

Pyramide

Boite

Céne

Cylindre

Spheére

Cuvette

Déme

Tore

Maillage

Biseau
Dessine des biseaux 3D (voir la commande Al_ WEDGE).

1 Coin du biseau (point de départ)
2 Longueur du biseau

3 Largeur du biseau

4 Hauteur du biseau

Pyramide
Dessine des pyramides 3D (voir la commande Al_PYRAMID).
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9

1 Premier point de la base (point de départ)
2 Deuxiéme point

3 Troisieme point

4  Dernier point de la base

5 Définir le sommet de la pyramide

Boite
Dessine des boites 3D a partir de maillages polyface (voir la commande Al_BOX).
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2
3
4

©

Coin de la boite (point de départ)
Longueur du c6té de la boite

Largeur de la boite

Hauteur de la boite

(Terminer en appliquant I'angle de rotation de la boite)

Céne
Dessine des cénes 3D (voir la commande Al_CONE).

4

Centre de la base du cone (point de départ)
Rayon de la base du cone ou Diametre
Rayon du sommet du céne ou Diamétre

Hauteur du cone

(Terminer en appliquant le nombre de segments du cone)

Cylindre

Dessine des cylindres 3D (voir la commande Al_CYLINDER).
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1 Centre de la base du cylindre (point de départ)
2 Rayon de la base du cylindre ou Diametre

3 Hauteur du cylindre
(Terminer en appliquant le nombre de segments du cylindre)

Sphére
Dessine des sphéres 3D (voir la commande Al_SPHERE).

e

RN
SN
L'AV:

7Y

AL
e

1 Spécifier le centre de la sphére (point de départ)
2 Rayon de la sphere (diametre)

3 Nombre de segments de longitude

4 Nombre de segments latitudinaux

Cuvette

Dessine des cuvettes 3D (moitié inférieure d'une sphére) (voir la commande Al_DISH).
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Spécifiez le centre de la cuvette (point de départ)
1 Rayon de la cuvette (diamétre)

2 Nombre de segments autour de la cuvette
3 Nombre de segments du haut vers le bas

Déme
Dessine des domes 3D (moitié supérieure d'une spheére) (voir la commande Al_DOME).

Spécifiez le centre du dome (point de départ)
1 Rayon du déme (diametre)

2 Nombre de segments autour du déme
3 Nombre de segments du haut vers le bas

Tore
Dessine des tores (anneaux) 3D (voir la commande Al_TORUS).
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1 Spécifiez le centre du tore entier (point de départ)
2 Rayon de tore entier

3 Rayon du corps du tore (diameétre)

4 Segments autour du corps du tore

5 Segments autour du tore entier

Maillage
Dessine des maillages 3D (voir la commande 3DMESH).

ot \\ 177°
e

e

=)

oL

O

1 Premier des quatre coins du maillage polygonal (point de départ)
Deuxieme coin

Troisiéme coin

Dernier coin pour le maillage

Nombre de segments — axe principal

o g b~ WN

Nombre de segments — axe secondaire
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5.2  3DARRAY (commande)
Construit des réseaux rectangulaires et polaires statiques en lignes, colonnes et niveaux.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : ©
Alias : 3A, ARRAY3D

5.2.1 Description

Crée des réseaux rectangulaires 3D en utilisant des lignes, des colonnes et des niveaux et des réseaux
polaires 3D en utilisant un axe central/point central et un angle de rotation.

5.2.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour créer des réseaux 3D :
Polaire

Rectangulaire

5.2.3  Options de la commande

Polaire
Crée des réseaux polaires 3D.

Rectangulaire
Crée des réseaux rectangulaires 3D.

5.3 3DCOMPARER (commande)

Ouvre la boite de dialogue Comparer deux modéles.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :

5.3.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Comparer deux modeles pour comparer la géométrie des solides et des
surfaces entre deux fichiers de dessin.

5.4  3DCONVERT (commande)
Convertit les solides 3D en maillages polyface.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.4.1 Description

Convertit les entités ACIS 3D sélectionnées en maillages polyface 3D.

5.5 DWF3D (commande)
Ouvre la boite de dialogue Exporter vers DWF 3D.

A Bricsys bricsys.com | 71




Référence des commandes

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.5.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Exporter vers 3D DWF pour enregistrer les données du dessin actuel dans un
fichier 3D dwf ou dwfx. Le format de fichier par défaut est spécifié dans la variable systéme DWFFORMAT.

5.6  3DFACE (commande)
Dessine des faces 3D a 4 arétes.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : &
Alias : 3F, FACE

5.6.1 Description

Dessine des faces 3D a 4 arétes, avec des arétes éventuellement invisibles, en saisissant des valeurs dans
la Ligne de commande ou en choisissant des points dans I'espace de dessin.

5.6.2  Options de la commande

Sélectionner aréte invisible
Rend l'aréte suivante invisible.

Note: Laréte est invisible dans le style visuel filaire.

5.7  3DINTERSECTION (commande)

Active/désactive l'accrochage aux entités Intersection.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : <

5.7.1 Description

Cette commande peut étre saisie de maniére transparente pendant les commandes, mais doit étre saisie
sans le préfixe apostrophe de transparence ().

Note: Cette entité accroche les entités qui s'intersectent physiquement. Pour accrocher aux intersections
apparentes, utilisez I'accrochage de I'entité INTERPLAN.

5.8  3DMAILLE (commande)
Crée des maillages de surface 3D.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : <7

Alias : MESH
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5.8.1 Description

Crée des maillages de surface 3D en saisissant le nombre de sommets et leur position.

5.8.2 Options de la commande

Nombre de sommets dans la direction M (entre 2 et 256)
Spécifie le nombre de sommets dans la direction principale.

Nombre de sommets dans la direction N (entre 2 et 256)
Spécifie le nombre de sommets dans la direction secondaire.

Position du sommet (M, N)
Spécifie la position du sommet.

Note: Les maillages 3D peuvent étre édités directement par les poignées.

5.9 3DACCROBJ (commande)
Ouvre la boite de dialogue Parametres avec la catégorie Mode d'accrochage Entité 3D développée.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcones : (37 A ()L = x i

5.9.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Parametres avec la catégorie Mode d'accrochage Entité 3D développée pour
afficher et modifier les variables systéeme pertinentes.

5.10 -3DACCROBJ (commande)
Active ou désactive les modes d'accrochage d'entité pour les entités 3D.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

5.10.1 Description

Permet de basculer les modes d'accrochage des entités 3D pour dessiner et modifier les entités dans
I'espace 3D a partir de la ligne de commande (abréviation de "3D object snap").

5.10.2 Options de la commande

le plus proche (ZNEA)

Se fixe sur un point de la face d'une entité 3D qui est le plus proche du curseur, ce qui équivaut a la com-
mande ZNEAREST.

vertex (ZVER)
Se fixe sur le sommet le plus proche d'une entité 3D, ce qui équivaut a la commande ZVERTEX.

point médian (ZMID)
Capture sur le centre du bord d'une face, équivalent a la commande ZMIDPOINT.

centre (ZCEN)
Se fixe au centre d'une face 3D plate ou incurvée, équivalent a la commande ZCENTER.
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perpendiculaire (ZPER)
Se fixe sur un point perpendiculaire a une face, équivalent a la commande ZPERPENDICULAR.

Nceud (ZKNO)
S'accroche a un nceud sur une cannelure, équivalent a la commande ZKNOT.

intersection (ZINT)

Accrochage a l'intersection des entités linéaires, des arétes et des lignes de suivi d'accrochage polaire ou
d'entité avec des faces, équivalent a la commande ZINTERSECTION.

Nuage de Points le Plus Proche
Accrochage sur le point le plus proche d'une entité

AUC
Désactive tous les modes d'accrochage 3D, équivalent a la commande ZNONE.

ACTIVE
Active tous les modes d'accrochage 3D actuellement définis.

Désactiver
Désactive tous les modes d'accrochage 3D actuellement définis.

5.11 3DPOLY (commande)
Crée une polyligne 3D.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim
Icone : 27
Alias : 3P

5.11.1 Description

Crée une entité polyligne 3D unique avec plusieurs segments de ligne en spécifiant les points de départ et
d'arrivée de chaque segment. Les options vous permettent d'annuler et de fermer la géométrie.

1 Démarrer

2 Suivant
3 Suivant
4  Fin

A Bricsys bricsys.com | 74




Référence des commandes

5.11.2 Maéthodes de création d'une polyligne 3D

Cette commande possede 3 méthodes pour commencer a créer une polyligne 3D :

Origine de la polyligne
Dernier point
Suivre

Vous pouvez continuer a ajouter des segments jusqu'a ce que vous appuyiez sur Entrée pour terminer la
commande.

Origine de la polyligne

Commencez a créer une polyligne 3D en spécifiant ensuite un point de départ, puis :

Définir le point suivant

Indiquez le sommet suivant de la polyligne.
Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]

Dernier point
Commencez a créer une polyligne 3D a partir du dernier point choisi, puis :

Point suivant
Indiquez le sommet suivant de la polyligne.
Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]

Suivre

Commencez a créer une polyligne 3D a partir du dernier segment d'arc ou de ligne dessiné, en suivant
son angle, puis :

Point suivant

Spécifiez la longueur du segment. Le choix d'un point ne détermine que la longueur, puisque I'angle suit le
dernier segment.

Options supplémentaires : [Fermer/Annuler]
0

R
¢ \
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1 Démarrer

2 Suivant

3 Suivant

4 Dernier segment dessiné
5 Suivre

6 Fin
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5.11.3 Options de la commande 3DPOLY

Une fois que vous avez commencé a créer une polyligne 3D, les options suivantes peuvent étre
disponibles :

Annuler

Annulez le dernier segment de polyligne 3D et continuez a dessiner a partir de son point de départ précé-
dent.

Fermer

Tracez automatiquement un segment de polyligne 3D a partir du point de fin du dernier segment jusqu'au
point de départ du premier segment. Cela met fin a la commande.

1 Début/Fin

2 Suivant

3 Suivant

4 Suivant

5 Dernier segment dessiné
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6. A

6.1 APROPOS (commande)
Ouvre la boite de dialogue A propos de BricsCAD.

@ shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : @

6.1.1 Description

Ouvre la boite de dialogue A propos de BricsCAD pour voir des informations sur la version de BricsCAD et
les copyright.

6.2 CHARGACIS (commande)
Ouvre la boite de dialogue Ouvrir un fichier ACIS.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icéne : &

6.2.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Ouvrir un fichier ACIS pour sélectionner un fichier .sat ou .sab a importer dans
le dessin courant.

6.3  SAUVEACIS (commande)

Exporte des modeéles de solide et de surface au format ACIS pour étre utilisés par d'autres programmes de
modélisation de solide.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

6.3.1 Description

Ouvre la boite de dialogue Créer un fichier ACIS pour exporter des entités de solides 3D et de surfaces
au format ACIS, soit en ASCII .sat lisible, soit en binaire compact .sab Les fichiers exportés peuvent étre
partagés avec d'autres programmes de CAO 3D capables de modéliser ou d'analyser des modeéles solides.

6.4  ACTIVERVUECOUPE (commande)

Définir le point de vue par plan de coupe.

Shape Lite Fro Mechanical Q BIM

6.4.1 Description

Cette commande réoriente le point de vue pour qu'il soit face au plan de coupe sélectionné.
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Elle nécessite au moins un plan de coupe dans le plan, réalisé avec la commande PLANDECOUPE.

1 Plan de coupe

2 Vue orientée pour correspondre au plan de coupe
6.5 ADDINMAN (commande)
Ouvre la boite de dialogue Gestionnaire de compléments.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.5.1 Description

Ouvrez la boite de dialogue Gestionnaire de compléments pour spécifier la maniére dont les modules VBA
sont chargés.

6.6 AJOUTSELECTION (commande)
Crée une entité similaire a une entité existante.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : /%

6.6.1 Méthode

Commencez a ajouter une nouvelle entité au dessin en sélectionnant une entité existante ayant le méme
type et les mémes propriétés que ceux que vous souhaitez ajouter. BricsCAD lance automatiquement

la commande appropriée et applique les propriétés pour créer une entité correspondante. Par exemple,
sélectionnez une spline et le programme lance immédiatement la commande Spline. Certaines entités ne
sont pas encore prises en charge.

6.7  AI_BOX (commande)
Crée un maillage polyface 3D en forme de boite.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : &

6.7.1 Description

Créez un maillage polyface 3D en forme de boite rectangulaire ou carrée. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment coin, longueur, largeur, hauteur, cube et angle de rotation.
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1 Coin de la boite
2 Hauteur
3 Largeur
4 Longueur
5

Angle de rotation

6.7.2  Méthodes pour créer une boite

Il existe une méthode pour commencer a créer une boite :

« Coin de la boite

Coin de la boite
Commencez a créer une boite en spécifiant un coin sur lequel baser la boite :

Longueur du cété de la boite
Spécifiez la longueur de la boite.

Définir la largeur de la boite
Spécifiez la largeur de la boite.
Option supplémentaire : [Cube]

Hauteur de la boite
Indiquez la hauteur de la bofite.

Angle de rotation pour la boite

Spécifiez I'angle de rotation de la base de la boite dans le plan xy. La valeur par défaut est 0.

6.7.3  Option de la commande AI_BOX
Une fois que vous avez commencé a créer une boite, l'option suivante peut étre disponible :

Cube
Spécifiez une distance unique a utiliser pour la longueur, la largeur et la hauteur de la boite.
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1 Longueur
2 Largeur
3 Hauteur

6.8  AI_CONE (commande)

Crée un maillage polygonal 3D en forme de cone.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

lcone : ()

6.8.1 Description

Créez un maillage polygonal 3D en forme de cone circulaire ou elliptique. Choisissez parmi une
combinaison d'options comprenant le centre, le rayon, le diameétre, la hauteur, les extrémités d'axe, le
sommet et le nombre de segments.

]
©
N
1 Centre
2 Hauteur

3 Segments
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1 Diametre de la base
Rayon de base

Diameétre du sommet

AoOWDN

Rayon max

T Sommet
2 Axedellipse

3 Autre axe

6.8.2  Méthodes pour créer un cone

Cette commande possede 2 méthodes pour commencer a créer un cone :

Centre de la base du cbne
Elliptique
Centre de la base du c6ne
Commencez par créer un cone circulaire en spécifiant le centre de la base, puis :

Rayon de la base

Spécifiez le rayon de la base du cone.
Option supplémentaire : [Diamétre]
Hauteur du céne

Spécifiez la hauteur du cone.

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cdne. La valeur par défaut est
16.
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Elliptique
Commencez a créer un cone elliptique en spécifiant la premiére extrémité de I'axe de I'ellipse, puis :
Option supplémentaire : [Centre]

Seconde extrémité de I'axe de I'ellipse
Spécifiez la deuxiéme extrémité de I'axe de I'ellipse.

Autre axe
Indiquez le rayon de I'autre axe.

Hauteur du céne
Spécifiez la hauteur du cone.
Option supplémentaire : [Sommet]

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cdne. La valeur par défaut est
16.

6.8.3  Options de la commande AI_CONE
Une fois que vous avez commencé a créer une cone, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Diameétre
Spécifiez le diamétre de la base ou du sommet du cbne.

Centre
Spécifiez le centre d'une base elliptique.

Sommet
Spécifiez 'emplacement du sommet du céne.

6.9  AI_CIRCTAN (commande)
Crée un cercle tangent.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

6.9.1 Description

Crée un cercle tangent a trois entités pouvant inclure des lignes, des segments de polyligne, des polyarcs,
des cercles, des arcs, des droites ou des rayons.

1 Spécifiez la premiére tangente
2 Spécifiez la deuxieme tangente

3 Spécifiez la troisiéme tangente
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6.9.2  Méthodes pour créer un cercle tangent
Il existe une méthode pour commencer a créer un cercle a trois tangentes :
+ Entrez tangente:

Entrez tangente :
Commencez a créer un cercle en sélectionnant un point tangent sur la premiére entité, puis :

Entrez la deuxiéme tangente
Sélectionnez un point tangent sur la deuxiéme entité.

Entrez la troisieme tangente
Sélectionnez un point tangent sur la troisiéme entité.

6.10 AI_CYLINDER (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de cylindre.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : [

6.10.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de cylindre circulaire ou elliptique. Choisissez parmi une
combinaison d'options comprenant le centre, le rayon, le diametre, la hauteur, les extrémités d'axe et le
nombre de segments.

T

AN

<6

o L e
1 Centre
2 Diameétre
3 Rayon
4  Hauteur
5

Segment

6.10.2 Méthodes pour créer un cylindre

Cette commande posséede 2 méthodes pour commencer a créer un cylindre :

+  Centre de la base du cylindre

«  Elliptique
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Centre de la base du cylindre
Commencez par créer un cylindre circulaire en spécifiant le centre de la base, puis :

Rayon de la base du cylindre
Spécifiez le rayon du cylindre.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Hauteur du cylindre
Spécifiez la hauteur du cylindre.

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cylindre. La valeur par défaut
est 16.

Elliptique

Commencez a créer un cylindre elliptique en spécifiant la premiere extrémité de I'axe de l'ellipse, puis :
Option alternative : [Centre]

Seconde extrémité de I'axe de I'ellipse
Spécifiez la deuxieme extrémité de I'axe de I'ellipse.

Autre axe
Indiquez le rayon de I'autre axe.

Hauteur du cylindre
Spécifiez la hauteur du cylindre.
Option supplémentaire : [Centre de la deuxieme extrémité]

Nombre de segments

Spécifiez le nombre d'isolignes utilisées pour simuler la surface incurvée du cylindre. La valeur par défaut
est 16.

1 Centre
2 Premier axe
3 Autre axe
4

Hauteur

6.10.3 Options de la commande AI_CYLINDER
Une fois que vous avez commencé a créer un cylindre, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Diamétre
Spécifiez le diamétre du cylindre.
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Centre de la seconde extrémité
Spécifiez le centre de l'autre extrémité de I'axe pour créer un cylindre oblique.

6.11 AI_DISH (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié inférieure d'une sphere.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : &

6.11.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié inférieure d'une sphére. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment le centre, le rayon, le diametre et le nombre de segments.

1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments de haut en bas
5

Segments autour de la cuvette

6.11.2 Méthodes pour créer une cuvette
Il existe une méthode pour commencer a créer une cuvette :
+  Centre de la cuvette

Centre de la cuvette
Commencez a créer une cuvette en spécifiant le centre de I'extrémité ouverte de la cuvette :

Définir le rayon de la cuvette
Définissez le rayon de la cuvette.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Nombre de segments autour de la cuvette

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de
la cuvette. La valeur par défaut est 16.
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Nombre de segments du haut vers le bas
Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de la

cuvette. La valeur par défaut est 8.
6.11.3 Options de la commande AI_DISH

Une fois que vous avez commencé a créer une cuvette, I'option suivante peut étre disponible :

Diametre
Indiquez le diamétre de la cuvette.

6.12 AI_DOME (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié supérieure d'une sphere.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icéne : @

6.12.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de moitié supérieure d'une sphére. Choisissez parmi une
combinaison d'options, notamment le centre, le rayon, le diametre et le nombre de segments.

1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments de haut en bas
5

Segments autour du dome

6.12.2 Méthodes pour créer un dome
Il existe une méthode pour commencer a créer un déme :
+ Centre du dome

Centre du déme
Commencez a créer un déme en spécifiant le centre de I'extrémité ouverte du déme :

Rayon du dome
Spécifiez le rayon du déme.
Option supplémentaire : [Diamétre]
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Nombre de segments autour du déme

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du
dbéme. La valeur par défaut est 16.

Nombre de segments du haut vers le bas
Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du doéme.

La valeur par défaut est 8.
6.12.3 Options de la commande AI_DOME

Une fois que vous avez commencé a créer un dome, l'option suivante peut étre disponible :

Diamétre
Indiquez le diamétre du déme.

6.13 AI_EDGESURF (commande)

Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.
Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFREGL .

6.14 AI_PYRAMID (commande)
Crée un maillage polyface 3D en forme de pyramide.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &>

6.14.1 Description

Créez un maillage polyface 3D en forme de pyramide dotée de trois ou quatre faces. Les cotés de la base
peuvent avoir des longueurs inégales. Les options vous permettent de spécifier un sommet pointu, strié ou
plat.
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1 Premier point
2 Deuxiéme point
3 Troisieme point
4 Dernier point
5

Sommet

6.14.2 Méthodes pour créer une pyramide
Il existe une méthode pour commencer a créer une pyramide :
+  Premier point de la base de la pyramide

Premier point de la base de la pyramide
Commencez par créer une pyramide en spécifiant un coin de la base de la pyramide, puis :

Deuxiéme point

Spécifiez le second point de la base.
Troisiéme point

Spécifiez le troisieme point de la base.
Définir le dernier point de base

Spécifiez le quatrieme point de la base.
Option supplémentaire : [Tétraédre]

Définir le sommet de la pyramide
Spécifiez 'emplacement du sommet de la pyramide.
Options supplémentaires : [Surface de la créte/du sommet]

6.14.3 Options de la commande AI_PYRAMID
Une fois que vous avez commencé a créer une pyramide, les options suivantes peuvent étre disponibles :

Tétraédre

Choisissez cette option pour terminer la création de la base de la pyramide aprés avoir spécifié le
troisieme point pour créer une pyramide a trois cotés (tétraédre), puis :

Définir le sommet du tétraéedre

Indiquez le sommet du tétraédre.

Option supplémentaire : [Surface supérieure]
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T Sommet

Sommet
Indiquez les points de départ et d'arrivée pour créer une aréte au sommet de la pyramide.

9
o

1 Début de la créte
2  Extrémité du sommet

Surface supérieure
Spécifiez quatre points pour créer une face au sommet de la pyramide.
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1 Premier point

2 Deuxiéme point

3 Troisieme point

4 Dernier point

6.15 AI_REVSURF (commande)

Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.
Shape () Lite @ Pro @ Mechanical (@ BIM

Utilisez plutét la commande SURFREGL.
6.16 AI_RULESURF (commande)
Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFREGL.

6.17 AI_SPHERE (commande)
Crée un maillage polygonal 3D en forme de sphére.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : O

6.17.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de sphére. Choisissez parmi une combinaison d'options,
notamment le centre, le rayon, le diametre et le nombre de segments.
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1 Centre

2 Diametre

3 Rayon

4 Segments latitudinaux
5 Secteurs longitudinaux

6.17.2 Méthodes pour créer une sphére
Il existe une méthode pour commencer a créer une sphéere :
« Centre de la sphere

Centre de la sphére
Commencez a créer une sphére en spécifiant le centre, puis :

Définir le rayon de la sphére
Indiquez le rayon de la sphére.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Nombre de segments de longitude
Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de
la sphére. La valeur par défaut est 16.

Nombre de segments latitudinaux
Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée de la

sphére. La valeur par défaut est 16.
6.17.3 Options de la commande AI_SPHERE
Une fois que vous avez commencé a créer une sphére, l'option suivante peut étre disponible :

Diameétre
Spécifiez le diamétre de la sphére.

6.18 AI_TABSURF (commande)
Cette commande est obsoléte. Elle existe toujours pour des raisons de rétrocompatibilité.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Utilisez plutét la commande SURFEXTR.
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6.19 AI_TORUS (commande)

Crée un maillage polygonal 3D en forme de tore.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : &

6.19.1 Description

Crée un maillage polygonal 3D en forme de tore. Choisissez parmi une combinaison d'options, notamment
centre et rayon ou diametre du tore et de son corps.

1 Centre
2 Diameétre du tore

3 Rayon du tore entier
4 Rayon du tore
5

Diameétre du tore

6.19.2 Méthodes pour créer un tore
Il existe une méthode pour commencer a créer un tore :
+  Centre du tore

Centre du tore
Commencez a créer un tore en spécifiant son centre, puis :

Définissez le rayon du tore

Spécifiez le rayon global du tore. Le rayon est mesuré du centre de I'ensemble du tore au bord extérieur
de son corps (tube).

Option supplémentaire : [Diamétre]

Définir le rayon du tore
Spécifiez le rayon du corps (tube) du tore.
Option supplémentaire : [Diamétre]

Segments autour du corps du tore

Spécifiez le nombre d'isolignes, perpendiculaires au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du
tore. La valeur par défaut est 16.

Segments autour du tore entier

Spécifiez le nombre d'isolignes, paralléles au plan xy, utilisées pour simuler la surface incurvée du tore. La
valeur par défaut est 16.
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6.19.3 Option de la commande AI_TORUS
Une fois que vous avez commencé a créer un tore, l'option suivante peut étre disponible :

Diameétre (du tore entier)

Spécifiez le diamétre de I'ensemble du tore. Le diamétre correspond a deux fois la distance entre le centre
de lI'ensemble du tore et le bord extérieur de son corps (tube).

Diamétre (du corps du tore)
Spécifiez le diamétre du corps du tore.

6.20 AI_WEDGE (commande)

Crée un maillage polyface 3D en forme de biseau.

Shape Litt @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : &

6.20.1 Description

Crée un maillage polyface 3D en forme de biseau en spécifiant un coin, la longueur, la largeur, la hauteur et
I'angle de rotation.

1 Largeur
2 Hauteur
3 Longueur
4

Angle de rotation

6.20.2 Méthodes pour créer un biseau
Il existe une méthode pour commencer a créer un biseau :
Coin du biseau

Coin du biseau
Commencez a créer un biseau en spécifiant un coin sur lequel baser le biseau :

Longueur du biseau
Spécifiez la longueur du biseau.

Largeur du biseau
Indiquez la largeur du biseau.

Hauteur du biseau
Spécifiez la hauteur du biseau.
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Angle de rotation pour le biseau
Spécifiez I'angle de rotation de la base du biseau dans le plan xy.

6.21 AILIGNEREPMULTAJOUTER (commande)

Ajoute et supprime des lignes de repere a des lignes de repére multiples.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

« “A
Icone : +

6.21.1 Description

Ajoute et supprime une ou plusieurs lignes de repére aux lignes de repére multiples.

6.21.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour ajouter et supprimer des lignes de repére :
Ajouter des lignes de repeére a une ligne de repére multiple existante.

Retirer les lignes de repere d'une ligne de repére multiple.

6.21.3 Options de la commande

Ajouter des lignes de repére
De nouvelles lignes de repére sont ajoutées a une entité ligne de repére multiple existante.

Supprimer les lignes de repére
Une ou plusieurs lignes de repere sont supprimées d'une entité ligne de repére multiple existante.

Cette commande peut supprimer toutes les lignes de repére d'une entité ligne de repere multiple, ne lais-
sant que le texte.

6.22 AILIGNEREPMULTSUPPR (commande)

Supprime et ajoute des lignes de repére a des lignes de repere multiples.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

~ “A
Icone :
6.22.1 Description

Supprime et ajoute une ou plusieurs lignes de repére aux lignes de repére multiples.

6.22.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour supprimer et ajouter des lignes de repére :
Retirer les lignes de repére d'une ligne de repére multiple.

Ajouter des lignes de repére a une ligne de repéere multiple existante.

6.22.3 Options de la commande

Supprimer les lignes de repére
Une ou plusieurs lignes de repére sont supprimées d'une entité ligne de repere multiple existante.
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Cette commande peut supprimer toutes les lignes de repére d'une entité ligne de repere multiple, ne lais-
sant que le texte.

Ajouter des lignes de repére
De nouvelles lignes de repere sont ajoutées a une entité ligne de repére multiple existante.

6.23 AIDIMFLIPARROW (commande)

Inverse une fleche de cote.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone :

6.23.1 Description
Inverse les fleches de cote pour gu'elles pointent dans la direction opposée.

Méme si l'invite fait référence a plusieurs entités, la commande inverse une fleche a la fois : celle qui est la
plus proche du point choisi le long de la ligne de cote ou d'extension.

6.24 AIDIMPREC (commande)

Modifie la précision d'affichage du texte de cote.
shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM

Icone : ©%

6.24.1 Description

Augmente et diminue rétroactivement la précision d'affichage des valeurs de cote, en changeant le
nombre de décimales ou le dénominateur des fractions. La précision mesurée reste inchangée.

Cette commande arrondit les valeurs de cote a la hausse ou a la baisse, et peut donc afficher des valeurs
fausses qui semblent trop élevées ou trop basses. Par exemple, en réglant AIDIMPREC sur 0 pour une
dimension dont la longueur est de 8.9535 cm, I'affichage est arrondi a 9 cm mais la longueur mesurée
reste 8.9535 cm.

6.25 AIDIMSTYLE (commande)
Applique et enregistre les styles de cote.

shape @ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : -
6.25.1 Description

Enregistre les parameétres actuels de cote en tant que style nommé et applique un style prédéfini aux cotes
sélectionnées dans le dessin actuel.
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6.25.2 Méthode
Il existe deux méthodes pour commencer a travailler avec des styles de cote :
+ Applique un style de cote enregistré aux cotes dans le dessin.

+ Enregistre les parameétres de cote dans le dessin actuel comme un style nommeé.

6.25.3 Options de la commande

Appliquer

Appliquer un style de cote existant a une ou plusieurs cotes.
Note: Utilisez la commande -COTSTYLE de maniére transparente pendant cette commande pour lister les
noms des styles de cote dans le dessin actuel.

Cela remplace les modifications apportées aux cotes par des commandes telles que AIDIMFLIPARROW
et AIDIMPREC.

Enregistrer
Enregistrer les propriétés de style d'une cote existante dans un style nommé.
Les propriétés du style enregistré peuvent étre examinées avec la commande COTSTYLE.

6.26 ALIGN (commande)
Déplace, pivote et met a I'échelle les entités pour s'aligner sur les points spécifiés.

shape @@ Lite @ Pro @ Mechanical @ BIM
Icone : 1
Alias: ALI

6.26.1 Description

Déplace, pivote et met a I'échelle des entités dans I'espace 2D ou 3D en spécifiant un ensemble de points
d'alignement.

6.26.2 Options

Sélectionnez les entités
Sélectionne les entités qui doivent étre alignées.

Note: Ne sélectionnez pas les entités de destination, sinon elles sont également déplacées.
Spécifiez le premier point source
Spécifie le point d'alignement de la source.

Spécifiez le premier point de destination
Spécifie le point d'alignement de destination.

Note: Spécifiez une deuxiéme paire de points source et de destination pour déplacer et faire pivoter les
entités.

Spécifiez le deuxiéme point source

Spécifie le deuxiéme point d'alignement de la source.

Note: Si vous appuyez sur Entrée a cette invite, I'objet source se déplace.
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Spécifiez le deuxiéme point de destination
Spécifie le point de destination correspondant.

Note: Spécifiez une troisiéme paire de points source et destination pour déplacer et faire pivoter des
entités 3D.

Spécifiez un troisiéme point source

Spécifie le point source pour I'alignement 3D.
Note: Appuyez sur la touche Entrée pour déplacer et faire pivoter les entités 2D.

Spécifiez un troisiéme point de destination

Spécifie le point de destination correspondant.

Met a I'échelle les entités en fonction des points d'alignement
Optionellement met I'objet a I'échelle:

Oui
Met a I'échelle les objets par rapport aux points choisis

Non
Ne met pas les objets a I'échelle

6.27 ALIGNEMENT (commande)
Crée des alignements horizontaux, verticaux et 3D.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : [

6.27.1 Description
Crée des alignements horizontaux, verticaux et 3D pour représenter un systéme de référence utilisé pour
positionner des objets linéaires dans l'espace.

Note: Vous pouvez décaler les Alignements Horizontaux. Le résultat de la commande DECALER sur
Alignements Horizontaux est une polyligne non associative.

LAlignement Horizontal est créé en spécifiant les points d'intersection (Pl) du polygone tangent. Des
courbes sont dessinées automatiquement entre les tangentes.

Note: La variable systeme DEFAULTCURVETYPEHA spécifie le type de courbe a utiliser lors de la création
d'un nouvel alignement horizontal ou de I'ajout de nouveaux PI. La valeur par défaut est Spirale-Courbe-
Spirale auto.

6.27.2 Options de la commande

Sélectionner la surface TIN

Permet de sélectionner une surface TIN utilisée pour draper I'alignement horizontal et créer I'alignement
3D.

Note: Deux alignements 3D sont créés : |'un représente la projection de I'alignement horizontal sur la
surface du TIN et le second représente I'alignement vertical, qui est calculé sur la base du parametre
Tolérance verticale.
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Choisir un point PI
Vous permet de choisir les points Pl pour votre alignement horizontal.

Note: Si lI'option Sélectionner la surface TIN a été sélectionnée précédemment, l'alignement 3D est
généré automatiquement.

Annuler
Supprime le dernier point PI.

Spécifier la station de départ
Vous permet de définir la station de début lors de la création d'un nouvel alignement.

6.28 ALIGNEMENT3D (commande)

Crée un Alignement 3D a partir d'un alignement vertical spécifié.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : &7

6.28.1 Description

Crée une entité Alignment 3D en sélectionnant un alignement vertical.

6.29 Commande ALIGNMENTCURVES

Crée un élément de courbe sans contrainte sur un nouvel Alignement Horizontal ou existant.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

lcone: &

6.29.1 Méthode

Il existe deux méthodes :

« Créez un nouvel élément de courbe sur I'axe en plan existant.
+  Créez un nouvel alignement en dessinant un élément de courbe.

L'élément courbe non contraint peut étre créé sur un élément existant ou sur un nouvel Alignement
Horizontal de deux maniéres. Dans les deux cas, un alignement horizontal existant doit d'abord étre
sélectionné. Lutilisateur peut alors spécifier un point central de courbe dans le dessin ou sélectionner
l'option Points dans la ligne de commande. Si l'utilisateur a spécifié un point central, il détermine
l'orientation de I'élément de courbe a I'étape suivante, et a I'extrémité, il spécifie son diametre. Sinon,
si I'option Points a été sélectionnée dans la ligne de commande, I'utilisateur spécifie trois points qui
définissent le nouvel élément de courbe. Lutilisateur peut alors continuer a dessiner de nouveaux
éléments de courbe sur I'axe en plan existant jusqu'a ce qu'il appuie sur la touche Entrée.

6.29.2 Options de la commande

Sélectionner un profil en long existant
Crée un nouvel élément de courbe sur I'alignement existant.
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Créer un nouvel alignement
Crée un nouvel élément de courbe sur un Alignement Horizontal existant.

Spécifier la direction de la courbe
Bascule entre le sens horlogique et le sens anti horlogique.

Points

Crée une courbe Alignement Horizontal en spécifiant le point de début, le deuxieme point et le point de

fin.
6.30 EDITALIGNEMENT (commande)

Modifie un alignement.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : (%

6.30.1 Méthode

Sélectionnez un Alignement Horizontal ou Vertical a modifier.

6.30.2 Options de la commande pour un alignement Horizontal

Continuer avec PI
Permet de poursuivre l'alignement Horizontal.

Note: Cette option fonctionne uniquement si le dernier élément est une ligne fixe.

Supprimer I'élément
Permet de supprimer des éléments d'alignement.

Ajouter Pi
Ajoute un point Pi a l'alignement.

Supprimer Pi
Supprime un point Pi.

Changer surface Tin

Change la surface Tin de I'alignement Horizontal en ajoutant une surface TIN supplémentaire.

Ajouter une équation de station
Vous permet d'ajouter une équation de station.

Supprimer I'équation de la station
Vous permet de supprimer I'équation de station en spécifiant I'index.

6.30.3 Options de la commande pour l'alignement vertical
Ajouter PVI
Ajoute un point PVI & I'alignement.

Supprimer PVI
Supprime un point PVI.
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Changer surface Tin
Change la surface Tin de l'alignement Vertical en ajoutant une surface TIN supplémentaire.

6.31 ALIGNEMENTENTREELEMENT (commande)
Crée un nouvel élément entre deux éléments d'alignement sélectionnés.

Shape Lite @ Pro @ Mechanical @ Bim

Icone : =~

6.31.1 Description
Le nouvel élément est tangentiel pour les deux éléments de piéce jointe.

Note: Par conséquent, nous disons qu'un tel élément est contraint par les deux éléments sélectionnés.

Selon le type sélectionné pour le nouvel élément, certains paramétres de I'élément sont conservés lorsque
des éléments de rattachement sont édités.

Les types suivants de nouveaux éléments peuvent étre créés entre deux éléments existants : lignes,
courbes, spirales, combinaisons spirale-courbe-spirale, combinaisons spirale-spirale et combinaisons
spirale-ligne-spirale.

6.31.2 Options de la commande

Ligne

Crée un nouvel élément de ligne entre deux éléments courbe existants. La nouvelle ligne est tracée tan-
gentielle aux deux éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments d'attache sont
modifiés.

La ligne peut étre ajoutée entre les combinaisons d'éléments suivantes :

+  Entre deux cercles existants non contraint.

+  Entre deux cercles contraints existants dans le cadre de combinaisons, telles qu'une courbe avec
spirale et une combinaison courbe-spirale-spirale.

«  Entre un cercle non contraint et contraint existant.

Note: La fagon dont la ligne est tracée entre les éléments sélectionnés dépend de leur direction.

Courbe

Crée un nouvel élément de courbe sur I'alignement existant. La nouvelle courbe est tracée tangentielle-
ment aux deux éléments d'attache. La tangence et le rayon de la courbe sont maintenus lorsque les élé-
ments d'attache sont édités.

La position des points sur les éléments (d'attache), entre lesquels une nouvelle courbe est créée, et la
longueur de la courbe sont ajustées en fonction de I'édition des éléments d'attache.

La courbe peut étre ajoutée entre toutes les combinaisons d'éléments sauf entre le premier élément sélec-
tionné et la spirale contrainte.

Note: La courbe est définie par le type d'éléments d'attache, le rayon de courbe spécifié et I'angle de
solution (< ou >180°). La fagon dont le cercle est tracé entre les éléments sélectionnés dépend de la
direction des éléments d'attache.
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Spirale

Crée un nouvel élément en spirale entre deux éléments d'alignement existants. La nouvelle spirale est
dessinée tangentiellement aux deux éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments
d'attache sont modifiés.

Note: Une spirale libre est définie par le type et la direction des éléments d'attache sélectionnés. Comme
la spirale ne posséde qu'une seule solution géométrique, I'utilisateur ne peut pas spécifier de paramétres,
tels que le parametre A ou la longueur de spirale.

Spirale-Courbe-Spirale

Crée une nouvelle combinaison spirale-courbe-spirale entre deux éléments d'alignement existants. La
nouvelle combinaison est dessinée tangentielle pour les deux éléments d'attache. La tangence, le rayon
de la courbe et les deux longueurs de spirale sont conservés lorsque les éléments d'attache sont modifiés.

La position des points sur les éléments (de fixation), entre lesquels une nouvelle combinaison est créée, et
la longueur de la courbe sont ajustées en fonction de I'édition des éléments d'attache.

Sélectionnez des éléments d'attache, spécifiez le rayon de courbe et les longueurs de spirale pour ajouter
une combinaison spirale-courbe-spirale entre les éléments d'alignement sélectionnés.

Spirale-Spirale

Crée une nouvelle combinaison spirale entre deux éléments courbe existants avec la méme orientation
et éventuellement des rayons différents. La nouvelle combinaison est dessinée tangentielle pour les deux
éléments d'attache. La tangence est maintenue lorsque les éléments