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Capitulo 1

BricsCAD

1.1 Instalagao e Licenciamento

1.1.1 Migragao para o BricsCAD - A interface do usuario do BricsCAD
A Interface do Usuario do BricsCAD

0 que é diferente em relagdo ao AutoCAD®? Vocé pode ter ouvido frases como “compativel em meméria muscu-
lar" para descrever a interface do usuario BricsCAD (Ul), em relagao ao AutoCAD. A sintaxe do comando é quase
idéntica. Seus scripts e menus geralmente funcionam no BricsCAD sem modificacao, e suas rotinas do AutoLISP
sao apenas carregadas e executadas. E, claro, se vocé for um LISPer, ficara entusiasmado em conhecer o BLADE,
o BricsCAD LISP Advanced Development Environment. Ha alguns avangos no BricsCAD® que podem confundir
um usudrio de longa data do AutoCAD. Vamos falar sobre eles na frente, para simplificar sua jornada de migragao.
Primeiro: vocé fez o download do eBook gratuito, BricsCAD for AutoCAD Users? Se nao fez ainda, por favor faca
isso agora. E escrito para a Bricsys por Ralph Grabowski, que é muito experiente em ambos os produtos.

A Tela Inicial do BricsCAD

Ateladeinicializacao simplificada no BricsCAD facilita o inicio para novos usudrios. A caixa de didlogo "Comecar"
do BricsCAD tem um layout simples e de painel tUnico. Ela permite que vocé selecione um desenho existente ou
crie um novo a partir de um modelo. Vocé também pode selecionar suas unidades de desenho na tela inicial.
Quer saber o que ha de novo na ultima versao? E facil chegar as nossas Notas de Release e aos nossos tutoriais
on-line a partir da tela de inicializagao também. Nao gosta disso? Desligue ou ligue com a configuragao da tela
Comecar.

Dentro da Janela Principal

Vocé é um daqueles usudrios CAD "mao esquerda no teclado, a mao direita no mouse” ? O prompt de comando
do BricsCAD usa um simples caractere ":" para dizer que esta pronto para sua entrada. Vocé pode alterar a
configuragao do BricsCAD "CMDLNTEXT" para qualquer sequéncia de texto desejada. BricsCAD's prompt menu
is a floating menu box that pops up whenever a command supports additional options. Vocé pode usa-lo para
escolher modificadores de comando (ou simplesmente digitar o modificador, como faria no AutoCAD). Vocé pode
controlar a exibigao do menu prompt - va para Configuragoes, procure por “Prompt menu" ou simplesmente digite
PROMPTMENU. Eu configurei para "4", para que o menu de prompt aparega préximo a minha janela de comando.
O maior aprimoramento da interface do usuario em BricsCAD deve ser o cursor Quad. E uma paleta de ferramentas
“sempre a mao" totalmente personalizavel e sensivel ao contexto. O Quad traz comandos relevantes diretamente
para o seu cursor. Confira a extensa AJUDA em “O Menu do Cursor Quad” no Guia do Usuario BricsCAD.
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A Caixa de Dialogo Configuragoes do BricsCAD
Todas as 954 configuragoes do BricsCAD (opgoes + "sysvars”) vivem aqui!

Todas as opgoes e configuragdes da Interface do Usuario BricsCAD sao controladas a partir de uma Unica caixa
de didlogo, chamada... Configuragdes. A funcao de pesquisa na caixa de didlogo Configuragoes é como magica.
Digite as primeiras letras do nome, titulo ou descrigao de uma configuragdo de e o cursor passara automati-
camente para essa configuragao. Se houver mais de um local? Mova para o préximo usando as setas ao lado
da caixa de texto de pesquisa. A caixa de pesquisa muda de cor quando vocé digita uma seqiiéncia invalida (ou
chega ao final das opgdes). No BricsCAD, vocé pode exportar todas as configuragdes atuais para um arquivo CSV
clicando em um botao na caixa de didlogo CONFIGURAGOES. Uma visdo geral abrangente da caixa de dialogo
CONFIGURAGOES esta no livro “BricsCAD for AutoCAD Users". Eu recomendo a visita guiada de Ralph para que
vocé vai ficar experiente com este importante recurso do BricsCAD. Depois de usar esta ferramenta poderosa,
vocé vai ficar satisfeito!

“Painéis"” versus “Paletas” Os elementos de menu chamados “paletas” no AutoCAD sao chamados de “painéis”
na interface de usuario do BricsCAD. Algumas de suas paletas de AutoCAD favoritas parecem estar faltando no
BricsCAD, até vocé descobrir que eles foram centralizados no BricsCAD, no Explorer do Desenho. Essa ferramenta
fornece todas as informagdes necessarias sobre o(s) desenho(s) aberto(s) e a capacidade de copiar dados en-
tre desenhos arrastando e soltando. Basta digitar "EXPLORER" no prompt de comando ou invocar um comando
relacionado como “CAMADA" ou “"REFEX". O painel Propriedades no BricsCAD permite descobrir dados sobre enti-
dades ou editar propriedades da entidade. Vocé pode ativar a Barra de Propriedades digitando "PROPRIEDADES"
no prompt de comando ou clicar com o botao direito do mouse em qualquer barra de ferramentas (ou na faixa de
opgoes) e selecionar "Propriedades”.

Dicas de sobrevoo

E importante saber que, na interface do usuéario do BricsCAD, o painel Propriedades no é a Gnica maneira de
obter informagoes sobre as entidades em seus desenhos. Dicas de rolagem no BricsCAD aparecem no seu cur-
sor quando ativadas (através da chave "RT" na barra de Status). Vocé pode usar a ferramenta PERSONALIZAR
(CUI) para configurar as propriedades exibidas nas dicas de sobrevoo para cada tipo de entidade. As paletas de
ferramentas do AutoCAD e os painéis de ferramentas no BricsCAD operam de maneira muito semelhante, mas a
personalizagao funciona de maneira um pouco diferente. Para mais informacdes, veja o livro Customize BricsCAD
de Ralph. Enquanto as paletas de ferramentas do AutoCAD usam uma extensao de arquivo de “ATP", as barras
de paleta do BricsCAD usam "BTP". Ambos sao armazenados como dados XML e vocé pode importar arquivos
ATP para o BricsCAD.

Mais sobre a Interface do Usuario BricsCAD Na proxima parte, vamos aprender as diferengas em Conjuntos de
Folhas entre o AutoCAD e o BricsCAD. Enquanto isso, sinta-se a vontade para "“ler adiante” no livro de Ralph.
Quanto mais vocé souber, mais vocé vai gostar do BricsCAD. Vocé nunca pode saber muito sobre o melhor soft-
ware CAD do mundo. Experimente BricsCAD hoje!

Tutorial: Explorar a Interface do Usuario do BricsCAD Clique aqui (??) para ver Voltar para a Visao Geral do
Tutorial
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CAPITULO 1. BRICSCAD 1.1. INSTALAGAO E LICENCIAMENTO

1.1.2 Config. Servidor de Licengas BricsCAD
https://www.youtube-nocookie.com/embed/WvChO0tjDEGg

Visao geral sobre a configuragao do servidor de licengas de rede do BricsCAD

0 video explica como configurar um servidor de licengas de rede BricsCAD e quais vantagens vém com ele.

Compartilhe BricsCAD com varios usuarios Vocé pode executar um servidor de licengas de rede que permite ao
BricsCAD ser compartilhado entre varios usuarios. Esta é uma 6tima opgao para pessoas que precisam utilizar
o CAD como parte de seu processo de trabalho. Também é efetivo em custo.

Uma conta da Bricsys fornece duas vantagens principais: Se vocé nao for o proprietario da licenga, recomen-
damos que primeiro crie uma conta de usuario com a Bricsys. Isso fornecera duas vantagens principais:

1. Em primeiro lugar, permitira que o titular da licenga atribua vocé como gerente da licenga, o que permite a
vocé gerenciar a licenga BricsCAD em seu nome;

2. Em segundo lugar, se vocé encontrar algum problema ao administrar a licenca de rede, podera acessar
diretamente o suporte prioritario da Bricsys.

(1.1)
Figura 1.1
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Servidores de licengas para Windows e Linux Existem servidores de licengas disponiveis para Windows e Linux.
Detalhes sobre como configurar o servidor podem ser encontrados na ajuda on-line (1.4.1). Isso também inclui
links para baixar o instalador do servidor. (1.2) Voltar para a Visdo Geral do Tutorial

Figura 1.2
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1.1.3 Como fazer roaming com uma licenga de rede

https://www.youtube-nocookie.com/embed/98zt4duxRl|

Extraia sua licenca do BricsCAD da Rede

Se vocé esta executando o BricsCAD com uma licenca de rede, tem a opgao de fazer roaming. O Roaming permite
que voce retire temporariamente sua licenca do BricsCAD, como uma maneira de continuar usando o BricsCAD
sem a conexao na rede. Este video ird mostrar-lhe como fazer isso. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.2 Interface

1.2.1 Como navegar rapidamente pelo seu desenho

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WhIZLmfCvXw
Este video mostra como usar as Vistas em desenhos 2D, como plotar com vistas nomeadas e as fungdes extras
disponiveis para modelos 3D, como definir estilos visuais individuais, modo de perspectiva e planos de fundo.

Vistas permitem alternar instantaneamente entre areas ampliadas do desenho e ir de volta ao desenho
completo.

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.2.2 Maximizar Area de Desenho com Limpar Tela

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Xmn5F140KSw O BricsCAD possui varios elementos da interface do
usuario para vocé acessar informacoes e executar comandos - barra de menus, faixa de opgdes, barras de fer-
ramentas, painéis, barra de comandos, barra de status, barras de rolagem e mais. Felizmente, ele fornece uma
maneira de dispensar todos eles para maximizar a area de desenho. Neste tutorial, vocé aprende a pressionar
Ctrl + 0 (ou Cmd + 0 de dispositivos MacOS) para maximizar a area de desenho e, em sequida, retornar a inter-
face normal. Vocé também aprende onde na caixa de didlogo Configuragoes vocé controla quais elementos da
interface do usuario estao ocultos - e quais sao exibidos - no modo de tela limpa.
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1.2.3 Assistente de Dicas na Tela no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/vGn81ExUU20

0 assistente Dicas na tela

Muitos sistemas CAD - incluindo o BricsCAD - usam a tecla Ctrl para alterar o funcionamento de um comando
de desenho ou edicdo. Mas como vocé sabe quando mais opgoes estao disponiveis? BricsCAD fornece um
assistente de dicas na tela que mostra as opgdes. Por exemplo, pressionar Ctrl enquanto seleciona um solido
altera as entidades selecionadas de todo o sélido para faces especificas ou arestas especificas.

Onde esta o assistente de Dicas? O assistente Dicas aparece durante varias agoes no BricsCAD. Esta dispo-
nivel ao arrastar faces maiores/menores usando ARRASTAR, para opgoes (6.10.37)POLISOLIDO ou para opgoes
DMEXTRUDE. No video, (6.12.13) Ralph Grabowski mostra como as Dicas podem ajudar vocé durante a selegao
por janela. Vocé pode visualizar todas as agoes possiveis que exibem dicas dentro da caixa de dialogo Configu-
racao de dicas. Para ver esta caixa de dialogo, basta clicar com o botao direito do mouse em “RT" no lado direito
extremo da barra de status e clicar em “Personalizar...". A medida que sua habilidade com o BricsCAD aumenta,
vocé pode descobrir que nao precisa ver a dica especifica. Clique no 'x' enquanto a dica esta ativa e vocé vai
dispensar essa dica especifica para sempre. Claro, vocé sempre pode ativa-la novamente na caixa de dialogo.
(1.3 on the following page) BricsCAD oferece Dicas para polilinhas, multi-chamadas, matrizes associativas. No
video, Ralph mostra com a tecla Ctrl funciona quando vocé seleciona quaisquer dessas entidades. Ao passar o
mouse sobre uma dessas entidades, a tecla Ctrl da a vocé a opgao de selecionar toda a entidade, ou subentidades
da entidade maior. Essa funcionalidade é consistente com a maneira como o Windows funciona e fornece uma
maneira simples de realizar seu trabalho com mais facilidade e rapidez. Precisa de mais informacgodes sobre como
as Dicas funcionam no BricsCAD? Pode encontrar mais informagoes sobre o assistente Dicas na parte inferior
da pagina da Interface do Usuario (1.8.2) no Ajuda online do BricsCAD. Contanto que vocé esteja na pagina de
interface do usuario, explore alguns dos outros recursos principais do BricsCAD - ha muitos que vocé pode nao
ter percebido! Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.3

Tips Configuration

Select which Tip to show or hide:

Show

[ EEEEEEEEEEEEEE]

Tip Type

Display tips for BIMCOMNMECT options.

Display tips when dragging major face using BIMDRAG.
Display tips when dragaing minor face using BIMDRAG
Display tips for BIMINSERT options.

Display tips for DMBEMD options.

Display tips for DMEXTRUDE options.

Display tips for POLYSOLID options.

Display tips when previewing arrays.

Display tips when previewing mleaders.

Display tips when previewing polylines.

Display tips for SMFLAMGEBASE options.

Display tips for SMFLAMGESPLIT options.

Display tips for SMLOFT options.

Display tips when using window selection.

Display tips for VIEWBASE options.

Select All Clear all

Ok Cancel
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1.2.4 Experimente o Cursor Quad no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/j0dQ63Bd6Ng

Considerado o melhor aprimoramento de uma interface de usuario em muito tempo - o cursor Quad no BricsCAD!

Imagine um sistema completo de comandos diretamente no cursor do seu mouse . Nao precisa sonhar - estamos
falando do cursor Quad no BricsCAD! Nao ha maneira mais facil de selecionar comandos em qualquer sistema
CAD. Mova seu cursor pela tela e o Quad detecta a entidade sob o cursor. Com base nisso, apresenta comandos
que funcionam para aquelas entidades selecionadas, economizando tempo e esforgo. Vocé pode executar toda
uma gama de comandos com um unico clique a partir da paleta de comandos Baseada no Quad . O pequeno
tutorial em video de Ralph Grabowski mostra como usar o Quad para colocar padroes de hachura com apenas
um clique, e como editar aquele padrao de hachuras com um clique-duplo. Ele também mostra como colocar di-
mensoes e restrigdes dimensionais em entidades com um Unico clique a partir de um icone no Quad. Finalmente,
o conceito de comando de clique Unico se aplica a entidades deslocadas (offset); e praticamente qualquer outro
comando que vocé possa imaginar. Com o Quad vocé pode executar comandos complexos que normalmente
exigem varios cliques, opgoes e caixas de didlogo - de maneira simples e facil.

Muito mais para o cursor Quad...

Ha muito mais no cursor Quad, do BricsCAD, mas o primeiro passo é apenas liga-lo - no BricsCAD, va até a barra
de Status no canto inferior direito da tela e clique em "QUAD". Em seguida, suba o cursor e passe 0 mouse sobre
algumas entidades na tela. "Bingo!", Como diz Ralph. Se vocé clicar com o botao direito do mouse na caixa
“QUAD" na barra de status, tera acesso direto as configuragoes e propriedades do Quad. E pode descobrir ainda
mais sobre o cursor Quad aqui na documentagao on-line do BricsCAD (1.8.5). Depois de ter operagoes basicas
sob controle, vocé pode querer personalizar seu cursor Quad. Basta mover o cursor sobre qualquer barra de
ferramentas, clique com o botao direito e selecione "Personalizar”. Mais informagdes sobre como personalizar
estao no link de ajuda acima - basta ir até "Personalizando o Quad".
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1.2.5 Dicas e Truques no Explorer do Desenho

https://www.youtube-nocookie.com/embed/iyTZJJmoViE

Aqui estao meia dizia de dicas para fazer melhor uso do Explorer do Desenho no BricsCAD.

Dica #1. Acesse diretamente as se¢des por meio de nomes de comandos, como a Camada Dica #2. Use o ponto
azul especifico do estilo ou propriedade atual. Dica #3. Clique no botao Regen para ver os efeitos das alteragoes.
Dica #4. O N6 da camada mostra a prévia de cada camada. Dica #5 Arraste elementos entre os desenhos Dica
#6. Clique o botao direito do mouse nos nomes de blocos, camadas, estados de camada, refexs e anexos para
ver as opgoes bonus

Truque Bonus: Como colocar blocos alinhados com paredes angulares.

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.2.6 Outros Cinco Modos de Sele¢ao no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ORgInrXDIVU Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.2.7 Use Estados de Camada em vez de Clicar nos Bulbos

https://www.youtube-nocookie.com/embed/GV-z6vdLPZs

Estados de Camada permitem alternar rapidamente entre suas camadas

Se vocé estd cansado de clicar em um monte de lampadas para alternar entre as camadas de desenho, entao
vocé vai adorar esse recurso. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.2.8 Técnicas BricsCAD para Importacao de Planilhas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/mfP54UP_2Bo

Vocé tem uma planilha. Veja como trazé-lo para o BricsCAD!

Este video de quatro minutos é narrado pelo especialista da industria Ralph Grabowski, da WorldCADAccess.com.
Tem planilhas que vocé quer trazer para o BricsCAD? Este breve tutorial oferece duas opgoes para importa-los
diretamente. O primeiro método é para usar a nova opgao Arquivo do comando Tabela. Vocé pdoe usar este
recurso para importar qualquer arquivo de planilha. O video mostra como salvar sua planilha existente como um
arquivo CSV (valores separados por virgula). Em seguida, vocé pode importar o CSV em seu desenho alavancando
o comando TABELA. Esse método é bom para dados estaticos que vocé nao planeja alterar regularmente. Se vocé
usa o Microsoft Excel, o segundo método oferece um poderoso beneficio: qualquer férmula na planilha é mantida
como CAMPO. Para fazer isso, vocé usara a funcionalidade de copiar e colar do seu computador. Primeiro, no
aplicativo de planilha, vocé simplesmente copia as células necessadrias para a area de transferéncia do sistema.
Em seguida, use o comando PasteSpec (Colar Especial) para inserir a planilha no BricsCAD como um objeto
vinculado. O principal beneficio do segundo método? Vocé pode editar o contetdo da planilha e ter essas edigdes
atualizadas automaticamente no seu desenho. Vocé pode testa-lo usando esta planilha de amostra, disponivel
via nosso servigo de colaboragao nuvem 24/7. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3 Personalizagao

1.3.1 Personalizar a Faixa de Opgoes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HSTdIIdFeqY A Faixa de opgdes é o elemento mais proeminente da
interface de usuario do BricsCAD, mas sua personalizagao nao é tao direta quanto, digamos, uma barra de ferra-
mentas. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Identificar as partes da faixa.
+ Adicionar um botao a um painel.
+ Adicionar um painel a uma aba:
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1.3.2 Perfis de Usuarios

https://www.youtube-nocookie.com/embed/mEPm7aelSs8 Os perfis de usudrio personalizam o BricsCAD da
maneira que vocé gosta de ter; com as barras de ferramentas que vocé quer ver, cor da tela, etc. Depois de
personalizar a aparéncia e o funcionamento do BricsCAD, vocé pode copiar as configuragdes para outros com-
putadores para que o BricsCAD funcione e tenha sempre a mesma aparéncia para vocé. Depois de completar
esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender o papel dos perfis de usudrio no BricsCAD.
+ Criar seu proprio perfil de usuario.

+ Saber como e quando empregar perfis de usuario.

+ Exportar e importar arquivos de perfil .arg.
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1.3.3 Personalizar Configuracoes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/jvGu8CmjrQs Muitos comandos possuem configuragdes padrao que
vocé pode alterar no BricsCAD. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Usar a caixa de didlogo Configuragoes para alterar a aparéncia do BricsCAD.
+ Acessar as configuragdes rapidamente através da barra de status.

« Modificar as configuragoes dos comandos de edicao.

« Alterar o modo de funcionamento da entrada dindmica.
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1.3.4 Personalizar configuracoes de exibicao

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wzkGnJ90REI O BricsCAD permite que vocé altere muitos aspectos
de sua aparéncia, desde a cor da area de desenho até os tamanhos dos elementos da interface do usuario. Depois
de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Usar a caixa de didlogo Configuragdes para alterar a aparéncia do BricsCAD.
+ Alterar a cor de fundo da tela.

+ Modificar o visual do Quad.

+ Ajustar a cor e o tipo de linha da caixa elastica de selecao.
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1.3.5 Controlando BricsCAD Atraves de Configuracoes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/fKWpnys7Q8k O BricsCAD permite que vocé altere a maneira como
ele funciona e se parece, e a maioria dessas mudancas é feita através da caixa de didlogo Configuracdes. Depois

de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Usar a caixa de didlogo Configuragdes de forma eficaz.
« Alterar o tamanho da caixa de selecao em Configuragoes.
+ Definir variaveis na linha de comando.
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1.3.6 Dialogo de Configuracoes no BricsCAD
Comando: Configuragoes (6.27.23) Youtube

Nossa caixa de dialogo Configuragoes é melhor que Opgoes. Aqui esta o porqué.

A caixa de didlogo Opgdes do AutoCAD fornece acesso aos valores de muitas variaveis do sistema, mas nao a
todas. O BricsCAD faz isso melhor. No BricsCAD, o equivalente é a caixa de didlogo Configuracoes e seu design
permite acessar todas as 770 variaveis facilmente através de uma caixa de pesquisa interativa: basta digitar os
primeiros caracteres de um nome, titulo ou descricao de uma variavel, e BricsCAD pula para o primeiro instancia
em tempo real. Este video também explica as outras fungdes da caixa de didlogo Configuragdes. Voltar para a
Visao Geral do Tutorial
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1.3.7 Trabalhando com Viewports Lado-a-Lado no Model Space

https://www.youtube-nocookie.com/embed/bVxIrON1ffo

Trabalhando com Viewports no BricsCAD

A janela de desenho no espago do modelo pode ser dividida em duas ou mais viewports. Isso permite que vocé
veja o mesmo desenho de varias maneiras diferentes, por exemplo, zoom em uma viewport e com diferentes
configuragcbes de camada aplicadas em outra. Vou mostrar como vocé pode criar e excluir viewports, desenhar
entidades que comegam em uma viewport e terminam em outra, alternar entre varias, criar uma nova viewport
dentro de uma existente e mesclar viewports adjacentes. As viewports sao criadas com o comando VPORTS. As
opgoes padrao permitem criar 2, 3 ou 4 e vocé pode orienta-las na vertical ou na horizontal. A viewport dominante
(ativa) é cercada por uma linha grossa escura. E onde o cursor aparece e onde as coisas acontecem quando vocé
insere um comando. Quer mudar entre eles? Basta clicar em outra janela de visualizagao ou pressionar Ctrl+R
para alternar entre elas.

Desenhos 2D Obtenha uma visao geral do seu desenho em uma viewport e uma visao detalhada do seu plano
em outra. Além disso, vocé pode desenhar de uma viewport para outra. Inicie uma linha no detalhe ampliado e
termine-a em outra viewport.

Dicas para Viewports e Desenhos 3D Quando vocé esta modelando em 3D, pode criar facilmente 4 vistas - supe-
rior, frontal, lateral e isométrica - com o comando VPORTS. Controlar seus angulos de visdo usando o assistente
LookFrom. Cada viewport pode exibir seu préprio estilo visual.

Quer mais do que 4? Selecione a viewport dominante e insira o comando VPORTS. Vocé pode salvar o layout da
viewport se gostar da configuragao. Digite o comando VPORTS, e insira o subcomando 's' e digite um nome para
a configuracao da viewport. Vocé pode unir miltiplas viewports. Entre o comando VPORTS, insira 'j', selecione a
dominante e selecione a viewport com a qual deseja juntar.

Cancelar as viewports Digite o comando VPORTS, insira 'Sl' e vocé estara de volta a uma unica visualizagao do
seu modelo. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.8 0 Menu de Prompt e seus Muitos Usos

https://www.youtube-nocookie.com/embed/I1t9t2eAylu0

Usando o Menu Prompt para acessar as opgoes de comando

0 Menu Prompt é encontrado em alguns sistemas CAD, como o BricsCAD, mas nao no AutoCAD. Este video mostra
quando o menu Prompt é exibido automaticamente, por que é Util e como alterar suas configuragoes através da
caixa de didlogo Configuragdes. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.9 Abreviando a Entrada de Comandos com Aliases (atalhos)

https://www.youtube-nocookie.com/embed/qwcuK6zixHo O BricsCAD permite inserir abreviagdes para nomes
de comandos, como L para desenhar linhas e E para apaga-las. Este video mostra como usar varios aliases no
BricsCAD e mostra como criar os seus proprios. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.10 Salvando Suas Personalizagoes com Arquivos CUI Parciais

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ecmKyfjtCos

Carregar elementos de interface do usuario independentemente das configuragoes padrao do BricsCAD

Este video mostra como personalizar arquivos CUI parciais em vez do principal, bem como compartilhar suas
personalizagdes com outros usuarios do BricsCAD. Quando vocé personaliza o BrisCAD através do arquivo de-
fault.cui, vocé pode perder todo o seu trabalho! A menos que vocé use arquivos CUI parciais; esses arquivos nao
sao sobrescritos quando vocé precisa redefinir o sistema ou instalar uma atualizagao. Voltar para a Visao Geral
do Tutorial
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1.3.11 Personalizando o Prompt de Comando

https://www.youtube-nocookie.com/embed/e_C5C-zMEM8

Para o seu prompt de comando, o BricsCAD usa um simples ':' para indicar que esta pronto para vocé inserir um
comando. Vocé pode alterar o que o BricsCAD exibe na caixa de dialogo Configuragoes. Versoes mais antigas
do AutoCAD usavam 'Command:' e versdoes mais recentes usam 'Digite um comando'. Vocé pode alterar o que o
BricsCAD exibe na caixa de dialogo Configuragdes. A personalizagdo do prompt de comando nao esta disponivel
no AutoCAD. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.12 Facil Personalizagao de Menu no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-gtsGPIpMRc

Como fazer alteragoes simples nos menus do BricsCAD

A barra de menus e os menus podem ser completamente personalizados no BrisCAD. Neste video, vocé aprende
como criar um novo menu para a barra, adicionar comandos ao menu e entao renomear e remover itens. Voltar
para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.13 Personaliza¢ao Avangada de Menu

Youtube Este video explica os parametros e metacaracteres que controlam cada item de menu: Titulo, Diesel, ID
da ferramenta, Ajuda, Comando e Imagem. Também da algumas dicas sobre o que fazer e o que nao fazer.

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.14 Personalizar Paletas de Ferramentas no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/YvG_wcm9xSQ

E facil personalizar as Paletas de Ferramentas do BricsCAD!

0 que sao paletas de ferramentas? Eles sao painéis graficos acoplaveis, que contém comandos, padrdes de ha-
chura ou blocos para inser¢ao - ou todos os trés! Para usar um objeto da paleta, clique na ferramenta e mova
0 cursor para a tela grafica. Isso parece simples? Pois fica ainda melhor — é quase tao simples personalizar as
suas paletas de ferramentas, e adicionar seus préprios comandos, ou blocos personalizaveis na inser¢ao. Nesta
pequena aula em video, Ralph Grabowski nos da uma breve visao geral das paletas de ferramentas e como elas
funcionam. O conteldo de cada botao (icone) nas paletas pode ser totalmente personalizado para atender as
suas necessidades. Ralph vai dar-lhe no video a ortientagao basica para criar seus proprios comandos perso-
nalizados, também.

Quais sao os comandos para acessar as paletas de ferramentas?

+ Digite "PaletasFerram" na linha de comando para abrir a barra Paletas de Ferramentas
+ Digite FecharPaletasFerram para fechar a barra Paletas de Ferramentas
+ 0 comando NavPalFerram exibe uma paleta de ferramentas nomeada especifica, ou um grupo de paletas

Vocé pode abrir uma paleta de ferramentas clicando o botao direito do mouse em qualquer elemento da interface
do usuario. No menu de contexto, selecione Paletas Ferramenta.

Como vocé pode personalizar comandos em suas paletas de ferramenta? Primeiro, clique o botao direito do
mouse em um icone de comando em uma paleta de ferramentas. Em seguida, clique em "Propriedades”. Vocé
pode alterar a "string” de comando (também conhecida como Macro) de um icone existente, ou criar uma nova.
Nesta licao, Ralph cria uma macro digitando este texto na caixa de texto da seqiiéncia de caracteres de comando:
AC*C_line;1,1;2;2". Quando Ralph clica no icone de comando modificado, o BricsCAD desenha uma linha de (1,1)
a (2,2). Em macros, o ponto e virgula (;) age como se vocé estivesse pressionando Enter ou batendo na barra de
espago. No primeiro exemplo do video, um Unico ponto e virgula a direita esta implicito. Vocé vera que isso faz
com que o comando de linha continue. Vocé pode finalizar a macro de comando de linha adicionando ;; - dois
ponto-e-virgula - no final da string de comando.

Customizando propriedades da entidade com paletas de ferramenta Vocé também pode personalizar o estilo
e as propriedades de varias entidades do BricsCAD. No video, Ralph edita o comando Nuvem de Revisao para
alterar suas propriedades. Primeiro, faz uma cépia do icone da Nuvem de Revisao na paleta Desenhar e cola este
na paleta de Ferramentas de Comando. Em seguida, ele volta para as propriedades do icone para personalizar a
maneira como a nuvem de revisao aparece no desenho, a partir da insergao. Preciso de mais? Clique neste link
para acessar a ajuda on-line do BricsCAD para criar e modificar Paletas de Ferramenta (6.29.26)! Voltar para a
Visao Geral do Tutorial
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1.3.15 Criando um Modelo/Template Personalizado

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ncOvXt-COqY

Como iniciar novos desenhos mais rapidamente pré-carregando a esses, com contetido

Quando vocé inicia novos desenhos no CAD, eles requerem um grande esforgo: apenas uma camada, nenhum tipo
de linha especial, nada. Quando vocé inicia um novo projeto de desenho, normalmente é necessario adicionar o
padrao da camada de escritorio, os tipos de linha, os estilos de cota e outros materiais. Vocé pode comecgar novos
desenhos com tudo isso ja no lugar, através templates (modelos) de desenhos disponiveis. Este video mostra
como acessar desenhos de modelos, como adicionar conteido e como salvar um desenho como um arquivo de
modelo .dwt com o comando SalvarComo. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.16 Personalizar menus de atalho

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-6ihKCNPjHc

Escolha os comandos que vocé quer ter ao seu alcance

BricsCAD tem a capacidade de personalizar o seu menu de atalho quando vocé clica com o botao direito* sobre
uma entidade. Vocé pode edita-los clicando com o botao direito do mouse na barra de ferramentas e escolhendo
Personalizar. Em seguida, vocé encontrara o menu de Contexto na aba Menu, onde podera alterar o menu de
atalho por entidade. (*) Quando o menu do cursor Quad (1.8.5) estiver ativo, mantenha o botao direito do mouse
pressionado um pouco mais para exibir o menu de atalho e anular o Quad. Voltar para a Visao Geral do Tutorial

BRICSYS 61


https://help.bricsys.com/hc/pt-br/sections/360001580814-Tutorials

1.3. PERSONALIZAGAO CAPITULO 1. BRICSCAD

1.3.17 Personalizar botoes do mouse para adicionar ferramentas ao BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FWk79sNscmk

Personalize os botoes do mouse no BricsCAD com facilidade

Como quase todo o resto no BricsCAD, vocé pode personalizar os botdes do mouse para aumentar sua produ-
tividade. O botao esquerdo do mouse, é claro, executa a fungdo CAD mais importante - selecionar entidades.
Por causa disso, vocé nao pode personalizar o botao esquerdo do mouse. Nao tenha medo, porém - os botdes
do meio e da direita sao totalmente personalizaveis. Além disso, usando combinag6es das teclas Ctrl, Shift e
Ctrl+Shift enquanto clica, vocé pode obter até oito comandos a partir dos botdes do meio e do botao direito do
mouse.

Como o BricsCAD identifica os botoes do mouse? (1.4) Esquerda button = 3 (nao personalizavel - pelo fato de

Figura1.4

ser sempre usado para escolher coisas) Rodinha ou botao Médio = 2 Botao Direito = 1

Personalize os botoes do mouse com o CUlI Clique com o botao direito do mouse em qualquer elemento da
interface do usuario (menu, barra de ferramentas ou painel), ou digite “CUI" no prompt de comando para acessar
a caixa de didlogo de personalizagao da interface do usudrio. Selecione Personalizar e va para a guia Mouse.
La vocé pode programar os botdes do meio e do botao direito do mouse para as opgoes de clique, Ctrl, Shift, e
Ctrl+Shift. A personalizagdo do BricsCAD nao termina aqui, isto é s6 o comego! Tome alguns minutos para ver
este video que vai mostra como fazer para personalizar as paletas de ferramentas do BricsCAD.

Quer a colher cheia? N6s temos um eBook paravocé O autor deste tutorial em video sobre como personalizar os
botoes do mouse é Ralph Grabowski, especialista do setor e autor de CAD de longa data. Ralph escreveu um livro
abrangente que conta a histéria completa para os usuarios de AutoCAD® que estdo mudando para o BricsCAD®.
Vocé pode obter uma copia gratuita deste incrivel eBook sem custos, em nosso website. Leia-o da forma que
preferir e descubra o que faz do BricsCAD o melhor valor em CAD .dwg atual. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.18 Recortar Images e Arquivos PDF Anexados

https://www.youtube-nocookie.com/embed/bRo0b0f-dAg As vezes, fotografias, digitalizagdes e arquivos PDF
mostram mais dados do que o necessario para a tarefa de desenho em maos. Este video mostra como recortar
partes desses anexos, usando uma borda de recorte retangular e poligonal (irregular). Vocé aprende como ativar
e desativar o recorte e descobrir por que os arquivos PDF as vezes nao sao exibidos. Voltar para a Visao Geral
do Tutorial
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1.3.19 Recortar RefEx's e blocos

https://www.youtube-nocookie.com/embed/5a1CXEVX_-M

CORTAREFEX Comando

Este video mostra como usar o comando CortaRefEx para cortar fora uma parte de um bloco e um arquivo de
referéncia externa. Ele demonstra isso com uma forma retangular, um poligono irregular e com uma forma curva.

0 ato de recortar é como cortar fora parte de uma fotografia, mas no caso do BricsCAD o processo
pode ser posteriormente revertido.

Quando blocos e/ou RefEx's (arquivos de desenho referenciados externamente) sao colocados em desenhos,
vocé pode fazer com que o BricsCAD mostre somente parte deles - ocultando as outras partes através de um
recorte geométrico arbitrario. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.3.20 Empregando o Poder da Tela com os Estados de Camada

https://www.youtube-nocookie.com/embed/vAQD69pZrSs Camadas sempre foram usadas para segregar infor-
magoes, e agora os estados da camada permitem que vocé mude instantaneamente a exibi¢ao do desenho entre
varias combinagdes de camadas. Um estado de camada congela camadas que nao deseja ver e liga outras;
Também pode alterar instantaneamente cor e outras propriedades da camada. Este video mostra como nomear
e criar Estados de Camada com o Explorer do Desenho, e como criar uma barra de ferramentas que permite
alternar rapidamente o desenho entre os estados da camada.

Use Estados de Camada para alternar entre a exibicao de diferentes grupos de camadas

Voltar para a Visao Geral do Tutorial

BRICSYS 65


https://help.bricsys.com/hc/pt-br/sections/360001580814-Tutorials

1.3. PERSONALIZAGAO CAPITULO 1. BRICSCAD

1.3.21 Unindo Varias Entidades no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/m_JroUT4two

Juntar miltiplas entidades é simples com o comando UNIR

Neste video curto, especialista Ralph Grabowski BricsCAD mostra-lhe o poder do comando UNIR. Ele discute a
jungao de multiplas entidades, como linhas co-lineares e arcos concéntricos, em objetos Unicos. Ralph entra em
detalhes com relagao a varias entidades com propriedades diferentes. Qual deles vai "ganhar" as propriedades
"batalha" (cuidado - spoiler! E baseado em como vocé escolhe)? Ele também explora as condigcdes sob as quais
entidades de diferentes tipos podem ser unidas em uma, e os tipos de entidade resultantes. O comando é po-
deroso, especialmente em desenhos importados, e também para desenhos que passaram por varias sessoes de
edicao. Dependendo da técnica, ha cenarios em que as polilinhas serao fornecidas como linhas e arcos. Vocé
pode usar o comando EDITARP para transforma-las novamente em polilinhas. No entanto, hd um método melhor
ao unir varias entidades. O comando UNIR pode tornar duas ou mais linhas em uma unica, de uma linha conec-
tada a um arco em uma polilinha, dois ou mais arcos em um unico arco, e até converter uma linha e uma hélice
em uma spline. O UNIR é outra 6tima ferramenta na sua caixa de ferramentas CAD, e Ralph mostra como fazer
isso funcionar para vocé - a sua escolha. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.4 Comecar

1.4.1 Bem-vindo ao BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/s57w237tmBM Seja vocé um usuario novato ou um experiente pro-
fissional em CAD, logo estara criando desenhos de qualidade, usando os iniUmeros recursos de melhoria de produ-
tividade no software. Com centenas de Solugdes de Terceiros, BricsCAD é uma poderosa plataforma de software
que unifica CAD 2D com modelagem direta 3D, no formato .dwg, nas plataformas Windows, Linux e Mac. Nés
incluimos todos os recursos familiares no programa para tornar suave a transi¢cao para novos usuarios de de-
senho baseado em CAD. Também incorporamos diversas caracteristicas que os usuarios CAD mais experientes
costumam pedir em um pacote CAD para desenho. Vocé escolheu um programa de software acessivel e de alta
qualidade para produzir seus desenhos. Estamos convencidos de que ficara satisfeito com os resultados! O
sistema de Ajuda/Help online descreve todos os recursos do BricsCAD. Por favor, veja também a Referéncia de
Comandos (6.36.1) para checar a disponibilidade de um comando num nivel especifico: Classic, Pro, Platinum,
BIM, Mechanical e Ultimate. Compare a disponibilidade de um recurso nos varios niveis de licenga em um grafico
de comparagao (7.11.3).
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1.4.2 Opcoes entre as Licencas
Escolha o seu nivel de licenga

As licengas do BricsCAD estao disponiveis em 6 niveis: Classic, Pro, Platinum, BIM, Mechanical e BricsCAD Ulti-
mate.

BricsCAD Classic Se voceé criar projetos 2D gerais, a licenca do Classic pode ser adequada para vocé. Em com-
paragdao com o AutoCAD® LT, também permite abrir, visualizar e editar modelos 3D, e ainda permite executar
rotinas de programagao em Lisp.

BricsCAD Pro Se vocé faz qualquer modelagem 3D ou executa aplicagdes CAD para projetos complementares,
o BricsCAD Pro é a escolha certa.

BricsCAD Platinum O BricsCAD Platinum inclui modelagem 3D direta com um sistema de restrigdes/parametrizagao
3D completo, renderizagdao com materiais e iluminacgao, e acesso a aplicagdes para projetos complementares.

BricsCAD BIM Uma licenga BricsCAD BIM inclui todos os recursos da Platinum. Vocé pode usar suas habili-
dades atuais em CAD para passar suavemente a criagao de modelos reais de BIM, com a maquete 3D e atribuir
todas as informagdes do projeto, em tempo recorde. Num unico ambiente, um fluxo de trabalho, tudo no formato
DWG, padrao da industria.

BricsCAD Mechanical Além de todos os recursos Platinum, uma licenga do BricsCAD Mechanical oferece um
conjunto completo de ferramentas para Projetos em Mecanica, tudo em formato .dwg, incluindo a funcionalidade
para projetos em Sheet Metal.

BricsCAD Ultimate Este nivel de licenga combina as licengas BricsCAD BIM e Mechanical.

Communicator para o BricsCAD Se vocé projeta para a industria de manufatura e precisa trocar dados com
outras aplicagdes de manufatura, incluindo as mais populares, deve considerar adicionar o Communicator a
sua licenga Pro, Platinum, BIM ou Mechanical. O Communicator rodando no BricsCAD Pro importa pegas. Ao
executar em Platinum, BIM ou Mechanical, importa conjuntos completos com PMI incorporado (Product and
Manufacturing Information) - Produto e Informagao de Manufatura).

Escolha o seu tipo de licenga

O BricsCAD oferece opgoes de licenciamento flexiveis para que vocé possa adquirir o software certo com os
termos que melhor atendam as suas necessidades. Vocé pode comprar uma licenga perpétua ou uma assinatura
anual. Opgoes adicionais incluem volume, rede e licenciamento académico. (1.5)

Figura 1.5
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Licenga perpétua Quando vocé compra uma licenga perpétua, vocé é o proprietario do software. E lembre-se, as
edigdes do BricsCAD rodam no Microsoft Windows, macOS e Linux - a sua escolha! Bastante viavel, certo? Vocé
pode escolher entre duas opgdes. A opgdo com Manutengao All-In inclui atualizagdes automaticas e suporte. E a
maneira de menor custo de se manter sempre atualizado com o BricsCAD. Ou, se vocé preferir comprar upgrades
a seu critério, vocé tem essa opgao! (1.6)

Figura 1.6
(<O BricsCAD + All-In Maintenance 4 BricsCAD + Yearly Upgrades
When you choose All-in Maintenance, you are entitled to all You can buy a BricsCAD license and upgrade it each year to
software updates and the next major release of BricsCAD. the latest version. Bricsys releases a new major version of

BricsCAD each year.

(+) Priority support

. (+) Perpetual right-to-use

(4] Stay up-to-date

) () You choose when to upgrade

(] Perpetual right-to-use

) (: No priority support

(4] Lowest cost of ownership to stay up to date

( Upgrade costs go up if you skip versions
Your initial cost is a bit higher, as your upgrade to the next

( major version of BricsCAD is included in the first year's All-In

maintenance program price

Discover All-In Maintenance

Licencga de aluguel Quando vocé escolhe a opgao de aluguel, vocé tem acesso a versao mais recente do Brics-
CAD por 12 meses. Inclui suporte prioritario e acesso a todas as novas versoes langadas durante o periodo de
vigéncia da sua assinatura. (1.7 on the following page)
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Figura 1.7

4P One Year Rental

A BricsCAD rental subscription gives you access to the
latest version of BricsCAD for one year, and includes all
new releases that become available during that year..

D One year right-to-use license, with Priority Support. The
= lowest initial cost.

Mo perpetual right-to-use the software. You must renew your
) subscription each year to continue to use BricsCAD. Rental
= represents the highest cost to stay up-to-date with BricsCAD
over 5 years.

y Contact us

LicencaAcadémica Estudantes, professores, instrutores, e laboratérios das instituigdes educacionais temacesso
gratuito ao software BricsCAD por 12 meses, renovaveis. E vocé pode renova-lo anualmente com seu ID de estu-
dante atual. Simplesmente registre-se como estudante ou escola/professor com suas informagdes académicas.
(1.8 on the next page)
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Figura 1.8
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Opcoes adicionais de licenga O tipo mais comum de licenga é para um usuario Unico. No entanto, o BricsCAD
também esta disponivel com licengas de Rede ou Volume.

Licengaisolada O contrato de licengaisolada é para um Unica estacao de trabalho. No entanto, a licenga isolada
permite duas ativagdes. Vocé pode ativar o BricsCAD em duas maquinas, por exemplo, uma estagao de trabalho
no escritorio e um laptop para o campo. Mas apenas uma estagao pode estar em uso a qualquer momento. A
licengaisolada esta disponivel tanto para uso perpétuo como para aluguel. Licengas académicas para estudantes
ou professores sao sempre na modalidade isolada.

Rede O acordo de licenciamento em Rede permite que multiplos usuarios acessem o BricsCAD dentro de uma
LAN (Rede Local). O nimero de estagdes disponiveis na Rede define o nimero de usuarios que podem acessar
o software simultaneamente. A opcao de licenga de Rede esta disponivel com licenciamento perpétuo ou de
aluguel, e inclui um contrato de manutencgao All-In com validade de 12 meses. O licenciamento de Rede também
esta disponivel para instituigoes que usam uma licenga Académica.

Licengca em Volume O contrato de licenciamento por Volume permite que vocé use o software BricsCAD dentro
de uma base de usuarios definida. Vocé pode instalar o software usando uma Unica chave de licenga valida, que
vai ativar cada estagao de usuario. Isso simplifica muito o gerenciamento de licengas. A opgao de licenga por
Volume esta disponivel com licenciamento perpétuo ou de aluguel, e inclui um contrato de manutencgao All-In
com validade por 12 meses. Esta modalidade é a mais usada para licencgas institucionais Académicas.

Ativar uma licenga Trial

Independentemente da opgao de licenciamento escolhida, no periodo de testes vocé recebera uma chave de li-
cenga para ativar sua avaliagdo. Primeiro, inicie o software e selecione Entrar Licenga. (1.9 on the following
page) Se vocé estiver usando uma licenga de rede, talvez seja necessario entrar em contato com o administra-
dor para obter informagoes relevantes sobre o servidor. Consulte o comando LicEnterKey (6.20.22) para obter
informacgdes detalhadas.
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Figura 1.9

BricsCAD

Free Trial

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in & days.

Enter License ... Contiriue

Gerenciar suas licengas

Comandos: LicenseManager (6.20.21), RunAsLevel (6.26.50). Dentro do BricsCAD vocé pode visualizar e geren-
ciar suas licencgas de software no Gerenciador de Licengas, no menu Ajuda. Este indica sua licenca ativa e permite
que voceé atualize para um nivel de licenga mais alto. Escolha Comprar para comprar uma licenga para qualquer
um dos médulos diretamente da loja da Bricsys. Depois de obter uma chave de licenga, escolha Info ou Detalhes.
Em seguida, escolha Modificar e insira a chave para ativar o médulo. Vocé deve relangar o BricsCAD para o novo
nivel de licenga ser habilitado. Mesmo com o BricsCAD e todos os mddulos ativados, vocé pode continuar usando
o0 RUNASLEVEL para experimentar o software em niveis mais baixos. Se vocé é um Gerente de CAD, isso pode
ajuda-lo a determinar quais edi¢coes e mddulos sao mais adequados para multiplos usuarios.

BRICSYS 72



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.4. COMECAR

1.4.3 Baixar e instalar o Trial do BricsCAD
Faga o download do Instalador do BricsCAD

0 formulario de download é simples, sem exigir que vocé fornega informagdes em excesso. Basta digitar seu
enderego de eMail e, em seguida, selecione as opgoes para o seu download! Vocé pode selecionar entre siste-
mas operacionais Windows, Mac ou Linux em 18 idiomas diferentes! Se vocé selecionar o sistema operacional
Windows, também podera escolher se deseja a versao de 32 ou 64-bit. Depois de especificar suas opgdes de
download, concorde com os Termos de Uso e escolha Download. (1.10) Se ainda nao criou uma conta Bricsys

Figura1.10
Download BricsCAD Download BricsCAD Download BricsCAD
Release notes Show old releases Release notes Show old releases Release notes  Show old releases
Windows - Windows - Windows hé
nux 10
Mac '
19.2.07-2 English - 19.2.07-2 English - 19.2 07-2 English -
19.2.07-2 English

64 bit - 19.2 07-1 Chinese (simplified 64 bit -
-2 Chinese (traditional)

32 bit

T | agree with the terms of use (required)

Download Download
23 540 19e591204247202a842b49F3041900

Palish
Portuguese (Brazil)
! nian
Russian

19.2.07-2 Spanish

© 2019 Bricsys NV. All rights reserved. Privacy statement - GOPR statement - Terms of use © 2019 Bricsys NV. All rights reserved. Privacy stalement - GDPR statement - Terms of use  ® 2019 Bricsys NV. All rights reserved. Privacy stalement - GDPR stalement - Terms of use

usando o enderego de eMail que vocé inseriu, vocé pode criar um ou digitar um enderego de eMail diferente para
o qual vocé criou anteriormente uma conta Bricsys. (1.11) Vocé pode ter a opgao de executar a instalagao assim

Figura 1.11

BRICSYS

Signin/ register using:

f racebook
&G  Google

in Linkedin

Or log in with your Bricsys account

Email

Password
Remember me Forgot password
No Bricsys account? Register now

que baixar ou salvar o download para instalar mais tarde. Com base na experiéncia com outros softwares CAD,
vocé pode querer salvar o download primeiro e instala-lo em outro momento.
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Instalar o BricsCAD

Oinstalador vai solicitar que vocé aceite o contrato de licenca e o local de instalagao. Vocé também pode optar por
adicionar um atalho a area de trabalho e exibir automaticamente as Notas de Release quando a instalagao estiver
concluida. Para quem esta considerando uma mudanca vindo do AutoCAD, observe as opgdes para associagdes
de arquivos. Espero que paregam familiares a vocé! (1.12) (1.13 on the facing page) (1.14 on page 76) (1.15 on

Figura 1.12

# BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US Setup -

End-User License Agreement -

Please read the following license agreement carefully

X

BRICSYS END-USER LICENSE AGREEMENI

This Bricsys End-User License Agreement ("EULA") is a legal
AGREEMENT between you (as the registered representative and
on behalf of a single entity) ("End-User-Licensee") and Bricsys NV
("Bricsys”) for the Bricsys product, which may include associated
media, printed matenals, and "online” or electronic
documentation ("SOFTWARE PRODUCT"). By installing, copying,
or otherwise using the SOFTWARE PRODUCT, you agree to be
bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms
of this EULA, do not install or use the SOFTWARE PRODUCT.

[“11 accept the terms in the License Agreement

Print Back Next

Cancel

page 77) (1.16 on page 78) Se vocé estiver pronto para responder as poucas perguntas, a instalacao levara em
torno de um minuto. (1.17 on page 79) Quando o BricsCAD terminar a instalagao, vocé pode escolher:

+ Ativa-lo usando o periodo de avaliagdo de 30 dias (1.6.10). Cada vez que iniciar o BricsCAD, vocé sera

lembrado de quantos dias ainda restam para sua avaliagao.
+ Entrar uma chave de licenga valida (1.6.11).
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Figura1.13

ﬁ BricsCAD V19.2.07 (xb4) en_US Setup
Destination Folder g

. Click Next to install to the default folder or dick Change to choose another,

Install BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US to:

[c: \Program Files\Bricsys\BricsCAD V19 en_US)\

| Change...
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Figura 1.14

ﬁ BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US Setup — X
Ready to install BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US

h

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back Oinstal Cancel
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ﬁ iricsCAD V19,2

Additional Tasks

Figura 1.15

. Which additional tasks should be performed?

Select the additional task to perform, then dlick Next.

[] Add a shortcut on the desktop.

[/1 Display the release notes.

Back

Mext

BRICSYS
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Figura 1.16
#5 BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US Setup - X
File Associations -
. File extensions and icons to be assodated with BricsCAD: )’
Following file extensions will be assodated with the BricsCAD
application. Uncheck to disallow assodation. Assodation(s)
shown unchecked, are currently assodated with an
application DIFFERENT from BricsCAD.
(] .dwg Jcth
] .dwt .sth
[ .dxf M .pc3
[] .sld
Check all
Back MNext | Cancel
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Figura 1.17

45 BricsCAD V19.2.07 (x64) en_US Setup - X

Completed the BricsCAD V19.2.07 (x64)
en_US Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

[ ]Launch BricsCAD.

Back Finish Cancel
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1.4.4 Explorando os Niveis de Avaliacao

BricsCAD esta disponivel como um unico instalador em seis niveis de licenga: Classic, Pro, Platinum, BIM, Me-
chanical e Ultimate. A licenga de avaliagao (Trial) de 30 dias permite usar o BricsCAD no nivel de licenga mais
completo, Ultimate. Visite a loja Virtual da Bricsys para saber mais sobre as opgoes de compra do BricsCAD.
Quando estiver no modo de teste (Trial) vocé pode usar o comando RunAsLevel (6.26.50) para alterar o compor-
tamento do BricsCAD. Alterando o nivel do BricsCAD vai permitir que vocé experimente cada uma das Edigoes
durante o periodo de avaliagao! Vocé pode experimentar o quanto quiser a funcionalidade do BricsCAD, sem
precisar instalar ou desinstalar software adicional! O grafico de Comparagao de recursos BricsCAD vs. AutoCAD
(7.11.3) fornece uma visao geral da disponibilidade de recursos nos diferentes niveis de licenga do BricsCAD, em
comparagao com o AutoCAD.
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1.4.5 Langador BricsCAD

Se a variavel de sistema GETSTARTED (1.10.11) estiver LIGADA, a caixa de didlogo Langador BricsCAD sera exi-
bida quando vocé iniciar o BricsCAD. Aqui vocé pode escolher a Area de trabalho (1.10.10) para a sessao atual.
A disponibilidade de uma area de trabalho depende do nivel de sua licenga. (7.4 on page 5029)

Figura 1.18

BricsCAD Launcher

FREE

.

Shape

Welcome to BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License)

Drafting

Modeling

Mechanical BIM

©

Last used:

BIM

[l Don't show this window again

Manage license

+ Shape: Langa o BricsCAD Shape. Nenhuma licenga é necessaria.

+ Desenho: Langa a area de trabalho Desenho. E necessaria uma licenga BricsCAD Classic ou superior.
* Modelagem: Lanca a area de trabalho Modelagem. E necessaria uma licenga BricsCAD Pro ou superior.

* Mecanica: Lanca a area de trabalho Mecanica. E necessaria uma licenga BricsCAD Mechanical ou Ultimate.

« BIM: Lanca a érea de trabalho BIM. E necessaria uma licenga BricsCAD BIM ou Ultimate.

« Ultimo uso: Langa a area de trabalho usada mais recentemente.
+ Nao mostrar esta janela novamente: define GETSTARTED = 0. Para redefinir a exibicao da caixa de dialogo

Lancador BricsCAD, digite GetStarted na linha de comando e escolha 1 para Ligar.

+ Gerenciar licenga: abre a caixa de didlogo Informagao da licenga. Consulte o comando LicProperties (6.20.23).

Nota:

A ferramenta gratuita para modelagem de solidos,
BricsCAD Shape, é incorporada ao instalador do Brics-
CAD. Quando o teste de 30 dias do BricsCAD Ultimate
expirar, este revertera para uma licenga perpétua do
BricsCAD Shape. Essa licenga pode ser convertida
em uma licenga comercial completa comprando uma
chave de licenga - ndo ha necessidade de desinstalar e

reinstalar o BricsCAD!
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1.4.6 Explorar cada Area de Trabalho

O nivel de licencga (6.20.21) determina quais comandos e recursos estao disponiveis. As Areas de trabalho padrao
sao projetadas para oferecer as ferramentas de acordo com o nivel de licenga relacionado. A Area de trabalho
mais recente é salva num perfil de usuario (1.10.9). Independentemente de qual area de trabalho vocé selecionou
no dialogo inicial do Langador BricsCAD (1.4.5), vocé pode alterar facilmente - a qualquer momento, a area de
trabalho atual:

1. Clique o botéo direito do mouse no campo Area de trabalho na barra de Status (1.8.2).
2. Selecione anova Area de trabalho no menu de contexto. (1.19) O layout da tela (inclui menu, faixa de opgoes,

Figura 1.19

Vi
v*  Drafting =

Drafting (toolbars)
Moedeling

Mechanical
BIM

Customize...

Standard IS0-25 Draftifig

barras, painéis, ...) é ajustado de acordo.

Areas de trabalho Desenhar

Nas areas de trabalho Desenho e Desenho (barras), vocé tem acesso facil as ferramentas mais comuns de dese-
nho e anotagao. Essas ferramentas estao disponiveis em todos os niveis de licenga. Se vocé esta explorando o
BricsCAD como um antigo usuario do AutoCAD LT, o ambiente Desenho deve ser familiar para vocé. (1.20 on the
next page) Area de trabalho Desenho (1.21 on the facing page) Area de trabalho Desenho (barras)

BRICSYS 82



CAPITULO 1. BRICSCAD

1.4. COMECAR

Figura 1.20
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Figura 1.21
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Modelagem

As areas de trabalho Modelagem e Modelagem (barras) oferecem acesso fécil a ferramentas para modelagem e
visualizagao 3D. Essas ferramentas 3D estao disponiveis nos niveis de licenca Pro e superiores. (1.22)

Figura 1.22
[ BricsCAD Ukimate (Trial) - [Townhouse Model.dwg] o *
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EARESET] [ v|% £ | [ onaye v ByLaver - Bilays i PSR L 608 Ky Sl Fow

Drawing!® % | Townhouse Model® X |+ | s

EXTIC

500000 mm

Annatation scale 1:1
Defadtightng | Off
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Mecanica

A Area de trabalho Mecanica é otimizada para projetos de mecanica e de sheet metal (chapas metalicas). Para
projetos de mecanica, comece criando ou importando um sélido 3D. Em seguida, modifique facilmente seu pro-
jeto usando ferramentas e restrigdes de modelagem direta 3D. A seguir, combine suas pegas com pegas padrao
das bibliotecas incluidas, para criar montagens complexas. As ferramentas de mecanica e bibliotecas na Area
de trabalho Mecanica estao disponiveis nas edigdes BricsCAD Mechanical e Ultimate. (1.23 on the facing page)
Para projetos de chapa metalica (sheet metal), crie ou importe a forma desejada do sélido usando operagoes de
modelagem direta. Em seguida, converta-os em chapa metalica para preparar a produgao. A seguir desdobre
automaticamente as pegas de chapa metalica com um unico clique. Retrabalhe seus projetos a qualquer mo-
mento sem ter que reiniciar do zero. Finalmente, exporte seu projeto para usinagem CNC. (1.24 on the next page)
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I8 BricsCAD Ultimate (Trial) - [Step_2.dwg]
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Figura 1.23
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BIM

A Area de trabalho BIM (Building Information Modeling) inclui ferramentas e bibliotecas para projetar seu edificio
desde o conceito até a documentagao de projeto. Primeiro, use a funcionalidade da modelagem direta para imagi-
nar e explorar suas ideias de design. Entao, adicione informagdes como materiais e composi¢oes aos elementos
de construcao. Por fim, gere conjuntos de folhas com documentos de detalhamento do projeto diretamente a
partir do seu modelo de construgao. As ferramentas BIM requerem as edigdes BricsCAD BIM ou Ultimate. (1.25)

BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) - [West_Arch.dwg]

Figura 1.25
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1.4.7 Acesso a Comando

A linha de Comando é, historicamente, o0 método mais rapido e eficiente para a maioria dos usudarios iniciarem
comandos e definir variaveis do sistema. Como o AutoCAD, o BricsCAD tem mais de 1700 comandos e variaveis.
Isso é muito para tentar lembrar. Portanto, embora o acesso a linha de comando seja rapido e facil, menus, barras
de ferramentas e a faixa de opgbes sdo recursos mais amigaveis para acessar comandos. Mas o BricsCAD tem
mais: o menu do cursor Quad (1.8.5).

O Que é o Quad?

A primeira vista, vocé pode pensar que o Quad é simplesmente uma sugestao de rolagem porque exibe proprie-
dades basicas da entidade, como cor e camada. Mas o Quad é muito mais! E inteligente e contextual, oferecendo
ferramentas e informagoes relevantes quando vocé precisa delas, direto no cursor! O Quad oferece diferentes
informacgdes e ferramentas de edicdo baseadas no comportamento do usuario. Se, por exemplo, vocé acessar o
Quad, passando o mouse sobre - ou selecionando, uma entidade, ele exibira informagdes basicas sobre a enti-
dade, que vocé pode editar (1.8.5). Também inclui a ferramenta relevante usada mais recentemente para editar
esse tipo de entidade. Vocé pode selecionar a ferramenta, que aparece bem ao lado do cursor. Ou simplesmente
clicar com o botao direito do mouse na entidade para iniciar o comando. Vocé nem precisa selecionar a entidade
ou a ferramenta! (1.26) Se a ferramenta atual nao for o que vocé deseja, passe o cursor sobre a ferramenta para

Figura 1.26

Color  [] ByLayer

I: Layer 0

Length 10600 mm

expandir o Quad. Ferramentas adicionais, relevantes, usadas recentemente sao exibidas. (1.27) Se a ferramenta

Figura 1.27

que vocé deseja ainda nao estiver acessivel, passe o cursor sobre qualquer uma das abas na parte inferior do
Quad para expandir os grupos de comandos e selecione uma ferramenta relevante . (1.28 on the next page)
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Figura 1.28
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Criar entidades com o Quad O Quad nao se limita a editar entidades existentes. Vocé pode, por exemplo, dese-
nhar e inserir novas entidades usando o Quad. Simplesmente clique o botao direito do mouse em uma parte em
branco da area de desenho, sem nenhuma entidade selecionada. O Quad oferece acesso facil para desenhar e
inserir ferramentas, além das ferramentas gerais, como Imprimir e Configuragdes. (1.29)

Figura 1.29

Mo Selection

Por que o Quad? A velocidade com a qual vocé pode acessar os comandos usando o Quad é um beneficio claro.
0 Quad oferece um conjunto robusto de ferramentas de desenho e edi¢ao diretamente no cursor, com o minimo
de cliques. Com todas as ferramentas necessarias aparecendo conforme vocé precisar delas, vocé pode se livrar
das barras de ferramentas, da faixa de opgdes ou mesmo da linha de comando. Usando o recurso Tela Limpa
(6.9.23), vocé pode desativa-los/ativar e usar a tela inteira como a area de desenho.
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1.5 Desenho

1.5.1 Desenhar com Precisao: Snap e Grade

https://www.youtube-nocookie.com/embed/JRjBDLXAAks

0 uso do snap permite especificar pontos em intervalos fixos. O comando Grade exibe um padrao de grade
na viewport atual. Sincronizar o snap e o espagamento da grade A opgao 'Snap’' do comando Grade forga o
espacamento da grade a estar em sincronia com o espagamento de snap. Quando vocé altera o espagamento de
snap, a grade segue este. (1.30) Controlar a aparéncia da grade A aparéncia da grade de referéncia é controlada

Figura 1.30
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por uma série de variaveis do sistema. (1.31 on the following page) Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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Figura 1.31
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1.5.2 Desenho com Precisao: Rastreamento Polar e Snap

https://www.youtube-nocookie.com/embed/C30278SVEQI Rastreamento polar ajuda vocé a desenhar em angu-
los exatos em intervalos fixos e, opcionalmente, em angulos adicionais especificos. Rastreio de Snap a Entidade
ajuda vocé a desenhar entidades em relagao a outras entidades.

Bloquear um Caminho de Rastreamento Pressione a tecla Shift para travar um caminho de rastreamento. Bata
a tecla Shift novamente para destravar. Funciona como um alternador. Uma linha de rastreamento bloqueada
fica em vermelho. (1.32)

Figura 1.32
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Pontos de controle temporario Sempre que o BricsCAD solicitar um ponto, digite “TT" no prompt de comando
e o BricsCAD pedira para especificar um ponto de rastreamento temporario (temporary tracking). Digite “TK" no
prompt de comando para especificar varios pontos de rastreamento temporarios. (1.33 on the following page)
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Figura 1.33
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Caminho de Rastreamento na diregao-Z Em vistas 3D, uma linha adicional de controle é exibida em paralelo ao
eixo-Z do UCS atual. (1.34) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.34
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1.5.3 Desenhar com Precisao: Dimensoes dinamicas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1WrgCK-cWAU

As dimensoes dinamicas ajudam vocé a se concentrar na area de desenho

As dimensoes dinamicas fornecem uma interface na posigao do cursor para especificar o comprimento e o angulo
da entidade linear que esta sendo criada ou editada pelo usuario.

Variaveis de Sistema O comportamento e a aparéncia das dimensodes dinamicas é controlado através de uma
série de variaveis do sistema e preferéncias do usuario. Clique com o botao direito do mouse no campo DYN para
abrir a caixa de dialogo Configuragdes nas configuragdes da Entrada dinamica. (1.35)

Figura 1.35
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Desenhar Linhas e Polilinhas Dimensdes dindmicas sao especialmente Uteis ao desenhar linhas ou polilinhas.
Aperte a tecla TAB para ir e voltar entre os campos de entrada. Pressione Enter quando as dimensoes estiverem
corretas.

Medindo Entidades Quando vocé seleciona uma entidade e pausa o cursor sobre uma de suas algas, as dimen-
sOes dinamicas sao exibidas. Vocé pode usar esse recurso para medir entidades em seu desenho.

Edicao por Alcas Ao segurar a edicao de uma linha, os seguintes campos estao disponiveis: comprimento total,
angulo do eixo X, incremento de comprimento e angulo relativo. Voltar para a Visao Geral do Tutorial

BRICSYS 04


https://help.bricsys.com/hc/pt-br/sections/360001580814-Tutorials

CAPITULO 1. BRICSCAD 1.5. DESENHO

1.5.4 Dica sobre como criar blocos rapidamente em tempo real

Youtube

Vocé ja se viu no meio de um projeto com prazos para cumprir, precisa criar um bloco, mas odeia como pode
atrapalhar seu fluxo de trabalho? Ou gostaria de coletar alguns objetos juntos para que vocé possa manipula-los
facilmente? Entao esta dica de video sobre como criar blocos rapidamente, na hora é para vocé Formularios,
vocé nao as odeia? Vocé nao preferiria apenas seguir em frente e fazer o desenho? Eu sempre achei a criagao
de blocos realmente prejudicial ao meu fluxo de trabalho. No momento em que eu rabisquei ao redor enquanto
preenchia o formulario para criar o bloco, muitas vezes eu esqueci para o que precisava em primeiro lugar.

"Ha uma solugao para o tempo real, nao uma forma a vista, a criagao de blocos e, o melhor de tudo, é
incorporada ao BricsCAD."

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.5.5 Algas Dinamicas e Dicas
https://www.youtube-nocookie.com/embed/2941QC44G-4

Como manipular as algas especiais de blocos dinamicos

Com o BricsCAD se pode manipular diretamente as algas especiais dos blocos dindmicos. Anteriormente, isso
s0 era possivel através da paleta Propriedades. Este video explica o que significam os diferentes icones de alga,
como eles operam para alterar o bloco, e fornece algumas dicas sobre o uso de blocos dindmicos. Anexado a
este post esta o dyngrips.dwg, o desenho usado no video. Voltar para a Visdo Geral do Tutorial
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1.5.6 Editar por Alcas no BricsCAD
https://www.youtube-nocookie.com/embed/RyMKZeWP_pE

Arraste as alcas para esticar, mover, espelhar, rotacionar ou redimensionar entidades.

A maioria das pessoas sabe sobre esticar pelas algas, mas ha muito mais. Quando vocé estica um ponto de
pegada e pressiona repetidamente a barra de espaco, as entidades selecionadas sao movidas... rotacionadas...
redimensionadas... ou espelhadas.

Cada comando de edig¢ao por algas possui uma opgao Copiar que mantém as entidades originais in-
tactas.

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.5.7 Usar Selecao Rapida

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TqSIVItKN4s

Usar filtros inteligentes para compor um conjunto de sele¢ao

A Selegao Rapida permite especificar filtros, como tipo de entidade, cor, tipo de linha ou qualquer outra proprie-
dade de entidade para compor um conjunto de selegao. Iniciar Sele¢ao Rapida No BricsCAD, a ferramenta Selegao
Rapida esta integrada no painel Propriedades. Clique no botao Selecao Rapida para alternar entre 0 modo Pro-
priedades e 0o modo Selegao Rapida. (1.36) Modos de Sele¢ao Rapida Apos aplicar os critérios de filtro, vocé pode

Figura 1.36
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optar por adicionar as entidades ao conjunto de selegao atual, remover as entidades correspondentes da selegao
atual ou criar um novo conjunto de selegdo. Opcionalmente, a Selegao Rapida se aplica ao desenho inteiro ou
somente ao conjunto de selegao atual. (1.37 on the facing page) Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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Figura 1.37
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1.5.8 Segredos da tecla Shift no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/8yyr8chvBIM

Faz mais do que apenas trazer o texto para maitsculo.

Todos os dias usamos a tecla Shift para escrever letras grandes ou para selecionar arquivos, mas no BricsCAD
ele faz muito mais. Jan Bergmann mostrara como vocé pode usar a tecla Shift no BricCAD.

Primeiro segredo: Desfazer a sele¢ao de Objetos SHIFT + Clique Esquerdo do mouse Todo mundo sabe como
selecionar objetos, mas as vezes vocé selecionou aquele objeto extra que vocé nao precisava. Nao ha necessi-
dade de selecionar novamente. Vocé pode ser muito preciso e desselecionar os objetos redundantes engaunto
pressiona a tecla Shift.

Segundo segredo: modo Ortho temporario ou modo de desenho Livre Segure Shift ao desenhar uma linha
Quando vocé desenhar uma linha e precisar alternar entre o0 modo Ortho ou 0 modo Livre, pressione e segure
Shift e vocé vera o seu modo mudando temporariamente.

Terceiro segredo: Alternar entre aparar e estender Segure Shift quando estiver no modo Aparar ou Estender
Apare o que vocé quer no modo Aparar. Se precisar estender algumas linhas, pressione e mantenha a tecla Shift
e mude para o comando de extensao tempordria. Também funciona ao contrario.

Quarto segredo: menu Snap disponivel para o mouse Pressione Shift + Clique o Botao Direito do mouse Se
vocé selecionou um objeto, e deseja mové-lo. Pressione a tecla Shift + clique o botao direito e o menu Snap sera
exibido. Escolha a agao que vocé quer e ela sera executada com o proximo clique do mouse.

Quinto segredo: Mover em Tempo-real Pressione e segure a tecla Shift + Botao Médio do mouse Agora vocé
pode mover seu desenho como um satélite ao redor da terra. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.5.9 Como Alinhar Entidades

https://www.youtube-nocookie.com/embed/aEIL3uVzEkw

Esqueca mover, dimensionar e girar. Use o comando de alinhamento.

As vezes vocé obtém alguns desenhos de empresas terceirizadas que estdo erradas no local e na escala. Com
este comando vocé pode corrigi-los muito rapido. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.5.10 Copiar entidades entre desenhos

https://www.youtube-nocookie.com/embed/CrOktFdYzEE Ao copiar entidades de um desenho para outro, vocé
pode colar as entidades usando um ponto-base padrao, pode colar para um ponto-base arbitrario, definido pelo
usuario, ou colar nas coordenadas originais, ou ainda colar as entidades seleiconadas como um bloco. Selecione
o procedimento desejado no menu Editar ou use um atalho de teclado. (1.38) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.38
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1.5.11 Fazendo Desenhos Mais Inteligentes com Escalas Anotativas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/BKsyXQ0X1hQ Ferramentas de Anotagao de escalas podem ajudar
vocé a economizar horas de tempo gasto anteriormente calculando fatores de escala e alturas de texto. Ao criar,
editar e gerenciar dados de desenho em diferentes escalas, armazenados em varias camadas. Voltar para a Visao
Geral do Tutorial
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1.5.12 Gerenciar blocos com o Explorer do Desenho

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ww0w4RnwIT4

Neste filme vocé aprendera como inserir blocos em um desenho.

Neste filme vocé aprendera como inserir blocos em um desenho. A geometria de origem ou a definicao de bloco
existe no desenho atual ou em outro desenho. Vocé também pode inserir um desenho inteiro como um bloco no
desenho atual. No BricsCAD vocé pode inserir blocos usando o comando Insert ou usando o Drawing Explorer.
(1.39) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.39
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1.5.13 Empacote Seus Desenhos com eTransmit

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-LPiaODCI_g

Se vocé estiver trabalhando em desenhos, havera momentos em que precisara enviar e receber arquivos de dese-
nho. Quanto maior o projeto, mais importante se torna fazer isso de forma eficiente. Neste tutorial vocé aprendera
ausar o eTransmit. (1.40) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.40
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1.5.14 Usando o comando QuebraCota no BricsCAD
https://www.youtube-nocookie.com/embed/W72PI-UEa7Q

QuebraCota ajuda a melhorar a clareza do desenho

Se vocé desenhar no BricsCAD, vocé provavelmente precisara do QuebraCota. Vocé ja reparou em quao rapida-
mente as linhas de dimens&o e extensdo podem ser cruzadas? E uma situagdo comum quando vocé adiciona
mais dimensoes as suas folhas de desenho. Além disso, vocé vera que algumas anotagoes de dimensao es-
tardo sobre a geometria de desenho. Quando isso acontece, a clareza do desenho é prejudicada - e essa é a
ultima coisa que um projetista quer! Vocé precisa garantir que os fabricantes ou construtores que usarao seus
desenhos obtenham os dados corretos dessas folhas. Este pequeno video por Ralph Grabowski irda mostrar-lhe
como limpar essas sobreposigdes indesejadas. Ralph usa o comando QuebraCota no BricsCAD para quebrar e
recuperar as linhas de dimensao e extensao que se cruzam. Em seguida, ele mostrara como limpar as dimensdes
que obscurecem outras entidades. O que acontece quando o seu desenho muda e uma quebra especifica nao é
mais necessaria? Bem, o comando QuebraCota também pode corrigir as quebras existentes, uma de cada vez,
ou em todo o desenho. Finalmente, Ralph mostra como aproveitar corretamente a opgao Auto do comando. As
ferramentas de dimensionamento no BricsCAD sao muito poderosas e, melhor ainda, bastante familiares. Vocé
quer aprender mais sobre dimensionamento no BricsCAD e QuebraCota em particular? Clique nos links abaixo
para acessar essas paginas de ajuda on-line especificas em bricsys.com:

+ 0 comando QuebraCota (6.11.7)

+ Visao geral das ferramentas de dimensionamento BricsCAD (1.21.1)
+ Dimensoes associativas e snaps de entidade relacionada (1.21.2)
+ O Explorer de Estilo de Dimensao (1.21.3)

+ Grupos de configuragdes de dimensao (1.21.4)

+ Trabalhando com estilos de cota (1.21.5)

+ Criagao de cotas lineares (1.21.7)

+ Criagao de cotas angulares (1.21.8)

+ Criagao de dimensao diametral e radial (1.21.9)

+ Criagao de cotas ordenadas (1.21.11)

+ Criando linhas de chamada e anotagdes (1.21.13)

+ Editando Dimensdes (1.21.12)

+ Trabalhando com tolerancias geométricas (1.21.15)

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.6 Instalagao e Licenciamento

1.6.1 Instalar o software

BricsCAD vem como um arquivo Unico para download. Cada nova Versao Principal pode ser instalada ao lado de
uma Versao Principal Anterior, e pode ser executada primeiro no modo de avaliagao (Trial). BricsCAD pode ser
instalado em:

* Microsoft Windows 10, 8, 7 e Vista em ambas configuragoes 32 e 64-bit.

+ Linux: Ubuntu 16.04 LTS ou mais recente, ou em outras distribuigdes com runtime c/c++ que sejam pelo
menos tao recentes. O BricsCAD (Linux) V19 é compilado com gcc 5.3 no Ubuntu 16.04 LTS. Como resultado,
é necessaria no minimo runtime c++ (libstdc ++) 5.3.

+ Mac OSX 10.8 ou superior.

Topicos Relacionados

Instalagao Silenciosa (1.6.2) Quais sao os Requisitos Minimos de sistema e hardware para o BricsCAD? (7.3.1)
Quais sao os Requisitos Recomendados de sistema e hardware para o BricsCAD? (7.3.2) Faca o download da
versao recente ou de uma anterior do BricsCAD (7.3.3) Instalar mais de uma versado do BricsCAD, no mesmo
computador (7.3.9)
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1.6.2 Instalagao Silenciosa (somente Windows)

Instalacao Silenciosa (somente Windows) Instalagoes silenciosas sao instalagoes executadas sem a interface de
usudrio. Uma instalagao normal (nao-silenciosa) recebe a entrada necessaria de dados do usuario, em resposta
as caixas de didlogo. No entanto, uma instalacao silenciosa nao solicita dados ao usuario. A interface do usuario
de um instalador MSI (Microsoft Installer) normalmente consulta o sistema de destino e exibe um assistente de
instalagao (Setup Wizard), que permite ao usudrio alterar varias opgdes que irdao afetar a instalagdo. O mesmo
MSI também pode executar uma denominada instalagdo em 'modo silencioso’, no qual a Interface de Usudrio do
Assistente de Instalagao é suprimida. Isso é feito executando o utilitario de linha de comando msiexec.exe com a
opg¢ao /gn (= \"quite no\" interface) e especificando na linha de comando todas as informagdes que o assistente
normalmente reuniria. Portanto, todas as agdes que ocorrem dentro da seqiiéncia de interface do usuario nao
precisam ser executadas durante uma instalagao 'silenciosa’.

Para instalar silenciosamente execute uma instalagao do BricsCAD

1.

10.

11.

12.

Faca um dos seguintes:

+ Abra uma Janela de Comando, e altere o diretério (cd) para o local do arquivo do instalador BricsCAD
.msi.

+ Na caixa de didlogo do Windows Explorer, navegue até o local, em seguida, mantenha pressionada a
tecla Shift, clique direito e selecione Abrir janela de comando aqui no menu de contexto.

Digite msiexec /i, e siga um destes procedimentos:

+ digite "<BricsCAD installer filename>" (por exemplo "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-en_US (x64) .msi").
+ arraste o instalador BricsCAD do Windows Explorer para dentro da janela de comando.

. Digite /qn no prompt de comando.

(opcao) Para suprimir a adigao de um atalho da area de trabalho: adicionar ADDDESKTOPSHORTCUT="".

(opcao) Para suprimir a exibicado das Notas de Release quando a instalacao estiver concluida: adicione
SHOWRELEASENOTES="".

. (opgao) Para instalar o BricsCAD em uma pasta especifica, diferente da pasta padrao: adicione APPLICA-

TIONFOLDER="sua_pasta_da_aplicacao".

. (opgao) Para especificar uma pasta para o arquivo de licenga se qualquer uma das propriedades BRXLICEN-

SEKEY, BRXLICENSEFILE ou BRXLICENSESERVER sao definidos. O padrao é APPLICATIONFOLDER\BricsCAD.lic.
add BRXLICENSEDESTFILE="path_to_lic_file".

(opcao) Para ativar a licenga e armazena-lo na pasta especificada por BRXLICENSEDESTFILE: adicionar
BRXLICENSEKEY="your_license_key"

(opgao) Para copiar o arquivo de licenga para a pasta especificada por BRXLICENSEDESTFILE: adicionar
BRXLICENSEFILE = "your_license_file".

(Opgao) Para criar um arquivo de licenga na pasta especificada pelo BRXLICENSEDESTFILE, que contém a
especificagdo do host do servidor: adicionar BRXLICENSESERVER="host", ou BRXLICENSESERVER="porta@host"
se o seu servidor de licenca é usando uma porta diferente da porta padrao, sendo 5053.

(Opcgao de 32 bits somente) nao instalar o VBA: adicionar INSTALLVBA="0" ou INSTALLVBA="" A entrada
completa no prompt de comando pode ser: msiexec/i "BricsCAD-Vxx.x .xx-x-en_US (x64).msi" / gn ADD-
DESKTOPSHORTCUT="" SHOWRELEASENOTES="".

Pressione Enter para iniciar a instalagao.

NOTAS + Para mais opgoes, digite: msiexec /? no

prompt de comando.
* No site da Microsoft, pode encontrar mais
informacgdes sobre o comando msiexec.
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Topicos relacionados

Instalagao (1.6.1)
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1.6.3 Licenciamento

Comandos: LicenseManager (6.20.21), LICPROPERTIES (6.20.23), LICPROPERTIESBIM (6.20.24), LICPROPERTI-
ESCOMMUNICATOR (6.20.25), LICPROPERTIESSHEETMETAL (6.20.26) As licengas do BricsCAD estao disponiveis
em varios tipos, em varias plataformas e em varias edigoes (ou seja, "niveis de recursos”):

+ Licengas Comerciais: Usuario Unico, usuario de Volume e de Rede (flutuante)

- Licengas permanentes/perpétuas & licengas de Aluguel estao disponiveis

— As chaves de licenga "Volume" permitem varias ativagoes por meio de uma unica chave de licenga

— As chaves de licenga "Rede"” podem ser adquiridas sob demanda por muitos usuarios em uma rede
local, por meio de um servidor de licengas instalado PC

+ Licengas Educacionais: Usuario Unico, usuario de Volume e de Rede (flutuante)

- As licengas educacionais "expiram” apés um ano e podem ser renovadas por instituigoes educacionais
credenciadas e estudantes regularmente matriculados (com uma Identidade Estudantil valida)

+ Sistemas Operacionais/Plataformas: MS Windows, MacOS, Linux
+ Edigoes: Classic, Pro, Platinum, BIM, Mechanical e Ultimate

Veja também as diferengas entre as plataformas e entre niveis. (??) BricsCAD também pode executar em modo
Trial (1.6.10) para avaliagao.

Nota: Os procedimentos descritos neste capitulo sao validos
para as edigoes do BricsCAD listadas acima e para a
instalagao do produto BricsCAD Communicator.

Ver as suas licengas
Todas as suas licengas validas podem ser visualizadas efetuando login no site da Bricsys.

1. Facga login na sua conta Bricsys usando as credenciais (eMail e Senha) vinculadas as licengas que vocé
quer visualizar.

2. No canto superior direito, clique no seu nome. A pagina de sua conta sera aberta.

3. No menu da esquerda escolha Contratos de licenca e de suporte. Todas as suas licengas ativas serao
exibidas.

4. (Opcional) Clique numa licenga para ver seus detalhes.

Gerenciar suas Licengas

Dependendo do tipo de licenga e de status de atividade, as licengas podem ser ativadas, modificadas e desati-
vadas. Use a opgao de ativagao (1.6.5) para:

+ Ativar uma licenga trial
+ Ativar uma licenga Individual ou Volume.
« Usar uma licenga de Rede (previamente instalada e ativada em um servidor de licengas da rede).

Use a opgao de modificagao (1.6.13) para:

+ Atualizar uma licenga (ex.: de Individual Classic para Individual Platinum).
+ Substitua uma licenga (por exemplo, de uma licenga Classic de usuario Unico para uma licenga de Rede
Pro).

Use a opgao de desativagao (1.6.14) para:

* Preparar para migrar uma licenca para outro computador.

+ Configurar a reativagao de uma licenga apds a substituicdo do disco rigido, uma alteragao na partigao do
disco rigido, ou uma atualizacao importante do sistema operacional.

+ Desative uma licenga permanentemente de um computador.
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1.6.4 Configurar Proxy

Alguns computadores se conectam a uma rede ou a internet através de um servidor proxy. Portanto, as configu-
ragoes de proxy devem ser configuradas antes de ativar ou desativar uma licenga.

Para configurar as defini¢gdes de proxy

1. Na caixa de didlogo Ativar BricsCAD ou a Informagao da licenga, clique no botdo Configuragoes de proxy
(1.47) (1.42) A caixa de didlogo Proxy é aberta.

Figura 1.41

Bricsys License Manager >
Activate BricsCAD

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

License Key: |

Mo internet connection? Activate manually...

MNetwork License

[]server name or address: Port number: | 5053
Proxy Settings... Ok Cancel
Figura 1.42
Bricsys License Manager >

Licensing information

Product:  BricsCAD Ultimate (MOT FOR RESALE License)
Version: 20
Language:  All Languages
Expiration: 311242020
License type: Mot For Resale
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 3085-2727-0020-230253-8692

Proxy Settings... Modify... (04

2. Na caixa de diadlogo Proxy, preencha os campos necessarios. (1.43 on the following page)

3. Clique no botao OK para continuar.
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Figura 1.43

Bricsys License Manager .

Proxy

Configure Praxy Server

Host Mame: | Port number: |
|:| Username: Password:
Cancel
Nota A configuragao de definigdes de proxy permanece ativa

para a BricsCAD somente na sessao atual. Se vocé pre-
cisar reativar ou desativar uma licenga numa sessao no
futuro, terad que reconfigurar as configuragoes de proxy.

Configurar as definicoes de proxy permanentemente para o uso de Licenga de Rede

Para usar uma licenca de Rede, BricsCAD precisa se conectar ao servidor de licengas cada vez que uma sessao
é aberta. Portanto, as configuragoes de proxy devem ser configuradas permanentemente. Proceda da seguinte
forma no computador onde é executado o BricsCAD:

1. Crie a variavel de sistema HTTP_PROXY: HTTP_PROXY=[LicenseServer]:[PortNumber]

2. (Opcional) Se o servidor proxy oferecer suporte a autenticagao basica, crie a variavel HTTP_PROXY_CREDENTIALS:
HTTP_PROXY_CREDENTIALS=[UserName]:[Password]
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1.6.5 Ativacao da Licenca

A ativacao do BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet. No entanto, se o seu computador nao estiver co-
nectado a Internet, a licenga podera ser ativada manualmente através de outro computador (que esteja conectado
a Internet).

A primeira vez que o BricsCAD é iniciado

Use este procedimento para:

+ Ativar uma licenga trial
+ Ativar uma licenga Individual ou Volume.
+ Usar uma licencga de Rede (previamente ativada em um servidor de licengas).

1. Abre a caixa de didlogo Ativar BricsCAD. (1.44)

Figura 1.44

Bricsys License Manager x

Configure Proxy Server

Host Mame: | | Port number: || |

Username: | |Passwurd: | |

K Cancel

2. Se seu computador se conecta a Internet através de um servidor proxy, clique no botdao Configurar proxy...
para configurar as definigdes do proxy. (1.6.4)

3. Faga um dos seguintes:
* Clique no botao Ativar Trial para ativar uma licenga de avaliagao (1.6.10).
+ Clique o botao Ativar Agora... para ativar uma licenga Isolada ou em Volume (1.6.11), ou para usar uma
licenca de Rede. (1.6.12)
Para ativar uma licenga ao iniciar o BricsCAD em modo de teste

Use este procedimento para:

+ Ativar uma licenga Individual ou Volume.
+ Usar uma licenga de Rede (previamente ativada em um servidor de licengas).

1. A caixa de didlogo Avaliagao Gratuita é aberta. (1.45 on the following page)

2. Clique o botdo Entrar Licenca... para ativar uma licenca Isolada ou em Volume (1.6.11), ou para usar uma
licenga de Rede (1.6.12).
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Figura 1.45

BricsCAD

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in 31 days.

[ Enter License ... ]

Para ativar uma licenga substituindo ou atualizando uma licencga existente
Use este procedimento para:

+ Ativar uma licenga Individual ou Volume.

+ Facga upgrade de uma licenga (por exemplo, Individual Classic para o Individual Platinum). A chave antiga
nao é mais valida.

+ Substituir uma licenga (por exemplo, de uma isolada Classic para uma Rede Pro). A chave antiga é desati-
vada automaticamente e esta disponivel para ser ativado em outro computador.

1. No menu Ajuda/Help, escolha Gerenciador de Licengas.... A caixa de didlogo Gerenciador de Licengas
Bricsys abre. Ver o comando LicenseManager (6.20.21).

2. Na caixa de didlogo Bricsys License Manager, clique emGerenciar licenga. A caixa de didlogo Informagoes
sobre licenciamento é exibida. Consulte o comando LicProperties (6.20.23).

3. Clique o botao Modificar... para ativar outra licenga Isolada ou em Volume (1.6.11), ou para usar outra
licenca de Rede. (1.6.12)

Topicos relacionados

Definir as configuragdes de proxy (1.6.4) Ativar umalicenga de avaliagao (1.6.10) Ativar manualmente uma licenca
Individual ou Volume (1.6.11) Use uma licenga de Rede (1.6.12)
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1.6.6 Ativar manualmente uma licenca Trial

A ativacao do BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet. No entanto, se o seu computador nao estiver
conectado a Internet, a licenca podera ser ativada manualmente por outro computador (conectado a Internet).

Para ativar uma trial manualmente

1. Langar BricsCAD.
2. Na caixa de dialogo Ativar BricsCAD, clique no link Ativar Manualmente .... (1.46) A caixa de didlogo Ativagao

Figura 1.46

Bricsys License Manager u

Free Trial Activate License
If you don't have a license, you If you have a license, please
can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD anline,

Activate Trial Activate Now... |

Mo internet connection? Activate manually...

Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose. ..

Manual é aberta. (1.47 on the following page)

5. Copie todo o conteudo do campo 'Computer Hostid".
6. Com o computador conectado a Internet, va para o Website da Bricsys.
7. Clique no icone Minha conta (@) e escolha Gerenciar licengas no menu. (1.71 on page 136)
8. Escolha Ativar BricsCAD Manualmente. (1.49 on page 117)
9. No campo Host ID, cole o Host ID daquele computador onde vocé deseja ativar o BricsCAD.
10. Clique o botao Ativar. Um arquivo de licenca é gerado e disponibilizado para fazer o download.
10. Clique no botao Download Arquivo de Licenga. O arquivo de licenga é baixado para a sua pasta de download
padrao.
12. Na caixa de dialogo Ativagao Manual, clique no botdo Procurar (""" ). Abra a pasta onde vocé copiou o

arquivo de licenga BricsCADVxx.lic e selecione o arquivo. (1.50 on page 117)
13. Clique no botao OK.

13. Na caixa de didlogo Avaliagao Gratuita, clique no botao Continuar . BricsCAD é langado.
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Bricsys License Manager

-

Figura 1.47

Manual Activation

Manual Activation

it.

If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the My Account' page on our website to request

disksn=Z4ZTR4ATS

License File:

Figura 1.48

Download, @ ™= \&)

B B 8 F ©

C

Louis Verdonck
Manage licenses {—
My support requests
Invoices and payments
BOA

Log out
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Figura 1.49
Activate trial manually

Only for V14 or higher
Flease use the manual activation only if the computer where you want to activate the license has no Internet connection, or if
activation in BricsCAD fails.

Activate trial for
BricsCAD -

Host ID

To find your host ID in BricsCAD:

n the Activate BricsCAD dialog box, click the Activate manually.. link
The Manual Activation dialog box opens and displays your host ID.
Copy the full comtent of the Computer hostid field.

Figura 1.50

Bricsys License Manager

Manual Activation

Manual Activation

If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:

and use it on the "My Account’ page an our website to request

it. disksn=Z4ZTR4ATS

License File:  C:\Users\JohnTaylor\Downloads'\BricsCADV14.lic
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1.6.7 Ativar manualmente licenca Individual, ou de Volume

A ativacao do BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet. No entanto, se o seu computador nao estiver
conectado a Internet, a licenga podera ser ativada manualmente usando um outro computador (que esteja co-
nectado a Internet).

Ativar manualmente uma licenga Individual ou Volume

1.

2.

Faca um dos seguintes:

+ A primeira vez que o BricsCAD é iniciado - ir para a préxima etapa.

* Ao iniciar o BricsCAD no modo de teste - Na caixa de didlogo Teste gratuito, clique no botao Inserir
licenga ...

+ Ao substituir ou fazer upgrade de uma licenga existente - no menu Ajuda, escolha Licenga do Brics-
CAD.... . A caixa de didlogo Informagdes sobre licenciamento é aberta. Clique botao Modificar....

Abre a caixa de dialogo Ativar BricsCAD. Clique no link Ativar manualmente ... . A caixa de didlogo Ativagao
Manual é aberta. (1.51)

Figura 1.51

Bricsys License Manager >

Vo A = V 9
Manual Activation
If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the "My Account’ page an our wehbsite to request
it. disksn={4ZTR4ATS

License File: E]

oK ” Cancel ]

10.

11.

12.

. Copie todo o contetdo do campo 'Computer Hostid".

Com o computador conectado a Internet, faga o login na Website da Bricsys. Certifique-se de fazer o login
com a conta Bricsys que contém as suas licengas.

Clique no icone Minha conta (@) e escolha Gerenciar licengas no menu. (1.71 on page 136)

g
Passe o mouse sobre a chave de licenga que vocé deseja ativar e clique no icone de lapis (." ). (1.53 on
page 120) A opgao Detalhes da Licenga é exibida.

No campo Host ID, colar a ID do computador host do computador em que vocé deseja instalar o BricsCAD
.(1.54 on page 120)

Clique o botao Ativar . Um arquivo de licenga é gerado pelo servidor da Bricsys, e disponibilizado para vocé
baixar.

Clique no botdao Download do Arquivo de Licenga. O arquivo de licenga BricsCADVxx.lic é baixado na sua
pasta de download padrao.

Copie o arquivo de licenga para o computador onde vocé deseja instalar o BricsCAD.
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Figura 1.52

Download L & W ©

(&) Louis Verdonck

Wi Manage licenses «fmm

{3 My support requests

Bl Invoices and payments

13. Na caixa de dialogo Ativagao Manual , clique no botao Procurar (""" ). Abra a pasta onde vocé copiou o
arquivo de licenga BricsCADVxx.lic e selecione o arquivo. (1.55 on the following page)

13. Clique no botao OK. BricsCAD é langado.

Nota: As licengas ativadas manualmente nao podem ser desativadas.
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Figura 1.53

& BricsCAD V19 BIM

v

@ 23282328 2328-201007- 2328 @j

Figura 1.54

Activate manually

Flease use the manual activation only if the computer where you want to activate the license has no Internet connection, or if
activation in BricsCAD fails.

To find your host 1D in BricsCAD:

n the Activate BricsCAD dialog box, click the Activate manually... link
The Manual Activation dialog box opens and displays your host ID.
Copy the full content of the Computer hostid field.

Figura 1.55

Bricsys License Manager

Manual Activation

Manual Activation

If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:

and use it on the "My Account’ page on our website to request

it. disksn=F4ZTR4ATS

License File:  C:h\Users\JohnTaylor\Downloads'\BricsCADYV14.lic

BRICSYS 120



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.6. INSTALAGAO E LICENCIAMENTO

1.6.8 Ativar manualmente uma Licenca De Rede

A ativagao de licenga BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet. No entanto, se seu computador nao esta
conectado a Internet, a licenca pode ser ativada manualmente através de outro computador (que esta conectado
a Internet).

Para ativar uma licenga De Rede manualmente

1. No menu Iniciar, clique no atalho Ativagao da Licencga. A caixa de didlogo Ativar Licenga de Rede se abre.

2. Copie o conteido completo docampo Host ID do Computador.

3. Com o computador conectado a Internet, va para o website da Bricsys .

4. No menu Suporte, escolha Minha Conta (é necessario fazer login). Assegure-se de ter a mao a conta Bricsys
da sua companhia, que contém a licengca em Volume. Entre em contato com seu gerente de conta Bricsys
se for necessario. A pagina Minha Conta abre.

5. No menu a esquerda, escolha Contratos de licenga e de suporte(1.56) .

Figura 1.56
[@ Personal details Your Bricsys licenses Activate trial manually.
[B Licenses and support contracts
BricsCAD (Windows) V15 Platinum - All Languages Manage...
& Support requests
License key: 3974-2155-0284-3462-4283
Invoices and payments
[ Messages BricsCAD (Windows) V14 Platinum - English Manage...
£ Mailing subscriptions License key: 6222-2155-3462-25-7765
¥ Promotion codes
9, My applications BricsCAD (Windows) V4 Standard - All Languages
a4 Press room License key: F23C-6R72-92Y1-8AZU-H85T-NX5X
@ Application Support
Your third party licenses
Product License key Date
Mo licenses
6. Clique o botao Ativar da licenga que vocé quer ativar.
7. No campo Host ID, cole o host ID do computador onde vocé deseja instalar o BricsCAD.(1.57)

Figura 1.57

Activate manually

Please use the manual activation only if the computer where you want to activate the license has no

Internet connection, or if activation in BricsCAD fails.

Host ID | disksn=z47TR48TS |
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Clique no botao Ativar. . Um arquivo de licenga é gerado e disponibilizado para download.

Clique no botao Baixar Arquivo da Licenga . O arquivo de licenga BricsCAD.lic é baixado para sua pasta de

download padrao.

10. Copie o arquivo de licenga para o servidor, na pasta de instalagao Bricsys Network License Manager(por
padrao: C:\Program Files (x86)\Bricsys\Bricsys Network License Manager).

11. Execute a fungao de leitura/reinicializagao de servidores Reread/restart servers na Ul da web do RLM: lo-

calhost: 5454, para que o gerenciador de licengas Reprise use o arquivo .lic.

© o

Nota Licengas ativadas manualmente nao podem ser desa-
tivadas.
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1.6.9 Modo de Seguranca

A partir da V20, o programa pode ser iniciado no Modo de Segurancga (7.6.3), usando a variavel de sistema SA-
FEMODE. Isso suprime temporariamente todos os codigos de plug-in de terceiros, ativadores e arquivos Lisp
carregados na sessao atual. Comegar em um ambiente limpo pode ajudar a eliminar as possiveis causas de uma
falha.
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1.6.10 Modo Trial (teste)

BricsCAD pode executar no modo trial por 30 dias. Apés este periodo, para uso comercial de BricsCAD requer
uma licenga valida. Obs.: O BricsCAD Shape vai continuar operando normalmente.

Para ativar o BricsCAD em modo Trial

Se seu computador nao estiver conectado a Internet, a ativagdo pode ser feita manualmente através de outro
computador (que esteja conectado a Internet). Veja Ativar manualmente a licenga Trial (1.6.6) .

1. Lance o executavel do BricsCAD, por exemplo clique duas vezes no icone da area de trabalho do BricsCAD.
O didlogo Gerenciador Licengas Bricsys - Ativar BricsCAD é aberto. (1.58)

Figura 1.58

Bricsys License Manager u

Activate BricsCAD

Free Trial Artivate License
If you don't have a license, you If you have a licenze, please
can use BricsCaD for 30 days. activate BricsCAD anline,

Activate Trial Activate Now... |

Mo internet connection? Activate manually. ..

Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose, ..

2. Se seu computador se conecta a Internet através de um servidor proxy, clique no botao Configurar proxy...
para configurar as definicdes do Proxy (porta e senha). (1.6.4)

3. Clique o botao Ativar Trial.

Executar BricsCAD no modo Trial

Cada vez que vocé iniciar BricsCAD em modo trial abre a caixa de didlogo BricsCAD - Free Trial. (1.59 on the
facing page)

1. Clique no botao Continuar para abrir o BricsCAD no modo Trial.

2. Clique o botao Entrar Licenga... para ativar uma licenga Individual ou em Volume (1.6.11), ou para usar uma
Licenca de Rede. (1.6.12)
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Figura 1.59

BricsCAD

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in 31 days.

T

Niveis de recursos

No modo de Trial/Teste, BricsCAD é executado como a edigao Ultimate, sem quaisquer restricdes nos recursos.
Uma configuracao de Preferéncia do Usuario, de nome RunAsLevel, permite executar o BricsCAD em um nivel de
licenga mais baixo, por exemplo uma versao Platinum pode ser executada como uma Pro ou uma Classic, uma
Pro pode ser executada como um Classic. Isto facilita a avaliagao dos recursos disponiveis para cada nivel de
licenca. Para definir a preferéncia do usuario RunAsLevel, siga um destes procedimentos:

+ Execute o comando RunAsLevel (6.26.50).
« Edite a preferéncia do usuario RunAsLevel na caixa de didlogo Configuragoes (1.10.11).

Reinicie o BricsCAD para aplicar as alteragoes.

Topicos relacionados

Definir as configuragdes de Proxy (1.6.4) Ativar uma licenga Individual ou em Volume (1.6.11) Usar uma licenga
de Rede (1.6.12)
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1.6.11 Licenca Isolada ou de Volume
Para ativar uma licenga Individual ou Volume

Se seu computador nao estiver conectado a Internet, a ativagdo pode ser feita manualmente através de outro
computador (que esteja conectado a Internet). Veja Ativar uma versao trial manualmente. (1.6.7)
1. Faga um dos seguintes:

+ A primeira vez que o BricsCAD é iniciado - Na caixa de dialogo Ativar BricsCAD, clique no botao Ativar
agora ....

+ Ao iniciar o BricsCAD no modo de teste - Na caixa de dialogo Teste gratuito, clique no botao Inserir
licencga.....

+ Ao substituir ou atualizar uma licenga existente - No menu Ajuda, escolha Gerenciador de Licengas....
Consulte o comando LicenseManager (6.20.21).

2. Marque a opgao de Chave de licenga de Usuario Isolado ou Volume.
3. Digite ou copie/cole a chave de licenga no campo Chave de licenca. (1.60)

Figura 1.60

Bricsys License Manager u

Activate BricsCAD

single User or Volume License Key (requires internet connection)

License Key:  6232-2175-0014-25-7765

Mo internet connection? Activate manually...

Metwark License
[ 7| server name or address: Port number: | 5053
[ Proxy Settings... l [ K l ’ Cancel

4. Se seu computador se conecta a Internet através de um servidor proxy, clique no botao Configuragoes de
Proxy... (1.6.4) para configurar as definigoes de proxy. (1.6.4)

5. Clique no botao
OK para confirmar. (1.61 on the facing page)

6. Clique no botao Eu entendo para concluir.
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Figura 1.61

Bricsys License Manager

o Successfully activated license

This license is locked to your hard drive, Before replacing, reformatting, or repartitioning the
hard drive, or upgrading the operating systemn, the license should be deactivated first.

After the operation you can activate it again.

| understand

Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4) Desativar uma licenga (1.6.14)
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1.6.12 Licenca de Rede

O administrador de rede necessita, em primeiro lugar configurar um servidor de licenga em rede (1.6.15). O
servidor de licenga precisa estar em operagao, e a licenca de Rede precisa estar ativada no servidor da Bricsys.

Para usar uma licenga de rede em um computador cliente

Uma vez que a licenca de Rede estiver ativada no servidor de licengas da Bricsys, a licenga de Rede pode ser
usada nos computadores clientes.

1. Faga um dos seguintes:

+ A primeira vez que o BricsCAD é iniciado - Na caixa de dialogo Ativar BricsCAD, clique no botao Ativar
Agora....

+ Ao iniciar o BricsCAD no modo de teste - Na caixa de didlogo para Teste Gratuito, clique no botao Entre
Chave da Licenga....

+ Ao substituir ou atualizar uma licenga existente - No menu Ajuda, escolha Licenga do BricsCAD .... A
caixa de didlogo Informacgodes sobre licenciamento é aberta. Clique no botao Modificar ....

Abre a caixa de didlogo Ativar BricsCAD.

3. Verifique a opcao de Licenga de Rede .
4. Digite o nome do host ou IP address do servidor de licengas no campo Nome do servidor ou enderego: .
(1.62)

Figura 1.62

Bricsys License Manager x

Activate BricsCAD

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

|:| License Key: |

Mo internet connection? Activate manually.. .

Metwork License

[+] server name or address: | ccL-003 | Part number:

Proxy Settings... Cancel

5. (Opcional) Digite o nUmero da porta no campo Numero da Porta.

5. Se seu computador se conecta ao servidor de licengas, através de um servidor proxy, clique no botdo Con-
figuragoes de Proxy... para definir as configuragdes de proxy para uma licenga de rede (1.6.4).

6. Clique no botao OK.

Para usar 'fora da rede’' (em roaming) uma licenga de rede, num computador-cliente

Uma licenga em Rede pode ser emprestada (em roaming) para um usudrio operar o BricsCAD sem estar conectado
ao servidor de licengas (temporariamente fora do escritério, em casa...). Quando uma license de Rede é usada
no computador cliente, o botdo Roaming... é mostrado no didlogo Informagdes de Licenciamento. (1.63 on the
facing page)

1. Cligue no botdao Roaming.... Abre o didlogo Roaming. (1.64 on page 130)

2. Digite o numero de dias que vocé deseja autorizar a licenga para roaming e, em seguida, clique no botao
Check-out.

3. (Opcional) Marque a caixinha se vocé quer atualizar automaticamente o periodo de roaming, cada vez que
seu computador é conectado ao servidor.

4. Re-inicie o BricsCAD (na maquina-cliente) para aplicar as alteragées.
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Figura 1.63

Bricsys License Manager

Product:
Version:
Language:
Expiration:
License type:
Locking type:

License ID:

Return... Proxy Settings...

Licensing information

BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License)
20

All Languages

01/01/2021

Mot For Resale

Floating License (server: LicensesVM)

3947-9477-0020-230605-6573

Modify. .. oK

Tutorial: Como fazer roaming com uma licenga de rede Clique aqui (1.1.3) para ver.
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Figura 1.64

Ericsys License Manager *

Roaming

Roaming status

This license is a floating license. To checkout the license for roaming, enter the number of days below
and either dick the Checkout button, or make sure the chedkbox below is checked and restart the
application while connected to the license server.

Mumber of days to roam: | 5 Checkout

Store the number of days value.

Ok

Para trazer de volta ao servidor uma licenga em roaming
Se vocé estiver conectado ao servidor, uma licenga em roaming pode ser retornada para o servidor.

1. Na caixa de dialogo Informagao da Licenga, clique no botao Roaming.... Abre o didlogo Roaming. (1.65)

Figura 1.65

Ericsys License Manager x

Roaming

Roaming status

This license is checked out for roaming until 10/12/2019. The roaming period will sutomatically be
refreshed to the number of days displayed below, when running the program while connected to the
license server.

Mumber of days to roam: | 5 | | Checkin

Store the number of days value.

OK

2. Clique no botao Check-in.
3. Re-inicie o BricsCAD (na maquina-cliente) para aplicar as alteragées.
Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4) Configuragao do servidor de licengas de rede (1.6.15) Licengas em roa-
ming (lado do servidor) (1.6.16)

BRICSYS 130



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.6. INSTALAGAO E LICENCIAMENTO

1.6.13 Modificacao da Licenca

A modificacao da licenga no BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet.

Para modificar uma licenga BricsCAD
Use este procedimento para:

+ Fazer upgrade de uma licenca (por exemplo, de Individual Classic para o Individual Platinum). A chave
antiga nao é mais valida.

+ Substituir uma licenga (por exemplo, de uma isolada Classic para uma Rede Pro). A chave antiga é desati-
vada automaticamente e esta disponivel para ser ativado em outro computador.

1. No menu Ajuda/Help escolha Gerenciador de Licenga..., e clique Gerenciar Licenga na caixa de dialogo Ge-
renciador Licengas Bricsys. (1.66)

Figura 1.66

Bricsys License Manager >

Licensing information

Product:  BricsCAD Platinum
Version: 16
Language:  All Languages
Expiration: 10/29/15
License type:  Evaluation
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 2578-3143-0016-54019-8735

Deactivate... Proxy Settings. .. Muodify. .. QK

2. Clique o botao Modificar... para ativar outra licenga Isolada ou em Volume (1.6.11), ou para usar outra
licenca de Rede. (1.6.12)

Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4)
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1.6.14 Desativar uma licenca do BricsCAD

A desativagao da licenga do BricsCAD sempre requer uma conexao a Internet. As licengas nao podem ser de-
sativadas manualmente através de outro computador (conectado a Internet). Licengas Individuais e de Volume
podem ser ativadas manualmente, enquanto licengas de Rede e Trial nao podem ser desativadas. A tabela abaixo
explica como uma licenca do BricsCAD pode ser desativada. Se a desativacao nao for possivel, a licenca podera
ser revogada. Essa tarefa so pode ser realizada pelo Suporte Técnico da Bricsys (1.67 on the facing page)
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Figura 1.67
SINGLE or VOLUME NETWORK
license license
Online Manually
(in BricsCAD) How (via Bricsys website)
activated
?
DEACTIVATION
{in BricsCAD)
Y
No REVOCATION
Succeeded

; {on Bricsys website)

.| :

No
DEACTIVATED
Succeeded —— send a
3 Support Request
Yes l
REVOKED
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Para desativar uma licenga
Use este procedimento para:

* Migrar uma licenga para outro computador.

* Remover o BricsCAD permanentemente de um computador.

+ Ser capaz de reativar o BricsCAD depois de instalar um novo disco rigido, alterar partigdes ou fazer upgrade
do sistema operacional.

1. No menu Ajuda/Help, escolha Gerenciador de licengas... ou inicie o comando LicenseManager (6.20.21).
Exibe a caixa de dialogo do Gerenciador de Licengas Bricsys. (1.68)

Figura 1.68
Bricsys License Manager *

BricsCAD Ultimate (NOT FOR RESALE License) Manage License

w BricsCAD Classic

2 Activated
P BricsCAD Pro Activated
BricsCAD Platinum Activated
% BricsCAD BIM i
Activated
Q BricsCAD Mechanical )
Activated

Communicator for BricsCAD See pricing

O

2. Clique em Gerenciar licenga > no canto superior direito da caixa de didlogo. A caixa de didlogo Informacao
da licencga é exibida: (1.69 on the facing page)

3. Se seucomputador se conecta a Internet através de um servidor proxy, clique no botao Configurar de Proxy...
para configurar as definigdes de proxy. (1.6.4)

4. Clique no botao Desativar.... (1.70 on the next page)

5. Clique o botao Sim na caixa de diadlogo de confirmacao para desativar a licenga. A licenga é desativada
agora e esta disponivel para ser ativado em outro computador.
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Figura 1.69

Bricsys License Manager .

Proxy Settings... Modify... Ok

Licensing information v

Product:  BricsCAD Ultimate (MOT FOR RESALE License)
Version: 19
Language:  All Languages
Expiration: 311242019
License type: Mot For Resale
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 1042-7349-0019-180511-4744

Figura 1.70

Bricsys License Manager

You are about to deactivate the license for BricsCAD on this computer.

If you continue, BricsCAD will no lenger run on this computer,unless you (re)activate it again. Are you
sure you want to deactivate this license 7

Para revogar uma licenga

Em ultimo recurso, apenas se a desativagao nao for possivel. Use este procedimento para:

Desativar uma licenca Isolada ou de Volume.

Ser capaz de reativar o BricsCAD apds uma falha no disco rigido.

Ser capaz de reativar o BricsCAD depois de instalar um novo disco rigido, alterar partigdes ou fazer upgrade
do sistema operacional.

Migrar uma licenga para outro computador.

Remover o BricsCAD permanentemente de um computador.

. Faga login no Website Bricsys. Certifique-se de que vocé fez login com a conta da Bricsys que contém as

suas licengas.

Com o computador conectado a Internet, va para o Website da Bricsys.

Cligue no icone Minha conta (@) e escolha Gerenciar licengas no menu. (1.71 on the following page)

.l
Passe o mouse sobre a chave de licenga que vocé deseja revogar e clique no icone de um lapis (.f' ). (1.72
on the next page)

Clique no icone X para revogar a licenga. (1.73 on the following page)
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Figura 1.71

Downloady, @3 W &

Louis Verdonck
Manage licenses ‘—
My support requests
Invoices and payments

BOA

b B 8 F ©

Log out

C

Figura 1.72

¢ BricsCAD V19 Classic

€2 8782-0019-2976-208782-1146 J‘@

Figura 1.73

Show details M ﬁ]
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Comandos Relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4)

BRICSYS 137



1.6. INSTALAGAO E LICENCIAMENTO CAPITULO 1. BRICSCAD

1.6.15 Servidor de licencas de Rede

Para disponibilizar uma licenga de Rede no BricsCAD em computadores-clientes, antes disso um servidor de
licengas de rede da Reprise Software precisa ser instalado pelo administrador da rede. O Bricsys Network License
Manager (Gerenciador de Licenga de Rede Bricsys) € um programa separado que ird instalar o servidor. Depois
de iniciar o servidor de licengas de rede, pode ser totalmente configurado por meio de uma interface web. Assim
como o BricsCAD necessita de um arquivo de licenga para ser executado, o servidor também precisa de um
arquivo de licenga de Rede que pode ser ativado online ou manualmente. Uma licenga de Rede s6 pode ser
ativada uma vez e ela fica bloqueada para o servidor. Uma vez que a licenga de rede estéa ativada e o servidor é
iniciado, é possivel usar a licenga de Rede no BricsCAD, em um computador-cliente. Nota: Reprise Software nao
oferece um servidor de licencas de rede em Mac. No entanto, é possivel instalar um servidor de licenca de rede
Windows ou Linux para controlar licengas em computadores-clientes em Mac.

Topicos relacionados

Configurar o servidor de licengas de Rede do Windows (1.6.16) Configurar o servidor de licengas de Rede Li-
nux (1.6.17) Administragao do servidor (1.6.18) Usar uma licenga de Rede (1.6.12) RLM License Administration
Manual RLM
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1.6.16 Configurar servidor de licenca de rede Windows

Tutorial: Configurar Servidor de Licengas de Rede no BricsCAD Clique aqui para assistir

Instalar Gerenciador Licenga de Rede Bricsys

Baixe e instale o Bricsys Network License Manager no computador que sera usado como servidor de licengas de
rede. Faca o download do Gerenciador de licencas de rede Bricsys (Windows) Clique duas vezes no arquivo de
instalagao MSI para poder prosseguir com a instalagao:

1. Aceite os termos do contrato de licenga de Usuario Final
2. Aceite a pasta de Destino
3. Clique no botao Instalar

A caixa de didlogo Tarefas Adicionais mostra 3 opgoes. Se marcadas, essas opgdes serao executadas depois da
instalagao. (1.74)

Figura 1.74

jﬂ Bricsys Metwork License Manager Setup — X

Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional task to perform, then dick Next.

Activate a Network license.
Setup as windows service.

Open Reprise License Server Administration. {(Web interface)

(mn]

[51]

(]
e

Mext Cancel

Ativar uma licenca De Rede Apos a instalagao, abre o Bricsys Network License Manager, pedindo a vocé para
ativar uma licenga de Rede/Network. Mais tarde, vocé pode abrir o Gerenciador de Licenca de Rede Bricsys
clicando no atalho Ativagao de licenga no menu Iniciar.

Configurar como servigo do Windows Cada vez que vocé iniciar o Windows, o servidor de licengas sera auto-
maticamente iniciado como um servigo. Para fazer isso posteriormente, siga o comando no prompt de comando
elevado: rim.exe-dlog rim.log-install_service.
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Abrir o Reprise License Server Administration (interface Web) Depois dainstalagao, abre a interface web do Re-
prise License Server Administration onde vocé pode gerenciar tudo sobre a licenca de rede. Mais tarde pode abrir
a Administragao do Servidor de Licengas da Reprise clicando no atalho Administragao do Servidor de Licengas
no menu Iniciar. Nota: Por padrao, essas 3 opgoes estao desabilitadas quando instalar via linha de comando.
Ver Instalagao a partir da linha de comando (1.6.16).

Nova instalacao

Na caixa de didlogo Tarefas Adicionais, todas as opgdes devem estar marcadas. (1.75)

Figura 1.75

jﬂ Bricsys Metwork License Manager Setup — X

Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional task to perform, then dick Next.

[ ] Activate a Network license.
|:| Setup as windows service.

[ ] Open Reprise License Server Administration. {Web interface)

Badk Mext Cancel

Para instalar uma nova licenga de rede num servidor de licengas existente

1. No menu Iniciar, clique no atalho de ativagao de licenga para abrir o Gerenciador de licengas do Bricsys.
. No Bricsys License Manager, insira a nova licenga de rede e clique no botao OK.
. No menu Iniciar, clique no atalho de administragao do servidor de licengas para abrir a Administracao do
servidor de licengas da Reprise.
4. Na Administracao do Servidor de Licengas da Reprise, clique na opgao Reler / Reiniciar Servidores no menu
a esquerda.
5. Clique no botao REREAD/RESTART.

W N

Para atualizar o gerenciador de Rede Bricsys Network License Manager

1. Baixe e instale o Bricsys Network License Manager no computador que serd usado como servidor de licen-
cas de rede.

2. Na caixa de didlogo Tarefas Adicionais, todas as opg¢des devem estar marcadas.

3. Alinstalagao reinicia o servidor de licengas.
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Instalagao a partir da linha de comando

O Network License Manager pode ser instalado pela linha de comando. Por padrao, as opgdes Ativar uma licenga
de Rede, Configurar como servigo do Windows e Abrir a Administracao do Servidor de Licengas do Reprise (in-
terface da Web) sao desativadas durante a instalagao por meio da linha de comando. Para ativar essas opgoes,
use os respectivos parametros ACTIVATELICENSE, INSTALLSERVICE e OPENWEBINTERFACE. Por exemplo, msi-
exec /qb /i Bricsys-NetworkLicenseManager.msi ACTIVATELICENSE=1 INSTALLSERVICE=1 vai apenas mostrar
o didlogo de ativagao e instalar como um servigo, sem mostrar a interface web.

NOTAS + Para mais opgoes, digite: msiexec /? no
prompt de comando.
* No site da Microsoft, pode encontrar mais
informacao sobre o comando msiexec.

Ativar a licenga de Rede (Network)

A licenga de Rede (Network) deve ser ativada no servidor de licengas. Se seu computador ndo estiver conectado
aInternet, a ativagao pode ser feita manualmente através de outro computador (que esteja conectado a Internet).
Veja Ativar manualmente uma licencga de (1.6.8)Rede.

1. No menu Iniciar, clique no atalho Ativagao de Licenga. A caixa de didlogo Ativar licenga de Rede é aberta.
(1.76)

Figura 1.76

Ericsys License Manager >
Activate Network License E

Online Activation

License key: | 3947-3477-0020-230605-6573 |

License file location: | C:'\Program Files (x88)\Bricsys\Bricsys Metwork License Manager \Bricsys. lic |

Manual Activation

If you can't activate online, copy your computer's hostid and Computer Hostid:
use it on the My Account’ page on our wehsite to request a
license file. {You can dismiss this dialog by pressing Cancel) | 0562725460

Proxy Settings... Cancel

2. No campo License key (chave da licenga), digite sua licenga de Rede.

3. No campo de License file location, o local do arquivo de licenca deve ser a pasta de instalacao Bricsys
Network License Manager.

4. Clique o botao OK. (1.77 on the following page)

Nota: As licengas ativadas manualmente nao podem ser desativadas.
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Figura 1.77

Bricsys License Manager bt

o Succesfully activated network license, The license is stored in C:\Program Files
(x88)\Bricsys\Bricsys Network License Manager\Bricsys.lic. Use the web interface at
localhost: 53054 to restart the license server or reread the license files,

OK

Inicie o Servidor de licengas de Rede

O servidor de licenga de Rede é iniciado/reiniciado automaticamente apds a instalacao. No entanto, vocé pode
inicia-lo manualmente se for necessario. No menu Iniciar, clique no atalho do Servidor de Licengas. O servi-
dor esta agora iniciado e pode agora ser configurado pela interface do Network License Server Administration.
(1.6.18) Uma vez que a licenga de Rede estiver ativada e o servidor é iniciado, o servidor esta pronto para servir
as licengas. Agora é possivel usar a licenga de rede (1.6.12) no BricsCAD, em um computador cliente.

Roaming

Com uma licenga de Rede, vocé tem a capacidade de permitir que uma licenga flutuante possa fazer roaming para
um sistema e sera posteriormente ser desconectada da rede. A licenga resultante pode ser usada pelo nimero
de dias especificado quando a licenga foi definida para roaming, e é automaticamente restituida no final deste
periodo. Além disso, vocé pode retornar a licenga roaming para a rede mais cedo, se isto for desejado. O arquivo
de licenga no servidor de licengas de rede contém um parametro max_roam_count. Isso é definido por padrao
como o numero total de estagdes numa licenca de Rede. Veja também Roaming (1.6.12) no lado do cliente.

Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4) Configuracao do servidor de licengas de Rede Linux (1.6.17) Adminis-
tragao do servidor (1.6.18) Usar uma licenga de Rede (1.6.12) Licengas de roaming (lado do cliente) (1.6.12) RLM
License Administration Manual RLM FAQ
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1.6.17 Configurar servidor de licenca de rede Linux

Tutorial: Configuragao do Servidor de Licengas do BricsCAD Clique aqui (1.1.2) para ver.

Instalar Gerenciador Licenga de Rede Bricsys

Baixe e instale o Bricsys Network License Manager no computador que sera usado como servidor de licengas de
rede. Baixar Bricsys Network License Manager (Linux) Extraia o arquivo Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz em
uma pasta escolhida no seu computador (linha de comando: tar xvzf Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz).

1. Inicie a aplicagdo rlm naquela pasta (linha de comando na pasta: ./rim).
2. Abra seu navegador em http://localhost:5054.

3. Nessa pagina da web, clique no botao de menu System Info a esquerda. Copie um hostid ethernet e use
esse para ativar sua licenga na sua pagina Minha Conta, no site da Bricsys.

4. Quando vocé baixar o arquivo da licenga do site da Bricsys, armazene-o na pasta onde vocé extraiu o arquivo
acima citado Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz.

5. Clique no botdo Reread/Restart Servers (Reler/Reiniciar).

6. Clique no botao Status para ver o status do servidor, na pagina seguinte, clique no botao Bricsys na tabela
para visualizar as licencas da Bricsys.

7. Clique o botdo RLM Manual... para aprender a configurar o servidor de licengas em detalhe. Entre outras
coisas, é explicado na pagina como iniciar automaticamente o rim quando o servidor é inicializado.

Uma vez que a licenca de Rede estiver ativada e o servidor é iniciado, o servidor esta pronto para servir as licencgas.
Agora é possivel usar a Licenca de Rede (1.6.12) no BricsCAD, em um computador-cliente.
Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4) Configuragao do servidor de licengas de Rede do Windows (1.6.16) Ad-
ministragdo do servidor (1.6.18) Use uma licenga de Rede (1.6.12) RLM License Administration Manual RLM FAQ
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1.6.18 Administracao de servidor de licenca de Rede

Quando o servidor de licengas de Rede (também chamado Servidor de Licengas RLM) estiver executando, pode
ser configurado usando a interface web do Reprise License Server Administration.

A interface web

1. (Se o servidor de licengas de rede nao estiver em execug¢ao) No menu Iniciar, clique no atalho do Servidor
de Licengas (no Windows Vista ou superior: clique com o botao direito do mouse > Executar como admi-

nistrador). Uma janela do console é aberta.
2. Inicie um navegador web.
3. Abra ainterface da Web de Administragao do Servidor de Licencas em http: // localhost: 5054. (1.78)
Figura 1.78
B

localhost:30534/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE _ _ _
Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Reprise License Server Administration

Logins disabled
RLM License Server Administration, v10.1

.R.LM . This web interface is an integral part of the rim server.
Administration

Commands Ifrim is started without any parameters, the web interface runs on port 5054.

rlim can also be started with the -nows option to disable this web interface.
rlm can be started with the -ws port# option to specify another port number.

Choose a command
This tool allows you to perform status and administration functions on the RLM server.

from the list below ! ' !
Choose a command from the list on the left-hand side of the window.

Status

Reprise Software, Inc.
1530 Meridian Ave
Suite 290
Reread/Restart Servers San Jose, CA 95125
www.reprisesoftware.com
info@reprisesoftware.com

Switch Reportlog
New Reportlog RLM contains software developed by the OpenSSL Project
= for use in the OpenSSL Toolkit (hitpliwww.openssl.org)
Switch Debuglog Copyright (c) 1998-2008 The OpenSSL Project. Al rights reserved.
Copyright (c) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved.

Shutdown

Edit License Files
| Manage Windows Senrioe| Webserver Copyright (0}20232.%0;22?]22;&22\:”3;& Inc. All Rights Reserved.
D .q .
| - pgtivate Licensg-— | goahead
WEBSERVER

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info
About...
NOTAS + Nao use o botao de Ativar Licenga!

+ Para obter uma visao geral de todas as op¢oes,
cliqgue botao RLM Manual... a esquerda ou va
para RLM Licence Administration Manual.

Verificar o status da licenga e servidor

Vocé pode verificar o status de todas as licengas da rede e do servidor.
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2. Clique no botao Status no menu a esquerda. A pagina Status para "rlm" no [LicenseServer] (porta 5053) é

aberta. (1.79)

localhost:3054/home.asp X

&« % | @ @ localhost:5054/home.asp

e
Reprise

SOFTWARE

Figura 1.79

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2015, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

¥ » =

Logins disabled

Status for "rim” on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration
Commands RLM software version | v12.2 (build:2)
RLM comm version V1.2
Choose a command debug log file rim.log
from the list below - —
license files Bricsys lic
| Status |
rim Statistics| Since Start | Since Midnight Recent
Shutdown Starttime |[12/04 13:01:44 [ 12/04 13:01:45 | 12104 13:01:45
Reread/Restart Servers Messages 0 (Disec) 0 (Disec) 0 (Disec)
Connections 0 (isec) 0 (0isec) 0 (0isec)
Switch Reportlog
New Reportlog EDIT rlm Options
Switch Debuglog SHOW rim Debug Log
Edit License Files
1SV
| | Servers
Name | port |Running |Restarts| SorVer License | pohugLog| REREAD | OPTIONS | TRANSFER |SHUTDOWN| ACTIVATE
Status Usage
Diagnostics
| 2 | bricsys |63063| Yes 0 bricsys bricsys bricsys bricsys bricsys bricsys bricsys
RLM Manual...
System Info
About...

3. Clique no botao Bricsys na coluna Server Status da tabela ISV Servers, para visualizar o status da licenga
Bricsys Network. (1.80 on the next page)
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Figura 1.80
&« % © @ localhost:5054/home.asp el b » =
i- Repri : i ;
eprise License Server Administration
Reprise P

SOFTWARE

Copyright (c) 2006-2015, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

ISV bricsys status on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration briceys software version |v12.2 (build:2)
Commands
briceys comm version V1.2
Choose a command debug logfile bricsys.dlog
from the list below reportlog file _nia_

Status
bricsys Statistics Since Start | Since Midnight Recent
Shutdown Start Time 12/04 13:01:45|12/04 13:01:46 | 12/04 13:01:46

Reread/Restart Servers Messages 5 (0isec) 5 (0/zec) 5 (0isec)
Connections 2 (0isec) 2 (Dizec) 2 (Disec)
Switch Reportlog Checkouts 0 (0isec) 0 (0/zec) 0 (Disec)
New Reportlog Denials 0 (Disec) 0 (0/zec) 0 (Disec)
Switch Debuglog License Removals 0 (0/sec) 0 {0isec) 0 {0/sec)

Edit License Files Current Connections 0

| LEIITEE | Enter license password to select license resultz. Only licenses with
matching passwords (or with no passwords) will be displayed abaove.
RLM Manual...
System Info License Password:
About... Refresh

BACK

Reler a licencga / Reiniciar o servidor

Depois de ativar uma licenca de Rede enquanto o servidor estava funcionando, vocé precisareler a licenga/reiniciar
o servidor.

1. Clique no botdo Reread/Restart Servers no menu da esquerda. A pagina Reread/Restart Servers é aberta.
(1.81 on the facing page)
2. Clique no botao Reread/Restart Servers. O servidor reinicia e relé a licenca de Rede.
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Figura 1.81
&« % © @ localhost:5054/home.asp el b » =
i- Repri : i ;
eprise License Server Administration
Reprise P
SOFTWARE

Copyright (c) 2006-2015, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

Reread/Restart Servers

RLM
Administration If ISV is specified as "all" or blank, all ISV servers will reread licenses
Commands
Choose a command .
15V: | -all- -
from the list below _
Status REREAD/RESTART
Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog

New Reportlog

Switch Debuglog

Edit License Files

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

Topicos relacionados

Defina as configuragoes de proxy (1.6.4) Configuragao do servidor de licengas de Rede do Windows (1.6.16) Con-

figuragao do servidor de licengas de Rede Linux (1.6.17) Use uma licenga de Rede (1.6.12) RLM License Admi-
nistration Manual RLM FAQ
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1.6.19 Configuracao avancada
Uma vez que o servidor de licenga de Rede esta configurado, BricsCAD pode relatar o erro -17, ao tentar se

conectar ao servidor. Razdes podem ser devido a presenga de um antivirus, um firewall e/ou um proxy ao servidor.

Antivirus

Se um software antivirus esta em execugao no servidor e bloqueando o programa de servidor de licengas (rlm.exe
no Windows, rlm no Linux/Mac), o servigo RLM precisa ser desbloqueado no antivirus. Veja sua configuragao do
antivirus para saber como desbloquear servigos.

Firewall

Seum firewall esta instalado entre o servidor e o BricsCAD, dois nimeros de porta precisam ser abertos no firewall:
o numero de porta 5053 e o nimero da porta atribuida para o servidor de licenga Bricsys Este numero de porta é
atribuido dinamicamente quando o servidor de licengas é iniciado. Para abrir essa porta no firewall, ele deve ser
primeiro definido no arquivo Bricsys.lic no servidor. Proceda do seguinte modo:

1. Abra a interface da Web de Administragao do Servidor de Licengas em http: // localhost: 5054.
2. Clique no botao Status a esquerda. A pagina Status para "rlm" na (porta 5053) é aberta.

3. Natabela de Servidores do ISV, olhe para a linha Bricsys. O nimero da porta € exibido na segunda coluna.
Copie este numero de porta.

4. Abra o arquivo Bricsys.lic em um editor de texto (Notepad, Gedit, ...). A localizagao padrao do arquivo é C: \
Arquivos de Programas (x86) \ Bricsys \ Bricsys Network License Manager. E possivel corrigir o nimero da
porta modificando a linha ISV bricsys para: ISV bricsys port = em que deve ser substituido pelo nimero da
porta copiado da tabela ISV Servers. (1.82)

Figura 1.82

localhost: 3054/ home.asp

Reprise License Server Administration
Reprlse P

SOFTWARE

Copyright {c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled
- Status for "rim"” on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration
Commands |RLI'u1snﬂware version | v10.1 (build:2)
_— | RLM comm version | vlz2
Choose a command [ debuglegii= | =l Bricsysllic - Notepad - o
from the list below - . . .
| license files |C:\Program Files || File Edit Format View Help
HOST LICEMNSESERVER disksn=Z32TNAVTS 5853
Shutd rim Statistics || Since Tsv bricsﬁ
utdown LICENSE bricsygr bricscad 14 permanent 2 platforms="x86_w x64 w"
Reread/Restart Servers Starttime ||12/181 contracts2% options="LA:en_US TY:FCO LE:PLA" _ck-69d798bf43 sig-"6@
[ Wessages | 000 EYADEVHF2YSU8FCUKYBHKCXVVSPBUBBAGT64EBNVHB12CUBYIQNCBPUT7H
S chE ooy Connecllons (
New Reportlog —
Switch Debuglog
Edit License Files VU T DoUuy LUy
Name | port ‘Runnln estarts |Server Status |L\cenEeUsage‘ Debug Log || REREAD || OPTIONS || TRANSFER [ SHUTDOWN
bricsys E‘IEI'IEl‘ ’{s o bricsys bricsys ‘ bricsys | bricsys | bricsys | bricsys | bricsys
RLM Manual...
System Info
About...

5. No firewall, abra ambos nimeros 5053 e o nimero da porta que vocé adicionou no arquivo Bricsys.lic.

6. Encerre e reinicie o programa do Servidor de Licengas.
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Nota: Se nao resolver isso, adicione o programa de servidor de licengas (rlm.exe no Windows, rlm no Linux/Mac)
como uma excegao para as excegoes de firewall e, em seguida, reinicie o servidor de licenga novamente.
Servidor proxy

Se existe um servidor proxy entre o servidor de licengas e o BricsCAD, configuragdes de proxy devem ser confi-
guradas no BricsCAD. Veja como configurar as configuragdes de proxy permanentemente para o uso de licenga
de rede. (1.6.4)

Topicos relacionados

Defina as configuragdes de proxy (1.6.4) Configuragao do servidor de licengas de rede (1.6.15)
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1.7 Desenho 2D

1.7.1 Use o Quad para simplificar o trabalho com a Hachuras

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TbmCR4M1G3g O BricsCAD V15 introduziu varios aprimoramentos
na edigao de Hachuras. Tente acoplar isso com o Quad intuitivo e vocé vai acelerar as operagdes de Hachura. O
BricsCAD V15 vem com edigao de algas para hachura, geragao de limites e edigao simples de hachuras usando
duplo clique. Neste video, veremos esses aprimoramentos e, para acelerar as coisas, usaremos o Quad, que
coloca as opg¢oes da Hachura na ponta dos seus dedos. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.7.2 Tornando as entidades transparentes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/sWriVvS8VVU O BricsCAD pode exibir entidades opacas ou semi-
transparentes. Isso é feito com a propriedade de transparéncia para entidades individuais, para camadas inteiras
e para blocos. Uma configuragao no comando Hachura faz com que padroes de hachura e preenchimentos se-
jam transparentes separadamente. Este video mostra como usar a propriedade de transparéncia com entidades,
camadas e hachuras. Explica claramente a diferenga entre o comando Transparencia e a variavel “CeTranspa-
rency”. Vocé também aprende como alterar o desvanecimento de camadas bloqueadas, refexs e referéncias que
estao sendo editadas. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.7.3 Copiando Layouts para a aba Modelo

Youtube

Como usar o comando ExportarLayout

Este video mostra como usar o comando ExportarLayout para exportar um layout para um arquivo .dwg, e como
o BricsCAD abre o arquivo .dwg no model space. As vezes é necessario trazer layouts para a guia do modelo. Por
exemplo, alguns programas CAM nao podem ler layouts. Ou vocé pode querer salvar um layout e todas as suas
viewports como um arquivo de desenho independente. O comando ExportarLayout permite fazer isso. Voltar
para a Visao Geral do Tutorial
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1.7.4 Criar e Editar Matrizes Associativas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/aBVIovvZAvw

Como usar os comandos MatrizPolar, MatrizCaminho e EditarMatriz

0 antigo comando Matriz é uma maneira poderosa de fazer varias cépias em padroes retangulares ou redondos.
Mas o resultado é um grupo de objetos independentes e, portanto, as matrizes nao podem ser editados, exceto
apagando-as e recomecando. Para o resgate do trabalho estdao as matrizes associativos, nos quais os elementos
da matriz podem ser ajustados interativamente durante sua criagao, assim como depois de as matrizes serem
colocadas no desenho.

Ajustar interativamente elementos da matriz durante sua criagao Este video mostra como usar o comando Ma-
trizPolar para criar e modificar interativamente matrizes polares; o comando MatrizCaminho para colocar objetos
ao longo de um caminho, como uma spline; e o comando EditarMatriz para alterar a matriz apds o fato - incluindo
substituir itens individuais por outro objeto. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.7.5 Transformar um smartphone em um tablet

https://www.youtube-nocookie.com/embed/005XkMG-1FQ

Usando restrigoes Dimensionais 2D no BricsCAD

Aprenda a trabalhar com restricoes 2D no BricsCAD, transformando um smartphone em um tablet. A modelagem
paramétrica do BricsCAD permite que vocé altere seu modelo de maneira facil e inteligente. Para manter a inten-
¢ao do seu projeto, vocé precisa adicionar algumas restricoes geométricas. A altura total do nosso smartphone é
igual a soma da altura de sua tela e as alturas de ambas as bordas (superior e inferior), que sao iguais. Podemos
facilmente especificar essa condigdo com uma expressao na barra de restricdes. Voltar para a Visao Geral do

Tutorial
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1.8
1.8.1

Interface

Atalhos de Teclado

(1.83) Vocé esta evitando uma ferramenta-chave para o desempenho do BricsCAD? Vocé é um usuario do Brics-

BricsCAD® Shortcuts & Hotkeys

Prompt History Window

Toggle Dynamic UCS

Figura 1.83

Toggle Polar tracking

Toggle Entity Snaps Display the Grid Toggle Entity Snap Tracking
Display Help Toggle Tablet Mode Toggle Ortho setting Display the Quad View horizontal
Sets Isoplane Toggle grid Snap setting
N \" i — — T T p -
‘ ‘ { F1 “ F2 J| F3 l F4 F5 [ F6 ‘t F7 H F8 J‘ F9 1 F10 F11 { F12 | ‘ }‘
\ A | J A \ ) A
- N 7 - e . e - N\ 5 - N N N -
1 2 9
Home
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Tab Q ‘{ ]‘ [ ]‘
) A v ) A\ 4 AN ) o AN A v A ) AN v 4 A . o
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Ctrl

J ‘

Ctrl ‘ ‘

CAD que prefere usar menus usando o teclado para entrada de comandos? Se vocé é, pode querer reconsiderar.
Vocé precisa saber que os comandos usados com mais freqiiéncia no BricsCAD tém equivalentes de teclado rapi-
dos. Esses atalhos de teclado podem ser um excelente aprimorador de desempenho, especialmente para alternar
configuragbes. Para ajudar vocé a comegar a usa-los, criamos um mapa dos atalhos de teclado do BricsCAD.
0 teclado do seu computador esta bem na sua frente - ndo o ignore! Usar os atalhos de teclado do BricsCAD
pode aumentar sua produtividade em comparagao a usar apenas 0os menus. Vocé pode fazer as coisas muito
mais rapidamente com atalhos de teclado, do que poderia fazer clicando através dos varios painéis de menu.
Nao perca mais seu precioso tempo - conheca os atalhos de teclado do BricsCAD que economizam tempo. Na
Bricsys, temos tudo para acelerar o fluxo de trabalho de CAD. Uma versao em PDF facil de imprimir do mapa de
atalhos do teclado BricsCAD esta disponivel aqui. Os seguintes atalhos de teclado estao disponiveis:

Teclado:
F1
F2
F3
F4
F5

F6
F7
F8

F9
F10

F11

Descricao

Abre a Ajuda do BricsCAD.

Alterna exibi¢ao da janela de Histérico de Prompt.
Alterna Snaps a Entidade (1.14.15).

Alterna o modo de mesa digitalizadora (1.8.8).

Define o isoplano (consulte Usando snap Isométrico).
(1.14.12)

Ativa/desativa o recurso de (1.14.19) UCS dinamico.
Alterna a exibigao da grade. (1.14.12)

Alterna a configuragao Ortho (1.14.2). Disables Rastre-
amento Polar (1.14.17), if on.

Alterna a configuracao de Snap (1.14.12).

Alterna a configuragdo do Rastreamento Polar
(1.14.17). Desativa Ortho (1.14.2), se ativado.

Alterna a configuracdo de Rastreamento (1.14.18) Snap
a Entidade.

BRICSYS

155


https://www.bricsys.com/static/files/Keyboard_Shortcuts_BricsCAD.pdf

1.8. INTERFACE

CAPITULO 1. BRICSCAD

F12
ALT+F8
ALT+F11.
Ctrl+1*
Ctrl+2+*
Ctrl+9+
Ctrl+0*

Ctrl+A
Ctrl+B
Ctrl+C

Ctrl+Shift+C
Ctrl+E

Ctrl+F
Ctrl+G
Ctrl+H

Ctrl+l

Ctrl+J
Ctrl+K

Ctrl+L
Ctrl+M
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+P
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Q

Ctrl+R
Ctrl+S

Ctrl+T
Ctrl+Vv

Ctrl+Alt+V
Ctrl+Shift+Vv
Ctrl+X
Ctrl+Y
Ctrl+Z
Ctrl+[
Ctrl+\
Ctrl+Home
Shift+F2
Shift+F3
Shift+F4
Shift+F8
Shift+F11

PgUp

Alterna o cursor Quad (1.8.5).

Langa o comando VbaRun (6.32.6).

Langa o comando Vbalde (6.32.1).

Alterna a barra Propriedades (1.8.4).

Abre o Explorer do Desenho (1.12.2).

Alterna a exibigao da barra de Comando.

Liga ou desliga a exibigao das entidades da
interface de usuario conforme especificado pela
variavel de sistema CleanScreenOptions (1.10.11).
Executa os comandos TelaLimpaAtiv (6.9.23) e
TelaLimpaDesat (6.9.22).

Seleciona todas entidades.

Alterna a configuragao de Snap (1.14.12).

Copia a selegao para a area de transferéncia (CopiarAT

(6.9.55) comando).
Copia a selegao junto com um ponto base (comando
CopiarRef). (6.9.58)
Define o isoplano (consulte Usando snap Isométrico).

(1.14.12)
Langa o comando Localizar (6.14.8).

Alterna a exibicao da grade. (1.14.12)
Alterna o valor da variavel de sistema PICKSTYLE, que

controla a selegao de grupos e hachuras associativas.
Define a leitura do campo coordenada na (1.14.3) barra

de Status. (1.8.2)
Repete o comando usado anteriormente.

Anexar um hiperlink a um objeto ou modificar um hiper-

link existente (comando Hiperlink). (6.16.12)

Alterna a configuragao Orto (1.14.2).

Repete o comando usado anteriormente.

Cria um novo desenho (comando Novo). (6.22.4)

Abre um desenho existente (comando Abrir). (6.23.8)
Imprime o desenho atual (comando Print). (6.24.47)
Alterna a barra Propriedades (1.8.4).

Encerra a aplicagdo; pede para salvar as alteragoes
(comando Sair). (6.25.8)

Repeticao através das Viewports.

Salva o desenho atual (comando SalvarR ). (6.25.4)
Liga/Desliga mesa digitalizadora.

Cola o conteudo da area de transferéncia no desenho
(ColarAT (6.24.10) comando).

Cola o conteudo da Area de Transferéncia em formato
especificado (comando ColarEspec ). (6.24.12)

Cola o contelido da Area de Transferéncia como um
bloco (comando ColarB). (6.24.9)

Recorta a selegao e a coloca na area de transferéncia
(comando RecortAT). (6.9.62)

Refaz a ultima agao desfeita (comando Refazer).
(6.26.8)

Desfaz a Ultima agao (comando Desfazer). (6.30.5)
Cancela o comando em execugao.

Cancela o comando em execugao.

Cria a aba Comegar (comando IrParalnicio (6.15.17))
Alterna a exibigao da barra de Comando.

Liga/Desliga a Barra de Status (comando StatBar ).
(6.27.47)

Liga/Desliga Barras de Rolagem (comando BarraRola-

gem) (6.27.10).
Langa o Gerenicador de Projeto em Visual Basic (co-

mando GerVba). (6.32.4)
Langa o VBA COM Gerenciador de Add-In (comando

AddInMan). (6.4.9)
Move a vista acima.
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PgDn

Shift+Seta Esquerda
Shift+Seta Direita
Shift+Seta Acima
Shift+Seta Abaixo

Move a vista abaixo.
Move a vista a esquerda.
Move a vista a direita.
Move a vista para cima.
Move a vista para baixo.

* Nao use o teclado numérico. Em teclados-AZERTY: nao press a tecla-Shift ao bater a tecla de nimero.
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1.8.2 A Janela da Aplicacao BricsCAD
O tema da Cor

Avariavel de sistema COLORTHEME controla o tema de cores dajanela da aplicagao BricsCAD. (1.84) COLORTHEME

Figura 1.84

’.I
eReeol LW € & o & o120

L] L

= 0: tema de cor Escura (1.85 on the facing page) COLORTHEME = 1: tema de cores Claras
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Figura 1.85
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Para definir o tema da cor Faca um dos seguintes
+ Digite ColorTheme na linha de comando, e escolha 1 para Liga ou 0 para Desl

+ Clique o botao direito do mouse em uma barra de ferramentas ou painel da faixa e escolha Interface Escura
no menu de contexto.

Entender a janela da aplicagao BricsCAD

(1.86 on the next page) (1.87 on the following page)
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Figura 1.86
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Figura 1.87

BricsCAD Platinum

B File Edit View |Insert Settings Tools Draw  Dimension  Modify  Parametric  Window Help
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Componentes da janela da aplicagao BricsCAD:

Barra de menus

Barra de ferramentas (encaixada)
Abas de documentos

Janelas de desenho

Viewports do desenho

Abas de janela

Icone UCS

Assistente Look From

Menu de Prompt

10. Barra de ferramentas (flutuante)
11. Abas dos Paineis

12. Painel Propriedades (consulte Painéis encaixaveis (1.8.7))
13. Linha de Comando

14. Lista de sugestoes

15. Barra de Status

16. Faixa de Opgoes

LoOoNo N~

Tutorial: Explorando a Interface do Usuario do BricsCAD Clique aqui (??) para ver

Para exibir a Faixa de opgoes

1. Execute o comando FaixaOpcoes (6.26.32).

2. Clique o botao direito num espago vazio na area de Layout ou na aba do Desenho, e escolha FaixaOpgoes
no menu de contexto.

(1.88 on the next page)
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Figura 1.88

ERICSCAD »

Mechanical Browser
Attachments

BIM Compositions
EIM Profiles

EIM Project Browser
Tips

Commandline

L R A T

Components
Content Browser
~  Layers
Render Materials
Pararneters
~  Properties
Report
" Sheet Sets

" Structure

Tool Palettes
Workspaces >

«  Menu Bar

" Status Bar
Clean Screen

Toolbar size >

Customize...
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Para ocultar a Faixa de opgoes

1. Execute o comando FecharFaixaOpcoes (6.26.34).

2. Clique o botao direito num espaco vazio na area de Layout ou na aba do Desenho, e escolha FaixaOpgoes
no menu de contexto.
Trabalhar com abas de Documentos
Abas de documentos permitem:

+ Alternar facilmente entre todos os desenhos abertos.
+ Arrastar e soltar as abas, para alterar sua ordem.
+ Clicar no icone X no lado direito da aba, para fecha-la.

Cliqgue com o botao direito do mouse em uma guia do documento para exibir um menu de contexto: (1.89)

Figura 1.89

Close

Close Left Tabs
Close Right Tabs
Close All But This

Close All

Open Ctrl+0
MNew Ctrl+M
Save Ctrl+5
Save All

Save As Ctrl+Shift+5
Position »

Duplicate tab
Festore Last Session

Open Folder

Cascade

Tile Hornizontally

Tile Vertically

Item Descricao

Fechar Fecha o desenho atual (comando Fechar). (6.9.26)
Fechar Abas a Esquerda Fecha todos os desenhos a esquerda da aba atual.
Fechar Tudo Exceto Este Fecha todos os desenhos, exceto o desenho atual.
Fechar Tudo Fecha todos os desenhos, comando (WCloseAll).

(6.33.5)
Abrir Exibe a caixa de dialogo Abrir desenho (comando

Abrir (6.23.8)).
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Novo Exibe o Criar novo desenho didlogo comando Novo
(6.22.4).

Salvar Salva o desenho atual (comando Salvar). (6.27.1)

Salvar Tudo Salva todos os desenhos abertos, comando
(SaveAll). (6.27.2)

Salvar Como Langa o comando SalvarComo (6.27.3) .

Posicao Permite a vocé escolher a posigao das abas de
documentos. (1.118 on page 177)

Duplicar Aba Salva uma cépia do desenho atual numa nova aba, e

mantém o desenho original aberto. Mostra o didlogo
Salvar Como.

Restaurar Ultima Sessao Abre os desenhos que estavam abertos na sesido ante-
) rior do BricsCAD.

Abrir Pasta Abre a pasta do desenho atual.

Cascata Ajusta em cascata as janelas dos desenhos atuais
(comando WCascade). (6.33.3)

Dividir na Horizontal Ajusta lado-a-lado na vertical as janelas dos
desenhos atuais (comando WhTile). (6.33.9)

Dividir na Vertical Ajusta lado-a-lado na vertical as janelas dos

desenhos atuais (comando WvTile). (6.33.19)

A exibicao e a localizagdo das abas de documentos é controlado através de uma variavel de sistema e prefe-
réncias do usudrio. Na caixa de didlogo Configuragdes (6.27.23) va para Opgoes do programa / Exibir / Abas de
documentos.

+ SHOWDOCTABS: controla a exibicdo das abas de documentos. (Padrao = Liga)

« DocTabPosition : controla a localizagdo das abas de documentos: superior, inferior, esquerda ou direita.
(Padrao = Superior

+ SaveOnDocSwitch: salve automaticamente o desenho ao clicar em outra guia do documento. (Padrao =
Desl)

Abrir/Fechar a Barra de Comando
Faca um dos seguintes

+ Escolha Barra de comando no Menu Vista.

* Mova o cursor sobre uma barra encaixada, entao clique bot. direito e escolha LinhaComando no menu de
contexto.

+ Clique duas vezes no campo Status no lado esquerdo da barra de status .

A Janela de Comando fecha se estava aberta, e vice-versa. (1.90)

Figura 1.90

*1. p
2. PLINE 3 5~
start of polyline:4

1. botao Fechar
2. Pressione e mantenha pressionado o botao esquerdo do mouse para mover a linha de comando.

3. Campo Lista de Historico do Comando: o conteido do campo de lista do histérico pode ser copiado para o
campo de edicao de comando.

4. Campo Editar Comando: Se o sinalizador de Habilitar da variavel de sistema AUTOCOMPLETEMODE (1.10.11)
estiver definido, entradas de comando sao completadas automaticamente conforme vocé digita. Todos os
comandos e/ou variaveis de sistema e/ou preferéncias do usudrio que contém a sequencia de caracteres
atuais sao mostrados na lista de Sugestoes . (1.91 on the next page) Faga um dos seguintes:

 Pressione Enter se for exibido o comando atualmente concluido.
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Figura 1.91

[seecr
SELECTIOMAMNMODISPLAY
SELECTIOMAREA

[4| 4 SELECTIONAREAOPACITY
% _ |SELECTIONPREVIEW

SELECTSIMILAR
Cd SELECTSIMILARMODE
SELECT
Figura 1.92
Bl Auto complete mode 0w002F (47)

1 Enable
2 Auto-Append
4 Suggestion List
g8 Display Icons (unsupported)
16 [ ]Exdude the display of System Variables
32 Display preference variables

Auto complete delay 0.3

+ Escolha um comando na Lista de Sugestoes.

Opcoes de preenchimento automatico sao: (1.92)

5. Botdes de deslocamento para o histérico de Comandos

NOTAS + Vocé pode modificar a altura da linha de
comando encaixada arrastando a borda
superior ou inferior, dependendo de sua
posigao de encaixe, inferior ou superior.

+ O tamanho de uma barra de comando
flutuante pode ser ajustado arrastando uma de
suas arestas.

+ Use as teclas de seta para cima e seta para
baixo do teclado para navegar o histérico de
comandos.

* Quando a linha de comando esta fechada:

— Opgodes de comando e entradas do
teclado sao exibidas na barra de status.

— Pressione a tecla de fungao F2 para
alternar a janela do Histoérico de
Comandos (6.29.13).

— Avariavel de sistema CLIPROMPTLINES
(1.10.11) define o numero de linhas de
histérico de comando exibidas
brevemente na parte inferior da janela de
graficos. Defina CLIPROMPTLINES =0
para desativar esse recurso.

Para definir as propriedades da Linha de Comando

‘B)Bamggwmizar o Prompt de Comando no BricsCAD Clique aqui para ver.
1. Abra a janela Configuragoes (6.27.23).
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Trabalhar com a barra de Status

(1.94)

Figura 1.94

Ready 1 Length: 355.25 @ Angle: 31.55 Furniture . Bylayer Calibri ISO-25 3D Modeling SMAP GRID ORTHO POLAR ESNAP STRACK LWT TILE DUCS DYN QUAD TIPS 2

1. Campo Status:

+ mostra o status do software.

+ quando o cursor estiver em um menu ou numa barra: apresenta breve descrigao do item de menu ou ferra-
menta sob o cursor.

+ quando a janela do comando esta fechada: exibe os prompts de comando, a entrada de teclado e opgdes
da ferramenta.

+ clique duas vezes no campo de status para abrir / fechar a barra de Comandos.

2. Botao da lista de Campos: Clique no botdo da seta (™) para exibir uma lista dos campos disponiveis para
a Barra de Status. Clique em um item na lista para alternar a exibicdo do campo correspondente na Barra de
Status. (1.95 on page 169) Valores de coordenadas do cursor: exibe as coordenadas da posig¢ao atual do cursor
(dependendo da configuragao da variavel COORDS). (1.10.11)

1. Clique para alternar entre as configuragdes da Coordenada. A sequéncia é Geografica, Relativa, Absoluta,
Desligada.
2. Clique o botao direito do mouse, e escolha opgdo no menu de contexto: (1.96 on page 170)

Camada Atual: exibe o nome da camada atual.

1. Clique para abrir o Explorer de Camadas.

2. Clique com o botao direito para selecionar a camada atual no menu de contexto.

3. Clique bot. direito do mouse e escolha Propriedades no menu de contexto Explorer do Desenho - Camadas.
(6.13.12)

Cor Atual:exibe a cor atual.

1. Clicar para abrir a janela de didlogo Selecionar Cor.
2. Clicar bot. direito para selecionar uma das cores basicas. (1.97 on page 170)
3. Clique com o botao direito e escolha Selecionar Cor ... para selecione uma cor (1.17.6).

Tipo de Linha Atual: exibe o nome do tipo de linha atual.

1. Clicar para abrir o Explorer - Tipos de linha.

2. Clicar bot. direito para selecionar o atual tipo de linha.

3. Clique bot. direito do mouse e escolha Propriedades no menu de contexto para abrir o Explorer do Desenho
- Tipos de linha. (6.20.31)

Estilo de Texto Atual: exibe o nome do estilo de texto atual.

1. Clicar para abrir o Explorer de Estilos.

2. Clicar bot. direito para selecionar o atual tipo de linha.

3. Clique bot. direito do mouse e escolha Propriedades no menu de contexto para abrir o Explorer do Desenho
- Estilos de Texto. (6.27.57)

Estilo de Dimensao Atual: exibe o nome do estilo de dimensao atual

1. Clique para abrir o didlogo Configuragoes de Dimensoes.

2. Clicar bot. direito para selecionar o atual tipo de linha.

3. Clique bot. direito do mouse e escolha Propriedades no menu de contexto para abrir o Explorer do Desenho
- Estilos de Dimensao. (6.11.20)

Area de Trabalho Atual: Indica a area de trabalho atual.

1. Clique para ajustar o valor da variavel de sistema WSCURRENT (1.10.11) na barra de comandos.
2. Clique o botao direito e selecione a area de trabalho atual. (1.98 on page 170)
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3. Escolha Personalizar no menu de contexto para abrir o didlogo Personalizar - Areas de trabalho (1.10.10).
Snap:Alterna a variavel de sistema SNAPMODE (1.10.11).

1. Clique para alternar Snap (6.27.37) Liga (5nAF) / Desl (5haF).
2. Clique o botao direito do mouse e selecione Configuragoes para editar as configuragoes de Snap e Grade.
(1.109 on page 173)

Grade:Alterna a variavel de sistema GRIDMODE (1.10.11).

1. Clique para alternar a exibigao da Grade Liga (GRID) / Desl (R.IC) na viewport atual.
2. Clique o botao direito do mouse e selecione Configuragoes para editar as configuragoes de Snap e Grade.
(1.109 on page 173)

Ortho:Alterna a variavel de sistema ORTHOMODE (1.10.11); ativando o modo Ortogonal desabilita automatica-
mente o Rastreamento Polar.

1. Clicar para alternar o modo Ortogonal (1.14.2)Liga (JRTHO) /Desl (CIETHO).
2. Clique o botao direito e, em seguida, selecione Configuragoes para editar a configuragao Orthomode . (1.109
on page 173)

Polar: Alterna a opgao Rastreamento Polar da variavel de sistema AUTOSNAP (1.10.11).

1. Clique para ligar o Rastreamento Polar (1.14.17) Liga (FOLAR.) / Desl (FCLAE). Ligando Rastreamento
Polar vai desabilitar automaticamente Modo Ortogonal.

2. Clique o botao direito e, em seguida, selecione Configuragoes para editar as configuragées de Rastreamento
Polar. (1.109 on page 173)

Esnap: Desliga todas as configuragoes de Snaps na variavel de sistema OSMODE (1.10.11).

1. Clique para alternar Snaps a Entidade (1.14.15)Liga (ESMAF) / Desl (ESMAF).
2. Clique com o botao direito e, em seguida, selecione Configuragoes para editar as configuragées do Snap a
Entidade . (1.109 on page 173)

Strack: Alterna a opgao de ajuste de snap da entidade da variavel de sistema AUTOSNAP (1.10.11).

1. Clique para alternar Rastreamento de Snap (1.14.18) Liga (STRALCE) / Off (STRALCE).
2. Clique o botao direito e selecione Configuragdes para editar as configuragoes do Rastreamento de Snap.
(1.109 on page 173)

Espessura de linha (LWT): Alterna a variavel de sistema LWDISPLAY (1.10.11).

1. Clique para alternar a exibigao de Espessuras de Linha (1.17.7) Liga (L'"WT) ou Desl (LVVT).
2. Clique o botao direito, e escolha Configuragoes para editar as configuragoes de Espessura de Linha . (1.109
on page 173)

Paper/Model (1.16.12): Permite escolher entre o espago do modelo (Model Space) e o espago do papel (Paper
Space).

+ Ao trabalhar no Model Space, o campo |é: Mosaico (= Model Space com viewports lado a lado). Clique para
alternar para o layout do Paper Space mais recentemente aberto. (1.106 on page 172)

+ Ao trabalhar em um layout, o campo Ié:
M: Layout: Model Space com viewports flutuantes ou
P. Layout: Paper Space Clique aqui para alternar entre o PaperSpave e Model Space com viewports flutu-
antes. Cliqgue com o botao direito e escolha: (1.107 on page 172)

* Paper Space: Mudar para Paper Space

* Model Space: Mudar para Model Space com viewports flutuantes
* Modelo: Alternar para Model Space com viewports ajustados

+ Layout: Alternar ao layout selecionado no Paper Space.

Escala de Anotagao: Exibe o valor da variavel de sistema CANNOSCALE (1.10.11) (= escala de anotagao atual).
Clique bot. direito:

1. Selecione uma escala de anotagao na lista.
2. Escolha Personalizar para iniciar o comando EDITARLISTAESCALAS (6.27.7) .
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3. Verifique a
4. opgao Ocultar Escalas RefEx para listar somente as escalas de anotagao do desenho atual.

Autoscale:Clique para alternar a variavel de sistema ANNOAUTOSCALE (1.10.11). MesaDig: Inicializa o uso de
uma mesa digitalizadora (1.8.8). Bloquear Viewport (VPLOCK): Exibe o status Bloquear Tela da viewport atual ou
da(s) viewport selecionada. Clique no campo VPLOCK para alternar a propriedade Bloquar tela. O campo VPLOCK
é exibido apenas quando uma ou mais viewports do Paper Space sao selecionadas ou quando uma viewport esta
ativa (Model Space com viewports flutuantes). UCS Dinamico (1.14.20) (DUCS)

1. Clique para alternar a variavel de sistema UCSDETECT (1.10.11) Liga (DLICS) ou Desl (DLICS).
2. Clique com o botao direito do mouse para selecionar os tipos de entidade suportados: (1.108 on page 172)

Entrada Dinamica (DYN): Alterna a opcao Desligar tudo temporariamente da variavel de sistema DYNMODE.

1. Clicar para alternar a exibigcao de Dimensdes Dinamicas (1.14.9)Liga (D'f™) or Desl (CVT).
2. Clique o botao direito e selecione Configuragoes para editar as configuragées de Dimensoes Dinamicas .
(1.109 on page 173)

Quad (1.8.5): Alterna a opgao Desligar da variavel de sistema QUADDISPLAY (1.10.11).

1. Clique para alternar a exibicio do Quad (1.8.5) Liga(QUAL) ou Desl (ZHAD),
2. Clique o botao direito do mouse numa paleta, e escolha uma opgao no menu de contexto:
3. Clique o botao direito, e selecione Configuragoes para editar as configuragdes do Quad. (1.110 on page 173)

Dicas de sobrevoo (1.8.5) (RT): Liga/desliga a variavel de sistema ROLLOVERTIPS (1.10.11).

1. Clique para ligar/desligar exibicao das dicas de sobrevoo.
2. Clique o botao direito para selecionar as opgdes de exibigao para dicas de sovrevéo: Em entidades sobre-
voadas ou Sem dicas de sobrevoo. (1.111 on page 173)

Dicas: Alterna a variavel de sistema TIPS (1.10.11). Se TIPS = Liga, um assistente revela opgdes disponiveis
usando a tecla-Ctrl. (1.112 on page 173)

+ Clique para alternar a exibigao do assistente DICAS Liga/Desliga.
+ Clique com o botao direito para exibir um menu de contexto: (1.113 on page 174)

BRICSYS 168



CAPITULO 1. BRICSCAD

1.8. INTERFACE

SN N U T U U U S S

L N N N T Y

Figura 1.95

Cursor coordinate values
Current Layer

Current Color

Current Linetype
Current Text Style
Current Dimension Style
Current Workspace
Snap

Grid

Ortho

Polar

ESnap

STrack

Lineweight
Paper/Model
Annoctation Scale
Autobcale

Viewport Lock

Tablet

Dynamic UCS
Dynamic Input

Cuad

Rollover Tips

Hotkey Assistant

Lock User Interface
GI5 Coordinate System

Tray lcon [tems
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Figura 1.96

Scientific Linear Units

~  Decimal Linear Units
Engineering Linear Units
Architectural Linear Units

Fractional Linear Units

Geographic

'  Relative
Absolute
Off

@} Properties...

Figura 1.97

~  Bylayer
ByBlock

Red
Yellow
Green
Cyan
Blue
Magenta
White

Select Color...

Figura 1.98

~ 20 Drafting
30 Medeling
Mechanical
Sheet Metal
BIM

Customize...
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Figura 1.99

On
Off

Settings...

Figura 1.100

On
Off

Settings...

Figura 1.101

On
Off

Settings...

Figura 1.102

On
Off

Settings...

Figura 1.103

On
Off

Settings...

Figura 1.104
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Off

Settings...
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Figura 1.105

» On
Off

{2 Settings...

Figura 1.106

+ Model
Ad LevelD
Ad Levell
A2 LevelD
AZ Levell
Details

Figura 1.107

~  Paper Space
Model Space

Model

» A |evel)
Ad Levell
A2 Leveld
A2 Levell
Details

Figura 1.108

DUICS on faces of 3D =ilids
» DUCS on other entities

4

~  On
Off
{% Settings...
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Figura 1.109

» On
Off

{2 Settings...

Figura 1.110

" Show CQuad on Howver
Show Cuad on Select
"  Show Cuad on Right click
Suppress Quad on Hover When Entities are Selected

» On
Off

Customize Quad [tems...

{&  Settings...

Figura 1.111

~  Show rollover on hovering entities

Mo rollover tips

Customize...

Figura 1.112
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Figura1.113

» On
Off

Configure

+ Clique em Liga ou Desl para definir a exibi¢cao do assistente DICAS.
+ Cligue em Configurar para exibir a caixa de didlogo Configuracao de Dicas . Selecione quais dicas sao
exibidas quando TIPS = Ligado. (1.114 on the facing page)

Bloquear interface do Usuario (LOCKUI) : Permite bloquear a localizagao e o tamanho das barras de ferramentas
e painéis encaixaveis. Pressione Ctrl para substituir a configuracdo. Clique no campo LOCKUI para alternar o
bloqueio. Pressione Ctrl para substituir. Os elementos dainterface do usuario que serao afetados sao controlados
pela variavel de sistema LOCKUI (1.10.11).(1.115 on the next page) Sistema de Coordenadas GIS: Exibe o nome
do atual sistema de coordenadas GIS.
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Figura 1.114

Tips Configuration >

Select which Tip to show or hide:

[ EEEEEEEEEEEEEE]

Show

Tip Type

Display tips for BIMCOMNMECT options.

Display tips when dragging major face using BIMDRAG.
Display tips when dragaing minor face using BIMDRAG
Display tips for BIMINSERT options.

Display tips for DMBEMD options.

Display tips for DMEXTRUDE options.

Display tips for POLYSOLID options.

Display tips when previewing arrays.

Display tips when previewing mleaders.

Display tips when previewing polylines.

Display tips for SMFLAMGEBASE options.

Display tips for SMFLAMGESPLIT options.

Display tips for SMLOFT options.

Display tips when using window selection.

Display tips for VIEWBASE options.

Select All Clear All
OK Cancel
Figura1.115
Bl Lock user interface elements 0x0007 (7)
negative [ ]Locking temporarily disabled
1 Lock docked toolbars
2 Lock docked panels
4 Lock floating panels and toolbars
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Exibir ou ocultar as barras de rolagem
Para ligar/desligar barras de rolagem:

1. (opgao) Mantenha pressionada a tecla Shift, e pressione a tecla de fungao F4.
2. Escolha Barra de comando no menu Vista. (1.116)

Figura1.116
=m Open Text Window
« Comrmand Bar Shift+F2
«  Ribbon Bar Ctrl+F2
»  Status Bar Shift+F3
»  Properties
I Scroll Bars Shift+F4

3. (opcao) digite BarraRolagem na barra de Comando, e faga o sequinte:

4. digite Desl na barra de comando ou escolha Desl no menu de contexto.

5. digite Liga na barra de Comando, ou escolha Liga no menu de contexto.

6. digite A na barra de Comando, ou escolha Alternar no menu de contexto. (1.117)

Figura1.117

SCROLLBAR

Cini
Off

Togagle

Cancel

Nota Use o comando -TOOLPANEL (6.29.28) para mostrar,
ocultar ou alternar a exibi¢cao dos varios painéis de fer-
ramenta.

Ocultar/exibir uma selegao de elementos da interface do usuario

Os comandos TELALIMPAATIV (6.9.23) e TELALIMPADESAT (6.9.22) permitem ocultar ou exibir simultaneamente
uma selecao de elementos de interface de usuario. Quais elementos da interface do usuario sao afetados por
esses comandos é definido pela variavel de sistema CLEANSCREENOPTIONS (1.10.11). O atalho de teclado Ctrl+0
alterna a exibicao dos elementos da interface do usuario. Em teclados AZERTY: nao use o teclado numérico; ndao
pressione a tecla Shift ao bater a tecla de niumero.
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Figura1.118

Top
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Right
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1.8.3 Barras de ferramentas

A disponibilidade de um comando depende do Nivel da Licenga (1.4.2) (Shape - Classic - Pro - Platinum - Me-
chanical - Bim - Ultimate) como indicado nos artigos de comandos na se¢ao Referéncia de Comando do Bricsys

Help Center.

Para definir o tamanho do icone
Vocé pode escolher entre icone pequeno (16 x 16) grande (32x32) ou extra grande (64x64) nas barras.
1. Mova o cursor sobre uma barra de ferramentas, e clique o bot. direito.

2. Escolha Tam. da barra e, em seguida selecione icones pequenos, icones grandes ou icones extra-grandes.

e U=
Pequeno Grande Extra Grande

0 tamanho do icone esta salvo na propriedade Tamanho do Botao da Ferramenta na atual Area de trabalho
(1.10.10). (1.119 on the facing page)
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Figura1.119
Customize ? it
File
Main customization file: | C:Wsers LouisVAppData\Roaming'Bricsys\BricsC || ., Q Search

Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Properties Workspaces Comn * | *

=) Workspaces i_) Available tools s
) Drafting - BRICSCAD
tina (toolbars) &) 2D Constraints
: - 3D Entity Snaps
- 3D Solid Editing
- O Toolbars -0 3D Solids
-0 Panels &) Annotations
- ) Ribbon #- 0 Assembly
- Quad Tabs &) Attributes
LD O Switch & BIM
-7 Mechanical - ) Bricsys
-7 BIM ---I.‘:I Bricsys 24/7 W
Scrollbars off A
Default Mo

Stack Type Fixed resizeable panelset

Toolbar Margin

Tool Padding

Manage vour customizations. .. COK Cancel

Principais Barras de ferramenta

Restri¢cdes 2D (1.14.6) (1.121 on page 183)
Comparar3D (6.3.3) (1.122 on page 183)
Restrigdes 3D (1.19.4) (1.123 on page 183)
Ver Snaps a Entidade 3D (1.14.16). (1.124 on page 183)
Editar Sélido 3D (1.125 on page 183)
Soélidos 3D (1.126 on page 183)
Acesso (1.127 on page 183) (1.128 on page 183)
Arcos (1.17.17) (1.129 on page 184)
Montagem (3.6.3) (1.130 on page 185) (1.131 on page 185)
BIM (1.132 on page 185) (1.133 on page 186)
Editar Bloco (6.6.7) (1.134 on page 186)
Bricsys 24/7 (??) (1.135 on page 186)
Circulos (1.17.16) (1.136 on page 186)
Comparar (6.10.44) (1.137 on page 186)
Intengao Projeto (1.18.3) (1.138 on page 186)
Dimensodes (1.21.1) (1.139 on page 187) (1.140 on page 188)
Restrigdes Dimensionais (1.14.7) (1.172 on page 196)
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Modelagem Direta (1.18.2) (1.142 on page 188)

Desenho (1.17.1) (1.143 on page 189)

Vistas do Desenho (3.10.1) (1.144 on page 189)

Ordem do Desenho (1.24.9) (1.145 on page 189)

Elipses (1.17.18) (1.146 on page 189)

Arcos Elipticos (1.17.19) (1.147 on page 189)

Dados de Entidade (6.13.3) (1.148 on page 189)

Propriedades da Entidade (1.149 on page 189)

Ativa Snaps a Entidade (1.14.15). (1.150 on page 190)

Imagens (1.23.1) (1.157 on page 190)

Inserir (6.17.12) (1.152 on page 190)

Inquirir (1.14.21) (1.153 on page 191)

Look From Substituido pelo controle Look From (6.20.39).
Layout (1.16.15) (1.154 on page 191)

Mecanica Renomeado para Montagem (3.6.3)
Malhas (1.9.18) (1.155 on page 191)

Modificar (1.24.1) (1.156 on page 191) (1.157 on page 191)
Parametros (6.24.5) (1.158 on page 191)

Nuvens de Pontos (6.24.33) (1.159 on page 192)

Editar Referéncias (6.26.13) (1.160 on page 193)

Renderizar (1.26.2) (1.167 on page 193)

Cortes (6.27.11) (1.162 on page 193)

Modos de Selegao (1.24.5) (1.163 on page 194)

Configuragdes (6.27.23) (1.164 on page 194)

Sheet Metal (3.8.1) (1.165 on page 194) (1.166 on page 194)
Padrao (1.167 on page 194) (1.168 on page 194)
Ferramentas (1.169 on page 195)

Vista (6.31.1) (1.170 on page 196)

Areas de trabalho (1.10.10) (1.171 on page 196)

Barras Desdobraveis

Em alguns botdes de ferramentas uma pequena seta preta no canto inferior direito do icone indica que um menu
desdobravel esta disponivel. Um menu desdobravel contém um grupo de ferramentas relacionadas. Pressione e
segure o botdo esquerdo do mouse para expandir o menu desdobravel e escolha uma das ferramentas do menu
desdobravel. A ferramenta que foi ultima escolhida permanece visivel na barra de ferramentas recolhida. Cada
um dos desdobraveis pode ser aberto como uma barra separada. Arraste o botao de uma barra de desdobraveis
para dentro da area de desenho para abri-la como uma barra flutuante.

Pai Desdobravel

Restrigdes 2D (1.14.6) Restricoes Dimensionais (1.14.7) (1.172 on page 196)
Restrigdes Geométricas (1.14.8) (1.173 on page 197)

Montagem (3.6.3) Visualizagao da Montagem (1.174 on page 197)
(3.6.5)
Explodir Montagem (6.8.8) (1.175 on page 197)

BIM BIM Circulos (6.9.21) (1.176 on page 197)
BIM Classificar (6.7.6) (1.177 on page 197)
BIM Conectar (2.4.5) (1.178 on page 197)
BIM Bancos de dados (2.6.5) (1.179 on page 198)
BIM Grades (6.7.15) (1.180 on page 199)
BIM Linhas (1.17.31) (1.181 on page 199)
BIM Manipular (6.7.11) (1.182 on page 199)
BIM Poligonos (6.24.46) (1.183 on page 200)
BIM Propagar (6.7.25) (1.184 on page 200)
BIM Espacos (6.7.36) (1.185 on page 200)
BIM Cortes (6.7.37) (1.186 on page 200)
BIM Parede Cortina (6.7.9) (1.187 on page 200)
BIM Estrutural (6.7.18) (1.188 on page 200)
BIM Etiqueta (6.7.43) (1.189 on page 201)
BIM Visibilidade (6.16.11) (1.190 on page 202)
BIM Janelas (6.7.47) (1.191 on page 202)
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Civil Superficies TIN (6.29.16) (1.192 on page 202)
Dimensodes Marcas de Centro e Linhas de (1.193 on page 203)
Centro (1.21.10)
Modelagem Direta (1.18.2) Deformar (1.9.11) (1.194 on page 203)
Desenho (1.17.1) Linhas (1.17.10) (1.195 on page 203)
Polilinhas (1.17.13) (1.196 on page 203)
Poligono (1.17.21) (1.197 on page 203)
Limites (1.198 on page 203)
Malhas Faces em Malha 3D (1.199 on page 204)
Superficies em Malha 3D (1.200 on page 205)
Modificar (1.24.1) Matrizes (1.24.20) (1.2017 on page 205)
Paramétrico (6.24.6) Tabela de Projeto (6.10.27) (1.202 on page 205)
Renderizar (1.26.2) Luzes (1.26.4) (1.203 on page 206)
Configuragdes Propriedades da En- Camadas (1.16.2) (1.204 on page 206)
gﬂgngetal (3.8.1) Dobra (6.28.2) (1.205 on page 206)
Flange (6.28.14) (1.206 on page 206)
Recursos de Forma (6.28.17) (1.207 on page 206)
Jungao (6.28.20) (1.208 on page 206)
Alivio (6.28.24) (1.209 on page 207)
Reparar (6.28.26) (1.210 on page 208)
Dividir (6.28.31) (1.211 on page 208)
Desdobrar (6.28.32) (1.212 on page 208)
Ferramentas Atributos (1.22.12) (1.213 on page 209)
Vistas do Desenho Tipos de Vista de Detalhe (1.214 on page 209)
(6.31.10)
Tipos de Corte (6.31.10) (1.215 on page 209)
Vista Ocultar/Mostrar Entidades (1.216 on page 209)
(1.16.3)
Mover em Tempo-Real (1.16.8) (1.217 on page 209)
Redesenhar/Regenerar (1.16.4) (1.218 on page 209)
Zoom (1.16.6) (1.219 on page 210)

Abrindo uma Barra de Ferramentas

1. Em Windows: Paire o cursor do mouse sobre uma barra de ferramentas ou uma porgao em branco da barra,

e clique o botao direito. Em Linux: Paire o cursor sobre uma porgao em branco dos menus, barra de status
ou de ferramentas, e clique o botao direito. Um menu de contexto é exibido. (1.120 on the following page)
(1) Arquivo CUI principal (1.10.4). (2) Arquivo(s) CUI parcial (1.10.4) (3) Clique aqui para mais barras (4)
Barras Desdobraveis no menu

. No menu de contexto, escolha o arquivo CUI principal (por exemplo, BRICSCAD) ou um dos arquivos CUI
Parciais (se houver algum). Uma lista de barras de ferramentas disponiveis no arquivo CUI selecionado
é exibida. Barras de ferramentas que ja estejam abertas estdo marcadas. Se a lista ndo couber na tela,
clique em 'Mais' (3) na parte inferior do menu. Barras relacionadas estao agrupadas em um menu desdo-
bravel/flutuante (4).

. Selecione a barra de ferramentas no menu de contexto. Abre-se a barra de ferramentas.

. (opgao) Para encaixar a barra de ferramentas arraste a barra por seu titulo a uma das bordas da janela da
aplicagao BricsCAD.
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Panels *
Panel stacking >
Toolbars » BRICSCAD »
Toolbar size * EMNSCAPE *
Workspaces *

~  Menu Bar

~  Status Bar

Clean Screen

Dark Interface

Customize...

Figura 1.120

2D Constraints

D

Access

Access3D

Arcs

Array Edit

Arrays

Assembly

Assembly Explode
Assembly Visualization
Attributes

BIM

Block Edit

Boundaries

Center Marks and Lines
Circles

Civil

Compare

Geometric Constraint
Help
Hide/Show Entities

Images

More

30 Compare

3D Constraints
3D Entity Snaps
30 Mesh Faces
3D Mesh Surfaces
3D Selid Editing
3D Selids

NOTAS

Se vocé selecionar uma barra de ferramentas
que ja esteja aberta, esta sera fechada.

Para impedir o encaixe de uma barra de
ferramentas, pressione e segure a tecla Ctrl
enquanto arrasta a barra de ferramentas.
Arraste uma barra de ferramentas pela alga
esquerda (quando encaixada horizontalmente)

() ou bordall Fsuperior (quando encaixada
verticalmente) para desencaixar.

Para encaixar uma barra de ferramentas
verticalmente no Linux, a propriedade Posigao
da barra de ferramentas deve ser definida
como Esquerda ou Direita.

A variavel de sistema LOCKUI (1.8.2) permite
bloquear a localizagao e o tamanho das barras
de ferramentas e painéis encaixaveis (1.8.7).
Pressione e segure a tecla Ctrl para substituir.
Clique no campo LOCKUI na (1.8.2) Barra de
Status para alternar o bloqueio da interface do
usuario.

Para destacar um menu desdobravel da barra de ferramentas

ara dentro da area de desenho.

d. ﬁﬂim& mantenha pressionado o0 botao esquerdo do mouse para arrastar o icone visivel de uma barra

D CAalta 1 hAatan acatiardan AAa maAalieca nara nAaciainanar 2 harra
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2D Constraints a
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Figura 1.128
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Figura 1.129
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Figura 1.133
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Figura 1.139
Dimensions
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Figura 1.140
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Figura 1.143
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Figura 1.150
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Figura 1.153
Inquiry n
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Figura 1.159
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Figura 1.160
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Figura 1.163
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Figura 1.169
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Figura1.173
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Figura 1.180
BIM Grids n
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BIM Lines n
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Figura 1.183
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Figura 1.189
BIM Tag n
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Figura 1.190
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Figura 1.191
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Figura 1.193
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Figura 1.199
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Figura 1.200

30 Mesh Surfaces n

AR %

Figura 1.201
Arrays n
< | @@ @ O | @@
ao .]‘ oo |:||:||:||:|‘|:||—
oo %Y aa o o o
Figura 1.202
Design Ta... n
|
|
e

BRICSYS

205



1.8. INTERFACE CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.203

Figura 1.204
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Figura 1.209

5M Relief

B
e v e e i

BRICSYS 207



1.8. INTERFACE

CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.210
5M Repair n

&8
Figura 1.211

SM Split n
B> B
E?,;’;g Ehet

Figura 1.212

SM Unfold n

l l%’rl I,‘_" osm  oxp DX
+ »

BRICSYS

208



CAPITULO 1. BRICSCAD

1.8. INTERFACE

Figura 1.213
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Figura 1.219
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1.8.4 Painel Propriedades
Comando: PROPRIEDADES (6.24.52) No painel Propriedades vocé pode:

+ Ajustar as propriedades atuais: cor, camada, tipo de linha, escala do tipo de linha e espessura da linha.
+ Editar as propriedades de uma Unica entidade

+ Editar as propriedades compartilhadas de um conjunto de selegao

« Editar graficamente pontos de extremidade de linhas e vértices de polilinhas

+ Compor um conjunto de sele¢do usando Selecao Rapida (1.24.7).

Para abrir o painel Propriedades

Faca um dos seguintes

* Clique o botao Propriedades i?b na barra Padrao. O estado pressionado do botao indica que o painel
Propriedades esta atualmente aberto. Clique no botao novamente para fechar o painel Propriedades.

+ Clique botao direito quando o cursor esta numa barra ou na faixa. Um menu de contexto é exibido. Os itens
marcados no menu de contexto estao atualmente abertos. Selecione Propriedades no menu de contexto.
(1.220 on the next page)

* Duplo-clique numa entidade, como linhas, circulos, arcos, sélidos 3D... O painel Propriedades abre, mos-
trando as propriedades da entidade selecionada. Quando o duplo-clique é feito sobre entidades como tex-
tos, blocos ou polilinhas inicia um comando de edigédo (Ver a aba Mouse no dialogo Personalizar (1.10.3)).
(1.221 on page 213)

+ Escolha Propriedades no menu Modificar.
+ Digite Propriedades na linha de comando e pressione Enter.

(1.225 on page 218) (1.228 on page 221) (1.227 on page 220)

Nenhuma selegao Sao exibidas Com uma entidade selecionada Com varias entidades

as atuais propriedades da Exibe as propriedades da selecionadas Exibe as
entidade, a atual Elevacao entidade selecionada. propriedades compartilhadas
(6.13.4), propriedades da Vista e das entidades selecionadas O
Escala de Anotagao (1.21.28). termo *Varia* indica que essas

propriedades compartilhadas
possuem valores diferentes.

Nota 0 painel Propriedades é encaixavel (1.8.7). Para
encaixar o painel Propriedades, arraste-o pela faixa
de titulo para a esquerda ou para a direita da janela
da aplicagao BricsCAD ou sobre outro painel
encaixavel.

Nota Campos somente-leitura sdo exibidos em cinza. O
conteido de um campo somente-leitura pode ser co-
piado. Para copiar um campo somente-leitura, clique
no campo, e pressione Ctrl C.
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Figura 1.220
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Figura 1.221
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Para ajustar o tamanho do painel Propriedades
1. Mova o cursor sobre uma das bordas de Propriedades(1). O cursor se transforma numa seta de duas pontas.

2. Pressione e segure o botao esquerdo do mouse para arrastar a borda do painel Propriedades. (1.222)

Figura 1.222
Properties n
Mo Selection v &
Bl General
Color B Eiue
1 Lavyer 2 Furniture

@ Linetype @— — — HIDDEN

Linetype scale 0.1
Lineweight ——  Bylayer

SMisc |

Annotation scale | 1:1

3. Mova o cursor sobre o limite entre as colunas Configurar Nomes e Configurar Campos (2). O cursor se
transforma em uma seta de duas pontas.

4. Pressione, e mantenha, o botao esquerdo do mouse para arrastar o limite.

Nota Quando encaixado, apenas a borda esquerda (ou di-
reita) de Propriedades é ajustavel.

Definindo as propriedades atuais sao exibidas no painel Propriedades

f—

. (opgao) Clique em Cor, e clique na seta para baixo, para selecionar uma cor.
(opcao) Cliqgue em Camada, e clique na seta para baixo, para selecionar uma camada.
(opcgao) Clique em Tipo de linha, e clique na seta para baixo, para selecionar um tipo de linha.

(opcgao) Clique em Escala do tipo de linha, e digite o novo valor no campo Escala do tipo de linha.

o H 0PN

(opcao) Cliqgue em Espessura da linha, e clique na seta, para selecionar uma espessura de linha.

Editar as propriedades de uma entidade isolada
1. Selecione aentidade. As propriedades da entidade sao exibidas no painel Propriedades. (1.228 on page 221)

2. Clique na propriedade que vocé deseja modificar. O campo de definicées da propriedade selecionada é
ativado.

3. Digite um novo valor no campo configuragdes da propriedade selecionada ou escolher uma configuragao
de caixa de listagem em seguida pressione a tecla Enter ou selecione outra propriedade. A entidade é
atualizada.

4. (opgao) Repita as etapas 2 e 3 para modificar outra propriedade.

5. Pressione a tecla Esc para parar.
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Notas

* Propriedades que o valor exibe em cinza nao
podem ser modificadas.
+ Passo 3: Propriedades (por exemplo, as

propriedades Gerais), que forem escolhidas de
uma lista, sao atualizadas instantaneamente.

Para editar as extremidades de uma linha

1. Selecione a linha.

2. Na Barra Propriedades, em Geometria, siga um destes procedimentos:

+ Selecione campo X-, Y- ou Z-, e digite um valor.
+ Selecione Ponto de inicio ou Ponto final. (1.223)

Figura 1.223

Color

Layer
Linetype
Linetype scale
Plot style
Lineweight
Hyperlink
Thickness

Material
2l Geometry
Bl | Start point
X
¥
i
El | End point

Length
Angle

=1 3D Visualization

gl General

[] ByLayer
SEWER.
ByLavyer
2.54
ByColor
ByLayer

ByLavyer

3008.47, 850.43, 0
3008.47

850,43

0

3106.4, 752.5, 0
3106.4

752.5

0

97.93, -97.93, 0
97.93

57.93

0
1

Lad
oo

.5

3. Um X indica o ponto que esta sendo editado.
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* Clique no botao Escolha o Ponto (m).
+ Especificar o ponto no desenho.

4. Pressione a tecla Esc para parar.

Nota

Este procedimento se aplica também para editar o
ponto de insergao de textos, imagens, blocos, refex’s,...

Para editar os vértices de uma polilinha

1. Selecione a polilinha.

2. Na Barra Propriedades sob Geometria, selecione Vertice.

3. Clique nos botdes de seta Proximo/Anterior para selecionar um vértice. (1.224) Um X indica o vértice que

esta sendo editado.

Figura 1.224

= T

=1 2D Visualization

Color B EvLayer

Layer FURMITURE

Linetype ByLavyer
Linetype scale 2.54

Plot style ByColor

Lineweight ByLayer
Hyperlink

Thickness ]

=2l Geometry
2] Vertex
] Position 3245.5, 759
X 3245.5
Y 759
Start width ]
End width ]
Bulge -0.41421356
Global width ]
Elevation ]
Area 10054, 73
Length 426.81
= [
Closed Yfes
Linetype generatiol Disabled
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4.

5.

Faca um dos seguintes

+ Selecione campo X- ou Y-, e digite um valor.

+ Em Vértice selecione Posicione e clique no botao Escolha o Ponto (+[?%), e especifique o ponto no de-
senho.

Pressione a tecla Esc para parar.

Editar as propriedades compartilhadas de um conjunto de selegao

1.
2.

Selecione as entidades. As propriedades compartilhadas sao exibidas na Barra Propriedades.

Clique na propriedade que vocé deseja modificar. O campo de definigdes da propriedade selecionada é
ativado.

Digite um novo valor no campo configuragdes da propriedade selecionada ou escolher uma configuragao de
caixa de listagem, em seguida pressione a tecla Enter ou selecione outra propriedade. Todas as entidades
selecionadas sao atualizadas simultaneamente.

(opcao) Repita as etapas 2 e 3 para modificar outra propriedade.

Pressione a tecla Esc para parar.

Notas + O valor *Varia* é exibido para propriedades

compartilhadas que tem valores definidos de
forma diferente. Se vocé editar tal propriedade,
todas as entidades no conjunto de selegao
serao definidas iguais para esta propriedade.

+ Passo 3: Propriedades (por exemplo, as
propriedades Gerais), que forem escolhidas de
uma lista, sao atualizadas instantaneamente.
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Figura 1.225
Properties n
Mo Selection v |Z @
Toeneral
Color [] ByLayer
Layer 0
Linetype ByLaver
Linetype scale 1
Lineweight BylLayer
Transparency ByLavyer
Elevation Q mrn
= View
Camera 2531, -16898, 27022
Target 2532, -16857, 27021
Perspective Off
Lens length 50 rmm
Field of view 38.58
Height 3505 rnm
Width 3434 mm
Clipping Off
Front plane 0 mm
Back plane 0 mm
Visual style Bim
Fse
Annotation scale 1:1
Default lighting Off
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Figura 1.226
Properties n
Polyline v |Z @
Toererl |
Color [] ByLayer
Layer 0
Linetype EyLayer
Linetype scale 1
Flot style ByColor
Lineweight BylLayer
Transparency EvLayer
Hyperlink
Handle E0Z8
Thickness 0 mm

=) 3D Visualization
Material

=] Geometry
Vertices B
B Vertex 1
El Position 7960, 100
X 7960
Y 100
Start width 0 mm
End width 0 mm
Bulge 1]
Global width 0 mm
Elevation 0 mm
Area 1m?
Length 5280 mm
B ucCs elevation 0 mm, O mm
Minimum 0 mm
Maximum 0 mm
Slope 1]
Joee
Closed Mo
Linetype generation | Disabled
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Figura 1.227
Properties n
Polyline (2) v @
Bones
Color [ ] ByLayer
Layer 0
Linetype ByLaver
Linetype scale 1
Plot style ByColor
Lineweight BylLayer
Transparency ByLavyer
Hyperlink
Handle Varies*
Thickness 0 mm
3D Visualization
Material
Geometry
Vertices Varies™
Global width 0 mm
Elevation 0 mm
Area 2m?
Length 8360 mm
B | UCS elevation 0 mm, O mm
Minimum 0 mm
Maximum 0 mm
Slope ]
= [
Closed Varies™®
Linetype generation | Disabled
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Figura 1.228
Properties n
Polyline v |Z @
Toererl |
Color [] ByLayer
Layer 0
Linetype EyLayer
Linetype scale 1
Flot style ByColor
Lineweight BylLayer
Transparency EvLayer
Hyperlink
Handle E0Z8
Thickness 0 mm

=) 3D Visualization
Material

=] Geometry
Vertices B
B Vertex 1
El Position 7960, 100
X 7960
Y 100
Start width 0 mm
End width 0 mm
Bulge 1]
Global width 0 mm
Elevation 0 mm
Area 1m?
Length 5280 mm
B ucCs elevation 0 mm, O mm
Minimum 0 mm
Maximum 0 mm
Slope 1]
Joee
Closed Mo
Linetype generation | Disabled
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1.8.5 O menu de cursor Quad

0 menu de cursor Quad, ou Quad na forma abreviada, é uma alternativa a linha de comando ou as barras de
ferramentas, oferecendo um conjunto avangado de ferramentas que exigem menos cliques, e sem sobrecarregar
a tela com muitos glifos e algas. O Quad pode ser usado para:

+ Editar facil e rapidamente entidades.
+ Criar entidades.

Para ativar o Quad

A ativacdo do Quad é controlada pela variavel de sistema QUADDISPLAY (1.10.11). Para ligar/desligar o Quad
faga um dos seguintes:

+ Clique no campo QUAD (1.8.2) na barra de Status (1.8.2).

* Pressione a tecla de fungao F12.

« Edite a variavel de sistema QUADDISPLAY na caixa de diadlogo Configuragdes (1.10.11).
+ Digite QuadDisplay na barra de Comando, e escolha uma opgao.

+ Clique no botao Fechar (x) no canto superior direito do Quad. (1.229)

Figura 1.229

Mo Selection

Editar as configuragoes do Quad

1. Clique o botao direito no campo QUAD na barra de Status (1.8.2), e escolha Configuragdes no menu de
contexto. O didlogo Configuragoes se abre, mostrando as configuragoes do Quad: (1.230 on the next page)

+ Exibir Quad: Determina quando o Quad é exibido.
— Negativo: Desliga exibigdo do Quad.
1: Quando o cursor esta sobre uma entidade. A entidade sob o cursor é realgada.
2: Quando algumas entidades estao selecionadas
4: Ao clique do bot. direito quando nao ha entidades selecionadas e nao ha nenhuma entidade
sob o cursor.
— 8: Suprime o Quad quando pairar sobre entidades que ndo estao no conjunto de selegao atual;
defina Mostrar Quad ao clique do bot. direito Ligar, para exibir o Quad.
+ Langamento padrao do comando Quad: Define a agao de langar o comando Quad padrao.
— 0: Clique no botao.
- 1: Clique botao direito
+ Canto de pop-up Quad: Controla a posi¢ao pop-up do Quad em relagao a posigao do cursor: Superior,
Centro ou Médio Direito.
+ Largura do Quad: Define o nimero de comandos numa linha. Padrao = 6 comandos.
+ Tamanho do icone do Quad: icones Pequenos (16 x 16 pixels), Grandes (32 x 32 pixels) ou Extra Grandes
(64 x 64 pixels)

(1.244 on page 233) (1.241 on page 232)
Icones Pequenos Icones Grandes
(1.242 on page 233)

Icones Extra-Grandes
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Figura 1.230
B Quad
E Quad display %0000 (13
negative [ ] switch off quad
1 Display the quad when the cursor hovers on an entity
2 [ ]pisplay the quad when entities are selected
4 Display the quad on right didk
g Suppress the guad on hover when entities are selected

Quad default command launch

[1] Launch default quad command on maouse right-dick when quad is displayed

Quad popup carner [1] Middle right
Quad width &
Quad most recent items 2
Quad icon size [32] Large icons
Quad icon space [1] Mormal
Quad show delay 150
Quad hide delay 350
Quad hide margin 50
Quad go fransparent Go transparent
Quad tooltp delay 200
Quad expand delay 110
Quad expand tab delay 50
Quad tab flags 1x000C (12
Rollover tips [1] Show properties on hower
Rollover opacity 100
Rollover seledion set [2] Properties shared by all selected entities

+ Espaco do icone Quad: Define o espago em torno dos botdes da ferramenta Quad: estreito, normal ou
grande

(1.243 on page 233) (1.244 on page 233) (1.245 on page 233)

Estreito

Normal Largo

+ Atraso para exibir Quad: Define o tempo em milissegundos entre o realce da entidade e a exibi¢ao do
Quad.

+ Atraso para ocultar Quad: Define o tempo em milissegundos para esconder o Quad quando o cursor
estiver fora do limite da Margem para esconder o Quad.

« Margem a ocultar Quad: Define a distancia em pixels que o cursor pode se afastar do Quad. Se o cursor

€ movido para fora deste limite, o Quad é ocultado.

Quad fica transparente: Define se 0 Quad se torna transparente quando o mouse se move fora do Quad,

mas dentro da margem de ocultagao do Quad.

Atraso na dica do Quad: Ajusta o tempo de atraso em milisegundos para mostrar as dicas de tela. Se

o valor é negativo, nenhuma dica é mostrada.

+ Atraso ao expandir Quad: Define o tempo em lilisegundo para expandir o Quad depois do clique do
mouse.

+ Atraso na expansao da aba do Quad: Define o tempo em milisegundos para expandir um grupo, depois
de clicar o mouse.

+ Dicas de sobrevoo: Especifica se as propriedades de entidade sao exibidas no Quad ao pairar (1.8.5).

+ Opacidade na rolagem: Especifica o grau de opacidade quando o Quad esta no estado de rolagem.

Valores entre 10 (muito transparente) e 100 (totalmente opaco) sao aceitos.

Conjunto de selegao no sobrevoo : Controla o contelido das dicas de sobrevdo, quando varias entida-

des estao selecionadas.

2. Para editar uma configuragao, selecione a configuragao e siga um destes procedimentos:

+ Digite um novo valor.
+ Clique a caixa de selegao.

[} Eof‘f\lhﬂ [HTaat~] r\nr\an
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Figura 1.231

4 Color [ ] ByLayer
+ ++ Layer 0
Length 100,50 cm
Area 622.21cm?

Figura 1.232

Color [_] ByLayer
Layer O

Lengl 100,50 cm
Area 622.21am?

— O numero de botbes é controlado pela preferéncia do usuario QuadWidth.

— Quais abas de grupos de comandos serao mostradas depende da atual Area de trabalho (6.33.15). Ver
Para editar os grupos de comandos da Area de trabalho (1.8.5) para ligar grupos de comandos que
estejam fechados.

— Clique em um icone para langar o comando.

« Mova o cursor sobre as abas para expandir o grupo de comandos sob o cursor. (1.236 on page 227) Clique
em um icone para langar o comando.

Nota: Quando o Quad esta expandido, basta clicar na barra de titulo do Quad para exibir as dicas de sobrevéo.
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Figura 1.233

ol |:| E'ﬁl"LE'ﬁl' o
ﬁ Layer [ ] ByLayer

Radius [ EyBlock
Start angle %
End angle [] vela

Total angle [ Green
Arc length [ Cyan

B clue

B Magenta
[] white
Select color.,.
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Figura 1.234

File

Customize

Menus

Main customization file:

Z:Wsers\Louis \AppData \Foaming \Bricsys \BricsC

Q, search

Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad

=

[ |

=1...Ix1

=l

[+

- ) Entity

- () Array
- (Z) Block

~{[@] Camera
{:‘; Cirde

- (_) Dimension
() Ellipse

E Helix
- () Image
- (C) Leader

-2 Line

- ) Mesh
@ OLE Frame
..... fa] Pnint
-0
-7 Region

~(J{? Section Entity

-

~ | Rollover

Properties  \Workspaces Cnmnm

@]

@]

W

General

[+] Color

[+] Layer

[ ] Linetype

[] Linetype scale
[] Plat style

[] Lineweight
|:| Transparency
[ ] Hyperlink

[[] Entity type

[ ] Handle

3D Visualization
[] Material
Geometry

[ ] vertices

[] Position

[] start width

[ ] End width

[ ] Bulge

[+] Length

[ ] ucs Elevation
[] Slope

Misc

[ ] Closed

Revert to defaults. ..

Tip: Rollover properties can be switched onfoffin the [RT] pane in the statusbar,
or by setting ROLLOVERTIPS system variable,

Cance|

Polyline

Figura 1.235

onstraint
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Figura 1.236

< a¥ N m @ [5‘

Select Model Ciraw
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Usar o Quad

1. Passe o cursor sobre a entidade que vocé deseja manipular. A entidade sob o cursor é realgada e o Quad
exibe o comando usado mais recentemente com esse tipo de entidade.

2. (opcgao) Selecionar mais entidades. Ver Selecionar multiplas entidades.
3. Faga um dos seguintes:

+ Dependendo do valor da variavel de sistema QUADCOMMANDLAUNCH (1.10.11), clique o botao direito
ou clique o Quad para repetir o comando mais recentemente usado.
+ Mova o cursor para o Quad e selecione um comando diferente. Veja O Layout do Quad.

4. Execute o comando.
Tutorial: Experimente o Cursor Quad no BricsCAD Clique aqui (1.2.4) para ver

Selecionar miltiplas entidades

1. Mova o cursor sobre a primeira entidade, entao clique quando a entidade se destacar. A entidade é seleci-
onada e permanece destacada.

2. Mova o cursor sobre outra entidade, entao clique quando a entidade se destacar. A entidade é selecionada
e permanece destacada.

3. (opcao) Repita o passo 2 para selecionar mais entidades.

4. (opgao) Mova o cursor a uma entidade selecionada, entao pressione e mantenha a tecla Shift e clique. A
entidade é removida do conjunto de selegao.

NOTAS * Quando o Quad esta ativo,
SELECTIONPREVIEW (1.24.5) é deixada de
lado, a menos que um comando solicite
selegao de entidade.

* Quando trabalhar com Sélidos:

— Avariavel de sistema SELECTIONMODES
(1.24.5) controla quais sub-entidades sao
detectadas: bordas, faces e/ou limites.
Mantendo pressionada a tecla Ctrl inverte
o atual modo de selecao.

— Cligue um botao na barra Modos de
Selecao para alternar uma opgao. Um
botao pressionado indica que a opgao
esta selecionada. (1.246 on page 233)

* | Habilita deteccao de bordas em
sélidos 3D

* L*JHabiIita deteccao de faces em
sélidos 3D

U

% _— Habilita detecgao de limites

* Pressione repetidamente a tecla TAB para
destacar todas as (sub)entidades sob o cursor.

Selecionar Arestas de Faces de Solidos

Comando: DmSelectEdges (6.12.27)

1. Selecionar faces e/ou sélidos. Ver Selecionar multiplas entidades.
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2. No grupo de comandos Modelo do menu do cursor Quad, clique na ferramenta Selecionar Bordas (8).
Todas as bordas das faces e sélidos selecionados sao selecionados.

3. (opcao) Para remover bordas do conjunto de selegao: pressione e segure a tecla Shift, e clique na(s) borda

Usar o Quad para Criar Entidades

Se o sinalizador/flag 4 (= Exibir o Quad no bot&o direito do mouse) da variavel de sistema QUADDISPLAY (1.10.11)
estiver assim definido, os comandos de criagado de entidade estardo disponiveis no Quad (Quad Sem Selegao).
Para definir a opgao Exibir o Quad no botao direito do mouse: Clique o bot. direito do mouse no campo Quad
(1.8.2) na Barra de Status e marque a opgao no menu de contexto. Os comandos disponiveis para criagao de
entidade no Quad sao:

+ Os comandos mais recentemente usados. O nimero de comandos disponiveis varia de acordo com a pre-
feréncia do usuario QuadWidth.
+ Um numero de abas de grupos de comando, dependendo da atual Area de trabalho (6.33.15). (1.237)

Figura 1.237

Nota Se o cursor estiver sobre uma entidade, mantenha
pressionado o botao direito do mouse por mais tempo,
para exibir a opgao Sem Selegao do Quad.

Personalizar o Quad
Para abrir a caixa de didlogo Personalizar/Quad, faga o seguinte:

+ Clique com o botao direito do mouse no campo Quad (1.8.2) na barra de Status (1.8.2) e selecione Perso-
nalizar itens do Quad... no menu de contexto.
+ Execute o comando Personalizar (6.9.66), e selecione a aba Quad.

A caixa de didlogo Personalizar/Quad, tem duas abas de segao que estdo envolvidas na personalizagao do Quad:

+ A se¢ao Quad: Nesta se¢ao, o nome e o conteldo de todas as Abas do Quad podem ser especificados,
similar a maneira como as Abas da Faixa de opgoes sao personalizadas. Abas do Quad podem ser criadas,
copiadas, renomeadas e excluidas. Gerencie o contelddo de uma Aba Quad, arrastando botdes a partir do
lado direito da caixa de didlogo, ou usando o menu de contexto do botao direito do mouse, para adicionar,
renomear, mover ou excluir Botdes Quad. O lado direito da caixa de didlogo contém a lista completa de
todos os botdes que podem ser mostrados no Quad. Estes incluem as ferramentas definidas no arquivo
cui, além de todos os Botdes do Quad definidos internamente, que sao listados sob o novo ramo 'embuti-
dos (Built-in)' na parte inferior. Estes botoes embutidos sdo semelhantes as ferramentas, s6 que eles nao
podem ser editados: seu nome, icone, sequéncia de comando etc... sdo somente-leitura. A condigao que
especifica se um determinado Botdo Quad sera exibido no quad quando o cursor passa sobre uma enti-
dade, é especificado para cada Botdao Quad individualmente na propriedade 'Filtros do Objeto’, semelhante
a maneira como Itens de Menu de Contexto do Objeto sdo configurados. Nao é possivel modificar o Filtro
de Objeto de um Botao Quad embutido.

+ A segao Areas de trabalho: Esta segao define quais Abas do Quad estarao disponiveis no Quad, em que
ordem e em qual area de trabalho. Nesta interface vocé pode adicionar/mover/remover Abas inteiras do
Quad. O contetudo das Abas do Quad nao é mostrado e nem editavel nesta secgao, considerando que isto
é agora feito na se¢ao 'Quad' da caixa de didlogo. Quando uma nova Aba do Quad é criada na se¢ao Quad,
esta Aba do Quad é automaticamente adicionada ao Quad em todas as areas de trabalho.
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Para editar as abas do Quad em uma Area de trabalho

1.

Mova o cursor sobre uma barra, clique bot. direito e escolha Personalizar no menu de contexto.

. Clique na aba Areas de trabalho na caixa de dialogo Personalizar.

2
3.
4

Expanda a area de trabalho que vocé deseja editar.

. Expanda a lista Abas do Quad. As abas atualmente desativadas sao exibidas em cinza. (1.238 on the facing

page)

Para definir a disponibilidade de uma aba, selecione a aba e clique no campo Exibir na grade de Propriedades
e escolha Sim ou Nao.

Para adicionar uma aba escolha uma das opgoes:

+ Posicione o botao direito do mouse sobre o n6 Abas Quad e escolha a aba Anexar ao Quad no menu
de contexto, para adicionar uma aba na parte inferior da lista de abas.

+ Selecione uma aba, clique bot. direito e escolha Inserir no menu de contexto, para adicionar uma aba
acima da aba selecionada.

+ Na caixa de diadlogo Selecionar Aba da Faixa de opgoes, selecione a aba que vocé deseja inserir, e clique
o botao OK. (1.239 on page 232)

. <q-watch-selection-wrap></q-watch-selection-wrap>Para remover uma aba, selecione a aba, depois cli-

gue o botao direito e escolha Excluir no menu de contexto.

Para alterar a ordem das abas: arraste e solte as abas na lista.

BRICSYS 230



CAPITULO 1. BRICSCAD

1.8. INTERFACE

Figura 1.238
FA Customize ? >
File
Main customization file: | C:\WUsersLouis\AppData \Roaming\Bricsys \BricsC || | .. Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Properties Workspaces Comn 4 | *
F- 0 Workspaces i1 Available tools ~
&) 2D Drafting =) BRICSCAD
-0 -0 2D Constraints
---D Menus ---D 3D Entity Snaps
---D Toolbars ---D 3D Solid Editing
-0 Palettes &) 3D Solids
-0 Ribbon &) Annotations
=0 Quad Tabs &) Assembly
----- 2 Model -0 Attributes
----- ) Draw ---D BIM
..... ) Modify ---D Bricsys
..... 7 Select - Chapoo
----- i) Constraints &) Compare
----- i) General &) Context
----- i) Sheet Metal - Design Intent
----- i) Annotative &) Dimensions
----- 2 On Switch - Direct Modeling
[+ ) Mechanical - ) Draw
&) Sheet Metal - ) Draw Order
- BIM ---D Drawing Explorer
- O Edit
O Entity Data "
B workspace ™
Mame 30 Modeling
Display s
Description | General 30 Modeling
1] ws3D
MenuBar | On
Scrolbars | Off W
Revert to defaults. .. QK Cancel
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Figura 1.239

Select Quad Tabs

Constraints

Draw (3D Modeling)
General (30 Modeling)
Model (30 Modeling)
Model (BIM)

Model (Mechanical)
Modify (3D Modeling)
Select (3D Modeling)
Select (BIM)

Select (Mechanical)
Select (Sheet Metal)
Sheet Metal

Cancel

Figura 1.240

Mo Selection

& S o

Draw

SANSRC

General

Figura 1.241

Mo Selection

=i

Ciraw

> @A
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Figura 1.242

Mo Selection

Figura 1.243

Mo Selection

A

Draw General

Figura 1.244

Mo Selection

Draw General

Figura 1.245

Mo Selection

B« 8 & 6

Draw General

Figura 1.246

Selection Modes n

NN
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1.8.6 Menus de Prompts

Comandos BricsCAD frequentemente oferecem varias opgdes. Estas opgoes sao exibidas na barra de Status ou
barra de Comando, e também em um menu de prompt, que inicialmente é mostrado no canto superior direito da
tela. Escolha a opgao apropriada, clicando no menu de prompt. Escolha a opgao apropriada clicando no menu
prompt. Ex.: clique Raio no menu prompt de PLINHA para definir o raio dos segmentos atuais de uma polilinha.

(1.247 on the facing page) (1.248 on the next page)
Menu de prompt de polilinha ao desenhar segmentos Menu de prompt de polilinha ao desenhar segmentos
de linha de arco

Para controlar a exibicao de menus de prompt

Se 0 menu de prompt sera exibido, e sua localizagao é controlada através da variavel de sistema PROMPTMENU
e da preferéncia de usuario PromptMenuFlags. Digite PromptMenu na barra de comando, e digite um valor de 0
a 5 (ver tabela abaixo) e pressione Enter.

Valor Descricao

0 Sem menus prompts

1 Exibir menu prompt em localizagao definida pelo usua-
rio (»

2 Exit()iz 0 menu prompt no canto superior esquerdo

3 Exibir o menu prompt no canto superior direito

4 Exibir o menu prompt no canto inferior esquerdo

5 Exibir o menu prompt no canto inferior direito

(*) Vocé pode mover o menu prompt arrastando-o; os proximos menus prompts irdo aparecer onde vocé o
colocou por ultimo.

NOTAS A variavel de sistema PROMPTMENU (1.10.11) é
salva no registro e, portanto, se aplica a todos os
desenhos. A preferéncia de usuario
PromptMenuFlags (1.10.11) tem duas opgoes:

+ 1 = Mostrar opgoes ocultas. Opgdes ocultas
sao mostradas em italico.

+ 2 = Ocultar o menu prompt quando um
comando solicita para selecionar entidades.

+ 3 = Desativar opgdes de selegao no menu
prompt

Tutorial: O menu Prompt no BricsCAD e seus Muitos Usos

Clique aqui (1.3.8) para ver

Tutorial: Personalizando o Prompt de Comando no BricsCAD

Clique aqui (1.3.11) para ver
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Figura 1.247

PLINE

Draw Arcs

Cloze
Distance
Follow
Halfwidth
Width
Undo

Cancel

Figura 1.248

PLINE

Draw lines
Angle

Center

Close
Direction
Halfwidth
Radius
Second point
Width

Undo

Cancel
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1.8.7 Paineis Encaixaveis

Os seguintes painéis podem ser encaixados: Editor de Animagao (6.4.4), Anexos (6.4.31), BIM BCF, BIM Com-
posicoes (6.7.3), BIM Perfis, BIM Navegador do Projeto, BIM Consulta, Listas De Materiais, Bricsys 24/7 (2.10.2),
Barra de Comando (6.9.36), Componentes (6.9.42), Navegador de Conteudo (6.9.45), Detalhes, GPM Demo Propri-
edades, Painel Camadas (6.20.5), Navegador de Mecanica (3.2.2), Parametros e Restrigoes (6.24.8), Propriedades
(6.24.52), Materiais de Renderizagao (6.21.6), Relatério (6.8.35), FaixaOpcoes (6.26.32), Conj. de Folhas (6.27.31),
Estrutura (1.24.8), Dicas (6.29.23), Paletas de Ferramentas, (6.29.26)

Nota Use o comando -TOOLPANEL (6.29.28) para mostrar,
ocultar ou alternar a exibi¢ao de varios painéis de fer-
ramenta.

(1.249) Os painéis sao encaixados no lado esquerdo ou direito da tela, conforme definido na propriedade

Figura 1.249
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Painéis de um espaco de trabalho no modo de personalizagao (1.10.3)| (1.10.10) Area de trabalho caixa de didlogo:
(1.250 on the next page)

+ Painéis | Pilha (LDOCK) define os painéis empilhados no lado esquerdo da tela.
+ Painéis | Pilha (RDOCK) define os painéis empilhados no lado direito da tela.

O tipo de pilha é definido nas caixa de didlogo Customizar | (1.10.3) Areas de trabalho (1.10.10) por meio da
propriedade Stack Type de uma area de trabalho. (1.251 on the facing page) Os tipos de pilha possiveis sao:

+ Conjunto de painéis redimensionavel fixo
+ Conjunto de painéis Recolhiveis
+ Conjunto do painel flutuantes
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Figura 1.250

~{2) Toolbars
-1 Panels

=0 Stack (LDOCK)

----- [ ] Render Materials
----- [] sheet Sets
----- [] structure
-0 Stack (RDOCK)
----- [+] Parameters
..... [+] Properties

----- [ ] Tool Palettes
..... |:| Attachments

----- [ ] BIM Compaositions
..... [] BIM Materials

----- [ ] BIM Profiles

Figura 1.251

Scrollbars

Don't change
Default Yes

Stack Type Fixed resizeable panelset

Panel Button Size |kl =t ri=t s == = ==

Tool Button Size | Collapsible panelset

Toalbar Margin

Flyout panelset

Tool Padding
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Para definir o tipo de pilha
1. Mova o cursor sobre uma barra de ferramentas, e clique bot. direito. Exibe um menu de contexto:

2. Escolha Empilhar painéis. (1.252)

Figura 1.252
Panels >
Panel stacking > Dockable stack with tabs
Toolbars - Collapsible stack with icons » [+ Expands over drawing area
Toolbar size - Resizes drawing area when expanding

3. Selecione o tipo de pilha desejado.

Conjunto de painéis redimensionavel fixo
Os painéis estao encaixados ao lado uns dos outros ou em um painel com abas. (1.253 on the facing page)

+ Clique em uma aba para exibir o painel.

+ Pressione e segure o botao esquerdo do mouse para arrastar uma aba para reorganizar a ordem de tabu-
lagao.

+ Arraste uma aba para a tela grafica para torna-la flutuante.
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Figura 1.253

Tips n

Tips X rEIM Profiles )/- Layers /V-Memaniml

1l

Tips

Welcome!

Start modeling directly with solids. Just drag, push or pull
F  and your design concept will sclidify right in front of your
Eyes.

Essentials

g Quick draw:
2 Design buildings and rooms by drawing
rectangles and L-shapes.

G’ Drag:
move, change, copy solids.

Hold Ctrl:

CTRL
to toggle faces, edges and solids.
Press Tab:
TAB
to select obscured geometry.
Snapping:
F3 pping

use F3 to toggle snapping.

Meed more help?

Visit our help center »

Close
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Painéis recolhiveis e ConjPainéis flutuante

Os painéis sao encaixados em um local padrao em uma faixa de abas de icones a esquerda ou a direita da tela.
Os painéis flutuantes se sobrepoem a area de desenho, ocultando assim parte do desenho. Painéis recolhiveis
estreitam a area de desenho quando estao expandidos. (1.254)

Figura 1.254

Tips

==

Welcome! '

Start modeling directly with solids. Just drag, <o

push or pull and your design concept will solidify =
right in front of your eyes,

.::_";‘?::.

Essentials

e Quick draw:

5 Design buildings and rooms by drawing
rectangles and L-shapes.
| —;l Drag:
15 move, cha nge, copy solids.
Hold Ctrl:
CTRL .
to toggle faces, edges and sclids.
Press Tab:
TAB
to select obscured geometry.
Snapping:
F3

use F3 to toggle snapping.

Meed more help?

Visit our help center *

+ Clique em um icone para expandir um painel. Apenas um painel na mesma faixa de icones pode ser expan-
dido.

+ Pararecolher um icone expandido, clique no icone novamente.
Pressione e segure o botao esquerdo do mouse para arrastar um icone para reorganizar a ordem dos icones.
+ Arraste o icone para a tela grafica ou clique duas vezes no icone para tornar o painel flutuante.

BRICSYS 240




CAPITULO 1. BRICSCAD

1.8. INTERFACE

Para abrir ou fechar um painel

1. Mova o cursor sobre uma barra de ferramentas, e clique bot. direito. Exibe um menu de contexto.

2. Escolha Painéis. (1.255) Os painéis que estdo abertos no momento estao marcados.

Panels

Panel stacking

Toolbars

Toolbar size
Workspaces

fenu Bar

"  Status Bar
Clean Screen

Dark Interface

Customize...

Figura 1.255

L N AN

4

Animation Editor
Attachments

BIM BCF

BIM Compositions
BIM Profiles

BIM Project Browser
BIM Cuery

Bills of Materials
Bricsys 24/7
Commandline
Components
Content Browser
Details

GPM Demo Properties
Layers

Mechanical Browser
Parameters and Constraints
Properties

Render materials
Report

Ribbon

Sheet Sets

Structure

Tips

Tool Palettes

3. Cliqgue em um painel no menu para alternar sua exibigao.

icone

g

Painel

Editor de Animacao
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Anexos
BIM BCF
BIM Composigoes

BIM Perfis

Navegador do Projeto BIM

BIM Consulta

Listas de Materiais

Bricsys 24/7

Barra Comando
Componentes
Navegador de Conteldo
Detalhes

GPM Demo Propriedades
Camadas

Navegador de Mecanica
Parametros e Restrigbes

Propriedades

Faixa de Opgoes

Materiais de Renderizacao
Relatdrio

Conjs. de Folhas

Estrutura

Dicas
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\aia
\aia

Paletas de Ferramenta

Para encaixar um painel

Embora os painéis possam ser encaixados em qualquer lado da tela grafica, eles ficam em melhor posi¢ao na
esquerda ou na direita. Faga um dos seguintes:

+ Arraste o painel pela sua barra de titulo. Um retangulo indica o limite do painel. Solte o botao esquerdo do
mouse quando o retangulo de limite estiver sobre uma borda da tela grafica.
* Duplo-clique na barra de titulo para encaixar o painel no seu local anterior.

Nota A variavel de sistema LOCKUI (1.10.11) controla se a
atual posigao dos painéis flutuantes e/ou ancorados
esta bloqueada ou nao. Pressione e segure a tecla
Ctrl para substituir. Clique no campo LOCKUI na
Barra de Status (1.8.2) para alternar o bloqueio da
interface do usuario .

Para mover um painel para a outra aba de icones

1. Arraste o icone para a outra faixa de icones. O seletor do local de encaixe é exibido. A zona azul indica a
posicao de encaixe selecionada. (1.256 on the next page)

2. Mova o cursor sobre o local de encaixe central e solte o botao esquerdo do mouse.
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Figura 1.256

""" | Drawingl® X |+ |

BRICSYS 244



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.8. INTERFACE

1.8.8 Mesa Digitalizadora

Comando: MesaDig (6.29.7) Visao geral: O comando do Tablet PC configura (1.8.8) e calibra (1.8.8) um tablet
digitalizador e alterna o modo de tablet (1.8.8). Este comando requer que wintab32.dll da Wacom Technology
Corp esteja instalado no computador Baixe o driver wintab32.dll da Internet e coloque o arquivo no seu diret6-
rio do sistema C:\Windows\System32. tablet igitizing, também chamado de mesa grafica, um mesa grafica ou
mesa digitalizadora, é um dispositivo de entrada de computador que permite desenhar a mao imagens e graficos,
semelhante a maneira como se desenha imagens com um lapis e papel. Em um programa CAD, uma mesa digi-
talizadora pode ser usada para tragar desenhos de papel em um arquivo de desenho ou para iniciar comandos
de desenho a partir de uma sobreposicao de mesa digitalizadora.

Para usar uma mesa digitalizadora no BricsCAD
Para preparar o BricsCAD a usar mesa digitalizadora faga o seguinte:

* Instale o driver apropriado para sua mesa.

« Certifique- se de que wintab32.dll existe em C:\Windows\System32.

+ Para baixar a mascara de sobreposigao e arquivos CUI

+ Imprimir a folha de template para Mesa Dig no BricsCAD.

+ Para carregar o arquivo CUI de sobreposigao

* Inicie BricsCAD, entao inicialize a mesa.

+ Configure a mesa: parte da superficie da mesa é usada como a area do menu, e uma outra parte da tela é
uma area de aponte.

+ Faca a Calibragao da mesa: uma mesa calibrada pode ser usada para tragar a geometria de um desenho
feito no papel ou a imagem, para um desenho vetorial.

Para baixar o tablet sobreposi¢ao e arquivos CUI
Clique aqui para baixar o arquivo Tablet.zip. O arquivo ZIP contém os seguintes arquivos:

+ overlay.png: uma imagem da sobreposigao de tablet

« overlay(A3).pdf: para imprimir a mascara em tamanho de papel A3.

+ overlay(cm).dwg: um desenho em que o overlay.png esta anexado como uma imagem. O desenho contém
dois layouts para imprimir a mascara usando unidades decimais.

+ overlay(inch).dwg: um desenho em que o overlay.png esta anexado como uma imagem. O desenho contém
dois layouts para imprimir a mascara usando unidades imperiais.

+ tablet.cui: um arquivo cui parcial para ser usado com uma mesa.

« tablet(acadLike).cui: um arquivo cui parcial do tipo-AutoCAD, para ser usado com uma mesa.

Para carregar o arquivo CUI de sobreposigao

1. Extract the overlay CUI files to the Support folder of the roamable root folder (see BricsCAD User Files
(1.10.2)). Por exemplo Por exemplo C: \ Usuarios \ [nome do usuario] \ AppData \ Roaming \ Bricsys \
BricsCAD \ V [versdo nummer] \ en_US \ Support \.

2. Carregar Tablet.cui como um CUI parcial (ver Para carregar um arquivo CUI parcial (1.10.4)). Da proxima
vez que vocé iniciar o BricsCAD, Tablet.cui serd automaticamente carregado.

NOTAS + Por favor assegure-se que o arquivo
overlay.png de imagem esta extraido na
mesma pasta com os desenhos.

+ Pode ser necessario repetir o procedimento
acima apos atualizar o BricsCAD.

Para Ligar/Desligar a mesa
Faca um dos seguintes

+ Clique no campo MesaDig na barra de status (1.8.2).
+ Pressione a tecla de fungao F4 para alternar o modo mesa digitalizadora.
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+ Escolha MesaDig Liga ou MesaDig Desl no Configuragdes menu.
+ Digite MesaDig na barra de comando, pressione Enter e digite Liga ou Desl ; ou clique em ON ou OFF na
caixa de prompts.
Para configurar a mesa digitalizadora

1. Faga um dos seguintes

+ Escolha MesaDig no menu Configuragoes, em seguida, escolha Configurar... no menu flutuante. (1.257)

Figura 1.257
Tablet Off
Calibrate...

+ Digite MesaDig na barra de comando e press Enter. Vocé sera solicitado: Tablet:<On>0ON / OFF / Cali-
brar /(1.261 on the next page) Configurar / : um menu prompt exibe: Tipo cfg na barra de comando e

Figura 1.258

TABLET

2n
Off

Calibrate
Configure

Cancel

pressione Enter ou escolher Configurar no menu rapido.

2. Vocé é solicitado: deseja alinhar a sobreposigao de tablet? Sim / Nao /<No>. Digite Y na barra de comando
e pressione Enter ou selecione Sim no menu prompt. Vocé é solicitado: Aponte o canto inferior esquerdo
da mascara.

3. Clique na marca no canto inferior esquerdo (1) da mascara da mesadig. Vocé é solicitado: (1.259 on the
facing page) Aponte o canto inferior direito da mascara.

4. Clique na marca no canto inferior esquerdo 2 da mascara da mesadig. Vocé é solicitado: Aponte o canto
inferior direito da mascara.

5. Clique na marca no canto inferior esquerdo (3) da mascara da mesadig. Vocé é solicitado: Aponte o canto
inferior direito da mascara.

6. Clique na marca na posi¢ao (4) na mascara da mesa digitalizadora. A barra de comandos Ié: Digitalize o
canto direito superior da area de aponte na tela:

7. Clique sobre a marca na posigao (5) na mascara mesadig. Vocé é solicitado: Mesa digitalizadora esta
configurada.
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Figura 1.259
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Para calibrar a mesa digitalizadora

Para calibrar a mesa digitalizadora vocé deve especificar pelo menos dois pontos Quanto mais pontos adicionais
vocé especificar mais preciso sera o processo de digitalizagao. Pontos adicionais sao particularmente recomen-
dados quando for digitalizar uma imagem nao-ortogonal como uma fotografia aérea por exemplo.

1. Faga um dos seguintes

+ Escolha Tablet no Configuragées menu, em seguida, escolha Configure(1.260) ... no menu flyout. +

Figura 1.260
Tablet Off
Configure...

+ Digite MesaDig na barra de comando e press Enter. Vocé sera solicitado: Tablet:<On>ON / OFF / Ca-
librar(1.261) / Configurar / : um menu prompt exibe: Tipo cfg na barra de comando e pressione Enter

Figura 1.261

TABLET

Jn
off

Calibrate
Configure

Cancel

ou escolher Configurar no menu rapido.

2. Voce sera solicitado: Digitalize o ponto # 1: Clique em um ponto na mesa digitalizadora. Vocé é solicitado
a inserir as coordenadas do ponto # 1:

3. Faga um dos seguintes
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+ Clique em um ponto na janela de desenho BricsCAD.
+ Digite as coordenadas (x, y) na barra de comando.

4. Vocé sera solicitado: Digitalize o ponto # 2: Repita a etapa 3 para especificar o ponto de calibragéo a sequir.
Vocé sera solicitado: Digitalize o ponto # 3 (ou ENTER para finalizar):

5. Faga um dos seguintes

* Repita a etapa 4 para especificar um ponto de calibragao adicional. (Vocé pode especificar até 10
pontos de calibragao).

* Pressione Enter para concluir o processo de calibragao. Vocé é solicitado: se 2 pontos de calibragao
sao especificados: MesaDig calibrada. se 3 ou mais do que 4 pontos de calibragcao sao especifica-
dos: Selecione o tipo de transformagao Ortogonal/Afim:(1.262) Se19 pontos forem especificados para

Figura 1.262

7 N

L "y

. J/

calibragao: Selecione tipo de transformacao Projetiva/Ortogonal/Afim:

6. Selecione o tipo de transformacgao. Transformagao refere-se ao calculo dos pontos na tela que correspon-
dem aos pontos que vocé digitalizou na mesa. (1.263)

Figura 1.263

+ Ortogonal (a esquerda): Para ser usado com desenhos precisos em papel. A transformagao ortogonal
mantém todos os angulos e preserva as distancias relativas Se apenas dois pontos de calibragao sao
especificados a transformagao ortogonal é gerada automaticamente.

+ Afim (meio): Mantém linhas paralelas, mas nao necessariamente os angulos entre linhas que se inter-
ceptam.

* Projetiva (a direita): Nao mantém linhas paralelas, nem angulos.
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1.9 Modelagem 3D

1.9.1 Criando superficies 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zmJd9V_HJ6M Assim como o BricsCAD faz modelos sélidos 3D a
partir de entidades 2D, ele também pode fazer superficies 3D a partir deles. Depois de completar esta licao, vocé
serd capaz de:

+ Entender como criar modelos de superficie usando Extrusao, Revolugao e Elevar (Loft).
* Criar seus proprios modelos 3D a partir de entidades 2D.
+ Definir o caminho de um loft usando guias.
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1.9.2 Modificar superficies 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/x5Pw8P0Sfn8 Depois de criar superficies 3D, o BricsCAD permite
manipula-las com comandos como XFaces (faz copias de faces individuais), varrer perfis ao longo de caminhos,
engrossar superficies em sdlidos, torcer superficies e alterar a continuidade de superficies torcidas. Depois de

completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender as limitagdes na edicao de superficies 3D
+ Modificar as superficies 3D com o comando Torcer
+ Extrair faces com o comando XFaces

+ Fazer novas superficies com o comando Varredura
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1.9.3 Extrusao e Revolucao

https://www.youtube-nocookie.com/embed/B4hTPwJAzCo Extrudando e Revolvendo Entidades 2D. Uma ter-
ceira maneira de criar um modelo 3D no BricsCAD é desenhar entidades em 2D (chamadas de "esbogo”) e, em
seguida, extrudar ou rotaciona-las para corpos 3D. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar Extrusao e Revolugao.
+ Criar seus proprios modelos 3D a partir de entidades 2D.
+ Conhecer a diferenga na extrusao e na revolugao de entidades abertas e fechadas.
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1.9.4 Fatiar, cortar e interferir

https://www.youtube-nocookie.com/embed/22CEWcG57TY Fatiar Modelos 3D. Fatiar, Cortar e Encontrar Inter-
feréncias. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz de:

* Entender como usar Fatiar, Corte, e Interfere.
+ Fatiar, cortar e encontrar interferéncias entre modelos 3D
« Conhecer a diferenca entre fatias, cortes/secoes e interferéncias.
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1.9.5 Fatiar modelos 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/22CEWcG57TY Fatiar, Cortar, e Encontrar Interferéncias Depois de
completar esta ligao, vocé sera capaz de:

* Entender como usar Fatiar, Corte, e Interfere.
+ Fatiar, cortar e encontrar interferéncias entre modelos 3D
« Conhecer a diferenca entre fatias, cortes/secoes e interferéncias.
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1.9.6 Superficies 3D em Loft

https://www.youtube-nocookie.com/embed/AV8wukyZ9LY O comando loft cria superficies ao longo de duas ou
mais sec¢Oes cruzadas (entidades abertas, como splines) que determinam a aparéncia em toda a extensao da
entidade de loft 3D. Para controle adicional, vocé pode, opcionalmente, especificar diretrizes, que controlam a
aparéncia da superficie ao longo do comprimento do loft. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar o Loft
+ Criar seus proéprios corpos 3D em loft de entidades 2D e 3D
+ Conhecer a diferenga entre cortes/segoes e linhas-guias.
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1.9.7 Engrossar entidades 2D e 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/KjbRTkfvXj8 O comando Engrossar € util para transformar entida-
des 2D em corpos 3D. Assim como copiar faces 3D, engrossando-as em corpos 3D independentes. Depois de
completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Entender quando usar Thicken
+ Criar novas formas ao engrossar formas existentes
+ Conhecer a diferenca entre espessamento de entidades 2D e faces 3D

BRICSYS 255



1.9. MODELAGEM 3D CAPITULO 1. BRICSCAD

1.9.8 Manipulator (3D)

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HfJVjlZJeT8 O BricsCAD fornece um assistente na tela chamado
Manipulator para mover, copiar, rotacionar, redimensionar (escalar) e espelhar entidades e corpos em 3D. Depois

de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Usar o Manipulator no BricsCAD.
+ Ativar o Manipulator de varias maneiras.
+ Conhecer as agbes que o Manipulator pode fazer.
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1.9.9 Torcer solidos 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DQgmdipAat0 O comando dmTwist é um dos mais dificeis de en-
tender e, portanto, este video mostra explicitamente o propdsito de suas diversas opgdes. Ele mostra como fazer
torgoes de sélidos 3D, torgoes completas, parciais, torgdes no eixo e fora do eixo. Depois de completar esta licao,
VOCé sera capaz de:

+ Usar o comando dmTwist
+ Entender o significado de suas opgdes
+ Conhecer os diferentes resultados, dependendo do eixo
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1.9.10 Usar modelagem de superficie e modelagem deformavel

Youtube Este video mostra como a modelagem deformavel e as ferramentas de modelagem de superficie podem
ser usadas para editar a geometria importada. O corpo da camera importado sera editado com as ferramentas de
Modelagem Direta. Primeiro de tudo, remova o orificio redundante. Em seguida, faga um novo furo para montar
a nova lente da camera usando a ferramenta de Extrusao. Para remover o flash da camera, selecione as faces
que precisam ser removidas e aplique a ferramenta Excluir. O BricsCAD remove de maneira inteligente o conjunto
de faces e restaura a forma subjacente. Em segundo lugar, use a ferramenta Reparar para verificar o modelo
em inconsisténcia geométrica. Mude para a guia Relatério no Navegador de Mecanica (3.2.2) para ver todos os
problemas que foram encontrados. Vai corrigir todos os problemas do modelo. Em seguida, use a ferramenta
Ponto de deformacao para editar a superficie. Essa ferramenta aplica forga ao ponto base especificado em uma
direcao especifica. O ponto base, a direcao e a posicao de deformagao do alvo podem ser especificados. A
seguir use a ferramenta de Extrusao com a opgao Subtrair. Em seguida, reduza o corpo da camera usando o
Mover Ponto. Com o UCS Dinamico desligado, o Ponto de Movimento alinhara a direcao de deformagao com o
eixo z do UCS atual. Para criar a montagem para o flash da camera, use a ferramenta de Extrusdao. Em terceiro
lugar, use a ferramenta Engrossar para engrossar a superficie e inserir a lente. Entdo vocé usa a ferramenta
Simplificar para substituir a geometria das faces e bordas sob a entidade determinada por superficies e curvas
analiticas Finalmente, alinhe a lente usando uma restrigao Concéntrica. Voltar para a Visao Geral do Tutorial

BRICSYS 258


https://www.youtube-nocookie.com/embed/ejzmfdjtbba
https://help.bricsys.com/hc/pt-br/sections/360001580814-Tutorials

CAPITULO 1. BRICSCAD 1.9. MODELAGEM 3D

1.9.11 Deformar faces

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0xvrPDI1j8E Faces normalmente sao planas ou feitas de curvas sim-
ples, mas o BricsCAD pode deforma-las em formas complexas. O comando DmDeformPoint estica uma face
entre as arestas e um ponto no espago. O comando DmDeformCurve é semelhante, mas deforma uma face para
estica-la entre suas bordas e uma entidade no espago, como um circulo. Depois de completar esta licao, vocé
serd capaz de:

+ Entender o que significa deformar as faces
+ Usar os comandos DmDeformPoint e DmDeformCurve
+ Criar novos tipos de modelos 3D como deformados
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1.9.12 Faz a varredura de perfis, seguindo ao longo de caminhos

https://www.youtube-nocookie.com/embed/qUuByFK0IU4 O comando Varredura usa um perfil 2D (uma entidade
fechada), e entao extruda esse perfil ao longo de um caminho (geralmente uma entidade aberta). O resultado é
um corpo 3D que pode se assemelhar a um corrimao ou similar. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz

de:

+ Criar seus proprios modelos de varredura em 3D
+ Entender a diferenga entre os perfis e os caminhos
+ Conhecer as deficiéncias do comando Varredura
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1.9.13 Transformar Entidades 2D em Entidades 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/U8PxsCGA_fA Transformando Entidades 2D em Simples 3D. A ma-
neira mais basica de criar entidades 3D no BricsCAD é adicionar uma espessura a entidades e uma coordenada
Z a suas extremidade. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Usar espessura para transformar algumas entidades 2D em 3D.
+ Alterar a elevagao Z de algumas entidades.
+ Saber quais entidades funcionam com Z e espessura.
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1.9.14 Planos de Corte

https://www.youtube-nocookie.com/embed/14SglJiQtbw Para olhar dentro de modelos 3D, como casas ou cai-
xas de cambio, o BricsCAD fornece o comando PlanoCorte. Uma vez no desenho, vocé pode manipular o plano
de corte para ver outras partes do modelo. O efeito dos planos de corte pode ser salvo (como blocos). Depois de

completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar planos de segao e mudar sua aparéncia
+ Criar seus proprios cortes 3D e 2D e salva-los como blocos
+ Conhecer a diferenga entre uma entidade de corte e um plano de corte
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1.9.15 Comando Flatten e extrair faces e bordas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/opGotpOH3RY Modelos 3D nao precisam ficar em 3D; BricsCAD pode
achatd-los com uma variedade de comandos, cada um com seus pros e contras. O comando Flatten achata todo
o modelo 3D para uma série de linhas 2D e polilinhas que parecem "3D"; o comando GeomPlana faz da mesma
forma, mas faz uma copia €, em seguida, permite especificar a aparéncia de linhas ocultas (como tracejado, colo-
rido, etc.). Por outro lado, o comando ExtArestas faz copias de arestas individuais, em modelos 3D, como splines
3D e circulos; enquanto o comando XFaces extrai faces como superficies 3D. Depois de completar esta ligao,
vocé serd capaz de:

* Entender como achatar modelos 3D
+ Extrair arestas e superficies de modelos 3D
+ Saber como usar os comandos Flatten e GeomPlana, e ExtArestas e XFaces
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1.9.16 Desenhar Entidades 2D no Espaco 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/rwHA_-DCE2k O desenho em 3D é 6x mais dificil que o 2D, porque
os modelos tém seis lados e algumas partes ficam inevitavelmente ocultas da vista. Este video mostra dicas e
truques para ver mais de um lado por vez e vocé aprende os nomes das vistas de engenharia padrao. Aprende
a importancia das normais, e como desenhar facilmente os lados das faces 3D, além de rotacionar entidades no

espago 3D. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar as coordenadas x,y,z
+ Desenhar entidades 2D em modelos 3D
+ Usar normais e comandos como Rotacionar 3D para alterar a orientagao de entidades 2D no espago 3D
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1.9.17 Nomear as Partes em 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/g7KzMCwak_4 A Nomeacao das Partes dos Modelos 3D em mode-
lagem tridimensional tem seu préprio jargao, o que pode ser confuso para os nedfitos, e assim este video ilustra
os 'bits' e 'partes' dos modelos 3D. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Falar com precisao sobre as partes dos modelos 3D
« Identificar recursos como vértice, borda, e face
+ Conhecer a diferenga entre sélidos, superficies, e malhas
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1.9.18 Solidos, Superficies e Malhas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/jUEt6Mp7opw Pros e contras do uso de Sélidos, Superficies ou Ma-
Ihas. O BricsCAD fornece trés tipos diferentes de modelos 3D - sélidos, superficies e malhas - e permite converter

de um para outro. Depois de completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Conhecer a diferenga entre sélidos, superficies e malhas
+ Entender como cada um pode ser editado
+ Converter entre sélidos, superficies e malhas polifacetadas

BRICSYS 266



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.9. MODELAGEM 3D

1.9.19 Concordancia 3D e Chanfro

https://www.youtube-nocookie.com/embed/9TOYoqlgr4o Fazer Bordas Curvas e Inclinadas. Depois de comple-
tar esta licao, vocé sera capaz de:

* Entender como usar Concordar e Chanfro.
* Modificar os modelos 3D curvando e inclinando as bordas.
+ Saber como concordar e chanfrar de forma interativa.
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1.9.20 Operacoes Booleanas

https://www.youtube-nocookie.com/embed/NXiCmOofOkY Unir, Separar e Remover Sélidos 3D. Depois de ter
varias primitivas sélidas em um desenho do BricsCAD, vocé deseja combina-las, corta-las e perfura-las. Depois

de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar operacoes Booleanas.
+ Modificar dois ou mais modelos 3D.
+ Saber quando e como usar Unir, Intersectar e Subtrair.
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1.9.21 Primitivas 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/pJZwzipiWK0 Modelagem de Corpos 3D Basicos. Outra maneira de
criar um modelo 3D é montando entidades 3D bdsicas que o BricsCAD chama de "primitivas". Depois de com-
pletar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Entender o que sao primitivas 3D
+ Criar primitivas 3D
+ Saber como desenhar com Caixa, Piramide, Cunha, Esfera, Cilindro, Cone, Toro. e PoliSolido.
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1.9.22 Editar Solido: parte 1
https://www.youtube-nocookie.com/embed/zjoMIZJagKo As muitas faces do Editar Sélido. Depois de completar

esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar o comando EditarSolido.
+ Copiar e colorir as faces de modelos 3D.
+ Criar uma casca num modelo 3D para torna-la 6ca.
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1.9.23 Editar Solido: parte 2

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HXf4Px-fyKw Copiar, Bordas de cor, Mover, Extrudar Faces. Depois
de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como copiar e colorir as bordas.
+ Usar as opg0es de EditarSolido, Mover e Extrudar nas faces.
+ Conhecer a diferenga entre extrusao e movimentagao de faces.
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1.9.24 UCS Estatico, Definir Planos de Desenho 2D em 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/4hGRVvMM9FYo Enquanto o UCS dinamico é util no BricsCAD para
modelagem em 3D em faces existentes, as vezes um UCS estatico (plano-x,y definido pelo usuario) é mais con-
veniente. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Entender como usar UCS's no BricsCAD.
+ Orientar seus proprios sistemas de coordenadas.
+ Saber como redefinir o UCS.
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1.9.25 UCS Dinamico, Desenhar em qualquer Face 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WpnLG91wD94 Quase todo o desenho em 3D é feito em um plano
2D (plano-x,y), e para tornar a modelagem 3D mais facil O BricsCAD fornece a vocé o UCS Dinamico. Depois de
completar esta ligao, vocé sera capaz de:

+ Entender o que é o UCS dinamico
+ Desenhar entidades 2D e 3D em qualquer face 3D
+ Saber como travar uma face para desenhar fora dela
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1.9.26 Visualizando em 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/I5-Y2a9XjFM A visualizagdo de modelos 3D é mais complicada do
que as plantas 2D, por causa das visOes laterais e traseiras, que normalmente nao se vé em 3D. O BricsCAD
oferece maneiras rapidas de alterar sua vista do modelo. Depois de completar esta licao, vocé sera capaz de:

+ Fazer zoom, pan e orbitar modelos 3D no BricsCAD.

+ Usar o assistente LookFrom para alterar as vistas.

+ Criar multiplas vistas visualizagoes de um modelo 3D, na mesma operagao.
+ Salvar pontos de vista especificos e dar nomes para reutilizar.
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1.9.27 Comandos Basicos de Modelagem Direta 3D
https://www.youtube-nocookie.com/embed/FI7Q4XweiSw

Este tutorial mostra como vocé pode criar modelos complexos usando a poderosa tecnologia de modelagem
direta que combina o melhor dos dois mundos: parametrizagao e modelagem direta.

Comandos como chanfro, concordar, empurrar/puxar e extrusao estao todos a um clique de distancia com o
sempre-aperfeicoado cursor Quad. Todos os corpos projetados podem ser salvos como componentes sepa-
rados. O Bricscad também vem com uma biblioteca que contém mais de 30 mil pegas standard que seguem
normas técnicas reconhecidas.

Usando o cursor Quad, sensivel ao contexto, os movimentos do mouse estao significativamente re-
duzidos.

(1.264) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.264
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1.9.28 Estendendo-se huma curva

https://www.youtube-nocookie.com/embed/kg9e3z7P5NY Desde o BricsCAD V16.2 o UCS dinamico (DUCS) foi
aprimorado para permitir que vocé trabalhe com superficies curvas. Neste exemplo, usamos a extensao para
DUCS e rapidamente preencher as conexoes em um vaso de pressao. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.9.29 Fazendo Belas Formas a partir de Lofts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/EKGx7nzIPOY O comando Elevar (Loft) é fascinante para as formas
fantasticas que cria. S3o necessarios dois ou mais objetos 2D (como circulos ou elipses em altitudes diferentes)
ou as faces de sdlidos 3D, e este cria um soélido que transita suavemente entre eles. Este video mostra como usar
o comando Loft entre trés elipses e depois entre dois solidos 3D. Ele mostra os efeitos surpreendentes que vocé
pode obter com lofts quando altera as configuragbes entre os valores de angulo governado, regular, normal e de
inclinagao. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.9.30 Geometria do Projeto - Ferro Corrugado

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ujiS_0209VU O BricsCAD introduziu ha tempos a Geometria do Pro-
jeto. Este comando projeta a geometria 2D em uma regiao, uma superficie ou um sélido 3D; criando silhuetas em
linha que vocé pode usar no desenvolvimento do seu modelo. Neste tutorial vamos usar o PROJETARGEOMETRIA
para colocar uma "tor¢ao” em um método revelado no Bricsys Forum para criar um perfil de Ferro Corrugado a
partir de um HELICE. (1.265) Voltar para a Visao Geral do Tutorial

Figura 1.265
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1.9.31 Projetar Geometria - Vaso de Pressao
https://www.youtube-nocookie.com/embed/YHsk2B266kI

Use PROJETARGEOMETRIA para sinalizar seus modelos

O BricsCAD oferece o recurso de porjetar uma geometria. Este comando projeta a geometria 2D em uma regiao,
uma superficie ou um sélido 3D; criando delineamentos em linhas que vocé pode usar no desenvolvimento do
seu modelo. Neste tutorial vamos usar o PROJETARGEOMETRIA para marcar as possiveis posi¢goes dos bicos
em um vaso de pressao. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.9.32 Modelagem 3D em um Clipe

https://www.youtube-nocookie.com/embed/BX5xVd4jFWE BricsCAD inclui um excitante recurso chamado Exibir
Recorte (EXIBIRRECORTE (6.9.25)). Simplesmente vai mudar como vocé trabalha em 3D. Se vocé estiver familia-
rizado com os Cortes Automaticos, a exibicao do recorte serd semelhante, mas existem algumas diferengas im-
portantes. Em primeiro lugar vocé pode trabalhar com varios PLANOCORTE (6.27.12) 's, ou BIMCORTE (6.7.37)'s
ao mesmo tempo. (1.266)

Figura 1.266

Continue a usar todas as ferramentas de modelagem e edicao O Exibir Recorte também s6 Recorta a Exibigao
do modelo, onde um Corte Auto substitui temporariamente o modelo com sélidos recortados. Isso significa que
vocé ainda esta trabalhando diretamente com seu modelo e pode continuar usando todas as ferramentas de
modelagem e edigao, incluindo snaps a objetos. O que é mais. A exibi¢cao dos recortes também permite que vocé
faga snap em pontos criados pelo préprio plano de corte, fornecendo um conjunto adicional de opgodes.

Secoes cortadas sao atualizadas em tempo-real Finalmente, os cortes Recortados sao atualizadas em tempo-
real a medida que vocé os move, permitindo que altere rapidamente o foco em torno de seu modelo. Voltar para
a Visao Geral do Tutorial
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1.9.33 Gerar vistas de desenho no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/COkW63wpheM

Desenhando vistas de qualquer modelo 3D

Em BricsCAD, vocé pode gerar vistas de desenho a partir de qualquer modelo 3D. Essas visualizagdes sao atua-
lizadas automaticamente quando o modelo original é alterado.

Vista Base Use o comando "vistas base" para gerar vistas de desenho 2D de seu modelo 3D. Sempre clique é
uma vista nova e diferente colocada em sua folha. Vocé pode alterar as propriedades de uma ou varias vistas na
barra de propriedades. Por exemplo, desative linhas ocultas e tangentes.

Vista de Desenho O tipo de Vista de Corte pode ser alterado no menu suspenso na segao "vistas do desenho”,
que pode ser encontrado na Faixa de opgoes. Da mesma forma, vocé também pode criar um meio-corte a partir
da vista inferior da base. Vocé pode ver que o angulo de hachura é idéntico para diferentes projecoes do mesmo
sélido. Ele muda de acordo com o estilo de secao de visualizagao dos soélidos. Vocé pode ajustar a profundidade
do corte criando uma secgao do flange de conexao da valvula e depois de colocar a vista de desenho .

Vista de Detalhe Através do recurso "vista de detalhe" para ampliar alguns detalhes de suas vistas de desenho.
Vocé pode escolher entre duas opgdes: criar vistas de detalhes circulares ou retangulares. Se necessario, vocé
também pode ajustar a escala de seu corte de detalhe.

Estilos personalizados O BricsCAD possui um estilo de corte padrao, mas se isso nao atender as suas neces-
sidades, vocé pode adicionar novos estilos personalizados no painel “estilos de vistas de corte” do explorer do
desenho.

Personalize seu estilo V4 até o “identificador”, onde vocé pode alterar a cor do identificador, sua posigao e muito
mais. As imagens de visualizagao permitem que vocé veja todas as alteragoes antes que elas sejam aplicadas.
Vocé pdoe alterar a cor da hachura, sua escala, tipo e angulos de “hachura”. Finalmente, no plano de corte ", o
tipo de linha das linhas de corte, suas cores e espessuras podem ser alteradas. Para as linhas de extremidade
e dobra, vocé pode alterar a posicao, cor, espessura de linha e tipo de linha. Da mesma forma, vocé pode criar
um estilo de detalhe de vista personalizado e ajustar todas as propriedades. Para alterar a espessura da linha da
janela, va para o explorer do desenho e selecione “camadas”. Vocé pode ajustar o estilo de visualizagao do corte
atual para o seu préprio personalizado na barra de propriedades. Os estilos de visualizagao da segao de detalhes
podem ser alterados de maneira semelhante.

Termine seu desenho Para especificar as dimensoes necessarias em seu desenho, vocé pode usar a ferramenta
de dimensao linear. Como toque final, vocé pode adicionar a lista de materiais, que retiine dados sobre todos os
materiais usados em seu modelo. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.9.34 Deé vida aos seus modelos BricsCAD com Materiais de Renderizagao

Youtube O BricsCAD oferece acesso a a uma enorme biblioteca de materiais para renderizagao, que irdo dar vida
aos seus modelos. De fato, a biblioteca tem mais de 600 materiais que vocé pode escolher e baixar. Neste video,
trabalharemos com materiais de renderizagao para demonstrar como vocé pode adicionar realismo aos seus
modelos BricsCAD. A abertura dos materiais de renderizagao é simples. Basta clicar com o botao direito do mouse
em qualquer barra de ferramentas e seleciona-lo no menu. Alternativamente, vocé pode digitar ABRIRNAVMAT
(6.21.6) na linha de comando. (1.267)

Figura 1.267
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Simplesmente arraste e solte o material escolhido no navegador Aplicar materiais também é facil. Basta arrastar
e soltar o material do navegador no objeto para o qual vocé deseja aplicar. Isso permite que vocé experimente
rapidamente varios materiais diferentes. (1.268 on the next page) (1.269 on the facing page) Voltar para a Visao
Geral do Tutorial
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Figura 1.268
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1.9.35 Como configurar o mouse 3D da marca 3DConnexion no BricsCAD

Youtube Desde a V14 o BricsCAD suporta mouses 3Dconnexion 3D. O usuario pode pan, zoom e rotacionar si-
multaneamente conteudo 2D/3D, enquanto o mouse padrao fica livre para selecionar itens de menu de partes do
modelo. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.10 Personalizagao

1.10.1 Opcoes ao Iniciar BricsCAD

Quando iniciar o BricsCAD é possivel adicionar argumentos ou desvios (alternadores). Por exemplo, a linha de
Comando "BricsCAD.exe drawing1.dwg drawing2.dwg drawing3.dwg" vai iniciar a aplicagao BricsCAD e carre-
gar os desenhos especificados enquanto a linha de comando "bricscad.exe/P MeuPerfil" vai carregar o BricsCAD
usando perfil de usudrio MeuPerfil. "/P MyProfile” é chamado um desvio da linha de comando. Tanto uma barra
inclinada como um hifen sao aceitos para preceder o desvio, e.g. "-P MeuPerfil" também vai funcionar. O es-
pago é opcional, ex. "/PMeuPerfil" também iria funcionar, e o caractere de desvio independe da caixa de texto
maiuscula/minuscula, e.g. "-p MeuPerfil" também esta bem.

Desvio Descricao

/P [userProfileName] Iniciando sem a opgao /P, BricsCAD re-utiliza o
ultimo perfil de usuario (chamado de perfil do
usudrio atual), que nao é necessariamente o perfil
Padrao. Se o perfil de usuario especificado com a
opg¢ao /P nao existir ao iniciar, um novo perfil de
usuario vazio sera criado com aquele nome. Se o
argumento /P for um arquivo .arg este arquivo é
usado para inicializar as confiuragdes do perfil na
primeira rodagem (Veja Iniciar BricsCAD com um
perfil especifico). (1.10.9)

/B [scriptFileName.scr] Executa um script (*.scr) ou Lisp (*.Isp) na inicializa-
¢ao. Abre todos os tipos de arquivos que podem ser
arrastados e soltos na janela do quadro principal do
aplicativo. Se vocé passar nomes de arquivos sem um
parametro, eles serao abertos como se tivessem pas-
sado com /B. Portanto, meulisp.Isp do bricscad.exe fica
exatamente o mesmo que bricscad.exe /B meulisp.Isp
e bricscad.exe meu.dwg é idéntico a bricscad.exe /B

meu.dwg.

/L Suprime a imagem (splash de marca) da tela na inicia-
lizacao.

/LD [application.arx/brx/drx/Isp] Carrega uma aplicagao na inicializagao e em todos os

desenhos novos ou abertos, dependendo da extensao
do arquivo. Se a extensao do arquivo for .Isp/.des/.mnl,
este é tratado como um arquivo Lisp e carregada em
todos os desenhos. Outros tipos de arquivos sao car-
regados apenas uma vez, na inicializagao.

/S [caminho] Redefine a variavel de sistema SRCHPATH. ex.
BricsCAD.exe /S C:\BricsCAD\

/T [TemplateFileName] Cria um novo desenho baseado no template especifi-
cado.

regserver unregserver Para registrar/des-registrar BricsCAD COM. Por favor,

note que estes argumentos sao para ser usados sem
uma barra precedente "/".
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NOTAS

Argumentos de desvio contendo espagos
devem ser incluidos entre aspas, e.g. /P "Meu
perfil de usuario”

Desvios podem ser combinados, por exemplo,
/P MeuPerfil /L /S C:\BricsCAD\ vai iniciar o
BricsCAD usando o perfil de usuario do
MeuPerfil sem a tela inicial e vai definir a
variavel de sistema SRCHPATH como
C:\BricsCAD\.

Desvios /B e /LD permitem que todos os tipos
de arquivos sejam carregados, alguns talvez
nao esperados. Por exemplo, os tipos .cui,
.dsd, .txt, .pdf também sao processados.

Além destes desvios, BricsCAD suporta nomes de arquivos como argumentos da linha de comando. Tipos de

arquivos suportados sao:

+ DWG - para carregar um desenho

+ DXF - para carregar um desenho

+ SCR - para carregar um script

* LSP - para carregar um programa LISP

* DLL - para carregar um programa ADS/SDS ou DRX/ARX
« SLD - para carregar um arquivo de slide

* MNU - para carregar um arquivo de menu

+ CUI - para carregar um arquivo de menu

Se GETSTARTED = Liga quando vocé inicia o BricsCAD, a caixa de didlogo Langador do BricsCAD (1.4.5) é exibida,

0 que permite a vocé escolher uma Area de trabalho.
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1.10.2 Arquivos de Usuario BricsCAD

Comandos: SupportFolder (6.27.59), TemplateFolder (6.29.11) No BricsCAD as preferéncias de cada usuario sao
armazenadas em pastas especificas, que sdo chamados como pasta de Raiz Local e pasta de Raiz transportavel.
A pasta de Raiz local (somente para Windows) contém a pasta Modelos, onde os modelos de desenho estao
salvos. A pasta Raiz transportavel (Roaming) contém varias subpastas:

+ PlotConfig: onde os arquivos de configuragao da plotadora (* .pc3) sao salvos

* PlotStyles: onde os arquivos da tabela de estilo de plotagem (* .stb) e os arquivos da tabela de cores de
plotagem (* .ctb) sdo salvos

+ Support: onde os arquivos de padrao de hachura (* .pat), arquivos de estilo de linha (* .lin), arquivos de alias
(*.pgp), arquivos de unidade (* .unt), arquivos de interface de usudrio personalizados (* .cui) etc. sao salvos

« Templates: (Mac e Linux apenas) onde os modelos de desenho sao salvos.

Plataforma Local / Pasta raiz Roamable Subpastas Windows C: \ Users \ [Nome_do_Usuario] \ AppData \ Local
\ Bricsys \ BricsCAD \ V [Versao] \ en_US \Templates C: \ Usuarios \ [Nome_do_Usuario] \ AppData \ Roaming
\ Bricsys \ BricsCAD \ V [Vers&o] \ en_US /PlotConfig \PlotStyles \Support Mac / Users / [UserName] / Library /
Preferéncias / Bricsys / BricsCAD / V [Vers&o] / en_US /PlotConfig /PlotStyles /Support /Templates Linux / home
/ [NomeUsuario] / Bricsys / BricsCAD / V [Versao] / pt_BR /PlotConfig /PlotStyles /Support /Templates

Usando o Gerenciador de Args. de Usuario BricsCAD

Cada vez que vocé instala uma atualizagao do software, na primeira vez que langar BricsCAD depois da atuali-
zagao, o contelido da pasta UserDataCache (C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD\UserDataCache) é comparada
com o conteldo da pasta Local root e a pasta Roamable root do usuario atual. Se vocé personalizou os arqui-
vos nessas pastas e se um ou mais dos arquivos correspondentes na pasta UserDataCache sdo mais recentes,
o Gerenciador de arquivos do usuario BricsCAD é langado e pergunta se vocé quer manter seus arquivos ou
sobreescreve-los com os arquivos da nova versao. (1.270)

Figura 1.270

BricsCAD user file manager ? *

An update of customizable user files is available. In order for the updated files to be used, they will be copied to your user folder.
Below is a list of files containing changes which will be overwritten :

File name Type description
C:Wsers\tester\AppData \Roaming \Bricsys\BricsCADY 17x64\en_US\SupportiToolPalettes \Palettes\Command Tools_3EBS3E16-...

C:\sers\tester \AppData\Roaming \Bricsys \Bricscad W _en_US\supportyjso.lin Linetypes
C:\Users\tester\AppDiata\Roaming \Bricsys \Bricscad\W _en_US\supportdefault.pat Hatch patterns
C:'\Users\tester\AppData\R.oaming\Bricsys \Bricscad v en_US\support\default.lin Linetypes

Iz it OK to overwrite yvour existing personal settings stored in file
C:\Users'tester\AppData‘\Roaming \Bricsys\BricsCAD Y 17x64\en_US\SupportiToolPalettes\Palettes\Command Tools_3EB53E 16-4280-4D55-6E09-FCESDEFEFSF 3. bt
6719 Bytes, 20.07.2017 15:38:35

with the most recent ones from BricsCAD?

Yes No Yes to all Stop copying

1. 7. Faga um dos seguintes:

+ Selecione um arquivo na lista de arquivos e clique no botao Sim para substituir ou clique no botdo No
para manter seu arquivo.

* Repita este procedimento para cada arquivo na lista.

+ Clique o botao Sim para tudo para substituir todos os seus arquivos com os arquivos mais recentes
do BricsCAD.

+ Clique o botao Parar Cépia para manter todos os seus arquivos.

2. Sevocé decidiu ndo atualizar um ou mais arquivos, sera exibida uma janela de alerta. (1.271 on the following
page)
3. 7. Faga um dos seguintes:

+ Clique o botao Sim se vocé desejar atualizar um desses arquivos mais tarde. Neste caso este proce-
dimento é reiniciado na proxima vez que iniciar o BricsCAD.
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Figura 1.271

BricsCAD user file manager

Following files were not updated:

Chlsers\tester\AppData\Roaming Bricsys\Brics CADVYT 7xedhen_US\Support\ ToolPal..\Command
Tools_3EB53E16-4280-4D55-BEQ9-7TCEIDBTEFEF3.bte

CAUsers\tester\AppData\Roaming\Bricsys...\Draw_8D07D305-33F8-4183-950D-AT8A1E5B8815 btc
ChlUsers\tester\AppData\Roaming'\..\FormFeatures_285A1849-1978-4924- AE4T-CD3386571279,btc

Ch\Users\tester\AppData\Roaming'Bric..\Hatches_331BDB21-D3D0-464F-9D2F-TERDAZ2490BAS btc

Do you want to be reminded next time you start BricsCAD?

Yes Mo

+ Clique o botao Nao se vocé nao quer ser lembrado.

BRICSYS

288



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.10. PERSONALIZAGAO

1.10.3 Entender o Dialogo Personalizar

Comando: Personalizar (6.9.66)

0 que sao os arquivos CUI

Os arquivos com a extensao CUI sao arquivos para Customizacao da Interface do Usuario para o BricsCAD. Esses
arquivos de formato XML substituem os arquivos de definigdo de menu usados anteriormente (* .mnu * .mns).
Os arquivos CUI podem ser editados com o editor interativo incorporado, langado pelo comando CUSTOMIZE .
Vocé pode migrar arquivos CUI entre versdes do BricsCAD e combina-los entre diferentes computadores.

Nota O procedimento de Carregar arquivo CUl parcial
(1.10.4) ... aceita arquivos de menu do IntelliCAD (.mnu
.mns) e converte-os para arquivos CUL.

Abrindo Caixa de Dialogo Personalizar
Para abrir o didlogo Personalizar faga o seguinte:
* Escolha Personalizar... no menu Ferramentas.

* No Windows: e OS X: Passe o mouse sobre uma barra de ferramentas ou na parte vazia da barra de ferra-
mentas, clique o botao direito e escolha Personalizar no menu de contexto.

* No Linux: Passe o mouse sobre uma parte em branco da barra de menus, da barra de status ou da area
da barra de ferramentas, depois clique com o botao direito do mouse e escolha Personalizar no menu de
contexto.

+ Digite Personalizar ou cuina barra de comando e pressione Enter. (1.272 on the next page)

Os componentes da caixa de didlogo Personalizar sao:

1. Menu Arquivo

2. Localizagao e nome do arquivo principal de personalizagao

3. Procure o botao para o arquivo principal de personalizagao

4. Campo de pesquisa: digite uma frase para pesquisa e clique no icone da lupa, clique novamente para a
préxima ocorréncia.

5. Abas de Corte

6. Conteudo do corte selecionado

7. Arvore de ferramentas disponiveis

8. Grade de propriedades, exibindo as propriedades do item selecionado

9. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== Abre o histérico de personalizagdes. Aqui, configuragdes po-
dem ser revertidas para os padrdes.

10. - Salva as alteragdes e fecha a caixa de dialogo Personalizar. Cancel Fecha a caixa

de dialogo Personalizar, sem salvar as alteracoes.

Tutorial: Salvando suas personalizagoes com arquivos CUI parciais no BricsCAD Clique aqui (1.3.16) para ver.
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Figura 1.272
m Customize ? >
Eile
Main customization file: | C:‘l,l..lsers‘l,PatriddﬁppDaE‘lF.naming\,Elricsys‘IErics| e | | Q4 Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Comn|* | * w
& O BIM A @) Bricsys A
- () Dimension o @) Bricsys 24/7 o
#- 0 Modify #- () Center entities
&) Parametric #- () Compare
&) Parametric - Context
-0 Assembly - Design Intent
---D Components =~ ) Dimensions
- Sheet Metal e Dimension
F-C) Window ~y— Linear Dimension
- ) Help : Aligned Dimension
=2 Context menus -3 Rotated
&) Command Angular
&) Default (7 Arc
#- O Edit - A Leader
w0 Grips EA Qleader
) Entity Snap -emB Multileader
i) OLE Object | Align Multleader
[0 Text Object ~1s Collect Multileader
i O Multiline Text Object -----Eﬁ; Edit Multileader
- Block Object - 3% Multleader add leaders
&) Attribute Block Object -----Ei""' Multileader remaove leaders
- XREF Object {7 Diameter
&) Polyline Object ) Radius
- ) LW Polyline Object -F Baseline
- Dimension Object Continue
----- A/ Make Obligue {_}—i Ordinate
hﬁr{ Edit Dimension Text -+ Tolerance
}:EH Rotate Dimension Text - f4 Make Obligue
k—%l Reposition Dimension Text }&H Edit Dimension Text
}&H Restore Text Position }:H Rotate Dimension Text
----- < Apply Dimension Style },,_ﬁ Reposition Dimension Text
----- ..« Apply Named Dimension St Y -, Restore Text Position R4
€ > >
m = Menu Item
Title Rotate Dimension Tefuxt
Diesel
Tool ID dimedit_rotate
Help Rotates selected dimension text to a spedified angle
Command  “c™c_dimedit;_rotate
Image dimedit_rotate
Manage your customizations... w m Cancel
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1.10.4 Carregando e descarregando arquivos CUI

Comandos: CarrMenu (6.21.14) CarregarlUP (6.9.64) DescarrMenu (6.21.15)e DescarregarlUP (6.9.63) Quando
vocé instala o BricsCAD, os arquivos CUl padrao sao copiados para a pasta Support da sua pasta raiz Roa-
ming (1.10.2). ex., C: \ Users \<user_name>\ AppData \ Roaming \ Bricsys \ Bricscad \ Vxx.x \ en_US \ Support).
Quando vocé iniciar o BricsCAD pela primeira vez, o arquivo default.cui é carregado automaticamente. Ha dois
procedimentos para carregar um arquivo CUI:

+ Carregar arquivo CUI principal, que substitui todo o conteldo existente com o conteudo do novo arquivo
CUL.

+ Carregar arquivo CUI parcial, que acrescenta o seu conteudo para o contetdo do arquivo CUI principal atu-
almente carregado.

Nota Vocé pode carregar um arquivo de menu IntelliCAD,
se selecionar arquivos MNU (*.mnu; *.mns) na caixa
de listagem Arquivos do Tipo no quadro de dialogo
Escolha um arquivo de Personalizagao nos procedi-
mentos Carregar arquivo CUI (1.10.4) principal, Carre-
gar arquivo CUI parcial (1.10.4) e Gerenciar Grupos de
(1.10.4) Personalizagdo. O menu arquivo sera conver-
tido para um arquivo CUI automaticamente.

Para Carregar um Arquivo CUI Principal

1. Faga um dos seguintes

+ Clique no botao Carregar Menu (D) na barra Ferramentas .

+ Escolha Carregar Menu no menu Ferramentas.

+ Digite MENU na linha de comando, e pressione Enter.

+ Abra a caixa de diadlogo Personalizar (1.10.3)e clique no botao Consulte.

+ Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3)e selecione Carregue o arquivo CUI principal ... no menu
Arquivo.

2. A caixa de dialogo Selecionar arquivo principal CUI é exibida. (1.273 on the following page) Fagca um dos
seguintes:

+ Clique duas vezes em um arquivo CUL.
+ Selecione um arquivo CUI e clique no botao Abrir.

3. 0 arquivo CUI selecionado é carregado. Feche o Personalizar o dialogo .
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Figura 1.273
P select main CUI file X
Look in: | Support v| o« W A
E@' Mame Date modified Type Size
. Bim 2072007 2248 PM File folder
Ssiiiies DesignLibrary 2/20/2017 2:48PM  File folder
- Profiles T/2572017 4:38 PM File folder
ToolPalettes V252017 438 PM File folder
Desktop Xhardware 2720720017 2:48 PM File folder
Bdefault.n:ui Ti26/2017 1:24 PM CUI File 1,083 KB
Bmain.cui 57,2017 1:46 PM CUI File 79T KB
Libraries BMyExtraTnnls.cui T25/2017 847 AM - CUIFile 1KE
Thiz PC
Metwork
File name: test-mouse-buttons.cui V| Qpen
Files of type: All customization files (*.cui;* cuix;* mnu; mns;* icm) W Cancel

Para Carregar um Arquivo CUI Parcial

1. Abra a caixa de (1.10.3)didlogo Personalizar e selecione Carregue o arquivo CUI parcial ... no menu Arquivo
. A Selecione o didlogo Personalizagao do arquivo.

2. Faga um dos seguintes

+ Clique duas vezes um arquivo CUL.

+ Selecione o arquivo de imagem e clique o botao Abrir.

3. Opcional: Repita as etapas 1 e 2 para carregar outro arquivo CUI parcial.

4. Faga um dos seguintes

OK

* Clique no botdo OK = para confirmar o carregamento do (s) arquivo (s) CUI parcial (s)

e feche o diadlogo Customize .

* Clique no botao Cancelar para (
quivo parcial CUI .

Cancel

) fechar o dialogo Personalizar e descarregar o(s) ar-

Nota

Se um arquivo CUIX é selecionado na etapa 2 este
sera convertido instantaneamente em um arquivo CUI.
Quando um arquivo CUIX contém bitmaps, estes sao
copiados em um arquivo de recurso .RESZ, que sao su-
portados como alternativa ao recurso DLL (arquivo zip
gue contém os bitmaps da ferramenta; funciona em to-
das as plataformas). Os seguintes formatos de ima-
gem sao suportados: BMP, JPG, PNG, ICO, GIF, TIFF,
XBM, XPM.

wgmmgr um Arquivo CUI Parcial

1. Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3).
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Figura 1.274
FA Customize ? >
File
Main customization file: | C:\Users\Louis\AppData\Roaming \Bricsys \BricsCAD W 17x6d\en_LIS\S | Q Search

Menus  Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties  Workspaces Command Aliases  Shell Commands

=~ BRICSCAD O Available tools M
- ) Main menus =) BRICSCAD

{ [~ Contextmenus { [-C 2D Constraints

=0 WERr—

! Load partial CUI file...
-2 Contex Create new partial CUI file...

| Unload MYEXTRATOOLS

) Main me ) 3D Solid Editing
) 3D solids

) Annotations
Assembly

| Attributes W

]
-(Z) 3D Entity Snaps
0
(]

E Menu Group

MYEXTRATOOLS

File | C:\Users'\Louis\AppData\Roaming \Bricsys\BricsCADYW 1764 \en_US\Support\MyExtraTools. cui

Name

Revert to defaults... oK Cancel

Gerenciando grupos de personalizagao
1. Digite MENU na linha de comando, e pressione Enter.

2. A caixa de didlogo Grupos de personalizagao do é aberta. (1.275 on the following page)

3. Opcional: Para carregar um arquivo CUI parcial, clique no bot&o procurar () para selecionar um arquivo
CUI parcial, clique no botao Carregar.

4. Opcional: Para descarregar um arquivo CUI parcial, selecione o arquivo CUI parcial na lista dos Grupos de
Personalizacao Carregados e clique no botao Descarregar.

5. Clique no botao OK para confirmar.

Tutorial: Salvando suas personalizagoes com arquivos CUI parciais no BricsCAD Clique aqui (1.3.10) para ver.
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Figura 1.275

Customization Groups

Loaded Customization Groups

BRICSCAD
MYEXTRATOOLS

Load Customization Group From File

s \BricsCADW 17x6H\en_US\Support\MyExtraTools. cui

Unload

Load

Close
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1.10.5 Criar ferramentas personalizadas
Procedimento geral para criar ferramentas personalizadas

Criar um arquivo CUI Parcial

Opcional: Adicionar caixa(s) de ferramentas em um grupo de Menu.
Opcional:Adicionar ferramentas numa caixa de ferramentas
Opcional:Adicionar menu(s) principal

Opcional:Adicionar sub menu(s)

Opcional:Adicionar menu(s) de contexto

Opcional: Adicionar barra(s) de ferramentas

Opcional:Adicionar sub-menu(s) a barra de ferramentas
Opcional:Adicionar controle(s) a barra

10. Opcional: Adicionar atalhos de teclado

11. Opcional:Adicionar ferramentas existentes aos menus, barras ou atalhos
12. Opcional:Criar novas ferramentas em menus, barras ou atalhos

13. Opcional:Alterar a ordem das ferramentas em menus e barras

LoOoNagarwN -~

Tutorial: Personalizagao Facil do Menu Clique aqui (1.3.12) para ver.
Tutorial: Personalizagao Avangada de Menu Clique aqui (1.3.13) para ver.

Para criar um Arquivo CUI Parcial
1. No caixa de diadlogo Personalizar (1.10.3) faga um dos seguintes:

* No menu, Arquivo escolha Criar novo arquivo CUI parcial ....

+ Coloque o cursor no grupo de Menu, e com o botao direito clique e escolha Criar novo arquivo CUI

parcial... no menu de contexto.

2. Odialogo Criar um Arquivo de Personalizagao é aberto. Por padrao, o novo arquivo CUI parcial sera criado na
pasta Support da pastaraiz RoHSable (1.10.2).B Opcionalmente, selecione uma pasta diferente para salvar

o arquivo CUL.

3. Digite um nome para o novo arquivo CUI no campo Nome do Arquivo.

4. O Arquivo CUI parcial recém-criado é carregado e um Grupo de Menus de mesmo nome é criado na arvore
de Menus, arvore se Barras de ferramentas, arvore de Teclados, e arvore de Ferramentas disponiveis.

Para adicionar uma caixa de ferramentas em um grupo de menus

1. 360006433074-Understanding-the-Customize-Dialog No caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) selecione

um grupo de menus.

N

on the next page)

w

. (1.277 on the following page)

. Cligue com o botao direito do mouse e escolha Anexar caixa de ferramaentas no menu de contexto.(1.276

. Digite um nome para a nova caixa de ferramentas no campo Titulo do didlogo Adicionar caixa de ferramentas

4. Clique no botao OK. A caixa de ferramentas é adicionada na arvore das Ferramentas Disponiveis .

5. Clique no botao Aplicar para salvar a definigao.
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Figura 1.276
FA Customize ? X
File
Main customization file: | C:‘UJSers‘l.Luuis‘l..ﬁ.ppDaiﬁ‘l.Rnaming‘l.Bricsys‘l.BricsC.ﬁ.D\,'l.-'1?x64‘yen_US‘|5|| . | | Q, search

Menus  Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Alizses  Shell Commands

=) BRICSCAD 2 Available tools
---D Main menus "'D BRICSCAD
- ) Context menus o) "
= MYEXTRATOOLS Load partial CUI file...

i (2 Main menus

i Create new partial CUI file...
i () Context menus

Unload MYEXTRATOOLS

Append toolbox

E Menu Group

Mame | MYEXTRATOOLS

File | C:WUsers'Louis\AppData'\Roaming\Bricsys\BricsCADW 1764 \en_US\Support\MyExtraTools, cui

Revert to defaults... Cancel

Figura 1.277

Add toolbox >

Mame:

Ok Cancel
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Para adicionar uma ferramenta numa caixa

1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3), selecione uma caixa de ferramentas na arvore Ferramentas Dis-

poniveis.

2. Clique bot. direito e escolha Inserir Bloco no menu de contexto. A caixa de didlogo Adicionar flutuante é

exibida. (1.278)

Figura 1.278

FA Add tool

Title: |

Help:

Command:

Image:

Cancel

3. Digite um nome para a nova ferramenta no campo Titulo da caixa de didlogo Adicionar ferramenta.

4. Opcional Digite uma sequéncia de ajuda no campo Ajuda da grade de propriedades.

5. Digite um comando ou uma macro de comando, no campo Comando da grade de propriedades. por exem-
plo : Ac*c_-layer;m;InteriorWalls;; Mline No exemplo acima, é criada uma macro que torna atual a camada
InteriorWalls e, em seguida, ativa o comando Mline . Se a camada ainda nao existir, ela sera criada primeiro.

6. Clique o botao Procurar (), e selecione uma imagem para a nova ferramenta. Faga o seguinte:

+ Selecione Builtin, e escolha um dos icones incluidos (builtin). (1.279) Selecione o arquivo Bitmap, e

[:3] ads_body_imprint
(3 acis_box

[?é ads_edge_color
Rirads face color

C[:]Eds_deY_SEpEFEtE
C} ads_cone

[?;‘ ads_edoge_copy
(B4ads face coov

Figura 1.279
Tool Image

Image Ei] 2dcontext < 3d_mesh E@H Idarray
(®) Builtin ESdcnntext -".t}-SdfacE @Mmesh
) Bitmap file %7 3dpaoly @ 3dsnap_center :)3( 3dsnap_intersection
() Resource o 3dsnap_knot ,P/ 3dsnap_midpoint /q;’ 3dsnap_nearest
0 ;bbreviatiun _,L_Sdsnapjerpendicular Y l3dsnap_vertex IG?',.'abu::uut
0O ; m ads_3dcompare [:} ads_body_check @ acis_body_dean

Mone

& ads_body_shell
[:] acis_cylinder

@ ads_extrude

[ ads face delete

Ok

Cancel

escolha um arquivo de imagem bmp, gif, jpg, jpeg ou png.
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* Cligque no botao OK.

7. Aferramenta é adicionada na caixa de ferramentas. (1.280)

Figura 1.280
Customnize ? >
File
Main customization file: |C:‘yl..lsers‘l.Louis‘lﬁ.p|:|DaEERoaming‘n,Bricsys‘n,BricsC.ﬁ.D\,\.-'1?3(64‘n,en_US‘|5|| Q Search

Menus  Toolbars Ribbon  Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Aliases  Shell Commands

- BRICSCAD 2 Available tools
© -0 Main menus - O BRICSCAD
| B0 Context menus = MYEXTRATOOLS
- MYEXTRATOOLS =~ Draw

----- ) Main menus
(D) Context menus

]—',_I_' Internal wall

E Tool
1D nternalwa
Title Internal wall
Help Draws internal walls
Command | ~c*c_dayer;m;Interiorwalls;;_Mline
Image miine

Revert to defaults. ..

[8]4 Cancel
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Nota Sintaxe para criar macros:

+ Ac”c é 0 equivalente a pressionar a tecla Esc
duas vezes, que termina um comando em
€xecucao, se necessario.

« um caractere de sublinhado (_) na frente de um
nome de comando garante que a macro
funcione numa versao nao-Inglés do BricsCAD.

+ um ponto (.) na frente de um nome de
comando garante que a macro ainda funcione
se esse comando estiver temporariamente
indefinido (ver comandos DESFDEF (6.30.4)e
REDEFINIR (6.26.7)).

+ um hifen (-) na frente de um comando lanca a
versao de linha de Comando do comando,
evitando que se abra a janela de dialogo.

+ um ponto e virgula (;) é equivalente a
pressionar a tecla Enter

+ uma barra invertida (\) pausa temporariamente
a macro para permitir a entrada do usuario, por
exemplo especificando um ponto.

Para adicionar um menu principal

Novos menus sao adicionados acima do menu selecionado existente, ou como o primeiro menu se vocé seleci-
onar o subgrupo de Menus Principais.

1. Na caixa de dialogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Menus.
2. Faga um dos seguintes

+ Click o sub-grupo Menus Principais do grupo de menus, e clique bot. direito e escolha Anexar menu
principal no menu de contexto.

+ Selecionar um menu existente no sub-grupo Menus Principais, e clique bot. direito e escolha Inserir
menu principal no menu de contexto.

3. Digite um nome para a nova ferramenta no campo Titulo da caixa de didlogo Adicionar ferramenta . (1.281)

Figura 1.281
Add main menu X
Title:
My Drawing Tools
Ok Cancel

4. Clique no botao OK.
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5. (opgao) Repita as etapas 2 a 5 para adicionar mais menus de contexto.

6. Clique o botao Aplicar para salvar as definigoes.

Nota 0 novo menu principal ndo é adicionado para a Barra
de Menus até que pelo menos um item de menu esteja
adicionado a ele.

Para adicionar um submenu a um menu

Novos submenus sao adicionados acima do item selecionado existente ou como o primeiro item se vocé seleci-
onar o menu.

1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Menus.

2. Se estiver recolhido, expanda o grupo de menu (ex.: BRICSCAD).

3. Se estiver recolhido, expanda o grupo Menus principais do grupo de menus.
4. Faca um dos seguintes

+ Selecione um link de dados, clique com o botao direito do mouse e escolha Anexar sub-menu no menu
de contexto.

+ Selecione um item existente no menu, clique com o botao direito e escolha Inserir sub-menu no menu
de contexto.

5. Digite um nome no campo Titulo da caixa de didlogo Adicionar sub-menu.

6. Clique no botao OK.

Para adicionar um menu de contexto

Novos menus de contexto sao adicionados acima do menu de contexto selecionado existente, ou como o primeiro
menu de contexto se vocé selecionar o subgrupo Menus de Contexto.

1. Na caixa de dialogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Menus.
2. Faca um dos sequintes

+ Selecione o sub-grupo Menus de Contexto do grupo de menus, entao clique o botao direito do mouse
e escolha Anexar menu de contexto no menu de contexto.

+ Selecione um menu de contexto existente, entao clique com o botao direito do mouse e escolha o menu
Inserir contexto no menu de contexto.

3. Selecione um menu na lista de menus da caixa de didlogo Adicionar menu de contexto . (1.282 on the next
page)

4. Opcional: Selecione Como menu de contexto regular, entao clique entao no botao Adicionar Contexto.... A
caixa de didlogo Adicionar alias de contexto é exibida: (1.283 on the facing page) Escolher:

+ CMCOMMAND: para substituir o menu de contexto padrao Comando.
+ CMDEFAULT: para substituir o menu de contexto padrao Padrao.

+ CMEDT: para substituir o menu de contexto padrao Editar.

* GRIPS: para substituir o menu de contexto padrao Algas.

+ SNAP. para substituir o menu de contexto padrao Snap a Entidade.

5. Clique no botao OK para confirmar.

6. Opcionalmente, repita a etapa anterior para adicionar outro alias. Selecionar um alias e, em seguida, clique
no botao Remover para remover o alias.(1.284 on page 302)

7. Opcional: Selecione Como menu de contexto em entidades especificas:, entdo clique no botao Adic. Tipo(s)
Entidade.... A caixa de dialogo Adic. Alias Entidadeexibe: (1.285 on page 303)
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Figura 1.282

Add Context Menu

e this menu:

@ As regular context menu

(::I As context menu on spedfic entities:

Add Context... Remove

Menu title:

Cancel

Figura 1.283

Add context alias

CMEDIT
GRIPS
SMAP

QK

Cancel
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Figura 1.284

E Edit Menu Ahases

Use this menu:

@ As regular context menu

I:::I As context menu on spedfic entities:

CMCOMMAMND
GRIPS

Add Context...

Remowe

Cancel
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Figura 1.285

Add Entity Alias

Add alias{es) for:

Cne entity
Multiple entities

[ ] FLIPACTIONENTITY
FLIPGRIPENTITY

[] FLIPPARAMETERENTITY
[ ]HATCH

[ ] HELIX

[]mace

[ ] INSERT

[ ] LARGE_RADIAL_DIMEMSION
[ ] LEADER

[]LIGHT

LINE

[ ] LINEARGRIPENTITY

[] LINEARPARAMETERENTITY
[ ] LOFTEDSURFACE

Cancel

Selecione um ou mais tipos de entidade na lista. Execute um dos procedimentos a sequir e clique no botao

OK para confirmar.

+ Marque a opcao Uma entidade: o menu de contexto se aplica somente se uma entidade estiver sele-

cionada.

+ Marque Muiltiplas entidades: o0 menu de contexto se aplica somente as multiplas entidades que estao

selecionadas.

+ Marque as duas opgoes: menu de contexto se aplica se uma ou mais entidades estao selecionadas.

8. Digite um nome no campo de titulo do Menu.

9. Clique no botao OK para salvar o menu de contexto.

10. (opgao) Repita as etapas 2 a 5 para adicionar mais menus de contexto.

Para adicionar uma barra

Novas barras sao adicionadas acima da barra selecionada existente ou como a primeira barra se vocé selecionar

o grupo de menus.

1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Barras.

2. Faga um dos seguintes

+ Selecione um grupo de menus, e clique o botao direito do mouse e escolha Anexar barra no menu de

contexto.

+ Selecione uma barra de ferramentas existente em um grupo de menus, clique com o botao direito do

mouse e escolha Inserir barra de ferramentas no menu de contexto.
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3. Digite um nome para a nova ferramenta no campo Titulo da caixa de didlogo Adicionar ferramenta . (1.286)

Figura 1.286

Add toolbar x

Title:

Ok Cancel

4. Clique no botao OK.

5. Opcional: Ajuste as propriedades da Barra de ferramentas. (1.287)

Figura 1.287

E Toolbar

Title My Drawing Tools

- — e —_—
Hllg5s O W =

o

Position  Floating

Visible | Hide
Rows 1
Xval

Yyal

Titulo: O nome da barra de ferramentas deve incluir caracteres alfanuméricos sem pontuagao, exceto
traco (-) ou sublinhado (_). Tanto o Titulo como o Alias permitem que a barra de ferramentas seja
referenciada de forma programatica.

Posigao: Define a posicao de exibicao da barra de ferramentas quando o arquivo CUI é carregado. As
opgoessao: Flutuante,Superior, Esquerda,inferior ou Direita. Osultimos quatro referem-se a borda da
janela onde a barra de ferramentas sera encaixada.

Mostrar: Define se a barra de ferramentas é exibida ou nao, quando é carregado o arquivo CUI.
Linhas: Especifica o numero de linhas quando a posigao da barra de ferramentas é flutuante. Barras
de visualizagao com controles nao podem ter varias linhas.

Xval:Quando a posicao é Flutuante, especifica a coordenada X em pixels, medida a partir da borda
esquerda da tela para o lado esquerdo da barra de ferramentas.

Yval: Quando a posigao é Flutuante, especifica a coordenada Y em pixels, medidos a partir da borda
superior da tela até a parte superior da barra.

6. Clique o botao Aplicar para salvar as defini¢oes.

Nota

A nova barra é carregada somente se a propriedade Exi-
bir é definida como Mostrar. Consulte Abrir uma barra
de ferramentas (1.8.3) para mais informagoes sobre
como abrir barras de ferramentas.

BRICSYS

304



CAPITULO 1. BRICSCAD

1.10. PERSONALIZAGAO

Para adicionar um submenu a uma barra

1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Barras.

2. Se estiver recolhido, expanda o grupo de menu (ex.: BRICSCAD).

3. Faga um dos seguintes:

+ Selecione uma barra de ferramentas, clique com o botao direito do mouse e escolha Anexe o Flyout no
menu de contexto, para adicionar o submenu no final da barra de ferramentas.
+ Expanda a barra de ferramentas, clique com o botao direito em uma ferramenta e escolha . Insira o
flyout no menu de contexto, para adicionar o flyout acima da ferramenta selecionada.

4. 0 Adicionar flyout caixa de dialogo(1.288) exibe: Digite um nome no campo Titulo do dialogo Adicionar menu

Figura 1.288
Customize ? >
File
Main customization file: |C:‘n,l_.lsers‘n,l_ouis‘l,.ﬁ.p|:|Data‘.,F'.naming‘ﬁricsys‘ﬁricsﬂ&mﬁi1?x64‘|,en_U5‘~5|| Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Aliases  Shell Commands
I_:_ll:I Draw a || O Available tools ~
[y Lines =0 BRICSCAD
‘g_b Palylines : -(C) 2D Constraints
-L¥ Polygons ) 3D Entity Snaps
- ) 3D Solid Editing
b e ) 3D Solids
-, Arcs ) Annotations
[#-{2} Cirdes v ) Assembly W
E Toolbar Flyout
Title an
Target Alias  TE_3D
Own Icon Mo
Image
Revert to defaults... Cancel

desdobravel, em seguida, clique no botdo OK . Uma nova barra de ferramentas vazia é criada e inserida como
um menu desdobravel da barra de ferramentas selecionadas: (1.289 on the following page)

5. Faga um dos seguintes

+ Clique no campo Alias de Destino, e clique no campo de configuragdes, e selecione uma barra de fer-

ramentas existente na lista drop-down.

+ Adicionar ferramentas a nova barra.
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Figura 1.289

Title:

Add flyout

0K

Cancel

Para adicionar um controle a uma barra

1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Barras.

2. Se estiver recolhido, expanda o grupo de menu (ex.: BRICSCAD).

3. Faga um dos seguintes

+ Selecione a barra de ferramentas, e clique bot. direito e escolha Anexar controle no menu de contexto.

0 novo controle sera adicionado como o primeiro item da barra.

+ Selecione um item existente no menu, clique com o botao direito e escolha Inserir sub-menu no menu
de contexto. O novo controle sera adicionado acima do item existente selecionado.

4. Selecione um controle no dialogo Adicionar controle . (1.290)

5. Clique no botao OK.

Figura 1.290

Add contral

Contral:

Color

Layer
Linetype
Lineweight
Text Style
Dimension Style
Plot Style
Layer State
Layer Filter
CS
Warkspace
View

Visual Style

Ok Cancel

BRICSYS

306



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.10. PERSONALIZAGAO

6. Para especificar a largura do controle, faga o seguinte:

* Aceite a largura Padrao.
+ Digite a largura em pixels no campo Largura. (1.291)

Figura 1.291
H Toolbar Control

Control | Dimension Style
Width | Default

Nota Digite Padrao ou 0 (zero) no campo Largura para res-
taurar a largura padrao do campo de controle.

Para adicionar um atalho de teclado
1. Na caixa de didlogo Personalizar (1.10.3) clique na aba Teclado.
2. Se estiver recolhido, expanda o grupo de menu (ex.: BRICSCAD).
3. Faga um dos seguintes

+ Selecione o grupo de menu, e clique bot. direito e escolha Adicionar atalho no menu de contexto. O
novo atalho sera adicionado no final da lista.

+ Selecione um atalho na barra de ferramentas, e clique bot. direito e escolha Inserir atalho no menu de
contexto. O novo atalho sera adicionado acima do atalho existente.

4. Faca um dos seguintes

* Prossiga com o Adicione um procedimento de ferramenta existente.
*+ Prossiga com a Adicione um novo procedimento de ferramenta.

5. Na grade de Propriedades do novo atalho selecione o campo Tecla, e pressione a combinagao de teclas que
vocé deseja atribuir ao atalho. (1.292)

Figura 1.292
El Keyboard Shortcut
I Key Ctrl+G
Tool ID ID_GROUP_DIRECT
Help Creates an unnamed group of the selected entities

Command | -group;;™;;
Image custom_2

Para adicionar uma ferramenta existente a um menu, barra de ferramentas ou atalho

1. No caixa de didlogo Personalizar, (1.10.3) selecione o item para o qual vocé deseja adicionar uma ferramenta
existente.

2. No painel de Ferramentas Disponiveis, expanda a caixa de ferramentas que contém a ferramenta que vocé
deseja adicionar.

3. Arraste a ferramenta para o item de destino:

+ Solte a ferramenta em cima o nome do item para acrescentar a ferramenta.
+ Solte a ferramenta na parte superior de outra ferramenta para inserir a nova ferramenta acima da fer-
ramenta existente.
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4. Opcional: Editar a ferramenta na grade de configuragdes, ex., para adicionar uma expressao em diesel no

campo Diesel. (1.293)

Figura 1.293
& Toolbar Button
Title Snap to Mearest
Diesel &lif, 8(=,5(and, ${getvar, OSMODE), 0x0200),0},,!1.)
Tool ID esnap_nearest
Help Snaps to the nearest point on an entity

Command  _nearest
Image esnap_nearest

Para criar uma nova ferramenta

1.

2
3
4,
5

Na caixa de didlogo Adicionar escolha Crie uma nova ferramenta.

. Selecione a Caixa de Ferramentas na qual vocé deseja criar a nova ferramenta.

. Digite um nome para a nova ferramenta no campo Titulo da caixa de didlogo Adicionar ferramenta.

Opcional:Digite uma sequéncia/frase de ajuda no campo Ajuda da grade de propriedades.

. Digite um comando ou macro de comando no campo Comando da grade de propriedades. (1.294 on the

next page) Na imagem acima o campo Comando contém uma macro que faz com que a camada Parede-
sInteriores seja a atual, e langa o comando Multilinha. Se a camada ainda nao existe, ele é criada primeiro.

Cligue no botao Procurar () e selecione uma imagem para a nova ferramenta.
Faca um dos seguintes

+ Selecionar Incluido, e escolher um dos icones incluidos (builtin). (1.295 on page 310)
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Figura 1.294

Add tool ¥

() Select available tool

(@) Create new tool:

Toolbox: |Draw -

Title: Internalalls

Help: Creates internal walls using Mlines

Command: | ~c"~c_dayer;m;Interior\Walls;; _Miine

Image: miine

EI Draw .n
E ..... LinE

..... Ray

- Infinite Line

----- Polyline

- Multiline

----- Boundary Folvline...

- Spline

- . Sketch

- Cirde

- Cirde Center-Radiig

OK Cancel

+ Selecione arquivo Bitmap, e escolha um arquivo de imagem bmp, gif, jpg, jpeg ou png.

8. Clique no botao OK para criar a nova ferramenta.
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Figura 1.295

B Toolbar Button

Title Snap to MNearest
I Diesel &(if 8(=,5(and, S{getvar, OSMODE),0x0200),0),,!.)

Tool ID esnap_nearest

Help Snaps to the nearest point on an entity
Command  _nearest
Image esnap_nearest

Para alterar a ordem das ferramentas em um menu ou barra de ferramentas
1. No caixa de didlogo Personalizar, (1.10.3) selecione o menu ou barra de ferramentas.
2. Arraste a ferramenta para sua nova posigao.:

+ Solte a ferramenta para cima do nome do item para mové-lo para a ultima posigao.
+ Solte a ferramenta em cima de uma outra ferramenta para mover a ferramenta para acima desta fer-
ramenta.
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1.10.6 Faixa de Opgoes

Comandos: FaixaOpcoes (6.26.32) e FecharFaixaOpcoes (6.26.34) Uma fita organiza ferramentas de uma série
de painéis (2) os quais sao agrupados em diferentes Tabs (1). O nimero de tabulagdes e sua ordem depende da
area de trabalho atual e é definido no n6 Faixa de opgdes da area de trabalho (1.10.10) (consulte Edicao(1.296)
de uma Area (1.10.11) de Trabalho ). A variavel de sistema RIBBONDOCKEDHEIGHT armazena a altura preferida

Figura 1.296

X 1 I Home View Settings Tools Inzert Model Draw Change |

=EHIq=+ — 2 &
l_l HEE TS ?-’LEl

[% E = I:hl__hl':':'l:"ﬁ" - 1 Lo o] [j

New 'v.f'.n'c'rkjng Gpen Save FI|E Paste | Select Drawing Layouts Settings...
Sets,., - - f’l 2 - @' _,-'_%' - ~  Explorer,,.= - g

File Chapoo Clipboard Settings

da barra Ribbon. Valores entre 0 e 500 sao aceitos. Configure o valor para 0 (zero) para o calculo automatico de
altura.
Painéis da faixa de opgoes

Um painel da faixa de opgoes é composto de uma ou mais linhas. Em uma linha vocé pode adicionar um ou mais
botdoes de comando ou painéis de linha, que por sua vez, podem conter um ou mais botdes de comando.

(1.304 on page 319)

Painel da Faixa

(1.305 on page 319)

Estrutura do Painel da Faixa de Opg¢des na caixa de diadlogo Personalizar

0 painel da faixa de opgdes Snaps a Entidade acima é composto de:

« um lancgador (1)
+ uma Unica linha, contendo trés botdes de comando (2), um painel de linha (3) com trés linhas de quatro

botdes de comando cada, dois botoes de comando (4) e um painel de linha (5), com trés linhas de um
comando cada um.

Botoes na Faixa Opgoes
Os seguintes tipos de botdes estao disponiveis:
+ Botdo de comando (2): langa um comando
+ Botao de divisao (1): agrupa uma série de botdes de comando, muito parecido com uma barra flutuante.

+ Botao de alternancia (3): alterna uma configuragao; mostra o status atual da configuragao

(1.297)
Figura 1.297
¢
L_[]‘X i E... {“ = :
ol —| |, —11_: LE [:]
Select Drawing Layouts|fsettings..
-  Explorer...« - J

1 settings 2 3
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Criando uma Aba da Faixa de Opgoes
1. Abra a caixa de didlogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia FAIXAOPCOES na caixa de dialogo Customize.

3. Clique com o botao direito do mouse nas guias Faixa de opgoes grupo e escolha Anexar a guia da faixa de
opgoes no menu de contexto.

4. Preencher os campos na caixa de dialogo Adicionar Aba na Faixa de Opgdes: (1.298) : Legenda na aba da

Figura 1.298
P Add Ribbon Tab ¥
Label: ||
Title:
ID:
OK Cancel

faixa de opgoes. Titulo : Usado na caixa de didlogo Selecionar Aba da Faixa de Opgoes ao selecionar abas
(1.10.10)da faixa de opgdes para uma area de trabalho (ver Editando uma Area de Trabalho ). ID: Um nome
exclusivo para identificar a aba da faixa de opgoes.

5. Clique no botao OK.

Editando uma aba da faixa de opgoes
1. Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia FAIXAOPCOES na caixa de didlogo Customize.

3. Expanda as guias da Faixa de opgoes grupo.

Para adicionar um painel a uma aba da faixa de opgoes

1. 7. Faga um dos seguintes:

+ Cligue com o botao direito na guia da faixa de opgoes e escolha Anexe o painel no menu de contexto,
para adicionar um painel no final.

+ Clique bot. direito do mouse num painel existente e escolha Inserir painel no menu de contexto para
adicionar um painel acima do painel selecionado.

2. Selecione o painel na caixa de didlogo Selecionar Selecionar painel de fita e clique no botdo OK . ===ERROR
WITH DOWNLOADED IMAGE===

3. Opcional: Arraste o painel para uma posigao diferente.

Para remover um painel de uma aba da faixa de opgoes
1. Selecionar o painel.
2. 7. Faga um dos seguintes:
3. Pressione a tecla Excluir.

4. Clique o botao direito do mouse e escolha Excluir no menu de contexto.
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Criando um Painel na Faixa de Opgoes
1. Abra a caixa de didlogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia FAIXAOPCOES na caixa de didlogo Customize.

3. Clique com o botao direito do mouse no grupo Ribbon e escolha Anexar o painel da faixa de opgoes no menu
de contexto.

4. Preencha os campos na caixa de dialogo Adicionar Painel da Faixa de Opgodes: (1.299) : Legenda do painel

Figura 1.299
¥ Add Ribbon Panel X
Label: ||
Title:
ID:
Ok, Cancel

na faixa de opgoes. Titulo : Usado na caixa de didlogo Selecionar Painel da Faixa de Opgdes ao selecionar
0s painéis para uma aba da faixa de opgdes ID: Um nome exclusivo para identificar o painel da faixa de
opgoes.

5. Clique no botao OK.

Editanto um Painel da Faixa de Opgoes
1. Abra a caixa de didlogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia FAIXAOPCOES na caixa de dialogo Customize.
3. Expanda as guias da Faixa de opgoes grupo.

4. Expandir o painel da faixa de opgoes.

Para adicionar linha num painel da faixa de opgdes 7. Faga um dos seguintes:

« Clique bot. direito do mouse no painel da faixa de opgoes e escolha Anexar Linha no menu de contexto. A
linha é adicionada a parte inferior da arvore do painel da faixa de opcgoes.

+ Cligue com o botao direito do mouse em uma linha existente e escolha Insira a linha da faixa de opgoes no
menu de contexto. A linha é adicionada acima da linha existente.

+ (opgao) Arraste a linha para um local diferente, na arvore do painel da faixa de opgées.

Para adicionar um langador para um painel da faixa de opgoes

1. Clique com o botao direito do mouse no painel da faixa de opgdes e escolha Adicione o ativador no menu
de contexto.

2. Selecione uma ferramenta disponivel ou Criar uma Nova Ferramenta, e (1.10.5) clique o botao OK. (1.300
on the next page)
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Figura 1.300
Add ribbon dialog launcher >
(®) Select available tool
I:::I Create new tool
Toolbow:
Title:
Help:
Command:
Image:
I':_'I Available tools e
El':' BRICSCAD
) 2D Constraints
- 3D Entity Snaps
(- 3D Solid Editing
i) 3D Solids
....:'. Annotations
- Assembly
i) Attributes
) BIM
171 Bricsvs .

OK. Cancel

Editando uma linha de painel
1. Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia FAIXAOPCOES na caixa de dialogo Customize.
3. Expanda as guias da Faixa de opgoes grupo.
4. Expandir o painel da faixa de opc¢des.

5. Expandir as linhas de faixas de opgoes e painéis de linha da faixa de opgoes.

Para adicionar um painel de linha a uma linha 7. Faca um dos sequintes:

+ Clique bot. direito do mouse na linha e escolha Anexar Painel de Linha no menu de contexto. O painel de
linha é adicionado a parte inferior da arvore de linha.

+ Clique bot. direito do mouse numa linha existente e escolha Inserir Linha da Faixa de Opgdes no menu de
contexto. A linha é adicionada acima da linha existente.
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Para adicionar um botao de comando a uma linha

1. Arraste e solte uma ferramenta da lista Ferramentas Disponiveis sobre a linha. Solte a ferramenta na linha
para adicionar um botao de comando na parte inferior da arvore de linha. Solte a ferramenta em um botao
de comando existente para adicionar um botao de comando acima de um botao de comando existente.

2. Defina a botao estilo na grade de botao de botdo de comando . (1.301) As opgoes sao:

Figura 1.301
& Command Button

Label Line

Button Style  Small without text

Key Tip

Tool ID line

Help Draws a line

Command Aooc_line

Image line
icone -estilo
':'/D Pequeno

Pequeno com texto

Grande

Spline Grande com texto

3. (opgao) Arraste o botao de comando para uma posicao diferente na mesma linha ou em uma linha diferente.

Para adicionar um botao de dividir a uma linha

1. Selecione um grupo de menus, e clique o botao direito do mouse e escolha Anexar barra no menu de con-
texto. O botao de alternancia é adicionado abaixo da arvore da linha.

2. Arraste uma série de ferramentas relacionadas da lista de Ferramentas Disponiveis para sobre o botao de
divisao.

3. Defina a botao estilo na grade de botao de botao de comando . (1.302 on page 317) As opgoes sao:

icone -estilo

Pequeno

SFE'F'DH-'"I'IE

7y
Ny

Pequeno com texto

Grande
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™
o)

Spline Grande com texto

1. Digite um texto de rétulo no campo Label.

2. (opgao) Defina o Comportamento para Dividir com recente (texto estatico) : sempre exibir o rétulo do botao
de divisao, em vez do rétulo da ferramenta mais recentemente usada.

3. Opcional: Arraste o Botao Separar para uma posic¢ao diferente, na mesma linha ou em uma linha diferente.

4. Arrastar e soltar ferramentas da lista Ferramentas Disponiveis sobre o botao de dividir.
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B split Button

Label

Figura 1.302

Button Style  Small without text

Behavior
List Style
Grouping
Image
Key Tip

Split with recent
Icon with text
Mo

Para adicionar um botao de alternancia a uma linha

1. Selecione um grupo de menus, e clique o botao direito do mouse e escolha Anexar barra no menu de con-

texto.

2. Selecione uma ferramenta disponivel ou Criar uma Nova Ferramenta, e (1.10.5) clique o botao OK. (1.303
on the following page)

3. O botao de alternancia é adicionado abaixo da arvore da linha.

4. Opcional: Arraste o botdo de alternar para uma posigao diferente, na mesma linha ou em uma linha diferente.
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Figura 1.303

¥ Add ribben toggle button >
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Command:

Image:
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200000000

Ok Cancel

Para adicionar um controle a uma linha
1. Arrastar um controle da lista de controles sobre a fila.
2. Soltar o controle na linha para adiciona-lo abaixo da arvore de linha.

3. Soltar o controle em um botao de comando existente para adiciona-lo acima do botao de comando.
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Figura 1.304
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1.10.7 Paletas de Ferramenta

Comando: PALETASFERRAM (6.29.26) FECHARPALETASFERRAM (6.29.27) NAVPALFERRAM (6.29.30) O comando
PALETASFERRAM abre a barra de paletas de ferramentas. O comando FECHARPALETASFERRAM fecha a barra de
paletas de ferramentas. O comando NavPalFerram exibe uma paleta de ferramentas ou um grupo de paletas de
ferramentas. Em uma paleta de ferramentas vocé pode adicionar blocos, hachuras e comandos em uma janela
com abas. Arraste uma ferramenta a partir da paleta para a tela grafica para iniciar a ferramenta relacionada.

Para abrir a Barra Paletas de Ferramenta

Faca um dos seguintes:

+ Passe 0 mouse sobre uma barra de ferramentas (Windows) ou uma area vazia da barra de ferramentas
(Windows e Linux), clique bot. direito e escolha Barra de Paletas no menu de contexto.

+ Digite PALETASFERRAM na linha de comando, e pressione Enter.
(1.306 on the next page)
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Figura 1.306
Tool Palettes Bar n
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Para definir as opgoes de exibi¢ao

1. Clique com o botao direito em um espaco vazio da area de icones na barra de ferramentas e selecione Ver

opgoes ... no menu de contexto. A Exibir opgoes caixa de didlogo. (1.307)

Figura 1.307

/5 View options

Image size

? y
View style

(®) Icon with text
() Icon only
() List view
Apply to:
Current Palette

Ok Cancel

2. Arraste o controle deslizante Tamanho Imagem para ajustar o tamanho da imagem.

3. Selecione icone com texto, Somente icone ou Visualizagao de lista.

4. Escolha Paleta atual ou Todas as paletas da Aplique ao botao de lista.

5. Clique no botao OK para confirmar.

Para adicionar uma nova paleta

1. Mover o cursor para a area do icone da Barra de Paletase clique bot. direito. Exibe um menu de con-
texto:(1.309 on the next page)

2. Escolha Nova Paleta no menu de contexto. E adicionada uma nova aba.

3. Digite um novo nome para a paleta no campoNome.
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Figura 1.308

View Options...
Paste

Update Palette
Mew Palette
Delete Palette

Fename Palette

Customize Palettes...

Add Tool...

" All Palettes

Para abrir a caixa de dialogo Personalizar

1. Mover o cursor para a area do icone da Barra de Paletase clique bot. direito. Exibe um menu de con-
texto:(1.309)

Figura 1.309

View Options...
Paste

Update Palette
Mew Palette
Delete Palette

Fename Palette

Customize Palettes...

Add Tool...

" All Palettes

2. Escolha Personalizar Paletas no menu de contexto. A caixa de didlogo Customize é exibida: ===ERROR
WITH DOWNLOADED IMAGE===

Para importar uma paleta
1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar
2. No Paletas painel na Personalizar caixa de didlogo, clique direito e escolha Importar no menu de contexto.
3. Na caixa de dialogo Importar Paleta, escolha uma pasta, selecione um arquivo de paleta (.btc ou .xtp).

4. Clique no botao Abrir ou clique-duplo para importar a paleta. A paleta é adicionada na lista de Paletas.
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5. Cligue no botao FECHAR para fechar a caixa de didlogo Customize.

Trabalhando com grupos de paletas

Para criar um grupo de paletas

1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar

2. Coloque o cursor sobre o nome da pasta raiz Grupos de Paletas.

3. Clique bot. direito e escolha Nova Paleta no menu de contexto. Uma nova pasta de grupo é adicionada a

parte inferior da arvore de (1.310) grupos de paleta.

Figura 1.310
/ Customize pod
Tool Palettes - All Palettes
Palettes: Palette Groups:
1 Hatches E;; Modify ~
2| Dimensions = Edit
-2 | Draw e Arrange
7| Blocks |7 Create
-2 | Command Tools L Diraw
7| Edit L Dimensions
-2 | Arrange L Hatches
e Eh:“:ks
E:{ y
Currrent Palette Group: Mone
Cloze Help

4. Digite um nome para 0 novo grupo.

Para criar um subgrupo na paleta

1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar

2. Coloque o cursor em um nome de grupo existente.

3. Clgieu bot. direito do mouse e escolha Nova Paleta no menu de contexto. Uma nova pasta de grupo é

adicionada como um subgrupo do grupo selecionado.

4. Digite um nome para 0 novo grupo.

Para adicionar uma paleta a um grupo

1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar

2. Coloque o cursor em uma paleta.

3. Pressione e mantenha o botao esquerdo do mouse, e arraste a paleta para um nome de grupo de paletas.

4. Solte o botdo esquerdo do mouse para adicionar a paleta ao grupo.
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Para remover uma paleta de um grupo
1. Para abrir a caixa de dialogo Personalizar

2. Selecione a paleta no grupo.

3. Clique o botao direito do mouse e escolha Excluir no menu de contexto.

Para definir um grupo de paleta como atual
1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar
2. Selecionar o grupo de paletas na arvore do grupo de paletas.

3. Clique bot. direito e escolha Adic. Material no menu de contexto.

Para excluir um grupo de paletas
1. Para abrir a caixa de didlogo Personalizar

2. Selecionar o grupo de paletas na arvore do grupo de paletas.

3. Clique o botao direito do mouse e escolha Excluir no menu de contexto.

Para renomear uma paleta de Ferramentas

1. Clique bot. direito na guia de paleta de ferramenta e escolha Renomear Paleta no menu de contexto.

2. Digite um novo nome no campo Nome.

3. Pressione Enter para confirmar.

Para Excluir uma Paleta de Ferramentas

1. Clique bot. direito na aba da paleta e escolha Excluir Paleta no menu de contexto.

2. Clique no botao OK no Confirme a exclusao da paleta caixa.

Adicionar um padrao de hachura

1. Selecione a paleta na qual deseja adicionar um padrao de hachura.

. 360006641133-Creating-Hatches-and-Gradient-Fills Abrir a caixa de didlogo Hachura e Gradiente (1.17.29).

2
3. Selecione Predefinido ou Personalizado a partir do Tipo botao de lista.
4

. Clique duas vezes no campo Amostra na caixa de didlogo Escotilha e Gradiente . A Paleta de padroes de

hachura é exibida.

5. Selecionar o padrao de hachura que deseja adicionar, entao clique bot. direito e escolha Adicionar a Atual
Paletade Ferramentas . O padrao de hachura é adicionado a paleta atual.(1.311 on the following page)

6. (opcao) Repita etapas 5 e 6 para adicionar mais padroes de hachura.

7. (opgao) Arrastar-e-soltar padroes para alterar sua ordem na paleta.

E3 BRICSYS

325



1.10. PERSONALIZAGAO

CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.311
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Adicionando blocos

Blocos podem ser adicionados a partir de desenho atual ou qualquer desenho.

Adicionando Blocos do Desenho Atual

1. Escolha Explorer do Desenho > Blocos... no menu Ferramentas.

2. Na caixa de dialogo Explorer do Desenho - Blocos selecione o bloco ou blocos que vocé quer adicionar.

3. Clique bot. direito e escolha Adicionar a Atual Paleta de Ferramentas, no menu de contexto.

Adicionando blocos a partir de qualquer desenho:

1. Se ja nao estiver disponivel, adicione a pasta que contém a lista de Pastas (6.13.15) na caixa de dialogo

Explorer do Desenho - Desenhos.

a ~ WD

layouts.

Selecione o desenho na pasta que o contém na caixa de didlogo Explorer do Desenho - Desenhos.
Clique no icone Expandir (+) do desenho que contém. A Blocos icone dos displays de desenho.
Clique no icone Blocos icone do desenho que contém. Os blocos no desenho sao exibidos no painel .

Selecione o(s) layout(s) que vocé deseja importar. Pressione e segure a tecla Ctrl para selecionar varios
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6. Clique bot. direito e escolha Adicionar a Atual Paleta de Ferramentas, no menu de contexto.

7. (opgao) Arrastar-e-soltar blocos para alterar sua ordem na paleta.

(1.312)
Figura 1.312
Drawing Explorer O >
Edit View Settings Help
Drawings > | Blodcks [Cars.dwaq] b4
Open Drawings [2' X “‘ﬂ‘-" | @ dg @| U% DD E'|1]| ¢ | §§ 228 |
~
Add local folder... == =g = 1) 2=
Logon to Chapoo...
BM35SI CIBXPR CIBXSI FOFIPL FOFISI
BE? Local Folders -
BE? D:\Blocks2DY,
F-E Autodesk G
E BeadHelp-v7.0-Eng-Us = @ m %
=~ f]_Cars.dwg TR m Mew Ctrl-M E25FR
] Blocks |
E Delete Ctrl-D
-luat] External Reference
- ZF Lgyers Purge Ctrl-P
----- < Dimension Styles % ﬂﬁ
..... Text Styles % Insert
""" iy Linetypes Insert External
----- ¥ Coordinate System PEZ3SI i Save Block o
----- “La Multileader Styles e b
E Table Styles : I Add to Current Toolpalette I[
----- e Visual Styles Preview Options... *
ﬁ Materials
..... % Lights Cut Ctrl-X
@ Page Setups
C Ctrl-C
-] Electric.dwg Ry ' )
G-F] Furniture.dwg Paste Ctrl-W
-} Kitchen.dwg
- FY People.dwg Rename
G-F,] Picts.dwg Select All
D“'r__ Plants.dwg @ Invert Selection
-] Sanitary.dwg
- .4 TitelBlakken.dwa v Set current
£ >
Ready

Para adicionar um desenho como um bloco:

1. Se ja nao estiver disponivel, adicione a pasta que contém a lista de Pastas (6.13.15) na caixa de diadlogo
Explorer do Desenho - Desenhos.

2. Selecione o desenho na pasta que o contém na caixa de didlogo Explorer do Desenho - Desenhos.
3. Clique botao direito e escolha Adicionar a Atual Paleta como bloco no menu de contexto.

(1.313 on the following page) Ao colocar um bloco de uma paleta o comando -Inserir (6.17.14)é iniciado.
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Figura 1.313
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Adicionando Todos os Blocos a partir de Multiplos Desenhos Este procedimento recolhe todos os blocos em
cada um dos desenhos da pasta selecionada e adiciona-os a uma paleta do nome do desenho. Novas paletas
sao criadas, se for necessario.

1. Se ja nao estiver disponivel, adicione a pasta que contém a lista de Pastas (6.13.15) na caixa de didlogo

Explorer do Desenho - Desenhos.

2. Selecione a pasta, e clique bot. direito e escolha Adicionar blocos para Paletas de Ferramentas no menu de

contexto. (1.314 on the next page)
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Figura 1.314
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Para adicionar um desenho como um componente.

1. Se ja nao estiver disponivel, adicione a pasta que contém a lista de Pastas (6.13.15) na caixa de didlogo
Explorer do Desenho - Desenhos.

2. Selecione o desenho na pasta que o contém na caixa de didlogo Explorer do Desenho - Desenhos.

3. Clique bot. direito do mouse e escolha Adicionar a Paleta como componente no menu de contexto. (1.315)

Figura 1.315

Open drawing

Insert drawing as block

Add to current Tool Palette as block

Add to current Tool Palette as component

When placing a component from the tool palette, the -Bmlinsert (6.8.14) command is launched.

Adicionar um comando
1. Escolha Personalizar... no menu Ferramentas .

2. Sob Ferramentas Disponiveis na caixa de dialogo Personalizar, expanda a caixa de ferramentas que a con-
tém, e selecione o comando na lista de comandos.

3. Clique bot. direito e escolha Adicionar a Atual Paleta de Ferramentas, no menu de contexto.
4. (1.316 on the next page)

5. (opcao) Arrastar-e-soltar padroes para alterar sua ordem na paleta.
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Figura 1.316
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Nota

Consulte o topico Criando Ferramentas Personalizadas
(1.10.5) para criar suas proprias ferramentas, que vocé
entdo pode adicionar a uma paleta de ferramentas.

Editando uma ferramenta

Procedimento geral para editar uma ferramenta em uma paleta de ferramentas:

1. 1. Cligue com o botao direito do mouse e escolha Propriedades no menu de contexto. Aparece a caixa de
dialogo Propriedades da ferramenta . (1.317) Propriedades da ferramenta Hatch (1.318 on the next page)

Figura 1.317

Image:

PARAN
-

/5 Tool Properties

Mame:

GRAVELL

Description:
vl
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Figura 1.318
/5 Tool Properties >
Image: Mame:
E Description:
kv,
EH Insert
Existing blodks  BEDO7_double
Mame BEDO7_double
Source file D:'\BricsCAD Support\Drawing 1.dwg
Scale 1
Rotation 0, 0000
Prompt for rotati No
Explode Mo
= General
Color [] ByLayer
Layer —use current
Linetype —use current
Plot style - use current
Lineweight 0.00 mm
oK Cancel Help
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Figura 1.319
/5 Tool Properties >
Image: Mame:
Description:
Draws a line

=

=

Command
Command string  ~“C"C_line

General
Color [] ByLayer
Layer —use current
Linetype —use current
Linetype scale 0
Plot style - use current
Lineweight 0.00 mm
Text style - use current
Dim style - use current

oK Cancel

Help
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Ferramentas de gerenciamento
Para gerenciar as ferramentas em uma paleta faca o seguinte:

1. Clique bot. direito no Manipulator. Um menu de contexto é exibido: (1.320)

Figura 1.320

Cut
Copy
Delete

Fename

Update tool image
Specify Image...

Properties...

2. Escolha uma opgao no menu de contexto.

Para especificar uma Imagem da Ferramenta

1. Clique com o botao direito do mouse na ferramenta e escolha Especifique a imagem no menu de contexto.
Exibe uma caixa de dialogo Arquivo:

2. Selecione o arquivo de imagem e clique o botao Abrir.

Nota Para restaurar a imagem original da ferramenta: clique
botao direito na ferramenta e escolha Remover Imagem
no menu de contexto.

Para mover uma ferramenta Arrastar-e-soltar ferramentas para reorganiza-las numa paleta: arraste a ferra-
menta para o local desejado e solte-a em cima da ferramenta existente. Para mover uma ferramenta de uma
paleta para outra, faga o seguinte:

1. Clique com o botao direito do mouse na ferramenta na paleta de origem e escolha Cortar no menu de con-
texto.

2. Selecione a paleta do destino.

3. Clique bot. direito e escolha Colar no menu de contexto. A ferramenta é adicionada a parte inferior da paleta.

Para copiar uma ferramenta Para copiar uma ferramenta da paleta de um para outro, faga o seguinte:

1. Clique com o botao direito do mouse na ferramenta na paleta de origem e escolha Copie no menu de con-
texto.

2. Selecione a paleta do destino.

3. Clique bot. direito e escolha Colar no menu de contexto. A ferramenta é adicionada a parte inferior da paleta.

Tutorial: Personalizando Comandos na Paleta de Ferramentas Clique aqui (1.3.14) para ver.
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1.10.8 Aliases de Comando

Aliases de comando sdao nomes alternativos para os comandos BricsCAD. Vocé pode iniciar o comando LINHA
digitando L na linha de comando. Nao ha necessidade de digitar o nome completo. Depois de digitar o alias do
comando na linha de comando, o comando é executado. Alguns comandos tém mais de um alias: por exemplo,
REC, RECT e RECTANG sao todos aliases para RETANGULO (6.26.6), considerando que o ultimo alias é quase o
nome do comando. Em geral, aliases de comando podem aumentar sua velocidade em inserir os comandos no
teclado. Os aliases de comando sao salvos em um arquivo * .pgp (arquivo do ProGramParameters). Por padrao,
o arquivo default.pgp na pasta Support da pasta raiz Roamable (1.10.2) é usado. Se um comando pode ser
executado de forma transparente (= enquanto outro comando esta sendo executado), o alias também pode ser
usado de forma transparente. Para executar um comando ou um alias de forma transparente, preceda o nome
ou o alias com um apdstrofo (').

NOTAS + Ao contrario dos comandos, aliases sao
apenas de alcance local e ndo podem ser
usados como acesso global (precedido por um
caractere de sublinhado ().

+ Aliases de comando nao podem ser usados
em scripts (.scr).

Para Editar o arquivo de Alias em um Editor de texto

A fim de modificar os acronimos existentes ou criar novos, o arquivo default.pgp pode ser editado usando um
editor de texto do ASCII (por exemplo, o bloco de notas). A primeira se¢ao do arquivo default.pgp define os
comandos Shell. A segunda segao do arquivo default.pgp define aliases de comando. A sintaxe a seguir é usada
para definir um alias do comando: alias, *comando alias = a cadeia de caracteres para ser digitado no prompt
de comando. O comando alias deve ser seguido por uma virgula (). comando = o comando BricsCAD. O nome
do comando deve ser precedido por um asterisco (*). Linhas de comentario devem ser precedidas por ponto e
virgula (;).Linhas de comentario podem ser usadas para inserir informagoes adicionais, por exemplo, quando o
arquivo teve a Ultima edigao, e por quem. Alguns comandos, como HACHURA (6.16.1) ou LIMITE (6.6.15),podem
ser precedidos por um hifen (-) para acessar a versao de linha de comando do comando em vez da versao pela
caixa de didlogo. Aliases de comando também podem ser criados para estes comandos, por exemplo. : vi, *-vista
Execute o comando REINIC (6.26.20) para recarregar o arquivo de alias, quando este foi editado externamente.

Usando a caixa de dialogo Personalizar para Editar o arquivo de Alias
1. Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3).
2. Clique na guia Aliases na caixa de didlogo Personalizar . ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===
3. Opcional Para criar um novo alias:

* Clique no botao Adicionar . A a caixa de dialogo Adicionar Alias é exibida. (1.321)

Figura 1.321
FA Add Alias ¥
Alias:
Command: | -ARRAY e
oK Cancel
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+ Clique a seta para baixo no lado direito do campo de Comando e selecione um comando. Vocé pode

comegar digitando o nome do comando no campo de Comando para encontrar facilmente o comando
na lista.

+ Digite o alias de comando para o comando no campo Alias.
+ Clique no botao OK.

4. Opcional Para editar um alias existente:

+ Selecione alias na lista.
+ Clique no botao Editar . A caixa de didlogo (1.322) Editar Alias é exibida:

Figura 1.322

Edit Alias ¥

Alizs: AT

Command: | 1INETYFE w

Ok Cancel

+ Digite um novo alias no campo Alias. Se ja existir o alias vocé sera solicitado a substituir o alias
existente.

+ Clique no botao OK.
5. Opcional Para excluir um alias:

+ Selecione alias na lista.
+ Cligue no botao Excluir . A Confirme a caixa .
+ Clique no botao OK na caixa Confirmar para excluir o alias.

6. Clique no botao OK para fechar a caixa de didlogo Customize .

Nota Se vocé usar a caixa de diadlogo Personalizar para edi-
tar o arquivo de alias, ndao é necessario executar o co-
mando REINIC (6.26.20) .

Abreviando a Entrada de Comandos com Aliases (atalhos) Clique aqui (1.3.9) para ver.
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1.10.9 Gerenciador do Perfil do Usuario

Comando: ProfileManager (6.24.49) No BricsCAD vocé pode personalizar as configuragdes que controlam o seu
ambiente de desenho, que pode ser salvo em um perfil de usudrio. Vocé pode criar varios perfis de usudrio, por
exemplo, um perfil para executar BricsCAD com um fundo branco e um limitado conjunto de barras de ferramentas
e outro perfil sem a barra de comando e todas as barras de ferramentas e ajuste das configuragdes necessarias
para desenhar confortavelmente em 3D. Perfis de usudrio também podem ser usados quando varios usuarios
compartilham o mesmo computador e cada usuario prefere criar seu ambiente pessoal de desenho. Perfis de
usuario podem ser salvos em um arquivo, que pode ser importado em um computador diferente. Isto permite-lhe
copiar as configuragdes para um novo computador ou instalar as mesmas configuragoes em varios computado-
res. Se vocé usar aplicacoes de terceiros sobre o BricsCAD, vocé talvez queira criar um perfil de usudrio para usar
com cada uma dessas aplicagdes. O Gerenciador de Perfil de Usuario é uma ferramenta auténoma que lista os
perfis existentes e fornece todas as ferramentas necessarias para Carregar, Criar, Definir Atual, Copiar, Renomear,
Excluir, Exportar e Importar perfis de usuario.

Contetido de um perfil de usuario

Perfis de usuario salvam muitas configuragdes que controlam o ambiente de desenho. Uma vez que vocé iniciar
o BricsCAD usando um perfil de usuario, ele automaticamente controla e armazena as alteracdes que vocé fizer
em seu ambiente de desenho.

+ Arquivo principal Cui.
+ Area de Trabalho atual: BricsCAD tem cinco areas de trabalho standard: Desenho 2D, Modelagem 3D, Me-
canica, Sheet Metal e BIM.

&
+ Ajustes de configuragao: todas as variaveis de sistema que sao salvas no Registry (_ij}:.") e preferéncias do
usuario.
+ Configuragoes padrao de plotagem.
+ Configuracdes em janelas de didlogo, por exemplo opgoes de pesquisa na caixa de didlogo Configuragoes.
+ Projeto (1.12.11) configuragdes
+ Caminhos recentes
+ Barra de status (1.8.2) configuragdes
* Propriedades Barra (1.8.4) configuragdes
+ Barra de ferramentas e configuragao do menu
CONJTRABALHO (6.33.14).

Para iniciar o gerenciador de perfil de usuario
Faca um dos seguintes:
* Quando o BricsCAD esta sendo executado: escolha Gerenciador de Perfis de Usuario no menu Ferramentas.

* Do menu Iniciar do Windows , escolha Todos os programas> Bricsys> BricsCAD> Gerenciador de Perfis de
Usuario.

+ Clique duas vezes em userprofilemanager.exe na pasta do programa BricsCAD (por exemplo, C: \ Arquivos
de Programas \ Bricsys \ BricsCAD Vx). (1.323 on the facing page)

Na caixa de dialogo Gerenciador de Perfis do Usuario:

+ O perfil atual esta marcado.

« Criar. Cria um novo perfil, usando as configuragoes padrao.

+ Definir Atual: Define o perfil selecionado como o perfil atual, que serad usado na proxima vez que vocé inicia
o BricsCAD.

+ Copiar: Clique para fazer uma cépia do perfil selecionado.

+ Excluir. Clique para excluir o perfil selecionado.

« Exportar...: Clique para salvar o perfil selecionado para um arquivo no seu computador, disco ou rede. O
arquivo é salvo com uma extensao .arg.

+ Importar...: Clique para abrir um perfil que foi salvo no arquivo .arg.

+ Iniciar: Inicia o BricsCAD com o perfil de usuario selecionado.

+ OK: Fecha o Gerenciador de Perfis de Usuario caixa de didlogo

+ Dé um duplo-clique em um perfil na lista dos perfis disponiveis, para iniciar o BricsCAD usando este perfil.
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Figura 1.323

/5 User Profile Manager

v
30 Modeling
BIM
Mechanical
MyBIM
MyDefault_2D
Sheet Metal

Default 2D Drafting

Criando perfis de usuario
Para criar um novo perfil de usudrio:

1. Inicie o Gerenciador de perfis do usuario

X

BRICSYS

Create
Set Current
Copy...

Delete

Export...

Import...

Start

Ok

2. Cligue no botao Criar na janela de didlogo do Gestor de Perfil de Utilizador . A caixa de dialogo Criar perfil

caixa de didlogo é aberta. (1.324 on the next page)

3. Digite um novo nome para a paleta no campo Nome.

4. Opcional Digite uma descri¢ao para o novo perfil no campo Descrigao.

5. Clique no botao OK para criar o perfil. O novo perfil é adicionado na lista de perfis disponiveis. O novo perfil
é criado usando valores codificados de padrao para todas as configuragoes.

Nota Use a opgao Copiar (6.9.54) para criar um novo perfil de
usuario como uma copia de um perfil existente.
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Iniciar o BricsCAD com um perfil de usuario especifico

Figura 1.324

/» Create profile

Profile name:

Description:

Cancel

Quando vocé iniciar o BricsCAD, é usado o mesmo perfil de usuario que era atual quando vocé fechou a sessao
anterior do BricsCAD. Se a variavel de sistema GETSTARTED (1.10.11) esta Ligada, a pagina COMECAR da Caixa
de didlogo Bem-vindo (1.12.1) é exibida na inicializagao. Aqui vocé pode selecionar o perfil de usuario que deseja
usar. Para criar um atalho de teclado para langar o BricsCAD usando um perfil de usuario especifico, escolha

uma das opgoees:

+ Adicione a opgao /P para as configuragoes de Destino do atalho do BricsCAD. Para abrir a caixa de dia-
logo de configuragoes de atalho: clique bot. direito no icone do atalho no desktop e escolha Proprieda-
des <UserProfileName> no menu de contexto. Um atalho BricsCAD tipico poderia ser \"C:\Program Fi-
les\Bricsys\BricsCAD Vx\bricscad.exe\" / p(1.325 on the facing page)

* Inicie o Gerenciador Perfil do Usuario, em seguida, dé um duplo clique em um perfil de usuario ou selecione

um perfil de usuario e clique no botao Iniciar.

Nota

A opgao /P nao faz distingao entre maiulsculas
e minusculas.

Se vocé carregar um perfil de usuario quando o
BricsCAD estiver executando, uma segunda
sessao do BricsCAD é langada, pelo menos na
condigao de que a variavel SINGLETON esteja
Desligada. Esta variavel controla se multiplas
sessoes BricsCAD podem executar
simultaneamente. Ver a (1.10.11) caixa de
didlogo Configuracoes para obter mais
informacgdes sobre varidveis e configuragdes.
Se o perfil de usudrio no argumento da opgao
/P nao existir, o perfil de usudrio é criado
automaticamente, utilizando valores padrao
codificados para todas as configuragoes.

Se o nome de perfil de usuario contiver
espacos, use aspas duplas: por exemplo, /P
"fundo branco”.
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Figura 1.325
A V16 Properties >
Security Details Previous Versions
General Shortcut Compatibility

F,) V16

- |

Target type: Application

Target location: BricsCAD V16en_ LS

Target: iles™\Bricsys \BricsCAD V16 en LU5%bricscad exe’
Start in: "C:\Program Files"Bricsys"BricsCAD V16 en_LI5"

Shortcut key:  |Mone

Bun: Momal window e
Comment:
Open Fle Location Change lcon... Advanced...
oK Cancel Apphy
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Reiniciando BricsCAD Usando um Perfil de Usuario Diferente
1. Escolha Gerenciador do Perfil do Usuario no menu Ferramentas.
2. Selecione o perfil de usudrio com que vocé deseja iniciar.
3. Clique no botao Definir corrente na caixa de didlogo do Gerenciador de perfis de usuario .

4. Feche e reinicie o BricsCAD.

Nota Se a variavel de sistema GETSTARTED (1.10.11) esta
Ligada, a pagina COMECAR da Caixa de dialogo Bem-
vindo (1.12.1) é exibida na inicializagdo. Aqui vocé
pode selecionar o perfil de usuario que deseja usar.

Gerenciando perfis de usuario

Uma vez que vocé comegar a usar perfis de usuario, talvez vocé precise copiar, renomear ou exclui-los. Copiar
um perfil é uma maneira rapida de criar um novo perfil com base em um perfil existente.

Para excluir um perfil de usuario:
1. Inicie o Gerenciador de perfis do usuario
2. Selecione o perfil de usuario que vocé deseja copiar.

3. Clique no botao COPIAR . A caixa de didlogo Copiar perfil é exibida. (1.326)

Figura 1.326

/5 Copy profile =

Profile name:

Description:

[Copy of 2D Drafting]

] Cancel

4. Digite um novo nome para a paleta no campo Nome.
5. Opcional Digite uma descrigao para o novo perfil no campo Descrigao.

6. Clique no botao OK para salvar as alteragdes.

Para RENOMEAR um perfil de usuario:
1. Inicie o Gerenciador de perfis do usuario
2. Selecione o perfil de usuario que vocé deseja renomear.

3. Clique no nome do perfil do usuario selecionado. O campo Nome perfil esta ativo agora. (1.327)
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Figura 1.327

4. Digite um nome no campo Nome de arquivo.

5. Clique fora do campo de nome de pefrfil .

Para editar o campo Descrigao:
1. Selecione o perfil para o qual vocé deseja editar a descrigao.

2. Edite o campo Descrigao.

Para excluir um perfil de usuario:
1. Inicie o Gerenciador de perfis do usuario
2. Selecione o perfil de usuario que deseja excluir.
3. Clique no botao Excluir.

4. Clique no botao Sim na caixa de confirmacao para excluir o perfil.

Nota 0 perfil atual nao pode ser excluido.

Para exportar um perfil de usuario

. Inicie o Gerenciador de perfis do usudrio
. Selecione o perfil que vocé deseja exportar na lista de perfis.
. Clique no botao Exportar . Exibe o dialogo Salvar como.

1
2

3

4. Selecione uma pasta na qual salvar o perfil de usuario.

5. Opcional Edite o nome do perfil no campo Nome do arquivo .
6

. Cligue no botao Salvar . O arquivo é salvo com uma extensao * .arg .

Para importar um perfil de usuario

. Inicie o Gerenciador de perfis do usudrio
. Clique no botao Importar . A caixa de didlogo € exibida.

. Selecione um arquivo de perfil de usuario (.arg).

. Opcional: Digite um nome diferente no campo Nome do perfil.

1
2
3
4. Clique no botao Abrir. A caixa de didlogo Importar Perfil é exibida.
5
6. Opcional Edite a descrigao do perfil.

7

. Clique o botédo OK na caixa de diadlogo Importar Perfil . O perfil é adicionado a lista de perfis.

Para importar um perfil de usuario de outro usuario

Quando importar um perfil de outro usuario todos os caminhos dependentes de procura (e. g. as pastas da raiz
local e raiz transportavel - veja BricsCAD Arquivos de (1.10.2) Usuario) ainda se referem ao outro usuario, como
resultado as pastas podem nao ser encontradas e mensagens de érro tais como \"Incapaz de abrir arquivos
de parametros do programa: default.pgp\" podem aparecer quando vocé iniciar o BricsCAD. Para corrigir este
problema faga o seguinte:

1. Abra o perfil de usuario exportado (.arg) num editor de texto como Bloco de Notas.

2. Substitua as referéncias dependentes de 'nome de usuario’ por uma variavel de ambiente. Em um compu-
tador com Windows XP substiua C:\\Documents and Settings\\username com %USERPROFILE%. Em um
computador com Windows Vista ou Windows 7 substitua C:\\Users\\username com %USERPROFILE%.

. B.Rlﬁsy&edimento de Localizar/Substituir para substituir rapidamente todas as referéncias. 341
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4. Salvar o perfil do usuario (* .arg)
5. Importar um perfil de usuario

Inicie o BricsCAD usando o perfil importado. A variadvel de ambiente %USERPROFILE% sera substituida por: C: \\
Users \\ currentusername.

Nota Varidveis de ambiente em perfis, usando o <varia-
ble_name> formato %%, sao suportados em V10.3.11.
e superior.

BRICSYS 342



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.10. PERSONALIZAGAO

1.10.10 Areas de Trabalho

Comandos: Area de Trabalho (6.33.15) SalvarAT (6.33.17) O comando AreaDeTrabalho define o atual espago de
trabalho, e permite a vocé criar, modificar e salvar espagos de trabalho. O comando SalvarAT salva o atual espago
de trabalho sob um nome diferente, assim criando um novo espago de trabalho. Areas de Trabalho definem
configuragdes e preferéncias em relagdo um ambiente de trabalho especifico. As seguintes areas d etrabalho
estao disponiveis:

+ Desenhar

+ Desenhar (barras de ferramentas)
* Modelagem

* Mecanica

* BIM

0 nome da area de trabalho atual é armazenado na variavel de sistema WSCURRENT do atual Perfil (1.10.9)do
Usuario. Se a variavel de sistema GETSTARTED (1.10.11) esta Ligada, a pagina COMECAR da Caixa de didlogo
Bem-vindo (1.12.1) é exibida na inicializagdo. Aqui vocé pode selecionar o perfil de usuario que deseja usar.

Gerenciar Areas de Trabalho

Os espacos de trabalho sao definidos na pagina da guia Area de trabalho na caixa de dialogo Personalizar do . 7.
Faca um dos seguintes:

+ Abra a caixa de didlogo Personalizar (1.10.3)e selecione a guia Area de trabalho .
+ Clique com o botao direito do mouse no campo Area de Trabalho na barra de Status (1.8.2) e selecione
Personalizar Areas de Trabalho... no menu de contexto.

(1.328 on the next page) Uma definigdo de area de trabalho é composta de:

* Menus: define quais menus estao disponiveis.

+ Barras de ferramentas: define quais barras de ferramentas sao exibidas por padrao.

+ Paletas: controla a visibilidade de varias paletas. (1.329 on the following page) Clique o botao direito do
mouse numa paleta, e escolha uma opgao no menu de contexto:

— Mostrar:

— Ocultar:
— Nao mude;

+ Faixa de opg0es: define as guias da faixa de opgdes disponiveis.

+ Ordem do Grupo Quadruplo: define a ordem e a disponibilidade dos grupos de comandos Quad.

+ Ao Ativar: define as variaveis de sistema e preferéncias do usudrio a ser ajustadas, e comandos a ser exe-
cutados quando trocar para a area de trabalho.
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Figura 1.328
M Customize 7 ot
Eile
Main customization file: | C:‘l,l_.lsers‘l,Lnuis‘l,ﬁ.ppDaE\Qnaming‘lﬁricsys‘lﬁricsﬂ.ﬁ.ﬂ‘l,‘u‘163(64‘|,E| Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Workspaces Command Aliases  Shell Commands
EID Warkspaces ---D Modify ~
- C) 2D Drafting - O Ref Edit
= 3D Modeling i+~ Rendering
-0 Menus -0 Sections
- O Toolbars - O Select
-0 Palettes -0 Settings
(- O Ribbon #-C Sheet Metal
-0 Quad Groups -0 Sheet Sets
=0 On Switch -0 Tablet
b Set 30 Modeling selection modes 1 Tools
- Mechanical -0 VBA
-0 Sheet Metal - O View
E|D BIM D Window
G- O Menus - Workspaces
-0 Toobars || Workspace
---D Palettes 2D Drafting Warkspace
(- O Ribbon ~%if 30 Modeling Workspace
) Quad Groups || e Set 2D Drafting selection modes
E-O OnSwitch || i Set 3D Modeling selection modes
- SetBIM selecionmodes || B Set BIM selection modes
Y]
E Tool
D 3d_selectionmodes
Title Set 3D Modeling selection modes
Help Enable edge, face, and detected boundary selection,
Command |'_setvar;SELECTIONMODES; 7
Image
Revert to defaults... K Cancel
Figura 1.329
) Palettes
----- Command Line
----- [%] Material Browser
----- [ ] Mechanical Browser
----- Properties
----- [#] Ribbon
----- [2] Tool Palettes
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Definindo a Atual Area de Trabalho
7. Faga um dos seguintes:

+ Clique o botao direito do mouse no campo Area de Trabalho na barra de Status (1.8.2)e selecione uma area
de trabalho no menu de contexto. (1.330)

Figura 1.330

20 Drafting

30 Medeling

Mechanical

Sheet Metal
~  BIM

Customize...

+ Escolha uma drea de trabalho na barra de ferramentas Areas De Trabalho. (1.331)

Figura 1.331

Workspaces n

BIM e

2D Drafting
3D Modeling
Mechanical

Sheet Metal

Customize, ..

+ Digite wscurrent no prompt de comando. Vocé é solicitado: novo valor para WSCURRENT, ou . para ne-
nhum/\"Desenho <2D\": Digite o nome da nova area de trabalho atual, e pressione Enter.

NOTAS + Se avariavel (1.10.11) de sistema
WSAUTOSAVE esta Ligada, com a mudanga
para outra area de trabalho, as posigdes atuais
das barras de ferramentas na area de trabalho
sao salvas no arquivo CUI. O valor padrao para
WSAUTOSAVE é Ligado.

« Nao é recomendavel alterar a area de trabalho,
se o nome do perfil do usuario refere-se a uma
area de trabalho.
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Criando uma Area de Trabalho

1. Clique com o botao direito do mouse no campo Area de Trabalho na barra de Status (1.8.2) e selecione
Personalizar Areas de Trabalho... no menu de contexto.

2. 7. Faga um dos seguintes:
+ Selecione um grupo de menus, e clique o botao direito do mouse e escolha Anexar barra no menu de
contexto.
+ Selecione uma area de trabalho existente e, em seguida, clique com o botao direito do mouse e escolha
Inserir Espago de Trabalho no menu de contexto.

3. Digite um nome para a nova area de trabalho e clique no botao OK . (1.332)

Figura 1.332
Add workspace ot

Mame:

0K Cancel

Ao anexar um espagco de trabalho, o0 novo espago de trabalho é criado abaixo do ultimo espaco de trabalho exis-
tente. Ao inserir uma area de trabalho, a nova area de trabalho é criada acima da area de trabalho selecionada.
(1.333) Uma area de trabalho recém-criada contém os seguintes itens:

Figura 1.333

=) Workspaces

=0 MyWorkspace
...|:| Menus
- O Toolbars
....:. Palettes

---I I Quad Group Order
L) On Switch

- 2D Drafting

~Z) 3D Modeling

~1_) Mechanical

~1_) Sheet Metal

...|:| BIH

+ Um conjunto de menu padrao

+ Um conjunto de ferramentas padrao

+ Todas as paletas definidas para Nao altere
+ Uma faixa vazia

+ Uma ordem padrao de grupo Quad

+ Uma sequéncia vazio Ao Ativar
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Editando uma Area de Trabalho

1. Cligue com o botao direito do mouse na barra de Status (1.8.2)e selecione Personalizar... no menu de
contexto.

2. Clique no botao Expandir (+) da area de trabalho.
3. Editar conjunto de menu:

+ Alterar a ordem: Arraste um menu para outro local.
+ Para remover uma guia, selecione a guia, depois a direita e escolha Exclua no menu de contexto.
* Inserir um menu:
— Clique com o botao direito do mouse em um menu da lista e escolha Insira 0 menu no menu de
contexto. O menu Arquivo € inserido por padrao.
— Na grade Espago de trabalho Menu, selecione o campo ID e selecione o menu desejado na lista.

4. Editar o conjunto de ferramentas:

+ Alterar a ordem: Arrastar uma barra de ferramentas para outro local.
+ Para remover uma guia, selecione a guia, depois a direita e escolha Exclua no menu de contexto.
* barra de ferramentas: Inserir |
— Clique o bot. direito numa barra na lista, e escolha Inserir barra no menu de contexto. A barra de
ferramentas Padrao é inserida por default.
— Na grade da barra de ferramentas da area de trabalho, selecione o campo ID e selecione a barra
de ferramentas desejada na lista.

5. Editar a visibilidade das paletas:

+ Selecione a paleta.
+ Clique no da propriedade na grade Workspace Paleta, em seguida, definir o desejado 'no switch’' com-
portamento: Mostrar, Ocultar ou Nao altere.

6. Editar a composigao da faixa de opgoes:

+ Para adicionar uma guia: clique com o botao direito do mouse em uma guia existente e escolha Na
guia Inserir, no menu de contexto, selecione a guia na caixa de didlogo Selecionar Selecionar guia da
faixa de opgoes.

+ Para remover uma guia: clique com o botao direito do mouse na guia e escolha Remova no menu de
contexto.

+ Para alterar a posigao de uma aba: pressione e segure o botao esquerdo do mouse, e arraste a guia
para o local desejado.

7. Editar configuragoes de Quad:

+ Para alterar a ordem dos grupos de comando Quad: Pressione e segure o botao esquerdo do mouse,
e arraste um grupo de comando a sua nova posigao.

+ Clique botao direito do mouse num grupo de comando do Quad, e escolha Desligar no menu de contexto
para remover o grupo de comandos do menu de cursor Quad.

+ Clique botao direito do mouse num grupo de comando do Quad, e escolha Desligar no menu de contexto
para remover o grupo de comandos do menu de cursor Quad.

8. Para adicionar um comando a sequencia Ao Ativar : selecione o comando no painel de comandos disponi-
veis e arraste-o para o n6 Ao Ativar. (1.334 on the next page)

Nota Consulte Para criar uma nova ferramenta (1.10.5) se
vocé deseja adicionar uma ferramenta personalizada
para a sequencia Ao Ativar.
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Figura 1.334

M Customize

Eile

Main customization file: | C:WWsers\Louis\AppData\Roaming\Bricsys \BricsC Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Workspaces Command Aliases |4 | *
=) Workspaces -0 Isometric Views ﬁ
B0 MyWorkspace ---D Meshes
- ) Menus -0 Modify
- O Toolbars &0 Ref Edit
-0 Palettes &) Rendering
() Ribbon &) Sections
-0 Quad Group Order &0 Select
-0 On Switch - Settings
@ w Reference Grid
- 2D Drafting Snap
-2 3D Modeling Iﬁ Draw Orthogonal
- Mechamical 0000000 || i B Entity Snap Settings...
[+~ Sheet Metal ----{l::]— Entity Snap Predision
- ) BIM Select Colar. ..
2 Dinal s
E On Switch
Tool ID qgrid_t
Title Reference Grid
Help Makes the reference grid visible
Command | '_grid;_t
Image qgrid_t
Revert to defaults. .. oK Cancel
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Excluindo uma area de trabalho

1. Cligue com o botao direito do mouse no campo Area de Trabalho na barra de Status (1.8.2) e selecione
Personalizar Areas de Trabalho... no menu de contexto.

2. Clique o botao direito do mouse e escolha Excluir no menu de contexto. Uma caixa de didlogo Confirmar é
exibida: (1.335)
Figura 1.335

J Confirm >

Are you sure you want to delete the selected item?

[ ] Don't show this again

Yes Mo

3. Pressione o botao Sim para excluir a area de trabalho selecionada.

Importando uma Area de trabalho

A opcgao no menu Arquivo na caixa de dialogo Personalizar pode importar area de trabalho de outro arquivo CUI
para o CUI principal atual.

1. Abra a caixa de dialogo Personalizar (1.10.3).

2. No menu Arquivo escolha Importar area (s) de trabalho ... A caixa de didlogo Selecionar uma Arquivo de
personalizagao é exibida.

3. Navegue até a pasta em que o arquivo CUI, do qual vocé deseja importar a area de trabalho, esta salvo.
Por padrao, o BricsCAD salva arquivos CUI na pasta Support da pasta Raiz Roaming (1.10.2). eg C: \ Users
\<user_name>\ AppData \ Roaming \ Bricsys \ Bricscad \ Vxx \ en_US \ Support \

4. Selecione o arquivo CUIl. Exibe uma caixa de didlogo, listando todas as areas de trabalho no arquivo CUI
selecionado:(1.336 on the next page)

5. Selecione o espaco de trabalho para importar na lista, e clique no botdao Ok . Pressione e segure o botao
Ctrl para selecionar multiplas areas de trabalho.
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Figura 1.336
# Select workspace(s) to be imported: >
File... C:\Users\Louis\AppData \Roaming\Bricsys \BricsCAD Y 16x64\en
Woaorkspace Name Description
2D Drafting General 2D Drafting and Annotation
3D Modeling General 30 Modeling
Mechanical Assembly Modeling

Sheet Metal Sheet-metal modeling
BIM Building Information Modeling

MyWorkspace My Customized Workspace

QK Cancel
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1.10.11 Caixa de dialogo Configuracoes

Comando : Configuragdes (6.27.23)

Tutorial: Ajustar Configuragoes é Melhor Que Escolher Opgoes, e Aqui esta o Porqué. Clique aqui (1.3.6) para
assistir

Acessar a caixa de dialogo Configuragoes

BricsCAD centraliza todas as variaveis do sistema e preferéncias do usuario em uma Unica caixa de didlogo cha-
mada Configuracgoes. Se desejar digitar, vocé podera acessar a caixa de didlogo Configuragdes com os comandos
OPCOES (6.23.11) ou CONFIGDES (6.10.42) . Se vocé preferir o acesso grafico, vocé encontrara a ferramenta no
grupo de comando geral no Quad. (1.337) As ferramentas na caixa de didlogo Configuragdes permitem que vocé

Figura 1.337

@@OD’/@

Draw

1 A | |i|
© Uz 1B fH|%]|a
E @ !H @ _ EI;]E;E:EE,IEHE Settings dialog box

= 8% 2 B [

encontre e edite as mais de 900 variaveis do sistema e preferéncias do usuario no BricsCAD. Vocé pode até ex-
portar todos eles e seus valores para um arquivo CSV. (1.338 on the next page) As ferramentas na parte superior
da caixa de didlogo Configuragdes permitem visualizar as configuragées de maneiras diferentes:

El= :
+ iZE: Categorizado

A
+ oz Alfabético

. E : Diferengas em comparagao com os padrdes

Abaixo dessas ferramentas esta a lista de configuragdes. E, na parte inferior, vocé encontrara informagodes Uteis
sobre a configuragao selecionada. (1.339 on page 353)

1. Configuragao selecionada
2. Nome

+ Nomes de variaveis de sistema sao totalmente em maiusculas, exemplo: INSUNITS
+ Nomes de preferéncias do usuario sdo maiusculas e minusculas: TemplatePath

3. Titulo
4. Descrigao

5. Digite e salve o local
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Figura 1.338
EI'J Settings ? It
T2 Bl [*=R= AR
EH Drawing
Drafting
References

Viewports, layouts and tabs
File properties

Computed values

User variahles

Geographic location
Underlays

Dimensions

HEEHNEBEEEEH

HH

Program options

E3]

Compare
Sheet Metal
Communicator
Standard Parts
BIM

HEHEBE

. %: Configuragao editavel

. ﬁ: Configuragao nao-editavel

« L 1 : Salvo no desenho = pode ser definido de forma diferente em cada desenho

. ﬁf : Salvo no registro = aplica-se a todos os desenhos abertos no perfil de usuario atual
. E: A configuragado nao pode ser salva

. L] BricsCAD-only : A maioria das configuracdes corresponde a variaveis do AutoCAD. Existem
algumas exclusivas do BricsCAD. Estas sao indicadas por icone adicional.
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Figura 1.339
F.| settings ? x
=i Bl R+
EH Drawing ﬁ
B Drafting
E Drawing units
1 v
Insertion units scaling Qw0001 (1)
Measurement [1] Metric (use IS0 Hatch and IS0 Linetype)
Property units 0x0067 (103)
Linear unit predsion [2] 0.00
Area precision [-1] Use LUPREC
Yolume predsion [-1] Use LUPREC
Mass predsion [-1] Use LUPREC
Length units
Area units in ft mi pm mm cm m km W
INSUNITS 2 3 Insertion units
% Shart Defines a drawing units value for automatic scaling when inserting or attaching blocks,
images, or xrefs, When both INSUNITS and PROPUNITS are on, length, area, volume
L_ Drawing andjor inertia properties will be formatted with their unit.
5

Vista Categorizada

A ferramenta Categorizada exibe uma vista em arvore que agrupa as variaveis nas varias categorias. Vocé pode
expandir cada categoria para acessar variaveis relevantes. E, em muitos casos, vocé pode expandir subcategorias

adicionais.

Vista Alfabética

Se vocé souber 0 nome da configuragao que deseja modificar, podera preferir exibir as instancias de configura-
¢Oes em vez de categoricamente. Fazer isso lista todas as configuragoes em ordem alfabética com base em seu
Titulo. . O titulo é diferente do nome real da variavel. Por exemplo, Por exemplo, A dire¢cao de angulo controla a
variavel de sistema ANGDIR. (1.340 on the next page)

BRICSYS

353



1.10. PERSONALIZAGAO

CAPITULO 1. BRICSCAD

Annotation scale value
Annotation scaling
Annotation visibility
Annotative drawing
Anti-alias amount for render

Anti-alias amount for screen

Figura 1.340

Settings ? x
222w % | [+f+ TN
Alt tolerance suppress zeros Q%0000 {0} S

Alt unit type [Z] Decimal

Alt units []Enable alternate units

Alt units prefixfsuffix

Alternate font simplex.shx

Alternate search paths

Alternate search paths

Alternate search paths

Alternate search paths

Alternate search paths

Angle base a

[ Clockwise

Angle sampling interval g

Angular unit predision [2] 0.00

Angular unit type [0] Decimal degrees

Annotation scale name 1:1

1

[-4] Mewly set annotation scale is not added to annotati
[1] all annotative objects are displayed

|:| Annotative
[2] 2x2
[1] 1x1 {no anti-aliasing)

ANGDIR Angle direction
‘FE' Boalean Sets the positive angle direction, relative to the current UICS,
L; Drawing

Diferengas com a vista padrao

Apenas as configuragoes diferentes dos padrdes sao listadas neste modo de visualizagédo. (1.341 on the facing

page)
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Figura 1.341
P Settings ? x
2z 2 [SE) [+f+ TN
BIM snap mode Qw0003 (3)
Delete tool [ ]Delete tool entities in command SUBTRACT
DMPUSHPULL subtract Enable DMPUSHPULL subtract
Extrude mode w0003 (3)
Generate assocative drawings
Ground harizon - Grey
Ground origin - Grey
Menu bar [ show menubar
Prompt menu [2] Display prompt menu at top left corner
Sheet set manager auto open [ ] Open sheet set panel automatically
Sky high [ ] (240,249,251)
Sky horizon [ ] (240,249,251)
Sky low [ ] (240,249,251)
Stack panel type [2] Automatic flyout panel with an icon tab strip
Toolbar icon padding size 8
Toolbar icon size [32] Large icons
Toolbar margin size 10
Lse BIM [2] Using BIM
Window scrollbars Show scrollbars
¥ref database fade control a
OSMODE Entity snap mode
FI')EI Shart Defines running entity snap modes using bitcodes.
B8 Registry

Configurar a caixa de dialogo Configuragoes

Clique no botao da ferramenta {% Camadas... na barra Configuragoes. A caixa de didlogo Configurar configura-
¢Oes permite que vocé controle como o BricsCAD procura configuragdes e como as configuragdoes modificadas
sao listadas quando o modo de visualizagao Diferengas é selecionado. (1.342 on the next page)
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Figura 1.342
Configure Settings Dialog 4
Search
Find what | Find
Find where In variable names [ ]match case
In variable tites
In variable values
In variable help
In categories

Modified settings

() Display all
(") Display settings stored in drawing
(®) Display settings not stored in drawing

Display modified settings in a different color | || Gz

OK Cancel

Encontrar configuragoes
Para encontrar uma configuragao, faga o seguinte:
1. Opcional: Abra o Configurar caixa de dialogo Configuragoes para definir as opgdes de onde Localizar.

2. Digite uma frase/string no campo Pesquisar. Conforme vocé digita, a primeira configuragao correspondente
ao conteudo do campo de pesquisa é realgada.

3. Faga um dos seguintes:
+ Continue digitando: a préxima configuracao correspondente é realgada conforme vocé digita.

+ Clique no Localizar Préximo (I:l) ou Localizar Anterior (I:l) botdes parair para a configuragao anterior
ou seguinte correspondente ao conteido do campo de pesquisa. A cor de fundo do campo de pesquisa
fica verde quando ¢é atingida a configuracao final que corresponde a pesquisa.

Editar configuragoes

Depois de encontrar a configuragao desejada, selecione-a para visualizar seu valor e propriedades atuais. Se a
configuracgao for editavel, vocé pode clicar na caixa de valor para altera-la. As opgoes de valor variam dependendo
da configuragao. Por exemplo, algumas podem exigir que vocé insira um nimero, enquanto outras podem incluir
uma caixa de sele¢ao ou uma lista suspensa. (1.343 on the facing page) Algumas configuragdes estao em cinza,

indicando que sdao somente leitura. Além disso, um icone de cadeado (==1) no canto inferior esquerdo da caixa
de didlogo Configuragdes os identifica claramente como somente leitura.

BRICSYS 356




CAPITULO 1. BRICSCAD 1.10. PERSONALIZAGAO

Figura 1.343
F settings ? x
e AT | & |||:|I:ujectiscula |D [+ | M
Maorth direction ] ~
Mumber of colors for a gradient fill [0] Twa colars
[0] Objects are tempaorarily hidden for the curren...
Obscured color [0] Objects are tempararily hidden for the current session. Interfered solids are selec...
Obscured linetype [1] Objects remain hidden between sessions. Interfered solids are selected together ...
Offset distance [2] Objects are tempararily hidden for the current session. Interfered solids are not ...
Offset erase [3] Objects remain hidden between sessions. Interfered solids are not selected toget. ..
Offset gap type [0] Extend polyline segments
OLE frame [2] Display but do not plot OLE frames
OLE hide [0] All OLE objects are visible and plot
OLE quality [0] Monochrome
OLE startup [JLoad OLE source application when plotting
on_start.lsp for each doc [JLoad on_start.lsp with every drawing b

OBJECTISOLATIONM Object Isolation Mode

s short controls whether objects that are temporarily hidden with HIDECBIECTS ar
E¢ ISOLATEOQBIECTS remain hidden after saving and reopening the drawing.
o Registry

Editar variaveis do sistema na Linha de Comando

A caixa de didlogo Configuracoes oferece um método grafico e intuitivo para vocé visualizar e editar as variaveis
do sistema e as preferéncias do usuario. Pode ser particularmente Util se vocé nao souber o nome exato da
varidvel ou se quiser alterar varias varidveis. No entanto, se vocé preferir visualizar e editar varidveis através
da linha de comando, vocé também pode fazer isso! Basta digitar o nome da variavel ou DEFVAR (6.27.26). Os
nomes de preferéncia do usuario sdoreconhecidos pelo recurso PREENCHIMENTOAUTOM da barra de comando
se o Exibir opgoes de preferéncia opgao da variavel de sistema AUTOCOMPLETEMODE é verificada. Os nomes
de preferéncias do usuario sao reconhecidos pelo recurso PREENCHIMENTOAUTOM da barra de comando se a
opcao Exibir variaveis de preferéncia na variavel de sistema AUTOCOMPLETEMODE estiver marcada.

Exportar configuragoes
Independentemente de como vocé visualiza ou edita as configuragdes no BricsCAD, vocé pode facilmente exporta-

las para um arquivo delimitado por virgula (CSV). Clique no icone Clique no icone Export (__i) e insira 0 nome
e o local do arquivo na caixa de diadlogo Export Settings. Com o arquivo CSV criado, vocé pode abri-lo em um
aplicativo de planilha para visualizar facilmente todas as propriedades da variavel. Isso pode ser especialmente
util para solucionar problemas de diferengas de comportamento entre diferentes sistemas ou desenhos.
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1.11 Imagens

1.11.1 Fundos de tela para visualizar modelos 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/kDv8uWQbA6U

Fundos tornam suas visualizagoes 3D melhores

Um grande beneficio da modelagem em 3D é usar seu modelo para compartilhamento e visualizagao. Vocé pode
usar fundos para melhorar a qualidade visual de seus modelos 3D no BricsCAD. Este video de Ralph Grabowski
mostra como usar o comando Plano de fundo para especificar cores, gradientes e parametros de imagem. Pri-
meiro, defina seu estilo visual como "Modelo". O comando Plano de fundo precisa de um estilo visual definido
como algo diferente de "modo de estrutura de arame 2D". Em seguida, simplesmente inicie o comando PLANO-
DEFUNDO. V4 para o topo da caixa de didlogo e vocé vera suas opgoes de tipos - cores solidas, gradientes ou
imagens. Os solidos sao bastante autoexplicativos. Os gradientes passam de uma cor para outra - por exemplo,
do céu azul para a grama verde. Vocé tem a capacidade de usar um gradiente de duas ou trés cores no Brics-
CAD. Usar imagens como fundos da a vocé a capacidade de “colocar” seu modelo em uma cena. Selecione seu
arquivo de imagem e vocé pode mover e dimensiona-lo para caber na sua janela de graficos. Em seguida, vocé
pode aplicar zoom, pan e ajustar o angulo de visualizagao para melhor encaixar o modelo na imagem. Vocé tem
opgoes adicionais que estao disponiveis quando vocé usa uma imagem como plano de fundo: esticar, centralizar
ou associar aimagem para caber na tela. Em seguida, vocé pode bloquear a proporgao daimagem para evitar que
ela distorca. Por fim, os controles deslizantes na caixa de didlogo Plano de fundo oferecem a opc¢ao de ajustar a
escala ou o deslocamento da imagem de plano de fundo.

Quer mais informagoes?

Se vocé quiser saber mais sobre modelagem 3D, renderizagao e uso de planos de fundo para visualizagao, basta
clicar nos links abaixo. Eles o levardo para a pagina relacionada no sistema de ajuda on-line do BricsCAD:

+ 0 comando PLANODEFUNDO (6.6.1)

* lgualarPerspectiva (6.21.7) - corresponde a vista perspectiva em Model Space atual com uma imagem de
fundo

« EstilosVisuais (6.31.13) - cria e controla defini¢gdes de estilo visual no Explorer do Desenho

+ Materiais (6.21.11) - criar materiais e editar suas propriedades através do Explorer do Desenho

+ MapearMaterial (6.21.10) - mapeamento de textura de controle no BricsCAD Pro e Platinum

Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.11.2 Geolocalizador de Imagem

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HIrQCXgNGUE

Inserir imagens geolocalizadas com precisao é facil no BricsCAD

Utilizar imagens aéreas junto com seus desenhos tem varios beneficios, e se tornou uma expectativa comum na
produgéo de uma boa documentagao de projeto. Mas como vocé alinha esses tipos de imagens com seus dados
vetoriais? A boa noticia é que o BricsCAD é capaz de anexar imagens georreferenciadas no local correto do seu
desenho. Este tutorial mostra como isso é simples de fazer. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.12 Gerenciando Desenhos

1.12.1 Criando um desenho
Comandos: NOVO (6.22.4) NEWWIZ (6.22.6) e NOVOR (6.25.2) No BricsCAD vocé pode criar novos desenhos:

+ Usando um modelo de desenho padrao.

* A partir do zero.

+ Usando um modelo de desenho de sua escolha.

+ Usando um assistente.

+ Clique duas vezes em um arquivo * .dwt em uma janela do Windows Explorer.

Usando o dialogo Bem-vindo

Aquando vocé langar o BricsCAD e o valor da variavel de sistema GETSTARTED (??) for Ligado, a pagina Comecar
do diadlogo Bem vindo (??) é exibida. Marque a opgao Nao mostrar esta janela novamente para suprimir a exibigao
da caixa de didlogo Bem-vindo. (1.344) Na pagina Comegar, siga um destes procedimentos:

Figura 1.344
Welcome *
Get Started @ Get started help
/A BricsCAD
New drawing Open other drawing Start from template
GET STARTED
Open a recent file
PROFILE PRESETS 1. Scaffold.dwg 6. Campus_Complex.dwg
2. Sections.dwg 7.UCO_Tower.dwg
WHAT'S NEW
3. Plans.dwg 8. Villa.dwg
TUTORIALS 4. Elevafions.dwg 9. TwistedTower_Complex_F.dwg
5. Details.dwg 10. PlotSheet dwg
Set current profile Select other profie...
@
2D Drafting 3D Modeling BIM Default Drafting

+ Selecione um perfil na lista Definir o perfil atual, e clique em Novo Desenho para iniciar o BricsCAD com um
novo desenho usando o modelo padrao do perfil selecionado. Desenhos de modelo padrao em Predefinigdes
de Perfil sao: Perfil Preset

+ Selecione um perfil no Definir perfil de corrente lista, clique em Iniciar a partir do modelo para iniciar Brics-
CAD com um novo desenho usando um modelo, diferente do modelo padrao atual do perfil selecionado. O
modelo selecionado se torna o modelo padrao do perfil selecionado.

Para criar um desenho usando um modelo de desenho
Primeiro método:

1. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Novo pelo assistente... no menu Arquivo.
+ Digite NewWiz na linha de comando e pressione Enter.
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Figura 1.345

The Mew Drawing Wizard enables you to set up
a new drawing, configured to your needs.

[_31 Start from Scratch
E=:; Start from Template
o E Start from Default Template

p 'i& Use a Wizard

Tip

Create new drawing with default template
(spedfied by BASEFILE system variable):
BIM-metric.dwt

2. Na caixa de dialogo Criar Novo Desenho escolha Iniciar do Modelopadrao e clique em Préximo . O desenho
é criado como uma cépia do modelo padrao. (1.345)
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Segundo método: Faga um dos seguintes:

+ Cligque no botao da ferramenta D—NOVOR () na barra de ferramentas padrao .
+ Digite NOVOR na linha de comando, e pressione Enter.

0 desenho é criado como uma cépia do modelo padrao definido pela variavel de sistema BASEFILE. Se o modelo
padrao de desenho nao for especificado, o Assistente Criar Novo Desenho é langado se a variavel de sistema
STARTUP estiver ativada, caso contrario exibe a caixa de didlogo Selecionar um modelo.

Para definir o modelo padrao do desenho

1. Abra a caixa de dialogo Configuragdes (1.10.11).

2. Em Opgoes do programa / Arquivos / Modelos selecione Modelo (BASEFILE)

3. Clique no botao Procurar.

4. Na caixa de didlogo Escolha um arquivo , selecione um arquivo de desenho (*.dwg) ou modelo de desenho
(*.dwt) e clique no botao Abrir.

Criando um Modelo/Template Personalizado Clique aqui (1.3.15) para ver.

Para criar um desenho do zero
1. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Novo pelo assistente... no menu Arquivo.
+ Digite NewWiz na linha de comando e pressione Enter.

2. Nacaixa de diadlogo Criar novo desenhodialogo escolha Iniciar a partir do zero e, em seguida, clique no botao
seguinte . (1.346)

Figura 1.346

The Mew Drawing Wizard enables you to set up
a new drawing, configured to your needs.

o B; Start from Scratch
Start from Template
Start from Default Template

Use a Wizard

Tip

Start from Scratch creates a new drawing and offers to p
choose between imperial or metric default settings.

3. Escolha entre Imperial ou Métrico configuragdes padrao. Clique no botao Salvar para criar o PDF.

Usar o procedimento acima depende do status das variaveis BASEFILE e PSTYLEPOLICY se CTB (tabela de estilos
de plotagem por Cores) ou STB (tabela de estilo de plotagem Nomeada) serao usados para definir as configura-
¢Oes de plotagem no recém-criado desenho.
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BASEFILE PSTYLEPOLICY CTB ou STB?

Nao especificado Desl STB

Nao especificado Liga CTB

Especificado Ligado ou Desligado Conforme definido no modelo de
desenho

Para definir a diretiva de Estilo de Plotagem

1. Abra a caixa de didlogo Configuragdes (1.10.11).
2. Em Opgoes do programa / Plotar e publicar selecione Politica de estilo de plotagem (PSTYLEPOLICY).
3. Faga um dos seguintes:

+ Choose Associe o estilo de plotagem de uma entidade com sua cor para Estilos de plotagem depen-
dentes de cor.

+ Escolher Nao ha associagao entre a cor e o estilo de plotagem para Designados estilos de plotagem.
Criando um Desenho usando um padrao de modelo de Desenho
1. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Novo pelo assistente... no menu Arquivo.
+ Digite NewWiz na linha de comando e pressione Enter.

2. Na caixa de didlogo Criar novo desenhodialogo escolha Iniciar a partir do zero e, em seguida, clique no botao
seguinte . (1.347)

Figura 1.347
The Mew Drawing Wizard enables you to set up

a new drawing, configured to your needs.

4 Start from Scratch

Start from Template

=]

Start from Default Template

-
o

Use a Wizard

/

Tip

Start from template creates a new drawing as a p
copy of a drawing template you select.

3. Faga um dos seguintes:

+ Escolha um modelo de desenho na Selecione uma lista de modelos. By default this is the content of
the Template folder in the <em> Local root folder. Edite a variavel do modelo para definir a pasta do
modelo de forma diferente.

* Clique o botao Procurar e selecione um arquivo de desenho. Vocé pode escolher entre os tipos de
arquivo * .dwg e * .dwt .

0 desenho é criado como uma cépia do modelo selecionado.
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Para criar um desenho usando o comando Novo

1. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Novo... no menu Arquivo.
+ Digite NOVO na linha de comando, e pressione Enter.

2. Odialogo Selecionar template abre mostrando o contetido da pasta Template como foi definido na variavel
Template Path variable.

3. Selecione o modelo de desenho e clique no botao Abrir. O desenho é criado como uma cdépia do modelo
selecionado.
Para definir a variavel do caminho do modelo

1. Abra o didlogo Configuragoes.

2. Em Opgoes do programa / Arquivos / Modelos selecione Modelo (BASEFILE)
3. Clique no botao Procurar.

4. Na Procure a pasta caixa de didlogo, selecione uma pasta e clique no botao OK.

Para criar um desenho usando um assistente
1. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Novo pelo assistente... no menu Arquivo.
+ Digite NewWiz na linha de comando e pressione Enter.

2. Nacaixa de didlogo Criar novo desenhodialogo escolha Iniciar a partir do zero e, em seguida, clique no botao
sequinte . (1.348)

Figura 1.348
The Mew Drawing Wizard enables you to setup

a new drawing, configured to your needs.

4 Start from Scratch

Start from Template

Start from Default Template

-
L

Use a Wizard

©
&

Tip

The Wizard creates a new drawing using the settings P
you spedfy. Sets measurement unit and angle type,
plot configuration type and other base settings.

3. Escolhaentre Imperial ou Métrica configuracdes padrao, clique entao no botao Préximo . Selecione oUnidade
de medida e a tela Precisao, clique entdo no botédo Proximo . (1.349 on the facing page)

4. Selecione o Angulo de medigao e o display Precisao, depois clique no botao Next . (1.350 on page 366)

5. Escolha entre Dependente da Cor estilos de plotagem (CTB) ou Nomeados Estilos de plotagem (STB), clique
entao no botao Proximo . (1.351 on page 366)
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Figura 1.349

Choose any one of the linear units of
measurement listed below as the default
for your drawing.

Unit of measurement
() Scientific
@ Decimal

(") Engineering

(7 Architectural
) Fractional | |

Precision: |';:|,|:||:||;||;| — |

6. Selecione o padrao Cor e Tipo de linha. (1.352 on page 367)
7. Defina a Grade, , icone UCS e Configuragoes de Marcadores . (1.353 on page 368)
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Figura 1.350

Choose any one of the angular units of
measurement listed below as the default
for your drawing.

Angle of measurement

@ Decmal Degrees!

) Degrees/Minutes/Sec LIl WL
(") Grads /p‘f/ T \57\
(1 Radians . ..r’# \H .
() Surveyor's units E E
Precision: |0.00 -
Figura 1.351

Do you want to use Color Tables (CTB) or Style Tables (STB)
to set up plotting configurations?

Color Tables assign plot settings based on the color of entities
while Style Tables offer a more advanced and complex way to
contral plotting configurations.

Plot Style I
@ Color Dependent (CTE): EEEEEEEEN
(2 Named (STB) L 1 1

+4++++
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Figura 1.352

Choose how you want to create entities in your new drawing.

Once you are working in the drawing, you will be able to change any of
these as needed.

Entity

Color: . ByLayer -
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Figura 1.353
Grid On | UCS icon
Snap On Marker Blips
8. (opgao) Escolha Salvar como .. . in the File menu to save the drawing as a template in the Templates

subfolder of the Local root folder. (1.10.2)
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1.12.2 Explorer do Desenho

Comandos:Explorer (6.13.15), Camada (6.13.12), EstadoCamada (6.20.6), TipoLinha (6.20.31), EstiloML (6.21.27),
EstiloLinchMult (6.21.25), Estilo (6.27.57), EstiloCota (6.11.20), EstiloTabela (6.29.6), ExpUcs (6.13.19), Vista (6.31.1),
EstilosVisuais (6.31.13), ListalLuz (6.20.28), Materiais (6.21.11), PreDefiRender (6.26.25), ExpBlocks (6.13.11), Re-
fEx (6.34.8), Imagem (6.17.3), Pdf (6.24.13), eTransmit (6.13.9),ConfigPag (6.24.1), ConfigPlanoCorte (6.27.13) A
janela de dialogo do Explorer do Desenho consiste em um nimero de painéis ou sub-janelas:

+ : Desenhos

— Abrir Desenhos:uma lista de todos os desenhos que estao atualmente abertos.
- Pastas: suas pastas de desenho favoritas

+ Detalhes: os detalhes do desenho selecionado ou detalhes da categoria selecionada em um desenho, por
exemplo, camadas, blocos, imagens, ...

+ Prévia: uma visualizagao do desenho selecionado camada bloco vista estilo de cota tabela de estilo X- Ref
imagem ou material. Use as setas para navegar pelos itens.

« Editor: para definir ou editar as propriedades de Estilos de Multilinha, Estilos Multilchamada, Estilos de
tabela , Visualizagoes, estilos visuais , configuragoes Luz Solar, Materiais, renderizagao Presets e se¢ao
planos.

Vocé pode selecionar quais painéis quer ter aberto ou fechado no menu Vista. (6.31.1). BricsCAD lembra as
configuragdes de exibicao para cada categoria. (1.354)

Figura 1.354
Drawing Explorer U X
Edit View Settings Help
Drawings ¥ Details [Foundation.dwa] =
Dpen Drawings  Folders [.;1 X H'ul | D@ FD I4—='|1_'I| @ z | Eé EEE
%1 D:\BricsCADHouse Plans\Plan_Leveld.dwa Type Count
i---l_' D:\BricsCADHouse\Plans \Foundation. dwg 1 [EF Layers 30
-7 Layers 2 £/ Layer States 0
é_é Layer States 3 |&%E Linetypes g
""" s ”"'T’_fl?’F'ES | 4 |7 Multiine Styles i
é EEIEI::di?Sij'IES 5 "ﬁ Multleader Styles 1
..... A, Text Styles 6 Ay TextStyles 3
..... < Dimension Styles 7 |4 Dimension Styles 5
? Table Styles B E Table Styles 1
----- ¥ Coordinate Systems ] Ii’, Coordinate Systems |0
A3 Views 10 & Views 0
""" “3 Visual Styles 11 |5 Visual Styles 13
% ;i';:ials 12 % Lights 0
-7z RenderPresets 13 E Materials !
Blocks 14 g RenderPresets 0
-[mll] External References 15 @ Blocks 15
..... % | Images 16 |-j| External References |0
----- PDF Underlays 17 %[ Images a
""" ~.= Dependendes 18 E POF Underlays 0
‘% Page Setups 19 E'E Dependendes 7
Section Planes 20 Page Setups 3
21 C[ﬁJ Section Planes 0

Ready
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Para abrir o Explorer de Desenho

Para abrir a janela Explorer do Desenho, siga um destes procedimentos:

+ Clique no botao de ferramenta Explorer do Desenho na barra de ferramentas Padrdo. A janela Explo-
rador de Desenho é aberta mostrando os detalhes da categoria usada mais recentemente.

+ Clique na Camada, Tipo de linha, Estilo de texto ou Dimensao Estilo campo na barra de status . A janela do
Explorer do Desenho abre (Consulte Personalizando a Barra de Status (1.8.2) para ativar/desativar campos
na barra de Status .)

+ Escolha o Explorer do Desenho no menu Ferramentas e, em seguida, selecione uma categoria no submenu.
A janela Explorer do Desenho é aberta mostrando os detalhes da categoria selecionada. (1.355)

Figura 1.355
Drawing Explorer £4  Layers..,
&#  Sheet Sets... % Layer States...
User Profile Manager... #%  Linetypes...

Multileader Styles...
Multiline Styles...
Text Styles...

ABL
'

Check Spelling

Dirnension Styles...
Table Styles...
Coordinate Systems...
Views...

Visual Styles...
Lights...

1 S G N N g T

Materials...

Render Presets...
Blocks...

XRefs...
Irnages...

PDF Underlays...
Dependencies...
Page Setups...
Section Planes...

Folders...

I & B a0 2 [ B B &

+ Digite Explorer na barra de comandos, e press Enter. A janela Explorer do Desenho abre mostrando os
detalhes da categoria mais recentemente usada.

Para controlar o Layout do Explorer de Desenho

+ No menu Vistas, marque/desmarque a sub-janela que quer abrir ou fechar. (1.356 on the next page)
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LN N <

<

Figura 1.356

Open Drawings
Drawings
Details

Preview

Editor
StatusBar

Details
Icons

Tree

Regen
Teggle Regen

+ Se vocé clicar uma categoria de definicdes na sub-janela de Desenhos quendo a sub-janela Detalhes é
fechada, a janela Detalhes é reaberta, mostrando o conteldo da categoria de configuragoes selecionada.

+ Para fechar uma sub-janela, clique no botao fechar (}{) em sua barra de titulo.

+ Para restaurar o layout padrao, selecione . Restaurar Layout Padrao do Explorer no menu Configuragoes.

Abrindo um desenho

Para abrir um desenho usando o Explorer do Desenho faca o seguinte

1. Lancar o Explorer do Desenho.

2. Na sub-janela Desenhos > Pastas navegue até a pasta do desenho. (1.357 on the following page)

3. Dé um duplo clique no desenho. O desenho é aberto, enquanto a janela do Explorer do Desenho permanece

aberta.

4. (opcional) Repita as etapas 2 e 3 para abrir mais desenhos.

5. Fechar o Explorer do Desenho.

Quando vocé seleciona um desenho, uma visualizagao prévia é exibida na subjanela Prévia.
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Figura 1.357
Drawing Explorer (I bt
Edit View Settings Help
Drawings ¥ | Details [Plan_Level1.dwg] »
o || =iz poo
Gpen Drawingg Folders [‘?’ x !'.:.I!- | * I:hD Eil_‘ll * | -=:c|ooog
. Type Count Ly
Add laca Sre 1 &7 Layers <4
Logon to Chapoo... {7‘ Layer States 1
3 |Z Linetypes g
T E:'r I‘Elﬂ'cgl FT‘;:; ~ a |7 Multiine Styles 1
+
\Blo \ 5 |2 Multleader Styles 1
= E.T D:\BricsCADY ﬁy
- E Archive 6 Text Styles 3
+-[E BIM 7 % Dimension Styles 5
+E Dynam|EB|D|:ks B8 E Ta':llE SWIES 1
+-[ HatchPatterns 9 If, Coordinate Systems |0
—E:r House 10 P vViews 5
+-[3 Details 11 |8 Visial Shiles 13 v
+-[E Elevations < >
T E? Plans Preview »

J_r | Foundation.dwg
7 Plan_Leveld.dwg
EE Flan_Leveld,dxf
+---|_ Plan_Level1.dwg

- El Sections

+- ‘1] PlotSheet.dwg

----- E5 Palettes

Ready

Adicionar uma pasta de Desenho

1. Na sub-janela Desenhos > Pastas da janela principal do Explorer do Desenho, clique no botao Adicionar
pasta local .... Abre-se a janela Procurar Pasta.
2. Na janela Buscar Pela Pasta faga um dos seguintes:

+ Para adicionar uma pasta existente: selecione a pasta que vocé deseja adicionar.
+ Para criar uma nova pasta: clique no botao Criar Nova pasta.

3. Clique o botao OK. A vista é renderizada.

NOTAS + Desenhos nas sub-pastas da pasta
selecionada também podem ser abertos.

+ A pasta pai da pasta selecionada é (sao)
representada na cor cinza na arvore de pastas
de desenho. Desenhos situados em tais
pastas nao podem ser abertos.

Para Inserir um Bloco a partir de um Desenho nao-aberto

.lee% 0s nao-abertos. 372
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Figura 1.358
-
Merge Layers u

Choose a target layer:

S_METAL A
S ROOF

S_WOOD

VENTILATION

VIEWPORTS

WALLS FIRST FLOOR

7 EDGES

Z_FACING BRICK

7 FRFFSTIRBF

]

Note: merged layers will be purged from the drawing. Merge | | Cancel
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1.12.3 Explorar o Explorer do Desenho.

Tutorial: Dicas e Truques para o Explorer do Desenho Clique aqui (1.2.5) para ver (1.359)

Sistemas de Coordenadas

Drawings

Figura 1.359

Open Drawings  Folders

Drawingl

<7 Layers

‘i Layer States

<= Linetypes

# Multiline Styles

“% Multileader Styles
Ay Text Styles

& Dimension Styles
[ Table Styles

[# Coordinate Systems
& Views

‘M Visual Styles

% Lights

] Mmaterials

[ RenderPresets

&1 Blocks

= External References
2. Images

5 POF Underlays

7% Dependencies

il Page Setups

g Section Planes

,__L Wiew Detail Styles
[ view Section Styles

O painel Sistemas de Coordenadas exibe todos os UCS's (User Coordinate Systems) nomeados no desenho atual.
Se vocé escolher a opgao para adicionar um novo sistema de coordenadas, o comando UCS sera iniciado, per-
mitindo que vocé escolha entre opgdes, como ir escolhendo pontos ou selecionando uma entidade para fixar um

novo UCS. (1.360 on the next page)
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Figura 1.360

[E=] Drawing Explorer o x
Edit View Settings Help
Dravings ®  Cpordinate Systems [OTowerComplex-2.dwyg)] x
AldE R 2IE
Open Drawings  Folders x L R
Curr XS Origin (WCS X Auds Direction (W Y Asts Direction (W.
Ci\usersihewef\Documents Current UCS Name Origin (WCS s Direction (W s Dwection
C:\Users\hewet| Documents 1 Top 16000:0,32000,-400 1,0,0 0,10
Layers 2
& Layer States 3 Side 137651.38,4029.93 0,1,0 1,0,0
Linetypes 4 Back 13046:6.98,20050,3 -1,0,0 00,1
# Multiline Styles
4 multileader Styles
Ay Text Styles
< Dimension Styles
~ Table Styles
x

o

Renderfresets

#} Blocks
L External References

£ Images
T8 POF Underlays

= Dependencies
il Page Setups
Flanes

Vistas

O painel Vistas exibe todas as vistas nomeadas no desenho. Se vocé escolher a opgao para adicionar uma nova
vista, o comando VISTA é iniciado. Ele permite que vocé salve a vista atual ou escolha uma janela para definir a
vista. Vocé pode visualizar e editar propriedades de uma vista selecionada no painel Editar Vistas. (1.361)

Figura 1.361

=] Drawing Explorer - -
Edit View Settings Help
Drawings % Views [IntElev-Daycare-1.dwg) x  Edit View: 108_7 .
; 4| & DM : | = =
Open Dravings  Folders b4 & h|E 2 g .
urrent  View N A Name 108_7
C:\Users\hewet|Documents\0 BricSys ‘Cupran ew Kame "
1 106_1 ue orid
2 106_2 Layer snapshot Yes
-y 3 106_3 visual style
# Muttiline Styles = . o 5
“% Muileader Styles = = u.‘.h.:r rT
y b L 06_6 Heaght 168.2 mm
-4 Dsmension Styles X
; Table Styles 7 06_7
: 8 106_8
L] 106_9
. Amn 1 v
Preview =

4 Blocks

< »

Ready

Estilos Visuais

O painel Estilos Visuais exibe todos os estilos visuais no desenho. Inclui 11 estilos visuais pré-definidos e vocé
pode facilmente adicionar o seu préprio. Pode visualizar e editar propriedades de estilo visual no painel Editar
Estilo Visual. Enquanto a maioria dos estilos visuais é destinada a visualizacao 3D, alguns deles, como o Sket-
chy/Esbogado, podem ser Uteis para o design 2D. Portanto, os estilos visuais sao totalmente suportados em
todas as edigdes do BricsCAD, incluindo a Classic. (1.362 on the next page)

BRICSYS 375



1.12. GERENCIANDO DESENHOS

CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.362

22| Drawing Explorer

Edit \View Settings Help
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Edit Visual Style: 2dWireframe
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& Layer States 2 Conceptual Conceptual
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Ay Text Styles = =
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2 Table Styles 7 Shaded with edges Shaded with edges
[, Coordinate Systems L] Shades of Gray Shades of Gray
< >
Preview x

{21 materiais
' RenderPresets

4} Blocks

wd External Referances
L Images
15 POF Underlays

= Dependencies

&) Page Setups

§ Section Flanes
Detasl Styles
Section Styles

Ready

Luzes

£ C\Users\hewet\Documents\0 BricSys\Datasets\BIM\Bricsys247 - Tower building\0T owerComplex:

>

Color [] eyEntity
Linetype off
[ 20 Hide - Intersaction Edges
Show ho
Color [] ByEntity
3 20 Hide - Miscellanecus
Halo gap % 0
& vt .
Arc/circle smoothing 100
Spline segments 8
Solid smoothness 0.5

O painel Luzes exibe todas as luzes no desenho. Se vocé escolher a opgao para adicionar uma nova luz, esta
acionara o comando LUZ, no qual vocé podera selecionar entre as luzes Ponto, Spot, Rede ou Distante. Vocé
pode visualizar e editar as propriedades do sol no painel Editar Propriedades do painel Sol, da Viewport Ativa.
Esse painel também fornece acesso a caixa de didlogo de localizagao geografica. Embora vocé possa criar e
modificar luzes no BricsCAD Classic, ele nao suporta renderizagao. Portanto, a utilidade das luzes no BricsCAD
Classic é um pouco limitada. (1.363)

Figura 1.363
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Ready

O painel Materiais exibe todos os materiais no desenho. Vocé pode visualizar e editar as propriedades do material
no painel Editar Material. Como as luzes, no entanto, a funcionalidade do material é limitada na edicao Classic
do BricsCAD porque esta nao suporta renderizagao. (1.364 on the next page)
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Figura 1.364
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O painel Pré-Definigdes Render exibe todas as Pré-definigdes de Renderizagdo no desenho. Inclui cinco con-
figuragdes pré-definidas e vocé pode facilmente adicionar a sua prépria. Embora vocé possa criar e modificar
predefinicdes de renderizagao também no BricsCAD Classic, ele ndo suporta renderizagao. Como resultado, sua
utilidade na edigao Classic é limitada. (1.365)

Figura 1.365

[EE] Drawing Explorer
Edit View Settings Help

o External References
L Images
T4 POF Underiays
= Dependencies
& Page Setups
b Section Flanes
L3 View Detadl Styles
3 view Section Styles
< >

Dependéncias

Drawings % RenderPresets [0TowerComple:
Open Drawings Folders Cxéla4bidm
7 [ Drawingl Mama
B! C:\Users\hewet\Documents 1 Curent Seftings (Medim)
&' Layers 2 Draft
# Layer States 3 |Low
= Linetypes & |Medum
# Mutiline Styles 5 [High
7% Mulileader Styles
A, Ted Styles &  Presentation
.4 Dimension Styles
[Z Table Styles
% Coordinate Systems
@ Views <
5 visual Styles Preview

2.dwg] % Edt Render Preset: Current

S B Materials
on/off
E Shadows
On/ON
B Ray Tracng
on/off
Max depth
Max reflections
Max refractions
E Processing
Tile size
» Tie order
x

Settings (Medium)
On

On

128
Hilbsert

Dependéncias no BricsCAD podem ser melhor comparadas aos conjuntos 'transmittal' no AutoCAD®. De fato, se
voceé iniciar o comando ETRANSMIT, o BricsCAD abrira o Drawing Explorer com o painel Dependéncias exibido. La
vocé pode ver todos os arquivos dependentes, incluindo refexs, imagens, fontes e muito mais. Selecione quais
arquivos deve incluir no conjunto de transmissao e salve-os em um arquivo zip ou pasta. Vocé também pode
enviar estes ao armazenamento na nuvem noBricsys 24/7. (1.366 on the next page)
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Figura 1.366
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Ready

Configs. Pagina

0 painel Configurar Pagina exibe todas as configuragdes de pagina no desenho. Se vocé escolher a opgao para
adicionar uma nova configuragao de pagina, esta exibira a caixa de dialogo Configurar Pagina com seus controles
familiares. Vocé também pode selecionar e editar qualquer configuragao de pagina existente. (1.367)

Figura 1.367
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Ready

Planos de Corte

O painel Planos de Corte exibe todos os planos de corte no desenho. Se vocé escolher a opc¢ao para adicionar um
novo plano de corte, esta iniciara o comando PLANOCORTE, no qual vocé podera selecionar um método, como
Ortografico, para definir o novo plano de corte. Visualize e modifique facilmente as propriedades de um plano de
corte no painel Editar Configuragdes do Plano de Corte. (1.368 on the next page)
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Figura 1.368
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O painel Estilos de Vista de Detalhe exibe todos os estilos de vista de detalhe no desenho. Visualize e modifique
facilmente as propriedades de um estilo da vista de detalhe selecionado no painel Editar Estilo de Vista de Detalhe.

(1.369)

Figura 1.369
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O painel Estilos de Vistas de Corte exibe todos os estilos de vista de corte no desenho. Visualize e modifique
facilmente as propriedades de um estilo da vista de corte selecionado no painel Editar Estilo de Vista de Corte.

(1.370 on the next page)
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Além de poder selecionar e modificar cada um dos tipos de contetido no Explorer do Desenho, vocé pode seleci-
onar o proprio desenho. Fazendo isso vai exibir o nimero de ocorréncias de cada tipo de conteido no desenho.
Se voceé clicar duas vezes em um dos itens no painel Detalhes, esse conteudo de desenho sera exibido. (1.371

on the facing page)
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Ready
Menus

O Explorer do Desenho inclui quatro menus: Editar, Vista, Configuragdes e Ajuda. Muitas das opgdes nesses
menus também estao disponiveis nas ferramentas e nos menus de contexto (botao direito) nos painéis. Demais
opgoes sO estao disponiveis nesses menus.

Editar Asferramentas no menu Editar podem variar dependendo do tipo de conteldo que vocé selecionar. Essas
ferramentas também estao disponiveis nos varios painéis. (1.372 on the next page)
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Figura 1.372
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Invert Selection
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Vista O menu Vista permite controlar quais painéis sao exibidos para cada tipo de contetdo. Vocé também pode
especificar se deseja exibir os detalhes do conteldo, icones ou vista em arvore. As ferramentas Regen permitem
especificar, para cada tipo de conteldo, se vocé deseja que a area de desenho seja regenerada sempre que fizer
uma alteracao nesse conteldo ou se deseja regenerar manualmente. Ocultar simbolos RefEx é relevante para o
contelido, como camadas ou estilos de texto, que podem ser listados como parte de um RefEx. Se vocé optar por
ocultar os simbolos em refex, o contetdo de referéncia nao sera exibido na lista. A maioria das ferramentas no
menu Vista esta disponivel para todos os tipos de contetido. No entanto, algumas ferramentas estao adicionadas
para um conteldo especifico. Por exemplo, as duas ultimas opgdes no menu Vista a seguir estao disponiveis
apenas para Camadas. (1.373 on the facing page)
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Configuragdes O menu Configuracoes possui apenas duas ferramentas. A primeira permite restaurar o layout
do tipo de conteldo selecionado, para as configuragdes padrao. A redefinigao nao afetara outros tipos de con-
teudo. A ferramenta Opgoes exibe uma caixa de didlogo que controla como os blocos estao inseridos, usando o
Explorer do Desenho. (1.374 on the next page)
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Drawing Explorer
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Figura 1.374
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Ajuda A ferramenta Ajuda abre a janela Ajuda do BricsCAD com o conteldo de ajuda do Explorer exibido. Brics-
CAD Help/Ajuda também esta disponivel online! (1.375)

Figura 1.375
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Controles de Coluna

Vocé pode controlar a exibicao das colunas para qualquer conteido nomeado, clicando com o botao direito do
mouse em um cabegalho de coluna ou nimero de linha. Ative ou desative as colunas individualmente ou escolha
a opgao para Mostrar todas as colunas. Vocé pode arrastar e soltar colunas para reorganiza-las e restaura-las
facilmente para suas posi¢oes padrao. (1.376 on the next page)
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Até agora, nos concentramos no conteido nomeado de um Unico desenho. No entanto, a guia Abrir Desenhos no
Explorer do Desenho, lista todos os desenhos abertos, permitindo a vocé acessar o contelido nomeado a partir de
qualquer um deles. Vocé pode facilmente arrastar e soltar, ou copiar e colar, o conteido nomeado, de um desenho
aberto para outro desenho! Enquanto o arrastar-e-soltar funciona para a maior parte do contelido, nao funciona
para todos. Se arrastar-e-soltar ndo funcionar, tente copiar e colar no menu Editar, ou com o botao direito do

mouse. (1.377)

Figura 1.377
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A guia Pastas, a direita da guia Abrir Desenhos, permite acessar desenhos a partir de pastas locais, e até mesmo

armazenadas no Bricsys 24/7.
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Pastas Locais Adicione pastas locais ao Explorer de Desenho para facilitar o acesso ao conteudo de desenho
nomeado, mesmo que os desenhos nao estejam abertos! Simplesmente expanda o desenho e selecione o con-
teudo. Entao copie-o a partir desse desenho, e cole-o em um desenho aberto. Voila! E tao facil! (1.378)

Figura 1.378
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Bricsys 24/7 Bricsys 24/7 oferece gerenciamento simples e seguro de documentos. Vocé pode acessar seus
documentos a partir de qualquer lugar, em qualquer dispositivo. Compartilhe-os com suas equipes globais para
uma segura colaboragao em projetos. E, a melhor parte é que vocé acessa os desenhos que armazena no Bricsys
24/7 diretamente do BricsCAD! Na aba Pastas no Explorer do Desenho, escolha a opgao "Logon Bricsys 24/7".
Se vocé ainda nao tem uma conta, escolha Registrar-se para iniciar o seu teste gratuito . (1.379 on the facing

page)
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Figura 1.379
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1.12.4 Propr. do Desenho...

Comando: PROPDES (6.10.46) Comando PropDes abre a caixa de dialogo Propriedades do Desenho, mostrando
as informagodes gerais e propriedades definidas pelo usuario armazenadas com um desenho. Propriedades do
desenho incluem: informagao geral, resumo, estatisticas, e propriedades personalizadas definidas pelo usuario.
Propriedades do desenho podem ser referenciadas em um (1.21.23) campo, em entidades de varias linhas de
texto, ou tabelas.

Para abrir a caixa de dialogo de Propriedades do Desenho
7. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Prop. do desenho... no menu Arquivo.
+ Digite PropDes na barra de comando, e pressione Enter.

(1.380)

Figura 1.380
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Define as Propriedades padrao
1. Abra o didlogo Propriedades do Desenho (1.12.4) .
2. Abra a guia Personalizar . (1.381 on the facing page)
3. Preencha os campos de propriedade.

4. Clique no botao OK.
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Figura 1.381
..:.1 Drawing Properties Iilﬂ_hj

General | Summary | Statistics | Custom

Title:
Subject:
Author:
Keywaords:

Hyperlink base:

Comments: -

QK | | Cancel

Adicionando Propriedades personalizadas
1. Abra o didlogo Propriedades do Desenho (1.12.4) .
2. Abra a guia Personalizar. (1.382 on the next page)

3. Clique no botao ABRIR. A caixa de dialogo Propriedade Personalizada é exibida. (1.383 on the following
page)

4. Digite um nome no campo Nome. O nome da propriedade personalizada esta listado em Documento na
caixa de dialogo Campo.

5. Digite um valor no campo Valor. O valor é exibido em (1.21.18) textos de (1.21.18) multiplas linhas onde a
propriedade personalizada é inserida como um campo.

BRICSYS 389



1.12. GERENCIANDO DESENHOS CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.382

r[;] Drawing Properties @lﬁ

General | Summary | Statistics | Custom
Custom properties:
Mame Value | Add |
Edit
Delete
oK | | Cancel

Figura 1.383

r [] Custom Property ﬁ

Mame:

Value:

K | | Cancel
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1.12.5 Opgoes de Seguranca do Desenho
Comando: OPCAOSEGURANCA (6.27.15) O comando OPCAOSEGURANCA permite proteger seus desenhos com

uma senha. Desenhos protegidos por senha ndo podem ser abertos sem antes digitar a senha correta. ATENCAO:
anote a senha em local seguro para evitar transtornos indesejados.

Para definir uma senha
Faca um dos seguintes:

+ Escolha Opgoes de Seguranga... no menu Arquivo | Utilidades do Desenho.
+ Digite OPCAOSEGURANCA na linha de comando, e pressione Enter.

1. A caixa de diadlogo Opgoes de seguranga € aberta:
(1.384)

Figura 1.384

Security options @'ﬂ_hj

Enter Password:

Crypt Provider: Key Length:
Microsoft Base Cryptographic Provider v 1. 4
k. | | Cancel

2. Digite a senha no campo Informe a Senha.

3. Escolha um provedor de encriptacao na lista de Encriptadores - Crypt Provider.
(1.385)

Figura 1.385

Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0

Microsoft Base DSS and Diffie-Hellman Cryptographic Provider
Microsoft DH SChannel Cryptographic Provider

Microsoft Enhanced Cryptographic Provider v1.0

Microsoft Enhanced DSS and Diffie-Hellman Cryptographic Provider
Microsoft Enhanced RSA and AES Cryptographic Provider
Microsoft RSA SChannel Cryptographic Provider

Microsoft Strong Cryptographic Provider

4. Defina Comprimento da chave para 40, 48 ou 56.

5. Clique no botao OK ou pressione Enter.A caixa de didlogo Opgbes de seguranga é fechada. A caixa de
didlogo Senha é aberta.

6. Digite a senha no campo Confirmar Senha.

7. Clique no botao OK ou pressione Enter. A senha esta definida.
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Para remover uma senha

1. Digite OpcaoSeguranca na linha de comando, e pressione Enter. A caixa de didlogo Opg¢oes de segurancga é
aberta.

2. Esvazie o campo Digite a senha.

3. Clique no botédo OK ou pressione Enter. Uma caixa de mensagem sera exibida para confirmar que a senha
foi removida.(1.386)

Figura 1.386

r Message Iﬁq'

:I The password protection was removed from drawing.

OK

4. Clique no botao OK ou pressione Enter para fechar a caixa de mensagens.
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1.12.6 Abrir e salvar Desenhos

Comandos:Abrir (6.23.8), Salvar (6.27.1), SalvarComo (6.27.3), SaveAll (6.27.2), SaveFileFolder (6.27.5) O modo
como o BricsCAD abre e salva desenhos é controlado através de uma série de variaveis de sistema e preferéncias
do usuario. Na tabela abaixo as VARIAVES DE SISTEMA aparecem com o nome inteiro em MAIUSCULO.

Nome:
ShowFullPathinTitle

DrawingPath

PlacesBarFolder1 - 4

THUMBSIZE

Titulo
Caminho completo no titulo

Caminho do desenho

Primeira, Segunda, Terceira e

Quarta pastas

Tamanho imagem da prévia em mi-
niatura

Descricao

Controla se o caminho completo de
um desenho é exibido na barra de
titulo, ou apenas o nome individual

do arquivo.
Especifica uma pasta adicional

na caixa de diadlogo de arquivo

para os comandos Abrir (6.23.8)

e Salvar Como (6.27.3). Na
plataforma Windows: a quinta
pasta na caixa de didlogo Abrir
Arquivo a barra Locais.

Escolhe e define as pastas de 1 a

4 na barra de Lugares na caixa de
didlogo nao-padronizada Abrir
Desenho (somente na plataforma
Windows). Sao aceitos valores
entre 0 e 5: 0=Area de trabalho,
1=Meu Computador, 2=Meus
Documentos, 3=Favoritos,

4=Rede Local, 5=Documentos
Recentes. Dica: Colocar atalhos
para seus favoritos, pastas de
desenho em seu desktop ou em
sua pasta de favoritos. (1.389 on
page 398)

Intervalo é de 0 - 8; Padrdo =10 (64
x 64) 1 (128 x 128) 2 (256 x 256) 3
(512x512) 4 (1024 x 1024) 5 (1440
x 1440) 6 (1600 x 1600) 7 (1920 x
1920) 8 (2560 x 2560)
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INDEXCTL

Controle de indice

Determina se camada e/ou indices
espaciais estao criados e salvos. O
indice de camadas lista todas as
entidades no desenho e em quais
camadas estdo. O indice espacial
armazena a localizagao de todas as
entidades no espago 3D. Os indices
sao usados para carregar X-Refs se
a opgao de carregar sob demanda
esta habilitada. Se existir um in-
dice de camadas, as entidades que
estiverem em camadas que este-
jam desligadas ou congeladas nao
sao carregadas. Se existir um in-
dice espacial, entidades em X-Refs
recortados, que estejam fora do li-
mite de corte, ndo sao carregadas.
O carregamento sob demanda de X-
Refs é controlado através da varia-
vel de sistema XLOADCTL). Criar in-
dices desacelera o salvamento de
um desenho, mas aumenta a velo-
cidade de Xrefs. Por conseguinte,
criar indices apenas para desenhos
que serao usados como uma refe-
réncia externa. 0 = Sem indices 1 =
Apenas indice de camada 2 = Ape-
nas o indice espacial 3 = Indice de
camadas e indice espacial.
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XLOADCTL Controle de carga de X-Ref Controla o carregamento da
demanda de entidades em
referéncias externas. Se a carga
de demanda for ativada vocé
experimentara um aumento de
desempenho:

* Quando as referéncias
externas que sao salvos
com um indice espacial de
recorte (INDEXCTL = 2 ou
3), entidades de referéncia
externa dentro da area
recortada sao carregadas
apenas. Se a area de
recorte é modificada, mais
ou menos entidades sao
carregadas a partir da
referéncia de desenho.

* Quando congelar camadas
em referéncias externas
que sao salvos com um
indice de camada
(INDEXCTL =1 ou 3),
entidades de referéncia
externa em camadas
descongeladas sao
carregadas apenas. Se
dependentes de xref
camadas sao
descongeladas mais
entidades sao carregadas.

0: Carregamento de demanda
Desligado - Toda a referéncia
externa é carregada. 1:
Carregamento de demanda
Ligado - Desenhos referenciados
sao mantidos abertos e
bloqueados. Outros usuarios
podem abrir tais desenhos
apenas para leitura. 2: O
carregamento sob demanda esta
ativado - copias temporarias de
desenhos referenciados sao
mantidas abertas e travadas.
Outros usuarios podem abrir e
modificar os desenhos
referenciados.

ISAVEBAK Backup de salvamento incremental Controla a criagdo do arquivo de
backup (BAK). Melhora a veloci-
dade das gravagdes incrementais
se desligado, especialmente para
desenhos grandes. Por favor, ob-
serve que em alguns casos (exm-
plo, uma falha de energia durante
um salvamento), dados de desenho
poderao ser perdidos.
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ISAVEPERCENT

NFILELIST

PROXYGRAPHICS

PROXYNOTICE

PROXYSHOW

PROXYWEBSEARCH

SaveFormat

SAVEFILEPATH

SAVETIME

WorspaceSecurity

AutosaveChecksOnlyFirstbitDBMOD

Salvamento percentual

Lista args. recentes

Graficos Proxy

Nota proxy

Mostrar proxy

Busca Internet pelo proxy

Salvar formato

Caminho para salvar arquivo

Intervalo tempo salvamento

Habilitar Macros

Ignorar o primeiro bit do DBMOD
para o salvamento automatico

Esta variavel de sistema controla
com que frequencia o BricsCAD
executa um salvamento completo.
Um salvamento completo reorga-
niza todos os dados no banco de
dados do desenho e cria um arquivo
compacto. Um salvamento parcial
armazena todas as alteragoes no fi-
nal da base de dados do desenho.
Um salvamento completo leva mais
tempo para ser executado do que
um salvamento parcial. Se em ISA-
VEPERCENT = 0, cada salvamento é
completo. Quanto maior o valor de
ISAVEPERCENT, maior o tempo en-
tre dois salvamentos completos.

Especifica o numero de arquivos
mostrados no menu desdobravel
(lista) Arquivos recentes do menu
Arquivo. Sao aceitos valores entre

0 e 20. Opadrao é =10.
Determina se as imagens das enti-

dades de proxy estdo salvas no de-
senho. Se desativado, uma caixa li-

mitante aparece em seu lugar.
Exibe um aviso quando vocé abre

um desenho que contenha entida-
des proxy (1) criadas por uma apli-
cagao que nao esta presente.

Controla como o entidades proxy (1)
sao exibidas em um desenho. 0 =
Nao exibido 1 = Imagens graficas 2

= Caixa_ delimitadora. )
Determina se o programa verifica a

existéncia de objetos capacitado-
res. 0 = Nunca; 1 = Se houver uma

conexao com_a Internet ao vivo.
Define a versao *.DWG padrao para

salvar um desenho.
Especifica o caminho e a pasta

onde sao armazenados
salvamentos automaticos e
arquivos temporarios. O

comando SaveFileFolder (6.27.5)
abre a localizagao de
SAVEFILEPATH no navegador de
arquivos do sistema.

Define o intervalo em minutos para
salvamento automatico. Se defi-
nido como zero, salvamento auto-
matico é desligado. Salvamento
automatico é criado com uma ex-
tensdo .SV$ na pasta definida pela

variavel de sistema SAVEFILEPATH.
Define se macros sao ativadas ao

carregar projeto VBA.
Se essa preferéncia de usuario esta

ligada, nenhum arquivo de gravagao
automatica sera criado para arqui-
vos que estao sendo apenas visua-
lizados.
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CloseChecksOnlyFirstBitDBMOD Ignorar o primeiro bit do DBMOD Se essa preferéncia de usuario esta
para fechar ligada, vocé pode exibir um arquivo

e, em seguida, fecha-lo sem receber

a solicitagao para salvar o arquivo.

(1) Entidades proxy sao entidades personalizadas que sao criadas por uma aplicacao complementar. Se o
complemento nao estiver atualmente carregado ou nao instalado, tais entidades podem nao ser exibidas cor-
retamente. (2) DBMOD: Armazena o status da modificagcdo do desenho como um bit-cédigo como a soma dos
seguintes valores: 1 = Banco de dados do objeto modificado, 4 = Variavel do banco de dados modificada, 8 =
Janela modificada, 16 = Vista modificada, 32 = Campo modificado.

Usando o Menu de opcao de arrastar-e-soltar

Selecione um arquivo em um dialogo do Windows Explorer, e mantenha pressionado o botao direito do mouse e
arraste o arquivo para a area de desenho da janela da aplicagao BricsCAD. Exibe um menu de contexto Quando
um arquivo de desenho é selecionado: (1.387) Quando outro tipo de arquivo é selecionado: (1.388) Faga um dos

Figura 1.387
Default by File Extension

Insert Here

Open

Create XRef

Create Hyperlink Here

Cancel

Figura 1.388

Default by File Extension

Insert Here

Create Hyperlink Here
Cancel

seguintes: Escolha Padrao pelo Extensao de arquivo para

+ abrir um arquivo de desenho (* .DWG, * .DXF ou * .DWT)

+ anexar um arquivo PDF

+ anexar um arquivo de imagem raster

* inserir um arquivo como um objeto OLE (por exemplo, uma planilha de Excel)

Escolha Insira aqui para:

« inserir um arquivo de desenho (.dwg, .dxf ou .dwt) como um bloco no desenho atual.
*+ anexar um arquivo PDF

+ anexar um arquivo de imagem raster

* inserir o arquivo como objeto OLE

Escolha Abra para abrir um arquivo de desenho (* .DWG, * .DXF ou * .DWT). Escolha Criar Xref para anexar um
arquivo de desenho (» .DWG, * .DXF ou * .DWT) como uma referéncia externa ao desenho atual. Escolha Criar
Hyperlink aqui para criar um hiperlink ao arquivo selecionado.
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Nota

Quando varios arquivos sao selecionados, os arquivos

sao processados um apds o outro.

Figura 1.389
[ __d Cpen Drawing @1
Look in: | Bricscad (€] ¥ & M
! IName : Date modified Type * Description
1| Qrender 29/11/20111506  File fol e
Desktop | templates 7/08/2011 8:50 File fol
F _Plotsheet.dwg 16/11/2011 10:14 Bricsce Created:
e_L 2 L.: Elevation_East.dwg §/01/2003 16:38 Bricsce tdodified:
- £ Elevation_North.dwg 8/01/2003 16:36 Bricsce =
ST “ Elevation_South.dwg 23/01/200312:43  Bricscz ARt
| A Elevation_West.dwg 31/08/2011 17:29 Bricscz
J__ . 3 h: Elevations.dwg 20/10/201017:36 Bricscz [[1Dpen as read-only
=1 L) House.dwg 31/08/2011 17:33 Bricscz .
Favorites L“: Isometric_Section.dwg 25/07/2003 12:04 Bricscz— Use Preview
L. Isometric_SW.dwg 21/01/2003 15:16 Bricscz Erevicy
E: 4 2 NestedXref.dwg 16/11/2011 10:12 Bricsce
My DoLcuments L.: Plan_Foundation.dwg 6/01/2003 16:36 Bricsce
L Plan_Level O.dwg 16/11/2011 10:15 Bricsce
L Plan_Level 1.dwg 8/01,/200317:49 Bricsce ™
< | i 3
i
Bricecad Hle name: House.dwg - Cpen
Training Files of type: [Standard Drawing File {*.dwg) V] ’ Cancel ]
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1.12.7 Obtendo informacoes do Desenho
Vocé pode recuperar dois tipos de informagao a partir de um desenho:

+ Informagdes gerais sobre o desenho.
+ Informagdes sobre as entidades no desenho

Informacgoes gerais de Desenho

Comandos: PROPDES (6.10.46), DEFVAR (6.27.26), STATUS (6.27.48), HORA (6.29.15) Comando PropDes abre a
caixa de (1.12.4) dialogo Propriedades do Desenho, mostrando as informagdes gerais e propriedades definidas
pelo usuério armazenadas com um desenho. O comando DEFVAR exibe ou altera os valores das variaveis do
sistema (abreviagao de "set variables”). O comando STATUS informa o status do desenho: nome do desenho,
status das mais importantes varidveis do sistema e o nimero total de entidades no desenho. O comando HORA
informagdes de hora do desenho: hora atual, hora de criagao, ultima atualizagao, tempo total de edicao, e tempo
decorrido do usuario.

Informacoes sobre Entidades

Comandos : STATUS (6.27.48), AREA (6.4.19), PROPMASS (6.21.4), ID (6.17.1), LISTA (6.20.33) O comando de
Status informa o niumero total de entidades no desenho. Usando Selegao Rapida (1.24.7) vocé pode ver o nimero
de entidades para cada categoria. O comando Area encontra a area e perimetro (ou comprimento) de entidades
2D. O comando PropMass Informa area, perimetro e outras propriedades matematicas de sélidos 3D e 2D regides
(abreviagao para \" Propriedades de massa"). O comando Id relata as coordenadas X,Y,Z dos pontos escolhidos.
0 comando Lista lista as propriedades das entidades selecionadas.
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1.12.8 Comparando Desenhos

Comandos: COMPARARDWG (6.10.44), COMPARARFIM (6.13.6), MANTENHAME (6.19.1) O comando COMPA-
RARDWG compara um desenho selecionado, com o desenho atual, durante uma sessao de comparagao. O co-
mando COMPARARFIM conclui uma sessao de comparacao. O comando MantenhaMe permite mesclar visual-

mente os desenhos comparados.

Variaveis de Sistema de Comparagao

Nome
CMPCLRMISS

CMPCLRMOD1

CMPCLRMOD2

CMPCLRNEW

CMPDIFFLIMIT

Titulo
Cor de exibigao para comparar enti-
dades faltantes

Comparar entidades modificadas
exibem a cor 1

Comparar entidades modificados
exibem a cor 2

Cor de exibi¢gao para comparar no-
vas entidades

Numero maximo de entidades de
saida

Descricao
Define a cor para exibir entidades
gue sao novas no outro desenho.

A cor padrao é . Vermelho.
Define a cor para exibir entidades
modificadas no desenho atual. A

cor padrao é D cor indice 253.
Define a cor para exibir entidades
modificadas no outro desenho. A

cor padrao é D Amarelo.
Define a cor para exibir entidades
gue sao novas no outro desenho.

A cor padrao é D Verde.

Define o limite para comparagao
entre entidades. A comparagao
serd abortada apds atingir o limite
de diferengas. Sao aceitos valores
entre 1 e 10 000 000

Executanto uma Sessao de Comparagcao

1. Langar o comando (6.10.44) COMPARARDWG. Vocé sera solicitado: CMPDIFFLIMIT = 10000000. Selecione
0 arquivo com o qual ser comparar ou :

2. (opcao) Escolha a opgao Limite para definir um novo valor para comparagao de entidades.

3. Pressione Enter para exibir a caixa de dialogo Arquivo . (1.390 on the next page)

4. Selecione o desenho a ser comparado com o desenho atual, e clique no botao Abrir ou clique duas vezes
o nome do desenho. As diferengas entre os dois desenhos sado exibidas usando a (??)Cores da Tela ao
Comparar. Exibe a barra de ferramentas Comparar:(1.391 on the facing page)

5. Para verificar o Tipo de Diferenca de uma entidade, faga um dos seguintes:

+ Se as dicas de rollover (1.8.2) estiverem ativas, passe o mouse sobre a entidade: (1.392 on the next

page)

+ Select the entity and check the Diff type field in the Properties (6.24.52) panel. (1.393 on page 402)

6. Analisando a comparac¢ao no painel Estrutura.

7. Mesclar os desenhos comparados (1.12.8).

8. Clique no botao CompararFim (
cluir a sessao de comparacao.

ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===) na barra Comparar para con-
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Figura 1.390
Open drawing file bt
Look in: | Flans “ | [« W e kg
L . Deszcription
Mame Date modified Type Size
* ) _ R e 234513 bytes
_ EPIan_LE\.rEI'D.dwg 8/12/2017 11:15 BricsCAD ... 230KB :
Quick access Plan_Leveldiff.dwg 6/12/2017 20:02 BricsCAD ... aanxe | [EEEEECE U
- Plan_Level0_ori.dwg 6/12/2017 20:01 BricsCAD ... 231 KR Modified:  8/12/2017 1115
Plans.dwg 9/08/2017 17:37 BricsCAD ... 20 KB Acceszed:  8412/20017 11:15
Desktop Pyramid.dwg 22/05/201712:07  BricsCAD .. 260 KB
. PlaceView.dwg 26/09/2016 16:53 BricsCAD ... 13KB Open az read-only
m Plan_Levell.dwyg 20/05/2014 11:26 BricsCAD .., 145 KB Use praview
Libraries Foundation.dwg 1/04/2014 16:16 BricsCAD ... 97T KB
Preview
This PC ' -
P R
MNetwork
File name: Plan_Levell.dwg w | | Open I
Files of type: Standard Drawing File (*.dwg) w Cancel
Figura 1.391
Compare n
b w O
Figura 1.392
Polyline
N Color [l ByLaver
+ ++ Layer Dimensions
Diff type Missing
Length  3757.36
Area 880070,91
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Figura 1.393

Polyline
gl General
Color B EvLayer
Layer Dimensions
Linetype Continuous
Linetype scale | 2.54
Plot style ByColor
Lineweight ByLayer
Transparency ByLayer
Hyperlink
Diff type Missing
Hanale EC48
Thickness 0.00
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Analisando a Comparacao no Painel Estrutura
1. Abra o painel Estrutura (1.24.8).
2. Carregue a configuracao de Default.cst. Consulte Carregar um arquivo de configuragao de estrutura (1.24.8).

3. Expanda o né Comparacao . Exibicao de quatro subnés: Ausente, Modificado (Original ), Novo e Modificado
(Comparado) . O nimero de entidades em cada subné é indicado entre colchetes. (1.394)

Figura 1.394

¢, Plan_Leveldiff.dwg
v .0 Comparison

. .0 Missing (9)

. .0 Maodified (Original) (4)

. 0 Mew (43)

. .0 Modified (Compared) (4)
- Entities

4. Clique num subné para selecionar as entidades correspondentes no desenho (ver também a nota abaixo).

5. Expandaum subng, e clique numa entidade para destacar a entidade correspondente no desenho. Pressione
e segure a tecla Ctrl para selecionar varias entidades.

6. Clique botao direito, e escolha Zoom no menu de contexto, para focar o zoom para na entidade(s) selecio-
nada(s).

Nota Quando selecionar entidades no painel Estrutura, as
entidades devem ser selecionadas ou destacadas no
desenho, ou a selegao na arvore é ignorada. Consulte
definir as opgoes no painel Estrutura. (1.24.8)

Mesclando os Desenhos Comparados

1. Entidades faltantes so existem no desenho atual; faga um dos seguintes:

+ Selecione as entidades que deseja manter e clique no botdo da ferramenta Mantenha Me (%) na barra
de ferramentas Compare .

- Selecione as entidades que vocé nio deseja manter, e clique no botdo Excluir ().

2. Entidades modificadas existem em ambos desenhos; faga o seguinte:

« Selecione as entidades que deseja manter e clique no botao da ferramenta Mantenha Me (%) na barra
de ferramentas Compare . As entidades correspondentes no né Modificado (Comparado) sao remo-
vidas.

« Selecione as entidades que deseja manter e clique no botdo da ferramenta Mantenha Me (%) na barra
de ferramentas Compare. As entidades correspondentes no né Modificado (Original) sao removidas.

3. Novas entidades existem no desenho comparado apenas. Faga o seguinte:

« Selecione as entidades que deseja manter e clique no botdo da ferramenta Mantenha Me (%) na barra
de ferramentas Compare .

+ Selecione as entidades que vocé n3o deseja manter, e clique no botdo Excluir ().

A mesclagem esta completa quando o né Comparagao no painel Estrutura desaparece.Uma mensagem sera
exibida na barra de Comando: Nao ha mais diferengas para mostrar. Sessao esta encerrada
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1.12.9 Reparando um desenho

Comandos: INSPECIONAR (6.4.39) e RECUPERAR (6.26.3) O comando INSPECIONAR analisa a integridade do
desenho atual e opcionalmente tenta corrigir erros. O comando RECUPERAR repara um desenho danificado, e
abre o desenho.

Para analisar a integridade do Desenho atual
1. Faga um dos seguintes

+ Escolha Inspecionar no menu Arquivo | Utilidades do Desenho.
+ Digite Inspecionar na linha de comando e pressione Enter.

Voceé é solicitado: Corrigir quaisquer erros detectados? Sim/<No>
2. Faga um dos seguintes

+ Escolha Sim no menu de contexto ou digite S, e pressione Enter para analisar a integridade do desenho
atual e corrigir os erros detectados.
+ Escolha Nao no menu de contexto ou digite N, e pressione Enter para analisar a integridade do desenho

atual.
O desenho é analisado.

3. (opcao) Pressione F2 para abrir a janela Historico do Prompt para ler o relatério da inspegao: # objetos
inspecionados Total de erros encontrados durante a inspegao #, corrigido #.

Nota + Defina a variavel de configuragoes AUDITCTL
para 1, para permitir que o comando
Audit/Inspecionar crie um arquivo ASCII
descrevendo os problemas e as agdes
tomadas. Este relatdrio, com a extensao .adt, é
colocado no mesmo diretério com o desenho
atual.

+ Use o Recuperar comando para reparar 0s
erros que Inspecionar nao pode corrigir.

Para reparar um Desenho
1. Faga um dos seguintes

+ Escolha Recuperar no menu Arquivo | Utilidades do Desenho.
+ Digite Recuperar na linha de comando, e pressione Enter.

A caixa de diadlogo Abrir Desenho é exibida.

2. Selecione o desenho e pressione o botao Abrir na janela de dialogo Abrir Desenho . O desenho é reparado
e - se o reparo foi bem sucedido - é aberto.

3. (opgao) Pressione F2 para abrir a janela Historico de Prompt para ler o relatério da recuperagao.
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1.12. GERENCIANDO DESENHOS

1.12.10 Exportar para PDF

Comando: EXPORTAR (6.13.16) Arquivos de desenho podem ser salvos como arquivos PDF, e opcionalmente

também incluindo camadas.

Exportar para PDF configuragoes

Escolha PDF Opgoes de Exportagao... no menu Arquivo para exibir as configuragdes de PDF Exportar na caixa de

diadlogo Configuragoes. (1.395)

E PDF export
Pdf embedded fonts
Pdf TTF text as geometry
Pdf SHX text as geometry
Pdf text is searchable
Pdf simple geometry optimization
Pdf zoom to extents mode
Pdf Merge Control
Pdf layer support
Pdf layouts to export
Pdf papersize override
Pdf overridden paper width
Pdf overridden paper height
Pdf use plotstyles
Export solid hatches
Image anti-aliasing
Image compression
Vector Resolution DPI
Image DPI
Render DPI
Hatch to bitmap DPI

Figura 1.395

Enable embedded TTF fonts

|:| Convert TTF text to geometry
|:| Convert SHX text to geometry

[ ] Enable pdf text to be searchable
Enable simple geometry optimization
Zoom to extents

[0] Lines Overwrite

[1] Use all layers with visible entities
[0] Active

[ ] Enable papersize override

210

297

Enables usage of plotstyles

[2] use PDF paths

Enables anti-aliasing for images
[1] JPEG

a00

300

300

300

* Fontes embutidas PDF: Controla se as fontes True Type serdo incorporadas na exportagao para PDF.
+ Texto TTF em PDF como geometria: Se estiver selecionado, o texto TTF é explodido para sua geometria.
Texto SHX em PDF como geometria: Se estiver selecionado, o texto SHX é explodido para sua geometria.

+ Texto em PDF é pesquisavel: Se estiver selecionado, é possivel pesquisar seqiiéncias de texto em docu-
mento PDF.

+ Otimizagao de geometria PDF simples: Permite a otimizagao de geometria simples: por exemplo, segmen-
tos separados para uma polilinha, usa pontos de controle da curva Bézier.

+ Modo PDF zoom na extensao: Ao exportar o model space, o zoom é ajustado a extensao, em primeiro lugar,
se 0 modo de exibigao atual no espago do modelo estiver em zoom ampliado.

Controle de mesclagem PDF : Controla a aparéncia das linhas que se cruzam. As opgoes sao:
Sobrescrever Linhas : A linha mais acima obscurece a(s) linha(s) sob esta.
Mesclar Linhas : As cores das linhas que cruzam sao mescladas.
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Suporte a camadas PDF : Controla se as camadas serao incluidos na exportagao para PDF. As opgoes sao:
nao exportar camadas, exportar somente camadas ativas, e exportar todas as camadas.

Layouts de PDF para exportar : Controla quais layouts serao exportados. As opgdes sao: Ativos : Somente
o layout ou espago do modelo

ativo é exportado como um arquivo pdf de pagina unica. Todos : todos os layouts, incluindo o espago do
modelo sdo exportados como um arquivo pdf de varias paginas.

PDF tam. papel substituir: Se estiver ativo, o tam. do papel, conforme definido nas configuragoes de im-
pressao do BricsCAD, sera substituido. Largura e altura do tam. do papel definidos por PdfPaperWidth e
PdfPaperHeight sera usado, em vez do anterior.

Altura do papel substituido Pdf: Altura (em mm) do papel PDF, se PdfPaperSizeOverride estiver ativado.
Altura do papel substituido Pdf: Altura (em mm) do papel PDF, se PdfPaperSizeOverride estiver ativado.

Exportar hachuras solidas: Controla a exportagao de hachuras sélidas. As opgdes sao: como bitmap, usar
vetorizador, usar caminhos PDF.

PDF usa estilos de plotagem: Se ativo, o estilo de plotagem do layout controla a Cor e Espessura de Linha
no PDF exportado.

Anti-alias em imagem: Habilita efeito de anti-alias para imagens que requerem aumento de escala ao ser
exportadas.

Compressao de imagem: Define a compactagao para imagens exportadas: Nenhum ou JPEG.

Resolugao de Vetor DPI: Controla a resolugao de graficos vetoriais ao exportar para PDF. O padrao é 600
DPI.

Imagem DPI: Quando uma imagem raster é exportada este valor controla a resolugao minima para a ima-
gem.

Renderizar DPI: Resolugao de uma renderizagao ao exportar.

Hachura para bitmap DPI: Define a resolucao de padroes de hachura e preenchimentos de gradiente em DPI
(= dots per inch/pontos por polegada).

Exportar um desenho para PDF

1.

2
3
4,
5
6

(opgao) Ajustar o Exportar para PDF (1.12.10) configuragoes.

. Clique em Exportar... no menu Arquivo A caixa de didlogo Exportar Desenho Como € exibida.

. Na lista de Salvar como tipo: selecione Adobe PDF (* .pdf).

Selecione uma pasta para onde salvar o arquivo PDF.

. (opgao) Digite um nome no campo Nome do arquivo para substituir o nome padrao <DRAWING_NAME>.pdf.

. Clique no botao Salvar para salvar as alteragoes.

Tutorial: Saida Como PDF Clique aqui (1.13.1) para ver.
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1.12.11 Projetos

Projetos sao especialmente Uteis para gerenciar imagens e RefEx's quando se troca desenhos. Se imagens e
referéncias externas (RefEx's) nao sao encontradas no caminho salvo, os caminhos de pesquisa do projeto sao
usados para localizar as referéncias externas e imagens. Os projetos sao salvos no registro, e contém um ou
mais caminhos de pesquisa.

Abrir as configuragoes de projetos

1. Clique no botao Configuragoes (5‘3%) na barra de ferramentas Standard/Padrao. Ou Selecione Configuragoes
... o menu Configuragoes. Feche o didlogo Configuragoes.

2. Va para Opgoes do programa> Arquivos> Projetos> Caminhos de pesquisa do projeto.

Criando projetos
Para criar um projeto:
1. Abrir as configuragdes do Projeto

2. Clique o botao Procure no lado direito do campo de configuracées do Projeto caminhos de pesquisa. A
caixa de dialogo (1.396) Configuragoes do Projeto é aberta. (1.397)

Figura 1.396

E Projects
Project name

Figura 1.397

_‘._! Project Settings ﬁ1
Project Search Paths @ @

= Projects
=5 5 MyProject
i [ House

QK ] [ Cancel

3. Para criar o primeiro projeto:

+ Cligque no botao Novo (D—) na caixa de dialogo Configuragoes do Projeto . (1.398 on the next page)
+ 1 Digite um nome para substituir o nome padrao de NewProject6.

4. Criar projetos adicionais.
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Figura 1.398

=~ . Projects

5. Clique em Projetos (na parte superior da arvore de projetos) e clique no botao Novo ( ===ERROR WITH
DOWNLOADED IMAGE===).

6. 1 Digite um nome para substituir o nome padrao de NewProject6.

Adicionar caminhos de pesquisa a um projeto
Para adicionar um caminho de busca a um projeto:
1. Abrir as configuragdes do Projeto

2. Selecione o projeto na arvore Projects.
3. Clique no botao Procurar ('-2’52). A caixa de didlogo Procure a pasta é aberta. (1.399)

Figura 1.399

Browse For Folder ﬁ

Choose a path

4 £, Local Disk () -
. SAVGEVAULTS
. _AcroTemp
. Backup
. Bricscad

. Bricscad Training

= L

Folder: Computer

Make Mew Folder | [ Ok, ]l Cancel

4. Faca um dos seguintes:

+ Selecionar uma pasta.
+ Selecione uma pasta pai e clique o botao Criar Nova Pasta para criar uma nova pasta.

5. Clique o botao OK para adicionar a pasta escolhida para os caminhos de pesquisa do projeto.

Alterando a ordem dos caminhos de pesquisa
1. Abrir as configuragdes do Projeto

2. Cligue no botao de expandir + do projeto que deseja editar.

3. Selecione um caminho de pesquisa, e clique botbes acima (D) ou abaixo (|:|) para alterar a ordem nos
caminhos de pesquisa.
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A atribuigao de um projeto para o Desenho atual
1. Abrir as configuragdes do Projeto

2. Digite o nome de um projeto existente no campo de ajustes Nome do projeto (variavel de sistemaPROJECT-
NAME).
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1.13 Impressao e Plotagem

1.13.1 Saida Como PDF
https://www.youtube-nocookie.com/embed/ASdk3007T48

Como salvar desenhos isolados ou grupos de desenhos em formato PDF.

PDF é a maneira mais popular de visualizar desenhos, porque eles podem ser vistos em praticamente qualquer
computador ou dispositivo mével hoje. O formato PDF permite a visualizagdo de uma maneira que nao pode
ser modificada. O BricsCAD fornece duas maneiras de converter desenhos em PDF: 1) Um desenho de cada vez,
através do comando Exportar 2) Grupos de desenhos através do comando Publicar. Este video mostra as duas
abordagens. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.13.2 Layouts de Paper Space no BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/tlwY8xao-Q0

Criar Layouts no Paper Space no BricsCAD

Por que usar o Paper Space? Aqui esta a regra numero 1 do CAD: toda a geometria é criada na escala real
(1:1). Voceé desenha no espago do modelo - Model Space (MSPACE) e pode usar o comando VPORTS para criar
diferentes vistas do seu desenho/modelo na tela. Essa é uma 6tima estratégia quando vocé esta criando um
desenho. Nao é tao facil quando vocé precisa ajustar seus desenhos acabados em uma moldura de tamanho
padrao. Sim, é possivel criar um desenho no Model Space e fazer este se ajustar em uma pagina impressa. Mas
por que? Usar o Paper Space (PSPACE) é a maneira correta para criar layouts de desenho precisos, e reutilizaveis!
Criar layouts de folhas de desenho é super facil no Paper Space. Neste video de curta duragao, criado pelo
especialista em CAD, Ralph Grabowski, vocé comegara a criar layouts que sao atualizados automaticamente
conforme a geometria do seu modelo for sendo alterada. Isso por si s6 é um grande motivo para usar o Paper
Space. Pense em um layout como um conjunto de janelas ("viewports") que ajudam vocé a fazer zoom e ver
seu modelo a partir de diferentes pontos no espago. Vocé pode controlar a vista, a escala, a orientagao e as
propriedades de cada viewport em um layout. O video de Ralph comeca de forma simples, ajudando vocé a
criar e mover viewports em uma nova guia de layout. A seguir vocé vera como alterar o que vé em cada nova
janela de visualizagdo. Em seguida, mostra como vocé pode modificar, escalar ou alterar as propriedades de
cada viewport individual, em uma aba de Layout. Vocé vai usar estilos visuais para alterar a maneira como seu
desenho sera exibido em cada janela de visualizagao (viewport) do Paper Space. Entao, Ralph mostra a vocé como
usar viewports nao-retangulares e recortados, como transformar qualquer entidade fechada em uma borda de
viewport e como ocultar os limites da viewport usando Camadas. Voltar para a Visao Geral do Tutorial

E3 BRICSYS Y


https://help.bricsys.com/hc/pt-br/sections/360001580814-Tutorials

1.13. IMPRESSAO E PLOTAGEM CAPITULO 1. BRICSCAD

1.13.3 Imprimir no BricsCAD: Layouts no Paper Space

https://www.youtube-nocookie.com/embed/t6zwMI8xmLI Este é um tutorial de quatro séries sobre impressao
no BricsCAD. Vamos comecar com os layouts de paper space. Embora seja possivel imprimir um desenho a partir
do model space, os layouts de espaco do papel sdao especialmente projetados para fins de impressao.

Multiplos layouts

Cada desenho pode ter varios layouts, com varias viewports em cada layout. As configuragdes de impressao
sao controladas por uma configuragao de pagina, enquanto as viewports definem a parte do model space a ser
impressa. A visibilidade da camada e as escalas podem ser diferentes para cada viewport. (1.400)

Figura 1.400

Publicar para PDF

Imprima todos os layouts em um desenho em um unico pdf de multiplas paginas. (1.401 on the facing page)
Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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Figura 1.401
Publish (2 o
Sheet List:
[1vone »]
Automatically load all open drawings: b
Drawing: C:\BricsCAD Training\Bricscad\House.dwg Layout: MODEL @ U
Sheet Name Page Setup Plot Device | Plot Size Orientation |Scale  Status
|A]
|§‘ House-A2_Leveld <Default: A2_Landscape > Export to PDF 420.00 x 594.00 mm 5] Custom ' No errors
Iﬁ_ House-A2_Levell <Default: A2_Landscape> Export to PDF 420.00 x 594,00 mm ) Custom " No errors
Iﬁ House-General <Default: AD_Landscape> Export to PDF 841.00 x 1188.80 mm ) Custom % No errors
[& ' House-MyLayout <Default: A1_Portrait> Export to PDF 594,00 x 841,00 mm | Custom % Noerrors
Publish options Publish output
Output location:  C:\BricsCAD\ E} Number of copies: 1 =
Fie: |[Multisheetfie = [specify name ¥ [Clindude plot stamp
Name: [7] publish in background
[ Pubish | [ cancel |
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1.13.4 Imprimir no BricsCAD: Viewports

https://www.youtube-nocookie.com/embed/cGFD_GOuc7w

Crie configuragoes de pagina e layouts usando viewports.

Use configuragoes de pagina para definir as configuragoes de impressao Controle de Configuragdes de Pagina:

+ Configuragao da impressora

+ Tamanho do papel e orientagao
+ Tabela de estilo de plotagem, que especifica como as cores da entidade sdo usadas para controlar as es-

pessuras de cor e linha.

Congelar camadas em umaviewport Na coluna CongelarVp da caixa de dialogo Explorer do Desenho - Camadas,
selecione as camadas que vocé nao deseja que sejam impressas na viewport atual. Voltar para a Visao Geral do

Tutorial
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1.13.5 Imprimir no BricsCAD: Tabelas de Estilos de Plotagem
https://www.youtube-nocookie.com/embed/DLVvwPWPhCg

Controle cor e espessura das linhas de sua impressao com tabelas de Estilo de Plotagem.
(1.402)

Figura 1.402

}./J BricsCAD Platinum - [House.dwg] = /w| 2 |
B File Edit View Insert Settings Tools Draw Model Dimension Modify Parametric Mechanical Sheet Metal Window Help \f“ EH;E
= 2] = i i
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: £ 0 OF e Ml viEWPORTS ' B|9G HDE @
— Page setf | ¥ piot Style Table Editor - MyPentable.ctb x
+
é Printer / Plof m‘m{l—.‘
:U: Creaiy Plot styles: Style Properties
6 Paper size ‘fm Color:  [7] Use entity color -
- or
pge
[C) A [Wcolor 3 [¥] pither e
& 841.00 x Hcolor 4 [7] Convert to grayscale -
v Mcolor 5 mm
& ©) Inches Wcoor s Physicalpen:  Automatic =
> Mcoor 7 .
- Plot area Wcolor 8 Virtualpen:  Automatic =
© View Ei::: ‘iu Screening: 100 = lLenslength | 50.00
(©) Extents Ecolor 11 [Field of view | 38°34'48"
s @ Layout Moo 12 tirtypez | Use ey etipe hd [Height 84.10
S Wcolor 13 [¥] Adaptive adjustment prdth ML
(o] (©) Window Mcoor 14 | IVisual Style 2dWireframe
Eny’ [P = Lineweight:  Use object ineweight v
— Plot scale o i -
o —_— a Description: Line end style:  Use entity end style = |Annotation scale 1: 1
Fit prin
E Line join style:  Use entity join style w
A Fil style:  Use entity fil style kil =
A (custom :
& 0 5
= 0%t lo2e%e!
BXOTARARXE:
(] RS e [ scalf
. e
[ = S —————————————————
E 140 4 2 M\ Model A A2 Levelo ) A2_Levell [I]
: JTABLET DUCS DYN QUAD +
L

Editar espessuras de linhas

Selecione uma espessura de linha, e clique no botao Editar para modificar a espessura da linha. (1.403 on the
following page) Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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Figura 1.403

i .
7 Plot Style Table Editor - default.ctb [ 25 ]

General | Form View | Lineweights

Lineweights: Units

0.0000 - @ Millimeters {mm)
Bt (7 Inches (in)
0.0900
0. 1000
0.1300
0, 1300
0. 2000
0.2500
0.3000
0. 3500
0, 4000
00,4500
0. 5000
0.5300
0.ae000
0.5500
0, 7000
00,3000 N
0.9000

1.0000

1.0a00

12000 *;

Edit

1

Open... | | Save As... Save E.Clnse| | Cancel
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1.13.6 Imprimir no BricsCAD: Configuragoes do Plotter

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TqJVKOGE2SY Ao imprimir um layout, os tamanhos de papel dispo-
niveis e as configuragoes de impressao sao controlados por um Arquivo de Configuragao de Plotadora. A lista de
configuragao Impressora/Plotter é composta por todos os drivers de impressora instalados no seu computador.
A Configuracao da Impressora é composta pelos arquivos situados na pasta especificada pela preferéncia do
usuario 'Plotter Configuration Path=Caminho de Configuracado da Plotadora’. (1.404)

Figura 1.404

Print [Model]

Page setup name: |{Nune:=~ ""| |[ﬁ|

Printer [ Plotter configuration

POFCreator - l@

Mone (uses Default i
I'Verzenden naar OneMote 2010
PDFCreator I—
PDFS95 -
PDF Architect |
Microsoft XPS Document Writer =
Fax k
CutePDF Writer :I |

Canon MP 5320 series Printer
Adobe PDF

| Adobe POF.pc3
Adobe PDF_Greyscale.pc3
Canon MP520 series Printer.pc3 - |
Canon MP520 series Printer_FastGrey.pc3
Canon MP520 series Printer_Preview.pc3
Default Windows System Printer.pc3
PDFCreator _1500x600,.pc3
POFCreator _2000x840.pc3
PDFCreator _&640x640.pc3
POFCreator_840x2000.pc3

Criar uma nova configuragao de plotter

Para criar ou editar uma Configuragao de Plotter, clique no botao "Editar Configuragdo de Plotter” na caixa de
didlogo Imprimir/Print ou Configurar Pagina. (1.405 on the following page)
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Figura 1.405
@m0 Canon MP520 series Printer Properties et |
&) Main |$ Page Setup | ## Effects | ﬂ Prafiles | m Mairtenance
Media Type: [F‘Iain Faper 'r]
w Paper Source: [F‘aper Feed Switch vl
Prirt Quality
@ High
i) Standard
i) Fast
Plain Paper (2 Custom Set...
Ad 210 be2937 Omm
Color/Intensity
@ Auto
(=) Manual Set...
[¥] Grayscale Printing
[] Preview before printing
’ Instructions ] [ Defaults ]
| ok || camcel || Hep |

Definir um tamanho de papel personalizado

Digite as dimensoes do tamanho de papel personalizado nos campos Largura e Altura. (1.406 on the next page)
Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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Figura 1.406
PostScript Custom Page Size Definition X
Custom Page Size Dimensions Unit
Width: 2500.00 | (25.40, 5020.00) =
I&.I -
Height: 84000 (2540, 5080.00) B o
) Poirt
Paper Feed Direction: |Lﬂﬂ§| Fdge First -
Paper Type: @ Cut Shest Roll Feed
Offzetz Relative to Paper Feed Direction
Perpendicular Direction: 0.00 (D.00, 5080.00)
Farallel Direction: 0.00 (D.00, 5080.00)
| 0K | | Cancel | | Restore Defauts |
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1.13.7 Criar Selos de Plotagem

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxbc5RCivms Selos de plotagem sao textos que aparecem em de-
senhos somente quando esses sao plotados. Eles fornecem informagoes como data e hora em que a plotagem
foi feita, nome do arquivo e assim por diante. O BricsCAD adiciona selos de plotagem através de uma opgao na
caixa de dialogo Imprimir. Para maior flexibilidade, no entanto, considere o uso de textos de campo. Este video
mostra como usar os dois métodos. Voltar para a Visao Geral do Tutorial
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1.14 Desenho com Precisao

1.14.1 Visao Geral
No BricsCAD os seguintes auxiliares de desenho estao disponiveis:

* Snaps a Entidade (1.14.15)Snaps a Entidade 3D (1.14.16)
+ Dimensoes dinamicas (1.14.9)

+ Rastreamento Polar (1.14.17)

+ Rastreamento de Snap a Entidade (1.14.18)

+ Entrada de Coordenada (1.14.11)

+ Snap e Grade (1.14.12)

* Limites do Desenho (1.14.12)

+ Modo Orto (1.14.2)

+ Sistemas de Coordenadas do Usudrio (1.14.19)
« Entrada Direta de Distancia (1.14.3)

« Distancia Mais Préxima (1.14.10)

Tutorial: Desenhar com Precisdo: Snap e Grade Clique aqui (1.5.1) para ver.
Tutorial: Desenho com Precisao: Rastreamento Polar e Snap Clique aqui (1.5.2) para ver.

Tutorial: Desenhar com Precisdo: Dimensdes dinamicas Clique aqui (1.5.3) para ver.
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1.14.2 Modo Ortogonal

Comando: ORTO (6.23.12) Visao Geral: Modo Ortogonal restringe o movimento do cursor para ser paralelo ao
eixo-X ou eixo-Y do atual sistema de coordenadas (1.14.19). Por exemplo, a orientagao de 0-grau padrao (an-
gulo 0 as "3 horas" na posicao "Leste"), quando a configuragdo de Modo ortogonal é habilitada, as linhas sao
restringidas de 0 graus, 90 graus, 180 graus ou 270 graus. Na medida em que desenhar linhas, a linha segue os
eixos horizontal ou vertical, dependendo de qual é o mais préximo do cursor: digite o comprimento da linha na
barra de comando e, em seguida, pressione Enter.

NOTAS + Quando vocé habilita o estilo snap Isométrico
(1.14.12), o movimento do cursor € restrito aos
equivalentes ortogonais no plano isométrico
atual.

+ Vocé pode rotacionar os eixos do Modo
Ortogonal usando a configuracao de Snap
Angular (1.14.12) .

* Pressione e segure a tecla Shift para inverter a
configuracao do Modo Ortogonal.

+ O Modo Ortogonal é anulado por snaps de
entidade.

+ Ativando o modo Orto desativa
automaticamente o Rastreamento Polar
(1.14.17) e vice-versa.

Para alternar para o Modo Ortogonal
Faca um dos sequintes:

+ Cligue no campo ORTO na barra de status (1.8.2).

* Pressione a tecla de funcao F8.

* Pressione e segure a tecla Shift.

+ Digite Orto na barra de comando e escolha a configuragao apropriada.
+ Defina o Modo Ortogonal no didlogo Configuragoes.
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1.14.3 Entrada Direta de Distancia

Entrada de Distancia Direta (DDE) significa que vocé pode digitar o comprimento de linhas, segmentos de polilinha,
raios e diametros de circulo, vetores de movimento em comandos como Mover, Copiar e Esticar, etc. Relatérios
na barra de comando: Quando combinado com Modo Ortogonal (1.14.2) ou Rastreio Polar, a (1.14.17) Entrada
Direta de Distancia ¢ um método particularmente eficiente para desenhar linhas de um especificado comprimento
e diregao, e para mover ou copiar objetos a uma distancia especificada. Para ajuda-lo a manter o controle sobre a
posicao do cursor, recomenda-se definir a leitura do campo coordenada na Barra de Status (1.8.2) para Relativo.

Para definir os ajustes de Coordenadas
Faca um dos seguintes:

* Clique bot. direito e escolha Relativo no menu de contexto.

+ Clique no campo Coordenadas na barra Statusr (1.8.2) para circular entre as definigdes de Coordenadas. A
sequéncia é Desativado., Relativo, Absoluto,

 Pressione a tecla de fungao F6 ou use o atalho de teclado Ctrl + | para alternar entre as configuragées da
coordenada . A sequéncia é Geopgraphic, Relativo, Absoluto, Desativado.

+ Digite Coordenadas na linha de comando, e pressione Enter. Digite 2 e pressione Enter.

+ Abra a caixa de didlogo Configuragdes (1.10.11) e expanda a subcategoria de configuragoes Exibigao / Exi-
bicao na Elaboragao na classe de configuragdes Desenho . Defina a(1.407) configuragao das coordenadas

Figura 1.407

Length: 7.3224 @ Angle: 316

para Coordenadas na forma polar para a selegao de ponto, distancia e angulo .

BRICSYS 423



1.14. DESENHO COM PRECISAO CAPITULO 1. BRICSCAD

1.14.4 Configuracoes da Unidade

Comandos:UNIDADES (6.30.8) e -UNIDADES (6.30.9) Visao geral: O comando Unidades define unidades de me-
didas lineares e angulares por meio da caixa de didlogo Configuragdes (1.10.11). O comando -Unidades define
as unidades de medidas lineares e angulares na barra de comando. A variavel de sistema INSUNITS (1.22.6)
(Unidades de Insergdo) define um valor de unidades de desenho para escala automatica quando inserir blocos
(1.22.6) ou anexando Refexes (1.22.18). Qualquer propriedade de comprimento, area ou volume, pode ser exibida
usando a(s) unidade preferida pelo usuario. A unidade definida pelo INSUNITS é usada como unidade base para
qualquer conversao de unidade solicitada. Se INSUNITS = 0 (indefinido) o mecanismo PROPUNITS é desativado
porque a unidade base de desenho esta indefinida.

NOTAS *+ Quando LUNITS = 3 (Engenharia) ou 4
(arquitetura), valores de propriedade serao
formatados em notagao imperial.

+ A conversao automatica da unidade durante a
entrada de comprimento pode ser usada
quando o bitcode 1 de PROPUNITS
(propriedades de comprimento de formato) é
definido. ex., quando INSUNITS é definido
como "mm", inserir "2m" em um campo de
propriedade de comprimento resultara na
inser¢ao de . Entrando "2000.0000" vai dar .

Nome Titulo Descricao

INSUNITS Unid. de insergao Define o valor de 1 Unidade de
Desenho (UD), que é usado para
dimensionamento automatico

quando inserir ou anexar blocos,
imagens ou Xrefs. Quando INSU-
NITS e PROPUNITS estao Ligadas
Comprimento Area Volume e/ou
propriedades de Inércia serao
formatadas com uma unidade

] ) dedicada. ]
Medida Medida Define as unidades de desenho

como Imperial ou Métrico. A va-
riavel de sistema MEASUREMENT
controla se sao usados os padroes
de hachura ANSI ou ISO e os arqui-

vos de tipo de linha.
PROPUNITS Unidades de Propriedade Define quais valores de propriedade

sao formatados automaticamente
com uma unidade dedicada quando
o INSUNITS nao é zero. A varia-
vel é armazenada como um bitcode
usando a soma dos valores de to-
das as opgoes selecionadas.

LUPREC Precisao linear da unidade Define o numero de casas decimais
) exibidos para unidades lineares.
AREAPREC Precisao de Area Define o nimero de casas decimais

exibidas para areas quando o bit de
Area em PROPUNITS é Ligado. Se
for definido negativo, o valor de LU-

o PREC é usado. .
VOLUMEPREC Precisao de Volume Define o numero de casas deci-

mais exibidas para volumes quando
o bit Volume em PROPUNITS esta
Ligado. Se for definido negativo, o
valor de LUPREC é usado.
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LENGTHUNITS

AREAUNITS

VOLUMEUNITS

UNITMODE

Unidades de Comprimento

Unidades de area

Unidades de Volume

Modo unid

Define uma lista de unidades
usadas para exibir comprimentos
quando o bit Comprimento em
PROPUNITS esta Ligado. Se estiver
vazio, todos os comprimentos exi-
bem na unidade de desenho atual,
conforme definido em INSUNITS.
Se varias unidades sao selecio-
nadas, a unidade que melhor se

encaixa é usada. )
Define uma lista de unidades usa-

das para exibir areas quando o bit
de Area em PROPUNITS é Ligado.
Se estiver vazio, todos os compri-
mentos exibem na unidade de de-
senho atual, conforme definido em
INSUNITS. Se varias unidades sao
selecionadas, a unidade que melhor

se encaixa é usada. .
Define uma lista de unidades usa-

das para exibir volumes quando o
bit Volume em PROPUNITS estd Li-
gado. Se estiver vazio, todos os
comprimentos exibem na unidade
de desenho atual, conforme defi-
nido em INSUNITS. Se varias uni-
dades sao selecionadas, a unidade

que melhor se encaixa é usada.
Especifica como aparecem as uni-

dades Imperiais.

Angulos de entrada

A variavel de sistema AUNITS define o tipo de unidade angular. Vocé pode inserir angulos em qualquer um dos

formatos de 5:

+ Graus decimais: 37.456 (AUNITS = 0)

+ Graus / Minutos / Segundos: 37 ° 27'22 "ou 37d27'22" (AUNITS = 1)

« Gradianos: 41,6178g (AUNITS = 2)

+ 0.6537r Radianos 3)

+ Unidades de Topografia: N52°32'38\"E ou N52d32'38\"E (AUNITS = 4) Unidades de topografia sdo medidas
a partir do Norte (N) ou Sul (S) para (E) ou para Oeste (W).

(1.408 on the next page)

BRICSYS

425



1.14. DESENHO COM PRECISAO CAPITULO 1. BRICSCAD

Figura 1.408
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1.14.5 Sistema de Coordenadas de Referencia

Comando: LocalizacaoGeografica (6.15.15) Visao geral: Um Sistema de Coordenadas é um conjunto de regras
matematicas para especificar como coordenadas devem ser atribuidos a pontos. O sistema de coordenadas esta
indiretamente relacionado a terra. Um Sistema de Coordenadas de Referéncia CRS é um sistema de coordenadas
relacionado com a terra através de um "Datum"”. Um Datum Geodésico é um modelo da Terra que especifica uma
superficie de referéncia (Elipsoide ou Esferéide). Um sistema projetado de coordenadas de referéncia é o resul-
tado da aplicagao da projegdo de um mapa a um sistema de coordenadas de referéncia geografica. Uma projegao
de mapa é um tipo de conversao de coordenadas. Este usa um método identificado com férmulas especificas
e um conjunto de parametros especificos para aquele método de conversao de coordenadas. Coordenadas po-
dem ser modificadas de um CRS para outro através da operagao de coordenadas. Dois tipos de operagao de
coordenadas podem distinguir-se:

+ conversao de coordenadas, onde nenhuma mudanca de datum esta envolvida e os parametros estao esco-
lhidos, e assim livres de erros.

+ transformagao de coordenadas, onde o CRS de destino é baseado em um datum diferente do CRS de ori-
gem. Parametros de transformagao sao determinados empiricamente e assim sujeitos a erros de medicao
(Geodésia, Sete parametros, Molodenksy etc.)

Os conjuntos de dados geograficos estao definidos no arquivo geodatabase.xml que esta colocado na pasta
de usuario <User folder>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\<RELEASE>\en_US\Support for Windows. O con-
teudo deste arquivo é composto das 5 segoes:

+ Sistemas de Coordenadas de Referéncia
+ Datums

* Elipsoides

+ Transformacoes

* ProjectionCode e Métodos

1. Sistemas de Coordenadas de Referéncia

Esta secao é o principal né xml onde todos os Sistemas de Coordenadas de Referéncia estao definidos. Tem
muitos sub-n6s chamados CRS, cada né xml precisa definir um exclusivo sistema de coordenadas de referéncia
projetado e os necessarios parametros projetados. Os tipos de projegdo CRS suportados sao descritos nas sec-
¢oes ProjectionCode e Métodos. Atributos de n6 CRS: Seguem a Tabela 1 da OGP Geomatics Guidance Note N°
7, parte 2

Nome do atributo Descricao Unidades
epsg Id exclusiva banco de dados EPSG. Inteiro
name Nome legivel do CRS, Exemplo: String

"WGS 84 - WGS84 - World Geodecic
System 1984, usado em GPS"
codeSpace Proprietario do CRS. E opcao. String
X,y Orientacao da diregao projetada. String
Valores possiveis: "Westing", "Eas-
ting", "Southing”" e "Northing". As
diregcdes DEVEM ser definidas.

xAxis, yAxis Orientagao de diregcdao geografica. String
Valores possiveis: "Latitude" e
"Longitude”.

Greenwich Relacdo do Meridiano de Gre- Graus
enwich.
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proj

AngleSG
Azimuth
FE

EC
FN

FC

Lonl

Lat

Lat1
Lat2

LatF
LatC
Lon

LonF
LonC
SF
SFIL
SFPSP

zone
units

Método de projecao da CRS. Valo-
res possiveis: "LL", "LatLon", "Lon-
Lat" € uma Latitude-Longitude Geo-
désica. "MercA", "Mercator_1SP" é
um Mercator (variante A). "MercB",
"Mercator_2SP" é um Mercator (va-
riante B). "MercC" é Mercator (va-
riante C). "MercSp" é um Mercator
(Esférico). "MercPv" é um Pseudo
Mercator de Visualizagao Popular.
"TMerc" é um Mercator Transversal.
"TMercSO" é um Mercator Trans-
versal Sul Orientado. "LCC_1SP"
é um LamSP Conic Conic 1SP.
"LCC_2SP" é um Lambert Conic
Conformal 2SP. "LCC_2SP_BE" é um
Lambert Conic Conformal 2SP Bel-
ium.
Angulo de Retificada para Skew Grid
Azimute da linha inicial
Easting na origem falsa, Falso eas-
ting
Northing ao centro de projegao

Northing na origem falsa, Falso

northing
Northing ao centro de projecao

A longitude do limite ocidental da
primeira zona de uma sistema de
grade zoneado Transversa Merca-

tor
Latitude de origem natural, Latitude

do paralelo padrao. Depende do
método de projegao.

Latitude do segundo paralelo pa-
Lg?iqcude do segundo paralelo pa-
drao ]

Latitude de falsa origem

Latitude do centro de projegao
Longitude de origem natural, Longi-

tude de origem
Longitude de falsa origem

Longitude do centro de projegao
Fator de escala na origem natural
Fator de escala na linha inicial
Fator de escala no pseudo padrao

paralelo _
Largura de zona em longitude

Sistema de Grade Zoneada
Unidades de conversao resultam de
coordenadas geograficas para pro-
jetadas. Exemplo: "Meter", uni-
dade "Grau" significa sem conver-
sao, Sistema de Coordenadas Geo-
graficas

String

Graus
String
Valor Ponto-Flutuante, em unids

CRS
Valor Ponto-Flutuante, em unids

CRS )
Valor Ponto-Flutuante, em unids

CRS
Valor Ponto-Flutuante, em unids

CRS
Graus

Graus

Graus
Graus

Graus
Graus
Graus

Graus
Graus
Valor de ponto-flutuante
Valor de ponto-flutuante
Valor de ponto-flutuante

Graus
Graus
String

Exemplo: atributos comuns para todas as proje¢oes de mapas baseadas em EPSG:31468.

<CRS epsg="31468" codeSpace="0GP" name="DHDN / 3-degree Gauss-Kruger zone 4" y="Easting" x="Northing" (

Para cada né CRS deve existir pelo menos um sub-né Datum que se refere através de atributos epsg ou
alias para o subné Datum na secgao Datums . O subné Datum PRECISA ter o atributo id de um nome exclusivo

CRS. Pelo menos um do codigo epsg e o alias do Datum devem ser validos.
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Nome do atributo
epsg

alias

id

pjcode

Descri¢ao
Id exclusiva banco de dados EPSG.

Exemplo: "4326"
Nome uUnico do Datum. Exemplo:

"WGS 84" . )
Nome exclusivo do CRS: combina-

¢ao de método Projetado e Datum.
Exemplo:  "WORLD-MERCATOR".
Esta relacionado com CS-MAP,

nomes de AutoCAD. ) ]
Indica o cdédigo para os tipos de mé-

todo de projecao dos sistemas de
coordenadas de referéncia. Corres-
pondeu aos coédigos de projecao do
AutoCAD. Por exemplo, 3 - Trans-
versa Mercator, 44 - UTM, 45 - for-
mulacao de Transversa Mercator de
Snyder, etc.

Unidades
Inteiro

String
String

Inteiro

Exemplo : existem definigdes de CRS exclusivas de acordo com Datums dentro do né CRS:

<Datum epsg="6314" alias="DHDN/3" id="DHDN/3.Gauss3d-4" pjcode="3" /> <Datum epsg="6314" alias="DHDN/2'

2. Datums

Esta segao é um no principal, onde todos os Datums estdao armazenados. Datum é uma combinacao do modelo
Terra (Elipsdide ou Esferdide) e o método de transformagao para o modelo WGS84. Um né Datumespecifica
parametros comuns e contém no minimo um sub-né interior Datum exatamente um sub-no6 Elipséide . Cada
sub-no interno Datum devera definir um nome exclusivo dentro do atributo de id e pode especificar parametros
de transformacao para modelo WGS84 via sub-n6 de Transformacao que se refere através de atributos epsg ou
alias para um sub-né de Transformagao na seg¢ao de Transformagoes.

Nome do atributo Descricao Unidades

alias Id Exclusivo. Exemplo: "DHDN/3". String
Relacionado com CS-MAP, nomes
de AutoCAD. )

epsg Id exclusiva banco de dados EPSG. Inteiro
Exemplo: "6314"

name Nome de Datum legivel por huma- String
nos, Exemplo: "Deutsches Haupt-
dreiecksnetz” )

codeSpace Proprietario do CRS. E opcao. String

Exemplo:

<Datums> <Datum epsg="6314" codeSpace="0GP" name="Deutsches Hauptdreiecksnetz "> <Datum id="DHDN/3"> <T1

3. Elipsoides

A seccao Elipsdides é a principal aonde os modelos da Terra sao definidos. Cada né de Elipséide deve definir uma
identificagao por um nome unico (alias) e um semi-eixoprincipal( a ) e um dos seguintes atributos, pelo menos:
planificado (f ), semi-menor eixo( b ) ou excentricidade(e).

Nome do atributo
alias

epsg

name

codeSpace

Descricao
Id exclusivo. Exemplo: "WGS84".
Esta relacionado ao CS-MAP no-

mes AutoCAD.
Id exclusiva banco de dados EPSG.

Exemplo: "7030"
Nome de Datum legivel por huma-

nos, Exemplo: "WGS 84"
Proprietario do CRS. E opgao.

Unidades
String
Inteiro
String

String
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Comprimento do semi-eixo maior

do elipséide, com o raio do Equador
Comprimento do semi-eixo menor

do elipsoide, a distancia ao longo do

eixo elipsoide entre equador e pélo
Flattening

Excentricidade

Valor de Ponto de Flutuagao, forte-
mente em Meter
Valor de Ponto de Flutuagao, forte-
mente em Meter

Valor de ponto-flutuante
Valor de ponto-flutuante

Exemplo:

<Ellipsoid epsg="7008" alias="CLRK66" name="Clarke 1866, Benoit

4. Transformacgoes

Ratio" a="6378206.4000000004" b="635658:

Esta se¢ao é um no principal, onde todos os métodos de transformagao sao definidos. Métodos suportados de
Transformagao sdo descritos nas secgoes ProjectionCode e Métodos.

Nome do atributo
alias

epsg

codeSpace
source
target

use

method

tX
tY
tZ
rx
rY
rZ
ds

Xp
yp
zp
dtX
dty
dtz
drX
drY
drz

Descricao
Id Exclusivo. Exemplo: "DHDN/84".
Relacionado com CS-MAP, nomes

de AutoCAD.
Id exclusiva banco de dados EPSG.

Exemplo: "1673"

Proprietario do CRS. E opgao.
Datum de origem

Datum Destino

Método de transformacao. Su-
portadas transformagdes usando
métodos geocéntricos: Transla-
¢bes Geocéntricas, Transformagao
de Parametro Quatro/Seis/Sete,
Transformagao de Similaridade,
Transformagao do Vetor de Po-
sicao e rotagao do Quadro da

Coordenada. . i
Métodos de construgao da matriz

de rotacao se for o caso "PVT" é a
Transformacgao do Vetor de Posigao
"CFR" é Rotacao do Quadro da Co-

ordenada .
Translagao do eixo-X

Translagéo no eixo-Y

Translagao no eixo-Z

Rotagao no eixo-X

Rotacgao do eixo-Y

Rotacao do eixo-Z

Diferenga de escala

Coordenada 1 do ponto de avalia-
Gao

Coordenada 2 do ponto de avalia-
¢ao

Coordenada 3 do ponto de avalia-
gao

Taxa de variagao da translagao no
eixo-X )

Taxa de variagao da translagao no
eixo-Y

Taxa de variagao da translagao no
eixo-Z

Taxa de variagdo da rotagdo do
eixo-X

Taxa de variagao da rotagao do
eixo-Y

Taxa de variagao da rotagao do

Unidades
String

Inteiro

String
String
String
String

String

Metro
Metro
Metro
Graus
Graus
Graus
Unidade
Metro

Metro

Metro

Unidade
Unidade
Unidade
Unidade
Unidade
Unidade
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dds Taxa de variagdo da diferenga de Unidade
escala

t0 A época de referéncia para parame-  Valor em ponto-flutuante
tros dependentes de tempo.

fallback Alias de transformacao de datum String

destino para um datum WGS84.

Exemplo:

<Transformation epsg="1679" alias="Pulkovo42/2_to_WGS84" src="Pulkovo42/2" trd="WGS84" use="Param7" met!

5. ProjectionCode e Métodos

Estas secgoes descrevem o ProjectionCode e Métodos que sao mapeados para definicoes AutoCAD de tipos de
projecoes e transformagoes. Eles sao usados para armazenar as definigoes em um arquivo XML de defini¢ao de
sistema de coordenadas de referéncia dentro do objeto AcDbGeoData que representa uma localizagao geografica.
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1.14.6 Visao geral de Restrigoes 2D

Tutorial: Restrigoes Dimensionais 2D Clique aqui para assistir Restrigdes paramétricas sao usadas para manter
relagdes e controlar dimensoes da geometria 2D. Existem dois tipos de restrigdes:

+ Geométricas restrigdes controlam as relagdes entre as entidades.
+ Dimensionais restrigoes sao usadas para controlar as dimensdes de uma entidade como comprimento,
angulo, raio ou diametro.

No exemplo abaixo:

+ Alargura e o angulo de abertura sao controlados por restricoes de dimensao.

o]
* Restrigbes geométricas coincidentes (. —) sao aplicadas para as extremidades do arco e da polilinha e ao
ponto central do arco e vértice da polilinha.

+ Os segmentos de polilinha tem uma restricdo geométrica igual ( =).
+ Um segmento da polilinha tem uma restrigado geométrica horizontal (7).
« 0 vértice da polilinha tem uma restrigio geométrica fixa (I2).

(1.409) RestrigcGes paramétricas permitem:

Figura 1.409

60

+ Manter a intengao geométrica do projeto.
+ Fazer multiplas versoes de um projeto aplicando diferentes valores as restrigoes dimensionais.

(1.413 on page 434) (1.414 on page 435) Duas versdes do mesmo desenho totalmente parametrizado represen-
tando uma rétula

Nota Recomenda-se primeiro aplicar restricbes geométri-
cas, e entao as restrigdes dimensionais.

Quando se usam restrigdes um desenho pode estar em um de trés estados:

+ Nao restrito: nenhuma entidade esta restringida. O desenho pode ser modificado usando procedimentos e
comandos de modificagao.

+ Sub restrito: algumas entidades estao restringidas. Pode nao ser possivel aplicar algumas mudangas
usando procedimentos ou comandos de modificacao.

+ Totalmente restrito(parametrizado): todas as restrigdes possiveis e relevantes de geometria e de dimensoes
estao aplicadas a geometria do projeto. O desenho pode ser modificado apenas alterando-se os valores
das restrigoes dimensionais.
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Figura 1.410

20 Constraints E
2Ol 7A%=1#MWM= R VakaisBEaET 3

X

Figura 1.411

Dimensi... n

K A

Barras de Ferramentas e Comandos

Ferramentas de restricdo 2D paramétricas situam-se na barra de ferramentas de Restrigdes 2D: (1.410) Ferra-
mentas para controlar a exibigao de restricdes geométricas e barras de restricao situam-se em duas barras de
ferramentas flutuantes: Restrigao Dimensional: (1.411) e Restrigao Geométrica: (1.412 on the next page) Co-

mando icone Descrigao Restricdes Geométricas DcDisplay (6.10.9) ‘:? Permite definir restrigdes dimensionais
" O : : o O .
para ser exibidas ou ocultas. % Mostra todas as restrigdes dimensionais. % Oculta todas as restrigoes

dimensionais. RestricaoGeom (6.15.16) Aplica relacdes geométricas entre entidades e/ou pontos de restrigcao
=

validos em entidades. RGFIXA (6.15.6) fﬂill Restringe pontos e entidades a uma posicao fixa. RGCOINCIDENTE
o

(6.15.1) &— Aplica uma restricio geométrica de coincidéncia entre dois pontos ou restringe um ponto a uma
entidade. RGCONCENTRICA (6.15.3) ===NO VALID URL FOR IMAGE=== Restringe os pontos centrais de circulos,
I

arcos, elipses ou arcos elipticos para coincidirem. RGCOLINEAR (6.15.2) /x Forga linhas ou segmentos de po-

lilinha para serem co-lineares. Paralela (6.15.8) Forca que duas linhas ou segmentos de polilinha linear

fiqguem paralelos entre si. RGPERPENDICULAR (6.15.9) & Restringe duas linhas ou segmentos de polilinha

.'-. l\.\'.

1 |
a encontrarem-se perpendicularmente um ao outro. RGTANGENTE (6.15.12) / Restringe duas entidades
para manterem um ponto de tangéncia entre si ou em suas extensoes. As seguintes entidades sao aceitas: li-

nhas, segmentos de polilinha, circulos, arcos, elipses ou arcos elipticos. RGHORIZONTAL (6.15.7) Restringe
linhas ou pares de pontos a ficar em paralelo ao eixo-X do sistema de coordenadas atual. RGVERTICAL (6.15.13)

|| Restringe linhas ou pares de pontos a ficar em paralelo ao eixo-Y do sistema de coordenadas atual. RGSU-

—

AVIZADA (6.15.10) /T Forga uma spline a manter continuidade geométrica fluida com outra spline, linha, arco

LR
oo

] Restringe duas entidades ou pontos para que respeitem a simetria

Lo
Ao,

ou polilinha. RGSIMETRICA (6.15.11) [

em relagdo a uma linha selecionada. RGIGUAL (6.15.5) o Restringe arcos e circulos ao mesmo raio, ou li-

nhas e segmentos de polilinha ao mesmo comprimento. Restrigdes dimensionais BARRARESTRIC (6.9.41) “?
Controla a exibigao da barra de restrigao das entidades. Barras de restrigdes estao sempre ocultas ao abrir um
desenho. ~ ¥ Mostra todas as barras de restricao. g Oculta todos os barras de restricao. RESTRICAOCOTA

(6.10.30) Aplica uma restrigao dimensional a uma entidade ou entre pontos restritos em entidades. Converte as
[P

uamsv yvas em dimensdes dinamicas. RDHORIZONTAL (6.10.10) =5 restringe a distancia horizoptg]

K=}
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Figura 1.412

Genmetr...n
Iy I g

Nota A variavel de sistema PARAMETERCOPYMODE
(1.10.11) controla copia de restrigées e parametros
relacionados quando entidades sao copiadas. 0:
Nao copiar restrigées 2D. 1: Substituir todas as
expressoes com constantes. 2: Usar parametros
existentes; se um parametro estiver ausente,
substitui-lo por uma constante. 3: Usar parametros
existentes; criar um novo parametro, se um
parametro estiver ausente. 4: Usar parametros
existentes; criar um novo parametro se um
parametro estiver ausente ou tem um valor

diferente.
Figura 1.413
} \
IIII B\
Ilu'".‘ .. —
) T
.-,_.,q\
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Figura 1.414
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1.14.7 Usar Restricoes Dimensionais

Comandos: RESTRICAOCOTA (6.10.30), RDALINHADA (6.10.5), RDANGULAR (6.10.6), RDCONVERSAO (6.10.7),
RDDIAMETRO (6.10.8), RDEXIBIR (6.10.9), RDHORIZONTAL (6.10.10), RDLINEAR (6.10.11), RDRADIAL (6.10.13),
RDVERTICAL (6.10.12), EXCLUIRRESTRIC (6.10.25). Visao geral: As dimensoes da geometria podem ser contro-
ladas por restrigdes dimensionais:

+ Distancia horizontal entre pontos (1).

« Distancia vertical entre pontos (2).

+ Distancia entre pontos ou o comprimento de linhas e segmentos de polilinha (3).
+ Raio de arcos, circulos e segmentos de arco de polilinha (4).

+ Diametro de arcos, circulos e segmentos de arco de polilinha (5).

+ Angulo entre entidades ou entre pontos e entidades (6).

(1.415) Nota: Restrigdes dimensionais sao criadas usando o estilo de cota atual.

Figura 1.415

093909@
2k AB@ 4

i
auu? L .
- ) I

Y @200

Para Editar Restrigoes Dimensionais
Restricoes dimensionais podem ser editadas:

+ usando o comando EDITARD (6.10.15)
* na barra Propriedades (6.24.52)
* no Navegador de Mecanica (3.2.2)

Para editar restrigoes dimensionais na barra de Propriedades.

1. Selecione arestrigao dimensional. As propriedades da entidade sao exibidas na barra de Propriedades:

2. Digite um novo valor ou expressao (1.14.7) no campo Expressao, e pressione Enter. A leitura do campo Valor
muda de acordo. (1.416 on the next page)
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1.14. DESENHO COM PRECISAO

Figura 1.416

=] Constraint

Reference
Name

Constraint Farm | Dy

F
(=]

=l Text

3. (opcao) Edite o campo Nome.
4. (opgao) Edite o campo Descrigao.
5. (opgao) Edite o campo Rotagio de texto.

6. Pressione a tecla ESC para cancelar a selegao.

= [

Il'alue 200.0
Description Length horizontal leg

Text rotation 0.000a0

Nota: Selecione varias restricoes dimensionais simultaneamente, para definir seu valor igualmente.

Para editar restricoes dimensionais no Navegador de Mecanica:

1. Se ja nao estiver aberto, abra o Navegador de Mecanica (3.2.2). (1.417 on the following page)

2. Selecione um parametro. As propriedades do parametro selecionado sao exibidas na parte inferior do Na-

vegador de Mecanica. (3.2.2)

w

>

o

o

. (opgao) Selecione o campo Name e digite um novo nome.

(opgao) Selecione o campo Descrigao, e digite uma nova descrigao.

(opcao) Selecione o campo Expressao, e digite um novo valor ou uma expressao.

(opcao) Definir o campo Exposto, que especifica se o parametro é exposto quando o desenho é inserido em
outro desenho ao usar Bminsert. As opcoes sao:

+ Auto = o parametro é exposto somente se este nao depende de outros parametros.

+ Liga = o parametro é sempre exposto.
+ Desl = o parametro nunca é exposto.

~

. (opc¢ao) Defina a propriedade Unidades: Indefinido, unidimensional (linear), bidimensional (planar), ou tridi-

mensional (volume). Selecione o campo, clique no botao de seta para baixo e escolha uma opgao.

Para editar uma restricao dimensional isolada:

1. Clique duas vezes na restricao dimensional. Vocé sera solicitado: _ddedit A caixa de didlogo Editar Texto é

exibida. (1.419 on page 439)

2. Digite um novo valor no campo Texto, e pressione Enter ou clique o botao OK. O novo valor é aplicado, e a

geometria é reconstruida em conformidade.
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Figura 1.417

Mechanical Browser

Model Library Report

e

Ell':'i Bracket
=-{F Parameters
"o
-3 rad2 =rad1-30
-l d1 = 600.0 am
o I% d? =di

) % angl =90

Mame radl

Ereomee

Expression | 50

Value G0

Description | Fillet radius - Leg width

El| Exposed | Auto

nits cm

Figura 1.418

Edit Text

Text :

300

Ok

Cancel
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Para Editar Multiplas Restricoes Dimensionais:

1. Digite EditarD ou ed na barra de comando e pressione Enter. Vocé é solicitado: Enter para selecionar a
entidade:

2. Clique na restricao dimensional. A caixa de didlogo Editar Texto é exibida. (1.419)

Figura 1.419

=
>

FA Edit Text
Text: | 300

Ok Cancel

3. Digite um novo valor no campo Texto, e pressione Enter ou clique o botao OK.
4. (opgao) Repita as etapas 2 e 3 para editar mais restrigdes dimensionais.

5. Pressione Enter ou clique bot. direito para parar de editar as restrigdes dimensionais. Todas as restrigdes
dimensionais editadas sao atualizadas simultaneamente. A geometria é recriada em conformidade.

Para Definir a Visibilidade de Restricoes Dimensionais

Ferramentas para controlar a exibigao de restricoes dimensionais situam-se na barra Restricao Dimensional.
Restrigoes dimensionais sao ocultadas quando um desenho é fechado e reaberto.

Para definir a exibicao de barras de restricao de uma selegao de entidades

1. Faca um dos seguintes:

* Clique o botao Mostrar/Ocultar Restricao Dimensional (_53 na barra Restrigoes 2D ou Restrigao Di-
mensional.

+ Escolha Mostrar/Ocultar Restrigao Dimensional no menu Paramétrico.

+ Digite RdExibir na barra de comando.

Vocé é solicitado: Selecionar entidades:

2. Selecione as entidades e, em seguida, clique com o botao direito ou pressione Enter. Informa o nimero de
entidades selecionadas. Vocé é solicitado: insira uma opgao [Motrar/Ocultar] <Show>: Um menu de prompt

Show
Hide
Cancel
é exibido:
3. Faga um dos seguintes:

* Pressione Enter para exibir as restricoes dimensionais das entidades selecionadas.
+ Escolher Ocultar ou Mostrar no menu de contexto.
+ Digite O ou M (teclas de atalho) na barra de comando e pressione Enter.
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Para definir a visibilidade das restrigoes dimensionais de todas as entidades Faga um dos seguintes:

+ Clique no botao de ferramenta Mostrar Tudo (H:‘S na barra de Restricdes Dimensionais para exibir as res-
trigdes dimensionais de todas as entidades.

+ Clique no botao de ferramenta Ocultar Tudo (F@S na barra de ferramentas Restrigbes Dimensionais para
ocultar as restricoes dimensionais de todas as entidades.

Notas: A variavel de sistema DYNCONSTRAINTMODE
(1.10.17) controla a visibilidade das restrigdes
dimensionais ocultas, ao selecionar entidades

+ Liga: Exibir restrigdes dimensionais, quando
as entidades sao selecionadas.

* Desl: Restrigoes dimensionais permanecem
ocultas quando as entidades sao
selecionadas.

A variavel de sistema DYNCONSTRAINTMODE (1.10.11) controla a visibilidade das restricdes dimensionais ocul-
tas quando a entidade restrita é selecionada. Quando sobrevoar uma entidade com uma restricao dimensional o

glifo azul da restrigao (nF') é mostrado se a variavel de sistema SELECTIONPREVIEW (1.24.5) estiver definida em
1 ou 3.

Usando Expressoes para Definir Restricoes Dimensionais

Cada restricao dimensional é automaticamente nomeada assim que seja criada. A nomeagao é feita da seguinte
forma: distancia: d1,d2,d3, ... raio: rad1,rad2, rad3, ... diametro: dial, dia2, dia3, ... angular: ang1, ang2, ang3, ...
0 nome de uma restricao pode ser usado como um parametro em uma expressao matematica, para definir outra
restrigdo dimensional. As dimensdes do suporte abaixo sad controladas através de restrigoes dimensionais rad1
raios, d1 distancia e ang1 angular. O raio do furo (rad2) e o comprimento da segunda perna (d2) sao definidas
pelas expressoes. Restrigdes geométricas forgam a largura da segunda perna e o furo nela, a serem iguais ao da
primeira perna. (1.420)

Figura 1.420

radz=rad1-30

— rad1=80

d1=500

T

BRICSYS 440



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.14. DESENHO COM PRECISAO

Criar um novo parametro

1. Selecione o nome da pega ou Parametros no Navegador de Mecanica (3.2.2), entdo clique o botao direito
do mouse. Um menu de contexto é exibido.

2. Selecione Adicionar novo parametro no menu de contexto. Um novo parametro € criado.
3. Edite as propriedades do novo parametro. (1.421)

Figura 1.421

gl parameter |

Mame vb
Expression | 1
Value 1
Description
El|Exposed | Auto
Units

Notas: + As constantes Pi=3,14... e e=2,72... podem
ser usadas em expressdes. Os nomes das
constantes nao podem ser usados como nome
do parametro e nome de restri¢cao 3D.

+ O comando CLEANUNUSEDVARIABLES
(6.9.24) expurga parametros que nao sao
usados em expressoes de restricao ou ligados
a dimensoes.

Tutorial: Restrigoes Dimensionais 2D Clique aqui (1.7.5) para assistir

Usando operadores em expressoes Os operadores a seguir podem ser usados em expressoes:

Operador Descricao
+ Adicao
- Subtragao ou Negativo
Multiplicagao
/ Divisao
A Exponenciagao
% Modulo ou operador de Resto Na expressao "5 % 2" o

resto seria 1, porque 5 dividido por 2 deixa um quoci-
entede 2 eumresto de 1

As expressoes sao avaliadas de acordo com as regras matematicas padrao de precedéncia:

1. Expressoes entre parénteses; as mais internas se ajustam primeiro.
2. Ordem de operagoes padrao:

(a) expoente
(b) multiplicagao e divisdo
(c) adigao e subtragao

3. Operadores de igual precedéncia, da esquerda para a direita.

Usar fungoes em expressdes As seguintes fungdes podem ser usadas em expressoes:
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Fungao

Cosseno

Seno

Tangente

Arco cosseno

Arco seno

Arco tangente

Cosseno hiperbélico
Seno hiperbdélico
Tangente hiperbdlica
Arco cosseno hiperbdlico
Arco seno hiperbdlico
Arco tangente hiperbélico
Raiz quadrada

Fungao Signum (-1,0,1)
Arredondar para inteiro mais préximo
Truncar decimal
Arredondar para baixo
Arredondar para cima
Valor absoluto

Maior elemento na matriz
Menor elemento na matriz
Graus para radianos
Radianos para graus
Logaritmo, base e
Logaritmo, base
Expoente, base e
Expoente, base 10
Funcao poténcia

Decimal aleatorio, 0-1

Sintaxe

cos(expressao)
sin(expressao)
tan(expressao)
acos(expressao)
asin(expressao)
atan(expressao)
cosh(expressao)
sinh(expressao)
tanh(expressao)
acosh(expressao)
asinh(expressao)
atanh(expressao)
sqrt(expressao)
sign(expressao)
round(expressao)
trunc(expressao)
piso(expressao)
ceil(expressao)
abs(expressao)
max(expressaol;expressao?2) 1
min(expressadol;expressdo?) 1
d2r(expressao)
r2d(expressao)

In(expressao)

10 log(expressao)
exp(expressao)
exp10(expressao)
pow(expressaol;expressao2) 1
Aleatério

(1) Usar o caractere separador de lista conforme definido em seu sistema: , (virgula) ou ; (ponto e virgula)
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1.14.8 Usando Restricoes Geometricas

Comandos: RESTRICAOGEOM (6.15.16), RGCOINCIDENTE (6.15.1), RGCOLINEAR (6.15.2), RGCONCENTRICA (6.15.3),GC-
CENTER, (6.15.4) RGIGUAL (6.15.5), RGFIXA (6.15.6), RGHORIZONTAL (6.15.7), RGPARALELA (6.15.8), RGPER-
PENDICULAR (6.15.9), RGSUAVIZADA (6.15.10), RGSIMETRICA (6.15.11), RGTANGENTE (6.15.12), RGVERTICAL
(6.15.13) Uma restrigado geométrica é uma relagao nao-numérica entre partes de uma figura geométrica. Restri-

¢Oes geométricas:

+ Associam entidades geométricas juntas duas a duas (coincidente, concéntrico, co-linear, paralelo, perpen-
dicular, tangente, suave, simétrico, igual)

+ Especificam um angulo fixo (horizontal, vertical)

+ Especificam um local fixo (fixar)

Quando uma restricado geométrica é aplicada a uma entidade:

+ A posigao da entidade é ajustada de acordo com a restrigao aplicada.
+ Um icone é exibido ao lado da entidade, para indicar a restricao aplicada. Se multiplas restricoes geomé-
tricas sao aplicadas, os icones sao unidos a uma barra de restri¢ao.

+ Se avariavel de sistema SELECTIONPREVIEW (1.24.5) esta definidaem 1 ou 3, um glifo azul de restrigao (np)
é exibido ao lado do cursor quando vocé move o cursor sobre entidades que tém restrigdes a elas aplicadas.

(1.422) Na imagem abaixo as extremidades do arco e as trés linhas sdo unidos por restricdes de coincidéncia.

Figura 1.422

| |

‘ 40
I

0 ponto central do circulo e do arco sao concéntricos. Duas linhas sao forgadas a ser tangentes ao arco. Uma
linha tem uma restrigao vertical (= paralelo ao eixo-Y do sistema de coordenadas atual), e uma linha tem uma
restricao horizontal (= paralelo ao eixo-X do sistema de coordenadas atual) (1.423 on the following page)
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Figura 1.423

Para Definir a Exibigao de Barras de Restricoes

Ferramentas para controlar a exibigao de barras de restricoes situam-se na barra Restricoes Geométricas. Barras
de restrigdes sado ocultadas quando um desenho é fechado e reaberto.

Para definir a exibicao de barras de restricao de uma selegao de entidades

1. Faca um dos seguintes:

* Clique o botao Mostrar/Ocultar Restrigao Geométrica (El) na barra Restrigdes 2D ou Restrigao Geo-
meétrica.

+ Escolha Mostrar/Ocultar Restrigao Geométrica no menu Paramétrico.

+ Digite BARRARESTRIC na barra de comando.

Voceé sera solicitado: Selecione Entidades.

2. Selecione as entidades e, em seguida, clique com o botao direito ou pressione Enter. Informa o nimero
de entidades selecionadas. Vocé <Show>é solicitado: insira uma opg¢ao : Um menu de prompt é exibido:
(1.425 on the next page)

Figura 1.424

Show
Hide
Reset

Cancel

3. Faga um dos seguintes:

* Pressione Enter para exibir as restricoes dimensionais das entidades selecionadas.
+ Escolher Ocultar ou Mostrar no menu de contexto.
+ Digite O ou M (teclas de atalho) na barra de comando e pressione Enter.
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Para definir a exibigao de barras de restricao de todas as entidades 7. Faga um dos seguintes:

+ Clique no botao Mostrar Tudo (ES na barra de Restricdo Geométrica para exibir todas as barras de restrigao.

+ Clique no botao Ocultar Tudo (E?) na barra de ferramentas Restricido Geométrica para ocultar todas as
barras de restrigao.

Nota 0 valor da variavel de (1.10.11) sistema
CONSTRAINTBARDISPLAY controla a visibilidade
das restrigoes geométricas:

+ 1: Exibir barras de restricao quando restricoes
geométricas estao adicionadas.

+ 2: Exibir restrigdes dimensionais ocultas
quando entidades restritas estao
selecionadas.

Para controlar a posi¢ao de uma barras de restrigoes

Por padrao as barras de glifo de restricao sao criadas perto do ponto médio da entidade e sao mantidas nessa
posigao relativa quando a entidade mudar de posigao. Vocé pode arrastar a barra de restricao para um local
diferente. Esta nova posicao relativa é entao mantida até a opcao Redefinir do comando BARRARESTRIC (6.9.41)
restaura a posicao padrao da barra de restrigao.

Para realocar uma barra de restrigao:

1. Coloque o cursor sobre a barra de restrigao.
2. Pressione e mantenha pressionado o botao esquerdo do mouse para deslocar a vista.
3. Solte o botao esquerdo do mouse no local desejado.

Para restaurar a posicao padrao das barras de restrigao:

1. Faca um dos seguintes:

+ Clique o botao Mostrar/Ocultar Restricao Geométrica (E‘) na barra Restrigdes 2D ou Restrigdo Geo-
métrica.

+ Escolha Mostrar/Ocultar Restrigao Geométrica no menu Paramétrico.

+ Digite BARRARESTRIC na barra de comando.

Voceé sera solicitado: Selecione Entidades.

2. Selecione as entidades e, em seguida, clique com o botao direito ou pressione Enter. Informa o nimero
de entidades selecionadas. Vocé <Show>¢é solicitado: insira uma opgao : Um menu de prompt é exibido:
(1.425)

Figura 1.425

Show
Hide
Reset

Cancel

3. Faga um dos seguintes:

+ Escolha Reset no menu prompt.
* Digite R na linha de comando, e pressione Enter.
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Trabalhar com a Barra de Status

Ao usar a barra de restricao vocé pode:

« Excluir umarestrigdo. Uma dica de ferramenta é exibida, indicando o tipo de restri¢do (1) A entidade associ-
ada se destaca (2) O icone correspondente na barra de restricao da entidade associada também se destaca
(3) (1.426)

Figura 1.426

(Tonse} 1

+ Excluir uma restricao. Mova o cursor sobre o icone da restricao e clique o botao direito do mouse. Clique

em Excluir . A restricao é excluida e o icone é removido desta barra de restri¢ao e da barra de restrigao da
entidade correspondente. (1.427)

Figura 1.427

I "
_ Dglet

-

+ Ocultar a barra de restrigao de uma entidade. Mova o cursor da barra de restri¢ao, e clique no botao Fechar.
(1.428)

Figura 1.428

A exclusao de restrigoes

Para excluir uma restrigao isolada: clique o botao direito no icone da restricao e clique o botao Excluir. Para
excluir todas as restrigdes de um conjunto selecionado:

1. Clique o icone Excluir Restrigées 2D ( X) na barra de ferramentas Restri¢ées 2D. Na barra de comando se
|é: Selecionar entidades para excluir todas as restri¢oes:

2. Selecione (1.24.6) as entidades de onde vocé deseja excluir as restrigoes.
3. Clique o botao direito para parar a selegao de entidades e excluir todas as restrigdes de conjunto de selegao.
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Usando Restrigoes de Fixagao

Uma restricdo geométrica de fixagao (f%) forga a manter um ponto ou entidade num lugar fixo.

+ Seumarestricao geométrica de fixagao é aplicada a uma linha ou segmento de polilinha, o0 angulo da linhaou
segmento de polilinha é fixado. As extremidades ainda podem ser movidas.
+ Se voceé fixar um arco ou um circulo, o ponto central também é fixado.

Nota: Recomenda-se aplicar uma restricao de fixagao para caracteristicas geométricas importantes no desenho.
Isso impede que a geometria se mova inesperadamente quando vocé editar o projeto.

Usando restrigoes de coincidéncia

Uma restricao geométrica de coincidéncia pode ser aplicada a dois pontos ou a um ponto e uma entidade. As
extremidades de linhas, polilinhas, splines, raios e arcos (circulares e elipticos) e o centro de circulos, elipses e
arcos (circulares e elipticos) sao aceitos. Estes pontos podem ser tornados coincidentes (= ficar na entidade ou
na extensao da entidade) com uma linha, um segmento de polilinha, um circulo ou um arco (circular e eliptico).
(1.429) Figura: Restri¢cdes de coincidéncia entre o ponto de extremidade de uma linha e dois circulos Se as ex-

Figura 1.429

[

tremidades ou pontos centrais das entidades ja coincidem, a opgao Autorestricao do comando RGCOINCIDENTE
automaticamente aplica restricoes de coincidéncia em tais pontos.

Para aplicar uma restri¢ao de coincidéncia entre um ponto e uma entidade:

o]
1. Clique no botao Coincidente (3—) na barra de ferramentas Restrigdes 2D. Vocé sera solicitado: Selecione o
primeiro ponto ou [Entity / Autoconstrain] <Entity>: Um menu de prompt é exibido: (1.430)

Figura 1.430

GCCOINCIDENT

Entity
Autoconstrain

Cancel

2. Faga um dos seguintes:

* Pressione Enter.
* Escolha Entidade no menu prompt.

Na barra de comando: Selecione uma entidade:

3. Selecione a entidade. A entidade se destaca. Vocé é solicitado: Selecionar ponto ou [Multiplo]:
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4. Aproxime em snap na extremidade de uma entidade ou centro de um circulo ou um arco. O ponto selecio-
nado é forgado a ficar na entidade selecionada (ou sua extensao).

Nota: Se escolher Multiplo no passo 3, pode selecionar varios pontos.

Uso de uma restri¢ao de coincidéncia entre um ponto e uma entidade (1.431)

Figura 1.431

Ao aplicar restrigées de coincidéncia entre os vértices do Pentagono e do Circulo, e restricdes de igualdade
entre um lado e os outros quatro lados, o raio do circulo define o tamanho do Pentagono. (1.432 on the next page)
Restricdes de coincidéncia entre extremidades das linhas tangentes e os circulos impedem que as tangentes
se prolonguem para além dos pontos de tangéncia. (1.433 on the facing page) Restri¢des de coincidéncia sao
usadas para:

« forgar os pontos finais da linha vermelha para ficar nas linhas em negrito;
« forgar o ponto médio da linha vermelha a ficar na linha trago-ponto.

As linhas em negrito e a linha trago-ponto tém uma restricao perpendicular com a linha vermelha. Como resul-
tado, a linha trago-ponto sempre vai ficar no meio das duas linhas em negrito.
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Figura 1.432

Figura 1.433
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Usando Restrigoes Horizontal e Vertical

Restricdes geométricas horizontais e verticais forgam dois pontos, uma linha ou um segmento de polilinha a ser
paralela ao eixo-X (horizontal) ou Y (vertical) do sistema de coordenadas atual. Portanto, essas restricdes podem
ser usadas para manter linhas em um angulo fixo, ao invés de apenas horizontal ou vertical.

Para restringir uma linha a um angulo fixo

1. Alinhe o eixo-X do sistema de coordenadas ao angulo desejado.

+ Digite UCS na linha de comando, e pressione Enter.
*+ Escolha Z no menu prompt ou digite e pressione Enter.
* Digite o angulo e pressione Enter.

2. Clique o botao Horizontal ( ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===) na barra Restrigoes. 2D Vocé é
solicitado: Selecione uma <entidade ou 2Pontos>:

3. Clique no segmento de linha ou polilinha. A entidade selecionada é restrita a ser paralela ao eixo-X da UCS
atual.

4. (opgao) Restaurar o WCS: Digite UCS na barra de comando, e pressione Enter duas vezes.

Note: Use a ferramenta Vertical no procedimento acima para restringir as entidades a ser paralelas ao eixo-Y do
UCS atual.
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1.14.9 Dimensoes Dinamicas

Dimensodes dinamicas fornecem uma interface na posi¢ao do cursor para especificar o comprimento e o angulo
da entidade linear ao ser criado ou editado por algas. Tais dimensdes dinamicas ajudarao vocé a focalizar-se na
area de desenho. O comportamento e a aparéncia das dimensdes dinamicas sao controlados por meio de uma
série de variaveis do sistema e preferéncias do usuario.

Definindo as Configuragoes de Dimensoes Dinamicas

1. Clique bot. direito no campo DYNMODE na Barra de Status (1.8.2), e escolha Configuragoes no menu de
contexto. As configuragdes de Entrada Dinamica no quadro de didlogo Configuragdes (1.10.11) sdo mos-
tradas: (1.434)

Figura 1.434
= Drawing
E Drafting
Drawing units
Coordinate input
E Dynamic input!
Bl Dynamic input mode 0003 (3]
negative [ ] switch all off temporarily
1 Dynamic input at pointer (not supported)
2 Editable dynamic dimensions
4 [ ]Tracking dynamic dimensions
B show dynamic dimensions w00 1F (31]
1 Resulting length
2 Extended length
4 Absolute angle
g8 Relative angle
16 Arc radius
Dynamic dimension wvisibility [1] Cnly the first two dynamic dimensions
Dynamic dimension haver calor B 142
Dynamic dimension hat color B 142
Dynamic dimension distance 1
Dynamic dimension linetype [0] Continuous
Transparency of dynamic input fields 20
Dynamic dimension aperture 20

2. Define a variavel de sistema DYNMODE , para alternar a exibicao de dimensodes dindmicas e/ou a entrada
dinamica liga/desl. Por favor, observe que a entrada dinamica no cursor ainda nao foi implementada.

3. Define avariavel de sistema DYNDIGRIP, para selecionar os tipos de de dimensao dindmica a ser mostrados.
Campos de distancia tem um fundo azul; campos de angulo tem fundo verde.

+ Comprimento resultante: comprimento total da linha ou segmento de polilinha (1.435 on the following
page)

+ Comprimento estendido: comprimento incremental da linha (1.436 on page 453)

« Angulo absoluto: angulo relativo ao eixo-X do UCS atual (1.437 on page 453)

« Angulo relativo: angulo relativo ao angulo original da entidade linear (1.438 on page 454)

+ Raio do arco: raio de arcos e circulos (1.439 on page 454)
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Figura 1.435
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4. Define a variavel de sistema DYNDIVIS para escolher o nimero de dimensdes dinamicas que sao exibidas
simultaneamente.

+ Somente a primeira dimensao dinamica (DYNDIVIS=0): pressione a tecla TAB para exibir e editar a
préxima dimensao dindmica, como é definida na variavel de sistema DYNDIGRIP.

+ Somente as duas primeiras dimensoes dinamicas (DYNDIVIS = 1): pressione a tecla TAB para editar a
proxima dimensao dindmica, conforme definido pela variavel de sistema DYNDIGRIP e exibir a préxima
- mais uma.

+ Todas as dimensoes dinamicas como definido por DYNDIGRIP (DYNDIVIS =2): pressione tecla TAB
para editar a préxima dimensao dindmica

5. Define as preferéncias do usuario para dimensdes dinamicas, para definir a aparéncia (cor, tipo de linha e
posicao), das dimensdes dinamicas.

Nota Se bitcode 16 (= formatar dimensoes dinamicas) da

variavel de (1.14.4) sistema PROPUNITS esta
definida, as dimenso6es dinamicas sao formatadas
usando uma unidade dedicada. (1.442 on page 457)
A conversao automatica da unidade durante a
entrada de comprimento pode ser usada quando o
bitcode 1 de PROPUNITS (??) (propriedades de
comprimento de formato) é definido. ex., quando
INSUNITS (??) é definido como "mm", inserir "2m"
em um campo de propriedade de comprimento
resultara na insergao de . Entrando "1ft" vai dar . Se
nenhuma unidade for (??) especificada no campo de
entrada, a unidade especificada por INSUNITS é
utilizada.
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Figura 1.436

Figura 1.437
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Figura 1.438
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Figura 1.439
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Usando dimensoes dinamicas durante a criagao de entidades

1. Langar o comando para criar uma entidade 2D (ex., Linha e DYNDIVIS =1 ou 2).

2. Especificar o primeiro ponto, entdao mova o cursor para exibir as dimensdes dindmicas. A dimensao dina-
mica Comprimento se destaca.

2. Faga um dos seguintes:

+ Digite o tamanho desejado da linha, e pressione a tecla TAB para saltar para a dimensao dinamica
do Angulo. A dimensao dindmica do Comprimento é travada e exibida em vermelho, e a dimensao
dinamica do Angulo é selecionada.

+ Digite o tamanho desejado da linha, e clique para criar a linha no angulo definido pela posi¢ao do
Cursor.

« Pressione a tecla TAB para pular para a dimens&o dindmica Angulo.

4. Faga um dos seguintes:

+ Digite o angulo desejado, e pressione a tecla Enter para criar a linha.

+ Digite o angulo desejado, e pressione a tecla TAB para retornar para a dimensao dinamica de Compri-
mento.

+ Pressione a tecla Enter para criar a linha no angulo definido pela posigao do cursor.

* Pressione a tecla TAB para retornar a dimensao dinamica Comprimento.

NOTAS + Se DYNDIVIS = 0, somente uma dimensao
dinamica é mostrada. Aperte a tecla TAB para
mostrar o préximo campo.

+ Se voceé digitar um valor no campo
Comprimento e adicionar uma virgula (,) o
contetddo do campo Comprimento é copiado
para a linha de comando e o caractere @ é
colocado na frente, automaticamente, o que
permite a vocé especificar o préoximo ponto
usando coordenadas (1.14.11) relativas em
relacao ao ponto anterior.

Usando dimensoes dinamicas para entidades de edigao de pegada
1. Selecione a entidade ou entidades. Todas as algas nas entidades sdo mostradas.

2. Clique na alga que vocé deseja editar, e mova o cursor. Dependendo do valor da variavel de sistema (1.10.11)
DYNDIVIS uma, duas ou todas as dimensdes dindmicas exibem dinamicamente. Os primeira dimensao
dindmica é destacada.

3. Faga um dos seguintes:

+ Digite o valor desejado para a dimensao dinamica atualmente realgada e pressione a tecla TAB para
saltar para a préxima dimensao dinamica. A dimensao dinamica é travada e exibida em vermelho.

+ Digite o valor desejado para a dimensao dinamica atualmente realgada e pressione Enter para parar.

*+ Pressione a tecla TAB para saltar para a préxima dimensao dinamica.

4. Repita a etapa 3 ou pressione Enter para parar.
Tutoriais: Algas Dinamicas e Dicas Clique aqui (1.5.5) para ver.

Usando dimensodes dinamicas para medir entidades
1. Selecione a entidade ou entidades. Todas as algas nas entidades sdo mostradas.

2. Passe o cursor sobre uma alga. A alga se destaca e todas as dimensoes relacionadas com a alga selecio-
nada sao exibidas. (1.440 on the following page) (1.441 on page 457) Dimensoes dinamicas usadas para
medir um retangulo (a esquerda) e uma linha (a direita).
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Figura 1.440
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(c) (opgao) Clique para iniciar edigdo da alca selecionada.

Nota: Dimensdes dindmicas quando pairando uma alga nao-selecionada, exibem apenas no estilo visual

2D Arame.
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Figura 1.441

T2

Usando Dimensoes Dinamicas com Pontos de Controle

Se a opgao de Rastreamento de dimenso6es dinamicas da variavel de sistema DYNMODE (1.10.11) estiver
ativada, sao exibidas dimensdes dinamicas quando pontos (1.14.18) de rastreio de snap (1.14.15) a enti-
dade ou pontos de controle temporario forem adquiridos.

Tutorial: Desenhar com Precisao: Dimensoes dinamicas Clique aqui (1.5.3) para ver.
Figura 1.442
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1.14.10 Distancia mais proxima

O recurso Distancia Mais Proxima permite visualizar e modificar dinamicamente a distancia entre duas entidades
ou subentidades selecionadas. Além disso, as distancias mais proximas alinhadas ao longo dos eixos -X, -Y e
-Z do WCS sao exibidas. Clique duas vezes no campo Distancia +Préxima:

+ alterna a exibigdo dos campos de distancia alinhados aos eixos -X, -Y e -Z.
+ diminui o zoom para exibir totalmente as entidades selecionadas, se for necessario.

(1.443) A variavel de sistema NEARESTDISTANCE (1.10.11) controla a exibi¢cdo do recurso Distancia Mais Pr6-

Figura 1.443

xima. (1.444)

Figura 1.444

Mearest Distance Ow0001 (1)
1 Show nearest distance dimension
[]Show 0OX aligned nearest distance dimension

[]show OY aligned nearest distance dimension

L= R R

[]show 0OZ aligned nearest distance dimension

Usando a Distancia Mais Proxima

Faca o seguinte:
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1. Selecione a primeira entidade ou subentidade*.

2. Selecione a segunda entidade ou subentidade*. A distancia mais préxima é exibida. A seta aponta para a

segunda entidade.

3. (opcao) Clique duas vezes em um campo de distancia para diminuir o zoom e exibir totalmente as (sub)entidades

selecionadas.

4. (opgao) Clique duas vezes no campo de distancia e digite um valor. A segunda entidade sera movida.

* Pressione e segure a tecla Ctrl para selecionar uma subentidade. O recurso Distancia Mais Préxima pode ser

usado para:
+ Medir a distancia entre duas entidades ou subentidades.

+ Ajustar a distancia entre uma (sub)entidade e um bloco. (1.445)

Figura 1.445

@@

+ Modificar as dimensodes de um retangulo. (1.446)

Figura 1.446

« Ajustar a distancia entre solidos 3D. (1.447 on the following page)
« Editar a largura de um sélido 3D. (1.448 on page 461)
+ Medir e editar a altura do sélido 3D. (1.449 on page 462)
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Figura 1.447

BRICSYS 460



CAPITULO 1. BRICSCAD 1.14. DESENHO COM PRECISAO

Figura 1.448
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Figura 1.449
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1.14.11 Entrada de Coordenadas

Quando vocé cria entidades em um desenho, elas estao localizados em relagao ao sistema de coordenadas Car-
tesianas subjacente do desenho. Cada desenho tem um sistema de coordenadas fixo, chamado de Sistema de
Coordenadas Universais (WCS). Vocé também pode definir sistemas de coordenadas arbitrarios, localizados em
qualquer lugar no espago tridimensional. Estes sao chamados (1.14.19) de Sistemas de Coordenadas do Usuario
(UCS) e podem ser localizados em qualquer lugar no WCS e orientadas em qualquer diregao. Para especificar os
pontos e as distancias usando o teclado, vocé pode usar os seguintes formatos:

+ Especifica x, y, z coordenadas.
+ Coordenadas cilindricas: R<alpha, z
+ Coordenadas esféricas: R<alfa<beta

Coordenadas relativas

Se vocé colocar o sinal @-caractere na frente do valor da entrada, as coordenadas serao calculadas em relagao
ao ponto anterior. Esta técnica é denominada Coordenadas Relativas . Quando Dimensoes Dinamicas (1.14.9)
estiverem ativas e vocé digitar um valor no campo Comprimento e adicionar uma virgula (}) o contetido do campo
Comprimento é copiado para a linha de comando e o caractere @-caractere é colocado automaticamente na
frente, o que permite a vocé especificar o proximo ponto usando coordenadas relativas com referéncia ao ponto
anterior.

Coordenadas absolutas

Quando um sistema de coordenadas definido pelo usuario esta ativo, vocé pode introduzir coordenadas absolutas
(coordenadas Mundo) se vocé colocar um asterisco (*) na frente. Ex., *0,0 refere-se a origem do WCS (Sistema
de Coordenadas Mundo).

Trabalhando com coordenadas Cartesianas

No sistema de coordenadas Cartesianas, usamos trés eixos perpendiculares: eixo-x, eixo-y e o eixo-z. Todos os
eixos sao originados no ponto de origem do sistema de coordenadas. Os eixos x e y definem um plano horizontal,
enquanto os eixos x e z e os eixos Yy e z definem planos verticais. Um ponto é definido por suas distancias aos
planos yz, xz e xy. Estas distancias sdo chamadas as coordenadas-xyz de um ponto. (1.450 on the next page)
Se vocé deseja inserir as coordenadas Cartesianas Absolutas de um ponto, digite as coordenadas x-, y- e z-
separadas por virgulas: 45.5,57.3,60 Se vocé omitir a coordenada z-, o ponto é colocado no plano-xy (Z = 0). Se
voceé colocar o caractere @ na frente da entrada, as coordenadas serao calculadas em relagao ao ponto anterior.
Esta técnica é chamada de Coordenadas Cartesianas Relativas.
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Usando coordenadas Cartesianas relativas para desenhar um retangulo

Lance o comando RETANGULO (1.17.20).

Especifique o primeiro canto do retangulo.

Na barra de comando digite: @<width><height>

<width> = a largura do retangulo em unidades de desenho, medida ao longo do eixo-x
<height> = a altura do retangulo em unidades do desenho, medidas ao longo do eixo-y

gL~

Trabalhando com coordenadas cilindricas

Em um sistema de coordenadas cilindricas, usamos trés eixos perpendiculares: eixo-x, eixo-y e o eixo-z. Todos
0s eixos sao originados no ponto de origem do sistema de coordenadas. Os eixos-x e -y definem um plano
horizontal, enquanto os eixos-x e -z e os eixos-y e -z definem planos verticais. Um ponto é definido usando o
seguinte formato: R<alfa, z.

* R =distancia a origem no plano-xy
+ <alfa = angulo entre R e o eixo-x (4ngulos positivos sdo medidos no sentido anti-horario)
+ z = altura acima do plano-xy.

Se a coordenada-z é omitida, coordenadas cilindricas sao denominadas coordenadas polares. Se vocé colocar
o caractere @- na frente do valor entrado, as coordenadas serao calculadas em relagdo ao ponto anterior. Esta
técnica denomina-se: Coordenadas Cilindricas relativas. (1.451 on the following page)
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Figura 1.451
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Trabalhando com coordenadas esféricas

Em um sistema de coordenadas cilindricas, usamos trés eixos perpendiculares: eixo-x, eixo-y e o eixo-z. Todos
os eixos sao originados no ponto de origem do sistema de coordenadas. Os eixos-x e -y definem um plano
horizontal, enquanto os eixos-x e -z e 0s eixos-y e -z definem planos verticais. Um ponto é definido usando o
seguinte formato: R<alfa<beta

* R =distancia da origem

+ <alfa = angulo no plano-xy (positivo, os angulos sdo medidos no sentido anti-horario)

+ <beta = angulo medido a partir do plano-xy (angulos positivos sdo medidos no sentido anti-horario, acima
do plano-xy)

(1.452)

Figura 1.452
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1.14.12 Usar Snap e Grade

Comandos: SNAP (6.27.37), GRADE (6.15.22) e LIMITES (6.20.29) Grade e snap ajudarado vocé a desenhar rapida e
precisamente. Uma grade é um conjunto de linhas ou pontos igualmente espagados que servem como referéncia
visual de distancia. A varidvel de sistema GRIDSTYLE (1.10.11) controla a exibigao das linhas (6.15.22) de grade
ou pontos. A variavel de sistema GRIDDISPLAY (1.10.11) controla a exibigao da grade (6.15.22). A grade também
pode indicar a extensao dos limites de desenho. (1.453) O recurso snap cria um conjunto de pontos magnéticos

Figura 1.453
dinor grid nss
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Origin
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ivertical spacing)
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Majar girid lines (rorizamial spacing)

invisiveis uniformemente espagadas,, que fazem o cursor mover-se em incrementos iguais. Tanto a grade como
os pontos de snap sao como pontos de intersec¢ao das linhas em um pedacgo de papel em grade. Pontos de grade
sao apenas para referéncia visual e ndo aparecem na impressao. o salto do cursor, Snap, restringe os pontos que
vocé pode escolher com o mouse.

+ Clique na ferramenta Grade (@) nas configuragoes barra de ferramentas ou o (1.8.2)campo grade no Barra
Status, ou pressione Ctrl + G para alternar exibicao de grade on / off.

+ Clique na ferramenta Snap (D ) na barra de Configuragdes ou no campo Snap na Barra de Status (1.8.2), ou
pressione Ctrl+B para ligar ou desligar snap. O ajuste é salvo através da variavel de sistema SNAPMODE.
Se SNAPTYPE = 2, a grade de snap adaptavel (1.14.13) é usada e neste caso o SNAPMODE é negado.

+ Tanto snap e grade pode ser definido de forma diferente em cada viewport (1.16.13).

+ A opgao Snap do comando Grade é igual ao espagamento da grade para o espacamento de snap atual.

+ Linhas de grade ou pontos nao sao impressos.

Tutorial: Desenhar com Precisdo: Snap e Grade Clique aqui (1.5.1) para ver.

Usando a grade adaptativa

Quando SNAPTYPE = 2, o movimento do cursor é controlado por uma grade adaptavel da qual o espagamento
depende do fator de zoom atual da visualizagao e do valor da preferéncia do usuario AdaptiveGridStepSize. O valor
dessa escolha é expresso em pixels. Como resultado, o tamanho do passo da grade adaptavel aumenta quando
vocé diminui o zoom e diminui quando vocé aumenta o zoom. O tamanho do degrau da régua no Manipulator
(1.24.11) também depende da preferéncia do usuario AdaptiveGridStepSize.
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Exibir as configuragoes de Snap e Grade
Faca um dos seguintes:

+ Cligue com o botao (1.8.2)direito do mouse no campo Quad na barra de status e selecione Personalizar
itens do Quad... no menu de contexto. (1.454)

Figura 1.454
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Settings...

¥ Command Bar
v Status Bar

+ Abra a caixa de didlogo Configuragoes (1.10.11) e clique no botao Desenhos . Em Elaboragao , expansao
Entrada de coordenada e Snap / grade .

Para sincronizar o espacamento de Grade e Snap

1. Digite Localizar na linha de comando, e pressione Enter. Vocé é solicitado: A grade esta ligada: OFF / Aspect
/<Grid spacing (synced with snap)>:

2. Digite P, e pressione Enter.

3. Digite Snap na barra de comando e pressione Enter. Vocé é solicitado: Snap ativado, x e y = 0.2000: Desa-
tivar/Rotacionar/Estilo/Aspecto/: <Snap spacing>

4. Digite um novo valor para o espacamento do snap e pressione Enter. O valor é aplicado tanto para snap
como a grade.

Nota: O espagcamento da grade permanece sincronizado com o espacamento de snap até vocé definir um espa-
¢amento da grade diferente usando o comando Grade ou na caixa de didlogo Configuragoes.

Para definir os Limites do Desenho

Consulte o comando LIMITES (6.20.29) .

Para definir os Limites do Desenho

Clique no botao de ferramenta Limites de desenho () na barra de ferramentas Configuragoes para ativar /
desativar a variavel de sistema LIMCHECK (1.10.11). Se LIMCHECK = Liga, ndo é possivel desenhar fora dos
limites do desenho. A aparéncia do botao (press. ou ndo) em Limites do Desenho reflete o status atual dos
Limites do Desenho: A opgao Exibir além da area Limites da variavel (1.10.11) de sistema GRIDDISPLAY define
se havera ou nao a exibicao da grade que indica os limites do desenho.

Usando o Snap Isométrico

Vocé pode usar o Vocé pode usar a opgao de Grade e snap isométrico para criar desenhos isométricos bi-
dimensionais. Com a opgao de isométrica, vocé pode desenhar uma visualizagao tridimensional simulada em
um plano bidimensional, muito préximo de vocé pode desenhar em um pedaco de papel. Nao confunda dese-
nhos isométricos com desenhos tri-dimensionais. A opg¢ao de isométrica sempre usa um dos trés planos pré-
definidos, que sao indicados como Esquerda, Direita e Superior. Vocé nao pode alterar o arranjo destes planos.
Se o Angulo de Snap for 0, os trés eixos isométricos sdo 30 graus, 90 graus e 150 graus. When vocé ajusta o
Estilo de Snap para Snap Isométrico e entao define Par Isométrico de Snap para Esquerda, Topo ou Direita, os
intervalos de snap, grade, e linhas do cursor alinham com o plano selecionado. A grade é mostrada sempre como
isométrica e usa coordenadas-y para calcular o espagamento da grade. Se o Modo (1.14.2) Ortogonal estiver
ativo, o movimento das linhas do cursor é restringido para o atual plano isométrico. Pressione a tecla de fungao
F5 para alternar a definigdo do Par Isométrico de Snap.
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El Coordinate input

Figura 1.455
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1. Exibe a configuragdo Snap/Grade no dialogo Configuragoes (1.10.11) : (1.455)

Ligue o modo ortogonal .

> 0N

(1.456 on the next page)

Use the SNAP command to set the Snap Style setting to Isometric Snap .

Prima a tecla de funcao F5 para definir o plano de desenho adequado: Superior, A Esquerda ou A Direita .
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Definindo o angulo de Snap

Figura 1.456
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Voceé pode rotacionar uma grade pontilhada usando a configuragio de Angulo de Snap (se o Angulo de Snap é
diferente de zero, linhas de grade nao sao exibidas).

1. A configuracéo Entrada dindmica na exibigcao de dialogo Configuragdes (1.10.11):
2. Selecione a configuracao do Angulo de ajuste .
3. Digite um novo valor no campo de configuragao Snap Angle.

4. Feche a caixa de dialogo \"Configuragoes\".

Nota: Vocé também pode definir oSnap Angular , digitando snapang na barra de comando. Quando estiver em

um comando, digite 'snapang (com um apdstrofo na frente), para definir a variavel de transparéncia de Angulo de
Snap (= sem interromper o comando em execugao).
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1.14.13 Snap a uma grade adaptavel

O recurso de grade de encaixe adaptavel permite a vocé criar, editar, cutucar (1.14.14) e manipular (6.21.2) enti-
dades usando valores concisos, sem usar o teclado. O tamanho do passo de encaixe é adaptado de acordo com
o fator de zoom atual da tela. O snap a grade adaptavel fica ativo se SNAPTYPE = 2. Esta variavel de sistema
se sobrepbe ao SNAPMODE. A preferéncia do usudrio AdaptiveGridStepSize controla o menor tamanho de etapa
disponivel (em pixels); o padrao = 4 pixels. Faga o seguinte:

1. Mova o cursor sobre uma entidade ou subentidade, e mantenha brevemente o botao esquerdo do mouse
pressionado (= clique longo do bot. esquerdo do mouse). O assistente Manipulator é exibido: (1.457)

Figura 1.457

2. Mova o cursor sobre o eixo na diregdo em que vocé deseja mover a entidade. O eixo selecionado é desta-
cado; as outras partes do Manipulator ficam esmaecidas. (1.458 on the next page)

3. Mova o cursor. A Régua é exibida. A distancia atual de deslocamento é exibida em um campo dinamico. A
resolugao de salto da grade se adapta automaticamente de acordo com o fator de zoom.

(1.459 on the facing page) (1.460 on page 474)
Divisoes da régua em 2 mm Divisoes de régua em 5 mm

4. (opgao) Aumentar ou diminuir o zoom para ajustar a grade dinamica.

5. Siga um destes procedimentos:

+ Clique para concluir.
+ Digite um valor no campo dinamico, e pressione Enter
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Figura 1.458

Figura 1.459
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Figura 1.460
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1.14.14 Cutucar

0 auxiliar de desenho Cutucar permite mover entidades ou subentidades selecionadas em pequenos incrementos
ao longo do eixo X, Y ou Z usando o teclado.

Usando o Cutucar

1. Selecione uma ou mais entidades ou subentidades.

2. (opcao) Mantenha pressionada a tecla Ctrl, e use as teclas de seta esquerda/direita para mover a selegao
ao longo do eixo X do atual sistema de coordenadas. A linha de comando diz: CUTUCAR: deslocar ao longo
do eixo X do UCS: 10+

3. (opgao) Mantenha pressionada a tecla Ctrl, e use as teclas de seta acima/abaixo para mover a sele¢ao ao
longo do eixo Y do atual sistema de coordenadas. A linha de comando diz: CUTUCAR: deslocar ao longo do
eixo Y da UCS: 10+

4. (opgao) Mantenha pressionada a tecla Shift, e use as teclas de seta acima/abaixo para mover a selegao ao
longo do eixo Z do atual sistema de coordenadas. A linha de comando diz: CUTUCAR: deslocar ao longo do
eixo Z da UCS: 10+

* 0 tamanho do passo usado pela funcionalidade CUTUCAR é baseado na resolugao do snap da grade adaptavel
(1.14.13). Aumente ou diminua o zoom para diminuir/aumentar o tamanho do passo.
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1.14.15 Snaps a Entidade

Comandos: 2DINTERSECTION, (6.2.1) 3DINTERSECTION (6.3.6), MAIS PROXIMO (6.22.2) CENTRO (6.9.3), , EX-
TREMIDADE (6.13.7)EXTENSAO (6.13.21) DE (6.14.11), GCE (6.15.4), INSERCAO (6.17.15) INTERSECAO (6.17.20),
PTOMEDIO (6.21.16)MTP, (6.21.35) , NENHUM (6.22.8),PARALELO (6.24.4) , PERPENDICULAR (6.24.23)PONTO
(6.24.32),QUADRANTE (6.25.7) ,TANGENTE (6.29.9) Snaps (saltos) a entidades permitem que vocé rapidamente
selecione pontos geométricos exatos em entidades existentes, sem ter que saber as coordenadas exatas desses
pontos. Com snap a entidade, vocé pode selecionar a extremidade de uma linha ou arco, o centro de um circulo, a
intersecgao entre duas entidades, ou qualquer outra posicao geometricamente significativa. Vocé também pode
usar snaps a entidades para desenhar entidades que sejam tangentes ou perpendiculares a uma entidade exis-
tente. Vocé pode usar snaps a entidades a qualquer hora que precise especificar um ponto. Vocé pode trabalhar
com snaps a entidades em uma de duas maneiras

+ Ativar uma opgao de snap a entidade que permanece em vigor até vocé desliga-la, escolhendo um snap de
entidade quando nenhum outro comando estiver ativo.

+ Permite uma snap a entidade isolada, para uma unica selecao, escolhendo um snap de entidade quando
outro comando estiver ativo. Vocé também pode usar um snap de Unica entidade para sobrepor-se a um
snap a entidade em uso.

Ao usar snaps de entidade, o programa reconhece apenas entidades visiveis ou partes visiveis das entidades.
Vocé nao pode fazer salto a entidades em camadas que estejam desativadas ou a partes em branco em linhas
tracejadas. Se a variavel de sistema APBOX estiver ligada, a entidade Caixa de Abertura de Snap é adicionada a
mira quando uma ou mais snaps a entidades estiver ativa. Quando vocé mover o cursor este se encaixa ao ponto
de snap mais proximo ao centro da Caixa de Abertura de Snap . O Marcador de Snap indica o ponto atual de snap.
Avariavel de sistema DRAGSNAP (1.10.11) controla o comportamento do 'snap’ enquanto é feito o arraste, oferece
uma experiéncia adicional em WYSIWIG. DRAGSNAP controla se retangulos elasticos dinamicos (rubberbands)
sao mostrados na posicao atual do cursor ou na posigao de captura da entidade. DRAGSNAP aplica a todos
os comandos de modificar que mostram ag¢des dinamicas, como COPIAR, COLARAT, COLARB, MOVER, ROTAC,
ESPELHAR, ESCALAR e ESTICAR.

+ DRAGSNAP = 0 (Default),.entidades arrastadas sdo mostradas no local do cursor.
+ DRAGSNAP = 1: as entidades arrastadas sao exibidas no local de snap a entidade atual.

A variavel de sistema OSOPTIONS (1.10.11) suprime os snaps a entidades em certos tipos de entidades. O valor
€ armazenado como um bitcode usando a soma dos valores das opcoes selecionadas.

+ 1: Snapping a entidade esta desabilitada para entidades hachura.
+ 2: Snapping a entidade esta desabilitado para geometria com valores Z-negativos quando usar um UCS
dinamico.
+ 4: Snapping a entidade é desabilitado para extremidades de linhas de extensao de dimensdes.
Pressione a tecla TAB , sem mover o mouse, para percorrer todas as possiveis snaps a entidades. Se a variavel

DYNMODE tiver um valor positivo (Dimensdes dinamicas (1.14.9) ligada), o ciclo de snap a entidade nao é pos-
sivel. Clique no campo DYNMODE na barra de status (1.8.2) para alternar a exibigao de dimensdes dinamicas.

Para definir as configuragoes de Snap a Entidade
1. Abra a caixa de dialogo Configuragdes (1.10.11).

2. Na caixa de didlogo Configuragoes, expanda a classe de configuracdes Program Options.

3. Em Opgoes do programa expanda o grupo de configuragdes Exibir e role para baixo até as configuragdes
Snap a Entidade . (1.461 on page 478)

Utilizador preferéncia Titulo Descricao

SnapMarkerSize Tam. marcador snap Define o tamanho do marcador de
shap. (padrao é 6)

SnapMarkerThickness Espessura marcador snap Define a espessura do marcador de
snap. (padrao é 2)

SnapMarkerColor Cor marcador snap Define a cor do marcador de snap.

(padrao = 20)
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3dSnapMarkerColor

DisplaySnapMarkerlnAllViews

ExibirDicas

3d snap marker color

Marcador de snap nas vistas

Dicas de snap

Define a cor do marcador de snap
3d (padrao = 5 (Azul)). Ver 3D
Entity Snaps (1.14.16). Se

OSNAPZ =1 (D? Ignorar elevagao
de snap a entidades), o marcador
de snap 3d também é exibido no
ponto 3D identificado, que é

entao projetado no plano XY do
UCS atual na Elevagao atual.
(1.469 on page 490) O marcador
de snap 3d (1) exibe o ponto 3d
identificado, o marcador de snap
(2) exibe na altura atual de
Elevacao.

Se multiplas viewports estao aber-
tas, permite a exibigao do marcador

de snap em todas as viewports.
Permite exibicao de dicas Snap a
Entidade.

4. Em Desenho expanda o grupo de configuragdes Desenho e va para Entrada de coordenada > Snaps a Enti-
dade. (1.462 on the following page)

Variavel do Sistema
OSMODE

3DOSMODE

OSNAPCOORD

OSNAPZ

OSOPTIONS

ApBox

Abertura

DGNOSNAP

DWFOSNAP

PDFOSNAP

Titulo
Modo shap ao objeto

Modo de snap entidade 3D

Coord. do snap de entidade

Ignorar elevagao do snap de enti-
dade

Opcoes do snap de entidade

Caixa abertura snap
Abertura do snap

Snap de entidade DGN

Snap a entidade DWF

Snap a entidade PDF

Descricao
Define os modos de shap a entidade

e alterna snap liga/desl.
Define os modos de snap a entidade

para recursos de entidade 3D como
o ponto médio de uma aresta ou o

centro de uma face. ]
Determina se snaps a entidade

sobrepoem-se a coordenada en-

trada pelo teclado.
Substitui coordenada-Z do ponto

de snap com o valor atual da varia-

vel do sistema ELEVATION.
Suprime snaps a entidade em ha-

churas e/ou linhas de extensao de
dimensao ou valores negativos-z

no modo de UCS dinamico.
Alterna a exibicao da caixa de aber-

tura (2).

Define o tamanho da caixa de aber-
tura Autosnap. (padrao é 10)
Permite o encaixe da entidade em
entidades nos arquivos de subja-

céncia DGN. )
Permite o encaixe da entidade em

entidades nos arquivos de subja-

céncia do DWF. ]
Permite ajuste a geometria nos ar-

quivos pdf.

Tutorial: Desenhar com Precisdo: Snap e Grade Clique aqui (1.5.1) para ver.
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Snap marker size

Snap marker thidness

Snap marker color

3d snap marker color

Auto tracking vector color
Snap marker in all views
Locked layer fade control

Xref dat