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Capitolo 1

BricsCAD

1.1 Iniziare

1.1.1 Benvenuti in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/s57w237tmBM Che tu sia un utente alle prime armi o un professio-
nista CAD esperto, potrai creare i tuoi disegni utilizzando le numerose funzioni di miglioramento della produttivita
del software. Con centinaia di soluzioni di terze parti, BricsCAD & la potente piattaforma software CAD che unifica
il CAD 2D e la modellazione diretta 3D nel formato .dwg su Windows e Linux. Queste sono solo alcune delle mol-
te funzionalita incluse nel programma che permetteranno anche agli utenti piu inesperti di trasferire agevolmente
qualsiasi disegno su base CAD. Il programma & stato inoltre arricchito di strumenti che sono stati richiesti nel
pacchetto grafico da utenti CAD esperti nel corso degli anni. Con BricsCAD avete a disposizione un programma af-
fidabile dotato di un software di alta qualita per riprodurre i vostri disegni. Siamo sicuri che i risultati soddisferanno
le vostre aspettative! In questa guida vengono descritte tutte le caratteristiche di BricsCAD. Alcune caratteristi-
che non si applicano alle versioni Classic e/o Pro; alcuni comandi non sono supportati sulle piattaforme Linux e/o
Mac. Si veda il Riferimento dei Comandi (??) per verificare la disponibilita di un comando sulle varie piattaforme
(Windows, Linux, Mac) e livelli di funzionalita (Platinum, Pro o Classic).


https://www.youtube-nocookie.com/embed/s57w237tmBM
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1.1.2 Differenze tra piattaforme e livelli

WINDOWS MAC LINUX Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic Funzionalita CAD K ¥ [
KIHNKKN Risoluzione di Vincoli 2D NN KW K KX ¥ K Pieno supporto lisp XN KKK K XK K Connettivita Bricsys 14/7
RUNENKEKNModellazione Diretta N - N K - X K - Genera Viste U N - WX -H K- Rendering Nl - NK-HK - VBARNK - -
---- - BRXWN-H(T)8(1)-8(1) A1) - Risoluzione di Vincoli 3D N §l - KN -U{ - Creazione di Vincoli 3Dl -- - -1

Riconoscimento intento del disegno i -- [ - - Modellazione di Assiemill- - {--H BIME(2)--R(2)-
-0 (2)--Lamierall (2)-- (2) --H (2) - - Communicator § (3) B (3) - ¥ (3) B (3) - ¥ (3) B (3) - (1) Senza classi MFC.
(2) Opzionale - Richiede una licenza specifica. (3) Opzionale - Richiede una licenza specifica. Il Communicator € un
modulo aggiuntivo che permette di importare ed esportare dati CAD 3D da e per tutti i principali programmi MCAD.
Visualizza la tabella comparativa completa sul sito web Bricsys.

Argomenti correlati

Licenza (??) Attivazione (??)

BRICSYS 6


https://www.bricsys.com/en-intl/bricscad/compare/

CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.1. INIZIARE

1.1.3 License Options
Choose your license level

BricsCAD licenses are available in 6 levels: Classic, Pro, Platinum, BIM, Mechanical and BricsCAD Ultimate.

BricsCAD Classic If you create general 2D designs, the Classic license may be right for you. Compared to Auto-
CAD® LT, it also allows to view and edit 3D models and running Lisp routines.

BricsCAD Pro. If you do any 3D modeling or run third-party CAD applications BricsCAD Pro is the right choice.

BricsCAD Platinum BricsCAD Platinum includes direct 3D modelling with a full 3D constraint system, Rendering
with materials and lighting and access to third party applications.

BricsCAD BIM A BricsCAD BIM license includes all Platinum features. You can use your current CAD skills to
smoothly move to creating real Building Information Models in record time. One product, one workflow, all in
industry-standard DWG.

BricsCAD Mechanical On top of all Platinum features, a BricsCAD Mechanical licenseoffers a complete mecha-
nical design toolkit, all in .dwg. , including sheet metal functionality.

BricsCAD Ultimate This license level combines the BIM and Mechanical licenses. ( ??)
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Figura 1.1

BricsCAD" Platinum

All BriesCAD Pro features plus

BricsCAD" Classic BricsCAD " Pro

Features including All BricsCAD Classic features plus

+* Familiar 20/30 CAD with more " Durect 30 Modeling Engine

+"  Full LISP customization buili-in ' Rendering w/materials & lighting

~" 100% Aeal DWG performance »" Access 1o Third Party applications

BricsCAD® BIM BricsCAD" Mechanical

All BricsCAD Platinum features plus All BriesCAD Platinum features plus

Configurable bills of materials

+»" Real BIM, all in DWG
- Automated balloon tag placement

+"  Free-farm 3D Conceptual Madeling
Assembly mass properties

Advanced render ng & visualization
Automatic exploded views of assemblies

Autormatic classification tools

Al-based PROPAGATE warkflow

i - Sheet metal design from scratch or from solids
HVAC & Structural Modeling tools

'

"

Iy

W

" Assembly/disassembly animations
'

+" Re-working of impaorted sheet metal parts
Stunningly accurate take-offs

« Simultaneous editing of folded and un-folded parts
Full IFC Interoperability

L N

The warld's best documentation tools
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Communicator for BricsCAD If you design for the manufacturing industry and need to exchange data with other
popular manufacturing applications, you should consider adding Communicator to your Pro, Platinum, BIM or
Mechanical license. Communicator running on BricsCAD Pro imports parts. When running on Platinum, BIM or
Mechanical it imports full assemblies with embedded PMI (Product and Manufacturing Information).

Choose your license type

BricsCAD offers flexible licensing options so you can purchase the right software with terms that best meet
your needs. You can buy a perpetual license or an annual subscription. Additional options include volume, network,
and academic licensing. (??)

Figura 1.2

BRICSYS

A BricsCAD

For students and schools
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Perpetual license When you purchase a perpetual license, you own the software. And remember, BricsCAD edi-
tions run on Microsoft Windows, macOS and Linux — your choice! Pretty amazing, right? You can choose from two
options. The All-In Maintenance option includes automatic upgrades and support. It's the least expensive way to
stay up to date with BricsCAD. Or, if you prefer to purchase upgrades at your discretion, you have that option! (??)
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1.1. INIZIARE

(< BricsCAD + All-In Maintenance

When you choose All-in Maintenance, you are entitled to all
software updates and the next major release of BricsCAD.

@: Pricrity support

+) Stay up-to-date

+) Perpetual right-to-use

+) Lowest cost of ownership to stay up to date

Your initial cost is a bit higher, as your upgrade to the next
major version of BricsCAD is included in the first year's All-In

maintenance program price

Discaver All-ln Maintenance

f BricsCAD + Yearly Upgrades

You can buy a BricsCAD license and upgrade it each year to
the latest version. Bricsys releases a new major version of
BricsCAD each year.

@

Perpetual right-to-use

I+

You choose when to upgrade

No priority support

0

Upgrade costs go up if you skip versions

(1

Discover our prices

Rental license When you choose the rental option, you have access to the latest version of BricsCAD for a year.
It includes Priority Support and access to all new versions that are released during the time your subscription is

active. (??

BRICSYS
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Figura 1.4

‘P One Year Rental

A BricsCAD rental subscription gives you access to the
latest version of BricsCAD for one year, and includes all
new releases that become available during that year..

@ One year right-to-use license, with Priority Support. The
= lowest initial cost.

No perpetual right-to-use the software. You must renew your
{:] subscription each year to continue to use BricsCAD. Rental
=" represents the highest cost to stay up-to-date with BricsCAD
over 5 years.

» Contact us
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Academic license Students, faculty, instructors, and educational institutions have free access to all BricsCAD
software for 12 months. And, you can renew it yearly with a current student ID. Simply register as a student or
school/teacher with your academic information. (??)

BRICSYS 13
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Figura 1.5

Educational Institution

iz e rm [ ErmeTee TR [ B E mEs T (e
D'\.:-. KBSD Me InTo 200 SD0OUT DNCEYs proCQucts, nNsw
.

{required)

Additional license options The most common type of license is for a single-user. However, BricsCAD is also
available with network or volume licenses.

Single user license The single user license agreement is for a single user. However, each single user license
allows two activations. You can install it on two machines, for example a workstation in the office and a laptop in
the field. But, only one can be in use at any time. Single user licensing is available for perpetual or rental licensing.
Academic licenses for students are always single-user.

Network license The network licensing agreement enables multiple users to access BricsCAD within a LAN (Local
Area Network). The number of available network licenses defines the number of users who can concurrently use
the software. The network license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year
maintenance contract to get you started. Network licensing is also available to institutions using an academic
license.

Volume license The volume licensing agreement allows you to use BricsCAD software within a defined user base.
You can install the software using a single license key valid for every user. This greatly simplifies license manage-
ment. The volume license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year maintenance
contract to get you started. And, it's the default for an institutional academic license.

Activate your trial license

Regardless of which licensing option you choose, you'll receive a license key to activate your trial. First, launch
the software and then choose Enter License. ( ??) Enter your BricsCAD license key. If you're using a network license,
you may have to contact your administrator for relevant server information. See the LicEnterKey (??) command for
detailed information.

BRICSYS 14
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Figura 1.6

BricsCAD

Free Trial

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in & days.

Enter License ... Contiriue

Manage your Licenses

Commands: LicenseManager (2?), RunAsLevel (??) Inside BricsCAD you can view and manage your software
licenses in the License Manager. It indicates your active license and enables you to upgrade to a higher license
level. Choose Buy to purchase a license for any of the modules directly from the Bricsys store. After you obtain
a license key, choose Details. Then, choose Modify and enter the key to activate the module. You must relaunch
BricsCAD for the new license level to load. Even with BricsCAD and all the modules activated, you can continue to
use RUNASLEVEL to try the software at lower levels. If you're a CAD Manager, this can help you determine which
editions and modules are best suited for various users.

BRICSYS 15



1.1. INIZIARE CAPITOLO 1. BRICSCAD

1.1.4 Download and install BricsCAD trial
Download the BricsCAD Free Trial

The download form is simple, without requiring you to provide a lot of excess information. Just enter your email
address and then select the options for your download! You can select from Windows, Mac or Linux operating
systems in 18 different languages! If you select the Windows operating system, you can also choose whether
you want the 32 or 64-bit version. After specifying your download options, agree to the Terms of Use and choose
Download. ( ??) If you haven't yet created a Bricsys account using the email address you entered, you can create
one or enter a different email address for which you’ve previously created a Bricsys account. Then you're ready to
download! ( ??) You may have the option to Run the install as soon as it downloads or save the download to install
later. Based on experience with other CAD software, you may automatically want to save the download first and
then install it another time. Why do you do that? The download and install of some popular CAD applications takes
a significant amount of time. So, you separate them into two tasks that you can squeeze into your busy workday. No
need to squeeze with BricsCAD! It's fast! You won't even have time to grab a coffee during the few minutes it takes
to download and install BricsCAD! You'll just have to find another excuse for your coffee break. In fact, BricsCAD
downloads and installs so fast that many newbees, like me, try to download it multiple times thinking it’s failed!
Rest assured it's just THAT fast! So, feel free to save the download and install later, but don't let time constraints
be the reason why! | prefer to get it done, so | choose Run!
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1.1. INIZIARE

Download BricsCAD

1 agree with the terms ¢ (required)

BRICSYS

| already have an account

B Remember me
Forgot username/password?

Figura 1.7

Download BricsCAD

Figura 1.8

| don't have an account

Regular user

heidi.hewett@gmail.com

Download BricsCAD

»

e —

@ (required)

Download

1 2018 Menhis WY, B Aghts reserved

Company name

[ ¥es, keep me informed about Bricsys p

ts, new features and promotions

BRICSYS
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Install BricsCAD Software

On my system, with a wireless connection, it took about 1 minute to download. When it finishes downloading, the
installer prompts you to accept the license agreement and install location. You can also choose to add a shortcut to
the desktop and automatically display release notes when the install completes. And for those of you considering
a move from AutoCAD, notice the options for file associations. | expect those look familiar to you! (??) (??) (??)
(??) If you're sitting right there ready to respond to those prompts, the install only takes about one minute. So, don’t
be tempted to take that coffee break just yet! ( 2?) When BricsCAD finishes installing, you can choose to activate
it using the 30 day trial or enter a valid license key. ( ??) If you choose to activate the trial, each time you launch
BricsCAD you're reminded how many days are remaining in your trial and you're offered another opportunity to enter
a valid license key. (??)

BRICSYS 18



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.1. INIZIARE

Figura 1.9

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

BRICSYS END-USER LICENSE AGREEMENT

This Bricsys End-User License Agreement ("EULA") is a legal
AGREEMENT between you (as the registered representative and on
behalf of a single entity) ("End-User-Licensee") and Bricsys NV
("Bricsys") for the Bricsys product, which may include associated
media, printed materials, and "online" or electronic documentation
("SOFTWARE PRODUCT"). By installing, copying, or otherwise using the
SOFTWARE PRODUCT, you agree to be bound by the terms of this

EULA. If you do not agree to the terms of this EULA, do not install or
use the SOFTWARE PRODUCT.

[]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Next Cancel
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Figura 1.10

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Destination Folder
Click Next to install to the default folder or click Change to choose another.

Install BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US to:

C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V18 en_US)\

Change...

Back Next Cancel
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Figura 1.11

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional task to perform, then click Next.

[] Add a shortcut on the desktop.

Display the release notes.

Back Next Cancel
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Figura 1.12

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup

File Associations
File extensions and icons to be associated with BricsCAD:

application DIFFERENT from BricsCAD.

.dwg ctb
dwt stb
dxf pc3
sid
Check all
Back

Next

Al

Following file extensions will be associated with the BricsCAD
application. Uncheck to disallow association. Association(s)
shown unchecked, are currently associated with an

Cancel

BRICSYS

22



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.1. INIZIARE

Figura 1.13

[@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Completed the BricsCAD V18.2.08 (x64)
en_US Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Launch BricsCAD.
Back Finish Cancel
Figura 1.14
Bricsys License Manager >

Activate BricsCAD
Free Trial Activate License

If you don't have a license, you If you have a license, please

can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD online.

Mo internet connection? Activate manually. ..
Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose. ..
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Figura 1.15

BricsCAD

Free Trnal

[ trial maae, BricsCAD nars &5 3 Platinum versian.

The rid penod mll expre in 28 days,

BRICSYS
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1.1.5 Exploring Trial Levels
BricsCAD Editions

You can purchase BricsCAD available in three different editions: Classic, Pro, and Platinum. The BricsCAD Clas-
sic edition is for2D drafting and is comparable to AutoCAD LT®. However, it also includes full LISP support! The Pro
edition adds 3D modeling, visualization tools, and access to third-party applications. It's comparable to AutoCAD®.
BricsCAD Platinum adds 3D constraint creation, design intent recognition, assembly modeling, deformable mo-
deling and 3D Compare. | don’t know what to compare that to! | guess that makes it incomparable! ( ??) Visit
https://www.bricsys.com/bricscad/ to learn more about the BricsCAD purchase options.
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Figura 1.16
BricsCAD® Classic BricsCAD® Pro BricsCAD® Platinum
Cost-effective entry to CAD, focussing BricsCAD Pro adds 3D Modeling, access to all Adds advanced features such as 3D
primarily on 2D. programming tools and third party Constraints and Assembly modeling.
applications. Flatinum is required for the BricsCAD BIM
& Al familiar CAD funictionalities and sheet Metal modules.
@ Full LISP support (v, vir, via and viax) ©  Alfamiliar CAD functionalidies
@ Bricsys 247 doud connectivity @  Full LISP, VBA, BRX & MET support © Al familiar CAD functionalities
& Fiexible licensing @  Bricsys 24/7 coud connectivity @ Full 5P, VBA, BRX & MET support
& Flesible licensing @ Bricsys 24/7 doud connectivity
@ Direct 30 Modeling @ Flexible licensing
& Rendering, materials and lighting @ Direct 3D Modeling
& Access to Third Party Applications @ Rendering, materials and lighting
@ 3D constraint creation
@ Design intent recognition
@ Assembly modeling
@ Deformable Modeling
@ 3D Compare
Buy for 590 USD/480 EUR Buy for 750 USD/640 EUR Buy for 1110 USD/990 EUR

Buy for 810 USD/680 EUR Buy for 970 USD/840 EUR Buy for 1330 USD/1190 EUR

Including priarity support and major uperade ' Including priority suppart and major upgrade ! Including priarity suppart and major upgrade '

BricsCAD Modules

While BricsCAD Pro and Platinum offer significant CAD functionality to typical designers, you may want more.
Therefore, Bricsys offers three optional modules that are built on top of BricsCAD: BIM, Sheet Metal, and Commu-
nicator. You can add any or all of these modules to BricsCAD Platinum. The BIM module enables you to create
full-featured building information models. With the Sheet Metal module, you can import, create, unfold, rework and
export sheet metal parts. The Communicator module allows you to import and export 3D CAD data from popular
manufacturing file formats including CATIA, Inventor, and SolidWorks. Unlike BIM and Sheet Metal, the Communi-
cator module is not installed with the Trial download of BricsCAD. However, you can download and install a trial
version of Communicator with either the BricsCAD Pro or Platinum editions.

Figura 1.17

E BricsCAD Prompt History — O b

Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum:: A
Cancel

: RUNASLEVEL

Specify product [BricsCAD/Communicator/SheetMetal/BIM] <BricsCAD:: v

Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum>:|
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Trial Levels

When you install BricsCAD, it automatically installs the Platinum edition. If you access it using a trial license,
you can also try the BIM and Sheet Metal modules. You may wish to test the differences between editions and
modules to determine which combination is right for you. Let me introduce you to the RUNASLEVEL command!
While in trial mode you can use the RUNASLEVEL command to change the behavior of BricsCAD. First, choose the
BricsCAD option and then enter which edition you want to try: Classic (C), Pro (P) or Platinum (PL). You'll have to
close and restart BricsCAD to see the changes. ( 2?) Changing the BricsCAD level allows you to experience each of
the editions during your trial period! Similarly, use the RUNASLEVEL command to enable or disable BIM and Sheet
Metal tools. You can try as much, or as little, BricsCAD functionality as you want without having to install or uninstall
additional software!
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Figura 1.18
Welcome *
)’ BH|BS[:A[] Get Started @ Get started help
New drawing Open other drawing Start from template
GET STARTED
Open a recent file
PROFILE PRESETS
1. W_3x1_L dwg 6. Drawing1.dwg
WHAT'S NEW 2. Plans.dwg 7. octagonal-window.dwg
3. randomtest-5.dwg 8. special-window-6p.dwg
TUTCJR_[JE\I_S 4 Section Plane (1 :: d-\\_-'g g S'_c'l'“da’d-'\‘." '1d"=""-4p-1 d'\‘-'-g
5. Villa_V16_Final.dwg 10. rhombus-window.dwg
Set current profile Select other profie...
2D Drafting 3D Modeling BIM Mechanical MyBIM
|

1.1.6 Inizia

Se la variabile di sistema GETSTARTED & impostata su ON, quando si avvia BricsCAD, viene visualizzata la fine-
stra di dialogo Benvenuto. Qui & possibile scegliere il Profilo utente per la sessione corrente. E possibile scegliere
tra diversi aree di lavoro, ognuna delle quali con un profilp utente Preimpostato. Il profilo utilizzato piu di recente &
indicato da una cornice blu. (??

NOTA La prima volta che BricsCAD viene avviato, nella
finestra Benvenuto l'opzione Inizia € mancante.
Viene visualizzata invece la scheda Aree di Lavoro.
Dopo aver scelto I'Area di Lavoro preimpostata, la
finestra di dialogo visualizza anche Inizia con I'area
di lavoro/profilo utente selezionata nell'elenco
Impostazione profilo corrente. ( 2?)

Per avviare una sessione di BricsCAD

1. Accettare il profilo utente attualmente selezionato o selezionare un profilo nell'elenco Impostazione profilo
corrente.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Fare clic sul pulsante Nuovo disegno per creare un nuovo disegno utilizzando il modello predefinito del profilo
corrente.

« Fare clic sul pulsante Inizia da modello per creare un nuovo disegno utilizzando un modello di vostra scelta.
+ Fare clic sul pulsante Apri un altro disegno per aprire un disegno esistente.

+ Fare clic su un disegno nell’elenco Apri un file recente. Il numero di file in questo elenco & controllato tramite
la variabile di sistema NFILELIST. Qui possono essere elencati fino a 20 file.

Per selezionare il profilo utente di avvio

Eseguire una delle seguenti operazioni:

* il gj un profilo nell'elenco Impostazione profilo corrente. ( ??) Di default vengono visualizzati i cinque
ulilkzati piu di recente. Se necessario, trascinare il bordo destro della finestra di dialogo Benvenuto 2
visualizzare altri profili.
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Figura 1.20

Select profile >

2D Drafting
30 Modeling
BIM
Mechanical
MyBIM
MyDefault_2D
MyMechanical
MoDew

Sheet Metal

QK Cancel

Utilizzare un'Area di Lavoro Predefinita

BricsCAD viene fornito con un gruppo di aree di lavoro/profili predefiniti da codice. E possibile utilizzare queste
aree di lavoro/profili predefinite come modelli per creare le proprie impostazioni di profilo utente.

1. Fare clic su AREE DI LAVORO nella finestra di dialogo Benvenuto. ( 2?)

2. Scegliere Imperiale o Metrico nell’elenco Unita per impostare la variabile di sistema MEASUREMENT del
profilo.

3. Selezionare un’Area di Lavoro Preimpostata, ad esempio Disegno 2D. Viene visualizzata una finestra di
dialogo. (??)

4. Digitare un nuovo nome nel campo nome profilo (ad es. il proprio nome) per creare un nuovo profilo utente
utilizzando le impostazioni hardcoded dell'area di lavoro/profilo preselezionato. Se si digita il nome di un
profilo utente esistente una finestra di dialogo chiede di confermare per sovrascrivere il profilo esistente
utilizzando le impostazioni hardcoded del profilo preselezionato. ( 2?)

Consente di visualizzare la finestra di dialogo Inizia con il nuovo profilo utente selezionato nell’elenco Impostazione
profilo corrente.
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Figura 1.21

Welcome s
@ Get started help

), BHlBSBAU Choose your profile Units: |imperial ~

2D Drafting

Create technical drawings, plans layouts, annotate designs quickly.

GET STARTED

PROFILE PRESETS

3D Modeling

Use powerful tools for direct solid modeling while preserving imported design intent.

WHAT'S NEW

TUTORIALS Mechanical

Use powerful 3D constraints to easily compose assemblies as top-down or bottom-up

BIM

Combine the accuracy of solid modeling with the simplicity of sketching programs.

Sheet Metal

Create sheet metal parts from scratch, or rework parts imported from other MCAD

§| B & © B

Figura 1.22

Create / Reinitialize profile >

Profile name: 20 NG

Ok Cancel

Figura 1.23

Create / Reinitialize profile ot

A profile with this name already exists, Do you want to overwrite it?

Yec Mo Cancel
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Figura 1.24

Wnlozma x
7]
}'.. BRICSCAD Chaose pour prafile Uniks: il -

D Draftiesg
Create bachnical dramings, plars epauts, amnokate desipns quiddy,

(£

PROFILE PRESETS

30 Modekig
LUise powrerful toals far diredt sakd mesdeding while preserving imported dasign inkant

Machanica
Use pawrerful 30 carestrainks to casly compase assemblies &5 Wp-dawem ar botham-ug deskyre

BIiM
Carmbing the accwrscy al solid radalng with the simplidty of skaiching programes

Shemat Metal
Creabe sheal ratel parts from scratch, ar reveark paris impartad from other MOAD systems.
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1.1.7 Exploring each Workspace

The profile you select determines which workspace is active when you launch BricsCAD. Regardless of which
profile you select, you can easily change the current workspace. Simply right-click on the Workspace control in the
status bar. You'll find a similar Workspace control at the top of the application window in the 2D Drafting and 3D
Modeling workspaces. Now, let’s take a closer look at each of the pre-defined workspaces. ( ??)

2D Drafting Workspace

In the 2D Drafting workspace, you have easy access to the most common tools for drafting and annotation.
These tools are available in all the BricsCAD editions from Classic to Platinum. If you're exploring BricsCAD as a
former AutoCAD LT user, the 2D Drafting environment should feel familiar to you. However, the 2D Drafting work-
space in BricsCAD includes valuable tools you won't find in AutoCAD LT. I'll describe some of them in future posts.

(??)
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3D Modeling

The 3D Modeling workspace offers easy access to tools for 3D modeling and visualization. These 3D tools are
available in the Pro and Platinum editions. If you try to access them while your Trial level is set to Classic, you'll see
most of the 3D tools are disabled. ( ??
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Mechanical

The Mechanical workspace is optimized , as you might expect, for mechanical design. Start by creating or
importing a 3D solid. Then, easily modify your design using 3D direct modeling tools and constraints. Next, combine
your parts with standard parts from the included libraries to create complex assemblies. The mechanical tools and
libraries in the mechanical workspace are available in the BricsCAD Platinum edition. ( 2?)
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Sheet Metal

The Sheet Metal workspace provides tools for sheet metal design. First, create or import the desired shape
of the solid using direct modeling operations. Then, convert them to sheet metal to prepare for production. Next,
automatically unfold sheet metal parts with a single click. Rework your designs at any time without having to restart
from scratch. Finally, export your design for CNC machining. The Sheet Metal functionality is available in BricsCAD
Platinum edition with a Sheet Metal license (included in the 30-day trial). ( ??
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The BIM (Building Information Modeling) workspace includes tools and libraries to design your building from
concept through documentation. First, use direct modeling functionality to imagine and explore your designs. Then,
attach information such as materials and compositions to building elements. Finally, generate sheet sets with
design documents directly from your building model. The BIM tools require BricsCAD Platinum edition with a BIM
license (included in the 30-day trial). (??
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1.1.8 Exploring the BricsCAD Interface

(?7?)

Menus, toolbars, and the ribbon

Many CAD users want nothing to do with the ribbon because it can take up significant drawing space. They
prefer, instead, to access their tools from the command line or from menus and toolbars. Others, like myself, are
willing to give up screen space in exchange for easy access to relevant tools on the ribbon. ( 2?

Figura 1.32
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Command line

If you're a veteran- or power-user, you likely rely heavily on the Command line. In fact, you may prefer it over
menus, toolbars, and the ribbon. You'll notice the Command line is docked at the bottom of the display by default.
If you prefer, you can drag and dock it at the top or sides. And, of course, you can drag it to the drawing area or even
another monitor as a floating palette. As a former AutoCAD user, you may notice the Command line doesn't have
clickable options. Instead, BricsCAD automatically displays all the Command line options in an easy-to-access list
displayed in the upper right corner of the drawing area. No need to right-click! If you prefer the option list in another
location, you can drag it, even to another monitor, while you're in the command. ( ??) A right-click menu enables
you to control the behavior of the Command line. ( ??)
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Dockable Panels (aka Palettes)

You may not think of the Command line as a dockable panel (palette), but it is. Other dockable panels include
Properties, Sheet Sets and, of course, Tool Palettes. Dockable panels are special because they can be docked or
floating and easily resized. And, unlike dialog boxes, they can remain open while you're using other commands.
In BricsCAD, dockable panels have another special power that may surprise most AutoCAD users. They can be
combined to create tabbed panels! Simply open your favorite dockable panels and then drag one panel to the
center of another one. When the blue box appears, let it drop. ( ??) Voila! Multiple panels, stacked on top of each
other, consuming minimal space! ( 2?) If you're ambitious, or maybe crazy, you can stack all the dockable panels!

(?7)
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Lookfrom

The name, LookFrom, might not be familiar to you former AutoCAD users, but the functionality probably is.
It's the navigation control in the upper right corner of the drawing window that lets you look at your model from
different sides. Pass your cursor over the LookFrom tool and select the side from which you want to view your
model. A right-click menu offers relevant controls. (2?)
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drawing layouts look and act as you may expect coming from AutoCAD. | did, however, notice this little icon next
to the Model tab. While this is barely noticeable, it's certainly worth a mention! ( ??) Selecting that icon opens the
Layout Manager where you can view, add, copy, remove, and reorder layouts in a single location! Easily select and
manage multiple layouts. And, you can even search for character strings to easily find relevant layouts. A handy
tool for working on drawings with many layouts! ( ??)
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Customizing the user interface

To assist you in making a transition from AutoCAD to BricsCAD, I'll share a few basic steps for modifying the
BricsCAD interface. You can easily create your own custom workspace in BricsCAD to meet your needs. If you use
the default AutoCAD 2D workspace, for example, follow these steps to create a similar environment.

1. At the Command line, launch the WORKSPACE command, enter SA for the Save As option and then enter a
name for your new workspace. | named mine Heidi's Ul. The new workspace is now active as indicated on
the status bar at the bottom of the display and the toolbar at the top of the display. It's simply a copy of the
original workspace but we'll change that! (??)

2. Right-click on a toolbar or dockable panel to access visibility controls for Ul elements. To make your BricsCAD
interface look more like default AutoCAD, turn off Properties and the Menu Bar. And, turn on the Ribbon. In the
BRICSCAD flyout, you can turn on/off individual toolbars. Or you can close them individually from the toolbars
themselves. If you want to close all of them at once, as | do, there’s an easier way. ( ??)

3. Launch the TOOLBAR command at the command line and enter A for All. Then enter H to Hide all of them.

4. Drag the Command line to make it float on the drawing area and resize it to take up less space. ( ??)

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interfaceo Click here (??) to watch
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1.1.9 Command Access
Using the Command line

The Command line is, historically, the fastest and most efficient method for most users to launch commands
and set system variables. Command names, aliases, and system variables are, in most cases, the same in BricsCAD
and AutoCAD. If, as a former AutoCAD or AutoCAD LT user, you primarily use the Command line to launch com-
mands, your transition to BricsCAD will be virtually seamless. So, jump in and get started! If you enter a command
or system variable that isn’t found, check out this document. It has valuable information for AutoCAD users tran-
sitioning to BricsCAD. At the end of the doc, you'll find appendices for mapping commands and system variables.
Like AutoCAD, BricsCAD has more than 1700 commands and variables. That's a lot to try and remember if you're
relatively new to either of these applications. So, although Command line access is fast and readily available, I'll
focus on the Ul as | document my BricsCAD Journey. | won't, however, address every Ul access method. Instead,
I'll focus on what's significantly different from AutoCAD.

Using menus, toolbars and the ribbon

The appearance and location of tools on the toolbars and ribbon varies slightly between AutoCAD and BricsCAD.
But, not enough to warrant detailed blog posts. If you're accustomed to working in a default AutoCAD or AutoCAD
LT environment, I'm confident you can quickly find your favorite tools and easily adapt to the slight differences
in BricsCAD. If you're used to working in a custom environment, you'll be happy to know the BricsCAD Ul is fully
customizable. I'll talk more about that in a future post. But not until you've had a chance to experience the Quad!

Using the Quad

What's the Quad? At first glance, you may think the Quad is simply a rollover tooltip because it displays basic
entity properties like color and layer. But the Quad is so much more! It's intelligent and contextual, offering relevant
tools and information when you need them right at the cursor! The first time | watched someone use the Quad, it
blew my mind. He was editing so fast | couldn’t see him selecting objects or launching commands. It seemed like
the software was reading his mind! Like magic!

Editing with the Quad The Quad offers different information and editing tools based on your behavior. If, for
example, you access the Quad, by hovering over or selecting an entity, it displays basic information about the entity,
which you can edit. It also includes the most recently used *relevant* tool for editing that type of entity. You can
select the tool, which is right by the cursor. Or, simply right-click on the entity to launch the command. You don't
even have to select the entity or the tool! ( ??) If the current tool isn't what you want, hover the cursor over the
tool to expand the Quad. Additional recently used *relevant* tools are displayed. ( ??) If the tool you want still isn't
accessible, pass your cursor over any of the tabs at the bottom of the Quad to expand the command groups and
select a *relevant* tool. ( ??) Did you notice my repeated emphasis on *relevant*? BricsCAD software includes
hundreds of commands but only the ones most relevant to your current context are displayed in the Quad. The
relevant tools for editing a polyline, for example, are quite different from those for editing text. So, the type of entity
you're editing determines which tools are displayed in the Quad. ( ??)

Figura 1.44
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Drawing with the Quad The Quad isn’t limited to editing existing entities. You can, for example, draw and insert
new entities using the Quad. Simply right-click in a blank part of the drawing area with no entities selected. The
Quad offers easy access to draw and insert tools as well as general ones such as Print and Settings. (??)

Figura 1.48
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Why the Quad? The speed with which you can access commands using the Quad is a clear benefit. The Quad
offers a robust set of drawing and editing tools right at the cursor, with minimal clicks. With all the necessary tools
appearing as you need them, is there any reason to access toolbars? Menus? The ribbon? What about the command
line? Curiosity got the best of me. So, | turned off the menu and Command line and turned on CLEANSCREEN.
Starting with a blank drawing, | drew my office. | created layers, drew a rectangle and arc. | exploded, offset, copied,
mirrored, moved, trimmed, extended, dimensioned, and modified dimension properties. And, | did it all with the
Quad! | only used the keyboard to enter values and deselect entities (ESC key). Nearly everything | know about the
Quad, | learned while writing this blog post. | could have drawn my office plan using the familiar Command line and
keystrokes I've used for more than 30 years. But, even as a brand-new BricsCAD user, | did it faster with the Quad! |
wish you could have watched me as | was drawing my floorplan. My dogs were here to observe but they just didn't
share my enthusiasm. The Quad is so Qool!! ( ??)
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Figura 1.49
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Let's make a deal At the beginning of this section, | encouraged you to keep reading before asking me how to
turn off the Quad. Thanks for indulging me! Now, how ‘bout we make a deal? I'll tell you how to turn off the Quad if
you promise to commit one lunch hour to drawing your office plan using nothing but the Quad? I'll even share a few
bonus tips that | learned while working with the Quad. Tip 1: Contextual menus, similar to AutoCAD, are available if
you select an object and then right-click and hold for a second before releasing. If you release too quick, it displays
the Quad. I'm only sharing this to help you with your transition. | doubt you'll need the right-click menu after you're
comfortable with the Quad. (??) Tip 2: When running with CLEANSCREEN on and the Command window off, look
in the lower left corner of the drawing area. A prompt, command history and even suggestion list if you type a
command, are subtly displayed without taking any screen space! (??) Tip 3: You can turn the Quad on or off using
the status bar control. Right-click on it for additional controls. But, remember our deal! ( ??)
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Figura 1.50
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1.2 Installazione &amp; Licenze

1.2.1 Installazione

BricsCAD si presenta come un singolo file da scaricare. Ogni aggiornamento importante viene installato accanto
ad una versione precedente ed pud essere precedentemente installato in modalita di prova. BricsCAD puo essere
installato su:

+ Microsoft Windows 10, 8, 7 e Vista sia a 32 che a 64 bit.

+ Linux: Ubuntu, Fedora, OpenSUSE - 32bit, 64bit - gnome, kde Ubuntu 9.04 o versione successiva, Fedora 11 o
versione successiva, OpenSUSE 11.0 o versione successiva

+ Mac OSX 10.8 o superiore.

Argomenti Correlati

Installazione Invisibile (??) Aumentare il limite di memoria (??)
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1.2.2 Installazione Invisibile (solo per Windows)

Le installazioni Silenziose sono installazioni eseguite senza interfaccia utente. Una normale installazione (non
silenziosa) riceve gli input necessari dall'utente sotto forma di risposte a finestre di dialogo. Invece, un’installazione
silenziosa non richiede alcun input dell’'utente finale. Linterfaccia utente di un programma di installazione MSI (Mi-
crosoft Installer) in genere interroga il sistema di destinazione e visualizza un’installazione guidata (Setup Wizard)
che permette all'utente di modificare le varie opzioni che riguardano l'installazione. Anche MSI pu0 essere eseguito
nella cosiddetta ‘modalita silenziosa’ o installazione in ‘modalita silent’, per cui l'interfaccia utente dell'installazione
guidata viene soppressa. Questo viene fatto eseguendo I'utilita da riga di comando msiexec.exe con l'opzione /gn
(= quite no interface) e specificando sulla riga di comando tutte le informazioni che normalmente vengono richie-
ste durante la procedura guidata. Pertanto, tutte le azioni che si verificano all'interno della sequenza dell’interfaccia
utente non verranno eseguite durante l'installazione ‘silent’.

Per installare silenziosamente, eseguire un'installazione di BricsCAD

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Aprire un Prompt dei Comandi, quindi modificare la directory (cd) con il percorso del file di installazione
di BricsCAD con estensione msi.

+ Nella finestra Esplora Risorse, individuare il percorso, quindi tenere premuto il tasto MAIUSC, fare clic
con il tasto destro del mouse e selezionare Apri finestra di comando qui nel menu contestuale.

2. Digitare msiexec /i quindi effettuare una delle seguenti operazioni:

- digitare "<nome installer di BricsCAD>"(ad es. "BricsCAD-V13.2.10-1-en_US(x64).msi").
« trascinare il file installer di BricsCAD dalla finestra di Esplora Risorse sulla finestra di comando.

Al prompt dei comandi digitare /gn.

(opzione) Per sopprimere I'aggiunta di un collegamento nel Desktop: Aggiungere ADDDESKTOPSHORTCUT=

(opzione) Per eliminare la visualizzazione delle note di rilascio dopo che l'installazione € stata completata:

Aggiungere SHOWRELEASENOTES="".

6. (opzione) Per installare BricsCAD in una cartella specifica, diversa dalla cartella predefinita: Aggiungere AP-
PLICATIONFOLDER="tua cartella”

7. (opzione) Per specificare una cartella per il file di licenza se le proprieta BRXLICENSEKEY, BRXLICENSE-
FILE o BRXLICENSESERVER sono definite. Il percorso predefinito € APPLICATIONFOLDER\BricsCAD.lic.
Aggiungere BRXLICENSEDESTFILE="percorso:file_di_licenza”

8. (opzione) Per attivare la licenza e memorizzarla nella cartella specificata da BRXLICENSEDESTFILE: Aggiun-

gere BRXLICENSEKEY="tua_chiave_di_licenza”

nn

ar®

9. (opzione) Copiareil file dilicenza nella cartella specificata da BRXLICENSEDESTFILE: AggiungereBRXLICENSEFILE="tu

10. (opzione) Per creare un file di licenza nella cartella specificata da BRXLICENSEDESTFILE, contenente la spe-
cifica del server host: Aggiungere BRXLICENSESERVER=" host”, o BRXLICENSESERVER="port@host" se il
server di licenza utilizza una porta diversa rispetto la porta predefinita 5053.

11. (opzione solo su 32 BIT) Non installare VBA: Aggiungere INSTALLVBA="0" o INSTALLVBA="" La voce com-
pleta alla riga di comando potrebbe essere ad es.: msiexec /i "BricsCAD-Vxx.x.xx-1-it_IT(x64).msi"/gqn
ADDDESKTOPSHORTCUT="" SHOWRELEASENOTES=""

12. Premere INVIO per avviare l'installazione.

NOTE + Per ulteriori opzioni, digitare: msiexec /? nel
prompt dei comandi.

+ Sul sito Web di Microsoft, & possibile trovare
ulteriori informazionisul comando msiexec.

Argomenti correlati

Installazione (??) Aumentare il limite di memoria (2?)
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Figura 1.53
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EA Administrator: Command Prompt (=]

Microzoft Windows [Uersion 6.0.6H0H82]
Copyright <c? 2886 Microsoft Corporation. All rights reserved.

-

C:s>hodedit sset increaseuserva JA72
The operation completed successfully.

1.2.3 Aumentare il Limite di Memoria

Fino al V10 il limite della quantita di memoria che poteva essere utilizzata da BricsCAD era circa 1,6 GB. Nella
V11 o successivi questo limite & stato aumentato a 4 GB su sistemi a 64 bit e 3 GB su sistemi a 32 bit. Su sistemi a
32 bit sono necessarie ulteriori modifiche manuali per il processo di avvio. Su un sistema Windows Vista o Windows
7 a 32 bit, eseguire le seguenti operazioni:

1. Fare clic sul pulsante Start ( - ) sul lato sinistro della barra delle applicazioni Windows.
2. Digitare il command nel campo Avvia ricerca i Windows, quindi premere invio.

(??) Si aprira la finestra Amministratore: Prompt dei comandi. 3. Digitare bcdedit /set increaseuserva 3072 nella
finestra Amministratore: Prompt dei comandi, quindi premere invio. ( 2?) Il limite di memoria € stato aumentato a
3GB. 4. Chiudere la finestra Amministratore: Prompt dei comandi.

Argomenti correlati

Installazione (??) Installazione Invisibile (??)
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1.2.4 Licenza

Comandi: LICENSEMANAGER (??), LICPROPERTIES (??), LICPROPERTIESBIM (??), LICPROPERTIESCOMMUNI-
CATOR (??), LICPROPERTIESSHEETMETAL (?2?) BricsCAD é disponibile con tre tipi di licenze commerciali, combi-
nati a due piattaforme e tre livelli di funzionalita:

+ Licenze commerciali: Singola, Volume, Rete
+ Plattaforme: Windows, Mac, Linux
+ Funzione livelli: Classic, Pro, Platinum

Vedere anche le differenze tra le piattaforme e tra livelli (??). BricsCAD pu0 anche funzionare in modalita di trial
(??) per la valutazione.

Lezione: Esegui la versione di prova di BricsCAD come Classic, Pro o Platinum Clicca qui (??) per vedere

NOTA + La procedura descritta in questo capitolo
valida anche per i moduli BricsCAD Sheet Metal
e BricsCAD Communicator.

Visualizza le tue licenze
Tutte le tue licenze valide possono essere visualizzate sul sito Bricsys.

1. Login nel sito Bricsys. Assicurarsi di accedere con I'account di Bricsys contenente le licenze. Contattare il
vostro rivenditore Bricsys se necessario.

2. In alto a destra, clicca sul tuo nome. Si apre la pagina del tuo account.

3. Nel menu a sinistra scegliere Licenze e contratti di supporto E¥. Vengono visualizzate tutte le licenze attive.

4. (Opzionale) Scegliere una licenza per vederne i dettagli.

Gestire le tue licenze

A seconda del tipo e dello stato, le licenze possono essere attivate, modificate e disattivate. Utilizzare I'attiva-
zione (??) per:

+ Attivare una licenza di trial.
+ Attivare una licenza Singola o Volume.
- Utilizzare una licenza di Rete (preventivamente attivata su un server di licenze di rete).

Utilizzare la modifica (??) per:

- Aggiornare una licenza (ad esempio da singolo Classic a Singolo Platinum).
- Sostituire una licenza (ad esempio una Singolo Classic a licenza di Rete Pro).

Utilizzare la disattivazione (??) per:

+ Migrare una licenza su un altro computer.

+ Disattivare una licenza.

+ Essere in grado di riattivare una licenza dopo l'installazione di un nuovo disco rigido, cambiamento delle
partizioni o 'aggiornamento del sistema operativo.
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1.2.5 Impostazioni Proxy

Alcuni computer si connettono ad una rete o ad internet attraverso un server proxy. Pertanto le impostazioni
proxy devono essere configurate prima dell'attivazione o disattivazione di una licenza.

Configurare le impostazioni proxy

1. Nella finestra di dialogo Attiva Bricsys o nelle Informazioni sulla Licenza fare clic sul pulsante Impostazioni
Proxy....

(??) Si aprira la finestra di dialogo Proxy. 2. Nella finestra di dialogo Proxy compilare i campi necessari. ( ??) 3.
Cliccare sul pulsante OK per continuare.

NOTA La configurazione delle impostazioni proxy rimane atti-
va solo per la sessione corrente di BricsCAD. Se avete
bisogno di riattivare o disattivare una licenza in una ses-
sione successiva, si dovra riconfigurare le impostazioni
proxy.
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Figura 1.55
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Configurare le impostazioni proxy permanentemente per I'uso di una licenza di rete

Utilizzando una licenza di rete, BricsCAD ha bisogno di connettersi al server delle licenze ogni volta che viene
aperta una sessione. Le impostazioni proxy devono essere configurate permanentemente. Procedere come segue
sul computer in cui & in esecuzione BricsCAD:

1. Creare la variabile di sistema HTTP_PROXY: HTTP_PROXY=[LicenseServer]:[PortNumber]

2. (Facoltativo) Seil server proxy supporta l'autenticazione di base, creare la variabile HTTP_PROXY_CREDENTIALS:
HTTP_PROXY_CREDENTIALS=[UserName]:[Password]
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1.2.6 Attivazione

Lattivazione della licenza di BricsCAD richiede sempre una connessione Internet. Tuttavia, se il computer non
& connesso ad Internet, la licenza puo essere attivata manualmente tramite un altro computer (che & collegato a
Internet).
La prima volta che viene avviato BricsCAD

Utilizzare questa procedura per:

« Attivare una licenza di trial.

+ Attivare una licenza Singola o Volume.

- Utilizzare una licenza di rete (preventivamente attivata su un server di licenze).
La finestra di dialogo Attiva BricsCAD verra aperta. ( ??)

1. Se il computer si connette a Internet attraverso un server proxy, cliccare sul link Configura proxy... per confi-
gurare le impostazioni proxy (??).

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
3. Fare clic sul pulsante Attiva Trial per attivare una trial (2?).

4. Cliccare su Attivare Ora... per attivare una licenza Singola o Volume (??), oppure utilizzare una licenza di rete

(22).

BRICSYS 63



1.2. INSTALLAZIONE &AMP; LICENZE CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.57

Bricsys License Manager et |

Activate BricsCAD

Free Trial Activate License
If you don't have a license, you If you have a license, please
can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD online.
Activate Trial Activate Now... |

Mo internet connection? Activate manually...

Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose...

Attivare una licenza dopo aver avviato BricsCAD in modalita di prova
Utilizzare questa procedura per:
« Attivare una licenza Singola o Volume.
- Utilizzare una licenza di rete (preventivamente attivata su un server di licenze).

Si aprira la finestra di dialogo di Trial Gratuita. (??) Fare clic sul pulsante Inserisci Licenza... per attivare una licenza
Singola o Volume (??), oppure per utilizzare una licenza di rete (??).
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Figura 1.58

BricsCAD

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in 31 days.

Per attivare una licenza in sostituzione o I'aggiornamento di una licenza esistente
Utilizzare questa procedura per:
+ Attivare una licenza Singola o Volume.

+ Aggiornare una licenza (ad esempio da Singola Classic a Singola Platinum). La vecchia chiave non sara piu
valida successivamente.

+ Sostituire una licenza (ad esempio una Singola Classic con una licenza di rete Pro). La vecchia chiave verra
disattivata automaticamente e sara disponibile per essere attivata su un altro computer.

1. Nelmenu Help, scegliere Gestore Licenze.... Verra aperta la finestra di dialogo Gestore Licenze Bricsys. (??)
2. Nella finestra di dialogo Gestore Licenze Bricsys, fare clic sul pulsante Dettagli.. accanto all’applicazione di cui

si desidera gestire la licenza. Si apre la finestra di dialogo Informazioni di Licenza. ( ??) 3. Cliccare sul pulsante
Modifica... per attivare un’altra licenza Singola o Volume (??), o per utilizzare un’altra licenza di Rete (2?).
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technigues.

Your BricsCAD Communicator license: Trial license

Your BricsCAD BIM license: 4933-35350-0817-84921-0127

Your BricsCAD Sheet Metal license: 4959-0857-0517-84920-8445

Q Combine the accuracy of solid medeling with the simplicity of sketching programs.

Figura 1.59
Bricsys License Manager d
Your BricsCAD Platinum license: 3304-5127-0017-43915-3144
Classic Pro Platinum
Z
@ & Al familiar CAD functions & Al BricsCAD Classic features % All BricsCAD Pro features
& Full support of LISP & FullLISP, VBA BRX support & 3D constraints creation
'a Chapoo doud connectivity a Direct 30 Modeling a Design intent recognition
& Flexible licensing @& Rendering & Assembly Modeling

Details...

Details...

@ Create sheet metal parts form scratch, or rework parts imported from other MCAD systems using intuitive 3D direct modeling

Details...

: : The communicator module enables BricsCAD Pro and Platinum to exchange high quality 3D data with major MCAD programs. -

OK
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Figura 1.60

Bricsys License Manager

Licensing information

Product:  BricsCAD Platinum
Version: 15
Language:  All Languages
Expiration: 10/29/15
License type:  Evaluation
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 2573-3113-0016-54019-8735
Deactivate... Proxy Settings...

[ wodty.. ||

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Attivare una licenza di trial (??) Attivare una licenza Singola o Volume
manualmente (??) Utilizzare una Licenza di Rete (??)
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1.2.7 Attivare una trial manualmente

Lattivazione di BricsCAD richiede sempre una connessione Internet. Tuttavia, se il computer non & connesso a
Internet, I'attivazione puo essere fatta manualmente tramite un altro computer (che & collegato a Internet).

Attivare manualmente una trial

1. Awviare BricsCAD. 2. Nella finestra di dialogoAttiva BricsCAD, cliccare sul linkAttiva manualmente.... ( ??)
Si aprira la finestra di dialogoAttivazione manuale. (??) 3. Copiare l'intero contenuto del campoHostid Compu-
ter. 4. Con il computer collegato ad Internet, andare sulSito web Bricsys. 5. Nel menuSupporto, sceglierell Mio Ac-
count(login richiesto). Si aprira la paginall Mio Account. 6. Nel menu a sinistra, scegliereLicenze e Contratti di sup-
porto. (2?) 7. Cliccare suAttivare licenza trial manualmente... ( 2?) 8. Nel campoHostID, incollare 'Host ID del com-
puter nel quale si desidera installare BricsCAD. 9. Fare clic sul pulsanteAttiva. Verra generato un file di licenza e reso
disponibile per il download. 10. Cliccare sul pulsanteScarica File di licenza. Il file di licenzaBricsCADV15.licverra
scaricato nella cartella di download predefinita, o nella cartella scelta dall'utente. 11. Copiare il file di licenza nel
computer nel quale si desidera installare BricsCAD. 12. Nella finestra di dialogoAttivazione Manuale, fare clic sul

pulsante Sfoglia (_"""_|). Aprire la cartella in cui avete copiato il file di licenzaBricsCADVxx.lice selezionarlo. ( ??)
13. Cliccare sul pulsanteOK. 14. Nella finestra di dialogoProva Gratuita, cliccare sul pulsanteContinua. BricsCAD
verra lanciato.
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Figura 1.61
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Figura 1.62
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Figura 1.63
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A, My applications BricsCAD (Windows) V4 Standard V5 - All Languages View details...
%4 Press room License key: F23C-6R72-92Y1-8AZU-H85T-NX5X
@ Application Support

Your third party licenses

Product License key Date

Mo licenses

Figura 1.64

Activate trial license manually

Only for V14 or higher
Please use the manual activation only if the computer where you want to activate the license has no
Internet connection, or it activation in BricsCAD fails.

Activate trial for BricsCAD (Windows)

Host ID | disksn=747TR4ATS |

T £ . 3 D - A 3.
o find your host ID in BricsCAD:

In the Activate BricsCAD dialog box, click the Activate manually_.. link

o
o

The Manual Activation dialog box opens and displays your host 1D.

Copy the full content of the Computer hostid field.

BRICSYS 70



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.2. INSTALLAZIONE &AMP; LICENZE

Figura 1.65

Bricsys License Manager -

Manual Activation

Manual Activation
If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the My Account' page on our website to request
it. disksn=Z4ZTR4ATS
License File:  C:\Users'\JohnTaylor\Downloads\BricsCADV14.lic |
ok || cancal |
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1.2.8 Attivare manualmente una licenza Singola o Volume

Lattivazione della licenza di BricsCAD richiede sempre una connessione Internet. Tuttavia, se il computer non
& connesso ad Internet, la licenza puo essere attivata manualmente tramite un altro computer (che & collegato a
Internet).

Attivaremanualmente una licenza Singola o Volume
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Al primo avvio di BricsCAD - Andare al passaggio successivo.

+ Quando si avvia BricsCAD in modalita trial - nella finestra di dialogoProva Gratuita, cliccare sul pulsan-
telnserisci Licenza....

+ Durante la sostituzione o I'aggiornamento di una licenza esistente - Nel menuGuida, scegliereLicenza
BricsCAD.... Si aprira la finestra di dialogolnformazioni di licenza. Cliccare sul pulsanteModifica....

2. Si aprira la finestra di dialogoAttiva BricsCAD. Cliccare su linkattiva manualmente.... Si aprira la finestra di dialo-
goAttivazione manuale. ( ??) 3. Copiare I'intero contenuto del campoHostid Computer. 4. Con il computer collegato
ad Interner, accedere sulSito web Bricsys. Accertati di utilizzare il tuo account Bricsys contenente le tue licenze. 5.
Una volta effettuato I'accesso, clicca sul tuo nome in alto a destra. Si apre una pagina, con le informazioni collegate
al tuo account. 6. Nel menu di sinistra scegliereLicenze e contratti di supporto . (??) 7. Fare clic sul pulsante-
Gestisci...della licenza che si desidera attivare. 8. Nel campoHost ID, incollare 'Host ID del computer nel quale si
desidera installare BricsCAD. ( 2?) 9. Fare clic sul pulsanteAttiva. Verra generato un file di licenza e reso disponi-
bile per download. 10. Cliccare sul pulsanteScarica File di licenza. Il file di licenzaBricsCADVxx.licverra scaricato
nella cartella di download predefinita o nella cartella scelta. 11. Copiare il file di licenza nel computer nel quale si

desidera attivare BricsCAD. 12. Nella finestra di dialogoAttivazione Manuale, fare clic sul pulsante Sfoglia (""" ).
Aprire la cartella in cui si & copiato il file di licenzaBricsCADVxx.lice selezionarlo. (2?) 13. Cliccare sul pulsanteOK.
BricsCAD verra avviato.

NOTA Le licenze attivate manualmente non possono essere
disattivate.
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Bricsys License Manager

Figura 1.66

Manual Activation

Manual Activation

If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the My Account' page on our website to request

it.

disksn=Z4ZTR4ATS

License File:

Personal details

Licenses and support contracts

s € 5 [ B @|D|H

]
a

Support requests
Invoices and payments
Messages

Mailing subscriptions
Promotion codes

My applications

Press room

Application Support

Figura 1.67

Your Bricsys licenses Activate trial manually...

BricsCAD (Windows) V15 Platinum - All Languages

License key: 3974-2155-0284-3462-4283

BricsCAD (Windows) V14 Platinum - English

License key: 6222-2155-3462-25-7765

BricsCAD (Windows) V4 Standard - All Languages

License key: F23C-6R72-92Y1-8AZU-HB85T-NX5X

Your third party licenses

Product License key Date

No licenses
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Figura 1.68

Activate manually

Please use the manual activation only if the computer where you want to activate the license has no
Internet connection, or if activation in BricsCAD fails.

Host ID | disksn=z47TR44TS |

Te find your host ID in BricsCAD:

In the Activate BricsCAD dialog box, click the Activate manually... link.
The Manual Activation dialog box opens and displays your host ID.
Copy the full content of the Computer hostid field.

Figura 1.69

Bricsys License Manager ‘

Manual Activation

Manual Activation

If you don't have a license file, copy your computer's hostid Computer Hostid:
and use it on the My Account' page on our website to request
it.

disksn=Z4ITR4ATS

License File: | C:\Users'\JohnTaylor\Downloads\BricsCADY14.lic |
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1.2.9 Modalita Trial

BricsCAD pu0 essere eseguito in modalita trial per un periodo di 30 giorni. Dopo questo periodo, deve essere
attivata una valida licenza commerciale.

Attivare BricsCAD in modalita trial

Se il computer non & connesso a Internet, 'attivazione puo essere effettuata manualmente, tramite un altro
computer (che é collegato a Internet). Vedere Attivare manualmente una licenza di prova (??). 1. Lanciare I'esegui-
bile di BricsCAD, per esempio fare doppio clic sull'icona BricsCAD. Si aprira la finestra di dialogo Gestore licenze
Bricsys - Attiva BricsCAD. ( ??) 2. Se il computer si connette a Internet attraverso un server proxy, cliccare sul link
Configura proxy... per configurare le impostazioni proxy (??). 3. Cliccare il pulsante Attiva la Trial.
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Figura 1.70

Bricsys License Manager et |

Activate BricsCAD

Free Trial Activate License
If you don't have a license, you If you have a license, please
can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD online.
Activate Trial Activate Now... |

Mo internet connection? Activate manually...

Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose...

Esecuzione di BricsCAD in modalita trial
Ogni volta che si avvia BricsCAD in modalita trial si aprira la finestra di dialogo BricsCAD - Prova Gratuita. ( ??)
+ Fare clic sul pulsante Continua per aprire BricsCAD in modalita trial.

+ Cliccare il pulsante Inserisci Licenza...per attivare una licenza Singola o Volume (??), oppure utilizzare una
licenza di rete (??).
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Figura 1.71

BricsCAD

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in 31 days.

Livelli di funzionalita

In modalita trial BricsCAD si avvia come versione completa Platinum senza alcuna restrizione. La preferenza
utente RunAsLevel permette di eseguire BricsCAD ad un livello inferiore rispetto al livello di licenza. Ad es. una
versione Platinum pud essere avviata come una Pro o una Classic, una Pro pud essere avviata come una Classic.
Questo facilita la valutazione delle funzionalita disponibili per ogni livello di licenza.

1. In BricsCAD, nella finestra di dialogo Impostazioni, andare nella preferenza RunAsLevel oppure, nella riga di
comando, digitare "RunAsLevel”.

2. Immettere il valore per il livello che volete provare: 0 = Classic, 1 = Pro, 2 = Platinum (predefinito).

3. Riavviare BricsCAD per applicare le modifiche.
Lezione: Esegui la versione di prova di BricsCAD come Classic, Pro o Platinum Clicca qui (??)per vedere

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Attivare una licenza Singola o Volume (??) Utilizzare una Licenza di Rete
(??)
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1.2.10 Licenza Singola o Volume
Attivare una licenza Singola o Volume

Se il computer non & connesso a Internet, I'attivazione pud essere effettuata manualmente tramite un altro
computer (che & collegato a Internet). Vedere Attivare manualmente una licenza Singola o Volume (??).

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Al primo avvio di BricsCAD - nella finestra di dialogo Attiva BricsCAD cliccare il pulsante Attiva Ora....

+ Quando BricsCAD ¢ avviato in modalita trial - nella finestra di dialogo Prova Gratuita, cliccare sul pulsante
Inserisci licenza....

+ Quando la sostituzione o I'aggiornamento di una licenza esistente - nel menu Aiuto, scegliere Licenza
BricsCAD.... Si aprira la finestra di dialogo Informazioni sulla licenza. Cliccare il pulsante Modifica....

+ Si aprira la finestra di dialogo Attiva BricsCAD.
2. Selezionare l'opzione Chiave di licenza per Utente Singolo o Volume. 3. Digitare o copiare/incollare la chiave di

licenza nel campo Chiave di licenza. ( ??) 4. Se il computer si connette a Internet attraverso un server proxy, fare
clic sul pulsante Impostazioni Proxy... per configurare le impostazioni proxy (??). 5. Cliccare sul pulsante OK. ( ??)
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Figura 1.72

Bricsys License Manager

Activate BricsCAD

Single User or Yolume License Key (requires internet connection)

License Key: | 6232-2175-0014-25-7755

Mo internet connection? Activate manually...

Metwork License

Server name or address: | Port number:

| Proxy Settings... | ok || cancel |

Figura 1.73

Bricsys License Manager

o Successfully activated license

This license is locked to your hard drive, Before replacing, reformatting, or repartitioning the
hard drive, or upgrading the operating system, the license should be deactivated first.

After the cperation you can activate it again.

| understand
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Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??)
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1.2.11 Licenza di Rete

Prima di utilizzare la seguente procedura, 'amministratore di rete deve prima impostare un server di licenze di
rete (??). E necessario attivare la licenza di rete ed il server di licenza deve essere inizializzato.

Utilizzare una licenza di rete su un computer client

Una volta attivata la licenza di rete sul server di licenza, la licenza di rete pud essere utilizzata nei computer
client.

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Al primo avvio di BricsCAD - nella finestra di dialogo Attiva BricsCAD cliccare il pulsante Attiva Ora....

+ Quando BricsCAD ¢& avviato in modalita trial - nella finestra di dialogo Prova Gratuita, cliccare sul pulsante
Inserisci licenza....

+ Quando la sostituzione o I'aggiornamento di una licenza esistente - nel menu Aiuto, scegliere Licenza
BricsCAD.... Si aprira la finestra di dialogo Informazioni sulla licenza. Cliccare il pulsante Modifica....

Si aprira la finestra di dialogo Attiva BricsCAD. 2. Selezionare l'opzione Licenza di Rete. 3. Digitare il nome host
o l'indirizzo IP del server di licenza nel campo Nome Server o indirizzo. ( ??) 4. (Opzionale) Digitare il numero di
porta nel campo Numero porta. 5. Se il computer si connette al server di licenza tramite un server proxy, fare clic
sul pulsante Impostazioni Proxy... per configurare le impostazioni proxy per una licenza di rete (??). 6. Cliccare sul
pulsante OK.
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Figura 1.74

Bricsys License Manager x

Activate BricsCAD

Single User or Volume License Key (requires internet connection)

|:| License Key: |

Mo internet connection? Activate manually. ..

Metwork License

[+] server name or address: | LICENSERVER | Port number: | 5053

Proxy Settings. .. Cancel

Sganciare una licenza di rete su un computer client

Una licenza direte puo essere sganciata per poter utilizzare BricsCAD senza connessione al server delle licenza
(lavoro fuori dall'ufficio, a casa,...). Quando una licenza di rete viene utilizzata sul computer client, viene visualizzato
il pulsante Roaming... nella finestra di dialogo Informazioni sulla licenza. (??) 1. Fare clic sul pulsante Roaming....
Si apre la finestra di dialogo Roaming. ( ??) 2. Immettere il numero di giorni desiderato al checkout della licenza per
il roaming, quindi cliccare sul pulsante Checkout 3. (Opzionale) Selezionare la casella di controllo se si desidera
aggiornare automaticamente il periodo di roaming ogni volta che il computer € connesso al server. 4. Riavviare
BricsCAD per applicare le modifiche.

Tutorial: Come effettuare il roaming con una licenza direte Clicca qui (??)per vedere
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Figura 1.75

Bricsys License Manager >

Licensing information

Product:  BricsCAD Platinum
Version: 16
Language:  All Languages
Expiration:
License type: Full Commercial
Locking type:  Floating License (server: LICENSERVER )

License ID: 0373-8132-0016-64110-2637

Deactivate... | Proxy Settings... | | Roaming... | Modify.. | OK

Figura 1.76

Bricsys License Manager bt

Roaming

Roaming status

This license is a floating license. To chedkout the license for roaming, enter the number of days belaw
and either dick the Checkout button, or make sure the chedkbox below is chedwed and restart the
application while connected to the license server.

Mumber of days to roam: | 5 | I Chedout

Store the number of days value.
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Restituire una licenza roaming al server

Se sei connesso al server, una licenza roaming puo essere restituita al server. 1. Nella finestra di dialogo Infor-
mazioni sulla licenza, fare clic sul pulsante Roaming.... Si apre la finestra di dialogo Roaming. ( ??) 2. Fare clic sul
pulsante Checkin 3. Riavviare BricsCAD per applicare le modifiche.
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Figura 1.77

Bricsys License Manager >

Roaming

Roaming status

This license is chedwed out for roaming untl 01/25/16.

Mumber of days to roam: |0 | | Checkin I

[ ] store the number of days value.

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (2?) Programma di installazione del server delle licenze di rete (??) Roaming
licenze (lato server) (2?)
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1.2.12 Modifica

La modifica della licenza BricsCAD richiede sempre una connessione Internet.

Modificare una licenza BricsCAD

Utilizzare questa procedura per:

+ Aggiornare una licenza (ad esempio da Singola Classic a Singola Platinum). La vecchia chiave non sara piu
valida successivamente.

- Sostituire una licenza (ad esempio una Singola Classic con una licenza di rete Pro). La vecchia chiave verra
disattivata automaticamente e sara disponibile per essere attivata su un altro computer.

1. Nel menu Guida, scegliere Licenza BricsCAD.... Verra aperta la finestra di dialogo Informazioni sulla licenza.
(??)

2. Cliccare sul pulsante Modifica... per attivare un‘altra licenza Singola o Volume (??), o per utilizzare un’altra
licenza di Rete (?7?).
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Figura 1.78

Bricsys License Manager

Licensing information

Product:  BricsCAD Platinum
Version: 15
Language:  All Languages
Expiration: 10/29/15
License type:  Evaluation
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 2573-3113-0016-54019-8735
Deactivate... Proxy Settings...

[ wodty.. ||

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??)
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1.2.13 Disattiva

La disattivazione della licenza di BricsCAD richiede sempre una connessione Internet. Le licenze non possono
essere disattivate manualmente tramite un altro computer (che € collegato a Internet). Le licenza Singole e Volume
attivate manualmente, di Rete e le licenze trial non possono essere disattivate. |l grafico qui sotto spiega com'e
possibile disattivare una licenza di BricsCAD. Se non €& possibile la disattivazione, la licenza pud essere revocata.

(??)
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Figura 1.79
SINGLE or VOLUME NETWORK
license license
Online Manually
(in BricsCAD) How (via Bricsys website)
activated
?
DEACTIVATION
{in BricsCAD)
Y
No REVOCATION
Succeeded

; {on Bricsys website)

.| :

No
DEACTIVATED
Succeeded —— Send 3
3 Support Request
Yes l
REVOKED
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Disattivare una licenza
Utilizzare questa procedura per:
+ Migrare una licenza su un altro computer.
+ Rimuovere BricsCAD permanentemente da un computer.

+ Essere in grado di riattivare BricsCAD dopo l'installazione di un nuovo disco rigido, cambiamento delle parti-
zioni o I'aggiornamento del sistema operativo.

1. Nel menu Guida, scegliere Licenza BricsCAD.... Si aprira la finestra di dialogo Informazioni di Licenza. ( ??)

2. Se il computer si connette ad Internet attraverso un server proxy, fare clic sul pulsante Impostazioni Proxy... per
configurare le impostazioni proxy (??). 3. Cliccare il pulsante Disattiva... . ( ??) 4. Fare clic sul pulsante Si nella
finestra di dialogo di conferma per disattivare la licenza. La licenza & ora disattivata ed & disponibile per essere
attivata su un altro computer.
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Figura 1.80

Bricsys License Manager

Licensing information

Product:  BricsCAD Platinum
Version: 16
Language:  All Languages
Expiration: 10/29/15
License type:  Ewvaluation
Locking type:  Computer Locked License
License ID: 2578-3143-0016-54019-8735
Deactivate. .. Prowy Settings... Modify. ..

Bricsys License Manager

Figura 1.81

You are about to deactivate the license for BricsCAD on this computer.

If you continue, BricsCAD will no lenger run on this computer,unless you (re)activate it again. Are you
sure you want to deactivate this license 7

Yes

Mo
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Revocare una licenza

In ultima istanza, solo se non & possibile la disattivazione. Utilizzare questa procedura per:

N =

Disattivare una licenza Singola o Volume attivato manualmente, od una licenza di Rete.
Essere in grado di riattivare BricsCAD dopo un guasto del disco rigido.

Essere in grado di riattivare BricsCAD dopo l'installazione di un nuovo disco rigido, cambiamento delle parti-
zioni o I'aggiornamento del sistema operativo.

Migrare una licenza su un altro computer.

Rimuovere BricsCAD permanentemente da un computer.

. Entra nel sito web Bricsys. Accertati di accedere all'account Bricsys contenente le tue licenze.
. Una volta effettuato I'accesso clicca sul tuo nome in alto a destra. Si apre una pagina con le informazioni

collegate al tuo account.
Nel menu di sinistra scegliere Licenze e contratti di supporto . Vengono visualizzate tutte le licenze attive.
Accanto alla licenza che si desidera revocare, fare clic sul pulsante Gestisci... quindi fare clic sull'icona di

Revoca Attivazionex.

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??)
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1.2.14 Server delle licenze di rete

Per rendere disponibile in BricsCAD una licenza di rete sui computer client, un server di licenze di rete da Reprise
Software deve essere installato prima dall’'amministratore di rete. Bricsys Network License Manager € un program-
ma separato, che installera il server. Dopo aver avviato il server delle licenze di rete, esso puod essere completamente
configurato utilizzando un'interfaccia web. Proprio come BricsCAD ha bisogno di un file di licenza, anche il server,
ha necessita di un file di licenza di rete che deve essere attivato online o manualmente. Una licenza di rete pud
essere attivata solo una volta e rimane bloccata sul server. Una volta che la licenza di rete € attivata e viene avviato
il server, & possibile utilizzare la licenza di rete in BricsCAD, su un computer client.

NOTA « Il Reprise Software non offre un server di
licenze di rete su Mac. Tuttavia, & possibile
installare un server di licenze di rete Windows o
Linux al fine di servire le licenze sui computer
client Mac.

Argomenti correlati

Programma di installazione del server delle licenze di rete su Windows (??) Installazione server delle licen-
ze di rete su Linux (??) Amministrazione server (??) Utilizzare una Licenza di Rete (??) Manuale RLM License
Administration E' RLM
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1.2.15 Programma di installazione del server delle licenze di rete su Windows

Tutorial: Programma di installazione di Licenza Server BricsCAD Clicca qui (2?) per vedere

Installare Bricsys Network License Manager

Scaricare ed installare Bricsys Network License Manager sul computer che verra utilizzato come server delle
licenze di rete.

Scarica Bricsys Network License Manager (Windows)

Fare doppio clic sul file MSI di installazione al fine di procedere con l'installazione:
1. Accetto i termini del Contratto di Licenza Utente Finale

2. Accettare la cartella di destinazione

3. Cliccare il pulsante Installa

La finestra di dialogo Attivita aggiuntive visualizza 3 opzioni. Se selezionate, queste opzioni verranno eseguite dopo
I'installazione. (2?)
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Figura 1.82
il Bricsys Network License Manager Setup ﬁ
Additional Tasks
Which additional tasks should be performed? b

Select the additional task to perform, then dick Mext.

Activate a Network license,
Setup as Windows service.

Open Reprise License Server Administration. (Web interface)

Back i Mext Cancel

..................................
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Attivare manualmente la licenza di Rete Dopo l'installazione, si apre il Bricsys Network License Manager, chie-
dendo di attivare una licenza di rete. Successivamente & possibile aprire il Bricsys Network License Manager
cliccando sul collegamento Attivazione Licenza nel menu Start.

Installazione come Servizio di Windows Ogni volta che si avvia Windows, il server delle licenze verra automati-
camente avviato come servizio.

Aprire il Reprise License Server Administration (Web interface) Dopo l'installazione, si apre l'interfaccia web di
Reprise License Server Administration dove puoi gestire tutto sulle licenze di rete. E possibile aprire successiva-
mente il Reprise License Server Administration cliccando il collegamento License Server Administrator nel menu
Start.

NOTA Per impostazione predefinita, queste 3 opzioni so-
no disabilitate durante linstallazione tramite riga di
comando. Vedere Installazione da riga di comando (??).

Nuova installazione

Nella finestra di dialogo Attivita aggiuntive devono essere controllate tutte le opzioni.

Installare una nuova licenza di rete su un server di licenza esistente
1. Nel menu Start, cliccare il collegamento License activation per aprire il Bricsys License Manager.
2. Nel Bricsys License Manager, inserire la nuova licenza di rete, quindi scegliere il pulsante OK.

3. Nel menu Start, scegliere il collegamento License Server Administrator per aprire il Reprise License Server
Administration.

4. Nel Reprise License Server Administration, cliccare l'opzione Reread/restart servers nel menu a sinistra.

5. Cliccare il pulsante REREAD/RESTART.

Aggiornare il Bricsys Network License Manager

Scaricare e installare Bricsys Network License Manager sul computer che verra utilizzato come server del-
le licenze di rete. Nella finestra di dialogo Attivita aggiuntive, tutte le opzioni dovrebbero essere deselezionate.
Linstallazione riavvia il server delle licenze.

Installazione da riga di comando

Il Network License Manager pud essere installato da riga di comando. Per impostazione predefinita le opzioni
Activate a Network license, Setup as Windows service e Open Reprise License Server Administration (Web interfa-
ce) sono disabilitate durante I'installazione dalla riga di comando. Per attivare queste opzioni, utilizzare i rispetti-
vi parametri ACTIVATELICENSE, INSTALLSERVICE e OPENWEBINTERFACE. Ad esempio, msiexec /gb /i Bricsys-
NetworkLicenseManager.msi ACTIVATELICENSE=1 INSTALLSERVICE=1 mostrera solo la finestra di dialogo di
attivazione ed installera come servizio senza visualizzare I'interfaccia web.

NOTA + Per ulteriori opzioni, digitare: msiexec /? nel
prompt dei comandi.

+ Sul sito Web di Microsoft, & possibile trovare
ulteriori informazioni E+ sul comando msiexec.
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Figura 1.83

e

Bricsys License Manager

Activate Network License

Online Activation

License key: 6232-2175-0014-25-7765

License file location: C:'Program Files (x88)\BricsysiLicense Manager\Bricsys. lic | |

Manual Activation

If you can't activate online, copy your computer's hostid on

the right and use it on the 'My Account' page on our . ac
website to request a license file. (You can dismiss this e

dialog by pressing Cancel)

Proxy Settings... | Ok, Cancel
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Figura 1.84

Bricsys License Manager Lﬁj

f | Succesfully activated network license, The license is stored in C:\Program Files

F (,86)\Bricsys\License Manager'Bricsys.lic. Use the web interface at localhost:5054 to restart
the license server or reread the license files.

-~

Attivare la licenza di rete

La licenza di rete deve essere attivata sul server delle licenze. Se il computer non € connesso a Internet, I'attiva-
zione puo essere effettuata manualmente tramite un altro computer (che € collegato a Internet). Vedere Attivare
una Licenza di Rete manualmente. 1. Nel menu Start, scegliere il collegamento di License Activation. Si aprira la
finestra di dialogo Activate Network License. ( ??) 2. Nel campo chiave di licenza , inserisci la tua licenza di rete.
3. Nel campo License file location, la posizione del file di licenza deve essere la cartella di installazione del Bricsys
Network License Manager. 4. Cliccare sul pulsante OK. (??)

NOTA + Le licenze di rete non possono essere
disattivate.

Avviare il server delle licenza di rete

Il server delle licenze di rete viene automaticamente inizializzato/riavviato dopo l'installazione. Tuttavia, & pos-
sibile avviarlo manualmente se necessario. Nel menu Start, fare clic sul collegamento License Server. |l server ora &
inizializzato ed € ora configurabile tramite il Network License Server Administration (??). Una volta che la licenza di
Rete & stata attivata e dopo aver avviato il server, il server & pronto a distribuire le licenze. Ora € possibile utilizzare
la licenza di Rete (??) in BricsCAD, su un computer client.

Roaming

Con una licenza di rete, hai la possibilita di concedere una licenza floating per una trasferta di un sistema che
successivamente verra disconnesso dalla rete. La licenza risultante pud essere utilizzata per il numero di giorni
specificato durante I'impostazione della licenza per la trasferta e torna automaticamente alla fine di questo periodo.
Inoltre, & possibile restituire la licenza roaming prima del tempo se necessario. |l file di licenza sul server delle
licenze di rete contiene un parametro max_roam_count. Questo € impostato sul numero totale di postazioni di una
licenza di rete per impostazione predefinita. Vedere anche Roaming (??) sul lato client.

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Programma di installazione del server delle licenze su Linux (??) Ammi-
nistrazione server (??) Utilizzare una Licenza di Rete (??) Roaming licenze (lato client) (??) Manuale RLM License

Administration ¥ FAQ RLM E
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1.2.16 Installazione server delle licenze di rete su Linux

Tutorial: BricsCAD Configurazione del Server di Licenza Clicca qui (??) per vedere

Installare Bricsys Network License Manager

Scaricare e installare Bricsys Network License Manager sul computer che verra utilizzato come server delle
licenze di rete. Scaricare Bricsys Network License Manager (Linux)

1. Estrarre Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz in una cartella qualsiasi (riga di comando: tar xvzf Bricsys-
NetworkLicenseManager.tgz).

2. Awviare l'applicazione rim in quella cartella (riga di comando in quella cartella: ./rlm).
3. Aprire un browser all'indirizzo https://localhost:5054.

4. In quella pagina web, fare clic sul pulsante System Info sulla sinistra. Copiare un hostid ethernet ed usarlo
per attivare la tua licenza sulla tua pagina Il mio Account sul sito Bricsys.

5. Quando si scarica un file di licenza dal sito Bricsys, memorizzarlo nella cartella dove avete estratto Bricsys-
NetworkLicenseManager.tgz.

6. Fare clic sul pulsante Reread/Restart Server.

7. Cliccare sul pulsante di Status per vedere lo stato del server, nella pagina successiva cliccare il pulsante
bricsys nella tabella per visualizzare le licenze Bricsys.

8. Cliccare il pulsante RLM Manual... per ulteriori informazioni dettagliate su come configurare il server delle
licenze. Tra le altre cose, € spiegato come avviare automaticamente rlm durante 'avvio del server.

Una volta che la licenza di Rete & stata attivata e dopo aver avviato il server, il server e pronto a distribuire le licenze.
Ora & possibile utilizzare la licenza di Rete (??) in BricsCAD, su un computer client.

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Programma di installazione delle Licenze di Rete su Windows (??) Am-
ministrazione server (2?) Utilizzare una Licenza di Rete (2?) Manuale RLM License Administration E' FAQ RLM [

BRICSYS 99


https://www.bricsys.com/bricscad/tools/Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz
http://www.reprisesoftware.com/RLM_License_Administration.pdf
https://www.reprisesoftware.com/admin/software-licensing-faq.php

1.2. INSTALLAZIONE &AMP; LICENZE CAPITOLO 1. BRICSCAD

1.2.17 Amministrazione del server delle licenze di rete

Quando il server delle licenze di rete (anche denominato RLM License server), & avviato puo essere configurato
utilizzando l'interfaccia web Reprise License Server Administration.

Linterfaccia web

1. (Seil server delle licenze direte non & in esecuzione) Nel menu Start, fare clic sul collegamento License Server
(su Windows Vista o versione successiva: fare clic con il tasto destro del mouse e selezionare Esegui come
amministratore). Si aprira una finestra della console.

2. Avviare un browser web.

3. Vai su https://localhost:5054. Viene aperta l'interfaccia web del Reprise License Server Administration. ( ??)

NOTE + Non utilizzare il pulsante di Attiva Licenza !

+ Per ottenere una panoramica di tutte le opzioni,
cliccare sul pulsante RLM Manual... a sinistra o
andare su RLM License Administration
Manual E¥.
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¥ localhost:53054/home.asp

.
Repsrlse

OFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioe|

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

RLM License Server Administration, v10.1
This web interface is an integral part of the rim server.
If rim is started without any parameters, the web interface runs on port 5054,
rim can also be started with the -nows option to disable this web interface.

rlm can be started with the -ws port# option to specify another port number.

This tool allows you to perform status and administration functions on the RLM server.
Choose a command from the list on the left-hand side of the window.

Reprise Software, Inc.
1530 Meridian Ave
Suite 290
San Jose, CA 95125
www.reprisesoftware.com
info@reprisesoftware.com

RLM contains software developed by the OpenSSL Project
foruse in the OpenSSL Toolkit (hitp/www.openssl.org)
Copyright (c) 1998-2008 The OpenSSL Project. All rights reserved.
Copyright (c) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved.

‘Webserver Copyright (c) 2006-2013 GoAhead Software, Inc. All Rights Reserved.
hitp:/iwww.goahead. com/

goahead
WEBSERVER
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Avviare automaticamente il server

Il server delle licenze di rete pud essere avviato automaticamente quando si avvia il computer server.

NOTE + Su Windows Vista o versione successiva, il
server delle licenze di rete deve essere avviato
con i diritti di amministratore. In caso contrario
il servizio di installazione avra esito negativo.
Vedere Avviare il server delle licenze di rete (??).

+ La procedura descritta di seguito € solo peri
server su piattaforma Windows. Per avviare
automaticamente un server delle licenze di rete
su una piattaforma Linux, vedere il manuale
RLM License Administration Manual E¥.

1. Cliccare sul pulsante Manage Windows Server sulla sinistra. Si aprira la pagina Manage Windows Server for
RLM license server. ( ??)

2. Fare clic sul pulsante Apply.

Il servizio & ora installato ma non inizializzato in quanto il server & gia in esecuzione. La prossima volta che sara
avviato il computer server, il servizio avviera automaticamente il server delle licenze di rete.
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Figura 1.86

@ localhost:3034/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioel

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

Manage Windows Service for RLM license server

This form installs or removes a Windows Service to automatically start the RLM license server.
Select the action to perform, fill in the form, and press "Apply".

Service Definition

Senvice Action: INSTALL service «

Service Name: rim

Senvice Description: RLM License Server

Server Debug Log: C:\Windows\system32\rim.log
Server License File Directory: C\Windows\system32
Webserver port #

1SV server startup delay (seconds): |0

Admin webserver disabled: O

rimdown command disabled: O

rimremove command disabled: O

Apply

Cancel
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Controllare lo stato di licenza e del server
E possibile controllare lo stato di tutte le licenze di rete e del server.

1. Cliccare il pulsante Status sulla sinistra. Verra aperta la pagina Status for "rlm” su [LicenseServer] (porta
5053). (??)

2. Cliccare il pulsante bricsys nella colonna Server Status della tabella ISV Servers per vedere lo stato della
licenza Bricsys Network. ( ??)
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Figura 1.87

¥ localhost:53054/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

| Status |

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioe|

Status for "rlm" on LicenseServer (port 5053)

ISV Servers

|RLM software version |

v10.1 (build:2)

| RLM comm version | vil.2
| debug log file | _stdout_
| license files |C:\F'rogram Files (x86)\Bricsys\Bricsys Network License ManagerBricsys lic

|r1m Statistics | Since Start |Since Midnight | Recent
| starttime [[12/1811:36:21 [ 1218 11:36:21 | 12118 11:36:21
| Messages | 0 (0isec) | 0 (O/sec) | 0 (Oisec)

|Connections| 0 (Oisec) | 0 (0/sec) | 0 (0/sec)

EDIT rlm Options
SHOW rlm Debug Log

| | | Wame | port [Running|[Restarts|| Server Status [License Usage | DebugLog | REREAD || OPTIONS || TRANSFER | SHUTDOWN
A etivatad
‘ bricsys ‘51915‘ Yes ‘ 0 ‘ ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys
| Diagnostics |
RLM Manual...
System Info
About...
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@ localhost: 3034/ home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM ISV bricsys status on License Server (port 61916)
Administration
Commands |bricsys software version |\.'1U.1 (build:2)
| bricsys comm version | V12
Choos s commone [ oomcoms | oo
| report log file | _nfa_
Status
T | bricsys statistics || since Start |[since Midnight |  Recent
Reread/Restart Servers | Start Time |12r18 11:36:21 |12J’1811:36:22 |12J’1812:06:51
| Messages | 10 (0/sec) | 10 (0/sec) | 10 (O/sec)
Switch Reportlog | connections || 4(wsec) || 4(0sec) | 4(0isec)
New Reportlog | Checkouts | 0 (O/sec) | 0 (0/sec) | 0 (O/sec)
Switch Debuglog | Denials | 0 (O/sec) | 0 (0/sec) | 0 (O/sec)
Edit License Files | License Removals | 0 (O/sec) | 0 (O/sec) | 0 (0lsec)
|Hanage Windows Senrioe| |CurrentConnections | 0

License pool status
| Diagnostics |
RLM Manual.. Product || Pool Ver| Expires |count|soﬂ|im |inuse res |timeout|share|transactions |ShowLicenseUsage
System Info bricscad|| 1 || 14 ||permanent| 2 ‘ 2 ‘ 0 0 ‘ 0 ‘None 0 ‘ usage...
About...

Enter license password to select license results. Only licenses with
matching passwords (or with no passwords) will be displayed abaove.

License Password:

Refresh

BACK
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Rileggere la licenza / Riavviare il server

Dopo l'attivazione di una licenza di Rete mentre il server era in esecuzione, si deve rileggere la licenza / riavviare
il server.

1. Cliccare il pulsante Reread/Restart Server sulla sinistra. Si aprira la pagina Reread/Restart Server. ( 2?)

2. Cliccare il pulsante Reread/Restart Server. Il server si riavvia e rilegge la Licenza di Rete.
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Figura 1.89

¥ localhost:53054/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioe|

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

Reread/Restart Servers

If ISVis specified as "all" or blank, all 15V servers will reread licenses

1SV: | -all- v

REREAD/RESTART
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Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Programma di installazione del server delle licenze di rete su Windows
(??) Installazione server delle licenze di rete su Linux (??) Utilizzare una Licenza di Rete (??) Manuale RLM License

Administration ¥ FAQ RLM Er
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1.2.18 Configurazione avanzata

Dopo aver impostato il server di licenze di Rete, BricsCAD pud segnalare errore -17 durante il tentativo di con-
nessione al server. | motivi di questo errore possono essere la presenza di un antivirus, di un firewall o un di server
proxy.

Antivirus

Se un software antivirus € in esecuzione sul server e blocca il programma del Server delle Licenze (rim.exe
su Windows, rlm su Linux/Mac), il servizio RLM deve essere sbloccato nell’antivirus. Vedere la tua configurazione
dell'antivirus su come sbloccare i servizi.

Firewall

Se ¢ installato un firewall tra il server e BricsCAD, devono essere aperte nel firewall due numeri di porta: la porta
numero 5053 ed il numero di porta assegnato al server delle licenze Bricsys Questo numero di porta € assegnato
dinamicamente all’avvio del Server delle licenze. Per aprire questa porta nel firewall, deve essere prima impostato
nel file Bricsys.licsul server. Procedere come segue: 1. Aprire l'interfaccia web di Reprise License Server Admini-
stration su https://localhost:5054. 2. Cliccare il pulsante Status sulla sinistra. Verra aperta la pagina Status for
"rim” su [LicenseServer] (porta 5053). 3. Nella tabella ISV Servers, guardare la riga Bricsys. Nella seconda colonna
viene visualizzato il numero di porta. Copiare questo numero di porta. 4. Aprire il file Bricsys.lic in un editor di te-
sto (Notepad, Gedit,...). Il percorso predefinito del file & C:\Program Files (x86) \Bricsys\Bricsys Network License
Manager.. E possibile correggere il numero di porta modificando la riga ISV bricsys con: ISV bricsys port=[numero
porta] dove [numero porta] deve essere sostituito dal numero di porta, copiato dalla tabella ISV Servers (??) 5. Nel
firewall, aprire i numeri 5053 ed il numero di porta che ¢ stato aggiunto nel file Bricsys.lic. 6. Arrestare e riavviare il
programma del Server delle Licenze.

NOTA Se questo non risolve, aggiungere il programma del
Server delle Licenze (rim.exe su Windows, rim su Li-
nux/Mac) come eccezione sulle eccezioni del firewall,
quindi riavviare il Server delle Licenze.
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Figura 1.90

e localhost:3034/home.asp

-

Reprise License Server Administration
Reprlse P

SOFTWARE

‘Copyright {c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled
Status for "rlim” on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration
Commands [RLM software version | v10.1 (build:2)
—— | RLM comm version | v1.2
Choose a command [ debuglogie | £ Bricsys.lic - Notepad = =
from the list below -
| licensefiles  |[C:Program Files || File Edit Format View Help

HOST LICENSESERVER disksn=732TN4VTS 5853

ST ,7“"1 Statistics ’75|nce ISV bricsys|port=61916

LICENSE bricsyg bricscad 14 permanent 2 platforms="x86_w x64 w"

Reread/Restart Servers Starttime || 12/181 contract=% options="LA:en_US TY:FCO LE:PLA" _ck=69d798hf43 sig="60

[Wossages | o001 EYADEVHF2YSUSFCUKYBWKCXVVSPBUBSAG164EBNVHE12CUBYSQNCBPUTTH
Switch Reportiog m 0 (0

New Reportiog

Switch Debuglog
Edit License Files rrroeregcog
Manage Windows Service ISV Servers

Name port ‘Runnln estarts |Server Status |L\cenﬁeUSﬂge‘ Debug Log | REREAD | OPTIONS |TRANSFER |SHUTDDWN
S
bricsys E191E|"{5 1] bricsys bricsys ‘ bricsys | bricsys | bricsys | bricsys | bricsys

RLM Manual...

\

System Info

About...

Server proxy

Se non esiste un server proxy tra BricsCAD e il Server delle Licenze, le impostazioni proxy devono essere con-
figurate in BricsCAD. Vedere come configurare le impostazioni proxy permanentemente per 'uso della licenza di
rete (2?).

Argomenti correlati

Configurare le impostazioni proxy (??) Programma di installazione del server delle licenze di rete (??
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1.3 Interfaccia

1.3.1 Tasti di scelta rapida

In BricsCAD sono attive le seguenti abbreviazioni da tastiera:

Tastiera
F1
F2
F3
F4
F5

F6
F7
F8

F9
F10

F11

F12
Alt+F8
Alt+F11
Ctrl+1*
Ctrl+2*
Ctrl+9*
Ctrl+0*

Ctrl+A
Ctrl+B
Ctrl+C

Ctrl+Maiusc+C
Ctrl+E

Ctrl+F
Ctrl+G
Ctrl+H

Ctrl+l

Ctrl+J
Ctrl+K

Ctrl+L

Ctrl+M

Ctrl+N

Ctrl+0

Ctrl+P
Ctrl+Maiusc+P
Ctrl+Q

Ctrl+R
Ctrl+S
Ctrl+T

Descrizione

Apre la Guida di BricsCAD.

Commuta la visualizzazione della Finestra Cronologia.
Commuta Snap entita (??).

Commuta la modalita tavoletta (2?).

Imposta le I'isopiano (Vedi Utilizzare lo Snap Isometrico
s

E)or)%muta la funzione UCS Dinamico (??).

Commuta la visualizzazione della griglia (2?).
Commuta I'impostazione Orto (??). Disattiva il controllo
Polare (??), se attivo.

Commuta l'impostazione Snap (2?).

Commuta l'impostazione Puntamento polare (??). Disa-
bilita Orto (??), se attivo.

Commuta l'impostazione Puntamento Snap ad Entita
s

E)or)nmuta la visualizzazione del Quad (??).

Lancia il comando VBARUN (??).

Lancia il comando VBAIDE (??).

Commuta la barra delle proprieta (?7?).

Apre I'Esplora Disegno (??).

Commuta la visualizzazione della barra dei comandi.
Commuta la visualizzazione delle entita

dell'interfaccia utente come specificato dalla

variabile di sistemma SCREENCLEANOPTIONS (??).
Esegue i comandi ATTSCHINT (??) e DISATTSCHINT
(??7).

Seleziona tutte le entita.

Commuta l'impostazione Snap (2?).

Copia la selezione negli appunti (comando COPIACLIP
rad

gop)))ia la selezione negli appunti utilizzando un punto
base (comando COPIAPUNTOB (??)).

Imposta le I'isopiano (Vedi Utilizzare lo Snap Isometrico
a4

(Larzt):ia il comando TROVA (7?).

Commuta la visualizzazione della griglia (2?).
Commuta la variabile di sistema PICKSTYLE, la qua-
le controlla la selezione dei gruppi e dei tratteggi

associativi. )
Consente di impostare la lettura del campo coordinate

(??) nella barra di stato (??).

Ripete I'ultimo comando utilizzato.

Attacca un collegamento ipertestuale ad un ogget-
to o modifica un collegamento ipertestuale esistente
(comando HYPERLINK (??)).

Commuta l'impostazione Ortho (??).

Ripete I'ultimo comando utilizzato.

Crea un nuovo disegno (comando NUOVO (??)).

Apre un disegno esistente (comando APRI (??)).
Stampa il disegno corrente (comando STAMPA (2?)).
Commuta la barra delle proprieta (2?).

Chiude l'applicazione; richiede di salvare le modifiche

(comando ESCI (??)).
Consente di scorrere le finestre.

Salva il disegno corrente (comando SALVAVEL (??)).
Commuta la tavoletta on/off.
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Ctrl+Vv
Ctrl+Alt+V
Ctrl+Maiusc+V
Ctrl+X

Ctrl+Y

Ctrl+z
Ctrl+[
Ctrl+\
Maiusc+F2
Maiusc+F3

Maiusc+F4
Maiusc+F8

Maiusc+F11

PgUp

PgDn

Maiusc+Freccia Sinistra
Maiusc+Freccia Destra
Maiusc+Freccia Su
Maiusc+Freccia Giu

Incolla il contenuto degli Appunti nel disegno (comando
INCOLLACLIP (2?)).

Incolla il contenuto degli Appunti in un determinato
formato (comando INCOLLASPEC (??)).

Incolla il contenuto degli Appunti come blocco (coman-
do INCOLLABLOC (2?)).

Taglia la selezione e la inserisce negli Appunti (coman-
doTAGLIACLIP (2?)).

Ripristina I'ultima azione annullata (comando RIFARE
s

Annulla 'ultima azione (comando ANNULLA (2?)).
Annulla il comando in esecuzione.

Annulla il comando in esecuzione.

Commuta la visualizzazione della barra dei comandi.
Commuta la barra di stato on/off (comando STATBAR

”?

E)or)rzmuta le barre di scorrimento on/off (comando
SCROLLBAR (?7)).

Lancia il Gestore di Progetti Visual Basic (comando
VBAGEST (??)).

Lancia il Gestore VBA COM (comando ADDINMAN (2?))
Sposta la vista in alto.

Sposta la vista in basso.

Sposta la vista a sinistra.

Sposta la vista a destra.

Sposta la vista in alto.

Sposta la vista in basso.

* Non utilizzare il tastierino numerico. Sulle tastiere AZERTY: non premere il tasto Maiusc quando si preme il

tasto numerico.
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Figura 1.91
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1.3.2 Finestra dell’'Applicazione BricsCAD

(72)(??)

Componenti della finestra di BricsCAD:

Barra dei Menu

Barra degli Strumenti (ancorata)
Schede documenti

Finestra disegno

Finestre di disegno

Schede di Layout

Icona UCS

Widget Look From

ONoOR~LON =

Figura 1.92

BricsCAD Platinum
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9. Menu Contestuale
10. Barra degli Strumenti (mobile)
11. Schede dei pannelli
12. Pannello Proprieta
13. Barra dei comandi
14. Lista dei suggerimenti
15. Barra di Stato
16. Barra Multifunzione

Tutorial: Esplorare I'Interfaccia Utente di BricsCAD Clicca qui (??) per vedere.

Per visualizzare la barra multifunzione

+ Eseguire il comando Ribbon (??).
+ Fare click con il tasto destro del mouse su uno spazio vuoto di BricsCAD oppure su una qualsiasi icona,
scegliere Barra Multifunzione nel menu contestuale. ( 2?)
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.93

ERICSCAD

Mechanical Browser

EIM Compositions
»  Commandline

Content Browser

Layers

Render Materials

~  Properties

|  Ribbon

Sheet Sets
Structure

Tool Palettes
Waorkspaces

" Nenu Bar

' Status Bar

Toolbar size

Customize...
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1.3. INTERFACCIA

Per nascondere la barra multifunzione

+ Eseguire il comando RibbonClose (??).

+ Fare click con il tasto destro del mouse su uno spazio vuoto di BricsCAD oppure su una qualsiasi icona,
scegliere Barra Multifunzione nel menu contestuale.

Lavorare con le schede dei documenti
Le schede documento consentono di:

+ Passare facilmente tra tutti i disegni aperti.

+ Trascinare e rilasciare le schede per cambiare il loro ordine.

« Fare clic sulla X a destra della scheda per chiuderla.

+ Fare clic con il pulsante destro su una scheda documento per visualizzare un menu contestuale: ( ??)

Elemento

Chiudi

Chiudi Schede a Sinistra
Chiudi Tutto tranne questa
Chiudi Tutto

Apri

Nuovo

Salvare

Salva tutto
Salva con Nome
Posizione

Duplica Scheda

Ripristina Ultima sessione

Apri Cartella
Sovrapponi

Affianca Orizzontalmente

Affianca Verticalmente

Descrizione

Chiude il disegno corrente (comando Chiudi (2?)).
Chiude i disegni a sinistra della scheda corrente.
Chiude tutti i disegni, ma il disegno corrente.

Chiude tutti i disegni (comando WCLOSEALL (??)).
Visualizza la finestra di Apri Disegno (comando APRI
?

S/isL)aIizza la finestra di dialogo Crea nuovo disegno del
comando NUOVO (??).

Salva il disegno corrente (comando SALVA (??)).

Salva tutti i disegni aperti (comando SAVEALL (2?)).
Lancia il comando SALVACOME (?7?).

Consente di scegliere la posizione delle schede
documento. ( 2?)

Salva una copia del disegno corrente in una nuova
scheda, pur mantenendo aperto il disegno originale.
Visualizza la finestra di dialogo Salva con Nome.

Apre i disegni che erano aperti nella precedente

sessione di BricsCAD.
Apre la cartella del disegno corrente.

Sovrappone le finestre dei disegni correnti (comando
WCASCADE (??)).
Affianca le finestre dei disegni correnti orizzontalmente

(comando WHTILE (?7?)).
Affianca le finestre dei disegni correnti verticalmente

(comando WVTILE (27)).

La visualizzazione e la posizione delle schede dei documenti pud essere modificata tramite le preferenze dell’'uten-
te. Nella finestra di dialogo Impostazioni (??) andare su Opzioni Programma / Visualizzazione / Schede documenti.
(??) ShowDocTabs: controlla la visualizzazione delle schede dei documenti. DocTabPosition: controlla la posizione
delle schede dei documenti: superiore, inferiore, sinistra o destra.
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

B Document tabs
Tabs visibility

Tabs position [0] Top

[0] Top

LookFrom control
Mawvigation
Rendering
Open and save

Figura 1.94

Close

Close Left Tabs
Close Right Tabs
Close All But This
Close All

Open

MNew

Save

Save All

Save As

Position

Duplicate tab
Festore Last Session

Open Folder

Cascade
Tile Hornizontally
Tile Vertically

Ctrl+ O
Ctrl+M
Ctrl+5%5

Ctrl+5Shift+5

Figura 1.95

Make tabs visible

[1] Bottom

[2] Left
[3] Right
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Aprire / Chiudere la barra dei comandi
Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Attivare |la Barra dei Comandi nel menu Visualizza.

+ Spostare il cursore su una barra degli strumenti ancorata, quindi cliccare con il tasto destro e scegliere Barra
dei Comandi nel menu contestuale.

+ Fare doppio clic sul campo Stato sul lato sinistro della Barra di Stato.

La Barra dei Comandi, se aperta, viene chiusa, altrimenti, se chiusa, viene aperta. (??)

1. Bottone Chiudi

2. Tenere premuto il tasto sinistro del mouse per spostare la barra dei comandi

3. Campo Cronologia dei comandi: il contenuto del campo cronologia dei comandi pud essere copiato nel
campo editabile della barra dei comandi.

4. Campo Edita Comando Se la variabile di sistema AUTOCOMPLETEMODE (??) ¢ attiva l'inserimento dei co-
mandi verra completato automaticamente. Tutti i comandi e/o variabili di sistema e/o preferenze dell'utente
che contengono la stringa di caratteri corrente verranno elencati nella lista Suggerimenti. Eseguire una delle
seguenti operazioni:

+ Premere Invio quando il comando viene visualizzato completamente.
+ Scegliere un comando nella Lista dei Suggerimenti.

( ??) Le opzioni che regolano l'autocompletamento sono: ( ??) 5. Pulsanti di scorrimento della Cronologia dei
Comandi

NOTE « E possibile modificare I'altezza della finestra di
comando ancorata trascinandone il bordo
superiore, quando agganciato Setto o il bordo
inferiore, quando agganciato Sopra.

+ La dimensione di una barra dei comandi mobile
puo essere regolata trascinando uno dei suoi
bordi.

+ Quando la barra dei comandi € chiusa, le
opzioni di comando e le voci della tastiera
vengono visualizzate nella barra di stato.

« Utilizzare i tasti freccia su e freccia git della
tastiera per sfogliare la cronologia dei comandi.

Figura 1.96
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

4 SELECTIONAREACPACITY

q SELECTSIMILARMODE

Figura 1.97

SELECTIONANNODISPLAY
SELECTIONAREA

SELECTIOMPREVIEW
SELECTSIMILAR.

SELECT

B Auto complete mode
1
2
.q.
3
16
32
Auto complete delay

Figura 1.98

Ox002F |
Enable

Auto-Append

Suggestion List

Display Icons (unsupported)

[ ]Exdude the display of System Variables
Display preference variables

0.3

Impostare le proprieta della barra dei comandi

https://www.youtube-nocookie.com/embed/e_C5C-zMEM8

1. Aprire la finestra Impostazioni (2?).

2. Andare su Opzioni Programma / Preferenze utente / Barra dei Comandi. ( ??)

EH Command line
Command line font name
Command line font size
Command line list background colar
Command line list foreground colar
Command line edit background color
Command line edit foreground color
Command line state
Prompt prefix
Scroll history
Text evaluation

Figura 1.99

Verdana
3

[ ] (255,255,221)
Hl 000

[ ] (248,248,248)

W o0

Lo ne IS visible

236

All responzes to prompts for text strings and attribute values are taken literally
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Aprire / Chiudere la barra di stato
Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegli Barra di Stato nel menu Visualizza.
+ Premere I'abbreviazione da tastiera Maiusc + F3.

La Barra di Stato si chiude se era aperta e viceversa.

Utilizzare la barra di stato

(??)

Figura 1.100

Ready 1 Length: 355.25 @ Angle: 31.55 Furniture . Bylayer Calibri ISO-25 3D Modeling SMAP GRID ORTHO POLAR ESNAP STRACK LWT TILE DUCS DYN QUAD TIPS 2
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1.3. INTERFACCIA CAPITOLO 1. BRICSCAD

1. Campo stato:

« visualizza lo stato del software.

+ quando il cursore si trova in un menu o su una barra degli strumenti: fornisce una breve descrizione dello
strumento o della voce di menu sotto il cursore.

+ quando la finestra dei comandi & chiusa: visualizza le richieste dei comandi, le opzioni degli strumenti e gli
input della tastiera.

« fare doppio clic sul campo stato per aprire/chiudere la barra dei comandi.

2. Pulsante Elenco campi: fare clic sul pulsante freccia (*) per visualizzare un elenco dei campi disponibili della
barra di stato. Fare clic su un elemento nell’'elenco per attivare o disattivare la visualizzazione del campo corrispon-
dente nella barra di stato. ( 2?) Valori delle coordinate del cursore: visualizza le coordinate della posizione corrente
del cursore (in base allimpostazione della variabile COORDS).

« Fare clic per scorrere I'impostazione Coordinate. La sequenza & Geografico, Relativo , Assoluto, Off.

+ Tasto destro del mouse, quindi scegliete un‘opzione nel menu contestuale. (??)
Layer corrente: visualizza il nome del layer corrente.

* Cliccare per aprire Esplora Layer.

+ Fare clic con il tasto destro per selezionare il layer corrente nel menu di scelta rapida.

« Fare clic destro e scegliere Proprieta nel menu contestuale per aprire Esplora disegno - Layer (2?).
Colore corrente: visualizza il colore corrente.

* Cliccare per aprire la finestra di dialogo Seleziona Colore.

« Fare clic con il tasto destro per selezionare uno dei colori di base. ( 2?)

» Fare clic destro e scegliere Seleziona colore... per selezionare un colore (??).
Tipo di linea corrente: visualizza il nome del tipo di linea corrente.

+ Cliccare per aprire il Esplora Tipo Linea.

« Fare clic con il tasto destro per selezionare il tipo di linea corrente.

- Fare clic destro e scegliere Proprieta nel menu contestuale per aprire Esplora disegno - Tipi Linea (2?).
Stile di testo corrente: visualizza il nome dello stile di testo corrente.

+ Cliccare per aprire Esplora Stili.

« Fare clic con il tasto destro per selezionare lo stile di testo corrente.

+ Fare clic destro e scegliere Proprieta nel menu contestuale per aprire Esplora disegno - Stili di Testo (??).
Stile Quota corrente: visualizza il nome dello stile di quota corrente

+ Cliccare per aprire la finestra di dialogo Impostazioni Quote.

+ Fare clic con il tasto destro per selezionare lo stile di quota corrente.

« Fare clic destro e scegliere Proprieta nel menu contestuale per aprire Esplora disegno - Stili Quota (??).
Area di Lavoro corrente: indica lo spazio di lavoro corrente.

« Fare clic per impostare il valore della variabile di sistema WSCURRENT (??) nella barra dei comandi.

» Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare I'area di lavoro corrente. (2?)

+ Scegliere Personalizza nel menu di scelta rapida per aprire la finestra di dialogo Personalizza - Aree di Lavoro

(??).
Snap: attiva o disattiva la variabile di sistema SNAPMODE (?7?).
« Fare clic per attivare Snap (??)0n (SMAF) / Off (SMHAF).

+ Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni Snap e Griglia.

(7)
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SN N U T U U U S S

LU N N T S

Figura 1.101

Cursor coordinate values
Current Layer

Current Color

Current Linetype
Current Text Style
Current Dimension Style
Current Workspace
Snap

Grid

Ortho

Polar

ESnap

STrack

Lineweight
Paper/Model
Annoctation Scale
Autobcale

Tablet

Dynamic UCS
Dynamic Input
Cluad

Rollover

Tips

Lock User Interface

GI5 Coordinate System
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.102

Scientific Linear Units

~  Decimal Linear Units
Engineering Linear Units
Architectural Linear Units

Fractional Linear Units

Geographic

'  Relative
Absolute
Off

@} Properties...

Figura 1.103

~  Bylayer
ByBlock

Red
Yellow
Green
Cyan
Blue
Magenta
White

Select Color...

Figura 1.104

~ 20 Drafting
30 Medeling
Mechanical
Sheet Metal
BIM

Customize...
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Figura 1.105

» On
Off

{2 Settings...
Figura 1.106

» On
Off

{  Settings...

Griglia: attiva la variabile di sistema GRIDMODE (??).

- Fare clic per attivare o disattivare la visualizzazione della Griglia (??)0n (GRIL)/Off (GRICY) nella finestra
corrente.

+ Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni Snap e Griglia.
(??)

Orto : commuta la variabile di sistema ORTHOMODE (??); attivando la modalita ortogonale si disabilita automati-
camente il Tracciamento Polare.

- Fare clic per attivare o disattivare la modalita ortogonale (??)0On (ORTHO)/Off (JRTHOD).
- Tasto destro del mouse, quindi selezionare Impostazioni per modificare I'impostazione di Orthomode. ( 2?)
Polare : Commuta I'opzione Tracciamento Polare della variabile di sistema AUTOSNAP (2?).

+ Fai clic per attivare Tracciamento Polare (??)0On (FOLAR. )/0ff (FCLAR.). Attivando il Tracciamento Polare la
Modalita Ortogonale viene automaticamente disattivata.

+ Fare clic con il pulsante destro del mouse, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni del
Tracciamento Polare. ( ??)

Osnap: Commuta l'opzione Attiva tutti gli Snap della variabile di sistema OSMODE (??).
- Fare clic per attivare Snap ad Entita (2?)On (ESMAFP) / Off (ESMNAF).

« Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni degli Snap ad
Entita. (??)

Opuntamento: Commuta 'opzione Puntamento Snap ad Entita della variabile di sistema AUTOSNAP (2?).
» Clicca per attivare il Puntamento snap (??)0On (STRACE)/Off (STRACK),

« Fare clic con il pulsante destro del mouse, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni di
Puntamento Snap ad Entita. (??)

Spessore Linea (SLN): Commuta la variabile di sistema LWDISPLAY (?7?).
Figura 1.107

» On
Off

{2 Settings...
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Figura 1.108

On
Off

Settings...

Figura 1.109

On
Off

Settings...

Figura1.110

On
Off

Settings...

Figura 1.111

On
Off

Settings...
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Figura 1.112

~ Model
Ad LevelD
Ad Levell
AZ Leveld
A2 Levell
Details

Figura1.113

~  Paper Space
Model Space

Maodel

A | evelD
Ad Levell
A2 Leveld
A2 Levell
Details

Fare clic per attivare la visualizzazione degli Spessori Linea (2?)0n (LVWT) o Off (L\VT).

Fare clic con il tasto destro del mouse, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni dello
Spessore Linea. ( ??)

Carta/Modello (??): permette di scegliere tra lo spazio modello e lo spazio carta.

Quando si lavora in Spazio Modello, il campo riporta: Modello (= Spazio modello con finestre affiancate). Fare
clic per passare al layout dello spazio carta aperto piu di recente. Tasto destro del mouse per selezionare un

layout dello spazio carta: (??)

Quando si lavora in un layout, il campo riporta: M: Layout: spazio Modello con finestre mobili o P:Layout
: spazio Carta Fare clic per passare da spazio carta e spazio modello con finestre mobili. Premere il tasto

destro del mouse, quindi scegliere:

Spazio Carta: passa allo spazio carta

Spazio Modello : passa allo spazio modello con finestre mobili
Modello: passa allo spazio modello con finestre affiancate

Layout: passa al layout dello spazio carta selezionato. ( ??)

Scala Annotazione : visualizza il valore della variabile di sistema CANNOSCALE (??) (= scala di annotazione cor-
rente). Tasto destro:

Selezionare una scala di annotazione nell'elenco.
Scegliere Personalizza per avviare il comando MODIFELENCOSCALE (??).

Selezionare 'opzione Nascondere scale degli Xrif per elencare solo le scale annotazione del disegno corren-
te
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Figura1.114

» On
Off

{2 Settings...
Figura 1.115

" Show CQuad on Howver
Show Cuad on Select
"  Show Cuad on Right click
Suppress Quad on Hover When Entities are Selected

» On
Off

Customize Quad [tems...

{&  Settings...

Scala automatica : fare clic per alternare la variabile di sistema ANNOAUTOSCALE (??). Tablet : inizializza 'uso
di una tavoletta grafica (??). UCS Dinamico (UCSD) : fare clic per attivare la variabile di sistema UCSDETECT (??)
su (DUCS ) o Off ( DUCS). Input Dinamico (DYN) : Commuta l'opzione Interrompi tutto temporaneamente della
variabile di sistema DYNMODE (?7?).

- Fai clic per commutare la visualizzazione delle Quote Dinamiche (2?)0n ( DY ) o Off ( LT ).

« Fare clic con il pulsante destro del mouse, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni
delle Quote Dinamiche. ( ??)

Quad: commuta l'opzione della variabile di sistema QUADDISPLAY (??).

- Fare clic per attivare o disattivare la visualizzazione del Quad (22)0n (2UAD) coff (ZLAD),

+ Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare un‘'opzione nel menu di scelta rapida.

- Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare Impostazioni per modificare le impostazioni del Quad. ( ??)
Proprieta Rapide (??) (PR): attiva o disattiva la variabile di sistema ROLLOVERTIPS (2?).

« Fare clic per alternare la visualizzazione delle proprieta rapide.

« Fai clic con il pulsante destro del mouse per selezionare le opzioni di visualizzazione delle proprieta rapide:
Al passaggio del mouse sulle entita o Nessuna proprieta rapida. ( ??)

Suggerimenti: attiva la variabile di sistema TIPS. Se TIPS = ON, un widget di aiuto rivela le opzioni disponibili usando
il tasto Ctrl. ( ??) Suggerimenti per la creazione di polisolidi (??).

Figura1.116

~  Show rollover on hovering entities

Mo rollover tips

Customize...
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Figura 1.117

Figura 1.118

» On
Off

Configure

* Fare clic per attivare/disattivare la visualizzazione del widget TIPS.
» Fare clic con il tasto destro per visualizzare un menu di scelta rapida: ( 2?)
« Fare clic su On o Off per impostare la visualizzazione del widget TIPS.

+ Fare clic su Configura per visualizzare la finestra di dialogo Configurazione Suggerimenti. Selezionare quali
suggerimenti mostrare quando TIPS = ON. (??)

Blocca Interfaccia Utente: consente di bloccare la posizione e le dimensioni delle barre degli strumenti e dei pannelli
agganciabili. Premere Ctrl per sovrascrivere. Fare clic sul campo BLOCCAUI per attivare il blocco. Premere Ctrl per
sovrascrivere. Quali elementi dell'interfaccia utente sono interessati viene controllato tramite la variabile di sistema
LOCKUI (22). (??)
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Figura1.119

Tips Configuration

Select which Tip to show or hide:

Show

[ EEEEEEEEEEEEEE]

Tip Type

Display tips for BIMCOMNMECT options.

Display tips when dragging major face using BIMDRAG.
Display tips when dragaing minor face using BIMDRAG
Display tips for BIMINSERT options.

Display tips for DMBEMD options.

Display tips for DMEXTRUDE options.

Display tips for POLYSOLID options.

Display tips when previewing arrays.

Display tips when previewing mleaders.

Display tips when previewing polylines.

Display tips for SMFLAMGEBASE options.

Display tips for SMFLAMGESPLIT options.

Display tips for SMLOFT options.

Display tips when using window selection.

Display tips for VIEWBASE options.

Select All Clear all

Ok Cancel
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Sistema Coordinate GIS: visualizza il nome del sistema di coordinate GIS corrente.

Figura 1.120
Bl Lock user interface elements Dx0007 (7,
negative [ ]Locking temporarily disabled
1 Lock docked toolbars
2 Lock docked panels
4 Lock floating panels and toolbars
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Visualizzare / nascondere le barre di scorrimento
Per attivare e disattivare le barre di scorrimento:

(opzione) Tenere premuto il tasto Maiusc, quindi premere il tasto funzione F4.

(opzione) Scegliere Barre di Scorrimento nel menu Visualizza. (??)

(opzione) Digitare scrollbar nella barra dei comandi, quindi seguire una delle seguenti procedure:
digitare off nella barra dei comandi o scegliere Off nel menu contestuale.

digitare on nella barra dei comandi o scegliere On nel menu contestuale.

digitare C nella barra dei comandi o scegliere Commuta nel menu contestuale.

cakrwpn=

(7)

NOTA La variabile di sistema MENUBAR (??) controlla la
visualizzazione della Barra dei Menu.

Figura 1.121
=m Open Text Window
v Comrmand Bar Shift+F2
« Ribbon Bar Ctrl+F2
»  Status Bar Shift+F3
v  Properties

I Scroll Bars Shift+F4

BRICSYS 132




CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.3. INTERFACCIA

Figura 1.122

SCROLLBAR

]y
Off

Toagle

Cancel

Nascondi / mostra una selezione di elementi dell'interfaccia utente

I comandi ATTSCHINT (??) e DISAATTSCHINT (??) consentono di nascondere o mostrare contemporaneamente
una selezione di elementi dell'interfaccia utente. Quali elementi dell'interfaccia utente sono interessati da questi
comandi e definito dalla variabile di sistema CLEANSCREENOPTIONS (??). La scorciatoia da tastiera Ctrl + 0 alterna
la visualizzazione degli elementi dell'interfaccia utente. Sulle tastiere AZERTY: non utilizzare il tastierino numerico;
non premere il tasto Maiusc quando si preme il tasto numerico.

Figura 1.123

Top
Bottom
Left
Right
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1.3.3 Barre degli Strumenti

Barre degli Strumenti disponibili in BricsCAD. Alcuni strumenti sono disponibili solo in BricsCAD Pro e/o Plati-
num. Si prega di consultare la Guida ai Commandi (??) per maggiori informazioni.

Vincoli 2D (2?) ?
Vincoli 3D (2?) ?
Snap alle Entita 3D ?
Modifica Solidi 3D ?
Solidi 3D ?
Archi (27) ?
Assemblaggio (??) ?
BIM ?
Bricsys 24/7 ?
Cerchi (27) ?

~)

Confronta (??)
Intento del Disegno (??)
Dimensioni (??)

) N
[N 2N N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 N0 NN~

N n) n) ox) o) ) ) ) o)) ) ) -3 n) n) n) ex) ox) ) o) ) o)) ) )

PN N N N N N N N N N SN N PN N N N N N A A~~~

Modellazione Diretta (??)

Disegno (??) ?
Ordine di Visualizzazione (??) ?
Ellissi (22) ?
Archi Ellittici (2?) ?
Dati Entita ?
Proprieta Entita (??) ?
Snap ad Entita (??) ?
Immagini (??) ?
Inserisci ?
Interroga (??) ??
Vista da Sostituito dal controllo Look From.
Layout (??) (??)
Meccanico Rinominata in Assemblaggio
Meshes (??)
Modifica (??) (??)
Parametri (??)
Mod Rif (2?) (7?)
Rendering (?7) (??)
Sezioni (??)
Modalita di Selezione (??) (??)
Impostazioni (??) (??)
Sheet Metal (??)
Standard (??)
Strumenti (??)
Visualizza (2?) (??)
Aree di Lavoro (2?) (??)

Barre degli strumenti a scomparsa

Su alcuni pulsanti una piccola freccia nera indica che & disponibile una barra a scomparsa. Una barra a scom-
parsa contiene un gruppo di strumenti correlati. Tenere premuto il tasto sinistro del mouse per espandere la barra
a scomparsa e scegliere uno degli strumenti. Quando la barra a scomparsa viene chiusa, lo strumento scelto per
ultimo rimane visibile nella barra degli strumenti. Ciascuna delle barre a scomparsa puo essere aperta come bar-
ra degli strumenti separata. Trascinare il pulsante di un barra a scomparsa della barra degli strumenti nell'area di
disegno per aprirla come una barra mobile.

Principale Barra a scomparsa
Vincoli 2D (??) Vincolo Dimensionale (??) (??)
Vincolo Geometrico (??) (??)
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Assemblea (?7)
Modellazione Diretta (??)
Disegno

Meshes
Modifica
Rendering (?7)

Impostazioni Proprieta Entita
Sheet Metal (Lamiera)

Strumenti

Visualizza (??)

Visualizzazione Assieme
Deforma (??)

Linee

Polilinee

Poligono

Contorni
Facce 3D
Superfici 3D
Serie

Luci (2?)
Layers (??)
Piegatura

Flangia

Divisi Flangia

Giunzione
Scarico
Sviluppo
Attributi (??)

Tipi Sezioni Dettaglio
Viste di Disegno (??)

Nascondi/Visualizza Entita (??)
Motion in Tempo Reale (??)
Ridisegna/Rigen (??)

Tipi Sezione

Zoom (??)

Assemh...n
@ 0D
(??)
(72)

(??)

(??)
Enunda...n
90 @&

(??)

(??2)

(??2)

(??2)

(??)
(72)

Flan... n
5 0o

Flan... n

o 5%

Junction n
= 20

(??)
(??)

(72)

Deta...n
2 A

(72)

Hide:Sh...n
a9 o¥ &

(??)
(??)
(??)
(??)
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Figura1.124

1 BRICSCAD
2 MYEXTRATOOLS

Apertura di una barra degli strumenti

Mechanical Browser
EIM Compositions
Comrmandline
Content Browser
Layers

Render Materials
Properties

Ribbon

Sheet Sets

Structure

Tool Palettes
Waorkspaces

MMenu Bar

Status Bar

Toolbar size

Custamize...

>

1. In Windows: passare con il mouse su una barra degli strumenti o una parte vuota dell'area della barra degli
strumenti, quindi fai clic con il pulsante destro del mouse. In Linux: passare con il mouse su una porzione
vuota della barra dei menu, la barra di stato o I'area della barra degli strumenti, quindi fai clic con il pulsante

destro del mouse.

Si aprira il seguente menu contestuale: ( ??) (1) File CUI principale (??) . (2) Files CUI parziali (2?) 2. Nel menu
di scelta rapida selezionare il file CUI principale (ad es. BRICSCAD) o uno dei file CUI parziali (se presenti). Viene
visualizzato un elenco di barre degli strumenti disponibili nel file CUI selezionato. Le barre degli strumenti che sono
gia aperte sono contrassegnate con una spunta Se I'elenco non si adatta allo schermo, fare clic sui tasti freccia
in alto e in basso per scorrere. ( ??) 3. Seleziona la barra degli strumenti nel menu di scelta rapida. La barra degli
strumenti si apre. 4. (Opzione) Per ancorare la barra degli strumenti, trascinarla, prendendola dalla barra del titolo,
in uno dei bordi della finestra dell'applicazione BricsCAD.
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Figura 1.125

20 Constraints
30 Compare

3D Constraints
30 Entity Snaps
30 Mesh Faces
3D Mesh Surfaces
3D Solid Editing
30 Solids

Arcs

Arrays

Assembly
Assembly Visualization
Attributes

Bend

BIM

Boundaries
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NOTE + Se si seleziona una barra degli strumenti gia
inserita, questa verra rimossa dall'interfaccia di
BricsCAD.

+ Per evitare che una barra degli strumenti venga
ancorata, premere e tenere premuto il tasto Ctrl
durante il trascinamento della barra.

+ Trascinare una barra degli strumenti utilizzando
il grip sul bordo sinistro (quando & ancorata

3 &
orizzontalmente) ( ) o bordo

superiore (quando ancorata verticalmente) per
staccarla dal bordo.

+ Per ancorare una barra degli strumenti
verticalmente in Linux, la proprieta Posizione
della barra degli strumenti deve essere
impostata su Sinistra o Destra.

+ La variabile di sistema LOCKUI (??) consente di
bloccare la posizione e la dimensione delle
barre degli strumenti e dei pannelli ancorabili
(??). Premere e tienere premuto il tasto Ctrl per
ignorare. Fare clic sul campo BLOCCAUI nella
barra di stato (??) per attivare il blocco
dell'interfaccia utente.

Per staccare una barra fluttuante

1. Premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse per trascinare I'icona visibile di una barra degli
strumenti a comparsa nell’area di disegno.
2. Rilasciare il pulsante sinistro del mouse per posizionare la barra degli strumenti.

Chiusura di una barra degli strumenti

1. In Windows: posizionare il cursore su una barra degli strumenti, quindi fai clic con il pulsante destro del mouse.
In Linux: posizionare il cursore sulla barra dei menu, quindi fai clic con il pulsante destro del mouse. Viene
visualizzato un menu di scelta rapida.

2. Scegli BRICSCAD nel menu di scelta rapida. Le barre degli strumenti aperte sono selezionate.

3. Sulla lista delle barre degli strumenti fare clic sulla barra degli strumenti che si desidera rimuovere.

NOTA La barra degli strumenti mobile pud essere chiusa

facendo clic sul pulsante Chiudi (n )-

Impostare le dimensioni delle icone
Si puo scegliere tra icone delle barre degli strumenti piccole (16 x 16) o grandi (32x32).

1. Spostare il cursore su una barra degli strumenti, quindi fare clic con il tasto destro del mouse.
2. Scegliere la Dimensione della barra degli strumenti, quindi selezionare Icone piccole o Icone grandi.

Per impostare la posizione e la proprieta visibile di una barra degli strumenti

La proprieta Visibile determina se una barra degli strumenti & visibile quando viene caricato un file di cui. La
proprieta Posizione determina dove una barra degli strumenti verra visualizzata quando viene caricato un file di
Cui.
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Figura 1.126
20 Constraints E
B OL7A9=1FM=E"Elstha@EG 4" "B X
Figura 1.127
30 Constraints n

& &

2% OWhLal el Gl

Nella finestra di dialogo Personalizza (??) fai clic sulla scheda Barre Strumenti.
Se necessario, espandere il gruppo di menu BRICSCAD.

Selezionare la barra degli strumenti desiderata.

Scegliere Posizione nel riquadro Proprieta nella finestra di dialogo Personalizza.

Fare clic sul campo delle impostazioni e selezionare la posizione desiderata nell’elenco. Le opzioni sono:
Mobile, Alto, Sinistra, Basso, Destra.

Scegliere Visibile nelle Proprieta nella finestra di dialogo Personalizza.
7. Fare clic sul campo impostazioni e scegliere tra Mostra o Nascondi nella lista.

aghrwn =

o

Figura 1.128

30 Entity Snaps n
DAL > X[
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Figura 1.129

3D Solid Editing ﬂ

DY G IKF IR BB @

Figura 1.130

3D Solids n
DL Uo0|e@as &|ddEd

Figura 1.131

Arcs n
DPERRQ|EFREEPEE|[ QOO

Figura 1.132
Assembly n
QR|IHIGRGCHERBLN UL LPEA|OGEREBEG

Figura 1.133

BIM n
LOOBSENRER QG QG S| @aaed| =

Figura 1.134

Bricsys 24/7 n
o9 a9 | [
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Figura 1.135

Circles n
CORS Y CEN

Figura 1.136

Compare n

iz v b

Figura 1.137

Design Intent n
od dk (B2 Q & ok X

Figura 1.138
Dirnensions
M Al OB QR ar| 8 a0 50 % W B e D | £ e B 04
Figura 1.139
Direct Modeling n
+ ¢ | HOG LG DLhXAG T T ¥

Figura 1.140

Draw n
P EP e | @OAR O A

Figura 1.141

Draw Order n
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Figura 1.142

Ellipses n

P EE

Figura 1.143

Elliptical Arcs n

a

N I

Figura 1.144

Entity Data n
El EHE DEI ox DEJ
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Figura 1.145
Entity Properties n
Z |9 o= lo V|42 £ | | syiaver | ByLayer | ByLayer v
Figura 1.146
Entity Snaps n

co g | S S A @R L BHOR | X &S] % T By

Figura 1.147

Images n

Figura 1.148

Inzert n
& | o = | E

Figura 1.149

Inguiry n
SO B BB

Figura 1.150

Layout n
[ (&5 b H]

Figura 1.151

Meshes n
LB HO AT

Figura 1.152

Madify n
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BRICSYS 143

QO e




1.3. INTERFACCIA CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.153
Parameters n
WG E b

Figura 1.154
Ref Edit B
| B E| 5 5
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Figura 1.155

Rendering n
P MDD 0@ EXG

Figura 1.156

Sections n
ap /i of | & Q]

Figura 1.157

Selection n

J g | [Q

Figura 1.158

Settings n
ZQ HEL(ME DB~ P

Figura 1.159

Sheet Metal n

RASO IR GEAIEEILGE&I IR IS T BE|EG

Figura 1.160

Standard E
CRE @S| 4DMDH LS54T X« | Eo &

Figura 1.161

Tools n
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Figura 1.162

View n
El 2L L@ @k ¥ # 9% HLBER

Figura 1.163

Workspaces n

3D Modeling w

Figura 1.164

Dimensi... n

i A
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Figura 1.165

Eeumetr...n
I [ I

Figura 1.166

Deform n
$39 9

Figura 1.167

Lines n
ST

Figura 1.168
Polylines n
& E N

Figura 1.169

Polygons n

TQOOYZG

Figura 1.170

30 Mesh Faces n
GFES Y

Figura 1.171

30 Mesh 5urf...n

D
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Figura 1.172
Arrays n
oo == =] [=]=]
oo 28 Bg =8 | £
Figura 1.173
Lights n
®Qo@p v
Figura 1.174

Layers n
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Figura 1.175

Bend n
) &

Figura 1.176

Relief n
B £ 5 S BY By S

Figura 1.177

Unfald n
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Figura 1.178

Attnbutes n
R eHOE

Figura 1.179

Drawing Views n
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Figura 1.180

Real-Time Motion n
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Figura 1.181

Redraw/Regen n
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Figura 1.182

Section Types n

R

Figura 1.183

Zoom n
PROPLLOPLY
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1.3.4 Pannello Proprieta

Comando: PROPRIETA (??) Nel pannello Proprieta possibile:

Impostare le proprieta correnti di: colore, layer, tipo di linea, scala tipo di linea e spessore di linea
Modificare le proprieta di una singola entita
Modificare le proprieta condivise da un gruppo di selezione

Modificare graficamente le estremita delle linee ed i vertici delle polilinee

Per aprire il pannello Proprieta

Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Fare clic sul pulsante Proprieta (@}) sulla barra degli strumenti Standard. Lo stato premuto del pulsante

indica che il pannello Proprieta & attualmente aperto. Fare di nuovo clic sul pulsante per chiudere il pannello
Proprieta.

Fare clic con il tasto destro quando il cursore si trova su una barra degli strumenti. Viene visualizzato un menu
di scelta rapida. Gli elementi contrassegnati nel menu di scelta rapida sono attualmente aperti. Seleziona
Proprieta nel menu di scelta rapida. ( ??)

Fare doppio clic su un’entita, ad esempio linee, polilinee, cerchi, archi, ... Il pannello Proprieta si apre, mostran-
do le proprieta dell’'entita selezionata. Il doppio clic su entita come testi, blocchi o polilinee avvia un comando
di modifica (vedere la scheda Mouse nella finestra di dialogo Personalizza (??)). (??)

Fare clic sul pulsante Proprieta (@}) sulla barra degli strumenti Standard.

Scegliere Properta nel menu Modifica.
Digitare proprieta (senza accento) nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

(??) (??) (??)

Proprieta - Nessuna selezione Le Proprieta - Singola entita selezio- Proprieta: Piu entita selezionate So-
attuali proprieta per le prossime nata Sono visualizzate le proprieta no visualizzate le proprieta condivi-
entita, Elevation (??) corrente, dell'entita selezionata se dalle entita selezionate

Proprieta della vista e Scala

annotazione

NOTA Il pannello Proprieta & un pannello agganciabile (2?).

Per ancorare il pannello Proprieta, trascinarlo
cliccando sulla barra del titolo sul lato sinistro o
destro della finestra dell'applicazione BricsCAD o su
un altro pannello agganciabile.

NOTA | campi di sola lettura vengono visualizzati in grigio. |l

contenuto di un campo di sola lettura pud essere co-
piato. Per copiare un campo di sola lettura, fare clic sul
campo, quindi premere Ctrl C.
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Figura1.184

ERICSCAD

Mechanical Browser
EIM Compositions
Comrmandline
Content Browser
Layers

Render Materials

Properties

Ribbaon
Sheet Sets
Structure

Tool Palettes
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Menu Bar

Status Bar

Toolbar size
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Figura 1.185
B Customize T b
File
Main customization file: | C:\Wsers\Louis\AppData\Roaming \Bricsys \BricsCADW 17x64\en_US\Supr ‘ Q Search

Menus Toolbars Ribbon KeybnardTabIet Quad Properties \Workspaces Command Aliases  Shell Commands

=) Double-dick actions 0 I I Multiline Edit ~
3bFGCe i ke Edit Table
aoSld e A Multleader Scale
ProxyBntity L i e d Explode
o < " R IR S J Explode Text
=7 LY A I I & Change
----- ki Attdef ﬁﬁ Properties
-l Attribute Block || i e Properties
-2 Block --f#] Properties
]";ﬁ? Body W COpen Browser W
E Double-Click Action ~
Mame Arc

D¥F Mame | ARC

Tool ID properties

Title Properties

Help COpens the properties bar

I Command | “c"c_properties I ¥

Revert to defaults... oK Cancel
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Per regolare la dimensione del pannello Proprieta

1. Spostare il cursore su uno dei bordi del pannello Proprieta (1). Il cursore si trasforma in una freccia a due

punte.
2. Tenere premuto il tasto sinistro del mouse per trascinare il bordo delle Proprieta.

(??) 3. Spostare il cursore sulla linea che divide la colonne con il Nome delle Impostazioni da quella con le Im-
postazioni (2). Il cursore assume la forma di una doppia freccia. 4. Tenere premuto il tasto sinistro del mouse per
trascinare il bordo.

NOTA Quando & ancorato, solo il bordo sinistro (o destro) delle
Proprieta ¢ regolabile.
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Figura 1.186
Properties n
Mo Selection v | B
=] General
Color B Eiue
1 Layer 2 Furniture

@ Linetype @— — — HIDDEN

Linetype scale 0.1
Lineweight — Bylayer

glmisc |

Annotation scale | 1:1

Impostare le proprieta correnti nel pannello Proprieta

(Opzione) Fare clic sul Colore, quindi fare clic sulla freccia verso il basso per selezionare un colore.
(Opzione) Fare clic su Layer, quindi fare clic sulla freccia verso il basso per selezionare un layer.

(Opzione) Clicca sul Tipo di linea, quindi fare clic sulla freccia verso il basso per selezionare un tipo di linea.
(Opzione) Fare clic su Scala Tipo linea, quindi digitare il nuovo valore nel campo della scala tipo di linea.
(Opzione) Clicca su Spessore di linea, quindi fare clic sulla freccia gil per selezionare uno spessore di linea.

arON=

Modificare le proprieta di una singola entita

1. Selezionare l'entita. Le proprieta dell’'entita vengono visualizzate nel pannello Proprieta..

(??)

Proprieta di un cerchio

2. Selezionare la proprieta che si desidera modificare. Il campo delle impostazioni della proprieta selezionata e
attivo.

3. Digitare un nuovo valore nel campo delle impostazioni della proprieta selezionata o scegliere un'impostazione
dalla lista, quindi premere Invio o selezionare un‘altra proprieta. Lentita verra aggiornata.

4. (Opzione) ripetere i passaggi 2 e 3 per modificare un’altra proprieta.

5. Premere il tasto Esc per interrompere.

NOTE + Le proprieta il cui valore e visualizzato in grigio
non possono essere modificate.

+ Passo 3: Proprieta (come le proprieta Generali),
che vengono scelte da una lista vengono
aggiornate istantaneamente.

Modifica gli estremi di una linea

1. Selezionare la linea.
2. Nella Barra delle Proprieta, sotto Geometria, eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Seleziona i campi X-, Y- 0 Z-, quindi inserisci un valore.
+ Selezionare entrambi Punto iniziale o Punto Finale

ﬂ) BmﬁMa il punto in fase di modifica. —

e PlinrArars a1l n1ilaante Calariana Dimmtn/l I:&"\
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Figura 1.187

glGeneral

=1 3D Visualization

Color [] ByLayer

Layer SEWER.

Linetype EvLayer
Linetype scale 2.54

Flot style ByColor

Lineweight BylLayer
Hyperlink

Thickness ]

B sStart point 3008.47, 850.43, 0
X 3003.47
Y 850.43
i 0
B End point 3106.4, 752.5, 0
X 3106.4
Y 752.5
i 0
B Delta 97.93, -97.93, 0
X 97.93
Y -97.93
i 0
Length 133.5
Angle 315°0'0"
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Modifica i vertici di una polilinea

1. Selezionare la polilinea.
2. Nella Barra delle Proprieta sotto Geometria, selezionare Verteci.

3. Scegliere un vertice utilizzando le frecce Successivo/Precedente. ( ??) Una X indica che il vertice € in corso
di modifica.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:
+ Selezionare i campi X- 0 Y-, quindi inserire un valore.
- Sotto Vertice selezionare Posizione e fare clic sul pulsante Seleziona Punto (), quindi specificare il punto nel
disegno.

5. Premere il tasto Esc per interrompere.
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Figura 1.188

= T

=1 2D Visualization

Color B EvLayer

Layer FURMITURE

Linetype ByLavyer
Linetype scale 2.54

Plot style ByColor

Lineweight ByLayer
Hyperlink

Thickness ]

=2l Geometry
2] Vertex
] Position 3245.5, 759
X 3245.5
Y 759
Start width ]
End width ]
Bulge -0.41421356
Global width ]
Elevation ]
Area 10054, 73
Length 476,81
= [
Closed Yfes
Linetype generatiol Disabled
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Modificare le proprieta condivise da un gruppo di selezione

1. Selezionare le entita. Le proprieta condivise vengono visualizzate nella Barra delle Proprieta.

2. Selezionare la proprieta che si desidera modificare. Il campo delle impostazioni della proprieta selezionata e
attivo.

3. Digitare un nuovo valore nel campo della proprieta selezionata o scegliere I'impostazione nell’elenco di rie-
pilogo, quindi premere il tasto Invio o selezionare un'altra proprieta. Tutti gli oggetti selezionati verranno
aggiornati simultaneamente.

4. (opzione) Ripetere i punti 2 e 3 per modificare un‘altra proprieta.

5. Premere il tasto Esc per interrompere.

NOTE + *Varie* visualizzato per le proprieta condivise
che sono definite in modo diverso. Se si
modifica tale proprieta, tutte le entita nel
gruppo di selezione saranno modificate allo
stesso modo per questa proprieta.

- Passo 3: Proprieta (come le proprieta Generali),
che vengono scelte da una lista vengono
aggiornate istantaneamente.
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Figura 1.189
Properties n

Mo Selection | E
=

Color [] ByLayer

Lavyer Furniture

Linetype EylLayer

Linetype scale 1

Lineweight ByLayer

Transparency EvlLaver

Elevation 0 mrn
:
Camera 0,0,1
Target Q0,0,0

Perspective Off

Lens length 50 mm

Field of view 38.58

Height 297 mm

Width B630.97 mm

Clipping Off

Front plane 1 mm

Back plane 0 mm

Visual style 2dWireframe

Annotation scale

=

1:1

Default lighting

Off
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Figura 1.190

Properties

Polyline

L

all

= T

=l 3D Visualization
Material

Color [] ByLayer

Laver Furniture

Linetype EvLavyer
Linetype scale 1

Plot style ByColor

Lineweight ByLayer
Transparency EvLaver

Hyperlink

Handle 8E

Thickness 0

2l Geometry
Vertices 5
= Vertex 1
Bl Position 31.85, 117.65
X 31.85
Y 117.65
Start width 0
End width 0
Bulge ]
Global width 0
Elevation 0
Area 44,05 cm?2
Length 261.09 mm
Bl | UCS Elevation 0 mm, O rim
Mimirmum 0 mm
Maximum 0 mm
Slope ]
= [
Closed Mo
Linetype generation | Disabled
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Figura 1.191

=1 3D Visualization

Properties n
Polyline (2} w @
TGeneral

Color [] ByLayer

Lavyer Furniture

Linetype EvlLavyer
Linetype scale 1

Plot style ByColor

Lineweight BylLayer
Transparency EvlLavyer

Hyperlink

Handle Varies™

Thickness 0 mnn

=] Geometry
Vertices Waries™
Global width 0 mnn
Elevation 0 mnn
Area 55.12cm?
Length 393.35 mm
Bl UCS Elevation 0 mm, 0 mm
Mimirmum 0 i
Maximum 0 i
Slope 0
Foec
Closed Mo
Linetype generation | Disabled
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Figura 1.192

Properties n
Cirde w @
Toeneral |

Color B Red

Laver Furniture

Linetype BEvLaver
Linetype scale |1

Plot style ByColor

Lineweight BylLayer
Transparency | ByLaver

Hyperlink

Handle a1

Thickness 0

=] 3D Visualization

=l Geometry
B/ center 50.98, 244.67, 0
X 50.98
Y 2944.67
Z 0
Radius 31,44 mm
Diameter 62.88 mm
Circumference | 197.53 mm
Ares 31.05 cm?
El | Mormal a,0,1
X 0
Y 0
Z 1
El|UCS BElevation |0 mm, 0 mm
Miminaurm 0 rarm
Maximum 0 rarm
Slope ]
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1.3.5 Il menu cursore Quad

Il menu cursore Quad, alias "il Quad” & un’alternativa alla modifica delle entita mediante grips, offrendo una
(molto) pil ricca serie di operazioni di modifica pur richiedendo un minor numero di clic, senza ingombrare lo
schermo con un sacco di grip-glifi. Il Quad € stato inizialmente concepito per una facile e veloce modellazione dei
solidi 3D. Ora le funzionalita del Quad sono state estese per consentire modifiche avanzate di tutti i tipi di entita.

Attivare il Quad

L'attivazione del Quad & controllata dalla variabile di sistema QUADDISPLAY (??). Per commutare il Quad On/Off,
effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Cliccare il campo QUAD (??) nella Barra di Stato (??).

* Premere il tasto funzione F12.

+ Modificare la variabile di sistema QUADDISPLAY nella finestra di dialogo Impostazioni (2?).

+ Digitare quaddisplay nella barra dei comandi, successivamente sceglere un'opzione.
Modificare le impostazioni del Quad

1. Fareclic con il tasto destro del mouse sul campo QUAD nella Barra di Stato (??), quindi scegliere Impostazioni
nel menu contestuale.

Verra visualizzata la finestra di dialogo Impostazioni, visualizzando le impostazioni del Quad: ( ??)

+ Visualizzazione Quad: determina quando viene visualizzato il Quad.

Negativo: Disattiva il Quad.

1: quando il cursore si trova sopra un'entita. Mette in evidenza I'entita sotto il cursore.

2: mentre le entita sono selezionate

4. il tasto destro del mouse mentre non & selezionata alcuna entita e non c'e nessuna entita sotto il
cursore.

8: Sopprime il quad quando si passa con il mouse sopra le entita che non si trovano nel gruppo di
selezione corrente; attivare Visualizza il quad su tasto destro per visualizzare il Quad.

+ Lancio del comando Quad predefinito: Imposta I'azione predefinita da lanciare con il comando Quad.

- 0: fare clic sul pulsante.
— 1:tasto destro del mouse

+ Angolo di visualizzazione del Quad: controlla la posizione del Quad rispetto alla posizione del cursore: Alto,
Centro o Basso.

+ Larghezza del quad : definisce il numero di comandi in riga. Predefinito = 6 comandi.

- Dimensioni Icone del Quad: Icone piccole (16 x 16 pixels) o Icone grandi (32 x 32 pixels) o lcone molto grandi

(64 x 64 pixels).
(??) (??)
Icone Piccole Icone grandi
(??)

Icone molto grandi

+ Spazio icone del quad : definisce lo spazio attorno alle icone del Quad: normale, stretto, o largo.

(?2) (?2) (27)

Stretto Normale Largo

+ Ritardo visualizzazione del Quad: Imposta l'intervallo di tempo in millisecondi tra I'evidenziazione dell'entita
e la visualizzazione del Quad.

+ Ritardo di sparizione del Quad: imposta l'intervallo di tempo in millisecondi per nascondere il Quad quando
il cursore é di fuori dai limite Margine di sparizione del Quad.
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B Quad
E Quad display
negative
1
2
.q.
3
Quad default command launch
Quad popup corner
Quad width
Quad most recent items
Quad icon size
Quad icon space
Quad show delay
Quad hide delay
Quad hide margin
Quad go fransparent
Quad tooltp delay
Quad expand delay
Quad expand tab delay
Quad tab flags
Rollover tips
Rollover opacity
Rollover selecion set

Figura 1.193
0x000D {13
[ ] switch off quad

Display the quad when the cursor hovers on an entity
[ ]pisplay the quad when entities are selected

Display the quad on right didk

Suppress the guad on hover when entities are selected

[1] Launch default quad command on maouse right-dick when quad is displayed

[1] Middle right

&

2

[32] Large icons

[1] Marmal

150

350

50

Go transparent

200

110

S0

0x000C (12}

[1] Show properties on hower
100

[2] Properties shared by all selected entities

BRICSYS

165



1.3. INTERFACCIA CAPITOLO 1. BRICSCAD

Margine di sparizione del Quad: imposta la distanza in pixel alla quale il cursore puo allontanarsi dal Quad.
Se il cursore si sposta all’esterno di questo limite, il Quad verra nascosto.

Fattore di trasparenza del Quad: definisce se il Quad diventa trasparente quando il mouse viene spostato
all'esterno del Quad, ma entro il margine di sparizione del Quad.

Ritardo etichette del Quad: imposta il tempo di ritardo in millisecondi per la visualizzazione delle descrizioni
dei comandi. Se il valore & negativo, nessuna descrizione dei comandi verra visualizzata.

Ritardo espansione Quad : consente di impostare il tempo trascorso in millisecondi prima di espandere il
Quad dopo l'ingresso del mouse.

Ritardo espansione schede Quad : consente di impostare il tempo trascorso in millisecondi prima di espan-
dere un sottogruppo di icone del Quad dopo l'ingresso del mouse.

Consigli proprieta rapide: specifica se visualizzare le proprieta dell’entita nel Quad quando il cursore & sopra
di esse (??).

Opacita delle proprieta rapide: specifica il grado di opacita quando il Quad & nello stato proprieta rapide.
Sono accettati valori compresi tra 10 (molto trasparente) e 100 (completamente opaco).

Proprieta rapide gruppo di selezione : controlla il contenuto dei suggerimenti delle proprieta rapide quando
sono selezionate piu entita.

2. Per modificare un'impostazione, selezionare lI'impostazione quindi effettuare una delle seguenti operazioni:

Digitare un nuovo valore.
Cliccare una casella di controllo
Scegliere un'opzione.

3. Chiudere la finestra di dialogo Impostazioni.

Il layout del Quad

Il layout del menu cursore Quad dipende da:

Il tipo di entita sotto il cursore.

+ L’Area di Lavoro (??) corrente.

Eventi geometrici come intersezione o tangenza.

Quando il cursore si posiziona su unentita, I'entita si evidenzia e il Quad visualizza il comando utilizzato
piu recentemente con quel tipo di entita. Quando piu entita sono sotto il cursore, premere il tasto TAB per

Polyline
4

a4+

A

evidenziare tutte le entita una alla volta. Se QUADCOMMANDLAUNCH = 1, fare clic con il tasto
destro del mouse per avviare il comando. Se QUADCOMMANDLAUNCH = 0, fare clic sul pulsante di comando.

Se i Suggerimenti Proprieta Rapide (??) sono attivi, le proprieta dell'entita sotto il cursore vengono visualizzate
nel Quad.

Figura 1.194
Polyline
\ Color [ ] ByLayer
+ ++ Layer 0

Length 100,50 cm
Area 622.21cm?
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Figura 1.195

Color [_] ByLayer
Layer 0

Lengl 100,50 cm
Area 622.21cm?

Figura 1.196

alo [] ByLay|-
Eli Layer [] ByLayer
Radius [l ByBlock
Start angle m
End angle [] vela
Total angle [ Green
Arc length [ Cyan

[ clus

B Magenta
[] white
Select color..

(??) Se la visualizzazione del Quad € disattivata, i suggerimenti delle proprieta rapide vengono visualizzate se: -
SELECTIONPREVIEW (??) =1 0 3- ROLLOVERTIPS = ON (??) Fare clic su una proprieta da modificare: ( ??) Quando
il Quad e espanso, fare clic sulla barra del titolo del Quad per visualizzare i suggerimenti delle proprieta rapide.
Le proprieta che vengono visualizzate per ciascun tipo di entita sono specificate nella Scheda Proprieta (??) della
finestra di dialogo Personalizza. Selezionare un tipo di entita nel riquadro di sinistra, quindi selezionare le proprieta
nel pannello Proprieta Rapide. ( ??)

+ Spostareil cursore sul Quad per visualizzare i comandi utilizzati piu di recente con questo tipo di entita. Alcune
schede di gruppi di comandi vengono visualizzate in basso nel Quad.

(??) Il numero di icone é controllato dalla preferenza utente QuadWidth. Le schede dei gruppi di comandi visualiz-
zate dipendono dall'area di lavoro (??) corrente. Vedere Per modificare i gruppi di comandi dell'area di lavoro (??)
per attivare i gruppi di comandi chiusi. Fare clic su un’icona per avviare il comando.

+ Spostare il cursore sopra le etichette delle schede dei gruppi di comandi per espandere il relativo gruppo di
comando.

(??) Fare clic su un’icona per avviare il comando.
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Figura 1.197

File

Customize

Menus

Main customization file:

Z:Wsers\Louis \AppData \Foaming \Bricsys \BricsC

Q, search

Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad

=

[ |

=1...Ix1

=l

[+

- ) Entity

- () Array
- (Z) Block

~{[@] Camera
{:‘; Cirde

- (_) Dimension
() Ellipse

E Helix
- () Image
- (C) Leader

-2 Line

- ) Mesh
@ OLE Frame
..... fa] Pnint
-0
-7 Region

~(J{? Section Entity

-

~ | Rollover

Properties  \Workspaces Cnmnm

@]

@]

W

General

[+] Color

[+] Layer

[ ] Linetype

[] Linetype scale
[] Plat style

[] Lineweight
|:| Transparency
[ ] Hyperlink

[[] Entity type

[ ] Handle

3D Visualization
[] Material
Geometry

[ ] vertices

[] Position

[] start width

[ ] End width

[ ] Bulge

[+] Length

[ ] ucs Elevation
[] Slope

Misc

[ ] Closed

Revert to defaults. ..

Tip: Rollover properties can be switched onfoffin the [RT] pane in the statusbar,
or by setting ROLLOVERTIPS system variable,

Cance|

Polyline

Modify

Figura 1.198

Bim onstraint
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Figura 1.199

+ @ = O3

4+ =

v om % ) [
Modify  Select Model Bim :onstraint

@Cﬂ@@@[ﬁ'
b, QO

1. Spostare il cursore sull’'entita che vuoi manipolare. Lentita sotto il cursore si evidenzia ed il Quad visualizza il
comando utilizzato piu di recente con questo tipo di entita.

2. (opzione) Selezionare pil entita. Vedere Selezionare pil entita (?7?).

3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

Utilizzare il Quad

+ A seconda del valore della variabile di sistema QUADCOMMANDLAUNCH (??), sia il tasto destro del mouse
sia fare clic sul Quad ripete i comandi utilizzati piu di recente.
+ Spostare il cursore sul Quad e selezionare un comando diverso. Vedere Il Layout del Quad (??).

4. Eseguire il comando.
Tutorial: Scopri il Cursore Quad in BricsCAD Clicca qui (??)per vedere

Selezionare piu entita

1. Spostare il cursore sopra la prima entita, quindi fare clic per evidenziare I'entita. Lentita verra selezionata e
rimarra evidenziata.

2. Spostare il cursore su un‘altra entita, quindi fare clic per evidenziare I'entita. Lentita viene aggiunta al gruppo
di selezione e rimane evidenziata.

3. (opzione) Ripetere il passaggio 2 per selezionare piu entita.

4. (opzione) Spostare il cursore su un'entita selezionata, quindi premere e tenere premuto il tasto MAIUSC e fare
clic. Lentita verra rimossa dal gruppo di selezione.
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NOTE * Quando il Quad ¢é attivo, SELECTIONPREVIEW
(??) verra trascurato, tranne quando un
comando richiede la selezione di entita.

« Quando si lavora con i solidi:

+ La variabile di sistema SELECTIONMODES (??)
controlla quali sottoentita vengono rilevate:
spigoli, facce e / o contorni. Tenendo premuto il
tasto Ctrl si inverte la modalita di selezione
corrente.

+ Fare clic su un’icona della barra degli strumenti
Modalita di Selezione per attivare/disattivare
un‘opzione. Un pulsante premuto indica che
l'opzione é attiva.

(??) "I Attivail rilevamento degli spigoli dei solidi

3D ['-j Attiva il rilevamento delle faccie dei solidi 3D
g Attiva il rilevamento del contorno

+ Premere ripetutamente il tasto TAB per
evidenziare tutte le (sub)entita sotto il cursore.

Selezionare gli spigoli delle facce o dei solidi
Comando: DmSelectEdges (??)

1. Selezionare le facce e/0 i solidi. Vedere selezionare piu entita (2?).
2. Nel gruppo di comandi Modellazione Diretta del menu cursore Quad, fare clic sullo strumento Seleziona

spigoli (Eﬁ?') Verranno selezionati tutti gli spigoli delle facce e dei solidi selezionati.
3. (opzione) Per rimuovere gli spigoli dal gruppo di selezione: premere e tenere premuto il tasto MAIUSC, quindi
fare clic sugli spigoli da rimuovere.

Utilizzare il Quad per creare entita

Se almeno un'opzione della variabile di sistema QUADDISPLAY (??) ¢ attiva, i comandi di creazione entita sono
disponibili nel Quad. Per impostare l'opzione Visualizza il Quad su tasto destro del mouse: fare clic destro sul
campo Quad (??) nella Barra di stato e selezionare 'opzione nel menu di scelta rapida. | comandi di creazione
entita disponibili nel Quad:

+ | comandi utilizzati piu di recente. Il numero di comandi disponibili dipende dalla preferenza utente Quad-
Width.

+ Un numero di schede di gruppi di comandi, a seconda dell’Area di Lavoro (??) corrente. (??)

Figura 1.200
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NOTA Se il cursore si trova su un'entita, tenere premuto il pul-
sante destro del mouse piu a lungo per visualizzare il
Quad Nessuna Selezione.

Personalizzare il Quad
Per aprire la finestra di dialogo Personalizza/Quad, effettuare una delle seguenti operazioni:

« Fare clic conil tasto destro del mouse sul campo Quad (??) nella Barra di stato (2?) e scegliere Personalizzare
Elementi Quad... nel menu contestuale.

+ Eseguire il comando Personalizza (??), quindi selezionare la scheda Quad.
La finestra di dialogo Personalizza/Quad, ha due schede di sezione che coinvolgono la personalizzazione del Quad:

+ La sezione Quad: in questa sezione & possibile specificare il nome ed il contenuto di tutte le schede del
Quad, in modo simile alla personalizzazione delle schede della barra multifunzione. Le schede Quad possono
essere create, copiate, rinominate e cancellate. Gestire il contenuto di una scheda Quad trascinando le icone
dal lato destro della finestra di dialogo o utilizzando il menu di scelta rapida visualizzato facendo clic con il
pulsante destro del mouse per aggiungere, rinominare, spostare o eliminare le Icone del Quad. Il lato destro
della finestra di dialogo contiene I'elenco completo di tutti i comandi che possono essere visualizzati nel
quad. Questi includono gli strumenti definiti nel file .cui, piu tutti quelli definiti internamente al Quad, che sono
elencati sotto il nuovo ramo ‘Incorporato’ in basso. Questi comandi integrati sono simili agli altri, ma non
possono essere modificati: il loro nome, l'icona, la stringa di comando ecc. sono in sola lettura. La condizione
che specifica se un determinato pulsante Quad verra visualizzato nel Quad quando il cursore si posiziona su
un’entita, viene specificata singolarmente per ciascun pulsante Quad nella proprieta ‘Filtro entita’, in modo
simile al modo in cui sono configurate le voci del menu contestuale dell'oggetto. Non & possibile modificare
il filtro entita di un pulsante Quad incorporato.

+ La sezione Aree di lavoro: questa sezione definisce quali schede Quad saranno disponibili nel Quad, in qua-
le ordine e in quale area di lavoro. In questa interfaccia, puoi aggiungere/spostare/rimuovere intere schede
Quad. Il contenuto delle schede Quad non € mostrato né modificabile in questa sezione, poiché cio viene de-
finito nella sezione Quad della finestra di dialogo. Quando viene creata una nuova scheda Quad nella sezione
Quad, questa scheda Quad viene automaticamente aggiunta al Quad in tutte le aree di lavoro.

Per creare una nuova scheda Quad

Per modificare le schede Quad di un'area di lavoro

1. Spostare il cursore su una barra degli strumenti, quindi fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere
Personalizza nel menu contestuale.

2. Cliccare sulla scheda Area di lavoro nella finestra di dialogo Personalizza.

3. Espandere I'area di lavoro che si desidera modificare.

4. Espandere I'elenco Schede Quad. Le schede attualmente disattivate vengono visualizzate in grigio.

(??) 5. Per impostare la disponibilita di una scheda, selezionare la scheda, quindi fare clic sul campo Visualizza-
zione nella griglia delle Proprieta e selezionare Si o No. 6. Per aggiungere una scheda, effettuare una delle seguenti
operazioni: 7. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul nodo Schede Quad e selezionare la voce Aggiungi sche-
da quad nel menu di scelta rapida per aggiungere una scheda nella parte inferiore dell’elenco. 8. Selezionare una
scheda, quindi fare clic con il pulsante destro e scegliere Inserisci nel menu di scelta rapida per aggiungere una
scheda sopra la scheda selezionata. Nella finestra di dialogo Seleziona Scheda Quad selezionare la scheda che si
desidera inserire e fare clic sul pulsante OK. ( ??)
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Figura 1.201
FA Customize ? >
File
Main customization file: | C:\Users\Louis\AppData \Roaming\Bricsys \BricsC Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Properties Workspaces Comn 4 | *
F- 0 Workspaces i1 Available tools ~
&) 2D Drafting =) BRICSCAD
=N - 2D Constraints
-0 Menus &) 3D Entity Snaps
-"D Toolbars ---D 3D Solid Editing
l':l Palettes .:. 3D Solids
- Ribbon - Annotations
- Quad Tabs - O Assembly
----- i) Model - Attributes
----- ) Draw ---D BIM
..... ) Modify ---D Bricsys
----- ) Select - Chapoo
----- i) Constraints &) Compare
----- i) General &) Context
----- O Sheet Metal - Design Intent
----- i) Annotative &) Dimensions
----- ) On Switch - Direct Modeling
[+ ) Mechanical - ) Draw
[+ Sheet Metal - Draw Order
- BIM ---D Drawing Explorer
- O Edit
O Entity Data "
B workspace ™
Mame 30 Modeling
Display s
Description | General 30 Modeling
1] ws3D
MenuBar | On
Scrolbars | Off W
Revert to defaults. .. QK Cancel
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9. Per rimuovere una scheda, seleziona la scheda, quindi clic destro e scegliere Elimina nel menu di scelta
rapida. 10. Per modificare l'ordine di tabulazione: trascinare e rilasciare le schede nell’elenco.
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Figura 1.202

Select Quad Tabs

----- () Constraints

Draw (3D Modeling)
----- ) General (3D Modeling)
----- iZ) Model (3D Modeling)
----- ) Model (BIM)
----- () Model (Mechanical)
----- 2 Modify (3D Modeling)
----- i) Select (30 Modeling)
----- 1 Select (BIM)
----- i) Select (Mechanical)
----- 1 Select (Sheet Metal)
----- ) Sheet Metal

Cancel

Figura 1.203

Mo Selection

s S A

Draw General

Figura 1.204

Mo Selection
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Figura 1.205

Mo Selection

Figura 1.206

Mo Selection

A

Draw General

Figura 1.207

Mo Selection

B S 006

Draw General

Figura 1.208

Mo Selection

Draw eneral

Figura 1.209
Selection n
J g | [Q
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

1.3.6 Menu Contestuale

Figura 1.210

Draw lines

Direction
Halfwidth

Second paint

| comandi di BricsCAD spesso forniscono diverse opzioni. Queste opzioni vengono visualizzate nella barra di
stato oppure nella barra dei comandi ed anche in un menu contestuale, che inizialmente viene visualizzato nell’an-
golo superiore destro dello schermo. Scegliere I'opzione appropriata cliccando nel menu contestuale. Ad esempio,
scegliere Raggio nel menu contestuale del comando PLINEA per definire il raggio del segmento di arco corrente di

una polilinea. (??)

Controllare la visualizzazione del menu contestuale

La visualizzazione o meno e la posizione del menu contestuale sono controllate tramite la variabile di sistema
PROMPTMENU e la preferenza utente PromptMenuFlags. Digitare promptmenu nella barra dei comandi, quindi
digitare un valore da 0 a 5 (vedi tabella sotto) e premere invio.

Valore
0
1

aphwN

Descrizione
Nessun menu contestuale
Visualizza il menu contestuale nella posizione definita

dall'utente (*)
Visualizza il menu contestuale in alto a sinistra

Visualizza il menu contestuale in alto a destra
Visualizza il menu contestuale in basso a sinistra
Visualizza il menu contestuale in basso a destra

(*) E possibile spostare il menu contestuale trascinandolo; in futuro il menu contestuale apparira nell’ultima

posizione impostata.

NOTA

La variabile di sistema PROMPTMENU (??) viene
salvata nel registro e quindi si applica a tutti i disegni.
La preferenza utente PromptMenuFlags (??) ha due
opzioni

+ 1 = Visualizza opzioni nascoste.
Visualizzazione di opzioni nascoste in corsivo.

« 2 = Nascondi il menu contestuale durante la
selezione

Tutorial: Il Menu Contestuale ed i Suoi Numerosi Utiilizzi

FR7-V-AN !
I'{:<) PCI VEUCTC

23 BRICSYS
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1.3.7 Pannelli Agganciabili

E possibile agganciare i seguenti pannelli: Barra dei comandi (??), Composizioni BIM (2??), Navigatore dei Con-
tenuti (2?), Pannello Layer (??), Navigatore Meccanico (??) , Barra delle Proprieta (??) , Materiali di Rendering (??),
Barra Multifunzione (??), Gruppo di Fogli (??) , Struttura (??), Tavolozze degli Strumenti (??)

NOTA La variabile di sistema MENUBAR (??) controlla la
visualizzazione della Barra dei Menu.

Per aprire o chiudere un pannello

1. Spostare il cursore su un pannello della barra degli strumenti o barra multifunzione, quindi fare clic destro.
Viene visualizzato un menu contestuale. ( 2?) | pannelli che sono attualmente aperti sono contrassegnati.

2. Fare clic su un pannello nel menu per attivarne o disattivarne la visualizzazione.
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Figura 1.211

ERICSCAD

Mechanical Browser
BIM Libraries
Commandline
Content Browser
Layers

Render Materials
Properties
Report

Ribbon

Sheet Sets
Standard Parts
Structure

Tool Palettes
Workspaces

Menu Bar

Status Bar
Clean Screen

Toolbar size

Customize...

BRICSYS

178



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.3. INTERFACCIA

Per ancorare un pannello

Anche se i pannelli possono essere ancorati ai lati dello schermo grafico, essi sono posizionati nella posizione
migliore a sinistra o a destra. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Trascinare il pannello dalla barra del titolo. Un rettangolo indica il limite del pannello. Rilasciare il pulsante
sinistro del mouse quando il rettangolo di delimitazione € sopra un bordo dello schermo grafico.

+ Fare doppio clic sulla barra del titolo per ancorare il pannello alla relativa posizione precedente.

NOTA La variabile di sistema LOCKUI (??) controlla se
bloccare o meno la posizione corrente dei pannelli
ancorati e/o mobili. Premere e tienere premuto il
tasto Ctrl per ignorare. Fare clic sul campo
BLOCCAUI nella barra di stato (??) per attivare il
blocco dell'interfaccia utente.

Per ancorare un pannello rispetto ad un altro pannello ancorato

Quando un pannello € gia ancorato, & possibile ancorare su di esso un altro pannello sopra, sotto, a sinistra o a
destra, oppure aggiungere il pannello come un pannello a schede.

1. Trascinare il pannello dalla barra del titolo sopra un pannello ancorato. Viene visualizzato un selettore. La
zona blu indica la posizione di ancoraggio selezionata rispetto I'attuale pannello ancorato. ( ??)

2. Spostareil cursore soprail selettore superiore, a destra, inferiore o a sinistra per scegliere la posizione rispetto
il pannello gia ancorato.

BRICSYS 179



1.3. INTERFACCIA CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.212
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Per impilare i pannelli in un pannello a schede

| pannelli possono essere raggruppati in un pannello a schede. Un pannello a schede pud essere ancorato o
mobile.

1. Trascinate un pannello utilizzato la barra del titolo. Verra visualizzato un selettore di posizione. ( ??)

2. Spostare il cursore sopra il centro del selettore di posizione per aggiungere il pannello in una nuova scheda.
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Figura 1.213
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Utilizzare pannelli a schede

(?2)
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Figura 1.214
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Per selezionare un pannello a schede Eseguire una delle seguenti operazioni:
» Fai clic sulla scheda del pannello. Pausa sul titolo di una scheda per visualizzare un suggerimento. (??)

- Fare clic sul pulsante freccia giu, quindi selezionare il pannello nell'elenco. ( 2?)

Figura 1.215
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Figura 1.216
EIM Compositions n
Struc., Shee...) Cont..,* BL. X [Mech...| ¥
Q search Structure
NN Sheet Sets
In project Cﬂnbggt Browser
TR ~  BIM Compositions

Cavity Wall, Brick Mechanical Browser

Per modificare l'ordine delle schede Trascinare una scheda nella nuova posizione.

Per scollegare un pannello a schede

1. Selezionare la scheda.

2. Trascinare la scheda lontano dai pannelli a schede e rilasciarla sullo schermo grafico.

Per chiudere un pannello a schede
1. Selezionare la scheda.

2. Fai clic sul pulsante Chiudi della scheda (X).
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1.3.8 Tavoletta Digitale

Comando:TAVOLET (??) Il comando Tavoletconfiguraecalibrauna tavoletta ed alternano lamodalita tavoletta.
Questo comando richiede che il file Wintab32.dIl della Wacom Technology, Corp. sia installato nel computer. Sca-
ricare Wintab32.dll da internet, successivamente copiarlo nella tua cartella di sistema: C:\Windows\System32.
UnaTavoletta Digitale, anche chiamataTavoletta Graficaé un dispositivo di input per computer che consente di
disegnare a mano, immagini e grafica, simile al modo in cui si disegna le immagini con carta e matita. In un pro-
gramma CAD una tavoletta pu0 essere usata per tracciare disegni su carta in un file di disegno o di lanciare comandi
di disegno utilizzando unTablet Overlay.

Usare una tavoletta digitale in BricsCAD
Al fine di preparare BricsCAD all'utilizzo di una tavoletta digitale eseguire una delle seguenti operazioni:

« Installare il driver appropriato per la tavoletta.

+ Assicurarsi che esista il file Wintab32.dll nella cartella C:\Windows\System32.

Scaricareil foglio da sovrapporre alla tavoletta (Tablet Overlay) ed il file CUI.

Stampare il Tablet Overlay di BricsCAD da inserire nella tavoletta.

Caricare il file CUI del Tablet Overlay.

* Avviare BricsCAD, quindiinizializzare la tavoletta.

Configurare la tavoletta: una parte della superficie della tavoletta viene utilizzata come area di menu, unaltra
parte come schermo dell’area di puntamento.

Calibrare la tavoletta: una tavoletta calibrata pud essere usata per tracciare la geometria di un disegno su
carta o un'immagine in un disegno.
Scaricare l'overlay della tavoletta ed il file CUI

Scaricail file Tablet.zip. Il file ZIP contiene i seguenti file:

+ overlay.png: un'immagine della tabler overlay

- overlay(A3).pdf: stampare I'immagine della tavoletta su un formato di carta A3.

- overlay(cm).dwgun file DWG nel quale € collegato il fileoverlay.pngcome immagine. Il disegno contiene due
layout da stampare utilizzando le unita decimali.

- overlay(inch).dwgun file DWG nel quale & collegato il fileoverlay.pngcome immagine. Il disegno contiene due
layout da stampare utilizzando le unita imperiali.

+ tablet.cui: un file CUl parziale da utilizzare con una tavoletta.

+ tablet(acadLike).cui: un file .cui parziale AutoCAD-Like da utilizzare con una tavoletta.

Caricare il file CUI del Tablet Overlay

1. Estrarre il file CUI nella cartellaSupportdella cartellaroamable root(VediFile utente BricsCAD). Ad esempio
C:\Users\[nome utente]\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V[versione|\it_IT\Support\

1. Caricare il fileTablet.cuicome CUI parziale (si vedaCaricare un file CUI parziale (??)). La prossima volta che si
avvia BricsCAD, il fileTablet.cuiverra caricato automaticamente.

NOTE Si prega di assicurarsi che il file
immagineoverlay.pngvenga estratto dalla stessa
cartella del DWG. Potrebbe essere necessario
ripetere la procedura di cui sopra dopo l'installazione
di un aggiornamento di BricsCAD.
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Accedere e Spegnere la tavoletta

Eseguire una delle seguenti operazioni:

Fare clic sul campoTAVOLETTAnellabarra di stato.
Premere il tasto funzioneF4per passare alla modalita tavoletta.
ScegliereTavoletta OnoTavoletta Offnel menulmpostazioni.

Digitaretavoletnella barra dei comandi e premere Invio, quindi digitareONoOFF o cliccare suONo suOFFnel
menu contestuale.

Configurare la tavoletta

1.
2.
3.

Eseguire una delle seguenti operazioni:
ScegliereTavolettanel menulmpostazioni, quindi scegliereConfigura...nel sottomenu. ( ??) +

Digitare tavolet nella barra dei comandi e premere Invio. La barra dei comando riporta: Tavoletta: ON/OFF/CAlibra/COnfigt
verra, inoltre, visualizzato un menu contestuale: ( ??) DigitareCOnella barra dei comandi e premere Invio o
scegliereConfiguranel menu contestuale.

La barra dei comandi riporta: Vuoi allineare la tablet overlay? Si/No/<No>:

1.

DigitareSnella barra dei comandi e premere Invio o scegliereSinel menu contestuale. La barra dei comandi
riporta: Digita angolo in alto a sinistra della tablet overlay:

Fare clic sulla marcatura nell'angolo in alto a sinistra (1) dellatablet overlay. (??) La barra dei comandi riporta:
Digita angolo inferiore sinistro della tablet overlay.

Fare clic sulla marcatora nell'angolo in basso a sinistra (2) sullatablet overlay. La barra dei comandi riporta:
Digita I'angolo in basso a destra della overlay.

Fare clic sulla marcatura nell'angolo in basso a destra (3) dellatablet overlay. La barra dei comandi riporta:
Digita I'angolo in basso a sinistra dell'area di puntamento:

Cliccare sulla marcatura nella posizione (4) sullatablet overlay. La barra dei comandi riporta: Digita I'angolo
superiore destro dell’area di puntamento:

Cliccare sulla marcatura nella posizione (5) sullatablet overlay. La barra dei comandi riporta: Tavoletta confi-
gurata.

Figura 1.217
Tablet Off
Calibrate...
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Figura 1.218

TABLET

On
Off

Calibrate
Configure

Cancel
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Calibrare la tavoletta

Per calibrare la tavoletta & necessario specificare almeno due punti. Piu punti si specificano, piu preciso & il
processo di digitalizzazione. | punti aggiuntivi sono particolarmente consigliati quando si deve digitalizzare un'im-
magine non ortogonale, come ad esempio una foto aerea.

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:
2. ScegliereTavolettanel menulmpostazioni, quindi scegliereCalibra...nel sottomenu. ( ??) +

3. Digitare tavolet nella barra dei comandi e premere Invio. La barra dei comando riporta: Tavoletta: ON/OFF/CAlibra/COnfig
verra, inoltre, visualizzato un menu contestuale: ( ??) DigitareCAnella barra dei comandi e premere Invio o
scegliereCalibranel menu contestuale.

La barra dei comandi riporta: Digita punto #1:

1. Fare clic su un punto della tavoletta grafica. La barra dei comandi riporta: Inserire le coordinate per il punto
#1:

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
3. Cliccare un punto nella finestra di disegno di BricsCAD.
4. Inserire le coordinate (x,y) nella barra dei comandi.

La barra dei comandi riporta: Digita punto #2:

1. Ripetere il punto 3 per specificare il successivo punto di calibrazione. La barra dei comandi riporta: Digita
punto #3 (o Invio per terminare):

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

3. Ripetere il punto 4 per specificare un ulteriore punto di calibrazione. (E possibile specificare fino a 10 punti di
calibrazione).

4. Premere Invio per concludere il processo di calibrazione. La barra dei comandi riporta: se sono stati specificati
2 punti di calibrazione: Tavoletta calibrata. se sono stati specificati 3 o piu di 4 punti di calibratura: Seleziona
il tipo di trasformazione Ortogonale/Affini: se sono stati specificati 4 punti di calibratura: Seleziona il tipo di
trasformazione Ortogonale/Affini/Proiettiva:

(?2)

1. Selezionare il tipo di trasformazione. Trasformazione si riferisce al calcolo dei punti sullo schermo che corri-
spondono ai punti digitalizzati sulla tavoletta.

(??) Ortogonale(a sinistra): Da usare con disegni su carta accurati. La trasformazione ortogonale mantiene tutte
le angolazioni e distanze relative. Se sono stati specificati solo due punti di taratura la trasformazione ortogonale
avviene automaticamente. Affine(al centro): Mantiene le linee parallele, ma non necessariamente gli angoli tra le
linee che si intersecano. Proiettiva(a destra): non mantiene le linee parallele, né gli angoli.

Figura 1.220
Tablet Off
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Figura 1.221
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1.4 Personalizzazione

1.4.1 Opzioni di Avvio di BricsCAD

Quando si avvia BricsCAD ¢é possibile aggiungere argomenti o interruttori. Ad esempio la riga di comando "bric-
scad.exe MioDisegno.dwg” avviera I'applicazione BricsCAD e carichera MioDisegnog.dwg mentre la linea di coman-
do "bricscad.exe /P MioProfilo” carica BricsCAD utilizzando il profilo dell'utente MioProfilo. /P MioProfilo” viene
chiamato a riga di comando. Sono accettati, sia una barra sia un trattino precedente l'interruttore, ad esempio, an-
che "-P MioProfilo” funziona. Lo spazio € opzionale, ad esempio puo funzionare anche "/PMioProfilo”, e il carattere
interruttore & case insensitive, ad esempio, puo funzionare anche "-p MioProfilo”.

Interruttore Descrizione

/P [userProfileName] Avviando senza l'opzione /P, BricsCAD riutilizza
I'ultimo profilo utente utilizzato (chiamato profilo
utente corrente), che non & necessariamente il profilo
predefinito. Se il profilo utente specificato con
'opzione /P, non esiste in fase di avvio, un nuovo
profilo utente vuoto verra creato con tale nome. Se
I'argomento /P & un file .arg il file .arg viene utilizzato
per inizializzare le impostazioni del profilo prima
dell'avvio (Vedi Avvia BricsCAD con un profilo
specifico (??)).

/B [scriptFileName.scr] Esegue uno script all'avvio.

/L Sopprime la schermata di avvio.

/LD [application.arx/brx/drx] Carica un'applicazione.

/S [percorso] Ridefinisce la variabile di sistema SRCHPATH. Ad
esempio Bricscad.exe /S C:\BricsCAD\

/T [TemplateFileName] Crea un nuovo disegno basato sul disegno modello
specificato.

regserver unregserver Per registrare/deregistrare BricsCAD COM. Si prega di

notare che questi argomenti devono essere utilizzati
senza una barra precedente "/”.

NOTE « Argomenti degli Interruttori contenenti spazi
devono essere racchiusi tra virgolette, ad
esempio /P "Il mio profilo utente”

+ | parametri possono essere combinati, ad
esempio /P MioProfilo /L /S C:\BricsCAD\
avviaera BricsCAD utilizzando il profilo utente
MioProfilo senza lo splash screen ed
impostando la variabile di sistema SRCHPATH
su C:\BricsCAD\.

Oltre a questi interruttori, BricsCAD supporta nomi di file come argomenti della riga di comando. Tipi di file
supportati sono: DWG - carica un disegno DXF - carica un disegno SCR - carica uno script LSP - carica un programma
LISP DLL - carica un programma ADS/SDS o DRX/ARX SLD - carica un file slide MNU - carica un file menu CUI -
carica un file menu Se la variabile di sistema GETSTARTED & ON, all'avvio viene visualizzata la pagina INIZIA della
finestra di dialogo Benvenuto (??). Qui € possibile selezionare il profilo utente che si desidera utilizzare.
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1.4.2 File Utente BricsCAD

In BricsCAD tutte le preferenze di ogni utente sono archiviate in cartelle specifiche che sono denominate Local
Root e Roamable root. La cartella Principale locale (solo Windows) contiene la cartella Templates, dove vengono
salvati i modelli di disegno. La cartella Roamable root contiene diverse sottocartelle:

* PlotConfig: dove vengono salvati i file di configurazione del plotter (*.pc3)

* PlotStyles: dove vengono salvati i file delle tabella stili di stampa con nome (*.stb) e delle tabelle stili di
stampa dipendenti da colore (*.ctb)

- Support: dove sono salvati i file di modello dei tratteggi (*.pat), file stili di linea (*.lin), file degli alias dei
comandi (*.pgp), file delle unita (*.unt), file di interfaccia utente personalizzata (*.cui), ecc.

« Templates: (solo in Mac e Linux) dove vengono salvati i modelli di disegno.

Piattaforma Cartella Locale / Roamable Sottocartelle
Windows C:\Users\[UserName]\AppData\Local\BTiesys'seicsBIDCYfersion|\it_IT
C:\Users\[UserName]\AppData\Roaming\BiStghes\BSigsEarD\V[Version|\it_IT
Mac /Users/[UserName]/Library/ApplicationPlotConfig /PlotStyles /Support
Support/Bricsys/BricsCAD/V[Version]x6stihdiBtes
Linux /home/[UserName]/Bricsys/BricsCAD/AAMd¢Coofnigen/PIBtStyles  /Support
/Templates

Utilizzare il Gestore file utente BricsCAD

Quando si installa un aggiornamento del software, la prima volta che si lancia BricsCAD dopo I'aggiornamento,
il contenuto della cartella UserDataCache (C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD\UserDataCache) viene confrontato
con il contenuto della cartella Local root e della cartella Roamable root dell’'utente corrente. Se i file in queste
cartelle sono stati personalizzati e se uno o piu file corrispondenti nella cartella UserDataCache sono piu recenti,
viene lanciato il Gestore file utente BricsCAD e verra chiesto se mantenere i propri file o sovrascriverli con i file
aggiornati.

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare un file nella lista dei file, quindi selezionare Si per sovrascrivere o selezionare No per mantenere
i propri file. Ripetere questa procedura per ciascun file nella lista.

+ Selezionare Applica a tutti per sostituire tutti i propri file con i file piu recenti di BricsCAD.

+ Selezionare Ferma Copia per mantenere tutti i propri file.

(??) 2. Se si & deciso di non aggiornare uno o piu file, viene visualizzata una finestra di allarme. Eseguire una delle
seguenti operazioni:

+ Selezionare Si se si vuole aggiornare uno di questi file in un secondo tempo. In questo caso questa procedura
verra riavviata la prossima volta che BricsCAD verra aperto.
+ Selezionare No se non volete visualizzare il promemoria. ( ??)
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Figura 1.224

BricsCAD user file manager

An update of customizable user files is available. In order for the updated files to be used, they will be copied to your user folder.
Below is a list of files containing changes which will be overwritten :

File mame Type description

C:Wsers\tester\AppData'\Roaming\Bricsys \BricsCAD W 17x64\en_US\SupportiToolPalettes\Palettes\Command Tools_3EB53E16-...
C:\Wsers\tester\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad |V \en_US\supportliso.lin

C:\Wsers\tester \AppData'\Roaming \Bricsys\Bricscad |V Yen_US\supportidefault. pat

Ci\Wsers\tester \AppData'Roaming Bricsys Bricscad WV \en_US\support\default.lin

Linetypes
Hatch patterns
Linetypes

Is it OK to overwrite your existing personal settings stored in file
C:\Users\tester\AppData'\Roaming \Bricsys \BricsCADW 17x64%en_US\supportiToolPalettes \Palettes\Command Tools_3EBS53E 16-4280-4D55-BE0S-7CESDE7EFSF 3. bt

6719 Bytes, 20.07.2017 15:38:35
with the most recent ones from BricsCAD?

Yes Mo Yes to all Stop copying

Figura 1.225

BricsCAD user file manager

Following files were not updated:

ChlUszersitester AppDatal Roaming' Bricsys\BricsCADVWT Tx68 en_US\Supporth ToolPal. \Command
Tools_3EB53E16-4280-4D55-BE0S-TCESDBVEFSF3.bte

ChUsersitester AppDatatRoaming'Bricsys..\Draw_20070305-33F2-4123-9500-AT2A1ESBR215.btc
ChUsersitester AppDatatRoamingt.. \FormFeatures_285471249-1972-4924- AE4T-CD3386971279.btc
ChlUsersitester AppDatatRoaming'Bric.\Hatches_551BDB21-D300-464F-902F-TESDAZ490BAS b

Do you want to be reminded next time you start BricsCADT
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1.4.3 Imparare la finestra di dialogo Personalizza
Cosa sono i file CUI

| file con I'estensione CUI sono dei file Customize User Interface (Interfaccia Utente Personalizzata) per Bric-
sCAD. Questi file in formato XML sostituiscono i precedenti file definizione di menu (*.mnu *.mns). | file CUI pos-
sono essere modificati con I'editor interattivo predefinito, lanciato attraverso il comando PERSONALIZZA (??). E’
possibile migrare i file CUI tra le varie versioni di BricsCAD e combinarli tra diversi computer.

NOTA La procedura Caricamento file CUl parziali... (??) accetta
i file di menu di IntelliCAD (*.mnu *.msn) e li converte in
file CUL.

Aprire la finestra di dialogo Personalizza
Per aprire la finestra di dialogo Personalizza eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Personalizza nel menu Strumenti

+ In Windows: passare con il mouse su una barra degli strumenti o una parte vuota dell'area della barra degli
strumenti, quindi fai clic con il pulsante destro del mouse e scegliere Personalizza nel menu di scelta rapida.

+ InLinux: passare con il mouse su una porzione vuota della barra dei menu, della barra di stato o dell’area della
barra degli strumenti, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e scegliere Personalizza nel menu di
scelta rapida.

« Digitare personalizza nella finestra di comando, quindi premere Invio.

« Digitare cui nella finestra di comando, quindi premere Invio.

(??) | componenti della finestra di dialogo Personalizza sono:

Menu File

Nome e posizione del file principale di personalizzazione

Pulsante Sfoglia per selezionare il file principale di personalizzazione

Campo di ricerca: digitare una stringa di ricerca, quindi fare clic sull'icona a forma di lente, fare di nuovo clic
per cercare il successivo.

ropn~

5. Sezione schede
6. Contenuto della scheda attualmente selezionata
7. Albero degli Strumenti disponibili
8. Griglia delle proprieta che visualizza le proprieta dell’elemento selezionato
9. (??) Ripristino dei menu, delle barre degli strumenti, etc. predefiniti. Sovrascrive il file di personalizzazione
default.cui.
10. — Per salvare i cambiamenti e chiudere la finestra di dialogo Personalizza. Cancel

Per chiudere la finestra di dialogo Personalizza, senza salvare le modifiche.
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Revert to defaults...

Figura 1.226
FA Customize ? *
Eile 1 " n
Z )
Main customization file: | C:‘n,l_.lsers‘n,bErnardv‘\.ﬁ.ppDaE\Rnaming\Ericsys‘n,BricsCAD‘n,‘l.-‘1?x64‘-,en_US‘n,5uppu| Q Search 4
Menus  Toglbars Ribbon  Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Alizses  Shell Commands 5
=~ Edit 5 ~ = Edit ? ~
----- <3 Undo -3 Undo
..... & Redo . 2 Redo
................. * Cut
Iig Cut [[D Copy
[D ~L[f] Copy with Base Point
-L[f} Copy with Base Paint - Paste
- [y Paste 157 Paste as Block
ﬁ Paste as Block W Paste to Original Coordinates W
EH Menu Item 3
Title CRopy
Digzel
Tool ID copydip
Help Copies the selection to the Clipboard
Command | “c*c_copydip
Image copydip
Revert to defaults... | ©) 10 Cancel
Figura 1.227
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Tutorial: Personalizzazione dei Menu di Scelta Rapida

Clicca qui (??) per vedere
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1.4.4 Caricare e scaricare i file CUI

Comandi: CARMENU (??), CARICAIUPERS (??), SCARMENU (??) e SCARICAIUPERS (??) Durante l'installazione
di BricsCAD i file di personalizzazione predefiniti vengono copiati nella cartella Support della tua cartella Roama-
ble root (??). (ad es. C:\Users\<user_name>\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\Vxx.x\it_IT\Support). Durante il
primo avvio di BricsCAD il file di default.cui viene caricato automaticamente. Esistono due procedure per caricare
un file CUI:

« Caricare un file CUI principale, che sostituisca tutti i contenuti esistenti con il contenuto del nuovo file CUI.

+ Caricare un file CUI parziale, che accodi il suo contenuto a quello attualmente caricato nel file CUI principale.

NOTA E possibile caricare un file di menu di IntelliCAD selezio-
nando i file MNU (*.mnu; *.Mns) nella casella di riepilo-
go Tipo file della finestra di dialogo Scegli un file Per-
sonalizzazioneCarica file CUI principale (2?), Carica file
CUI parziale (??) e Gestisci gruppi di personalizzazione
(??). Il file di menu verra convertito automaticamente in
un file CUL

Caricare un file CUI principale
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:
+ Fare clic sul pulsante dello strumento Carica menu ( D ) sulla barra degli strumenti Strumenti.
+ Scegliere Carica Menu nel menu Strumenti.
+ Digitare menu nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

« Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??), quindi selezionare Sfoglia.
+ Aprire la finestra di dialogo Personalizza (2?), quindi scegliere Carica file CUI principale ... nel menu File.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Seleziona file CUI principale. ( ??) 2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Doppio clic sul file CUL.
+ Selezionare un file CUI, quindi fare clic sul pulsante Apri.

Il file CUI selezionato verra caricato. 3. Chiudere la finestra di dialogo Personalizza.
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Figura 1.228
P select main CUI file X
Look in: | Support v| o« W A
%’ Mame Date modified Type Size
. Bim 272002017 2:48 PM File folder
Ssiiiies DesignLibrary 2/20/2017 2:48PM  File folder
- Profiles Ti25/2017 4:38 PM File folder
ToolPalettes V252017 438 PM File folder
Desktop Xhardware 2720720017 2:48 PM File folder
Bdefault.n:ui Ti26/2017 1:24 PM CUI File 1,083 KB
Bmain.cui 5/7/2017 1:46 PM CUI File 747 KB
Libraries BMyExtraTnnls.cui T25/2017 847 AM - CUIFile 1KE
This PC
Metwork
File name: test-mouse-buttons.cui V| Qpen
Files of type: All customization files (*.cui;* cuix;* mnu; mns;* icm) W Cancel

Caricare un file CUI parziale

1.Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??), quindi scegliere Carica file CUI parziale ... nel menu File. Viene
visualizzata la finestra di dialogo Scegli un file di Personalizzazione. 2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Doppio clic sul file CUI.
+ Selezionare un file CUI, quindi fare clic sul pulsante Apri.

Il file CUI parziale verra caricato. 3. (opzione) Ripetere i passaggi 1 e 2 per caricare un altro file CUI parziale. 4.
Eseguire una delle seguenti operazioni:

» Fare clic sul pulsante OK ( OK ) per confermare il caricamento dei file CUI parziali e chiudere la
finestra di dialogo Personalizza.
. Cancel ) . . .
* Fare clic sul pulsante Annulla per ( ) chiudere la finestra di dialogo Personalizza e scarica i
file CUI parziali.
NOTA Se nel passaggio 2 e stato selezionato un file CUIX, esso

verra convertito al volo in un file CUI. Quando un file CUIX
contiene immagini bitmap, esse vengono copiate in un
file di risorsa .RESZ, che sono supportati come alternati-
va alle risorse DLL (file zip contenenti immagini bitmap
degli strumenti; funziona su tutte le piattaforme). Sono
supportati i seguenti formati di immagine: BMP, JPG,
PNG, ICO, GIF, TIFF, XBM, XPM.

Scaricare un file CUI parziale

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).

) Nell Menu B : I lezi Lfile.C (ale che sidesid ,

(ﬂ) BRIEGSMS con il tasto destro e selezionare Scarica <cui parziale selezionato> nel menu di scelta rapida.199
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Figura 1.229

E Customize

File

Main customization file: | C:\Users\Louis\AppData\Roaming \Bricsys \BricsCAD W 17x6d\en_LUS\S |

Q Search

Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Properties Workspaces Command Aliases  Shell Commands
=0 BRICSCAD ) Available tools L]
{ [0 Main menus BRICSCAD

-0 Context menus

T

_____ © Main me Load partial CUI file...
(0 Contex Create new partial CUI file...
[ Unload MYEXTRATOOLS 1

.

0000000

2D Constraints

3D Entity Snaps

3D Solid Editing

3D Solids

Annotations

Assembly

Attributes W

EH Menu Group
MYEXTRATOOLS

Mame

File

Revert to defaults...

C:\UsersLouis\AppData\Roaming \Bricsys\BricsCAD W 17x64\en_LUS\Support\MyExtraTools. cui

Cancel
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Gestire i gruppi di personalizzazione

—_

. Digitare Carmenu nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

2. Lafinestra di dialogo Gruppi personalizzazioni si apre. ( ??)

3. (opzione) Per caricare un file CUI parziale, fare clic sul pulsante Sfoglia (L") per selezionare un file CUI
parziale, quindi scegliere il pulsante Carica.
4. (opzione) Per scaricare un file CUl parziale, selezionare il file CUI parziale nella lista Gruppi di Personalizza-

zione Caricati, quindi selezionare Scarica.

5. Selezionare Chiudi per chiudere la finestra di dialogo.
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Figura 1.230

E Customization Groups

Loaded Customization Groups

BRICSCAD
MYEXTRATOOLS

Load Customization Group From File

rs\BricsCADW 17x64\en_US\Support\MyExtraTools. cui

Unload

Load

Close

Tutorial: Salvataggio Delle Personalizzazioni Con i File CUl Parziali in BricsCAD

Clicca qui (??) per vedere
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1.4.5 Creazione di uno strumento personalizzato
Procedura generale per creare strumenti personalizzati

Creare un file CUI Parziale (??).
(opzione) Aggiungere un gruppo di strumenti ad un gruppo di menu (??).
(opzione) Aggiungere uno strumento in un gruppo di strumenti (2?)
(opzione) Aggiungere menu principali (2?)
(optione) Aggiungere sottomenu (2?)
(opzione) Aggiungere menu contestuali (??)
(opzione) Aggiungere barre degli strumenti (??)
(opzione) Aggiungere una barra a scomparsa in una barra degli strumenti (??)
(opzione) Aggiungere controlli alle barre degli strumenti (??)
10. (opzione) Aggiungere scorciatoie da tastiera (??)
)
)
)

CoOoNOGA~WN =

11. (opzione) Aggiungere strumenti esistenti a menu, barre degli strumenti o scorciatoie (??)
12. (opzione) Creare nuovi strumenti nei menu, barre degli strumenti o scorciatoie (??)
13. (opzione) Cambiare I'ordine degli strumenti nei menu e barre degli strumenti (??)

Creare un file CUI Parziale

1. Nella Finestra di dialogo Personalizza (??) eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Nel menu File, scegliere Creare nuovo file CUI parziale ... .
+ Posizionare il cursore sul gruppo di Menu, quindi cliccare sul tasto destro del mouse e scegliere Creare un
nuovo file CUI parziale ... nel menu di scelta rapida.

Si apre la finestra di dialogo Crea File di Personalizzazione. Per impostazione predefinita, il nuovo file CUl parziale
verra creato nella cartella Support della cartella Roamable root (7). 2. (opzione) Selezionare una cartella differente
per salvare il file CUL. 3. Digitare un nome per il nuovo file CUI nel campo Nome File. 4. Fare clic sul pulsante Salva. ||
nuovo file CUI parziale creato é stato caricato ed un Gruppo di Menu con lo stesso nome ¢ stato creato nell’albero
Menu, nell’albero Barre degli Strumenti, nell'albero Tastiera e nell'albero Strumenti Disponibili.

Aggiungere un gruppo di strumenti ad un gruppo di menu

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare un gruppo di menu.
2. Cliccare con il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi gruppo di strumenti nel menu di scelta rapida.

(??) 3. Digitare il nome del nuovo gruppo di strumenti nel campo Nome della finestra di dialogo Aggiungi gruppo
di strumenti. ( ??) 4. Selezionare OK. Il gruppo di strumenti verra aggiunto nell'albero Strumenti Disponibili. 5.
Selezionare Applica per salvare la definizione.
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Figura 1.231
FA Customize ? X
File
Main customization file: | C:‘UJSers‘l.Luuis‘u!.ppDaIa‘n.Rnaming‘n,Bricsvs‘n,BricsCAD‘n,‘l.l‘1?3(64"|.EH_US‘EI| . | | Q, search

Menus  Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties Workspaces Command Alizses  Shell Commands

=) BRICSCAD 2 Available tools
---D Main menus "'D BRICSCAD
- ) Context menus o) "
= MYEXTRATOOLS Load partial CUI file...

i (2 Main menus

i Create new partial CUI file...
i () Context menus

Unload MYEXTRATOOLS

Append toolbox

E Menu Group
Name | MYEXTRATOOLS
File | C:WUsers'Louis\AppData'\Roaming\Bricsys\BricsCADW 1764 \en_US\Support\MyExtraTools, cui

Revert to defaults... Cancel

Figura 1.232

Add toolbox >

Mame:

Ok Cancel
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Aggiungere uno strumento in un gruppo di strumenti

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare un gruppo di strumenti nell'albero Strumenti Disponi-
bili.

2. Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Inserisci strumento nel menu contestuale. Verra aperta la
finestra di dialogo Aggiungi strumento.

(??) 3. Digitare un nome per il nuovo strumento nel campo Titolo della finestra di dialogo Aggiungi strumento. 4.
(opzione) Digitare una stringa guida nel campo Guida nella griglia delle proprieta. 5. Digitare un comando o una

macro nel campo Comando della griglia delle proprieta. 6. Cliccare sul pulsante Sfoglia (_*"" ), quindi selezionare
un'immagine per il nuovo strumento. Eseguire una delle seguenti procedure:

+ Selezionare Interno, quindi scegliere una delle icone interne. (??)
+ Scegliere File Bitmap quindi scegliere un'immagine bmp, gif, jpg, jpeg o png.

7. Selezionare OK. Lo strumento verra aggiunto al gruppo di strumenti. ( ??) Nell'esempio qui sopra il campo
Commando contiene una macro che dapprima crea il layer corrente InteriorWalls , quindi lancia il comando lineam.
Se il layer non esiste, verra preventivamente creato.

NOTA + Achc e I'equivalente del premere due volte il
tasto Esc, che come prima cosa terminal il
comando in esecuzione se necessario.

« un underscore (_) prima del nome del comando
assicura che la macro funzioni comunque in
una versione di BricsCAD non in lingua Inglese.

+ un punto (.) prima del nome del comando
assicura che la macro funziona anche se
questo comando é stato temporaneamente
ridefinito (vedere i comandi NUOVDEF (??) e
RIDEF (2?2)).

* un segno meno (-) prima del nome del
comando, lancia la versione del comando a
barra di comando, impedendo I'apertura della
finestra di dialogo.

« il punto e virgola (;) & I'equivalente di premere il
tasto Invio

+ una barra (\) rimane in attesa dell'input
dell'utente, per es. per specificare un punto a
schermo.
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

@ ads_body_imprint
G ads_box

% aris_edoe_color
Rinacs face color

Cldads_body_separate
C‘; ads_cone

L?; acis_edoe_copy
(Macs face coov

Figura 1.233
FA Add toal ¥
Title: |
Help:
Command:
Image:
oK Cancel
Figura 1.234
E Tool Image
Image Eil 2dcontext <7 3d_mesh @ 3darray
(@) Builtin £ 3dcontext Ly 3dface 7 3dmesh
() Bitmap file % dpaoly @ 3dsnap_center ' 3dsnap_intersection
o 3dsnap_knot " 3dsnap_midpoint A 3dsnap_nearest
() Resource
() Abbreviation _LSdsnapjerpendimlar '?._,JSdsnap_vertex @abuut
0O ;c:ne @ aris_3dcompare [::‘, acis_body_check [:.% acis_pody_dean

&3 acs_body_shell
D acis_cylinder

@ ads_extrude

[y acs face delete

oK

Cancel
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1.4. PERSONALIZZAZIONE

Figura 1.235

E Customize

File

Menus  Toolbars Ribbon  Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties  Workspaces

Main customization file: | C:\sersLouisappData\Roaming \Bricsys \BricsCADW 1 7x64\en_US\S) |

Q search

Command Aliases  Shell Commands

BRICSCAD

- () Main menus

{ [~ Contextmenus
- MYEXTRATOOLS

b (D) Main menus
() Context menus

l“:‘l Available tools
- O BRICSCAD
- O MYEXTRATOOLS

=0 Draw

El Tool
Title Internal wall
Help Draws internal walls

Command | “c"c_dayer;m;Interiorwalls;;_Miine

Image miine

Revert to defaults, ..

Cancel

Aggiungere un menu principale

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Menu.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare il sottogruppo Menu Principale nel gruppo di menu, quindi cliccare con il tasto destro del mouse

e scegliere AAggiungi menu principale nel menu di scelta rapida.

+ Selezionare un menu esistente nel sottogruppo Menu Principale, quindi cliccare con il tasto destro del mouse

e scegliere Inserisci menu principale nel menu di scelta rapida.

| nuovi menu vengono aggiunti sopra i menu selezionati o come primo menu se si seleziona il sottogruppo Menu
Principale. 3. Digitare un nome nel campo Titolo della finestra di dialogo Aggiungi menu principale. ( ??) 4. Fare
clic sul pulsante OK. 5. (opzione) Ripetere i punti dal 2 fino al 5 per aggiungere ulteriori menu. 6. Selezionare Applica

per salvare le definizioni.

Figura 1.236
Add main menu bt
Title:
My Drawing Tools
oK Cancel
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NOTA Il nuovo menu principale non viene aggiunto alla Barra
dei Menu fino a quando almeno un elemento di menu
non viene aggiunto ad esso.

Aggiungere un sottomenu ad un menu

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Menu.
2. Se non é espanso, espandere il gruppo di menu (ad es. BRICSCAD).

3. Se non & espanso, espandere il gruppo di menu Menu Principale.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare il menu, quindi cliccare con il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi sottomenu nel menu
di scelta rapida.

+ Selezionare un elemento esistente nel menu, quindi cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Inserisci
sottomenu nel menu di scelta rapida.

I nuovi sottomenu vengono aggiunti sopra I'elemento selezionato esistente o come primo elemento se si seleziona
il menu. 5. Digitare un nome nel campo Titolo della finestra di dialogo Aggiungi sottomenu. 6. Fare clic sul pulsante
oK.

Aggiungere un menu contestuale

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Menu.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare il sottogruppo Menu contesto nel gruppo di menu, quindi cliccare il tasto destro del mouse e
scegliere Aggiungi menu contesto nel menu di scelta rapida.

+ Selezionare un menu contesto esistente, quindi cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Inserisci menu
contesto nel menu di scelta rapida.

| nuovi menu contesto vengono aggiunti sopra i menu contesto esistenti selezionati o come primo menu contesto
se viene selezionato il sottogruppo Menu contesto. 3. Selezionare un menu nella lista dei menu della finestra di
dialogo Aggiungi menu contesto. ( ??) 4. (opzione) Selezionare Come menu contestuale regolare, quindi cliccare
il pulsante Aggiungi Contesto.... Verra aperta la finestra di dialogo Aggiungi alias contesto: ( ??) Scegliere:

+ CMCOMMAND: per sostituire il menu contestuale Command.
« CMDEFAULT: per sostituire il menu contestuale Predefinito.

« CMEDT: per sostituire il menu contestuale Edita.

* GRIPS: per sostituire il menu contestuale Grips.

+ SNAP: per sostituire il menu contestuale Snap ad Entita.

Cliccare il pulsante OK per confermare. Opzionalmente ripetere i passaggi precedenti per aggiungere un altro alias.
Selezionare un alias, quindi fare clic sul pulsante Rimuovi per rinuovere l'alias. ( ??) 5. (opzione) Selezionare Co-
me menu contestuale di entita specifiche:, quindi premere il pulsante Aggiungi il tipo o i tipi di entita.... Verra
visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi Alias Entita ( ??)
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Figura 1.237

Add Context Menu

Use this menu:
@ As regular context menu
(::I As context menu on spedfic entities:

Add Context... Remove

Menu title:

Cancel

Figura 1.238

Add context alias

CMEDIT
GRIPS
SMAP

Ok Cancel
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.239

Edit Menu Ahases

Use this menu:

@ As regular context menu

I:::I As context menu on spedfic entities:

CMCOMMAMND
GRIPS

Add Context...

Remowe

Cancel
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Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare I'opzione Una Entita: il menu contestuale verra applicato solo se & selezionata un’unica entita.

+ Selezionare Entita multiple: il menu contestuale verra applicato solo quando vengono selezionate piu entita.

+ Selezionare entrambe le opzioni: il menu contestuale verra applicato solo se una o piu entita vengono sele-
zionate.

Selezionare uno o piu tipi di entita nella lista. Cliccare il pulsante OK per confermare. 6. Digitare un nome nel campo
Titolo menu. 7. Cliccare il pulsante OK per salvare il menu contestuale 8. (opzione) Ripetere i punti dal 2 al 5 per
aggiungere ulteriori menu contesto.
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Figura 1.240

Add Entity Alias

Add alias{es) for:

Dne entity
Multiple entities

[ ] FLIPACTIOMENTITY
FLIPGRIPENTITY

[ ] FLIPPARAMETERENTITY
[ HATCH

[ ] HELIX

[]MaGE

[ ] NSERT

[ ]LARGE_RADIAL DIMEMSION
[ ] LEADER

[]LIGHT

LIME

[ ] LINEARGRIPENTITY

[ ] LINEARFARAMETERENTITY
[ ] LOFTEDSURFACE

Cancel
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Aggiungere una barra degli strumenti

1.
2.

Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Barre degli strumenti.
Eseguire una delle seguenti operazioni:

Selezionare un gruppo di menu, quindi cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi barra degli
strumenti nel menu di scelta rapida.

Selezionare una barra degli strumenti esistente in un gruppo di menu, quindi cliccare il tasto destro del mouse
e scegliere Inserisci barra degli strumenti nel menu di scelta rapida.

La nuova barre degli strumenti verra aggiunta sopra la barra degli strumenti esistente selezionata o come prima
barra degli strumenti se viene selezionato il gruppo di menu. 3. Digitare un nome nel campo Titolo della finestra di
dialogo Aggiungi Barra Strumenti. ( ??) 4. Fare clic sul pulsante OK. 5. (opzione) Imposta le proprieta della Barra
degli strumenti. (??)

+ Titolo: Il nome della barra degli strumenti deve includere caratteri alfanumerici senza segni di punteggiatura

diverso da un trattino (-) o un underscore (_). Il Titoloinsieme con I'Alias consente di riferirsi alla barra degli
strumenti al livello di programmazione.

Posizione: Definisce la posizione di visualizzazione della barra degli strumenti quando viene caricato il file
CUL. Le opzioni sono: Mobile, Alto, Sinistra, Basso o Destra. Le ultime quattro opzioni si riferiscono ai bordi
della finestra nei quali la barra degli strumenti pud essere ancorata.

Visibile: Definisce se la barra degli strumenti deve essere visualizzata o meno quando si carica il file CUI.
Righe: Specifica il numero di righe quando la barra degli strumenti &€ mobile. Le Barre con controlli non
possono avere piu righe.

Xval: Quando la posizione & mobile, specifica la coordinata delle X in pixel, misurata dal lato sinistro dello
schermo fino al lato sinistro della barra degli strumenti.

+ Yval: Quando la posizione & mobile, specifica la coordinata delle Y in pixels, misurata dal lato piu alto dello

schermo fino al lato piu alto della barra degli strumenti.

6. Selezionare Applica per salvare le definizioni.

NOTE La nuova barra degli strumenti viene caricata solamen-

te se la proprieta Visibile & in modalita Mostra. Ve-
dere Aprire una Barra degli Strumenti (??) per ulteriori
informazioni su come aprire le barre degli strumenti.

Figura 1.241

Add toolbar x

Title:

Ok Cancel
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Figura 1.242

E Toolbar
Title My Drawing Tools

— — _
- = = -
Hllas bo_MyLIra ools

[

Position  Floating

Visible  Hide
Fows 1
¥val

Yval

Aggiungere una barra a scomparsa ad una barra degli strumenti

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Barre degli strumenti.

2. Se non é espanso, espandere il gruppo di menu (ad es. BRICSCAD).
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare una barra degli strumenti. Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi barra a com-
parsa nel menu contestuale per aggiungere la barra a comparsa alla fine della barra degli strumenti.

+ Espandere la barra degli strumenti, cliccare il tasto destro del mouse in uno strumento quini scegliere Inserisci
barra a comparsa nel menu contestuale, per aggiungere una barra comparsa sopra lo strumento selezionato.

Verra visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi barra a comparsa: ( ??) 4. Inserire un nome nel campo Titolo della
finestra di dialogo Aggiungi barra a comparsa quindi cliccare il pulsante OK. Una nuova barra degli strumenti vuota
verra creata ed inserita come una barra a comparsa nella barra degli strumenti selezionata: ( 2?) 5. Eseguire una

delle seguenti operazioni:

+ Clicca sul campi Destinazione Alias, quindi cliccare sul campo di impostazione e selezionare una barra degli

strumenti esistente nell'elenco a discesa..
+ Eseguire una delle seguenti operazioni:

Figura 1.243

Add flyout

Title:

OK

Cancel
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Figura 1.244
FA Customize ? >
File:
Main customization file: |C:‘l,L.Isers‘lJ_ouis‘l,ﬁ.ppDam‘anaming\Bricsvs\BricsCAD‘w1?154‘yen_US‘ﬁ|| Q search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad  Properties  Workspaces Command Aliases  Shell Commands
I_:_ICI Draw A D Available tools -
G-/ Lines &0 BRICSCAD
‘g}' Paolylines . -0 2D Constraints
-1 Polygons -0 3D Entity Snaps
..... ---D 3D Solid Editing
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(@} Cirdes v - Assembly w
H Toolbar Flyout
Title an
Target Alias  TE_3D
Own Icon Mo
Image
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BRICSYS 215



1.4. PERSONALIZZAZIONE CAPITOLO 1. BRICSCAD

Aggiungere un controllo ad una barra degli strumenti

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Barre degli strumenti.
2. Se non & espanso, espandere il gruppo di menu (ad es. BRICSCAD).
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

Selezionare la barra degli strumenti, quindi cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi controllo
nel menu di scelta rapida. |l nuovo controllo verra aggiunto come primo elemento nella barra degli strumenti.
+ Selezionare un elemento esistente nella barra degli strumenti, quindi cliccare il tasto destro del mouse e
scegliere Inserisci controllo nel menu di scelta rapida. Il nuovo controllo verra aggiunto sopra I'elemento
esistente selezionato.

4. Selezionare un controllo nella finestra di dialogo Aggiungi Controllo. ( ??) 5. Fare clic sul pulsante OK. 6. Per
specificare la larghezza del controllo, eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Accetta la larghezza Predefinita.
+ Digita la larghezza in pixels nel campo Larghezza.

(?2)

NOTA Digita Predefinito o 0 (zero) nel campo Larghezza per
ripristinare la larghezza predefinita del controllo.
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Figura 1.245

Add contral
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Text Style
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Plot Style
Layer State
Layer Filter
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View

Visual Style

Ok Cancel

Figura 1.246

B Toolbar Control

Control | Dimension Style
Width | Default
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Aggiungere una scorciatoia da tastiera

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare la scheda Tastiera.
2. Se non & espanso, espandere il gruppo di menu (ad es. BRICSCAD).
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare un gruppo di menu, quindi cliccare con il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi scorciatoia
da tastiera nel menu contestuale. La nuova scorciatoia da tastiera verra aggiunta alla fine della lista delle

scorciatoie.
+ Selezionare una scorciatoia esistente, quindi cliccare con il tasto destro del mouse e scegliere Inserisci scor-

ciatoia nel menu contestuale. La nuova scorciatoia verra aggiunta sopra la scorciatoia esistente selezionata.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

- Eseguire la procedura Aggiungere uno strumento esistente.
- Eseguire la procedura Aggiungere un nuovo strumento.

5. Nella griglia Proprieta della nuova scorciatoia, selezionare il campo Chiave, quindi premere la combinazione di
tasti che si desidera assegnare alla scorciatoia. ( 2?)

Figura 1.247
E_Keyboard Shortcut
Key Ctrl+3
Tool ID ID_GROUP_DIRECT
Help Creates an unnamed group of the selected entities
Command | -group;;=;;
Image custom_2
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Aggiungere uno strumento esistente ad un menu, barra degli strumenti o scorciatoia

1. Nellafinestra di dialogo Personalizza (??) selezionare I'elemento che si desidera aggiungere ad uno strumento
esistente.

2. Nel pannello Strumenti Disponibili, espandere il gruppo di strumenti che contiene lo strumento che si desi-
dera aggiungere.

3. Trascinare lo strumento verso I'elemento di destinazione:

+ Rilasciare lo strumento sopra il nome dell’elemento al quale aggiungere lo strumento.
+ Rilasciare lo strumento sopra un altro strumento per inserire il nuovo strumento sopra lo strumento esistente.

4. (opzione) Modificare lo strumento nella griglia delle impostazioni, ad es. aggiungere un’espressione diesel nel
campo Diesel. (??)

Figura 1.248

E Toolbar Button

Title Snap to Mearest
I Diesel &lif, 8(=,5(and, ${getvar, OSMODE), 0x0200),0},,!1.)

Tool ID esnap_nearest

Help Snaps to the nearest point on an entity
Command  _nearest
Image esnap_nearest
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Tutorial: Personalizzazione Semplice del Menu

Clicca qui (??)per vedere

Tutorial: Personalizzazione Avanzata del Menu

Clicca qui (??)per vedere

Creare un nuovo strumento

1. Nella finestra di dialogo Aggiungi scegliere Crea nuovo strumento.
2. Selezionare il gruppo di strumenti nel quale si vuole creare il nuovo strumento.

(??) 3. Digitare un nome per il nuovo strumento nel campo Titolo della finestra di dialogo Aggiungi strumento. 4.
(opzione) Digitare una stringa guida nel campo Guida nella griglia delle proprieta. 5. Digitare un comando o una
macro di domando nel campo Comando nella griglia delle proprieta. Nello screnshot sopra il campo Comando
contiene una macro che crea il layer corrente InteriorWalls, e successivamente lancia il comando linem. Se il layer

non esiste verra prima creato. 6. Cliccare sul pulsante Sfoglia (""" ), quindi selezionare un'immagine per il nuovo
strumento. Eseguire una delle seguenti procedure:

+ Selezionare Interno, quindi scegliere una delle icone interne. (??)
+ Scegliere File Bitmap quindi scegliere un'immagine bmp, gif, jpg, jpeg o png.

7. Cliccare il pulsante OK per creare il nuovo strumento.
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Figura 1.249
Add tool ¥
() Select available tool
@ Create new tool
Toolbox: | Draw -
Title: Internalalls
Help: Creates internal walls using Miines
Command: | ~c™c_dayer;m;InteriorWalls;; _Mline
Image: miline
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

oK

Figura 1.250
FA Tool Image *
Image Eil 2dcontext <7 3d_mesh E@H 3darray -
(®) Builtin mfpdcc:ntext -"‘;}-Sdface @Mmesh
) Bitmap file %7 3dpaoly @ 3dsnap_center :)3( 3dsnap_intersection
() Resource 2 3dsnap_knot }‘/ 3dsnap_midpoint ):-( 3dsnap_nearest
e _)_3dsnap_perpendicular 7 ) 3dsnap_vertex @about
- m ads_3dcompare [:} ads_body_check @ acis_body_dean

© bione Ef] ads_body_imprint |:'--t;l ads_body_separate & ads_body_shell

[':J ads_box C) ads_cone O ads_cylinder

[?'g acis_edge_color [?;" acis_edge_copy @ acis_extrude

R acis face color (Bhacis face coov [ acis face delete M

Cancel

Per cambiare l'ordine degli strumenti in un menu o barra degli strumenti

1. Nella finestra di dialogo Personalizza (??) selezionare il menu o barra degli strumenti.
2. Trascinare lo strumento nella sua nuova posizione:

+ Rilasciare lo strumento sopra il nome dell’elemento per spostarlo in ultima posizione.

- Rilasciare lo strumento sopra un altro strumento per spostare lo strumento sopra questo strumento.
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Figura 1.251

X 1 | Home View Settings Tools Insert Model Draw Change |

DD EHEIe:. DS BN B
|

Mew Working Gpen Saue File Paste | Select Drawing Layouts Settings...
- Sets... - - f’l - _,-_% - *  Ewplorer...= -

File Chapoo Clipboard Settings

@ [l [E]

1.4.6 Barra Multifunzione

Comandi: BARRAMULTIF (??) e CHIUDIBARRAMULTIF (??) Una barra multifunzione organizza gli strumenti in
una serie di Pannelli (2) raggruppati in diverse Schede (1). Il numero di schede ed il relativo ordine dipende dal-
I'area di lavoro corrente ed é definito nel nodo Barra Multifunzione dell'area di lavoro (vedere Modifica di un‘area
di lavoro (??)). ( ??) La variabile di sistema RIBBONDOCKEDHEIGHT (??) memorizza l'altezza preferita della barra
multifunzione. Sono accettati valori compresi tra 0 e 500. Impostare il valore su 0 (zero) per il calcolo automatico

dell'altezza.

Pannelli Barra Multifunzione

Un pannello della barra multifunzione &€ composto da una o piu righe. In una riga, &€ possibile aggiungere uno o
piu pulsanti di comando o righe di pannelli, che a loro volta possono contenere uno o piu pulsanti di comando.

(??)
Pannello Barra Multifunzione

(??)

Struttura del Pannello della Barra Multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza

Il pannello del barra multifunzione Snap ad Entita qui sopra, € composto di:

+ di un launcher (1)

* una singola riga, che contiene tre pulsanti di comando (2), una riga di pannello (3) con tre file di quattro
pulsanti di comando, due pulsanti di comando (4) ed una riga di pannello (5) con tre righe di uno comando

ciascuno.

Pulsanti della Barra Multifunzione
Sono disponibili i seguenti tipi di pulsanti:
« Pulsante di comando (2): lancia un comando

- Pulsante didivisione (1): raggruppa una serie di pulsanti di comando, molto simile ad una barra degli strumenti
a comparsa.

« Pulsante di commutazione (3): attiva/disattiva un'impostazione; Mostra lo stato corrente dell'impostazione

(??)

Figura 1.252

T SR
u|

Select Drawing Layouts|settings..
*  Explorer,.. = l

1 Settings 2 3
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Creazione di una scheda della barra multifunzione
1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).
2. Fare clic sulla scheda barra multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza.

3. Tasto destro del mouse nelle schede della barra multifunzione e scegliere Aggiungi scheda barra multifun-
zione nel menu contestuale.

4. Compilare i campi nella finestra di dialogo Aggiungi scheda barra multifunzione: ( ??) Etichetta: Didascalia
sulla scheda della barra multifunzione. Titolo: utilizzato nella finestra di dialogo Seleziona Scheda Barra mul-
tifunzione quando si selezionano le schede delle barre multifunzioni per un’area di lavoro (vedere Modifica
di un’area di lavoro (??)). ID: un nome univoco per identificare la scheda della barra multifunzione.

5. Cliccare il pulsante OK.

Figura 1.253
Add Ribbon Tab ¥
Label: ||
Title:
ID:
OK Cancel
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Modificare una scheda della barra multifunzione
1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).
2. Fare clic sulla scheda barra multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza.

3. Espandere il gruppo Schede della barra multifunzione.

Per aggiungere un pannello ad una scheda della barra multifunzione 1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Tasto destro sulla scheda della barra multifunzione e scegliere Aggiungi pannello nel menu contestuale per
aggiungere un pannello alla fine.

+ Fare clic con il tasto destro del mouse su un pannello esistente e scegliere Inserisci pannello nel menu
contestuale, per aggiungere un pannello sopra il pannello esistente.

2. Selezionare il pannello nella finestra di dialogo Selezionare Pannello Barra multifunzione, quindi fare clic sul
pulsante OK. ( ??) 3. (opzione) Trascinare il pannello in una posizione diversa.
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Figura 1.254
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Per rimuovere un pannello da una scheda della barra multifunzione
1. Selezionare il pannello.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
3. Premere il tasto Elimina.

4. Fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Rimuovi dal menu contestuale.

Creazione di un gruppo della barra multifunzione

—_

. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).
2. Fare clic sulla scheda barra multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza.

3. Tasto destro del mouse sul gruppo Pannelli Barra multifunzione e scegliere Aggiungi Pannello barra multi-
funzione nel menu contestuale.

4. Compilare i campi nella finestra di dialogo Aggiungi Pannello barra multifunzione: ( ??) Etichetta: Didascalia
del pannello della barra multifunzione. Titolo: utilizzato nella finestra di dialogo Selezionare Pannello Barra
multifunzione quando si selezionano i pannelli per una scheda della barra multifunzione ID: un nome univoco
per identificare il pannello della barra multifunzione.

5. Cliccare il pulsante OK.
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Figura 1.255
Add Ribbon Panel ¥
Label: ||
Title:
ID:
Ok, Cancel

Modificare un pannello della barra multifunzione
1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).
2. Fare clic sulla scheda barra multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza.
3. Espandere il gruppo di Pannelli Barra multifunzione.

4. Espandere il pannello della barra multifunzione.

Per aggiungere una riga ad un pannello della barra multifunzione Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Tasto destro del mouse sul pannello della barra multifunzione e scegliere Aggiungi Riga nel menu contestua-
le. La riga viene aggiunta nella parte inferiore dell'albero del pannello della barra multifunzione.

« Fare clic con il tasto destro del mouse su una riga esistente e scegliere Inserisci Riga Barra multifunzione
nel menu contestuale. Viene aggiunta la riga sopra la riga esistente.

- (opzione) Trascinare la riga in una posizione diversa nella struttura del pannello della barra multifunzione.

Aggiungere un inizializzatore ad un pannello della barra multifunzione

+ Tasto destro del mouse sul pannello della barra multifunzione e scegliere Aggiungi inizializzatore nel menu
contestuale.

+ Oppure selezionare uno strumento disponibile o Crea un nuovo strumento (??), quindi fare clic sul pulsante
OK. (??)
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Figura 1.256
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Modifica di una riga del pannello
1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).
2. Fare clic sulla scheda barra multifunzione nella finestra di dialogo Personalizza.
3. Espandere il gruppo di Pannelli della barra multifunzione.
4. Espandere il pannello della barra multifunzione.
5. Espandere le righe della barra multifunzione e le righe dei pannelli della barra multifunzione.

Aggiungere una riga di pannello ad una riga Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Tasto destro del mouse sullariga e scegliere Aggiungi riga pannello nel menu contestuale. La riga di pannello
viene aggiunta nella parte inferiore della struttura della riga.

+ Tasto destro del mouse su una riga di pannello esistente e scegliere Inserisci riga pannello nel menu conte-
stuale. Viene inserita una riga di pannello sopra la riga di pannello esistente.

Aggiungere un pulsante di comando ad una riga

+ Trascinare e rilasciare uno strumento dall’elenco Strumenti disponibili sulla riga. Rilasciare lo strumento
sulla riga per aggiungere un pulsante di comando nella parte inferiore della struttura della riga. Rilasciare lo
strumento su un pulsante di comando esistente per aggiungere un pulsante di comando sopra un pulsante
di comando esistente.

- Impostare lo Stile del pulsante nella griglia Pulsante di comando . ( ??) Le opzioni sono:
Icona Stile

Piccolo

Piccolo con testo

Grande

Grande con testo

- (opzione) Trascinare il pulsante di comando in una posizione diversa nella stessa oppure in una riga diversa.

Figura 1.257
[ Command Button
Label Line
Button Style  Small without text
kKey Tip
Tool ID line
Help Draws a line

Command ~roc_line
Image line
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Aggiungere un pulsante ad unariga

+ Selezionare la riga, quindi fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi pulsante Dividi dal
menu contestuale. Il pulsante Dividi viene aggiunto nella parte inferiore della struttura della riga.

+ Trascinare una serie di strumenti correlati dall’elenco Strumenti disponibili sul pulsante Dividi.

+ Impostare lo Stile del pulsante nella griglia Pulsante Dividi. ( ??) Le opzioni sono:

Icona Stile

\:/: Piccolo
{EPDM'”E Piccolo con testo

Ir" Yy

S Grande

™
o
Spline Grande con testo

« Digitare un testo per I'etichetta nel campo Etichetta.

+ (opzione) Impostare il Comportamento a Dividi con recente (testo statico): visualizza sempre I'etichetta del
pulsante dividi, anziché I'etichetta dello strumento utilizzato di recente.

- (opzione) Trascinare il pulsante dividi in una posizione diversa nella stessa riga o su una riga diversa.

« Trascinare e rilasciare strumenti dall’elenco Strumenti disponibili sul pulsante Dividi.

Figura 1.258

B Split Button
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Button Style  Small without text
Behavior Split with recent
List Style Icon with text
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Image
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Aggiungere un pulsante interruttore ad una riga

+ Selezionare la riga, quindi tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi pulsante interruttore nel menu con-
testuale.

+ Oppure selezionare uno strumento disponibile o Crea un Nuovo Strumento (??), quindi fare clic sul pulsante
oK. (??)

+ Il pulsante interruttore viene aggiunto nella parte inferiore della struttura della riga.

+ (opzione) Trascinare il pulsante interruttore in una posizione diversa nella stessa riga o su una riga diversa.

BRICSYS 232



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.4. PERSONALIZZAZIONE

Figura 1.259
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Aggiungere un controllo ad unariga Trascinare un controllo dall’elenco dei controlli sulla riga.
+ Rilasciare il controllo sulla riga per aggiungerlo nella parte inferiore della struttura della riga.

* Rilasciare il controllo su un pulsante di comando esistente per aggiungerlo sopra il pulsante di comando.

Figura 1.260
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Figura 1.261
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1.4.7 Tavolozze degli Strumenti

Comando : TAVOLOZZESTRUMENTI (??), CHIUDITAVOLOZZESTRUMENTI (??), NAVIGTS (??) Il comando di Ta-
volozzeStrumenti apre la barra delle Tavolozze degli Strumenti. Il comando ChiudiTavolozzeStrumenti chiude la
barra delle Tavolozze degli Strumenti. Il comando NavigTs consente di visualizzare una tavolozza o un gruppo
di tavolozze. Su una tavolozza degli strumenti e possibile aggiungere blocchi tratteggi e comandi in una finestra a
schede. Trascinare uno strumento dalla tavolozza allo schermo grafico di BricsCAD per avviare il relativo strumento.

Aprire la Barra delle Tavolozze degli Strumenti

Eseguire una delle seguenti operazioni:

- Passare sopra una barra degli strumenti (Windows) o un’area vuota della barra (Windows e Linux), quindi fare
clic con il tasto destro del mouse e scegliere Barra Tavolozza degli Strumenti nel menu contestuale.

+ Digitare tavolozzestrumenti nella barra dei comandi, quindi premi Invio.

(?7)
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Figura 1.262
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Impostare le opzioni di visualizzazione

1. Tasto destro in un’area vuota della Tavolozza e scegliere Visualizza Opzioni... nel menu contestuale. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Opzioni di visualizzazione. ( ??)

Trascinare il cursore Dimensione Immagine pe regolare la dimensione dell'immagine.

Selezionare Icona con testo, Solo icona o Vista elenco.

Scegliere Tavolozza Corrente o Tutte le Tavolozze dalla lista Applica a.

Cliccare il pulsante OK per confermare.

gk wN
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Figura 1.263
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Apply to:
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Ok Cancel

Aggiungere una nuova tavolozza

1. Spostare il cursore del mouse nell'area delle icone della Barra delle Tavolozze, quindi cliccare il tasto destro
del mouse. Verra visualizzato un menu contestuale: (??) 2. Scegliere Nuova Tavolozza nel menu contestuale. Verra

aggiunta una nuova scheda. 3. Digita il nome della nuova tavolozza nel campo Nome.
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Figura 1.264

View Options...
Paste

Update Palette
Mew Palette
Delete Palette

Fename Palette

Customize Palettes...

Add Tool...

" All Palettes

Per aprire la finestra di dialogo Personalizza

1. Spostare il cursore del mouse nell'area delle icone della Barra delle Tavolozze, quindi cliccare il tasto destro
del mouse. Verra visualizzato un menu contestuale: ( ??) 2. Scegliere Personalizza Tavolozze nel menu contestua-
le. Verra visualizzata la finestra di dialogo Personalizza: ( ??)
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Figura 1.265

View Options...
Paste

Update Palette
Mew Palette
Delete Palette

Fename Palette

Customize Palettes...

Add Tool...

~  All Palettes

Figura 1.266

J3 Customize

Tool Palettes - all Palettes

Palettes: Palette Groups:
@ Edit E? Palette Groups
-2 | Command Tools -l Modify
-7 | Hatches ----- Edit
2| Dimensions fr Arrange
-2 | Draw -l Create
-2 | Arrange o Draw
------ Dimensions
...... Hat‘:hEE
Currrent Palette Group: MNone
Close Help
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Importare una tavolozza

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).

2. Nel pannello Tavolozze della finestra di dialogo Personalizza, cliccare il tasto destro del mouse e scegliere
Importa nel menu contestuale.

3. Nella finestra di dialogo Importa Tavolozza, seleziona una cartella, quindi selezionare un file tavolozza (*.btc
0 *.xtp).

4. Cliccare il pulsante Apri o effettuare un doppio clic del mouse per importare la tavolozza. La tavolozza verra
aggiunta alla lista delle Tavolozze.

5. Cliccare il bottone Chiudi per chiudere la finestra di dialogo Personalizza.

Lavorare con gruppi di tavolozze
Per creare un gruppo di tavolozze

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).

2. Posizionare il cursore sul nome della cartella radice del Gruppi Tavolozze.

3. Fare clic destro e scegliere Nuovo Gruppo dal menu contestuale. Un nuovo gruppo viene aggiunto nella parte
inferiore dell'albero dei gruppi di tavolozze. ( 2?)

4. Digitare un nome per il nuovo gruppo.
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Figura 1.267
/3 Customize pd
Tool Palettes - All Palettes
Palettes: Palette Groups:
1 Hatches =7 Modify A
-# | Dimensions | | i e Edit
2| Draw || Arrange
2| Blocks —{=F Create
7] Command Tools | | § i Draw
-7 Eait || i Ee Dimensions
- 2| Arrange || e Hatches
..... Eh:“:ks
W
Currrent Palette Group: MNone
Cloze Help

Per creare un sottogruppo di tavolozza

1.

Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).

2. Posizionare il cursore su un nome di gruppo esistente.

3.

4.

Per aggiungere una tavolozza ad un gruppo

1.

2. Posizionare il cursore su una tavolozza.

3.

4.

Per rimuovere una tavolozza da un gruppo

Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).
2. Selezionare la tavolozza nel gruppo.
3. Fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Rimuovi dal menu contestuale.

Per impostare un gruppo di tavolozze corrente

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).
2. Selezionare il gruppo di tavolozze nell'albero dei gruppi di tavolozze.
3. Fare clic destro e scegliere Imposta corrente nel menu contestuale.

Per eliminare un gruppo di tavolozze

1. Aprire la finestra di dialogo Personalizza Tavolozze (??).
2. Selezionare il gruppo di tavolozze nell'albero dei gruppi di tavolozze.
3. Fare clic destro e scegliere Elimina dal menu contestuale.

Fare clic destro e scegliere Nuovo Gruppo dal menu contestuale. Un nuovo gruppo viene aggiunto come un
sottogruppo del gruppo selezionato.
Digitare un nome per il nuovo gruppo.

Premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse, quindi trascinare la tavolozza nel nome di un gruppo
di tavolozze.
Rilasciare il pulsante sinistro del mouse per aggiungere la tavolozza al gruppo.
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Rinominare una tavolozza degli strumenti

1. Tasto destro del mouse sulla tavolozza e scegliere Rinomina Tavolozza nel menu contestuale.
2. Digitare il nuovo nome della tavolozza nel campo Nome.
3. Premere Invio per confermare.

Rimuovere una tavolozza degli strumenti

1. Premere il tasto destro del mouse sulla Tavolozza e scegliere Elimina Tavolozza nel menu contestuale.
2. Cliccare il bottone OK nella finestra Conferma Eliminazione Tavolozza.

Aggiungere un modello di tratteggio

1. Selezionare la tavolozza alla quale vuoi aggiungere un modello di tratteggio. 2. Aprire la finestra di dialogo
Tratteggio e Gradiente. (2?) 3. Selezionare Predefinito o Personalizzato dalla lista Tipo. 4. Clic nel campo Campione
della finestra di dialogo Tratteggio e Gradiente. Verra visualizzata la Tavolozza Modelli di Tratteggio. 5. Selezio-
nare il modello di tratteggio che desideri aggiungere, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse e scegliere
Aggiungi alla Tavolozza Corrente. || modello di tratteggio viene aggiunto alla tavolozza degli strumenti corrente.
(??) 6. (opzionale) Ripetere i passaggi 5 e 6 per aggiungere altri modelli di tratteggio. 7. (opzione) Trascinare e
rilasciare modelli di tratteggio per cambiare il loro ordine sulla tavolozza.
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Figura 1.268
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Aggiungere blocchi

| Blocchi possono essere aggiunti dal disegno corrente oppure da qualsiasi altro disegno.

Aggiunta di blocchi dal disegno corrente:

1.
2.
3.

Scegliere Esplora Disegno - Blocchi nel menu Strumenti.
Nella finestra di dialogo Esplora Disegno - Blocchi selezionare il blocco o i blocchi che vuoi aggiungere.

Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi alla Tavolozza degli Strumenti Corrente nel menu
contestuale.

Aggiunta di blocchi da qualsiasi disegno:

1.

g wnN

o

Se non é gia disponibile aggiungere la cartella che li contiene alla lista delle Cartelle (??) nella finestra di
dialogo Esplora Disegno - Disegni.

Selezionare il disegno nella cartella che lo contiene nella finestra di dialogo Esplora Disegno - Disegni.
Cliccare l'icona Espandi (+) del disegno che lo contiene. Verra visualizzata l'icona dei Blocchi del disegno.
Cliccare l'icona Blocchi del disegno che li contiene Verranno visualizzati i blocchi nel pannello Dettagli.
Selezionare il blocco o i blocchi che si desidera aggiungere. Premere e tenere premuto il tasto Ctrl per sele-
zionare piu blocchi.

Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi alla Tavolozza degli Strumenti Corrente nel menu
contestuale.

(??) 7. (opzione) Trascinare i blocchi per cambiare il loro ordine sulla tavolozza.
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Figura 1.269
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Aggiunta di un disegno come blocco:

1. Se non e gia disponibile aggiungere la cartella che li contiene alla lista delle Cartelle (??) nella finestra di
dialogo Esplora Disegno - Disegni.

2. Selezionare il disegno nella cartella che lo contiene nella finestra di dialogo Esplora Disegno - Disegni.

3. Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi come blocco alla Tavolozze degli Strumenti corrente
nel menu contestuale.

(??) Quando si inserisce un blocco da una TavolozzaStumenti viene avviato il comando -Insert (22).
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Figura 1.270
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Aggiungere tutti i blocchi da piu disegni. Questa procedura raccoglie tutti i blocchi in ciascuno dei disegni della
cartella selezionata ed aggiunge una tavolozza per ogni disegno con il suo nome. Se la tavolazza ¢ gia esistente
verra aggiornta.

1. Senon é giadisponibile, aggiungere la cartella contenente i dwg all’elenco Cartelle (2?) nella finestra di dialogo
Esplora Disegno - Cartelle.

2. Selezionare la cartella, quindi fare clic con il tasto destro e scegliere Aggiungi alla Tavolozza corrente come
blocchi nel menu di scelta rapida. (2?)
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Figura 1.271
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Per aggiungere un disegno come componente.

1. Se non ¢ gia disponibile aggiungere la cartella che li contiene alla lista delle Cartelle (??) nella finestra di
dialogo Esplora Disegno - Disegni.

2. Selezionare il disegno nella cartella che lo contiene nella finestra di dialogo Esplora Disegno - Disegni.

3. Fareclic conil tasto destro e scegliere Aggiungi alla Tavolozza corrente come componente nel menu di scelta
rapida. ( 2?) Quando si posiziona un componente dalla tavolozza degli strumenti, viene avviato il comando
-Bminsert (2?).

Figura 1.272

Open drawing

Insert drawing as block

Add to current Tool Palette as block

Add to current Tool Palette as component
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Aggiungere un comando

1. Scegliere Personalizza nel menu Strumenti.

2. Sotto Strumenti Disponibili nella finestra di dialogo Personalizza, espandere la ramificazione che lo contiene,
quindi selezionare il comando nella lista dei comandi.

3. Cliccare il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi alla Tavolozza degli Strumenti Corrente nel menu
contestuale.

(??) 4. (Opzione) Trascinare e rilasciare i comandi per cambiare il loro ordine sulla tavolozza.

NOTA Vedi I'argomento Crea Strumenti Personalizzati (??)
per creare i propri strumenti, che, successivamen-
te possono essere aggiunti ad una tavolozza degli
strumenti.
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Figura 1.273
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Modificare uno strumento
Procedura generale per modificare uno strumento della tavolozza degli strumenti

1. Cliccare il tasto destro del mouse sullo strumento, quindi scegliere Proprieta nel menu contestuale. Verra
visualizzata la finestra di dialogo Proprieta Strumento.

(??) Proprieta strumento Tratteggio ( ??) Proprieta strumento Blocco ( ??) Proprieta strumento Comando 2. Modi-
ficare le proprieta dello strumento 3. Cliccare il pulsante OK per confermare.
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Figura 1.274
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Figura 1.275
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Figura 1.276
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Gestione strumenti

Per gestire gli strumenti di una tavolozza degli strumenti eseguire le seguenti operazioni:

1. Cliccare il tasto destro del mouse sullo strumento. Verra visualizzato un menu contestuale: ( 2?)
2. Scegliere un'opzione nel menu contestuale.

Figura 1.277
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Specificare un'immagine per lo strumento

1. Cliccare il tasto destro del mouse sullo strumento e scegliere Specifica Immagine nel menu contestuale.
Verra visualizzata una finestra di dialogo.
2. Selezionare il file immagine e quindi cliccare sul pulsante Apri.

NOTA Per ripristinare I'immagine originale di uno strumen-
to: fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere
Rimuovi immagine nel menu contestuale.

Spostare uno strumento Trascinare gli strumenti per riorganizzarli su una tavolozza: trascinare lo strumento
nella posizione desiderata e rilasciare lo strumento sopra lo strumento esistente. Per spostare uno strumento da
una tavolozza all’altra, effettuare le seguenti operazioni:

1. Cliccare il tasto destro del mouse sullo strumento nella tavolozza sorgente e scegliere Taglia nel menu
contestuale.

2. Selezionare la tavolozza di destinazione.

3. Fare clic conil tasto destro del mouse e scegliere Incolla nel menu contestuale. Lo strumento verra aggiunto
nella parte inferiore della tavolozza.

Copiare un strumento Per copiare uno strumento dalla una tavolozza ad un’altra, effettuare le seguenti opera-
zioni:

1. Fare cli con il tasto destro del mouse sullo strumento nella tavolozza di origine e scegliere Copia nel menu
contestuale.

2. Selezionare la tavolozza di destinazione.

3. Fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Incolla nel menu contestuale. Lo strumento verra aggiunto
nella parte inferiore della tavolozza.

Tutorial: Personalizzazione dei Comandi Nella Tavolozza Degli Strumenti

Clicca qui (??) per vedere
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1.4.8 Alias dei comandi

Gli alias dei comandi sono nomi alternativi per i comandi di BricsCAD. E possibile lanciare il comando LINEA
inserendo L nella barra dei comandi. Non c’é bisogno di digitare il nome completo. Dopo aver digitato l'alias di
comando alla barra dei comandi il comando viene eseguito. Alcuni comandi hanno piu di un alias: ad es. RT, RET
e RETTANGOLO sono tutti alias per il comando RETTANGOLO (??). In generale, gli alias di comando possono au-
mentare la velocita in ingresso i comandi a tastiera. Glli alias vengono salvati in un file *.pgp (ProGram Parameters
file). Per impostazione predefinita viene utilizzato il file default.pgp nella cartella Support della cartellaRoamable
Root (??). Se un comando puo essere eseguito in modo trasparente (= mentre un altro comando viene eseguito),
anche l'alias puo essere utilizzato in modo trasparente. Per eseguire un comando o un alias in modo trasparente,
far precedere il nome del comando o l'alias da un apostrofo ().

NOTE + A differenza dei comandi, gli alias sono solo
locali e non possono essere utilizzati come
globali (preceduti da un carattere di
sottolineatura ().

+ Gli alias dei comandi non possono essere
utilizzati negli script (*.scr).

Modificare il file degli alias con un editor di testo

Al fine di modificare gli alias esistenti o crearne di nuovi, il file default.pgp puo essere modificato utilizzando un
editor di testo ASCII (ad esempio Blocco Note). La prima sezione del file default.pgp definisce i comandi della shell.
La seconda sezione del file default.pgp definisce l'alias dei comandi. Utilizzare la seguente sintassi per definire
un alias di comando: alias, *commando alias = |a stringa di caratteri da inserire nella barra dei comandi. Lalias
di comando deve essere seguito da una virgola (,). comando = il comando completo di BricsCAD. Il nome del
comando deve essere preceduto da un asterisco (*). Le righe di commento devono essere precedute da un punto e
virgola (;). Le righe di commento possono essere utilizzate per inserire informazioni aggiuntive, ad esempio la data
di modifica del file e da chi & stato modificato. Alcuni comandi, come ad esempio TRATTEGGIO (??) o CONTORNI
(2?), possono essere preceduti da un trattino (-) per accedere alla versione del comando da linea di comando invece
della versione con finestra di dialogo. Gli alias dei comandi possono essere creati anche per questi comandi, ad
esempio: vi, *-vista Eseguire il comando INIZIALIZZA (??) per ricaricare il file degli alias dopo la sua modifica.

Utilizzare la finestra di dialogo Personalizza per modificare il file alias

1.Aprire la finestra di dialogo Personalizza (2?). 2. Fare clic sulla scheda Alias dei Comandi nella finestra di
dialogo Personalizza. ( 2?) 3. (Opzione) Per creare un nuovo alias:

» Fare clic sul pulsante Aggiungi. Viene visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi alias: ( ??)

« Fare clic sulla freccia git sul lato destro del campo Comando, quindi selezionare un comando. E possibile
iniziare a digitare il nome del comando nel campo Comando per trovare facilmente il comando nell’elenco.

« Digitare l'alias del comando per il comando nel campo Alias.

« Fare clic sul pulsante OK.

4. (opzione) Per modificare un alias esistente:

+ Selezionare l'alias nell’elenco.

» Fare clic sul pulsante Edita. Viene visualizzata la finestra di dialogo Modifica alias: ( ??)

+ Digitare un nuovo alias nel campo Alias. Se l'alias esiste gia, viene richiesto di sovrascrivere I'alias esistente.
+ Fare clic sul pulsante OK.

5. (Opzione) Per cancellare un alias:

+ Selezionare l'alias nell’elenco.
+ Fare clic sul pulsante Elimina. Viene visualizzata una finestra di conferma.
« Fare clic sul pulsante Si nella casella Conferma per eliminare l'alias.

6. Fare clic sul pulsante OK nella finestra di dialogo Personalizza per chiudere la finestra.

NOTA Se si utilizza la finestra di dialogo Personalizza per mo-

dificare il file degli alias, non & necessario eseguire il
nnnnn daNUZIALLIZZ A (29)

COTMTaTTOOTINTEITNCTZEZ7 Y (o o )
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Figura 1.278
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Figura 1.280
P Edit Alias ¥
Alias: 4T
Command: | 4INETYPE
Ok Cancel

Tutorial: Ingresso Comando Abbreviato Con Alias

Clicca qui (??) per vedere
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1.4.9 Gestione Profilo Utente

Comando: PROFILEMANAGER (??) In BricsCAD ¢ possibile personalizzare le impostazioni che controllano I'am-
biente di disegno, che possono successivamente essere salvate in un profilo utente. E possibile creare piu profili
utente, per esempio un profilo per eseguire BricsCAD con uno sfondo bianco ed un gruppo limitato di barre de-
gli strumenti e un altro profilo senza barra dei comandi e tutte le barre degli strumenti e le impostazioni di snap
necessarie per disegnare comodamente in 3D. | profili utente possono essere utilizzati anche quando piu utenti
condividono lo stesso computer e ogni utente preferisce creare il suo ambiente personale di disegno. | profili uten-
te possono essere salvati in un file, che pud essere importato in un altro computer. Questo permette di copiare
le impostazioni in un altro computer o di installare le stesse impostazioni in diversi computer. Se si utilizzano ap-
plicazioni di terze parti su BricsCAD, si potrebbe desiderare di creare un profilo utente da utilizzare con ognuna
di queste applicazioni. Il Gestore Profilo Utente & uno strumento che elenca i profili esistenti e fornisce tutti gli
strumenti necessari a Caricare, Creare, Rendere Corrente, Copiare, Rinominare,Eliminare, Esportare e Importare i
profili utente.

Contenuto del profilo utente

| profili utente salvano molte impostazioni che controllano 'ambiente del disegno. Una volta avviato BricsCAD
utilizzando un profilo utente, esso traccia e memorizza automaticamente le modifiche apportate al proprio ambien-
te di disegno.

* File Cui principale

+ Area di Lavoro Corrente: BricsCAD ha cinque aree di lavoro standard: Disegno 2D, Modellazione 3D, Mecca-
nico, Lamiera e BIM.

]
- Impostazioni di configurazione: tutte le variabili di sistema che vengono salvate nel registro di sistema (&™)
e le preferenze dell’'utente.

+ Impostazioni di stampa predefinite.

+ Impostazioni delle finestre di dialogo, ad esempio opzioni di ricerca della finestra di dialogo Impostazioni.
+ Impostazioni del Progetto (??)

+ Percorsi recenti

« Impostazioni della Barra di stato (??)

- Impostazioni della Barra delle Proprieta (??)

+ Configurazioni delle barre degli strumenti e dei menu

* GruppolLavoro (??).

Avviare il Gestore Profilo Utente

Eseguire una delle seguenti operazioni:

*+ Quando BricsCAD ¢ in esecuzione: scegliere Gestore Profilo Utente nel menu Strumenti.
+ Dal menu Start di Windows, scegliere Tutti i programmi > Bricsys > BricsCAD > Gestione Profilo Utente.

« Fare doppio clic sul file userprofilemanager.exe nella cartella del programma BricsCAD (ad es. C:\Program
Files\Bricsys\BricsCAD VXx).

(??) Nella finestra di dialogo Gestione Profilo Utente:

« |l Profilo corrente & selezionato.

+ Crea: Crea un nuovo profilo, utilizzando le impostazioni predefinite.

+ Imposta come corrente: consente di impostare il profilo selezionato come profilo corrente, che sara usato al
prossimo avvio di BricsCAD.

+ Copia: consente la copia del profilo selezionato.

+ Elimina: elimina il profilo selezionato.

« Esporta ...: consente il salvataggio del profilo selezionato in un file sul computer, disco o rete. Il file viene
salvato con estensione .arg.

- Importa...: fare clic per aprire un profilo che é stato salvato nel file .arg ).

+ Awvia: Avvia BricsCAD con il profilo utente predefinito.

+ OK: Chiude la finestra di dialogo Gestione Profilo Utente

« Fare doppio clic su un profilo nella lista dei profili disponibili per avviare BricsCAD utilizzando questo profilo.
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Figura 1.281

/5 User Profile Manager et

BRICSYS
v Create

30 Modeling
BIM Set Current
Mechanical Copy...
MyBIM
MyDefault_2D Delete
Sheet Metal
=eLTE Export...
Import...
Default 2D Drafting Start
Ok

Creare i profili utente
Per creare un nuovo profilo utente:
1. Avviare il Gestore Profilo Utente (??).

2. Fareclic sul pulsante Crea nella finestra di dialogo Gestione Profilo Utente. Viene aperta la finestra di dialogo
Crea Profilo. (??)

3. Digitare un nome per il nuovo profilo nel campo Nome Profilo.
4. (Opzione) Digitare una descrizione per il nuovo profilo nel campo Descrizione.

5. Fare clic sul pulsante OK per creare il profilo. Il nuovo profilo viene aggiunto nella lista dei profili disponibili. Il
nuovo profilo viene creato utilizzando i valori predefiniti da codice per tutte le impostazioni.

NOTA Utilizzare l'opzione Copia (??) per creare un nuovo
profilo utente come una copia di un profilo esistente.

BRICSYS 264



CAPITOLO 1. BRICSCAD

1.4. PERSONALIZZAZIONE

Avviare BricsCAD con un profilo utente specifico

Figura 1.282

/» Create profile

Profile name:

Description:

Cancel

Quando si avvia BricsCAD, viene riutilizzato il profilo utente che era in uso durante la chiusura della precedente
sessione di BricsCAD. Se la variabile di sistema GETSTARTED (??) € ON, all'avvio viene visualizzata la pagina INIZIA
della finestra di dialogo Benvenuto (??). Qui & possibile selezionare il profilo utente che si desidera utilizzare. Per
creare un collegamento sul desktop per avviare BricsCAD utilizzando un profilo utente specifico, effettuare una

delle seguenti operazioni:

+ Aggiungere I'opzione /P nell'impostazione Destinazione del collegamento di BricsCAD. Aprire la finestra pro-
prieta collegamento: fare clic con il tasto destro del mouse sull'icona del collegamento di BricsCAD localizza-
ta nel desktop e scegliere Proprietanel menu contestuale. Un collegamento tipico di BricsCAD € "C:\Program
Files\Bricsys\BricsCAD Vx\bricscad.exe” /P <NomeProfiloUtente> ( 2?)

« Avviare il Gestore Profilo Utente (??), quindi fare doppio clic su di un profilo utente o selezionare un profilo

utente e fare clic sul pulsante Avvia.

NOTA

+ Lopzione /P & case insensitive.

+ Se si carica un profilo utente quando BricsCAD

€ gia in esecuzione, viene avviata una seconda
finestra di BricsCAD, almeno nella condizione in
cui la variabile SINGLETON sia impostata su
OFF. Questa variabile controlla se le sessioni di
BricsCAD possono essere eseguite
simultaneamente. Vedere la finestra di dialogo
Impostazioni (2?) per ulteriori informazioni
sulle variabili e le impostazioni.

Se nel profilo utente in discussione l'opzione /P,
non esiste, il profilo utente viene creato
automaticamente con valori predefiniti da
codice per tutte le impostazioni.

Se il nome del profilo utente contiene spazi,
usare le virgolette: e.s. /P "sfondo bianco”.
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Figura 1.283
A V16 Properties >
Security Details Previous Versions
General Shortcut Compatibility

F& V16

- |

Target type: Application

Target location: BricsCAD V16en_ LS

Target: iles™\Bricsys \BricsCAD V16 en LU5%bricscad exe’
Start in: "C:\Program Files"Bricsys"BricsCAD V16 en_LI5"

Shortcut key:  |Mone

Bun: Momal window e
Comment:
Open Fle Location Change lcon... Advanced...
oK Cancel Apphy
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Riavviare BricsCAD utilizzando un profilo utente diverso

1. Scegliere Gestione Profilo Utente nel menu Strumenti.

2. Selezionare il profilo utente con cui si desidera procedere.

3. Fare clic sul pulsante Imposta corrente nel Gestore Profilo Utente.
4. Chiudere e riavviare BricsCAD.

NOTA Se la variabile di sistema GETSTARTED (??) & ON, al-
I'avvio viene visualizzata la pagina INIZIA della finestra
di dialogo Benvenuto (??). Qui & possibile selezionare il
profilo utente che si desidera utilizzare.

Gestione profili utente

Una volta che si inizia ad utilizzare i profili utente, potrebbe essere necessario copiarli, rinominarli o cancellarli.

Copiare un profilo € un modo rapido per creare un nuovo profilo basato su un profilo esistente. Per copiare un profilo
utente:

1. Awviare il Gestore Profilo Utente (2?).

2. Selezionare il profilo utente che si desidera copiare.

3. Fare clic sul pulsante Copia. Viene visualizzata la finestra di dialogo Copia Profilo. ( ??)
4. Digitare un nome per il nuovo profilo nel campo Nome Profilo.

5. (Opzione) Digitare una descrizione per il nuovo profilo nel campo Descrizione.

6. Fare clic sul pulsante OK per creare il profilo.

Per rinominare un profilo utente:

—_

. Avviare il Gestore Profilo Utente (??).

2. Selezionare il profilo utente che si desidera rinominare.

3. Fare clic sul nome del profilo utente selezionato. Viene attivato il campo Nome profilo. ( 2?)
4. Digitare un nuovo nome nel campo Nome profilo.

5. Fare clic al di fuori del campo Nome profilo.

Per modificare il campo Descrizione:

1. Selezionare il profilo di cui si desidera modificare la descrizione.
2. Modificare il campo Descrizione.

Per eliminare un profilo utente:
1. Awviare il Gestore Profilo Utente (2?).
2. Selezionare il profilo utente che si desidera eliminare.
3. Fare clic sul pulsante Elimina.

4. Fare clic sul pulsante Si nella finestra di conferma per eliminare il profilo.

NOTA Il profilo corrente non puo essere eliminato.
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Figura 1.284

/5 Copy profile >

Profile name:

Description:

[Copy of 2D Drafting]

oK Cancel

Figura 1.285
MyDefault

Esportare un profilo utente

Avviare il Gestore Profilo Utente (??).

Selezionare il profilo che si desidera esportare nell’elenco dei profili.

Fare clic sul pulsante Esporta. Vieve visualizzata la finestra di dialogo Esporta Profilo.
Selezionare una cartella dove salvare il profilo utente.

(Opzione) Modificare il nome del profilo nel campo Nome File.

Fare clic sul pulsante Salva. Il file viene salvato con estensione *.arg.

ocukrwpn =

Importare un profilo utente

Avviare il Gestore Profilo Utente (2?).

Fare clic sul pulsante Importa. Viene visualizzata la finestra di dialogo Importa Profilo.

Selezionare un file profilo utente (*.arg).

Fare clic sul pulsante Apri. Viene visualizzata la finestra di dialogo Importa Profilo.

(Opzione) Digitare un nome diverso nel campo Nome profilo.

(opzione) Modificare la descrizione del profilo.

Fare clic sul pulsante OK nella finestra di dialogo Importa profilo. Il profilo viene aggiunto all’elenco dei profili.

NogasrwnN~

Importare un profilo utente da un altro utente

Quando si importa un profilo utente di un altro utente tutti i percorsi di ricerca (come ad esempio, |a cartella lo-
cale e le cartelle roamable - vedi File Utente BricsCAD (??)) fanno riferimento a quest’ultimo, e quindi queste cartelle
non possono essere trovate e di conseguenza vengono visualizzati alcuni messaggi di errore come “Impossibile
aprire il file di programma di parametri: default.pgp”. Per risolvere questo problema eseguire una delle seguenti
operazioni: 1. Aprire il profilo utente esportato (*.arg) in un editor testi come Blocco Note. 2. Sostituire i riferimen-
ti al nome dell'utente con una variabile d'ambiente. In un computer con Windows XP sostituire C:\\Documents
and Settings\\nomeutente con %USERPROFILE%. In un computer con Windows Vista o Windows 7/8 sostituire
C:\\Users\\nomeutente con %USERPROFILE%. 3. Usare la procedura Trova/Sostituisci per sostituire rapidamente
tuttii riferimenti. 4. Salvare il profilo utente (*.arg) 5.Importare (??) il profilo dell'utente. Avviare BricsCAD utilizzando
il profilo importato. La variabile di ambiente %USERPROFILE% verra sostituita con: C:\\Users\\currentusername.

NOTA Le variabili di ambiente nei profili, usano il formato
%<nome_variabile>%, e sono supportati in V10.3.11. e
successivi.
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1.4.10 AreedilLavoro

Comandi : AREALAVORO (??), SALVAADL (??) Il comando AreaLavoro imposta lo spazio di lavoro corrente e
consente di creare, modificare e salvare aree di lavoro. Il comando SalvaADL salva lo spazio di lavoro corrente
con un nome diverso, creando cosi un nuovo spazio di lavoro. Le Aree di Lavoro definiscono le impostazioni e le
preferenze riguardo un specifico ambiente di lavoro. Le seguenti aree di lavoro sono disponibili:

+ Disegno 2D

* Modellazione 3D

* Meccanico

+ Lamiera

* BIM (Building Information Model)

Il nome dell’area di lavoro € memorizzato nella variabile di sistema WSCURRENT del profilo utente (??) corrente. Se
la variabile di sistema GETSTARTED (??) & ON, all'avvio viene visualizzata la pagina INIZIA della finestra di dialogo
Benvenuto (??). Qui e possibile selezionare il profilo utente che si desidera utilizzare.

Gestione delle aree di lavoro

Le Aree di Lavoro sono definite nella scheda Aree di lavoro nella finestra di dialogo Personalizza. Eseguire una
delle seguenti operazioni:

« Aprire la finestra di dialogo Personalizza (2?), quindi selezionare la scheda Aree di lavoro.
» Fare clic con il tasto destro del mouse nel campo Area di Lavoro corrente nella Barra di Stato (??), quindi
scegliere Personalizza... nel menu contestuale.

(??) La definizione di un’area di lavoro & composta da:

+ Menu: definisce i menu disponibili.

+ Barre degli strumenti: definisce quali barre degli strumenti vengono visualizzate per impostazione predefinita.

+ Tavolozze: controlla la visibilita di varie tavolozze. (??) Fare clic con il tasto destro del mouse su una tavolozza
quindi scegliere un'opzione nel menu contestuale:

- Mostra:

- Nascondi:
= Non modificare: D

+ Barra Multifunzione: definisce le schede della barra multifunzione disponibili.

+ Schede Quad: definisce l'ordine e la disponibilita dei gruppi di comandi Quad.

+ Su Inizializzazione: definisce le variabili di sistema e le preferenze dell’'utente da impostare ed i comandi da
eseguire quando si passa allo spazio di lavoro indicato.
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Figura 1.286
M Customize 7 ot
Eile
Main customization file: | C:‘l,l_.lsers‘l,Lnuis‘l,ﬁ.ppDaE\Qnaming‘lﬁricsys‘lﬁricsﬂ.ﬁ.ﬂ‘l,‘u‘163(64‘|,E| Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Workspaces Command Aliases  Shell Commands
=) Workspaces O Modify ~
- 2D Drafting - Ref Edit
50 3D Modeling - Rendering
-0 Menus - Sections
G- Toolbars -0 Select
) Palettes ) Settings
- O Ribbon - O Sheet Metal
(0 Quad Groups - Sheet Sets
- On Switch -0 Tablet
- Set 3D Modeling selection modes #-C Tools
#-C Mechanical - O VBA
- Sheet Metal F- O View
F-C BIM ) Window
-0 Menus -0 Workspaces
-0 Toobars || i Workspace
) Palettes 2D Drafting Warkspace
) Ribbon 3D Modeling Workspace
) Quad Groups || e Set 2D Drafting selection modes
50 onswten || -
- SetBIM selecionmodes || B Set BIM selection modes
Y]
E Tool
D 3d_selectionmodes
Title Set 3D Modeling selection modes
Help Enable edge, face, and detected boundary selection,
Command |'_setvar;SELECTIONMODES; 7
Image
Revert to defaults... K Cancel

o

Figura 1.287

Palettes

Command Line

[%] Material Browser

[ ] Mechanical Browser
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Impostazione dell’area di lavoro corrente
Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Fare clic con il tasto destro del mouse nel campo Area di Lavoro corrente nella Barra di Stato (??), quindi
scegliere un‘area di lavoro nel menu contestuale. ( ??)

+ Scegliere un'area di lavoro nella barra degli strumenti Aree di Lavoro. ( ??)

+ Nella barra dei comandi, digitare wscurrent. La barra dei comando riporta: Nuovo valore corrente per WSCUR-
RENT/<"Disegno 2D">: Digitare il nome della nuova area di lavoro corrente, quindi premere invio.

NOTE + Se la variabile di sistema WSAUTOSAVE (??) e
attiva, dopo il passaggio ad un altro spazio di
lavoro, le posizioni delle barre degli strumenti
dello spazio di lavoro corrente vengono salvate
nel file CUL. Il valore predefinito per
WSAUTOSAVE é ON.

* Non é consigliabile modificare I'area di lavoro
se il nome del profilo utente si riferisce ad
un'area di lavoro.

Figura 1.288

20 Drafting

30 Madeling

Mechanical

Sheet Metal
~+ BIM

Customize...
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Figura 1.289

Workspaces n

BIM e

2D Drafting
3D Modeling
Mechanical

Sheet Metal

Customize. ..

Creazione di un’area di lavoro

1. Fare clic con il tasto destro del mouse nel campo Area di Lavoro corrente nella Barra di Stato (??), quindi
scegliere Personalizza... nel menu contestuale.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare Aree di lavoro, quindi fare click con il tasto destro del mouse e scegliere Aggiungi area di lavoro
nel menu contestuale.

+ Selezionare un'area di lavoro esistente, quindi fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Inserisci area
di lavoro nel menu contestuale.

3. Digitare un nome per la nuova area di lavoro, quindi premere OK. ( ??) Quando si aggiunge un‘area di lavoro, la
nuova area di lavoro viene creata sotto l'ultima area di lavoro esistente. Quando si inserisce un‘area di lavoro, la
nuova area di lavoro viene creato sopra |'area di lavoro selezionata. ( ??) Un'area di lavoro appena creata contiene
i seguenti elementi:

+ Un gruppo di menu standard

+ Un gruppo di barre degli strumenti standard

+ Tutte le tavolozze impostate su Non cambiare
+ Un barra multifunzione vuota

+ Un ordine di gruppo predefinito del Quad

+ Una sequenza vuota Su Inizializzazione

Figura 1.290

Add workspace >

Mame:

Ok Cancel
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Figura 1.291

=) Workspaces
L

+-- ) Toolbars

+I I Quad Group Order
L) On Switch

2D Drafting

3D Modeling
Mechanical

Sheet Metal

BIM

+
OO OO

Modificare un’area di lavoro

1. Fare clic con il tasto destro del mouse nel campo Area di Lavoro corrente nella Barra di Stato (??), quindi
scegliere Personalizza... nel menu contestuale.

2. Fare clic sul pulsante (+) Espandi dell'area di lavoro.

3. Modificare il gruppo di menu:

+ Modificare l'ordine: trascinare un menu in un‘altra posizione.

+ Eliminare un menu: selezionare il menu, quindi fare clic co il tasto destro del mouse e scegliere Rimuovi dal
menu contestuale.

* Inserisci un menu:

- Tasto destro del mouse su un menu nell’elenco e scegliere Inserisci menu nel menu contestuale. Il menu
File € inserito per impostazione predefinita.
- Nella griglia Menu Area di Lavoro, selezionare il campo ID e selezionare il menu desiderato nell’elenco.

4. Modificare il gruppo di barre degli strumenti:

+ Modificare l'ordine: trascinare una barra degli strumenti in un‘altra posizione.

+ Eliminare una barra degli strumenti: selezionare la barra degli strumenti, quindi fare clic con il tasto destro
del mouse e scegliere Rimuovi dal menu contestuale.

* Inserire una barra degli strumenti:

- Tasto destro del mouse su una barra degli strumenti nell’'elenco e scegliere Inserisci barra degli stru-
menti nel menu contestuale. La Barra degli strumenti Standard viene inserita per impostazione predefi-
nita.

- Nella griglia Barra degli strumenti Area di Lavoro, selezionare il campo ID e selezionare la barra degli
strumenti desiderata nell’elenco.

5.Modificare la visibilita delle tavolozze:

+ Selezionare la tavolozza.
+ Fare clic sulla proprieta Visualizzazione nella griglia Tavolozza Area di Lavoro, successivamente impostare
il comportamento desiderato 'su inizializzazione:Mostra, Nascondi o Non cambiare.

6. Modificare la composizione della barra multifunzione:

+ Per aggiungere una scheda: fare clic con il tasto destro del mouse su una scheda esistente, quindi scegliere
la Inserisci scheda nel menu contestuale e selezionare la scheda nella finestra di dialogo Seleziona scheda
barra multifunzione.

+ Per rimuovere una scheda: fare clic con il tasto destro del mouse sulla scheda e scegliere Rimuovi dal menu
contestuale.

+ Per modificare la posizione di una scheda: premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse, quindi
trascinare la scheda nella posizione desiderata.
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7. Modificare le impostazioni del Quad:

+ Per modificare I'ordine dei gruppi di comando Quad: premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse,
quindi trascinare un gruppo di comando nella nuova posizione.

+ Tasto destro del mouse su un gruppo di comando Quad, quindi scegliere Disattiva nel menu contestuale per
rimuovere il gruppo di comando dal menu cursore Quad.

+ Tasto destro del mouse su un gruppo comando Quad attualmente disattivato, quindi scegliere Attiva nel menu
contestuale per aggiungere il gruppo di comando al menu cursore Quad.

8. Modificare la procedura Su Inizializzazione: Per aggiungere un comando alla sequenza Su Inizializzazione :
selezionare il comando nel riquadro comandi disponibili e trascinarlo nel nodo Su Inizializzazione. ( ??)

NOTA Vedere Creare un nuovo strumento (??) se si desidera
aggiungere uno strumento personalizzato alla sequenza
Su Inizializzazione.
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Figura 1.292

M Customize

Eile

Main customization file: | C:WWsers\Louis\AppData\Roaming\Bricsys \BricsC Q Search
Menus Toolbars Ribbon Keyboard Mouse Tablet Quad Workspaces Command Aliases |4 | *
=) Workspaces -0 Isometric Views ﬁ
B0 MyWorkspace ---D Meshes
- ) Menus -0 Modify
- O Toolbars &0 Ref Edit
-0 Palettes &) Rendering
() Ribbon &) Sections
-0 Quad Group Order &0 Select
-0 On Switch - Settings
@ w Reference Grid
- 2D Drafting Snap
-2 3D Modeling Iﬁ Draw Orthogonal
- Mechamical 0000000 || i B Entity Snap Settings...
[+~ Sheet Metal ----{l::]— Entity Snap Predision
- ) BIM Select Colar. ..
2 Dinal s
E On Switch
Tool ID qgrid_t
Title Reference Grid
Help Makes the reference grid visible
Command | '_grid;_t
Image qgrid_t
Revert to defaults. .. oK Cancel
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Eliminazione di un'area di lavoro

1. Fare clic con il tasto destro del mouse nel campo Area di Lavoro corrente nella Barra di Stato (??), quindi

scegliere Personalizza... nel menu contestuale.
2. Fareclic con il tasto destro del mouse sull’area di lavoro, quindi scegliere Elimina nel menu contestuale. Verra

visualizzata una finestra di dialogo di richiesta conferma: ( 2?)

3. Premere il pulsante Si per eliminare I'area di lavoro selezionata.

J Confirm

Figura 1.293

X

Are you sure you want to delete the selected item?

[ ] Don't show this again

Yes

Mo
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Importare un’area di lavoro

L'opzione nel menu File della finestra di dialogo Personalizza pud importare le aree di lavoro da un altro file CUI
nel file CUI principale corrente.

1.
2.

Aprire la finestra di dialogo Personalizza (??).

Nel menu File scegliere Importa Area di Lavoro... Viene visualizzata la finestra di dialogo Scegli un File
personalizzazione.

Individuare la cartella dove trovare il file CUI che si desidera importare nell'area di lavoro. Per impostazione
predefinita BricsCAD salva i file di personalizzazione nella cartella Support della cartella Roamable Root (??).
ad esempio C:\Users\<user_name>\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\Vxx\it_IT\Support\

Selezionare il file CUI. Viene visualizzata una finestra di dialogo che elenca tutte le aree di lavoro nel file CUI
selezionato: (?7)

Selezionare nell’elenco I'area di lavoro da importare, quindi fare clic sul pulsante OK.
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Figura 1.294
# Select workspace(s) to be imported: >
File... C:\Users\Louis\AppData \Roaming\Bricsys \BricsCAD Y 16x64\en
Woaorkspace Name Description
2D Drafting General 2D Drafting and Annotation
3D Modeling General 30 Modeling
Mechanical Assembly Modeling

Sheet Metal Sheet-metal modeling
BIM Building Information Modeling

MyWorkspace My Customized Workspace

QK Cancel
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1.4.11 Finestra di dialogo Impostazioni

Tutorial: Le Impostazioni sono migliori delle Opzioni ed ecco perché. Clicca qui (??)per vedere

Accedere alla finestra di dialogo Impostazioni

BricsCADcentralizza tutte le variabili di sistema e le preferenze dell’'utente in una singola finestra di dialogo
chiamata Impostazioni. Se desideri digitare, € possibile accedere alla finestra di dialogo Impostazioni con i coman-
diOPZIONI (2?)oIMPOSTADIS (??). Se preferisci I'accesso grafico, troverai lo strumentolmpostazioni Generalenel
gruppo di comandi sul Quad. ( 2?) Gli strumenti nella finestra di dialogo Impostazioni consentono di trovare e mo-
dificare le oltre 900 variabili di sistema e preferenze dell’'utente presenti in BricsCAD. Puoi anche esportarle con i
loro valori in un file CSV. ( 2?) Gli strumenti nella parte superiore della finestra di dialogo Impostazioni consentono
di visualizzare le impostazioni in diversi modi:

E:
. i::?: Categorie
+ Oz : Alfabetico

) : Mostra solo le differenze con il valore predefinito

Sotto questi strumenti c'e la lista delle impostazioni. E, in fondo, troverai informazioni utili sull'impostazione sele-
zionata. (??)

1. Impostazione selezionata
2. Nome

+ | nomi delle variabili di sistema sono completamente in maiuscolo: INSUNITS
+ | nomi delle preferenze utente hanno lettere miste minuscolo/maiuscolo: es. TemplatePath

3. Titolo
4. Descrizione
5. Digita e salva la posizione

. %: Impostazione modificabile

. &L impostazione non modificabile

. !r..-: salvato nel disegno = puo essere definito in modo diverso in ogni disegno

. ﬁg: salvato nel registro = si applica a tutti i disegni aperti nel profilo utente corrente
. H: I'impostazione non pud essere salvata

. LE”CECAD'“”W : La maggior parte delle impostazioni corrisponde alle variabili di AutoCAD.
Ci sono, tuttavia, alcune impostazioni che sono uniche per BricsCAD. Queste impostazioni sono chiara-
mente indicate da un’icona aggiuntiva.

Figura 1.295

|\_-\-.-_I
-\.-|_| —| s Ll all
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Figura 1.296
E) Settings ? X
T2 B[] [*=R= AR
EH Drawing
Drafting

References

Viewports, layouts and tabs
File properties

Computed values

User variahles

Geographic location
Underlays

Dimensions

HH

Program options

E3]

Compare
Sheet Metal
Communicator
Standard Parts
BIM

HEHBEA
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Figura 1.297
Settings ? >
B2 B 4| [+l
EH Drawing ﬁ
El Drafting
El Drawing units
1
Insertion units scaling 0x0001 (1)
Measurement [1] Metric (use ISO Hatch and IS0 Linetype)
Property units w0067 (103)

Linear unit precision [2] 0.00

Area precision [-1] Use LUPREC

Yolume predsion [-1] Use LUPREC

Mass predsion [-1] Use LUPREC

Length units

Area units in £t mi pm mm cmemekm b
INSUNITS @ 3 Insertion units
‘E Shaort Defines a drawing units value for automatic scaling when inserting or attaching blodks,

images, or xrefs, When both INSUNITS and PROPUNITS are on, length, area, volume
B Drawing and/or inertia properties will be formatted with their unit.
5
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Vista per Categorie

Lo strumento categoria visualizza una vista ad albero che raggruppa le variabili nelle varie categorie. E possibile
espandere ciascuna categoria per accedere alle variabili rilevanti. E, in molti casi, puoi espandere altre sottocate-
gorie.

Vista Alfabetica

Se si conosce il nome dell'impostazione che si desidera modificare, & preferibile visualizzare le impostazioni in
ordine alfabetico anziché per categoria. In questo modo vengono elencate tutte le impostazioni in ordine alfabetico
in base alTitolo. Il titolo & diverso dal nome della variabile attuale. Ad esempio, Direzione dell’angolocontrolla la
variabile di sistema ANGDIR. (??)
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1.4. PERSONALIZZAZIONE

Figura 1.298
Settings ? >
222w % | [+f+ TN
Alt tolerance suppress zeros Q%0000 {0} S
Alt unit type [Z] Decimal
Alt units []Enable alternate units
Alt units prefixfsuffix
Alternate font simplex,shx
Alternate search paths
Alternate search paths
Alternate search paths
Alternate search paths
Alternate search paths
Angle base ]
[ Clockwise
Angle sampling interval 5
Angular unit predision [2] 0.00
Angular unit type [0] Decimal degrees
Annotation scale name 1:1
Annotation scale value 1
Annotation scaling [-4] Mewly set annotation scale is not added to annotati
Annotation visibility [1] all annotative objects are displayed
Annotative drawing |:| Annotative
Anti-alias amount for render [2] 2x2
Anti-glias amount for screen [1] 1x1 {no anti-aliasing) hd
ANGDIR Angle direction
FEI Boalean Sets the positive angle direction, relative to the current UICS,
E Drawing
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Vista differenze rispetto valori predefiniti

Solo le impostazioni che hanno valori diversi dai valori predefiniti sono elencate in questa modalita di visualiz-
zazione. (7?)
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Figura 1.299
Settings ? >
2z 2 [SE) [+f+ TN
BIM snap mode Qw0003 (3)
Delete tool [ ]Delete tool entities in command SUBTRACT
DMPLUSHPULL subtract Enable DMPIUSHPULL subtract
Extrude mode 0x0003 (3)
Generate assocative drawings
Ground harizon - Grey
Ground origin - GErey
Menu bar [ show menubar
Prompt menu [2] Display prompt menu at top left corner
Sheet set manager auto open [ ] Open sheet set panel automatically
Sky high [ ] (240,249,251)
Sky horizon [ ] (240,249,251)
Sky low [ ] (240,249,251)
Stack panel type [2] Automatic flyout panel with an icon tab strip
Toolbar icon padding size 8
Toolbar icon size [32] Large icons
Toolbar margin size 10
Lse BIM [2] Using BIM
Window scrollbars Show scrollbars
¥ref databasze fade control ]
QSMODE Entity snap mode
‘Fr}] Shart Defines running entity snap modes using bitcodes.
B8 Registry
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Configura la finestra di dialogo Impostazioni
Fot,
Fare clic sull'iconaConfigura ("‘-EI) sullabarra degli strumenti Impostazioni. Configura la finestra di dialogo
limpostazioniconsente di controllare in che modo BricsCAD cerca le impostazioni e come vengono elencate le
impostazioni modificate quando €& attiva la modalita di visualizzazione Differenze. ( ??)
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Figura 1.300
Configure Settings Dialog >
Search
Find what || Find
Find where In variable names [ ]Match case
In variable titles
In variable values
In variable help
In categories
Modified settings
() Display all

() Display settings stored in drawing
(®) Display settings not stored in drawing

Display modified settings in a different color | || EGNG

OK Cancel
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Trovare le impostazioni
Per trovare unimpostazione, procedi come segue:

1. (opzione) Aprire la finestra di dialgo Configura Finestra Impostazioni per impostare dove cercare le opzioni.

2. Digita una stringa nel campo di ricerca. Mentre digiti viene evidenziata la prima impostazione corrispondente
al contenuto che stai digitando nel campo di ricerca.

3. Effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Continua a digitare: la prossima impostazione corrispondente si evidenzia durante la digitazione.

* Fare clic suTrova successivo(lj) oTrova precedente(D) per passare all'impostazione precedente o
successiva che corrisponde al contenuto del campo di ricerca. Il colore di sfondo del campo di ricerca
diventa verde quando e stata raggiunta l'impostazione di corrispondenza finale.

Modificare le impostazioni

Dopo aver trovato I'impostazione desiderata, selezionala per visualizzare il suo valore corrente e le sue proprieta.
Se l'impostazione € modificabile, puoi fare clic nella casella del valore per modificarla. Le numero e tipo di opzioni
disponibili varia a seconda dell'impostazione. Ad esempio, alcuni potrebbero richiedere I'immissione di un numero,
mentre altri potrebbero includere una casella di controllo o un elenco a discesa. ( ??) Alcune impostazioni sono di

colore grigio che indica che sono di sola lettura. Inoltre, un’icona con lucchetto (El) nell'angolo in basso a sinistra
della finestra di dialogo Impostazioni identifica chiaramente che la variabile & in sola lettura.
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Figura 1.301
F settings ? x
e AT | & |||:|I:ujectiscula |D [+ | M
Maorth direction ] ~
Mumber of colors for a gradient fill [0] Twa colars
[0] Objects are tempaorarily hidden for the curren...
Obscured color [0] Objects are tempararily hidden for the current session. Interfered solids are selec...
Obscured linetype [1] Objects remain hidden between sessions. Interfered solids are selected together ...
Offset distance [2] Objects are tempararily hidden for the current session. Interfered solids are not ...
Offset erase [3] Objects remain hidden between sessions. Interfered solids are not selected toget. ..
Offset gap type [0] Extend polyline segments
OLE frame [2] Display but do not plot OLE frames
OLE hide [0] All OLE objects are visible and plot
OLE quality [0] Monochrome
OLE startup [JLoad OLE source application when plotting
on_start.lsp for each doc [JLoad on_start.lsp with every drawing b

OBJECTISOLATIONM Object Isolation Mode

s short controls whether objects that are temporarily hidden with HIDECBIECTS ar
E¢ ISOLATEOQBIECTS remain hidden after saving and reopening the drawing.
o Registry

Modificare le variabili di sistema nella riga di comando

La finestra di dialogo Impostazioni offre un metodo grafico e intuitivo per visualizzare e modificare le varia-
bili di sistema e le preferenze dell'utente. Pud essere particolarmente utile se non si conosce il nome esatto
della variabile o se si desidera modificare piu variabili. Tuttavia, se preferisci visualizzare e modificare le varia-
bili tramite la riga di comando, puoi farlo anche tu! Basta inserire il nome della variabile o avviare il comando
SETVAR. (??) | nomi delle variabili di sistema vengono riconosciuti dalla funzionalitaCompletamento automati-
codella barra dei comandi se I'opzione Escludere la visualizzazione delle variabili di sistemadella variabile di
sistemaAUTOCOMPLETEMODENoN é selezionata. | nomi delle preferenze dell'utente vengono riconosciuti dalla
funzionalitaCompletamento automatico della barra dei comandi seMostra le variabili di sistemadella variabile di
sistema AUTOCOMPLETEMODEEt selezionata.

Esporta le impostazioni
Indipendentemente da come si visualizzano o modificano le impostazioni in BricsCAD, & possibile esportarle

facilmente in un file CSV (file di testo delimitato da virgole). Fare clic sull'iconaEsporta (__i) quindi inserire il no-
me e la posizione del file sulla finestra di dialogoEsporta le impostazioni. Puoi aprire il file CSV creato in Excel o
altra applicazione per fogli di calcolo e visualizzare facilmente tutte le proprieta delle variabili. Questo pud essere
particolarmente utile per verificare le differenze di comportamento tra diversi sistemi o disegni.
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1.5 Gestione dei disegni

1.5.1 Creare un disegno
Comandi: NUOVO (??), NEWWIZ (??) e CNUOVO (??) In BricsCAD & possibile creare nuovi disegni:
+ Usando un modello di disegno predefinito.
* Iniziando da zero.
+ Usando un disegno modello di partenza a scelta.
+ Usando una Procedura Guidata.

+ Doppio clic su un file *.dwt in una finestra di Windows Explorer.

Utilizzare la finestra Benvenuto

Quando si avvia BricsCAD ed il valore della variabile di sistema GETSTARTED (??) € ON, viene visualizzata la
scheda INIZIO della finestra di dialogo Benvenuto (??). Selezionare 'opzioneNon mostrare pill questa finestra per
disattivare la visualizzazione della finestra di dialogo Benvenuto. ( ??) Nella scheda INIZIA, eseguire una delle
seguenti operazioni:

+ Selezionare un profilo nell’elenco Impostazione profilo corrente, quindi fare clic su Nuovo disegno per avviare
BricsCAD con un nuovo disegno utilizzando il modello predefinito del profilo selezionato. Disegni di modello
predefinito nelle Aree di lavoro sono:

Area di Lavoro Template

Imperiale Metrico

2D Default-imperial.dwt Default-mm.dwt

3D Default3D-imperial.dwt Default3D-metric.dwt
Meccanico Mechanical-imperial.dwt Mechanical-metric.dwt
Sheet Metal (Lamiera) Mechanical-imperial.dwt Mechanical-metric.dwt
BIM BIM-imperial.dwt BIM-metric.dwt

+ Selezionare un profilo nell’elenco Impostazione profilo corrente, quindi fare clic su 'Inizia da modello’ per
avviare BricsCAD con un nuovo disegno utilizzando un modello, differente dal modello predefinito corrente
del profilo selezionato. Il modello selezionato diventa il modello predefinito del profilo selezionato.
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Figura 1.302

Welcome X

Get Started @ Get started help

/2> BRICSCAD

New drawing Open other drawing Start from template

GET STARTED
Open a recent file
PROFILE PRESETS

(=]

1. W_3x1_L.dwg _Drawing1.dwg

-

WHAT'S NEW 2. Plans.dwg . octagonal-window.dwg

3. randomtest-5.dwg

oo

_ special-window-6p.dwg
TUTORIALS 4. Section Plane (1).dwg

1=}

_ standard-window-4p-1.dwg

5. Villa_V16_Final.dwg 10. rhombus-window.dwg

Set current profile Select other profie...
it @ | | [455 it
2D Drafting 3D Modeling BIM Mechanical MyBIM
O Don't show this

Creare un nuovo disegno usando un modello di disegno predefinito
Primo metodo:

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Nuovo procedura guidata... nel menu File.
+ Digitare newwiz nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

2. Nella finestra Crea Nuovo Disegno scegliere Inizia da Modello, e cliccare il bottone Avanti. Il disegno verra creato
come una copia del modello predefinito. ( ??
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Figura 1.303

The Mew Drawing Wizard enables you to set up
a new drawing, configured to your needs.

. Start from Scratch

HERAY

Start from Template

o
I

. Start from Default Template

i& Use a Wizard

Tip

Create new drawing with default template
(spedfied by BASEFILE system variable):
BIM-metric.dwt

Secondo metodo: Eseguire una delle seguenti operazioni:
« Fare clic sullo strumento CNUOVO (D—) sulla barra degli strumenti Standard.
+ Digitare cnuovo nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Il disegno & stato creato come una copia del modello predefinito definito dalla variabile di sistema BASEFILE. Se
il modello di disegno predefinito non & specificato, verra lanciata la procedura guidata Crea Nuovo Disegno, se la
variabile di sistema STARTUP € ON, invece, verra visualizzata la finestra di dialogo Seleziona Modello.

Impostare il modello di disegno predefinito

. Aprire la finestra di dialogo Impostazioni (2?).

1

2. Sotto Opzioni Programma / File / Modelli selezionare Modello (BASEFILE)
3. Cliccare il bottone Sfoglia.
4

. Nella finestra di dialogo Scegli un File selezionare un file di disegno (*.dwg) oppure un modello di disegno
(*.dwt), quindi fare clic sul pulsante Apri.

Tutorial: Creazione di Disegni Modello Personalizzati Clicca qui (??) per vedere

Creare un nuovo disegno partendo da zero
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegli un Nuovo procedura guidata... nel menu File.
+ Digitare newwiz nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

2. Nellafinestra di dialogo Crea Nuovo Disegno scegliere Inizia da Zero, e cliccare il bottone Avanti. (??) 3. Scegliere
tra le impostazioni predefinite Imperiale o Metrico. Cliccare il bottone Fine per creare il disegno.

E3 BRICSYS
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Figura 1.304

The Mew Drawing Wizard enables you to set up
a new drawing, configured to your needs.

@ D", Start from Scratch

o
.\'\-\.

Start from Template

Start from Default Template

e
.\'\-\.

i& Use a Wizard

Tip

Start from Scratch creates a new drawing and offers to p
choose between imperial or metric default settings.

NOTA Lutilizzo della procedura qui sopra dipende dallo
stato delle variabili BASEFILE e PSTYLEPOLICY e
dall'utilizzo delle tabelle stili di stampa CTB (tabelle
stili di stampa dipendenti da colore) o STB (tabelle
stili di stampa con nome) per la configurazione del
disegno appena creato.

BASEFILE PSTYLEPOLICY CTBo STB?

non specificato  OFF STB

non specificato ON CTB

specificato ON o OFF come definito nel modello di «

Impostare le regole dello stile di stampa

1. Aprire la finestra di dialogo Impostazioni (2?).
2. Sotto Opzioni Programmi / Stampa e pubblica selezionare Regole Stile di stampa (PSTYLEPOLICY).
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Associa uno Stile di stampa al colore dell'entita per stili di stampa Dipendenti da Colore.
+ Scegliere Nessuna associazione tra il colore e lo stili di stampa per stili di stampa con Nome.

Creare un nuovo disegno usando un modello di disegno

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Nuovo procedura guidata... nel menu File.
+ Digitare newwiz nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

2. Nella finestra di dialogo Crea Nuovo Disegno scegliere Inizia da Modello, e cliccare il bottone Avanti. ( ??) 3.
Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere un modello di disegno dalla Lista dei Modelli. Come impostazione predefinita questo & il contenuto
della cartella Modelli nella cartella Local root. Modificare la variabile Percorso Modelli per impostare la tua
cartella dei modelli.

+ Cliccare il bottone Sfoglia... per selezionare un disegno di modello. E' possibile scegliere tra i tipi di file *.dwg
e *.dwt.

Iﬁsgﬁmgv?screato come una copia del modello selezionato.
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Figura 1.305
The Mew Drawing Wizard enables you to set up

a new drawing, configured to your needs.

. Start from Scratch
Start from Template

Start from Default Template

o

o
L

Use a Wizard

/

Tip

Start from template creates a new drawing as a p
copy of a drawing template you select.

Creare un nuovo disegno usando il comando Nuovo
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Nuovo... nel menu File.
+ Digitare nuovo nella barra dei comandi, e premere Invio.

Verra aperta la finestra di dialogo Seleziona modello mostrando il contenuto della cartella Modelli definita nella
variabile Percorso Modelli. 2. Selezionare il modello di disegno, e cliccare il bottone Apri. Il disegno verra creato
come una copia del modello selezionato.

Impostare la variabile Percorso Modelli

1. Aprire la finestra di dialogo Impostazioni.

2. Sotto Opzioni Programma / File / Modelli selezionare Percorso Modelli

3. Cliccare il bottone Sfoglia.

4. Nella finestra Sfoglia per cartelle, selezionare una cartell e cliccare il bottone OK.

Creare un disegno usando la procedura guidata
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Nuovo procedura guidata... nel menu File.
+ Digitare newwiz nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

2. Nella finestra di dialogo Crea Nuovo Disegno scegliere Usa una Procedura Guidata, e cliccare il bottone Avanti.
(??) 3. Scegliere tra le impostazioni predefinite o Imperiale o Metrico, quindi fare clic sul pulsante Successivo.
Selezionare I'Unita di misura e la sua Precisione, quindi fare clic sul pulsante Successivo. ( ??) 4. Selezionare
un'unita di misura angolare e |la sua Precisione, quindi cliccare il bottone Successivo. ( ??) 5. Scegliere tra stili di
stampa Dipendente da Colore (CTB) o con Nome (STB), quindi cliccare il bottone Successivo. ( 2?) 6. Selezionare
il Colore ed il Tipo di linea predefiniti. ( ??) 7. Definire le impostazioni Griglia, Snap, Icona UCS e Marcatori Blips.

(?2)
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1.5. GESTIONE DEI DISEGNI

Figura 1.306

The Mew Drawing Wizard enables you to set up
a new drawing, configured to your needs.

) [_';"_ Start from Scratch
) E‘% Start from Template
) [EL start from Default Template

@ 4 Use a Wizard

Tip

The Wizard creates a new drawing using the settings
you spedfy. Sets measurement unit and angle type,
plot configuration type and other base settings.

Figura 1.307

Choose any one of the linear units of
measurement listed below as the default
for your drawing.

Unit of measurement
() Scientific
@ Decimal
(") Engineering
() Architectural

7 Fractional | |

Predision: |'£I.DDDD

BRICSYS
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Figura 1.308

Choose any one of the angular units of
measurement listed below as the default
for your drawing.

Angle of measurement

@ Decmal Degrees!

) Degrees/Minutes/Sec LIl WL
(") Grads /p‘f/ T \57\
(1 Radians . ..r’# \H .
() Surveyor's units E E
Precision: |0.00 -
Figura 1.309

Do you want to use Color Tables (CTB) or Style Tables (STB)
to set up plotting configurations?

Color Tables assign plot settings based on the color of entities
while Style Tables offer a more advanced and complex way to
contral plotting configurations.

Plot Style I
@ Color Dependent (CTE): EEEEEEEEN
(2 Named (STB) L 1 1

+4++++
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Figura 1.310

Choose how you want to create entities in your new drawing.

Once you are working in the drawing, you wil be able to change any of
these as needed.

Entity

Color: . ByLayer -

8. Cliccare il bottone Fine per creare il disegno. 9. (opzione) Scegliere Salva Come... nel menu File per salvare
il disegno come un modello nella sottocartella Modelli della cartella Local Root (??).

Figura 1.311

|| Grid On UCS icon
[ Snap On || Marker Blips

BRICSYS 207



1.5. GESTIONE DEI DISEGNI CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.312
Drawing Explorer O x
Edit View Settings Help
Drawings ¥ Details [Foundation.dwa] »
Open Drawings  Faolders [-?- X £1 | D% FD EII_'I| @ # | §§ EEE
+- .5 D:\BricsCADHouse'\Plans\Plan_Level.dwg Type Count
i---l_' D \BricsCADHouse\Plans \Foundation.dwg Layers 30
47 Layers 2 £ Layer States 0
’EE Layer States 3 | E Linetypes &
""" s L‘”T’_fl?":'es | a4 |7 Multiine Styles i
é m:;:;‘:di?ﬂijhs 5 |2 Multleader Styles 1
..... A, Text Styles 6 Ay Text Styles 3
..... < Dimension Styles 7 ,,,-_=f, Dimension Styles 5
? Table Styles B E Table Styles 1
----- ¥ Coordinate Systems 9 Ij:’, Coordinate Systems |0
A Views 10 [ E Views 0
""" *5 Visual Styles 11 |5 visual Styles 13
% tjlga:;:ials 12 % Lights 0
-7 RenderPresets 13 E Materials !
Blocks 14 ¢ RenderPresets 0
-[mal] External References 15 @ Blocks 16
----- % | Images 16 |[mi| External References |0
----- PDF Underlays 17 %[ Images a
----- -.o Dependencies 18 TL| POF Underlays 0
‘% Page Setups 19 EIE Dependencdes 7
Section Planes 20 @ Page Setups 3
21 C[@ Section Planes 0

Ready

1.5.2 Esplora Disegno

https://www.youtube-nocookie.com/embed/iyTZJJmoViE Comandi: EXPLORER (2?), LAYER (2?), STATOLAY
(22), TLINEA (2?), STILEML (??), STILEMULTIDIR (2?), STILE (??), DIMSTILE (??), STILETABELLA (2?), EXPUCS (??),
VISTA (2?), STILIVISUAL (2?), ELENCOLUCI (2?), MATERIALI (2?),PREIMPRENDERING (2?), EXPBLOCKS (??), XRIF
(27), IMMAGINE (??), PDF (??), ETRANSMIT (2?), IMPOSTAPAG (??), IMPOSTPIANOSEZ (??) La finestra di dialogo
Esplora Disegno ¢ costituita da una serie di sotto-finestre o riquadri:

+ Disegni:

- Disegni Aperti: I'elenco di tutti i disegni che sono attualmente aperti.
— Cartelle: le cartelle preferite dall'utente

« Dettagli: i dettagli del disegno selezionato oppure i dettagli della categoria selezionata in un disegno, ad
esempio, i layer, blocchi, le immagini,...

+ Anteprima: un’anteprima del disegno, layer, blocchi, vista, stile di quota, stile di tabella, Xrif, immagine o
materiale selezionato. Usare i tasti freccia per scorrere le voci.

« Editor: per definire o modificare le proprieta di Stili Multilinea, Stili Multidirettrice, Stili Tabella, Viste, Stili di
Visualizzazione, Luci, Materiali, Render Preimpostatie Piani di Sezione.

E possibile selezionare i riquadri che si desidera aprire o chiudere nel menu Vista (??). BricsCAD ricorda le impo-
stazioni di visualizzazione per ogni categoria. ( 2?)
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CAPITOLO 1. BRICSCAD

1.5. GESTIONE DEI DISEGNI

Drawing Explorer
&#  Sheet Sets...

User Profile Manager...

"« Check Spelling

Aprire I'Esplora Disegno

Per aprire la finestra di dialogo Esplora Disegno effettuare una delle seguenti procedure:

Figura 1.313

P erdheNg

I & B a0 &2 [ B B &

Layers...

Layer States...
Linetypes...

Multileader Styles...
Multiline Styles...

Text Styles...

Dirnension Styles...

Table Styles...

Coordinate Systems...

Views...
Visual Styles...
Lights...

Materals...

Render Presets...

Blocks...
ARefs...

Images...

PDF Underlays...

Dependencies...

Page Setups...

Section Planes...

Folders...

* Fare clic sullo strumento Esplora Disegno ( sulla barra degli strumenti Standard. LUEsplora Disegno si
apre mostrando i dettagli della categoria utilizzata piu di recente.
+ Cliccare sul campo Layer, TipoLinea, Stile Testo o Stile Quota nella Barra di stato. La finestra Esplora Disegno
si apre mostrando i dettagli della categoria cliccata. (Vedere Personalizzazione della Barra di Stato (??) per
abilitare/disabilitare i campi nella Barra di Stato).
+ Scegliere Esplora Disegno nel menu Strumenti, quindi selezionare una categoria nel riquadro a comparsa.

La finestra Esplora Disegno si apre mostrando i dettagli della categoria selezionata. ( ??)

- Digitare explorer nella barra dei comandi, quindi premere Invio. La finestra Esplora Disegno si apre mostrando
i dettagli della categoria utilizzata piu di recente.

Controllare il layout dell’Esplora Disegno

+ Nel menu Vista, selezionare/deselezionare la sotto-finestra che si desidera aprire o chiudere. ( ??)
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LN N <

<

Figura1.314

Open Drawings
Drawings
Details

Preview

Editor
StatusBar

Details
Icons

Tree

Regen
Teggle Regen

+ Se si clicca su una categoria di impostazioni nella sottofinestra Disegni quando la sottofinestra Dettagli &
chiusa, la finestra Dettagli viene riaperta, visualizzando il contenuto della categoria di impostazioni selezio-

nata.

« Per chiudere una finestra secondaria, fare clic sul pulsante Chiudi (#) nella sua barra del titolo.
« Per ripristinare il layout predefinito scegliere Ripristinare il layout predefinito nel menu Impostazioni.

Aprire un disegno

Per aprire un disegno utilizzando I'Esplora Disegno eseguire una delle seguenti operazioni:

1. Lanciare I'Esplora Disegno.
2. Nella sottofinestra Disegni > Cartelle sfogliare la cartella del disegno.

(??) 3. Fare doppio clic sul disegno. Il disegno verra aperto, lasciando la finestra Esplora Disegno anch'essa aperta.
4. (opzione) Ripetere i passaggi 2 e 3 per aprire pil disegni. 5. Chiudere I'Esplora Disegno.

NOTA

Quando si seleziona un disegno, l'anteprima viene
visualizzata nella sottofinestra Anteprima.
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Figura 1.315
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Aggiungere una cartella di disegno

1. Nella sottofinestra Disegni > Cartelle della finestra principale Esplora Disegno fare clic sullicona Aggiungi
Cartella... (). Verra aperta la finestra Sfoglia per Cartelle.
2. Nella finestra Sfoglia per Cartelle effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Aggiungere una cartella esistente: selezionare la cartella che si desidera aggiungere.
+ Per creare una nuova cartella: fare clic sul pulsante Crea nuova cartella.

3. Fare clic sul pulsante OK. La cartella verra aggiunta.

NOTA + Possono essere aperti anche i disegni nelle
sotto cartelle della cartella selezionata.

+ Le cartelle principali della cartella selezionata
sono in grigio nella struttura delle cartelle del
disegno. | disegni in queste cartelle non
possono essere aperti.

Inserire un blocco da un disegno non aperto

La funzione Gestione blocchi (??) dell’Esplora Disegno consente di inserire blocchi nel disegno corrente dai
disegni non aperti.

Copiare definizioni tra disegni

Aprire sia il disegno di origine sia il disegno di destinazione.
Lanciare I'Esplora Disegno (??).

Nel disegno di origine selezionare la categoria di cui si desidera copiare gli elementi, ad esempio Blocchi.
ooo

(opzione) Nella barra degli strumenti Dettagli, fare clic sul pulsante Visualizza Icone (222

Selezionare gli elementi che si desidera copiare, ad esempio, una serie di blocchi. Tenere premuto il tasto Ctrl
per selezionare piu elementi.

Tenere premuto il tasto sinistro del mouse per trascinare il gruppo di selezione nella sezione Disegni Aperti
dell’Esplora Disegno.

7. Rilasciare il pulsante sinistro del mouse sul nome del disegno di destinazione. Gli elementi selezionati ver-
ranno copiati nel disegno di destinazione. Verra chiesto di sovrascrivere gli elementi con lo stesso nome.

ar O~

o

Unire il contenuto di due layer

Aprire la finestra di dialogo Esplora Disegno > (??) Layer.

Selezionare il layer che si desidera unire con un altro layer.

Scegliere Unisci a... nel menu Edita. Verra visualizzata la finestra di dialogo Unisci layers.

Selezionare il layer che si desidera unire a. ( 2?)

Fare clic sul pulsante Unisci. Il contenuto del primo layer verra fuso con quello del secondo layer. Il primo
layer verra rimosso dal disegno.

agrLN =

Tutorial: Trucchi e Consigli per I'Esplora Disegno Clicca qui (??)per vedere
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Figura 1.316
-
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Note: merged layers will be purged from the drawing. Merge | | Cancel

BRICSYS 303



1.5. GESTIONE DEI DISEGNI CAPITOLO 1. BRICSCAD

Figura 1.317
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1.5.3 Exploring the Drawing Explorer
Tutorial: Tips and Tricks for Drawing Explorer Click here (??) to watch ( ??)
Coordinate systems The Coordinate Systems panel displays all the named User Coordinate Systems (UCS) in the

current drawing. If you choose the option to add a new coordinate system, the UCS command is launched enabling
you to choose from options such as picking points or selecting an entity. ( 2?)
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Figura 1.318
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Ready

Views The Views panel displays all the named views in the drawing. If you choose the option to add a new view,
the VIEW command is launched. It allows you to save the current view or pick a window to define the view. You can

view and edit properties for a selected view in the Edit View panel. (??)
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Figura 1.319
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Ready

Visual Styles The Visual Styles panel displays all the visual styles in the drawing. It includes 11 predefined visual
styles and you can easily add your own. You can view and edit visual style properties in the Edit Visual Style panel.
While most visual styles are intended for 3D visualization, some of them, such as Sketchy, can be useful for 2D
design. Therefore, visual styles are fully supported in all editions of BricsCAD, including Classic. (??
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Figura 1.320
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Lights The Lights panel displays all the lights in the drawing. If you choose the option to add a new light, it laun-
ches the LIGHT command where you can select from Point, Spot, Web, or Distant lights. You can view and edit sun
properties in the Edit Properties of the Active Viewport Sun panel. That panel also provides access to the geogra-
phic location dialog box. While you can create and modify lights in BricsCAD Classic, it doesn’t support rendering.
Therefore, the usefulness of lights in BricsCAD Classic is somewhat limited. (??
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Figura 1.321
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Materials The Materials panel displays all the materials in the drawing. You can view and edit Material properties
in the Edit Material panel. Like lights, however, material functionality is limited in the BricsCAD Classic edition
because it doesn't support rendering. (??
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Figura 1.322
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Render Presets The Render Presets panel displays all the Render Presets in the drawing. It includes five pre-
defined settings and you can easily add your own. While you can create and modify render presets in BricsCAD
Classic, it doesn’t support rendering. As a result, its usefulness in the Classic edition is limited. ( 2?
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Figura 1.323
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Dependencies Dependencies in BricsCAD can best be compared to transmittal sets in AutoCAD®. In fact, if you
launch the ETRANSMIT command, BricsCAD opens Drawing Explorer with the Dependencies panel displayed. There
you can view all the dependent files including xrefs, images, fonts and more. Select which files to include in the

transmittal set and then save them to a zip file or folder. You can also upload them to Bricsys 24/7 cloud storage.
(??

Figura 1.324
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CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.5. GESTIONE DEI DISEGNI

Page Setups The Page Setups panel displays all the page setups in the drawing. If you choose the option to add
a new page setup, it displays the Page Setup dialog box with its familiar controls. You can also select and edit any
existing page setups. (??)

Figura 1.325
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Section Planes The Section Planes panel displays all the section planes in the drawing. If you choose the option
to add a new section plane, it launches the SECTIONPLANE command where you can select a method, such as
Orthographic, to define the new section plane. Easily view and modify properties of a section plane in the Edit
Section Plane Settings panel. (??

Figura 1.326
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View Detail Styles The View Detail Styles panel displays all the view detail styles in the drawing. Easily view and
modify properties of a selected view detail style in the Edit View Detail Style panel. (??

Figura 1.327
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View Section Styles The View Section Styles panel displays all the view section styles in the drawing. Easily view
and modify properties of a selected view section style in the Edit View Section Style panel. (??

Figura 1.328
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Drawing Content In addition to being able to select and modify each of the content types in Drawing Explorer, you
can select the drawing itself. Doing so displays the number of occurrences of each type of content in the drawing.
If you double-click on one of the items in the Details panel, that drawing content is displayed. ( 2?)
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Figura 1.329
Drawing Explorer
Edit View Settings Help
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;ﬁl’“’_‘“‘“' Hyn 10 @ Views 0
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Menus
Drawing Explorer includes four menus: Edit, View, Settings and Help. Many of the options in these menus are
also available from the tools and right-click menus in the panels. Others are only available from these menus.

Edit Thetools inthe Edit menu can vary depending which type of content you select. These tools are also available
in the various panels. (??)
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Figura 1.330

Drawing Explorer
Edit View Settings Help
New Ctrl-N

Select All

Invert Selection

Remove Viewport Overrides »
Isolate Selected Layers

View The View menu enables you to control which panels display for each type of content. You can also specify
if you want to display the content details, icons, or tree view. The Regen tools allow you to specify, for each type of
content, whether you want the drawing area to regen each time you make a change to that content or if you want
to manually regenerate. Hide xref symbols is relevant for content, such as layers or text styles, that may be listed
as part of an xref. If you choose to hide xref symbols, the reference content does not display in the list. Most of the
tools in the View menu are available for all the content types. However, a few tools are added for specific content.
For example, the last two options in the following View menu are only available for Layers. (??)
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Figura 1.331

Drawing Explorer

Edit  View Settings Help
Drawings

Details .
Preview

StatusBar
Filters

AL CK

& [Details

Regen
Regen at each change

Hide xref symbaols

Indicate |layers in use
" Apply layer filter to layer toolbar

Settings The Settings menu has only two tools. The first one enables you to restore the layout of the selected
content type back to the default settings. The reset will not affect other content types. The Options tool displays a
dialog box that controls how blocks are inserted using Drawing Explorer. ( 2?)
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Figura 1.332
Drawing Explorer E] Drawing Explorer Options X
Edit View  Settings Help Insert Black
Restore Default Layout When inserting blocks from the Explorer:

Options...

. ' [ Jalign
Fixed Scale 1

[« Fixed Rotation | O

oK cancel

Help The Help tool opens the BricsCAD Help window with the Explorer help content displayed. BricsCAD Help is
also available online! ( ??)
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Figura 1.333
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You can control the display of the columns for any named content by right-clicking on a column header or row
number. Turn columns on or off individually or choose the option to Show all columns. You can drag and drop
columns to rearrange them and easily restore them to their default positions. ( 2?

Figura 1.334
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Open Drawings

Until now, we've focused on the named content of a single drawing. However, the Open Drawings tab in Drawing
Explorer, lists all the open drawings enabling you to access named content from any of them. You can easily drag
and drop or copy and paste named content from one open drawing to another! While drag and drop works for most
of the content, it doesn't work for all. If drag and drop doesn’t work for you, try copy and paste from the Edit or
right-click menus. (2?)
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Figura 1.335
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The Folders tab, to the right of the Open Drawings tab, enables you to access drawings from local folders and

even from Bricsys 24/7

Local Folders Add local folders to Drawing Explorer for easy access to named drawing content even if the dra-
wings aren’t open! Simply expand the drawing and select the content. Then copy it from that drawing and paste it

into an open drawing. Voila! It's that easy! (??)
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Figura 1.336
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Editor

Bricsys 24/7 Bricsys 24/7 offers secure and simple document management. You can Access your documents
from anywhere and on any device. Share them with your global teams for secure project collaboration. And, the
best part is that you access the drawings you store on Bricsys 24/7 directly from BricsCAD! From the Folders tab
in Drawing Explorer, choose the option to Logon to Bricsys 24/7. If you don't yet have an account, choose Sign up

to start your free trial. (2?)
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Figura 1.337
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1.5.4 Proprieta del Disegno

Comando: PROPDIS (??) Il comando Propdis apre la finestra di dialogo Proprieta disegno, che visualizza le in-
formazioni generali e le proprieta definite dall'utente memorizzate nel disegno. Le proprieta del disegno includono:
informazioni generali, sommari, statistiche e proprieta personalizzate definite dall'utente. Le Proprieta del disegno
possono essere inserite in un campo (2?) all'interno di un’entita multitesto o di una tabella.

Aprire la finestra di dialogo delle Proprieta del Disegno

Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Proprieta disegno ... nel menu File.
+ Digitare Propdis nella barra dei comandi e premere Invio.

(7)
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Figura 1.338
r )
u! Drawing Properties @lﬂ_hJ

General | Summary | Statistics | Custom

Mame: Ground_Level.dwag

Type: Drawing

Version: R21 (2007)

Location: C:'\Bricscad Training\Bricscad \TrainingCD\Exerdses),
Size: 510.47 KB (522720 bytes)

Created: Thursday, January 15, 2009 21:59:08

Modified: Friday, September 12, 2008 16:13:22

Accessed: Thursday, January 15, 2009 21:59:08

QK | | Cancel

Definire proprieta predefinite

1. Aprire la finestra di dialogo Proprieta Disegno (??).
2. Aprire la scheda Riepilogo. ( ??)

3. Compilare i campi delle proprieta

4. Cliccare il pulsante OK.
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Figura 1.339
r )
..:j Drawing Properties Iilﬂ_hJ

General | Summary | Statistics | Custom

Title:
Subject:
Author:
Keywaords:

Hyperlink base:

Comments: -

QK | | Cancel

Aggiungere proprieta personalizzate

1. Aprire la finestra di dialogo Proprieta Disegno (??).

2. Aprire la scheda Personalizzato. ( ??)

3. Fare clic sul pulsante Aggiungi. Verra visualizzata la finestra di dialogo Proprieta Personalizzate. ( ??)

4. Digitare un nome nel campo Nome. |l nome della proprieta personalizzata verra elencata sotto Documento
nella finestra di dialogo Campo.

5. Digitare un valore nel campo Valore. Il valore verra visualizzato nei testi multilinea (??) in cui la proprieta
personalizzata & inserita come un campo.
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Figura 1.340
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Figura 1.341
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1.5.5 Opzioni di Protezione del Disegno

Comando: OPZIONISICUREZZA (??) Il comando Opzionisicurezza permette di proteggere i vostri disegni con
una password. | disegni protetti da password non possono essere aperti senza immettere prima la password.
Impostare la password

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Opzioni di Sicurezza... nel menu File > Utilita Disegno.
« Digitare Opzionisicurezza nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Verra aperta la finestra di dialogo Opzioni di Sicurezza: ( ??) 2. Digitare la password nel campo Inserisci Password.
3. Scegliere un fornitore di crittografia dalla lista dei Fornitori di Crittografia. ( ??) 4. Impostare la Lunghezza della
Chiave a 40, 48 0 56. 5. Fare clic sul pulsante OK o premere Invio. La finestra di dialogo Opzioni di sicurezza verra
chiusa. La finestra di dialogo Password verra aperta. 6. Digitare la password nel campo Conferma password. 7.
Fare clic sul pulsante OK o premere Invio. La password & stata definita.

Figura 1.342

Secunty options li'ﬁ

Enter Password:

Crypt Provider: Key Length:
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Figura 1.343

Microsoft Base DSS and Diffie-Hellman Cryptographic Provider
Microsoft DH SChannel Cryptographic Provider

Microsoft Enhanced Cryptographic Provider v 1.0

Microsoft Enhanced DSS and Diffie-Hellman Cryptographic Provider
Microsoft Enhanced RSA and AES Cryptographic Provider
Microsoft RSA SChannel Cryptographic Provider

Microsoft Strong Cryptographic Provider

Rimuovere la password

1. Digitare Opzionisicurezza nella barra dei comandi, quindi premere Invio. Verra aperta la finestra di dialogo
Opzioni di sicurezza.

2. Svuotare il campo Inserisci Password.

3. Fare clic sul pulsante OK o premere Invio. Verra visualizzato un messaggio per confermare che la password
e stata rimossa. (??)

4. Fare clic sul pulsante OK o premere Invio per chiudere il messaggio.

Figura 1.344

r Message ﬁ1

:I The password protection was removed from drawing.

L_o< |
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1.5.6 Aprire e salvare i disegni

Comandi: APRI (2?), SALVA (??), SALVACOME (??), SAVEALL (??), SAVEFILEFOLDER (??) E’ possibile modificare
il modo in cui BricsCAD apre e salva i disegni con una serie di variabili di sistema e preferenze dell’'utente. Nella
tabella sottostante le VARIABILI di SISTEMA sono completamente in maiuscolo.

Nome
ShowFullPathInTitle

DrawingPath

PlacesBarFolder1 - 4

THUMBSIZE

INDEXCTL

Titolo
Visualizza il percorso intero nella
barra del titolo

Percorso dei disegni

Prima, seconda, terza e quarta car-
tella

Dimensione immagine di anteprima

Indice di Controllo

Descrizione

Controlla se nella barra del titolo vie-
ne visualizzato il percorso completo
di un disegno, o se viene visualizzato

solo il nome del file. o
Specifica una cartella aggiuntiva

nella finestra di dialogo file per i
comandi Apri (??) e Salva con
Nome (??). Su piattaforma
Windows: la quinta cartella della
barra delle Posizioni nella finestra
di dialogo Apri File .

Imposta le cartelle da 1 a 4 nella
barra laterale della finestra di
dialogo Apri File (solo per
piattaforma Windows). Sono
accettati valori compresitra 0 e 5:
0=Desktop, 1=Risorse del
Computer, 2=Documenti,

3=Favoriti, 4=Rete, 5=Documenti
Recenti. Suggerimento: Inserire
scorciatoie alla vostra cartella
favorita sul desktop o nella

cartella Preferiti. ( 2?)

llrange € 0 - 8; Default =10 (64 x 64)
1(128 x 128) 2 (256 x 256) 3 (512 x
512) 4 (1024 x 1024) 5 (1440 x 1440)
6 (1600 x 1600) 7 (1920 x 1920) 8
(2560 x 2560)

Determina se il layer e / o gli indi-
ci spaziali vengono creati e salvati.
Lindice dei layer elenca tutte le enti-
ta del disegno e in quale layer si tro-
vano. Gli indici spaziali memorizza-
no la posizione di tutte le entita nello
spazio 3D. Gli indici vengono utiliz-
zati per caricare Xrif se il caricamen-
to e abilitato. Se l'indice dei layer esi-
ste, le entita sui layer che sono Spen-
ti o Congelati non vengono caricate.
Se un indice spaziale esiste, le enti-
ta negli Xrif che sono fuori dai bor-
di di ritaglio non vengono caricate. Il
caricamento a richiesta degli xrif
controllato tramite la variabile di si-
stema XLOADCTL). La creazione de-
gli indici rallenta il salvataggio di un
disegno, ma aumenta la velocita de-
gli Xrif. Quindi creare indici solo peri
disegni che verranno utilizzati come
riferimento esterno. 0 = Nessun indi-
ce, 1 = Solo indice dei layer, 2 = Solo
indice spaziale, 3 = Indice dei layer
ed indice spaziale.
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XLOADCTL

ISAVEBAK

Controllo caricamento Xrif

Salvataggio incrementale di backup

| controlli richiedono il
caricamento delle entita dei
riferimenti esterni. Se & attivato il
caricamento su richiesta
sperimenterete un aumento delle
prestazioni:

* Durante il ritaglio di
riferimenti esterni che
vengono salvati con un
indice spaziale di ritaglio
(INDEXCTL =2 0 3),
vengono caricate solo le
entita nel riferimento
esterno all'interno dell’area
di ritaglio. Se I'area di
ritaglio viene modificata, le
entita vengono caricate dal
disegno di riferimento.

+ Durante il congelamento dei
layer nei riferimenti esterni
che vengono salvati con un
indice dei layer (INDEXCTL
=1 o0 3), vengono caricate
solo le entita dei layer
scongelati presenti nel
riferimento esterno. Se i
layer dipendenti da xrif
vengono scongelati
verranno caricate le relative
entita.

0: Caricamento su richiesta e OFF

- l'intero riferimento esterno viene
caricato. 1: Caricamento su
richiesta & ON - i disegni di
riferimento vengono mantenuti
aperti e bloccati. Altri utenti
possono aprire tali disegni solo in
sola lettura. 2: Caricamento su
richiesta & ON - Le copie
temporanee dei disegni di
riferimento vengono mantenute
aperte e bloccate. Altri utenti
possono aprire e modificare i
disegni di riferimento.

Controlla la creazione di un file di
backup (BAK). Se disattivato miglio-
ra la velocita dei salvataggi incre-
mentali, soprattutto per i disegni di
grandi dimensioni. Si prega di nota-
re che in alcuni casi (ad esempio una
caduta di tensione durante un salva-
taggio), potrebbe verificarsiil casoin
cui i dati del disegno vengano persi.
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ISAVEPERCENT

NFILELIST

PROXYGRAPHICS

PROXYNOTICE

PROXYSHOW

PROXYWEBSEARCH

SaveFormat

SAVEFILEPATH

SAVETIME

WorspaceSecurity

AutosaveChecksOnlyFirstbitDBMOD

Salva percentuale

Elenco dei File recenti

Grafica proxy

Avviso Proxy

Visualizza Proxy

Ricerca sul web del Proxy

Formato di salvataggio

Salva il percorso del file

Intervallo di Salvataggio

Attivare le macro

Ignora tutti tranne il primo bit di DB-
MOD(2) per il salvataggio automati-
co

Questa variabile di sistema controlla
quanto spesso BricsCAD esegue un
salvataggio completo. Un salvatag-
gio completo riorganizza tutti i dati
nel database del disegno e crea un fi-
le compatto. Un salvataggio parziale
memorizza tutte le modifiche appor-
tate alla fine del database del dise-
gno. Un salvataggio completo richie-
de piu tempo per essere eseguito ri-
spetto ad un salvataggio parziale. Se
ISAVEPERCENT = 0, ogni salvatag-
gio € un salvataggio completo. Piu
alto e il valore di ISAVEPERCENT, piu
lungo ¢ il tempo tra due salvataggi
completi.

Specifica il numero di file visualizza-
to nel riquadro a comparsa File re-
centi del menu File. Sono accetta-
ti valori compresi tra 0 e 20. Valore

predefinito = 10.
Determina se le immagini delle enti-

ta proxy(1) vengono salvate nel dise-
gno. Se disattivata, verra visualizza-

to un riquadro di selezione.
Visualizza un avviso quando si apre

un disegno contenente entita pro-
xy(1) create da un’applicazione non

installata nel sistema in uso.
Controlla come le entita proxy ven-

gono visualizzate nel disegno. 0 =
Non visualizzate, 1 = Immagini gra-
fiche, 2 = Riquadro di delimitazione.
Determina quando BricsCAD deve
effettuare dei controlli per trovare gli
attivatori di oggetti: 0 = Mai, 1 = Se
€ presente una connessione Internet

attiva. ) ]
Imposta la versione predefinita del

formato dwg da utilizzare durante il

salvataggio del disegno.
Specifica il percorso e la cartella

in cui vengono salvati i salvataggi
automatici ed i file temporanei. |l
comando SaveFileFolder (??)

apre la cartella SAVEFILEPATH
nell'esplora file di sistema.

Imposta l'intervallo in minuti per i
salvataggi automatici. Se imposta-
to su zero, i salvataggi automatici
sono disattivati. | salvataggi auto-
matici vengono creati con I'estensio-
ne .SVS$ nella cartella definita dalla

variabile di sistema SAVEFILEPATH.
Definisce se le macro sono atti-

vate durante il caricamento di un

progetto VBA.
Se questa preferenza utente & atti-

va, non verra creato nessun file di
salvataggio automatico perifile che
vengono solo visualizzati.
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CloseChecksOnlyFirstBitDBMOD Ignora tutto tranne il primo bit di Se questa preferenza utente & atti-
DBMOD(2) per la chiusara dei file va, si puo visualizzare un file, quindi
chiuderlo senza che venga richiesto

il salvataggio del file.

(1) Gli oggetti proxy sono entita personalizzate che vengono create da un add-on. Se I'add-on non & attualmente
caricato o non € installato, queste entita non possono essere visualizzate correttamente. (2) DBMOD: Memorizza lo
stato di modifica del disegno mediante un codice di bit calcolato come la somma dei seguenti valori: 1 = Database
di oggetti modificato, 4 Variabile di database modificato, 8 = Finestra modificata, 16 = Vista modificata, 32 = Campo
modificato.

Utilizzando il menu Drag-and-Drop

1. Selezionare un file in una finestra di dialogo Esplora risorse, quindi tenere premuto il pulsante destro del
mouse e trascinare il file nell'area di disegno della finestra dell'applicazione BricsCAD. Viene visualizzato un
menu di scelta rapida

Quando e selezionato un file di disegno: ( ??) Quando viene selezionato un altro tipo di file: ( ??) 2. Eseguire una
delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Predefinito da Estensione File per

- aprire un file di disegno (*.DWG, *.DXF o *.DWT)

- attaccare un PDF

- attaccare un file di immagine raster

- inserire un file come oggetto OLE (es. un foglio di calcolo Excel)

+ Scegliere Inserisci Qui per:

- inserire un file di disegno (*.DWG, *.DXF o *. DWT) come blocco nel disegno corrente.
attaccare un PDF

attaccare un file di immagine raster

- inserisci il file come oggetto OLE

+ Scegliere Apri per aprire un file di disegno (*.DWG, *.DXF o *.DWT).

- Scegliere Crea Xrif per attaccare un file di disegno (*.DWG, *.DXF o *.DWT) come riferimento esterno al
disegno corrente.

+ Scegliere Crea Collegamento Ipertestuale Qui per creare un collegamento ipertestuale nel file selezionato.

NOTA Quando sono selezionati pit file, i file vengono elaborati
uno dopo l'altro.

Figura 1.345
Default by File Extension

Insert Here

Open

Create XRef

Create Hyperlink Here

Cancel
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Figura 1.346

Default by File Extension

Insert Here

Create Hyperlink Here

Cancel

Figura 1.347
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1.5.7 Ottenere informazioni sul disegno
Si possono recuperare due tipi di informazione da un disegno:
* Informazioni generali riguardanti il disegno.

+ Informazioni riguardanti le entita nel disegno

Informazioni generali del disegno

Comaandi: PROPDIS (??), SETVAR (??), STATO (??), TEMPO (??) Il comando Propdis apre la finestra di dialogo
Proprieta Disegno (??), che visualizza le informazioni generali e le proprieta definite dall'utente memorizzate nel
disegno. Il comando Setvar visualizza o modifica i valori delle variabili di sistema. Il comando Stato riporta lo stato
del disegno: nome del disegno, lo stato delle variabili di sistema piu importanti ed il numero totale di entita nel
disegno. Il comando Tempo riporta la duranta del disegno: ora attuale, data di creazione, ultimo aggiornamento,
tempo totale di modifica ed il tempo trascorso.

Informazioni riguardanti le entita

Comandi: STATO (??), AREA (??), PROPMASS (??), ID (??), LISTA (??) Il comando Stato riporta il numero totale
di entita nel disegno. Utilizzando la Selezione rapida (??) & possibile vedere il numero di oggetti per ogni categoria.
Il comando Area trova I'area ed il perimetro (o lunghezza) di un’entita 2D. Il comando Propmass riporta I'area, il peri-
metro e le altre proprieta matematiche di solidi 3D e regioni 2D (abbreviazione di "proprieta di massa”). Il comando
ID riporta le coordinate x,y,z del punto selezionato. Il comando Lista elenca le proprieta delle entita selezionate.
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1.5.8 Confrontare disegni

Comandi: DWGCOMPARE (??), ENDCOMPARE (??), KEEPME (??) Il comando DwgCompare confronta un dise-
gno selezionato con il disegno corrente durante una sessione di confronto. Il comando EndCompare conclude una
sessione di confronto. Il comando KeepMe consente di unire visivamente i disegni confrontati.

Variabili di sistema per il confronto

Nome
CMPCLRMISS

CMPCLRMOD1

CMPCLRMOD2

CMPCLRNEW

CMPDIFFLIMIT

Titolo
Colore della visualizzazione delle
entita mancanti

Colore1 per la visualizzazione delle
entita modificate

Colore2 per la visualizzazione delle
entita modificate

Colore per la visualizzazione delle
nuove entita

Numero massimo di entita di output

Descrizione

Imposta il colore per la
visualizzazione delle entita
mancanti nell’altro disegno. Il

colore predefinito & il rosso .
Imposta il colore per la
visualizzazione delle entita
modificate nel disegno corrente. Il
colore predefinito € il colore 253

[l

Imposta il colore per la
visualizzazione delle entita
modificate nell'altro disegno. I

colore predefinito & il giallo D
Imposta il colore per la

visualizzazione delle entita che
sono nuove nell'altro disegno. Il

colore predefinito & il verde D
Imposta il limite per il confronto del-
le entita. Il confronto verra inter-
rotto dopo aver raggiunto il limite
di differenze. Sono accettati valori
compresitra 1 e 10.000.000.

Esecuzione di una sessione di confronto

1. Avviare il comando DWGCOMPARE (??). Viene richiesto: CMPDIFFLIMIT = 10000000. Selezionare il file da

confrontare con o [Limite]:

2. (opzione) Scegliere l'opzione Limite per impostare un nuovo valore per il confronto delle entita.

3. Premere Invio per visualizzare la finestra di dialogo File. ( 2?)

4. Selezionare il disegno da confrontare con il disegno corrente, quindi fare clic sul pulsante Apri o fare doppio
clic sul nome del disegno. Le differenze tra i due disegni vengono visualizzate utilizzando i colori di confronto
(??). Viene visualizzata la barra degli strumenti Confronta: ( 2?)

5. Per controllare il Tipo di Differenza di un'entita, effettuare una delle seguenti operazioni:

- Se i suggerimenti delle proprieta rapide (??) sono attivi, passare con il mouse sull'entita: ( ??)

- Selezionare I'entita e controllare il campo Tipo differenza nel Pannello delle Proprieta (2?). (??)

6.Analizzare il confronto (??) nel pannello Struttura. 7.Unire i disegni confrontati (??). 8. Fare clic sul pulsante dello

1
strumento Fine (EIE ) sulla barra degli strumenti Confronta per concludere la sessione di confronto.
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Figura 1.348
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Figura 1.351

Polyline
=l General
Color [l EvLayer
Layer Dimensions
Linetype —— Continuous

Linetype scale | 2.54

Plot style ByColor
Lineweight — Bylayer
Transparency | BylLayer

Hyperlink

Diff type Missing

Analizzare il confronto nel pannello Struttura
1. Aprire il Pannello Struttura (2?).
2. Caricare la configurazione default.cst. Vedere Caricamento di un file di configurazione della struttura (2?).

3. Espandere il nodo Confronto. Sara possibile vedere fino a quattro sottonodi: Mancante, Modificato (Origina-
le), Nuovo e Modificato (Confrontato). [l numero di entita in ciascun sottonodo ¢ indicato tra parentesi. (??)

4. Fare clic su un sottonodo per selezionare le entita corrispondenti nel disegno (vedere anche la nota sotto).

5. Espandere un sottonodo, quindi fare clic su un'entita per evidenziare I'entita corrispondente nel disegno.
Premere e tienere premuto il tasto Ctrl per selezionare piu entita.

6. Fare clic con il tasto destro, quindi selezionare Zoom nel menu di scelta rapida per ingrandire I'entita o le
entita selezionate.

NOTA Quando si selezionano le entita nel pannello Struttura, le
entita vengono selezionate o evidenziate nel disegno, o
la selezione nell'albero viene ignorata. Vedi Impostare le
opzioni del pannello Struttura (??).

Figura 1.352

¢, Plan_Leveldiff.dwg
s Comparison
. 5 . Missing (9)
2 Moedified (Onginal) (4]
.0 New (43)
: 2 Modified (Compared) (4]
. (O Entities
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Unire i disegni confrontati

1. Le entita mancanti esistono solo nel disegno corrente; effettuare una delle seguenti operazioni:

- Selezionare le entita che si desidera mantenere, quindi fare clic sul pulsante Mantieni ( W ) sulla barra degli
strumenti Confronta.

+ Selezionare le entita che non si desidera mantenere, quindi fare clic sul pulsante Cancella ( X ).

2. Le entita modificate esistono in entrambi i disegni; eseguire le seguenti operazioni:
+ Nel nodo Modificato (Originale): selezionare le entita che si desidera conservare, quindi fare clic sul pul-

sante Mantieni ( o ) sulla barra degli strumenti Confronta. Le entita corrispondenti nel nodo Modificato
(confrontato) vengono rimosse.

+ Nel nodo Modificato (Confrontantato): selezionare le entita che si desidera conservare, quindi fare clic sul

pulsante Mantieni ( v ) sulla barra degli strumentiConfronta. Le entita corrispondenti nel nodo Modificato
(Originale) vengono rimosse.

3. Le nuove entita esistono solo nel disegno confrontato. Eseguire le seguenti operazioni:

+ Selezionare le entita che si desidera mantenere, quindi fare clic sul pulsante Mantieni ( v ) sulla barra degli
strumenti Confronta.

- Selezionare le entita che non si desidera mantenere, quindi fare clic sul pulsante Cancella ( X ).

Lunione & stata completata quando il nodo Confronto nel pannello Struttura scompare. Nella barra dei comandi
viene visualizzato un messaggio: Nessuna differenza da mostrare. La sessione € stata chiusa.
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1.5.9 Riparare un disegno

Comandi: VERIFICA (??) e RECUPERA (??) Il comando Verifica analizza l'integrita del disegno corrente e cerca
(opzionalmente) di correggere eventuali errori. Il comando Recupera ripara un disegno danneggiato, e successiva-
mente apre il disegno.

Analizzare l'integrita del disegno corrente

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Verifica nel menu File > Utilita disegno.
+ Digitare verifica nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

La barra dei comandi riporta: Riparare gli errori trovati? Si/<No>: 2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Si nel menu contestuale o digitare S, quindi premere Invio per analizzare l'integrita del disegno
corrente e correggere gli errori trovati.
+ Scegliere No nel menu contestuale o digitare N, e premere Invio per analizzare l'integrita del disegno corrente.

Il disegno verra analizzato. 3. (opzione) Premi F2 per aprire la finestra Cronologia dei Comandi in modo da leggere
il rapporto della verifica: # oggetti verificati Totale errori trovati durante la verifica #, riparati #.

NOTA + Impostare la variabile AUDITCTL a 1, per
permettere a Verifica di creare un file ASCII che
descrive i problemi e le azioni intraprese.
Questo report, con estensione del file .ADT,
verra posizionato nella stessa cartella del
disegno corrente.

+ Usare il comando Recupera per riparare gli
errori che il comando Verifica non riesce a
corregere.

Riparare un disegno

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Scegliere Recupera nel menu File > Utilita disegno.
+ Digitare recupera nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Verra visualizzata la finestra Apri Disegno. 2. Selezionare il disegno, quindi premere il pulsante Apri nella finestra
di dialogo Apri Disegno. Il disegno verra riparato e se la riparazione riesce verra aperto. 3. (opzione) Premere F2
per aprire la finestra Cronologia dei Comandi in modo da visualizzare il rapporto del recupero.
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1.5.10 Etransmit

Comando: ETRANSMIT (??) Il comando eTransmit crea un unico pacchetto contenente il file di disegno e tutte
le sue dipendenze, ad esempio: riferimenti esterni, immagini, file dei font, file di configurazione del plotter, tabelle
stili di stampa e file di mappaggio dei font. Il disegno iniziale e tutte le sue dipendenze possono essere copiati in
una cartella che & possibile comprimere in un file ZIP. Opzionalmente € successivamente possibile inviare il file ZIP
come allegato di un'email.

Tutorial: Impacchetta i Tuoi Disegni Con eTransmit Clicca qui (??)per vedere
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1.5.11 Esportare in formato PDF

Comando: ESPORTA (??) | file di disegno possono essere salvati come file PDF, eventualmente comprendendo
anche i layer.

Impostazioni dell'Esportazione in PDF

Scegliere Opzioni esportazione... nel menu File per visualizzare |la sezione Esportazione PDF nella finestra di
dialogo Impostazioni. ( 2?)

Font incorporati nel pdf: Controlla se i font True Type vengono incorporati durante I'esportazione in formato
PDF.

Testo TTF come geometria Pdf: se selezionato, il testo TTF verra esploso come geometria.

+ Testo SHX come geometria Pdf: se selezionato, il testo SHX verra esploso come geometria.

+ Testo PDF ricercabile: se selezionata, &€ possibile cercare stringhe di testo nel documento PDF.

+ Ottimizzazione geometria semplice Pdf: Abilita I'ottimizzazione della geometria semplice: ad esempio, i

segmenti separati per una polilinea, I'uso di punti di controllo della curva di Bézier.
Modalita zoom ad estensione Pdf: Se si esporta lo spazio modello, prima effettuare uno zoom estensioni.

Controllo Unisci PDF: controlla I'aspetto delle linee incrociate. Le opzioni sono: Linee Sovrascritte: la linea
pit in alto nasconde le linee sottostanti. Unione Linee: | colori di linee incrociate vengono fusi.

Supporto Layer Pdf: controlla se includere i layer nell'esportazione in formato PDF. Le opzioni sono: usa
layer/non includere layer spenti, usa layer/ includi layer spenti, non usare layer.

Layout da esportare in Pdf: controlla quali layout devono essere esportati. Le opzioni sono: Attivo: solo il
layout o spazio modello attivo. Tutti: tutti i layout, compreso lo spazio modello vengono esportati come file
pdf multipagina.

Sovrascrivi dimensione foglio Pdf: se attiva, la dimensione del foglio, come definito nelle impostazioni di
stampa di BricsCAD viene sovrascritta. Vengono utilizzate al suo posto la larghezza e I'altezza della carta
definite da PdfPaperWidth e PdfPaperHeight.

Larghezza foglio Pdf sovrascritta: Larghezza (in mm) del documento in formato PDF, se PdfPaperSizeOver-
ride & attiva.

Altezza foglio Pdf sovrascritta: Altezza (in mm) del documento in formato PDF, se PdfPaperSizeOverride ¢
attiva.

Esportare tratteggi solidi: controlla 'esportazione dei tratteggi solidi. Le opzioni sono: Come bitmap, Vetto-
rializzati, Utilizza traccia percorsi PDF.

Utilizza Stili di stampa nel Pdf se attiva, lo stile di stampa del layout controlla il colore e lo spessore di linea
nell'esportazione in formato PDF.

Anti-aliasing immagine: consente I'anti-aliasing delle immagini che richiedono 'upscaling durante I'esporta-
zione.

+ Compressione delle immagini: definisce la compressione delle immagini esportate: Nessuno o JPEG.

+ DPI Vettoriale ad alta risoluzione: determina la risoluzione della grafica vettoriale durante I'esportazione in

PDF. Valore predefinito & 600 DPI.

DPI Immagine: se unimmagine raster viene esportata, questo valore determina la risoluzione minima dell-
I'immagine.

DPI render: risoluzione di un rendering durante I'esportazione.

DPI tratteggio a bitmap: definisce la risoluzione dei modelli di tratteggio e riempimenti sfumati in DPI (= punti
per pollice).
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Figura 1.353
E PDF export
Pdf embedded fonts Enable embedded TTF fonts
Pdf TTF text as geometry [ ] convert TTF text to geometry
Pdf SHX text as geometry [ ] convert SHX text to geometry
Pdf text is searchable [ ] Enable pdf text to be searchable
Pdf simple geometry optimization Enable simple geometry optimization
Pdf zoom to extents mode Zoom to extents
Pdf Merge Control [0] Lines Overwrite
Pdf layer support [1] Use all layers with visible entities
Pdf layouts to export [0] Active
Pdf papersize override [ ] Enable papersize override
Pdf overridden paper width 210
Pdf overridden paper height 297
Pdf use plotstyles Enables usage of plotstyles
Export solid hatches [Z] use PDF paths
Image anti-aliasing Enables anti-aliasing for images
Image compression [1] JPEG
Vector Resolution DPI 600
Image DPI 300
Render DPI 300
Hatch to bitmap DPI 300
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Esportare un disegno in formato PDF

+ (Opzione) Regolare le impostazioni di esportazione in PDF (2?).

+ Scegliere Esporta ... nel menu File. Si apre la finestra di dialogo Esporta Disegno come.

+ Nell'elenco Salva come: selezionare Adobe PDF (*.pdf).

+ Selezionare una cartella in cui salvare il file PDF.

+ (Opzione) Digitare un nome nel campo Nome file per sostituire il nome predefinito <DRAWING_NAME>.pdf.
+ Fare clic sul pulsante Salva per creare il PDF.

Tutorial: Output Come PDF Clicca qui (??)per vedere
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1.5.12 Progetti

| progetti sono particolarmente utili per gestire xrif ed immagini durante lo scambio di disegni. Se i riferimenti
esterni (xrif) e le immagini non si trovano nel percorso salvato, vengono utilizzati i percorsi di ricerca del progetto
per trovare i riferimenti esterni e le immagini. | progetti vengono salvati nel registro e contengono uno o pitu percorsi
di ricerca.

Aprire le Impostazioni di Progetto

pley
1. Fare clic sul pulsante Impostazioni (':‘?EI) nella barra degli strumenti Standard o scegliere Impostazioni... nel
menu Impostazioni. Verra aperta la finestra di dialogo Impostazioni.

2. Andare su Opzioni Programma> Files> Progetti > Percorsi ricerca progetto.

Creare progetti
Per creare un progetto:
1. Aprire le Impostazioni di Progetto (??).

2. Fare clic sul pulsante Sfoglia a destra del campo Ricerca percorsi progetto. ( ??) Verra aperta la finestra di
dialogo Impostazioni Progetto. ( ??)

3. Per creare il primo progetto:

* Fare clic sul pulsante Nuovo ( [-?— ) nella finestra di dialogo Impostazioni Progetto. ( ??)

+ Digitare un nome per sostituire il nome predefinito NewProject1.

4. Per creare progetti supplementari. 5. Fare clic su Progetti (all'inizio dell'albero progetti), quindi fare clic sul

pulsante Nuovo (E-?—). 6. Digitare un nome per sostituire il nome predefinito NewProject1.

Figura 1.354

E Projects
Project name
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Figura 1.355

uj Project Settings @1
Project Search Paths @ @

= Projects
El% MyProject

QK l ’ Cancel

Figura 1.356

=~ _ Projects

Aggiungere percorsi di ricerca per un progetto
Per aggiungere un percorso di ricerca per un progetto
1. Aprire le Impostazioni di Progetto (??).

2. Selezionare il progetto nell'albero Progetti.

3. Clicca il pulsante Sfoglia ('—251). Verra visualizzata la finestra di dialogo Sfoglia per Cartella. ( ??)
4. Eseguire una delle seguenti operazioni:
+ Selezionare una cartella.

+ Selezionare una cartella principale, quindi fare clic sul pulsante Crea Nuova Cartella per creare una nuova
cartella.

5. Fare clic sul pulsante OK per aggiungere la cartella selezionata ai Percorsi di ricerca del progetto.
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Figura 1.357

Browse For Folder ﬁ

Choose a path

4 £, Local Disk () -
. SAVGEVAULTS
. _AcroTemp
. Backup
. Bricscad

. Bricscad Training

= L

Folder: Computer

Make Mew Folder | [ Ok, ]l Cancel

Cambiare l'ordine dei percorsi di ricerca
1. Aprire le Impostazioni di Progetto (??).
2. Fare clic sul pulsante espandi(+) del progetto che si desidera modificare.
3. Selezionare un percorso di ricerca, quindi fare clic sulla freccia Su (D ) o Gil (D ) per cambiare l'ordine
dei percorsi di ricerca.
Assegnazione di un progetto per il disegno corrente
1. Aprire le Impostazioni di Progetto (??).

2. Digitare il nome di un progetto esistente nel campo Nome Progetto, (variabile di sistema) PROJECTNAME.
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1.6 Esercitazioni

1.6.1 Creating rafters for a lofted roof in BricsCAD BIM
https://www.youtube-nocookie.com/embed/CrtVFOARA4Q

Use “Project Geometry” to enhance your BIM models BricsCAD V16.2 introduces Project Geometry. This com-
mand projects 2D geometry onto a region, a surface or a 3D solid; creating linework that you can use in the
development of your model. In this tutorial we are going to re-visit the gym model and use PROJECTGEOMETRY
to create rafters for the lofted roof profiles at the end of the building. Back to Tutorial Overview
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1.6.2 BricsCAD BIM basics: The basics of sketching

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ihQyUxL75ps In this video, we'll show the basics of the Polysolid
feature, which can be used to create walls and other shapes inBricsCAD BIM.

Wherecan it be found?
Depending on how you prefer to model your BIM, there are a couple of options where to find the Polysolid tool:

* In the Model > 3D Solids menu
« In the 3D Solids toolbar
+ In the Model tab of the Quad cursor menu

Open the Quad cursor menu by right clicking in the drawing Area. “Polysolid” can be found in the Model tab. ( ??)
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Figura 1.358
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How can the feature be used?

At the most basic level, to create the wall all you need to do is select a start point, an endpoint and provide a
height. (2?)

Figura 1.359
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Adjust standard settings of the Polysolid tool just before drawing

You can adjust the standard width, height or justification settings right after launching the command. ( ??)

Figura 1.360

] 4[> T [model] youts | Loyouez

: _polysolid
Current settings: Height = 10", Width = 1', Justification = Left, Separate solids = On, Dynamic = On
Start point or [Height/Width/Justification/Entity/Separate solids/Dynamic] <Entity>:H

Height of polysolid <1@'>: i

BRICSYS 353




1.6. ESERCITAZIONI CAPITOLO 1. BRICSCAD

Press “CTRL’ while drawing to toggle the alignment options

You can switch the alignment of your polysolid to left, center or right. ( ??) Back to Tutorial Overview
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Figura 1.361
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1.6.3 How to use Quad Cursor & Rollover Tips
https://www.youtube-nocookie.com/embed/-UZvYKVOX0Q

In BricsCAD, the user interface includes everything that you need and nothing that you don't. Hover over a
model element, and a Rollover Tip will display that element’s properties. Different types of elements will display
different property sets. The Quad cursor is a context-sensitive tool panel. Right-click on any empty space on your
screen, and you'll see the Quad in its "No Selection” state. Move your cursor onto the displayed icon, and the Quad
expands. The most relevant commands are on the top bar, and the pulldowns will show all available commands
by category. Next, move your cursor over any model element. The Rollover Tip will appear. Then, move your cursor
onto the Rollover Tip. The Quad opens, and shows you the tools that you can use on the selected element. Back to
Tutorial Overview
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1.6.4 How to navigate
https://www.youtube-nocookie.com/embed/WJLSzSCKO-E

Model navigation in BricsCAD can be done in three ways. The Pan command slides your viewpoint. You can
click and hold your mouse wheel to Pan. You can press and hold CONTROL + SHIFT and the right mouse button
to Pan. Or, you can start the Pan command. The Zoom command moves your viewpoint in and out. You can scroll
your mouse wheel to Zoom in and out. You can press and hold CONTROL and SHIFT and the left mouse button
to Zoom. Double-click the mouse wheel to Zoom Extents. Or, you can start the Zoom command. You can rotate
your viewpoint around the model. Press and hold SHIFT and the mouse wheel, then move the mouse to rotate your
viewpoint. Or you can start the real-time rotate command. Finally, the "lookfrom” widget lets you select preset 3D
views quickly. Back to Tutorial Overview
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1.6.5 How to select elements
https://www.youtube-nocookie.com/embed/2KIZh67g3d8

Model elements in BricsCAD are solids. They are made up of edges and faces. You can select faces by moving
your cursor over the face and left-clicking your mouse. Press the ESC key to clear your selection. You can select
edges by moving your cursor over the edge. Then press & hold CTRL and left-click your mouse. To select an entire
solid, move the cursor over any face of the solid, press & hold CTRL and left-click your mouse. You can select
multiple entities, also. To select multiple faces, just left-click them, one-by-one. To select multiple edges or multiple
solids, press & hold CTRL and left-click them, one-by-one. Sometimes, the element or elements you want to select
are hidden behind others. To select hidden elements, press the TAB key while hovering over the element. Each time
you press TAB, you'll cycle to the next element underneath the cursor. When the element you want is highlighted,
just left-click to select it. Back to Tutorial Overview
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1.6.6 How to use selection boxes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/I05W4T0ql_c

You can select multiple model elements using a selection box. By default, selection boxes see and select entire
solids. If you press the CTRL key ONCE while the selection box is active, your selection box will only see faces. The
tooltip at the bottom of the screen shows these different modes. The CTRL key cycles between these modes. If you
press CTRL once more, your selection box will only see edges. When you draw a selection box from left to right, it
will display in blue. Blue selection boxes will only see elements that are completely inside the box. When you draw
a selection box from right to left, it will display in green. Green selection boxes will see all elements that lie inside
the box, AND all elements that cross the boundaries of the box. Back to Tutorial Overview
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1.6.7 How to create walls

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ihQyUxL75ps

In BricsCAD BIM, you’ll use the Polysolid tool to create walls. Select the start point of the wall. Move the cursor
to the next point, and left-click it. You can continue creating joined wall segments. Simply right-click your mouse,
or press ENTER, to stop creating additional wall segments. Move your cursor up to set the wall height, or type in
a value. Right-click to accept the default wall width, or press the TAB key to type in a new value. Values you enter
here become the new defaults for wall height and width. It's easy to use new or existing linework as a guide. The
cursor snaps to line endpoints automatically. The TOOLTIP at the bottom of the screen reminds you to press the
CTRL key to cycle through the wall justification options: left, center or right. Back to Tutorial Overview
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1.6.8 How to create wall layouts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/xDuDHI36Pc0

Use the Polysolid tool to create walls. Select your start point, move the cursor to the next point and left-click
again. BricsCAD automatically creates mitered wall connections. Press the enter key or right-click once to ac-
cept. You can move your cursor to set the wall height, or simply type in a new height. Then, you can press the TAB
key to change the width, or just right-click to accept the default value. You can also use an existing 2D plan to start
your layout Use the POLYSOLID tool. Press E, for "Entity” and select the outside border. Move up to set the height,
type in a value, or right-click to accept the default value. You can press the CTRL key to cycle through the wall ju-
stification options: left, center or right. Finally, let's use the POLYSOLID tool with the "E” option to finish the interior
walls. Back to Tutorial Overview
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1.6.9 How to connect walls
https://www.youtube-nocookie.com/embed/AknK6xhkh7Q

Let's look at wall connections. Select two walls, raise the Quad and click the "CONNECT" tool. The TOOLTIP at
the bottom of your screen reminds you that there are different connection options available. You can cycle through
the three connection options by pressing the CTRL key. We can use the CONNECT tool to connect disjoint walls.
Highlight any face, and the "Connect with Nearest” tool makes it happen. Back to Tutorial Overview
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1.6.10 How to push or pull solids
https://www.youtube-nocookie.com/embed/-IJ3VHIGpOs
Push/Pull is a basic modelling tool. It's a local editor for single solids. Push/Pull requires a positive distance and

a direction. It won't let you create a void. Move in the positive direction, and push/pull lets us increase the width of
this solid. Simplicity is power with push/pull editing. Back to Tutorial Overview
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1.6.11 How to extrude
https://www.youtube-nocookie.com/embed/xHyOhJRx9rM

The EXTRUDE tool creates 3D elements from 2D line work. You can EXTRUDE a selected boundary, for example,
to create a floor slab between existing walls. EXTRUDE can subtract geometry, also. Note the TOOLTIP that ap-
pears, reminding you of the CTRL key options for the tool. Pressing the CTRL key cycles through all of the available
EXTRUDE options. Back to Tutorial Overview
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1.6.12 How to offset
https://www.youtube-nocookie.com/embed/SVAGhfuaxHA
The Offset tool is a fast way to create new geometry from existing geometry. Offset duplicates a selected object

at a set distance away. You can Offset 2D linework, boundaries or solid edges. You can quickly create volumes using
Offset in combination with other direct modelling tools. Back to Tutorial Overview
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1.6.13 How to use linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Nt6fyZ_xXMk

Use Linear Solids to create Structural Members or MEP elements. Linear Solids use an axis along which a certain
profile is swept Need a different profile? “press ‘D™ and you get the profile dialog. You can choose a type, standard,
shape, name, or create your own profile. Use the Apply Profile command to apply a new profile to an existing linear
solid or wireframe model. Back to Tutorial Overview

BRICSYS 366


https://www.youtube-nocookie.com/embed/Nt6fyZ_xXMk
https://help.bricsys.com/hc/en-us/sections/360001481513-Tutorials

CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.6. ESERCITAZIONI

1.6.14 How to use the Profile Library for linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WiMp4lla-24

Use the Profile Library to define profiles for linear solids in BricsCAD BIM. Here you can choose a Standard, a
Shape and a Name using the drop-down lists. Let's open the Profiles dialog box. The Profiles dialog box shows the
properties of the selected profile. You can create a new profile by clicking the 'New Profile’ button You can use a
predefined shape and change the parameter values, or use a custom shape. Click Save to accept the changes. Your
profile is now ready to be used in the BIM model. Drag the profile onto any linear solid to apply it. Back to Tutorial
Overview
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1.6.15 How to add eccentricities to linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/rOYgRPJrIHO

Sometimes you don’t necessarily want the axis of a linear solid to run through the geometrical midpoint of your
profile. To address this, you can give the profile an eccentricity with respect to its axis. Simply select the element,
open the Quad, and select 'Add Eccentricity’. A widget will appear with several possible directions. Click on the
direction you want the eccentricity to be added. Press Enter to accept. Back to Tutorial Overview
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1.6.16 How to connect linear solids
https://www.youtube-nocookie.com/embed/FaTz8U--VQ
Use the Connect Tool to customize the connection between linear solids. The tooltip reminds you that you have

different connection options. Use "CTRL’ key to cycle through the different options. Press “Enter” to accept the
connection layout you want. You can also solve multiple connections at the same time. Back to Tutorial Overview
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1.6.17 How to hide and isolate objects

https://www.youtube-nocookie.com/embed/JDghITMz5HI

When model elements block your view, you can HIDE them easily. To hide one or more elements, just highlight
them, raise the Quad and left-click ‘Hide Entities’. The opposite of hiding an element is isolating it. Highlighting
one or more entities, and selecting ‘Isolate Entities’ from the Quad will hide all the non-highlighted elements in
your model. Hiding and Isolating are temporary functions that you can use to simplify your model while working
on it. When you want to see all the elements in your model, just raise the "No Selection” Quad and left-click "Show
Entities”. Back to Tutorial Overview

BRICSYS 370


https://www.youtube-nocookie.com/embed/JDqhITMz5HI
https://help.bricsys.com/hc/en-us/sections/360001481513-Tutorials

CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.6. ESERCITAZIONI

1.6.18 How to create and edit sections

https://www.youtube-nocookie.com/embed/N_4kG86LIqo

You can use Sections to cut through your model dynamically. A Section can be created by opening the Quad and
left-clicking ‘define section’, found under the Model tab. Then, selecting any solid face in your model will create the
Section, parallel to the selected solid face. If you don't choose a surface to attach the Section, a horizontal Section
plane will be created. A Section can be toggled on and off by double-left-clicking its handle, or by highlighting the
Section plane and using ‘Clip Display’ from the Quad. A Section element has three grip edit points. Selecting the
Section’s handle turns the grips on for editing. You can move the start and end grips to change the orientation and
width of the Section. You can move the midpoint grip to reposition the section plane. If you left-click the arrow
displayed near the midpoint grip, you will flip the clipping direction of the Section. Back to Tutorial Overview
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1.6.19 How to use the BIM Insert tool

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1qyoe16tNko

Let’s insert some components into our model Before inserting an element make sure that the Dynamic UCS and
Dynamic Dimensions are toggled on To load an element into a project, open the No-selection Quad and select
“BIM INSERT” Double click the component you want to insert Moving your mouse around the drawing area, the
component orientation adapts to the current UCS. Position the window in the wall using Dynamic Dimensions by
entering a value. Use TAB to go to the next field. The TOOLTIP at the bottom of your screen reminds you of your
options. Press CTRL to toggle between window positioning and window size Use the TAB key to enter the values
of the height and width of the window. Press “ENTER” when you're done sizing and placing the window. When you
select the window, you can find and change its parameters in the properties panel. Back to Tutorial Overview
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1.6.20 How to use the Window Creator tool
https://www.youtube-nocookie.com/embed/M7WEU7dUO-E

You can create custom windows easily Use the POLYLINE tool to draw the outline of the window on the wall face.
Move the cursor inside the window outline and, when the boundary is highlighted, choose “CREATE WINDOW" from
the Quad. The available window styles are shown in a dialog box. Move your cursor over the window design of
your choice, and left-click it. The window is automatically created. You can create a custom window from a wall
boundary. Select face of the outer wall and use the “OFFSET” tool from the Quad. Move the cursor to resize the new
boundary or key in a value and press ENTER. Then, highlight the offset boundary and select “CREATE WINDOW"”
from the Quad. Once again, the available window styles are shown in a dialog box. Back to Tutorial Overview
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1.6.21 How to classify BIM elements
https://www.youtube-nocookie.com/embed/RMxR0v3q6Jg

Finished with your conceptual design? Time to start adding intelligence to your model. The first step is to classi-
fy the geometry into different types. Select an element, open the Quad, and go to the BIM tab. Wall, slab and window
are the most common classification types. “Classify Manually” will show the entire list of BIM classifications. Want
to classify an element automatically? BricsCAD BIM will analyze the geometry and make a classification suggestion
for you. Classification types can be found in the BIM properties. Back to Tutorial Overview
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1.6.22 How to add Building & Storey information

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zHIVWoX1azc

To add building and story information your BIM model, click the “Spatial Locations” icon in the quad. In the
Building & Story manager dialog box, add a new building and a new story, and give them appropriate names. Now
let's add your new spatial information to some of the elements. Select an element that you want to attach the
spatial location to. In the properties panel, change the building and story information of that element. Back to
Tutorial Overview
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1.6.23 How to add and create Compositions

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FUsFkvbY0bo

Assigning physical materials to your elements is a core step in adding intelligence to your BIM model. The
BIM compositions are available in the BIM library. The panels show the composition categories in the Project and
Library database. To open the compositions editor, double-click on any composition. To create a new composition,
click the "new composition” icon. Change the element type using the drop-down list and enter a name. To add a
physical material, click the add ply icon and select a material. To modify the thickness of the ply, click the Thickness
field, and type in a value. You can change the order of the plies by dragging the numbers. The new composition is
ready to be used in your BIM model. You can now drag and drop the composition onto an element. When prompted,
select a reference face to attach the composition. Back to Tutorial Overview
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1.6.24 How to define Room
https://www.youtube-nocookie.com/embed/1LRN6m_NQMU

Make your rooms smart by defining them with BIMRoom. First, you will need an undefined space that is enclosed
by walls. Second, start the BIM Room command and pick a point inside the space. Repeat this process for the
other undefined spaces. Now, every room has a default tag that shows the room name, room number, and area.
To represent the volume of a room, select the room and change the room representation setting from "hatch” to ”
solid” in the properties panel. Back to Tutorial Overview
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1.6.25 How to automate classification with "BIMIFY” in BricsCAD BIM
https://www.youtube-nocookie.com/embed/8gjX6WptrKM

“So what is classification, and why should I care?”

The process of classification is central to effective information management in any discipline. It's one of seven
required components for achievinglLevel 2 BIM. It’s all about deciding what you want to call things in your model.
The workflow is about dividing elements of your BIM into groups, according to their types. The process has been
around forever, since well before computers. Why is it so important in BIM?

Classification tells the BIM which is which

The classification scheme tells the system which things are which: doors, windows, slabs, structural elements.
The beauty of the Bricsys approach to BIM is that we leverage solid modelling to speed the schematic/conceptual
design phase. This method gives you ultimate freedom to create real-world spaces in 3D from the start. Solids
modelling can also give you very precise control over the design of building elements. But you still have to think
about what they are, right? Doors, windows, walls — yes, those are pretty easy. But beams, pipes, ducts, conduits,
slabs? That's not so easy.

It's not easy, so wedo auto classification

One great thing about Bricsys? We believe that there are things that you're good at - like design. And there are
things that your computer is good at — like calculations. The BIMify tool in BricsCAD BIM is smart. And it's really
good at auto classification. It classifies the solid elements in your BIM, based on what they look like and where they
are located. The same way that you'd do it, but aboutone hundredthousand times faster. If you have to classify, you
should do auto classification. That's a given.

Model freely, BIM faster

WithBricsCAD Shapeup front, capturing the client’'s needs (potentially in real-time) — and tools like BIMify doing
auto classification in BricsCAD BIM - the last part of the process is construction documentation. Well, BricsCAD
BIM does everything that other systems do, and more. And it does it all in .dwg. If you're excited by the prospect of
auto classification, you'll love the BIM Connect tool, too.

Ready to find out more?

Visitour websitefor more information. Try BricsCAD BIM for free for 30 days there, too. Back to Tutorial Overview
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1.6.26 How to use Structure Browser

https://www.youtube-nocookie.com/embed/EuCiCDYXKul

The structure browser can be used to explore your drawing in different ways, as it is completely customizable.
To create a custom configuration, click on the top part of the structure panel. First, save as a custom configuration
file. You can filter, group, and sort on properties. Let’s take a look at the grouping. Each group corresponds with
a sublevel in the tree. You can delete properties from the configuration by selecting them and clicking the Delete
button. Let’s accept and see what the tree looks like now. Moving a property up or down the list can be done using
the arrows. We can add properties as well. Let's sort the elements on length. Custom properties can be used as
well to customize the structure browser. The possibilities are endless. Back to Tutorial Overview
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1.6.27 How to use the Properties panel

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wMNJ2yA2DJE

One of the key aspects of BIM is adding information to your model. Selecting a building element, we can see its
properties in the properties panel. Under the General Properties tab, we find some CAD properties such as Color
and Layer Under the mass properties, we find the geometric information. The BIM properties tab shows information
such as the building element type, spatial location, and composition. Under the Quantity properties, we will find
volumes and areas. These can be displayed per composition ply. The final category shows the properties that are
governed by the IFC standard for that specific element type Unless a value is greyed out, you can change the value
of a property. Back to Tutorial Overview
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1.6.28 How to create and edit Custom Properties
https://www.youtube-nocookie.com/embed/18QA3Mq7h1Q

Having these default properties is a great start, but what if you want to add more information? You can easily do so
by adding your own properties. Use the BIMPROPERTIES dialog to create, edit and delete property definitions, and
to organize properties in property sets. Let's create a new property set and assign it to the building Core elements
Inside this property set we will create a couple of properties. Let’s create another property set that applies only
to slabs. By selecting a core element, you can see and make changes to the new properties Selecting a slab also
shows the second property set we made. Back to Tutorial Overview
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1.6.29 How to extend a Ply
https://www.youtube-nocookie.com/embed/SXzS-hljy8g

If you need to extend an individual composition ply, here’'s the workflow. First, select the model element that
contains the ply you want to extend, and turn on the "Display Composition” tab in the properties panel. Now, the
element compositions are displayed ply by ply. Make sure that boundary detection is toggled on. Make sure that
solid face detection is toggled on. Place the cursor over the ply that you want to extend, then press Tab key until
the ply face you want is highlighted. Use the QUAD to activate the BIM Drag tool, and drag the highlighted surface
to meet the adjoining surface you want. If you isolate the element that you've just extended, you'll see that the ply
now extends to the proper surface in your model. Notice that the geometry of the element has changed. Back to
Tutorial Overview
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1.6.30 How to import & export IFC files in BricsCAD BIM
https://www.youtube-nocookie.com/embed/6Q1ABXpT1w2Q

You can import building elements and their properties into your BIM model by using the IFC import tool. In the
File menu, choose Import. In the "Import File” dialog box, select IFC file from the File type list box. Select the file
you want to import, then left-click the Open button. You can export building elements and properties from your BIM
via the IFC format. To export a BIM as an IFC file, choose Export from the File menu. In the "Export File” dialog
box, change the "Save as type” to "IFC”. Rename the file if required, and right-click the Save button. Back to Tutorial
Overview
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1.6.31 How to do clash detection in BricsCAD BIM
https://www.youtube-nocookie.com/embed/XmCQ8VOLcnQ

As you build detail in your BIM, clash potential increases. BricsCAD BIM uses the ‘Interfere’ tool to detect these
clashes. With the Quad cursor in the "No Selection” state, select the ‘Interfere’ tool from the Model tab. The
‘Interfere’ tool requires two selection sets. For this example, we want to compare the entire model against itself.
To do so, select the entire model and press Enter. Then press Enter a second time. In the Structure Browser, a new
solid appears for each detected collision. We can easily isolate these collisions. In this example, we will use the
Subtract command to remove the interfering volume. Running the interference check a second time will verify that
we repaired the conflict. Back to Tutorial Overview
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1.6.32 How to generate sections

https://www.youtube-nocookie.com/embed/T-D4ZR-0-Ac

After you create a BIM section drawing, you can create tags that are automatically associated to the model.
First, we'll associate a tag manually. Make sure paperspace is active. With the Quad cursor in the "No Selection”
state, select the 'Tag’ tool. Pick a point on a sectioned element; then choose a location and place the tag. If you
picked a point that is shared between multiple objects, you can press control to cycle through the different tags. You
can keep placing tags individually, or you can generate them automatically by pressing A and selecting a viewport.
If you already have BIM tags in a viewport, you can update them by selecting one of the available options in the
prompt menu. Back to Tutorial Overview
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1.6.33 How to add tags

https://www.youtube-nocookie.com/embed/IA2Bn0zfgvs

After you create a BIM section drawing, you can create tags that are automatically associated to the model.
First, we'll associate a tag manually. Make sure paperspace is active. With the Quad cursor in the "No Selection”
state, select the 'Tag’ tool. Pick a point on a sectioned element; then choose a location and place the tag. If you
picked a point that is shared between multiple objects, you can press control to cycle through the different tags. You
can keep placing tags individually, or you can generate them automatically by pressing A and selecting a viewport.
If you already have BIM tags in a viewport, you can update them by selecting one of the available options in the
prompt menu. Back to Tutorial Overview
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1.6.34 How to extract data in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/yiRaYGwd_-8

BricsCAD BIM's data extraction tools let you extract information from your BIM model and save it to a spread-
sheet. From the Quad, select the "Data Extraction” tool. The Data Extraction dialog box will display. Pick the "Se-
lect” button on the left-hand side of the dialog. Then, select the model elements that you want to extract data from.
In this example, we'll select the wall elements in our BIM. Select the "Create data extraction definition” option to
create a new data extraction template. Then select the "Browse” button. In the file dialog, enter a name for the data
extraction template and select the Save button. The extracted BIM information will be stored in a .csv file. Select
the "Browse” button of the "Extract delimiter-separated format” field. Name the .csv file and select the Save button.
Choose your delimiter type from the drop-down list box and select "Next”. In this case, extraction is possible from
"3D Solids” or "3D Solid Plies”. We will perform the data extract from 3D Solid Plies. Select "Next”. A list of available
properties is shown. Select the properties that you want to extract. The default quantities will be shown in square
or cubic millimeters. You can use the "Additional Format” column to re-format these quantities into the units you
need. Select the "Finish” button to extract the data and save it in .CSV format. Back to Tutorial Overview
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1.7 Disegnare accuratamente

1.7.1 Introduzione
In BricsCAD sono disponibili i seguenti aiuti per il disegno:
- Snap ad Entita (??)
* Quote dinamiche (??)
- Puntamento Polare (??)
+ Puntamento Snap ad entita (??)
* Input Coordinate (??)
* Snap e Griglia (2?)
+ Limiti del disegno (??)
* Modo Ortho (??)
+ Sistema Coordinate Utente (??)

* Immissione Diretta della Distanza (??)
Tutorial: Disegnare con Precisione: Snap e Griglia Clicca qui (??)per vedere
Tutorial: Disegnare con Precisione: Puntamento Polare e Snap Clicca qui (??) per vedere

Tutorial: Disegnare con Precisione: Quote Dinamiche Clicca qui (??) per vedere
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1.7.2 Utilizzare la Modalita Ortogonale

La Modalita Ortogonale limita il movimento del cursore ad essere parallelo all'asse delle x o delle y nel sistema
delle coordinate (??) corrente. Per esempio, con l'orientamento predefinito 0-gradi (angolo 0 nella posizione delle
"tre dell'orologio” o "ad est”), quando I'impostazione Modalita Ortogonale ¢ abilitata, le linee sono limitate a 0 gradi,
90 gradi, 180 gradi, 0 270 gradi. Mentre si disegnano le lineg, viene visualizzato un segmento provvisorio che segue
o I'asse orizzontale o quello verticale, in base a quale asse ¢ piu vicino al cursore: digitare la lunghezza della linea
nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

NOTE + Quando lo Stile snap isometrico (??) & abilitato,
il movimento del cursore & limitato agli
equivalenti ortogonali dentro il piano
isometrico corrente.

+ E' possibile ruotare gli assi in Modalita
Ortogonale utilizzando I'impostazione Angolo
Snap (??).

+ Premere e tenere premuto il tasto Maiusc per
commutare l'impostazione Modalita
Ortogonale.

+ La Modalita Ortogonale viene sovrascritta dagli
snap ad entita.

+ Lattivazione della Modalita Orto, disabilita
automaticamente il Puntamento Polare (??).

Commutare la Modalita Ortogonale
Eseguire una delle seguenti operazioni:

« Fare clic sul campo ORTO nella Barra di Stato (??).

+ Selezionare il tasto funzione F8.

+ Premere e tener premuto il tasto Maiusc.

« Digitare orto nella barra dei comandi, quindi scegliere I'impostazione appropriata.
+ Impostare la Modalita Ortogonale nella finestra di dialogo Impostazioni.
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1.7.3 Immissione Diretta della Distanza

Direct Distance Entry (DDE) - Immissione Diretta della Distanza significa che & possibile digitare la lunghezza
delle linee, dei segmenti di polilinea, dei raggi e del diametro del cerchio, del movimento del vettore in comandi
come Sposta, Copia e Stira, ecc. nella barra dei comandi. Quando combinato con laModalita Ortogonale (??) o il
Puntamento Polare (??), I'Inserimento Diretto della Distanza ¢ una metodo efficiente per disegnare le linee con
una lunghezza e direzione specifica e, per spostare o copiare gli oggetti ad una determinata distanza. Per aiutarti
a mantenere una traccia della posizione del cursore, si raccomanda di impostare la trascrizione nel campo delle
coordinate della Barra di Stato (??) in Relativo.

Definire 'impostazione delle Coordinate
Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Fare clic con il tasto destro del mouse e quindi scegliere Relativo nel menu contestuale.

- Fare clic sul campo Coordinate nella barra di stato (??) per ciclare I'impostazione delle Coordinate. La se-
quenza ¢ Off, Relative, Assolute.

+ Premere il tasto funzione F6 o utilizzare la scorciatoia da tastiera Ctrl + I per il ciclo del'impostazione Coor-

dinata. La sequenza ¢ Off, Relative, Assolute.

Digitarecoords nella barra dei comandi, quindi premere Invio. Scegliere 2 e premere Invio.

+ Aprire la finestra di dialogo Impostazioni (??) ed espandere la sottocategoria Display/Visualizzazione sotto
Disegnare nelle impostazioni dell'area Disegno. Impostare le Coordinate per 'impostazione delle Coordinate
in forma polare per selezione punto, distanza e angolo.

(7)

Figura 1.362

Length: 7.3224 @ Angle: 316
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1.7.4 Impostazioni Unita

Comandi: UNITA (??) e -UNITA (??) Il comando Unita imposta le unita di misura lineari ed angolari attraverso la
finestra di dialogo Impostazioni (??). Il comando -Unita imposta le unita di misura lineari ed angolari nella barra dei
comandi. La variabile di sistema INSUNITS (??) (Unita di Inserimento) definisce un valore di unita di disegno per
il ridimensionamento automatico quando si Inseriscono blocchi (??) o si collegano Xrif (2?). Qualsiasi proprieta
di lunghezza, area o volume puo essere visualizzata utilizzando le unita preferite dall’'utente. Lunita definita da
INSUNITS viene utilizzata come unita di base per qualsiasi conversione di unita richiesta. Se INSUNIT = 0 (non
definito) il meccanismo PROPUNITS é disattivato perché 'unita di base del disegno non ¢ definita.

NOTE + Quando LUNITS = 3 (Ingegneristiche) o 4
(Architettonico), i valori delle proprieta saranno
formattati in notazione imperiale.

+ La conversione automatica delle unita durante
I'input delle lunghezze puod essere utilizzata
quando e impostato il codice bit 1 della
variabile PROPUNITS (??) (proprieta
formattazione lunghezza). Per esempio quando
INSUNITS (??) & impostata su "mm”, immettere
"2m” in un campo delle proprieta di lunghezza
determinera [2000,0000 mm]. Inserendo "1ft" si
ottengono [304,8000 mm)].

Nome Titolo Descrizione

INSUNITS Unita Inserimento Definisce il valore di 1 unita di di-
segno (UD), che viene utilizzato per
la scalatura automatica durante l'in-
serimento o il collegamento di bloc-
chi, immagini o riferimenti esterni.
Quando INSUNITS e PROPUNITS so-
no ON, le proprieta delle Lunghez-
ze, Aree, Volumi verranno formattate

) ) con un'unita dedicata.
MEASUREMENT Misurazione Imposta unita di disegno come Im-

periali o Metriche. La variabile di si-
stema MEASUREMENT controlla se
vengono utilizzati i file ANSI o I1SO
per i tipi di linea e tratteggio .

PROPUNITS Unita Proprieta Definisce quali valori di proprieta
vengono automaticamente format-
tati con un'unita dedicata quando IN-
SUNITS non & zero. Il valore € me-
morizzato come un codice bit, utiliz-
zando la somma dei valori di tutte le
opzioni selezionate.

LUPREC Precisione Unita Lineare Imposta il numero di posizioni deci-
mali visualizzate per le unita lineari.
AREAPREC Precisione Superfici Imposta il numero di posizioni de-

cimali visualizzate per le superfici
quando il bit superficie di PROPU-
NITS & ON. Se impostato negativo,

viene utilizzato il valore di LUPREC.
VOLUMEPREC Precisione Volumi Imposta il numero di posizioni deci-

mali visualizzate per i volumi quan-
do il bit Volume di PROPUNITS é
ON. Se impostato negativo, viene
utilizzato il valore di LUPREC.
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LENGTHUNITS

AREAUNITS

VOLMEUNITS

UNITMODE

Unita Lunghezza

Unita Superficie

Unita Volume

Modalita Unita

Definisce un elenco di unita di mi-
sura utilizzate per la visualizzazio-
ne delle lunghezze quando il bit lun-
ghezza di PROPUNITS & ON. Se vuo-
to, tutte le lunghezze vengono visua-
lizzate nell'unita di disegno corrente,
come definito da INSUNITS. Se sono
selezionate piu unita, viene utilizzata

I'unita che si adatta meglio.
Definisce un elenco di unita di mi-

sura utilizzate per la visualizzazione
delle superfici quando il bit superfi-
cie di PROPUNITS & ON. Se vuoto,
tutte le lunghezze vengono visualiz-
zate nell'unita di disegno corrente,
come definito da INSUNITS. Se sono
selezionate piu unita, viene utilizzata

I'unita che si adatta meglio.
Definisce un elenco di unita di mi-
sura utilizzate per la visualizzazione
dei volumi quando il bit Volume di
PROPUNITS & ON. Se vuoto, tutte le
lunghezze vengono visualizzate nel-
I'unita di disegno corrente, come de-
finito da INSUNITS. Se sono selezio-
nate piu unita, viene utilizzata l'unita
che si adatta meglio.

Specifica come visualizzare le unita
Imperiali

Immissione di angoli

La variabile di sistema AUNITS definisce il tipo di unita angolare. E possibile inserire gli angoli in uno qualsiasi

dei 5 formati:

- Gradi decimali: 37.456 (AUNITS = 0)

» Gradi / Minuti / Secondi: 37°27'22" or 37d27'22" (AUNITS = 1)

+ Gradianti: 41.6178g (AUNITS = 2)

* Radianti: 0.6537r (AUNITS = 3)

+ Unita Geografiche: N52°32'38"E or N52d32'38"E (AUNITS = 4) Le unita geografiche vengono misurate da Nord
(N) o Sud (S) ad Est (E) o Ovest (0).

(?2)
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Figura 1.363
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1.7.5 Sistema di Coordinate di Riferimento

Comando: POSGEOGRAFICA (??) Un sistema di Coordinate & un insieme di regole matematiche per specificare
come devono essere assegnate le coordinate ai punti. Il sistema di coordinate € correlato alla Terra. Un Sistema
di Riferimento Coordinate (SRC) & un sistema di coordinate legato alla Terra attraverso un "Datum”. Un Datum
geodetico &€ un modello della terra che specifica una superficie di riferimento (ellissoide o sferoide). Un sistema
di riferimento proiettato € il risultato dell'applicazione di una proiezione di mappa ad un sistema di riferimento
delle coordinate geografiche. Una proiezione cartografica & un tipo di conversione di coordinate. Viene utilizzato
un metodo identificato con formule specifiche e un gruppo di parametri specifici per tale metodo di conversione di
coordinate. Le coordinate possono essere modificate da uno SRC ad un’altro attraverso 'operazione coordinata. Si
possono distinguere due tipi di operazione coordinata:

+ conversione delle coordinate, in cui non sono coinvolti cambiamenti di dati ed i parametri sono scelti e quindi
privi di errori.

« trasformazione delle coordinate, in cui il CRS di destinazione si basa su un dato diverso dal CRS di origine.
| parametri di trasformazione sono determinati empiricamente e quindi soggetti ad errori di misurazione.
(Geodetic, Seven paramets, Molodenksy & ecc.)

| gruppi di dati geografici sono definiti nel file geodatabase.xml che viene inserito in <Cartella Utente>\AppData\Roaming\Bric:
Windows. Il contenuto di questo file € composto da 5 sezioni

+ CoordinateReferenceSystems

+ Datums

* Ellipsoids

+ Transformations

* Locations

* ProjectionCode

+ Methods
1. CoordinateReferenceSystems Questa sezione ¢ il nodo xml principale in cui sono definiti tutti i sistemi di
riferimento di coordinare. Ha molti nodi secondari chiamati CRS, ogni nodo xml deve definire un unico sistema
di riferimento proiettato ed i parametri proiettati necessari. | tipi di proiezione CRS sono descritti nelle sezioni di

Methods e ProjectionCode. Attributi dei nodi CRS: Seguire la tabella 1 del’'OGP Geomatics Guidance Note No 7,
part 2

Nome attributo Descrizione Unita
epsg ID univoco del database EPSG. Intero
nome Nome del CRS leggibile dalluomo, Stringa

Esempio: "WGS 84 -- WGS84 - World

Geodetic System 1984, used in GPS”
codeSpace Proprietario del CRS. E' un opzione.  Stringa
X,y Orientamento della direzione pro- Stringa

iettata. Valori possibili: "Westing”,

"Est”, "Southing” e "Nord”. Le Dire-

zioni DEVONO essere definite.

asseX, asseY Orientamento della direzione geo- Stringa
grafica. Valori possibili: "Latitude” e
“Longitude”.

Greenwich Relazione del meridiano di Green- Grado
wich.
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proj

AngleSG

Azimuth
FE
CE
FN

FC
Lonl

Lat

Lat1
Lat2
LatF
LatC
Lon

LonF
LonC
SF
SFIL
SFPSP

W
zona
unita

Metodo di proiezione di CRS. Valo-
ri possibili: "LL”, "LatLon”, "LonLat”
is a Geodetic Latitude-Longitude.
"MercA”’, "Mercator_1SP” is a Mer-
cator (variant A). "MercB”, "Mer-
cator_2SP” is a Mercator (variant
B). "MercC” is Mercator (variant C).
"MercSp” is a Mercator (Spherical).
"MercPv” is a Popular Visualisation
Pseudo Mercator. “TMerc” is a Tran-
sverse Mercator. "TMercS0O” is a
Transverse Mercator South Orienta-
ted. "LCC_1SP” is a Lambert Co-
nic Conformal 1SP. "LCC_2SP” is
a Lambert Conic Conformal 2SP.
"LCC_2SP_BE" is a Lambert Conic
Conformal 2SP Belgium.

Angolo da Rettificato per Griglia

Inclinata ) .
Azimuth della linea iniziale

Easting at false origin, False easting
Est al centro di proiezione

Northing at false origin, False nor-
thing

Northing at projection center

The longitude of the western limit
of the first zone of a Transverse
Mercator zoned grid system
Latitudine di origine naturale, Lati-
tudine del parallelo standard. Esso
dipende dal metodo di proiezione.
Latitudine del 1° parallelo standard
Latitudine di 2° parallelo standard
Latitude of false origin

Latitudine del centro di proiezione
Longitudine di origine naturale, Lon-
gitudine di origine

Longitude of false origin
Longitudine del centro di proiezione
Fattore di scala all'origine naturale
Fattore di scala sulla linea iniziale
Fattore di scala su pseudo parallelo

standard ) o
Larghezza della zona in Longitudine

Sistema griglia suddivisa in zone

Le unita di conversione derivano
da coordinate geografiche proietta-
te. Ad esempio: "Metri”, unita "Gra-
do” significa nessuna conversione,
Sistema di Coordinate Geografiche

Stringa

Grado

Stringa

Valore a virgola mobile in unita CRS
Valore a virgola mobile in unita CRS
Valore a virgola mobile in unita CRS

Valore a virgola mobile in unita CRS
Grado

Grado

Grado
Grado
Grado
Grado
Grado

Grado
Grado
Valore a virgola mobile, unita
Valore a virgola mobile, unita
Valore a virgola mobile, unita

Grado
Grado
Stringa

Esempio : attributi comuni per tutte le proiezioni della mappa basate su EPSG: 31468.

<CRS epsg="31468" codeSpace="0GP" name="DHDN / 3-degree Gauss-Kruger zone 4" y="Easting" x="Northing" G

Per ogni nodo CRS ci dovrebbe essere almeno un sottonodo Datum che si riferisce tramite attributi epsg o alias al
sottonodo Datum nella sezione Datums. Il sottonodo Datum deve avere I'attributo id di un nome univoco di CRS.
Almeno uno dei codici epsg e I'alias del Datum deve essere valido.

Nome attributo
epsg

alias

Descrizione
Id univoco del database EPSG.

Esempio: "4326"
Nome univoco del Datum. Esempio:

NACCS OAY

Unita
Intero

Stringa
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id

picode

Nome univoco di CRS: combinazio-
ne di metodo proiettata e Datum.
Esempio: "WORLD-MERCATOR". Es-
so si relaziona al CS-MAP, nomi di

AutoCAD. ) o
Indicare il codice per i tipi di meto-

do del sistema di coordinate di rife-
rimento della proiezione. Corrispon-
de ai codici di proiezione di Auto-
CAD. For instanse, 3 - Transverse
Mercator, 44 - UTM, 45 - Transverse
Mercator of Snyder formulation and
etc.

Stringa

Intero

Esempio : esistono definizioni CRS univoche in base al Datum dentro il nodo CRS

<Datum epsg="6314" alias="DHDN/3" id="DHDN/3.Gauss3d-4" pjcode="3" /> <Datum epsg="6314" alias="DHDN/2"

2. Datums Questa sezione & un nodo principale dove sono archiviati tutti i Datums. Datum € una combinazione
del modello della Terra (ellissoide o sferoide) ed il metodo di trasformazione al modello WGS84. Un nodo Datum
specifica i parametri comuni e contiene almeno un sottonodo interno Datum esattamente un sottonodo Ellissoide.
Ogni sottonodo interno Datum dovrebbe definire un nome univoco all'interno dell’attributo id e pud specificare i
parametri di trasformazione al modello WGS84 attraverso un sottonodo Trasformation che si riferisce tramite gli
attributi epsg o alias ad un sottonodo Trasformation nella sezione Trasformations.

Nome attributo Descrizione Unita

alias Id univoco. Esempio: "DHDN/3". Es-  Stringa
so si riferisce al CS-MAP, nomi di
AutoCAD.

epsg Id univoco del database EPSG. Intero
Esempio: "6314”

nome Nome del Datum leggibile all'uomo, Stringa
esempio: "Deutsches Hauptdreieck-
snetz”

codeSpace Proprietario del CRS. E' un opzione.  Stringa

Esempio:

<Datums> <Datum epsg="6314" codeSpace="0GP" name="Deutsches Hauptdreiecksnetz "> <Datum id="DHDN/3"> <Ti

3. Ellipsoids La sezione di Ellipsoids & la sezione principale dove sono definiti i modelli della Terra. Ogni nodo
di Ellipsoid deve definire un’identificazione attraverso un nome univoco (alias) e un semiasse maggiore (a) e di
almeno uno dei seguenti attributi: flattering (f), semi-minor axis (b) or eccentricity (e).

Nome attributo Descrizione Unita
alias Id univoco. Esempio: "WGS84". Es- Stringa
so & relativo al CS-MAP, nomi di
AutoCAD.
epsg Id univoco del database EPSG. Intero
Esempio: "7030"
nome Nome del Datum leggibile dall'uo- Stringa
mo, esempio: "WGS 84"
codeSpace Proprietario del CRS. E' un opzione.  Stringa
a Lunghezza del semiasse maggiore Valore avirgola mobile, obbligatoria-
dell’ellissoide, il raggio dell'equatore mente in Metri
b Lunghezza del semiasse minore del- Valore a virgola mobile, obbligatoria-
I'ellissoide, la distanza lungo I'asse mente in Metri
dell’elissoide tra equatore e Polo
f Flattening Valore a virgola mobile, unita
e Eccentricity Valore a virgola mobile, unita
Esempio:
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<Ellipsoid epsg="7008" alias="CLRK66" name="Clarke 1866, Benoit Ratio" a="6378206.4000000004" b="635658:

4. Transformations Questa sezione & un nodo principale in cui sono definiti tutti i metodi di trasformazione. |
metodi di trasformazione supportati sono descritti nelle sezioniProjectionCode e Methods.

Nome attributo Descrizione Unita
alias Id univoco. Esempio: Stringa
"DHDN_to_WGS84". Esso ¢ relativo
al CS-MAP, nomi di AutoCAD.

epsg Id univoco del database EPSG. Intero
Esempio: "1673"

codeSpace Proprietario della Trasformazione.E'  Stringa
un‘opzione

source Origine del Datum Stringa

target Destinazione del Datum Stringa

use Metodo di trasformazione. Le tra- Stringa

sformazioni supportate utilizzano
metodi  geocentrici:  traslazioni
Geocentriche, quattro/sei/sette
Parametri di Trasformazione, Tra-
sformazioni Simili, Trasformazioni
del vettore posizione e Rotazione

coordinate del Contorno. ) )
method Metodi di costruzione della matri- Stringa

ce di rotazione, se applicabile, "PVT"
is Position Vector Transformation,
"CFR” is Coordinate Frame Rotation

tX Traslazione asse X Metro

tY Traslazione asse Y Metro

|4 Traslazione asse Z Metro

rX Rotazione asse X Grado

ry Rotazione asse Y Grado

rZ Rotazione asse Z Grado

ds Differenza di scala Unita

Xp Coordinata 1 del punto di valutazio- Metro

yp E%ordinata 2 del punto di valutazio- Metro

zp E%ordinata 3 del punto di valutazio- Metro

dtX '?gsso di variazione della traduzione Unita
dell'asse x

dty Tasso di variazione della traduzione Unita
dell'assey

dtz Tasso di variazione della traduzione Unita
dell'asse z

drX Tasso di variazione di rotazione Unita
dell'asse x

secco Tasso di variazione della rotazione Unita
dell'assey

drz Tasso di variazione della rotazione Unita
dell'asse z

dds Tasso di variazione della differenza Unita
di scala

10 Lepoca di riferimento peri parametri  Valore punto float
dipendenti dal tempo.

fallback Alias di trasformazione dal datumdi  Stringa

destinazione al datum WGS84.

Esempio:

<Transformation epsg="1679" alias="Pulkovo42/2_to_WGS84" src="Pulkovo42/2" trd="WGS84" use="Param7" met!
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5. CodiceProiezione e Metodi Queste sezioni descrivono i Codici di Proiezione ed i Metodi che vengono mappati
alle definizioni di AutoCAD dei tipi di proiezioni e trasformazioni. Vengono utilizzati per memorizzare le definizioni
in un file XML di definizione del sistema di riferimento delle coordinate all'interno dell'oggetto AcDbGeoData che
rappresenta una posizione geografica.
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Figura 1.364

60

1.7.6 Introduzione

https:/www.youtube-nocookie.com/embed/005XkMG-1FQ | vincoli parametrici sono utilizzati per mantenere
relazioni e controllare le dimensioni della geometria 2D. Esistono due tipi di vincoli:

+ Vincoli Geometrici che controllano le relazioni tra due entita.
+ Vincoli Dimensionali che controllano le dimensioni di un’entita, come la lunghezza, I'angolo, il raggio o il
diametro.

Nell'esempio riportato di seguito:
+ La larghezza e I'angolo di apertura sono controllati da vincoli dimensionali.
[+]

+ Vincoli geometrici coincidenti (E-—) sono applicati ai punti finali dell'arco e della polilinea e al punto centrale
dell’'arco e del vertice della polilinea.

+ | segmenti di polilinea hanno un vincolo geometrico uguale ( = ).
+ Un segmento della polilinea ha un vincolo geometrico orizzontale ( — ).
« Il vertice polilinea ha un vincolo geometrico fisso ( & ).

(??) I vincoli parametrici consentono di:

+ Mantenere l'intento del disegno.
+ Realizzare piu versioni di un progetto applicando diversi valori ai vincoli dimensionali.

(??) (??) Due versioni dello stesso disegno completamente vincolato rappresentante una rotatoria

NOTA Si consiglia di applicare prima i vincoli geometrici, poi i
vincoli dimensionali.

Quando si utilizzano i vincoli un disegno puo trovarsi in uno dei seguenti tre stati:

+ Senza vincoli: nessuna entita & vincolata. Il disegno puo essere modificato utilizzando i comandi e le proce-
dure di modifica.

+ Sottovincolato: alcune entita sono vincolate. Potrebbe essere impossibile applicare alcune modifiche utiliz-
zando i comandi e le procedure di modifica.

+ Completamente vincolato: tutti i possibili vincoli geometrici e dimensionali sono stati applicati alla geometria
di progettazione. Il disegno puo essere modificato solo cambiando i valori dei vincoli dimensionali.

Comandi e barre degli strumenti

Gli strumenti dei vincoli parametrici 2D sono localizzati nella barra degli strumenti Vincoli 2D: ( ??) Strumenti
per controllare la visualizzazione dei vincoli geometrici e barre dei vincoli posizionati su due barre degli strumenti
a comparsa: Vincolo Dimensionale: ( ??) e vincolo Geometrico: ( ??)

Figura 1.365

£ BRIGHYR.. Sk



https://www.youtube-nocookie.com/embed/o05XkMG-1FQ

1.7. DISEGNARE ACCURATAMENTE

CAPITOLO 1. BRICSCAD

Comando

Icona

Figura 1.366
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H
Descrizione Vincoli Geometric VdVisualizza (??) ¥ Permette di impostare la visualizzazione o meno dei vin-
coli dimensionali. % Mostra tutti i vincoli dimensionali. & Nasconde tutti i vincoli dimensionali. VincGeom ??)

Applica le relazioni geometriche tra entita o punti sulle entita. VgFisso (??) & Vincola i punti ed entita in una po-
o
sizione fissa. VgCoincidente (??) &— Applica un vincolo geometrico coincidente a due punti o vincola un punto di

A,
un'entita. VgConcentrico (??) '-Q-' Vincola due archi, cerchi o ellissi allo stesso punto centrale. VgCollineare (??)

&

linee selezionate siano parallele tra di loro. VgPerpendicolare (??) ’f{\ Fa si che le linee selezionate siano dispo-

% Fa si che due o pill segmenti di linea siano disposti lungo la stessa linea. VgParallelo (2?) Fa si che le

ste perpendicolarmente I'una rispetto all'altra. VgTangente (??) {}/ Fa si che due entita mantengano un punto di
tangenza tra loro o le loro estensioni. Sono accettate le seguenti entita: linee, segmenti di polilinea, cerchi, archi,

ellissi o archi ellittici. VgOrizzontale (??) ~ Vincola linee, segmenti di polilinea o coppie di punti ad essere paralleli
all’Asse X del sistema di coordinate corrente. VgVerticale (??) ” Vincola linee, segmenti di polilinea o coppie di
punti ad essere paralleli all’Asse Y del sistema di coordinate corrente. VgUniforme (??) “L  Vincola una spline ad

essere contigua e a mantenere una continuita con un‘altra spline, linea, arco o polilinea. VgSimmetrico (??) D (] Fa
si che le linee o i cerchi selezionati siano simmetricamente vincolati rispetto alla linea selezionata. VgUguale (??)

= Ridimensiona gli archi e i cerchi selezionati in modo che abbiano lo stesso raggio, oppure le linee selezionate in
modo che abbiamo la stessa lunghezza. Vincoli Dimensionali Barravinc (??) E Controlla la visualizzazione della
barra dei vincoli delle entita. Le barre dei vincoli sono sempre nascoste quando si apre un disegno. u-{_-rj Mostra tutte
le barre dei vincoli. E Nasconde tutte le barre dei vincoli. Vincquota (??) Applica i vincoli dimensionali alle entita
o ai punti sulle entita selezionate. Converte le quote associative a quote dinamiche. VdOrizzontale (??) rll_If_:'IHVincoIa

la distanza orizzontale (distanza X) tra due punti rispetto al sistema di coordinate corrente. VdVerticale (2?) £/
Vincola la distanza verticale (distanza Y) tra due punti rispetto al sistema di coordinate corrente. VdLineare (??)

I'}EI Vincola la distanza orizzontale (distanza X) o la distanza verticale (distanza Y) tra due punti rispetto al siste-
ma di coordinate corrente. VdAllineato (??) (ﬁ Vincola la distanza tra due punti o la lunghezza di un segmento
s
di linea o polilinea. VdRaggio (??) 'u’f“ﬁ Vincola il raggio di un cerchio, un arco o un segmento di arco di polilinea.
P
VdDiametrico (??) '{Fﬁ Vincola il diametro di un cerchio, un arco o un segmento di arco di polilinea. VdAngolare
(??) iﬁ Vincola I'angolo tra due linee o segmenti di polilinea; I'angolo totale di un arco o un segmento di arco di
b—

polilinea, oppure I'angolo tra tre punti su entita. VdConverti (??) £¥ Converte una quota associativa in un vincolo

dimensionale. Elimvinc (2?) X Rimuove tutti i vincoli dimensionali e geometrici da un’entita.

NOTA La variabile di sistema PARAMETERCOPYMODE (??)
controlla la copia di vincoli e parametri correlati
durante la copia delle entita. 0: Non copiare i Vincoli
2D. 1: Sostituire tutte le espressioni con costanti. 2:
Utilizzare i parametri esistenti; se un parametro &
mancante, sostituirlo con una costante. 3: Utilizzare i
parametri esistenti; crea nuovo parametro se

mancante. 4: Utilizzare i parametri esistenti; creare
nuovo parametro se mancante o con valore diverso.
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Figura 1.368
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1.7.7 Usare i Vincoli Dimensionali

Comandi: VINCQUOTA (??), VDALLINEATO (??), VDANGOLARE (??), VDCONVERTI (??), VDDIAMETRICO (?7?),
VDVISUALIZZA (??), VDORIZZONTALE (??), VDLINEARE (??), VDRAGGIO (??), VDVERTICALE (??),ELIMVINCOLO
(??) Le dimensioni della geometria possono essere controllate da vincoli dimensionali:

- Distanza orizzontale tra i punti (1).

- Distanza verticale tra i punti (2).

- Distanza tra i punti o la lunghezza di linee e segmenti di polilinea (3).
« Raggio di archi, cerchi e segmenti di polilinee ad arco (4).

- Diametro di archi, cerchi e segmenti di polilinea ad arco (5).

+ Angolo tra le entita o tra i punti e le entita (6).

(?2)

NOTA | vincoli dimensionali vengono creati utilizzando lo stile
di quota corrente.

Per modificare i vincoli dimensionali
| Vincoli Dimensionali possono essere modificati:
- utilizzando il comando DDEDIT (??)
* nella barra delle Proprieta (??)

+ nel Navigatore Meccanico (??)

Modificare i vincoli dimensionali nella barra di proprieta.

1. Selezionare il vincolo dimensionale. Le proprieta dell’entita vengono visualizzate nella Barra delle Proprieta.
2. Digitare un nuovo valore o espressione (??) nel campo Espressione, quindi premere Invio. Il valore del campo
Valore cambia di conseguenza.

ﬁrﬁmm Modificare il campo Nome. 4. (opzione) Modificare il campo Descrizione. 5. (opzione) Modificare
i zione del testo. 6. Premere il tasto Esc per deselezionare. 403
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Modificare i vincoli dimensionali nel Navigatore Meccanico:
1. Se non ¢ gia aperto, aprire il Navigatore Meccanico (2?).

(?2?) 2. Selezionare un parametro. Le proprieta del parametro selezionato vengono visualizzate nella parte inferiore
del Navigatore Meccanico (??). 3. (opzione) Selezionare il campo Nome, quindi digitare un nuovo nome. 4. (opzione)
Selezionare il campo di Espressione, quindi digitare un nuovo valore o espressione. 5. (opzione) Selezionare il
campo Descrizione, quindi digitare una nuova descrizione. 6. (opzione) Impostare il campo Esposto, che specifica
se il parametro e esposto quando il disegno viene inserito in un altro disegno utilizzando Bmlinsert. Le opzioni sono:

+ Auto: il parametro & esposto solo se non dipende da altri parametri.
+ ON =il parametro & sempre esposto.
+ OFF =il parametro non viene mai esposto.

7. (opzione) Impostare la proprieta Unita: Non definito, 1-dimensione (lineare), 2-dimensione (planare) o 3-dimensione
(volume) |. Selezionare il campo, quindi fare clic sul pulsante freccia giu e scegliere un'opzione.
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Figura 1.372
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R

El[fﬁ Bracket

=-{/=F Parameters
----- =
----- % rad2 = rad1-30
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----- g angl = 90

= Parameter
Mame radi

Expression | 50
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Description | Fillet radius - Leg width

El| Exposed | Auto
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Modificare un singolo vincolo dimensionale:

1. Fare doppio clic sul vincolo dimensionale. Viene richiesto: _ddedit Viene visualizzata la finestra di dialogo

Edita Testo.

(??) 2. Digitare un nuovo valore nel campo Testo, quindi premere Invio o fare clic sul pulsante OK. Il nuovo valore
viene applicato e la geometria viene ricostruita di conseguenza.

Figura 1.373

Edit Text
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Cancel
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Modificare piu vincoli dimensionali:

1. Digitare ddedit nella barra dei comandi, quindi premere Invio. Viene richiesto: Seleziona entita da modificare:
2. Fare clic sul vincolo dimensionale. Viene visualizzata la finestra di dialogo Edita Testo.

(??) 3. Digitare un nuovo valore nel campo Testo, quindi premere Invio o cliccare sul pulsante OK. 4. (opzionale)
Ripetere i passaggi 2 e 3 per modificare piu vincoli dimensionali. 5. Premere Invio o fare clic con il pulsante destro
del mouse per interrompere la modifica dei vincoli dimensionali. Tutti i vincoli dimensionali modificati vengono
aggiornati contemporaneamente. La geometria viene ricostruita di conseguenza.

Figura 1.374
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Per impostare la visibilita dei vincoli dimensionali

Gli strumenti per controllare la visualizzazione dei vincoli dimensionali si trovano nella barra degli strumenti
Vincolo Dimensionale. | vincoli dimensionali vengono nascosti quando un disegno viene chiuso e riaperto.

Per impostare la visualizzazione dei vincoli dimensionali di una selezione di entita
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:
2. Fare clic sul pulsante Mostra/Nascondi Vincolo Dimensionale ( i’) sulle barre degli strumenti Vincoli 2D o
Vincolo Dimensionale.
3. Scegliere Mostra/Nascondi Vincolo Dimensionale nel menu Parametrico.

4. Digitare VDVISUALIZZA nella barra dei comandi.

La barra dei comandi riporta Selezionare entita: 5. Selezionare le entita, quindi fare clic con il pulsante destro
del mouse o premere Invio. BricsCAD riporta il numero di entita selezionate. Viene richiesto: Digitare un'opzione

Show
Hide
Cancel

[Mostra/Nascondi] <Mostra>: Viene visualizzato un menu contestuale: 6. Eseguire una delle
seguenti operazioni: 7. Premere Invio per visualizzare i vincoli dimensionali delle entita selezionate. 8. Scegliere
Nascondi o Mostra nel menu contestuale. 9. Digitare M o N nella barra dei comandi quindi premere Invio.

Per impostare la visibilita dei vincoli dimensionali di tutte le entita Eseguire una delle seguenti operazioni:

- Fare clic sul pulsante Mostra tutti i Vincoli Dimensionali ( ¥ ) sulla barra degli strumenti Vincolo Dimen-
sionale per visualizzare i vincoli dimensionali di tutte le entita.

J—
» Fare clic sul pulsante Nascondi tutti i Vincoli Dimensionali ( "?) sulla barra degli strumenti Vincolo Dimen-
sionale per nascondere i vincoli dimensionali di tutte le entita.

NOTA La variabile di sistema DYNCONSTRAINTMODE (??)
controlla la visibilita dei vincoli dimensionali nascosti
qguando si seleziona le entita:

+ ON: Visualizza vincoli dimensionali quando
vengono selezionate entita vincolate.

+ OFF: Vincoli dimensionali rimarranno nascosti
quando vengono selezionate entita vincolate.

La variabile di sistema DYNCONSTRAINTMODE (??) controlla la visibilita dei vincoli dimensionali nascosti quando
I'entita vincolata viene selezionata. Quando si passa con il mouse su un'entita con un vincolo dimensionale, se la
variabile di sistema SELECTIONPREVIEW (??) € impostata su 1 o 3, viene visualizzato il glifo blu del vincolo ().

Usare le espressioni per definire i vincoli dimensionali

Ogni vincolo dimensionale viene assegnato automaticamente al momento della sua creazione. La denomina-
zione € come la seguente: distanza: d1, d2, d3, ... raggio: rad1, rad2, rad3, ... diametro: dia1, dia2, dia3, .. angolare:
ang1, ang2, ang3, .. Il nome di un vincolo pud essere utilizzato come parametro in un’espressione matematica per
definire un altro vincolo dimensionale. Le dimensioni della staffa sottostante sono controllate attraverso i vincoli
dimensionalirad1 (raggio), d1 (distanza) e ang1 (angolo). Il raggio del foro (rad2) e la lunghezza del secondo tratto
(d2) sono definiti con delle espressioni. | vincoli geometrici vincolano la larghezza del secondo tratto ed il foro in
esso ad essere uguali al primo tratto. ( 2?)
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Figura 1.375

rad2=rad1-30

— rad1=80

d1=500

Creazione di un nuovo parametro

1. Selezionare il nome della parte o la voce Parametro nel Navigatore Meccanico (??), quindi fare clic con il tasto
destro. Viene visualizzato un menu contestuale.

2. Selezionare Aggiungi nuovo parametro nel menu contestuale. Viene creato un nuovo parametro.

3. Modificare le proprieta del nuovo parametro. ( ??)

NOTE + Le costanti Pi e e possono essere utilizzate
nelle espressioni.

* Il comando CLEANUNUSEDVARIABLES (??)
elimina i parametri che non sono utilizzati nelle
espressioni dei vincoli o legati alle dimensioni.

Tutorial: Vincoli Dimensionali 2D Clicca qui (??)per vedere

Figura 1.376

gl parameter |

Mame wE
Expression | 1
Value 1
Description
El| Exposed | Auto
Units
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Utilizzare gli operatori nelle espressioni Nelle espressioni possono essere utilizzati i seguenti operatori:

Operatore Descrizione

+ Addizione

- Sottrazione o Negativo
Moltiplicazione

/ Divisione

A Elevazione

% Modulo o operatore Resto Lespressione "5 % 2" valute-
rebbe a 1, perché 5 diviso 2 lascia un quoziente di 2 ed
un resto di 1.

Le espressioni vengono valutate secondo le regole matematiche standard di precedenza:

1. Espressioni tra parentesi; insiemi pit interni per prima.
2. Ordine standard delle operazioni:

(a) esponente

(b) moltiplicazione e divisione

(c) addizione e sottrazione

3. Gli operatori uguale hanno priorita da sinistra a destra.

Utilizzare le funzioni nelle espressioni

Funzione

Coseno

Seno

Tangente

Arco coseno

Arco seno

Arco tangente

Coseno iperbolico

Seno iperbolico

Tangente iperbolica

Arco coseno iperbolico
Arco seno iperbolico

Arco tangente iperbolica
Radice quadrata

Funzione signum (-1,0,1)
Arrotonda al numero intero
Tronca decimale
Arrotondare

Arrotondare per eccesso
Valore assoluto

Elemento piu grande dell'array
Il pit piccolo elemento dell’array
Gradi in radianti

Radianti in gradi
Logaritmo, base e
Logaritmo, base
Esponente, base e
Esponente, base 10
Funzione potenza
Decimale casuale, 0-1

Nelle espressioni possono essere utilizzate le seguenti espressioni:

Sintassi

cos(expression)

sin(expression)

tan(expression)

acos(expression)

asin(expression)

atan(expression)
cosh(expression)

sinh(expression)

tanh(expression)
acosh(expression)
asinh(expression)
atanh(expression)
sqrt(expression)

sign(expression)
round(expression)
trunc(expression)
floor(expression)

ceil(expression)

abs(expression)

max (espressionel;espressione2) 1
min (espressionel;espressione2) 1
d2r(expression)

r2d(expression)

In(expression)

10 log(expression)
exp(expression)
exp10(expression)
pow(espressionel;espressione2) 1
Random

(1) Utilizzare il carattere separatore di elenco definito nel sistema:, (virgola) o ; (punto e virgola).
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Figura 1.377
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1.7.8 Usare i Vincoli Geometrici

Comandi: VINCGEOM (2?), VGCOINCIDENTE (2??), VGCOLLINEARE (2?), VGCONCENTRICO (2?), GCCENTER (??),
VGUGUALE (??), VGFISSO (??), VGORIZZONTALE (2?), VGPARALLELO (??), VGPERPENDICOLARE (??),VGUNIFORME
(??), VGSIMMETRICO (??), VGTANGENTE (??), VGVERTICALE (??) Un vincolo geometrico & una relazione non
numerica tra le parti di una figura geometrica. Vincoli geometrici:

+ associare le entita geometriche insieme due a due (coincidenti, concentriche, collineari, parallele, perpendi-
colari, tangenti, uniformi, simmetriche, uguali)

- specificare un angolo fisso (orizzontale, verticale)

- specificare una posizione fissa (fisso)

Quando un vincolo geometrico € applicato ad un’entita:

+ la posizione dell’entita viene regolata in base al vincolo applicato.
+ un'icona visualizzata accanto all’entita, indica il vincolo applicato. Se vengono applicati piu vincoli geometrici,
le icone sono congiunte da una barra dei vincoli.

+ Se la variabile di sistema SELECTIONPREVIEW (??) e impostata su 1 o 3, un glifo di vincolo blu ( d ) viene
visualizzato accanto al cursore quando si sposta il cursore sulle entita a cui sono applicati dei vincoli.

(??) Nellimmagine sottostante i punti finali delle tre linee e dell'arco sono uniti da vincoli coincidenti. Il punto
centrale del cerchio e I'arco sono stati resi concentrici. Due linee sono vincolate ad essere tangenti all’arco. Una
linea ha un vincolo verticale (= parallelo all'asse Y del sistema di coordinate corrente), una linea ha un vincolo
orizzontale (= parallelo all'asse X del sistema di coordinate corrente) ( ??)
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Figura 1.378

Per impostare la visualizzazione delle barre dei vincoli

Strumenti per controllare la visualizzazione delle barre dei vincoli collocati sulla barra Vincolo Geometrico. Le
barre dei vincoli vengono nascoste quando un disegno viene chiuso e riaperto.

Per impostare la visualizzazione delle barre dei vincoli di una selezione di entita

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Fare clic sull'icona Mostra/Nascondi Vincolo Geometrico (E) sulle barre degli strumenti Vincoli 2D o Vin-
colo Geometrico .

+ Scegliere Mostra/Nascondi Vincolo Geometrico nel menu Parametrico.

+ Digitare barravinc nella barra dei comandi.

Viene richiesto: Selezionare entita: 2. Selezionare le entita, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse o preme-
re Invio. BricsCAD riporta il numero di entita selezionate. Viene richiesto: Selezionare un'opzione per i vincoli [Mo-
stra/Nascondi/Ripristina] <Mostra>: Viene visualizzato un menu contestuale: ( ??) 3. Eseguire una delle seguenti
operazioni:

+ Premere Invio per visualizzare la barra dei vincoli delle entita selezionate.
+ Scegliere Nascondere o Visualizzare nel menu contestuale.
« Digitare N o V nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Figura 1.379
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Per impostare la visualizzazione delle barre dei vincoli di tutte le entita Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Fare clic sul pulsante strumento Mostra tutti i Vincoli Geometrici (l]-?;rj) sulla barra degli strumenti Vincolo

Geometrico per visualizzare tutte le barre dei vincoli.

+ Fare clic sul pulsante strumento Nascondi tutti i Vincoli Geometrici (E) nella barra degli strumenti Vincolo
Geometrico per nascondere tutte le barre dei vincoli.

NOTA Il valore della variabile di sistema
CONSTRAINTBARDISPLAY (??) controlla la visibilita
dei vincoli geometrici

+ 1:visualizzare le barre dei vincolo durante
I'aggiunta di vincoli geometrici.

« 2:visualizzare i vincoli dimensionali nascosti
durante la selezione di entita vincolata.

Controllare la posizione di una barra dei vincoli

Per impostazione predefinita, i glifi dei vincoli vengono creati vicino al punto medio dell’entita e sono mantenuti
in tale posizione relativa anche quando viene modificata la posizione dell’entita. E possibile trascinare la barra dei
vincoli in una posizione diversa. Questa nuova posizione relativa verra mantenuta fino a quando non verra utilizzata
l'opzione Resettare del comando BARRAVINC (??) per ripristinare la posizione predefinita della barra dei vincoli.

Per spostare una barra dei vincoli:

1. Posizionare il cursore sulla barra dei vincoli
2. Premere e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse per spostare la barra dei vincoli.
3. Rilasciare il tasto sinistro del mouse nella posizione desiderata.

Per ripristinare la posizione predefinita delle barre dei vincoli:

1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Fare clic sull'icona Mostra/Nascondi Vincolo Geometrico (E) sulle barre degli strumenti Vincoli 2D o Vin-
colo Geometrico .

+ Scegliere Mostra/Nascondi Vincolo Geometrico nel menu Parametrico.

+ Digitare barravinc nella barra dei comandi.

Vienerichiesto: Selezionare entita: 2. Selezionare le entita, quindi fare clic con il pulsante destro del mouse o preme-
re Invio. BricsCAD riporta il numero di entita selezionate. Viene richiesto: Selezionare un'opzione per i vincoli [Mo-
stra/Nascondi/Ripristina] <Mostra>: Viene visualizzato un menu contestuale: ( ??) 3. Eseguire una delle seguenti
operazioni:

+ Scegliere Ripristina nel menu contestuale.
+ Digitare R nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Figura 1.380
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Lavorare con la barra dei vincoli

Utilizzando la barra dei vincoli € possibile:

+ Controllare un vincolo Spostare il cursore sopra l'icona del vincolo. Verra visualizzata un'etichetta, che indica
il tipo di vincolo (1), evidenziate le entita associate (2) e l'icona corrispondente sulla barra dei vincoli delle
entita associate evidenziate (3) (??)

+ Rimuovere un vincolo. Spostare il cursore sopra l'icona del vincolo, quindi fare clic con il tasto destro del
mouse. Cliccare Elimina. Il vincolo viene eliminato e I'icona viene rimossa da questa barra dei vincoli e dalla
barra dei vincoli dell’'entita corrispondente. ( ??)

+ Nascondere la barra dei vincoli di un’entita. Spostare il cursore nella barra dei vincoli, quindi fare clic sul
pulsante Chiudi. ( 2?)

Figura 1.381
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Figura 1.382
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Rimuovere i vincoli

Per rimuovere un solo vincolo: fare clic con il tasto destro del mouse sull'icona del vincolo, quindi fare clic sul
pulsante Elimina. Per eliminare tutti i vincoli di un gruppo di selezione:

1. Fare clic sullicona Elimina Vincoli 2D (x) sulla barra degli strumenti Vincoli 2D. La barra dei comando
riporta: Selezionare le entita per eliminare tutti i vincoli:

Selezionare (??) le entita a cui si desidera rimuovere i vincoli.

Tasto destro del mouse per interrompere la selezione delle entita ed rimuovere tutti i vincoli del gruppo di
selezione.

w N

Utilizzare i vincoli Fisso

Un vincolo geometrico fisso (E') forza un punto o unentita in una posizione fissa.

+ Se un vincolo geometrico fisso viene applicato ad una linea o ad un segmento di polilinea, viene fissato
I'angolo del segmento di linea o polilinea. | punti finali possono ancora essere spostati.
+ Se si fissa un arco o un cerchio, viene fissato il punto centrale.

NOTA Si consiglia di applicare un vincolo fisso alle caratte-
ristiche geometriche importanti per la progettazione.
Questo impedisce alla geometria di muoversi in modo
imprevisto quando si modifica il disegno.

Utilizzare i vincoli coincidenti

Un vincolo geometrico coincidente puo essere applicato a due punti oppure ad un punto e un'entita. Sono accet-
tati i punti finali di linee, polilinee, spline, raggi e archi (circolari ed ellittici) e il punto centrale di cerchi, ellissi e archi
(circolari ed ellittici). Questi punti possono essere fatti coincidere (= giacere sull'entita o sull’'estensione dell’entita)
con una linea, un segmento di polilinea, un cerchio o un arco (circolare ed ellittico).

(??)
Vincoli coincidenti tra il punto finale di una linea e due cerchi

Se i punti finali o punti centrali delle entita gia coincidono, I'opzione Autovincolo del comando VgCoincidente
applica automaticamente il vincolo coincidente a tali punti.

Applicare un vincolo coincidente tra un punto e un'entita:
o
1. Fare clic sull'icona Coincidenti ( &— ) sulla barra degli strumenti Vincoli 2D. Viene richiesto: Selezionare
primo punto o [Oggetto/Vincolo auto] <Oggetto>: Viene visualizzato un menu contestuale: ( ??)

—2—Eseguire-una-delleseguentioperezioh——087m ™ M9 M9
3. BRIGSY S vio 415
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NOTA Scegliendo Multiplo al punto 3, & possibile selezionare
piu punti.

(??)

Applicando vincoli coincidenti tra i vertici del pentagono ed il cerchio, e vincoli uguale tra un lato e gli altri quattro lati, il raggi

(?2)

Vincoli coincidenti tra i punti finali delle linee tangenti ed i cerchi impediscono alle linee tangenti di estendersi al di |a dei pun

(?2)

| vincoli coincidenti vengono utilizzati per: - vincolare i punti finali della linea rossa a giacere sulle linee grosse; - vincolare il p

Utilizzare un vincolo coincidente tra un punto e un'entita

Utilizzare vincoli orizzontali e verticali

| vincoli geometrici orizzontali e verticali vincolano due punti, una linea o un segmento di polilinea ad essere
paralleli all'asse X (orizzontale) o all'asse Y (verticale) del sistema di coordinate corrente. Pertanto questi vincoli
possono essere utilizzati per mantenere linee con un angolo fisso, anziché solo orizzontale o verticale.

Vincolare una linea ad un angolo fisso

1. Allineare I'asse X del sistema di coordinate all'angolo desiderato.

+ Digitare UCS nella barra dei comandi, quindi premere Invio.
+ Scegliere Z nel menu contestuale o digitare Z, quindi premere Invio.
+ Digitare I'angolo, quindi premere Invio.

2. Cliccare il pulsante Orizzontale nella barra degli strumenti () Vincoli 2D . La barra dei comandi riporta: Se-
lezionare un’entita o [2Punti] <2Punti>: 3. Fare clic sulla linea o segmento di polilinea. Lentita selezionata verra
vincolato ad essere parallela all'asse X del sistema UCS corrente. 4. (opzionale) Ripristinare il WCS: Digitare UCS
nella barra dei comandi, quindi premere Invio due volte.

NOTA Utilizzare lo strumento Verticale nella procedura di cui
sopra per vincolare le entita ad essere parallele all'asse
Y del sistema UCS corrente.
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Figura 1.385
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Figura 1.387
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1.7.9 Quote Dinamiche

Le Quote Dinamiche forniscono un’interfaccia utente nella posizione del cursore per specificare la lunghezza e
I'angolo della entita lineare da creare o modificare mediante grips. Tali quote dinamiche consentono di concentrarsi
nell'area di disegno. Il comportamento e I'aspetto delle quote dinamiche & controllato attraverso una serie di variabili
di sistema e preferenze dell’'utente.

Definire le Impostazioni delle Quote Dinamiche

1. Fare clic con il tasto destro sul campo DYN nella barra di stato (??), quindi scegliere Impostazioni nel menu
di contestuale.

Vengono visualizzate le impostazioni dell'Input Dinamico nella finestra di dialogo Impostazioni (??): (??) 2. Definire
la variabile di sistema DYNMODE, per attivare o disattivare la visualizzazione delle quote dinamiche e/o dell'input
dinamico. Si noti che I'input dinamico sul puntatore non & ancora implementato. 3. Definire la variabile di sistema
DYNDIGRIP, per selezionare i tipi di quota dinamica da visualizzare. | campi distanza hanno uno sfondo blu; i campi
angolo hanno uno sfondo verde.

* Quota risultante: lunghezza totale del segmento di linea o polilinea

(?7)

+ Quota modifica lunghezza: lunghezza incrementale della linea

(??)

+ Quota Angolo assoluto: angolo relativo all'asse X dell’'attuale UCS

(??)

+ Quota Angolo relativo: angolo relativo all'angolo originale dell’entita lineare

(??)
+ Quota Raggio dell'arco: raggio di archi e cerchi

(??) 4. Definire la variabile di sistema DYNDIVIS per scegliere il numero di quote dinamiche visualizzate contem-
poraneamente.

+ Solo la prima quota dinamica ( DYNDIVIS = 0): premere il tasto TAB per visualizzare e modificare la prossima
guota dinamica, come definito dalla variabile di sistema DYNDIGRIP.

- Solo le prime due quote dinamiche ( DYNDIVIS = 1): premere il tasto TAB per modificare la successiva quota
dinamica, come definito dalla variabile di sistema DYNDIGRIP e visualizzare la successiva piu uno.

* Tutte le quote dinamiche come definite da DYNDIGRIP ( DYNDIVIS = 2): premere il tasto TAB per modificare
la successiva quota dinamica

5. Impostare le preferenze utente per le quote dinamiche per definire I'aspetto (colore, tipo di linea e posizione)
delle quote dinamiche.

NOTA Se & impostato il bitcode 16 (= formato quote
dinamiche) della variabile di sistema PROPUNITS
(??), le quote dinamiche vengono formattate
utilizzando un’unita dedicata. ( ??) Quando e
impostato il codice bit 1 della variabile PROPUNITS
(??) (formato proprieta lunghezza), durante I'input di
lunghezza le unita possono essere automaticamente
convertite. Per esempio quando INSUNITS (??) e
impostata su "mm”, immettere "2m” in un campo di
proprieta lunghezza determinera un inserimento di
[2000,0000 mm]. Inserendo "1ft” si otterra [304,8000
mm)]. Se nel campo di immissione non & specificata
I'unita, verra utilizzata I'unita come specificato nella
variabile INSUNITS (2?).
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Figura 1.389
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Figura 1.391
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Figura 1.393
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Utilizzare le quote dinamiche durante la creazione di entita

1.
2.

3.

Avviare il comando per creare un'entita 2D (ad es. Linea e DYNDIVIS =1 0 2).

Specificare il primo punto, quindi spostare il cursore per visualizzare le quote dinamiche. La quota dinamica
della lunghezza si evidenzia.

Eseguire una delle seguenti operazioni:

Digitare la lunghezza desiderata della linea, quindi premere il tasto TAB per passare alla quota dinamica
Angolo. La quota dinamica Lunghezza & bloccata e viene visualizzata in rosso e viene selezionata la quota
dinamica Angolo.

Digitare la lunghezza desiderata della linea, quindi fare clic per creare la linea con I'angolo definito dalla
posizione del cursore.

Premere il tasto TAB per passare alla quota dinamica Angolo.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

Digitare I'angolo desiderato, quindi premere il tasto Invio per creare la linea.

Digitare I'angolo desiderato, quindi premere il tasto TAB per tornare alla quota dinamica Lunghezza.
Premere il tasto Invio per creare la linea con I'angolo definito dalla posizione del cursore.

Premere il tasto TAB per tornare alla quota dinamica Lunghezza.

NOTA « Se DYNDIVIS = 0, viene visualizzata solo una

quota dinamica. Premere il tasto TAB per
visualizzare il campo successivo.

+ Se si digita un valore nel campo Lunghezza e si
aggiunge una virgola (,) il contenuto del campo
Lunghezza viene copiato sulla riga di comando
e il carattere @ viene posizionato
automaticamente davanti, il che consente di
specificare il punto successivo utilizzando le
coordinate relative (??) rispetto al punto
precedente.

Utilizzare le quote dinamiche durante la modifica con grips delle entita

—_

. Selezionare I'entita o le entita. Saranno visualizzate tutte le grips delle entita selezionate.

Fare clic sul grip che si desidera modificare, quindi spostare il cursore. A seconda del valore della variabile di
sistema DYNDIVIS (??), una, due o tutte le quote dinamiche vengono visualizzate contemporaneamente. La
prima quota dinamica si evidenzia.

Eseguire una delle seguenti operazioni:

Digitare il valore desiderato per la quota dinamica attualmente evidenziata, quindi premere il tasto TAB per
passare alla quota dinamica successiva. La quota dinamica & bloccata e visualizzata in rosso.

Digitare il valore desiderato per la quota dinamica attualmente evidenziata, quindi premere Invio per interrom-
pere.

Premere il tasto TAB per passare alla quota dinamica successiva.

4. Ripetere il passaggio 3 o premere Invio per interrompere.

Tutorial: Impugnature e Punte Dinamiche Clicca qui (??) per vedere

Utilizzare le quote dinamiche per misurare le entita

1.
2.

(??)

Selezionare I'entita o le entita. Saranno visualizzate tutte le grips delle entita selezionate.
Passare il cursore del mouse su un grip. Il grip mette in luce tutte le dimensioni relative al grip selezionato.

(?77)

Quote Dinamiche utilizzate per misurare un rettangolo

(sinistra) o 1uina linaa (Haofr:)_
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3. (opzione) Fare clic per iniziare a modificare il grip selezionato.

NOTA Le quote dinamiche vengono visualizzate solo quando
si & in bilico con il cursore su grip non selezionati nello
stile di visualizzazione Wireframe2D.

Utilizzare le quote dinamiche con punti di puntamento

Se l'opzione tracciamento quote dinamiche della variabile di sistema DYNMODE (??) & attiva, vengono visualiz-
zate le quote dinamiche durante I'acquisizione dei punti di puntamento snap ad entita (??) o dei punti di puntamento
temporaneo (??).

Tutorial: Disegnare con Precisione: Quote Dinamiche Clicca qui (??) per vedere

Figura 1.395
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1.7.10 Input Coordinate

Quando si creano delle entita in un disegno, queste vengono posizionate in relazione al sistema di coordinate
Cartesiane del disegno corrente. Ogni disegno possiede un sistema fisso di coordinate chiamato the World Coordi-
nate System (Sistema di Coordinate Globale) (WCS). E’ possibile anche definire dei sistemi di coordinate arbitrari
posizionati ovunque nello spazio tridimensionale. Questi vengono chiamati user coordinate systems (??) (UCS)
(sistemi di coordinate utente) e possono essere posizionati ovunque nel WCS e orientati in ogni direzione. Per
specificare punti e distanze utilizzando la tastiera, & possibile utilizzare i seguenti formati:

+ Coordinate cartesiane: x,y,z
 Coordinate cilindriche: R<alfa,z

+ Coordinate sferiche: R<alpha<beta

Coordinate relative

Se si posiziona il carattere @ davanti all'inserimento, le coordinate vengono calcolate rispetto al punto prece-
dente. Questa tecnica & chiamata: Coordinate Relative. Quando le Quote Dinamiche (2?) sono attive e si digita un
valore nel campo Lunghezza e si aggiunge una virgola (,) il contenuto del campo Lunghezza viene copiato sulla
riga di comando ed il carattere @ viene posizionato automaticamente davanti, il che consente di specificare il punto
successivo usando le coordinate relative rispetto al punto precedente.

Coordinate Assolute

Quando é attivo un sistema di coordinate definito dall'utente, & possibile inserire le coordinate assolute (coor-
dinate Globali) se si posiziona un asterisco (*) davanti. Ad esempio *0,0 si riferisce all'origine del WCS (World
Coordinate System).

Lavorare con le Coordinate Cartesiane

Nel sistema di coordinate Cartesiane, si utilizzano tre assi perpendicolari: 'asse delle x, I'asse delle y e I'asse z.
Tutti gli assi hanno origine nel punto di origine del sistema delle coordinate. Gli assi delle x e delle y definiscono il
piano orizzontale, mentre 'asse delle x e z e I'asse delle y e z definiscono i piani verticali. Un punto & definito dalle
sue distanze dai piani xy, xz e yz. Queste distanze vengono denominate le coordinate xyz di un punto. ( ??) Se si
desidera inserire delle coordinate Cartesiane assolute di un punto, digitare le coordinate x, y e z separate da virgole:
45.5,57.3,60 Se la coordinata z viene omessa, il punto viene posizionato nel piano delle xy (Z = 0). Se posizionate
il carattere @ davanti all'inserimento (@x,y), le coordinate vengono calcolate rispetto al punto precedente. Questa
tecnica & chiamata Coordinate Cartesiane Relative.
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Utilizzare le coordinate Cartesiane relative per disegnare un rettangolo

Lanciare il comando RETTANGOLO (??).

Specificare il primo vertice del rettangolo.

Nella barra dei comandi digitare: @<larghezza>,<altezza>

<larghezza> = la larghezza del rettangolo in unita di disegno, misurata lungo l'asse x
<altezza> = 'altezza del rettangolo in unita di disegno, misurata lungo l'asse y

gD~

Lavorare con le coordinate cilindriche

In un sistema di coordinate cilindriche, si utilizzano tre assi perpendicolari: I'asse delle x, I'asse delle y e I'asse
z. Tutti gli assi hanno origine nel punto di origine del sistema delle coordinate. Gli assi delle x e delle y definiscono
il piano orizzontale, mentre l'asse delle x e z e I'asse delle y e z definiscono i piani verticali. Un punto & definito
usando il seguente formato: R<alfa, z.

+ R =distanza dall'origine nel piano delle xy
- <alfa = 'angolo tra R e I'asse X (gli angoli positivi vengono misurati in senso antiorario)
+ z = |'altezza sopra il piano xy.

Se la coordinata z viene omessa, le coordinate cilindriche sono riferite alle coordinate polari. Se posizionate il ca-
rattere @ davanti all'input, le coordinate vengono calcolate rispetto al punto precedente. Questa tecnica € chiamata
Coordinate Cilindriche Relative. ( ??)
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Lavorare con le coordinate sferiche

In un sistema di coordinate cilindriche, si utilizzano tre assi perpendicolari: I'asse delle x, I'asse delle y e I'asse
z. Tutti gli assi hanno origine nel punto di origine del sistema delle coordinate. Gli assi delle x e delle y definiscono
il piano orizzontale, mentre I'asse delle x e z e I'asse delle y e z definiscono i piani verticali. Un punto viene definito
mediante il seguente formato: R<alpha<beta

+ R =distanza dall'origine
- <alfa = angolo nel piano XY (gli angoli positivi vengono misurati in senso antiorario)

- <beta = angolo misurato dal piano XY (gli angoli positivi sono misurati in senso antiorario, al di sopra del piano
XY)

(??)
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Figura 1.401
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1.7.11 Utilizzare lo Snap e la Griglia

Comandi: SNAP (??), GRIGLIA (??) e LIMITI (??) La griglia e gli snap aiutano a disegnare velocemente e con
precisione. Una griglia € un insieme di linee o punti equidistanti che servono come riferimento visivo delle distan-
ze. La variabile di sistema GRIDSTYLE (??) controlla la visualizzazione della griglia o dei punti (??). La variabile di
sistema GRIDDISPLAY (??) controlla la visualizzazione della griglia (??). La griglia, inoltre, indica quanto si esten-
dono i limiti del disegno (2?). ( ??) La funzione snap crea una serie di punti invisibili equidistanti e magnetici, per
obbligare il movimento del mirino con incrementi uguali. Sia la griglia che lo snap sono come i punti di intersezione
delle linee su un foglio di carta millimetrata. | punti della griglia servono esclusivamente come riferimento visivo e
non vengono stampati. La funzionalita Snap vincola i punti che & possibile cliccare con il mouse.

Fare clic sullo strumento Griglia (@) sulla barra degli strumenti delle Impostazioni o sul campo Grid nella
Barra di Stato (??), o premere Ctrl+G per commutare la visualizzazione della griglia on/off.

B

Fare clic sullo strumento Snap (=" sulla barra degli strumenti Impostazioni o sul campo Snap nella Barra
di Stato (??), o premere Ctrl+B per commutare lo snap on/off.

- Sia lo snap che la griglia possono essere definiti differentemente in ogni finestra (2?).

Lopzione Snap del comando Griglia imposta la spaziatura della Griglia uguale alla Spaziatura dello snap
corrente.

Le linee della griglia o i punti non vengono stampati.
Tutorial: Disegnare con Precisione: Snap e Griglia Clicca qui (2?) per vedere

Visualizzare le impostazioni dello Snap e della Griglia

Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Nella Barra di Stato (??), cliccare con il tasto destro del mouse sul campo Snap, quindi scegliere Impostazioni
nel menu contestuale. (??)

« Aprire la finestra di dialogo Impostazioni (??), quindi fare clic sul pulsante Disegno In Disegnare,, espandere
Input Coordinate e Snap/Grid.
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Figura 1.402

On
v Off

Settings...

¥ Command Bar
v Status Bar

Sincronizzare la spaziatura dello snap e della griglia

1. Digitare Grid nella barra dei comandi e premere Invio. La barra dei comandi riporta:: La Griglia € attivata.
Immettere la spaziatura della griglia o [OFF/Aspetto]<Spaziatura griglia (sincronizzata con snap>:

2. Digitare s, quindi premere Invio.

3. Digitare Snap nella barra dei comandi, quindi premere Invio. La barra dei comandi riporta: Lo Snap & on, x ey
= 1.00: OFF/Ruota/Stile/Aspetto/<Spaziatura snap>:

4. Digitare un nuovo valore per la spaziatura dello snap, quindi premere Invio. Il valore viene applicato sia allo
snap sia alla griglia.

NOTA La spaziatura della griglia rimane sincronizzata con la
spaziatura dello snap finché non si imposta la spaziatu-
ra della griglia in modo diverso con il comando Griglia o
con la finestra di dialogo Impostazioni.

Impostare i Limiti del disegno

Vedere il comando LIMITI (2?).

Attivare o disattivare i limiti del disegno

Clicca l'icona Limiti Disegno () nella barra degli strumenti Impostazioni per commutare la variabile di siste-
ma LIMCHECK (??) on/off. Se LIMCHECK = ON, non & possibile disegnare fuori dei limiti del disegno. L'aspetto del
pulsante Limiti del Disegno rispecchia lo stato attuale dei Limiti del Disegno. L'opzione Visualizza oltre i LIMITI
della variabile di sistema GRIDDISPLAY (2?) definisce se la visualizzazione della griglia indica o meno i limiti di
disegno.

Utilizzare lo Snap Isometrico

E’ possibile utilizzare l'opzione Snap e Griglia Isometrici (??) per creare dei disegni isometrici bidimensionali.
Con l'opzione isometrica, & possibile disegnare una visualizzazione tridimensionale simulata su di un piano bidi-
mensionale, molto simile a quello che sarebbe possibile disegnare su di un pezzo di carta. Non confondere i disegni
isometrici con i disegni tridimensionali. Lopzione isometrica utilizza sempre uno dei tre piani predefiniti, che sono
indicati come Sinistra, Destra e Sopra.. Non & possibile modificare la disposizione di questi piani. Se I'’Angolo Snap
(??) & 0, i tre assi isometrici sono 30 gradi, 90 gradi e 150 gradi. Quando si imposta I'impostazione Stile Snap su
Snap Isometrico e quindi siimposta la Coppia Snap isometrico su Sinistra, Alto o Destra, gli intervalli di snap, gri-
glia ed il mirino si allineano con il piano selezionato. La griglia € sempre visualizzata come isometrica ed utilizza le
coordinate y per calcolare la spaziatura della griglia. Se la Modalita ortogonale (??) & attiva, il movimento del pun-
tatore a croce viene vincolato sul piano isometrico corrente. Premere il tasto funzione F5 per attivare o disattivare
I'impostazione della Coppia Snap Isometrico.

1. Visualizzare le impostazioni Snap/Griglia nella finestra di dialogo Impostazioni (2?): (??)

2. Attivare la Modalita Ortogonale.

3. Utilizzare il comando SNAP (??) per impostare lo Stile Snap per lo Snap Isometrico.

4. Premere il tasto funzione F5 per impostare il piano di disegno appopriato: Sopra, Sinistra o Destra. ( ??)
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El Coordinate input

Figura 1.403

Crthogonal mode

[ ] orthogonal mode

Tablet mode
B Snap/Grid
Grid mode
Grid unit
Grid majaor
Grid display
Grid style
Grid axis color
Grid major color
GGrid minor color
Grid X¥Z tint
Snap angle
Snap base

[0] Command selection mode

Snap isometric pair

Snap mode

Snap style

Snap type
Snap unit

Entity snap coordinates
Ignore entity snap elevation

Polar distance

| |Snap on (for current viewpaort

I [1] Isometric snap -

[0] Grid snap

Figura 1.404

[2] Keyboard entry overrides entity snap settings except in so
[ |Replace Z value with current elevation
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Impostare I’Angolo Snap

E possibile ruotare una griglia di punti utilizzando I'impostazione Angolo Snap (2?) (se Angolo Snap & diverso
da zero, le linee della griglia non vengono visualizzate).

1. Visualizzare le impostazioni Snap/Griglia nella finestra di dialogo Impostazioni (2?):
2. Selezionare I'impostazione Angolo Snap.

3. Digitare un nuovo valore nel campo Angolo Snap.

4. Chiudere la finestra di dialogo Impostazioni.

NOTA E inoltre possibile impostare I’Angolo Snap digitando
snapang nella barra dei comandi. Qunado un
comando é attivo, digitare 'snapang (con un
apostrofo all'inizio), per impostare in modo
trasparente la variabile Angolo Snap (= senza
interrompere il comando attivo).
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1.7.12 Snap ad Entita

Comandi: 2DINTERSECTION (2?), 3DINTERSECTION (??), VICINO (??), CENTRO (??), FINE (??), ESTENSIONE
(??), DA (??), CGEOMETRICO (??), INSERIMENTO (??), INTERSECTION (??), MEDIO (??), MTP (2?), NESSUNO (??),
PARALLELO (??), PERPENDICOLARE (??), PUNTO (??), QUADRANTE (??), TANGENTE (??) Gli snap ad entita con-
sentono di selezionare rapidamente i punti geometrici identificativi delle entita esistenti, senza dover conoscere
le esatte coordinate di tali punti. Con gli snap ad entita, € possibile selezionare il punto finale di una linea o arco,
il punto centrale di un cerchio, l'intersezione di due qualsiasi entita, o qualsiasi altra posizione geometricamente
significativa. E inoltre possibile utilizzare gli snap ad entita per disegnare entita che sono tangenti o perpendicolari
a un'entita esistente. E possibile utilizzare gli snap ad entita ogni volta che & necessario specificare un punto. E’
possibile lavorare con gli snap ad oggetto in uno dei due modi

+ Attivare uno snap ad entita che rimane in funzione fino a quando non viene disattivato, scegliendo uno snap
ad entita quando nessun altro comando & attivo.

« Attivare una modalita di snap per una singola selezione, scegliendo uno snap quando un comando ¢ attivo.
E anche possibile utilizzare uno snap entita una volta per ignorare gli snap entita in esecuzione.

Quando si utilizzano gli snap ad entita, il programma riconosce solo le entita visibili o porzioni visibili di entita. Non
e possibile collegarsi ad oggetti su layer che sono stati disattivati o alle porzioni vuote di linee tratteggiate. Se la
variabile di sistema APBOX ¢ attiva, I'entita Riquadro Apertura Snap viene aggiunta al cursore quando uno o piu
snap ad entita sono attivi. Quando si sposta il mirino, il programma si aggancia al punto di snap piu vicino al centro
della Casella di Apertura Snap. |l Marcatore di Snap indica il punto di snap corrente. La variabile di sistema DRAG-
SNAP (??) controlla il comportamento dello snap durante il “trascinamento”, fornendo una maggiore esperienza
WYSIWIG. DRAGSNAP controlla se le linee elastiche dinamiche vengono visualizzate nella posizione corrente del
cursore o nella posizione dello snap ad entita corrente. DRAGSNAP si applica a tutti i comandi di modifica che
mostrano le linee elastiche dinamiche, come COPIA, INCOLLACLIP, INCOLLABLOC, SPOSTA, RUOTA, SPECCHIO,
SCALA e STIRA.

- DRAGSNAP = 0 (Predefinito): le entita trascinate vengono visualizzate vicino il cursore.
+ DRAGSNAP = 1: le entita trascinate vengono visualizzate vicino I'attuale posizione dello snap ad entita.

La variabile di sistema OSOPTIONS (??) sopprime gli snap ad entita su determinati tipi di entita. Il valore viene
memorizzato come un codice bit utilizzando la somma dei valori delle opzioni selezionate.

* 1: snap ad entita disabilitato per le entita tratteggio.

+ 2: snap ad entita disabilitato per i valori della geometria con Z negativo quando si utilizza un sistema UCS
Dinamico.

* 4: snap ad entita disabilitato per i punti finali delle linee di estensione delle quote.

NOTA Premendo il tasto TAB, senza spostare il cursore, &
possibile ciclare tutti i possibili snaps. Se la variabile
DYNMODE ha un valore positivo (Quote Dinamiche
(??) ON), il ciclo dello snap ad entita non & possibile.
Fare clic sul campo DYNMODE nella barra di stato
(??) per attivare la visualizzazione delle quote
dinamiche.

Definire le impostazioni degli Snap ad Entita
1. Aprire la Finestra di dialogo Impostazioni (2?).
2. Nella finestra di dialogo Impostazioni, espandere la ramificazione delle impostazioni Opzioni programma.

3. In Opzioni programma espandere il gruppo Visualizzazione, quindi scorrere verso il basso fino alle imposta-
zioni Snap ad Entita.

(??)

Preferenze dell’'utente Titolo Descrizione

SnapMarkerSize Dimensione del marcatore snap Impostare la dimensione del marca-
tore snap. (La dimensione predefini-
1aeo)
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SnapMarkerThickness

SnapMarkerColor

3dSnapMarkerColor

DisplaySnapMarkerInAllViews

DisplayTooltips

Spessore del marcatore snap

Colore del marcatore snap

Colore del marcatore Snap 3D

Marcatore snap in tutte le viste

Tooltip Snap

Consente di impostare lo spessore
del marcatore snap. (Lo spessore

predefinito & 2)
Imposta il colore del marcatore

snap. (Colore predefinito = 20)
Imposta il colore del marcatore

snap 3d (colore predefinito = 5
(blu)). Il marcatore snap 3d (1)
visualizza il punto 3d identificato,
il marcatore (2) viene visualizzato
all'attuale altezza di Elevazione. Il
marcatore snap 3d viene
visualizzato solo se OSNAPZ =1

(4% Ignora elevazione snap
entita). (2?)

Se sono aperte piu finestre, abilita la
visualizzazione del marcatore snap

in tutte le finestre._ )
Consente la visualizzazione del tool-

tip degli snap ad entita.

4. Sotto Disegno espandere le impostazioni Disegnare quindi andare su Input Coordinate > Snap ad Entita. (??)

Variabile di Sistema
OSMODE

3DOSMODE

OSNAPCOORD

OSNAPZ

OSOPTIONS

APBOX

APERTURE

DGNOSNAP
DWFOSNAP

PDFOSNAP

Titolo
Modalita snap ad entita

Modalita snap entita 3D

Coordinate Snap ad Entita

Ignora l'elevazione dello snap ad
entita

Opzioni snap ad entita

Casella di Apertura snap ad entita

Apertura snap ad entita

Snap ad oggetto DGN
Snap ad entita DWF

Snap ad entita PDF

Descrizione

Imposta I'entita e la modalita di snap
ad entita ed, inotre, attiva/disattiva
I'impostazione.

Imposta la modalita snap ad entita
per gli elementi delle entita 3D, co-
me il punto medio di uno spigolo o/l

centro di una faccia. ]
Determina se lo snap deve sosti-

tuire I'immissione di coordinate da

tastiera. )
Sostituisce la coordinata Z del pun-

to di snap con il valore corrente della

variabjle di sistema ELEVATION.
Sopprime gli snap ad entita su trat-

teggi e/o linee di estensione del-
le quote o valori Z negativi nella

modalita UCS dinamica.
Alterna la visualizzazione della ca-

sella di apertura (2).

Imposta la dimensione del riqua-
dro di apertura di Autosnap. (la
dimensione predefinita € 10).
Consente lo snap ad entita nei
sottoposti DGN.

Consente lo snap ad entita nei
sottoposti DWF.

Consente lo snap ad entita nei
sottoposti PDF.

Tutorial: Disegnare con Precisione: Snap e Griglia Clicca qui (??) per vedere
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Figura 1.405
Snap marker size &
Snap marker thickness 2
Snap marker color B 20
3d snap marker color B Elue
Auto tracking vector color ] 171
Snap marker in all views [ | Display snap marker in all views
Locked layer fade control 50
¥ref database fade control 70
Reference editing fade control 50
Snap tooltips Enable snap tooltips
Figura 1.406
E Entity smaps
Entity snap mode 0003 (3]
Entity 3d snap mode Qw0000 (0]

Entity snap coordinates
Ignore entity snap elevation
Bl Entity snap options

1

2

4
Entity snap aperture box
Entity snap aperture
Dgn entity snap
Dwf entity snap
Pdf entity snap

[2] Keyboard entry overrides entity snap settings except in scripts
[ Replace Z value with current elevation

0x0007 (7)

Entity snap ignores hatches

Entity snap ignores negative Z values in Dynamic UCS mode
Entity snap ignores end points of dimension extension lines
Display Aperture box

10

Enable DGM entity snap

Enable DWF entity snap

Enable POF entity snap
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Impostare lo Snap ad Entita
Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Premere i pulsanti della barra degli strumenti Snap ad Entita. | pulsanti delle modalita Snap ad Entita corren-
temente attivi, sono gia premuti. ( ??)

« Premere e tenere premuto il tasto Maiusc e cliccare il tasto destro del mouse, quindi selezionare la moda-
lita snap ad entita nel menu contestuale. Le icone delle modalita Snap ad Entita correntemente attive sono
evidenziate. (??)

Quando nessun comando é attivo, le procedure sopra descritte attivano o disattivano la modalita Snap ad Entita
on/off. Quando un comando ¢ attivo, le procedure sopra descritte impostano per un solo utilizzo la modalita Snap
ad Entita in on/off. In alternativa & possibile digitare una scorciatoia con una singola lettera come indicato nella
tabella sottostante.

Figura 1.407

Entity Snaps n
o f | AOEL OB | X ¥ LN|[% T By
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D KB ¢ X R e FQON-[EOYN ]

Figura 1.408

Temporary tracking points
Snap to Middle of 2 Points

Snap to Endpoint

Snap to Midpoint

Snap to Center

Snap to Geometric Center
Snap to Perpendicular
Snap to Parallel

Snap to Tangent

Snap to Quadrant

Snap to [nsertion

Snap to Point

Snap to Mearest

Snap to Intersection
Snap to Apparent Intersection

Snap to Extension

Entity snap toggle
Clear Entity Snaps

Entity Snap Settings...
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Nome

TK

MTP

FINE

MEDIO

VICINO

CENTRO

CENTRO
GEOMETRICO

Icona

Marcatore

+

Scorciatoia
menu
contestuale*

Trasparente
scorciatoia**

tk

m2p

fin

med

vic

cen

ceng

Descrizione

Utilizzare punti
di rilevamento
temporaneo.

Viene richiesto
di identifi-
care i punti
temporanei;

premere INVIO
per  accettare
'ultimo  punto
temporaneo.

Esegue lo snap
ad un punto
mediano tra
due punti. Vie-
ne richiesto di
identificare i due
punti.

Esegue lo snap
al punto fina-
le piu vicino
di unentita o
segmento di
polilinea.

Snap al punto
mediano di una
entita o di un
segmento di
polilinea.

Snap al piu vici-
no punto su di
un'entita.

Snap al punto
centrale di un
arco, cerchio,
poligono, ellisse
od arco elittico.
Snap al bari-
centro di una
polilinea chiusa.

Snap al centroi-
de di polilinee
chiuse e spline,
polilinee 3d
planari, regioni e
facce planari di
solidi 3D.
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PERPENDICOLARE—«L— I"_ P per Snap al punto
perpendicolare
di un’altra entita.
E possibile
utilizzare la
funzione snap
con un arco,
un'elisse, linea,
polilinea, linea
infinita, raggio,
spline o spigo-
lo di un piano
per formare un
allineamento
perpendicolare
con unentita o
con un'esten-
sione di tale
entita.

NN

PARALLELA ”:? par Mostra una linea
parallela di mo-
nitoraggio all'en-

tita selezionata.

TANGENTE ’E'i:' Q T tan Esegue l'aggan-
cio nel punto
di un arco, una
spline, un'ellisse,
o un cerchio
che, quando &
collegato al pun-
to precedente,
forma una linea
tangente a tale
entita.

QUADRANTE Q 0 Q qua Aggancia al piu
vicino quadrante
di un arco, cer-
chio, ellisse, o di
un arco ellittico.

INSERIMENTO %‘ D I ins Aggancia al pun-
to di inserimen-
to di un attributo,
blocco o entita
testo.

PUNTO ° : 0 nod Aggancia a
un’entita punto.

X

INTERSEZIONE >3< int Aggancia al-
l'intersezione
di ogni com-
binazione di
entita.
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INTERSEZIONE ):( @ A app Snaps all'in-

APPARENTE tersezione
apparente nella
visualizzazione
corrente di due
entita che non
si intersecano
in uno spazio
tridimensionale.

ESTENSIONE —o- + S est Aggancia al-
I'estensione
di un'entita o
all'intersezione
dell'estensione
di due entita.

=]
NESSUNO X Y nes Spegne tutti gli
snap ad entita.

* Digitare questa lettera per selezionare rapidamente la modalita snap ad entita nel menu contestuale del tasto
destro. ** Digitare il collegamento trasparente nella barra dei comandi quando un comando richiede un punto.
Eventuali altri snap ad entita in esecuzione vengono temporaneamente disabilitati.

Variabile di Sistema Icona Descrizione
v
OSNAPZ &= Ignora l'elevazione dello snap ad

entita: sostituisce la coordinata Z
del punto ancorato con il valore
corrente della variabile di sistema

ELEVATION.
OSOPTIONS E Snap ad oggetto per i tratteggi:
permette di agganciarsi ai tratteggi.
D..
OSOPTIONS -:T; Snap ad entita a z-negativo: consen-

te lo snap ad entita con un valore
z negativo quando é attivo un UCS
dinamico,

NOTA E’ possibile alternare I'attivazione/disattivazione
dello Snap ad Entita:

+ facendo clic sul campo OSNAP nella barra di
stato (2?).

+ premendo il tasto funzione F3.

Lavorare con Snap ad Entita multipli

1. Spostare il cursore verso I'entita che si desidera agganciare. Viene cosi visualizzato uno dei marcatori delle
modalita Snap ad Entita attive.

2. Senza spostare il mouse, premere il tasto TAB. Lentita ed il punto di snap verranno evidenziati.

3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Cliccare per accettare il punto di snap.
« Premere il tasto TAB. Si visualizza il successivo possibile marcatore di Snap ad Entita. Lentita ed il punto di
shap verranno evidenziati.

4. (opzione) Ripetere il passaggio 3 fino a quando viene trovato il punto snap desiderato.
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NOTE + Non muovere il mouse mentre si preme il tasto
TAB.

« Il ciclo di snap alle entita non & possibile
quando le quote dinamiche (??) sono attive.
Fare clic sul campo DYNMODE nella barra di
stato (??) per attivare/disattivare le quote
dinamiche.

Utilizzare lo snap all'estensione di due entita

!
. Se non ancora attiva, attivare la modalita Snap ad Entita Estensione (—=-).

Lanciare uno strumento di disegno, per es. Linea.

3. Spostare il cursore sul punto finale della prima entita (1). Una piccola croce () indica che I'entita & marcata
per I'estensione.

4. Spostare il cursore sopra il punto finale della seconda entita (2) Una piccola croce (1) indica che I'entita &
marcata per l'estensione.

5. Spostare il cursore in prossimita dell’intersezione delle estensioni delle due entita. Una X indica l'intersezione

@)

(??) 6. Cliccare per accettare il punto di snap.

N —

NOTA E’ possibile applicare 'impostazione snap all'estensione
di linee, polilinee, archi o archi elittici
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Figura 1.409

Utilizzare i punti di puntamento temporaneo

Quando si utilizzano i punti di puntamento temporaneo, il Puntamento Polare (??) deve essere attivo, si racco-
manda inoltre di attivare anche le Quote Dinamiche (2?).

1. Ogni volta che un comando richiede un punto, effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Fare clic sulla rotellina del mouse.

+ Fare clic sullicona Punti di puntamento temporaneo (‘:'"':') sulla barra degli strumenti Snap ad Entita.

+ Tenere premuto il tasto Maiusc, quindi fare clic con il tasto destro e scegliere Punti di puntamento tempora-
neo nel menu contestuale.

+ Digitare TK nella barra dei comandi, quindi premere Invio.

Il comando viene sospeso temporaneamente. La barra dei comandi riporta: specificare il primo punto di punta-
mento temporaneo: 2. Inserire un punto, ad esempio utilizzare uno snap ad entita per specificare un punto. La
barra dei comandi riporta: Specificare punto successivo di puntamento temporaneo (premere INVIO per terminare)
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

* Inserire un punto.
* Premere INVIO per accettare |'ultimo puntamento temporaneo.

| comando riprende.

Usare lo 'Snap Medio tra 2 punti’

1. Quando viene richiesto di specificare un punto, effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Cliccare sul pulsante Snap a punto medio tra 2 punti (.:F}) nella barra degli strumenti Snap ad Entita.

+ Digitare mtp o m2p nella barra dei comandi, quindi premi Invio.

+ Tenere premuto il tasto Maiusc, quindi fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Snap a Punto Medio
tra due punti nel menu contestuale.

La barra dei comandi riporta: Primo punto mediano: 2. Specificare il primo punto La barra dei comandi riporta:
secondo punto mediano: 3. Specificare il secondo punto. Il punto nel mezzo dei due punti verra agganciato.

Utilizzare lo snap ad entita Parallelo

1. Assicurarsi che il Puntamento Snap ad Entita (??) sia attivo.

2. Avviare un comando di creazione entita per creare un’entita lineare (ad esempio Linea).
3. Specificare il primo punto. La linea viene visualizzata dinamicamente.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

+ Tenere premuto il tasto Maiusc, quindi fare clic con il tasto destro del mouse e scegliere Snap a Parallelo nel
menu contestuale.
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Figura 1.410

+ Fare clic sull'icona Snap a Parallelo ("':? ) nella barra degli strumenti Snap ad Entita.

5. Posizionare il cursore sopra I'entita a cui si desidera disegnare in parallelo. Il marcatore dello Snap ad Entita

Parallelo (..-""’) verra visualizzato sull'entita selezionata. Attendere fino a quando una piccola croce (+) indica che
I'entita e stata riconosciuta. 6. Spostare il cursore per collocare la linea dinamica, piu 0 meno parallela all'entita se-
lezionata. Verra visualizzata una linea di tracciamento dal punto iniziale della linea. 7. Effettuare una delle seguenti
operazioni per specificare il secondo punto mentre la linea di tracciamento & visualizzata nello schermo:

+ Cliccare un punto.

+ Immettere la lunghezza desiderata e premere Invio.

+ Utilizzare un secondo punto di puntamento snap ad entita, quindi spostare il cursore nell'intersezione della
linea di tracciamento parallelo e la seconda linea di puntamento snap ad entita.

BRICSYS 446



CAPITOLO 1. BRICSCAD 1.7. DISEGNARE ACCURATAMENTE

Figura 1.411

1.7.13 Puntamento Snap ad Entita

Il Puntamento Snap ad Entita assiste I'utente durante il disegno di entita in relazione con altre entita. Quando
il Puntamento Snap ad Entita € attivo, BricsCAD visualizza gli allineamenti temporanei in base ai punti di snap alle
entita. || Puntamento Snap ad Entita funziona in combinazione con gli strumenti Snap ad Entita. Deve essere attiva
almeno una modalita Snap ad Entita se si desidera utilizzare il Puntamento Snap ad Entita. Fare clic sul campo
OPUNTAMENTO nella barra di stato (??) per abilitare/disabilitare il Puntamento Snap ad Entita. Gli allineamenti
del Puntamento Snap ad Entita sono paralleli agli assi X e Y dell’'UCS corrente di default. Se Modalita Polare > (2?)
0x0002 I'impostazione & selezionata, gli angoli polari utilizzati nel Puntamento Polare (??) (intervallo ed angoli ag-
giuntivi) vengono utilizzati anche nelPuntamento Snap ad Entita. | punti di allineamento vengono acquisiti quando
si passa con il mouse su un punto, utilizzando lo snap ad oggetto. | punti acquisiti mostrano un piccolo segno piu
(+). Per rimuovere un punto acquisito, passa di nuovo sopra il punto. Il piccolo segno piu (+) viene quindi rimosso.
Se Modalita Polare > (??) 0x0008 ¢ selezionata, & necessario tenere premuto il tasto Maiusc per acquisire i pun-
ti di puntamento dell’entita. Gli allineamenti relativi a un punto acquisito vengono visualizzati mentre si sposta il
cursore sui relativi percorsi di puntamento. E quindi possibile definire i punti sugli allineamenti o sull'intersezione
di due allineamenti. Marcatori puntamento Snap ad Entita: per distinguere tra i normali marcatori snap ad entita
ed i marcatori disegnati insieme alle linee di puntamento snap, i marcatori di puntamento snap ad entita vengono
visualizzati con il colore delle linee di puntamento. Premere il tasto Maiusc mentre si visualizza una linea di punta-
mento, per bloccarla. Le linee di puntamento bloccate vengono visualizzate in rosso (1). Gli Snap ad Entita (2) od
i punti specificati vengono proiettati perpendicolarmente alla linea di puntamento (3). Premere il tasto Maiusc di
nuovo per sbloccare una linea di puntamento. ( ??) Altre opzioni con linee di tracciamento bloccate sono:

+ Selo snap ad entita Intersezione € attivo, € possibile agganciarsi alle intersezioni di una linea di tracciamento
bloccata e le entita nel disegno.

+ Acquisizione di linee di tracciamento e snap per i luoghi dove queste si intersecano con la linea di traccia-
mento bloccata.

Utilizzare il Puntamento Snap a Entita

1. Lanciare uno strumento di disegno, per es. Disegna linea.

2. Passare il cursore sopra il primo punto di puntamento (1). Verra visualizzato un piccolo segno pit (+) ad
indicare che il punto di puntamento ¢ attivo.
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3. Passare il cursore sopra il secondo punto di puntamento (2) Verra visualizzato un piccolo segno piu (+) ad
indicare che il punto di puntamento € attivo.

4. Spostare il cursore vicino alla posizione 4.

+ Le linee di puntamento vengono visualizzate da entrambi i punti di puntamento (3).
+ Una piccola croce (X) indica l'intersezione delle linee di puntamento.
+ | contrassegni degli snap vengono visualizzati nei punti di puntamento.

+ Un'etichetta Puntamento Snap ad Entita all'intersezione delle linee di tracciamento mostra gli angoli e le
distanze dai punti di puntamento.

(??) 5. Cliccare per accettare il punto di Puntamento Snap ad Entita.

Tutorial: Disegnare con Precisione: Snap e Griglia Clicca qui (??) per vedere
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Figura 1.412
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1.7.14 Puntamento Polare

Tutorial: Disegnare con Precisione : Puntamento Polare e Snap Clicca qui (??)per vedere |l Puntamento Polare
assiste l'utente nel disegno ad angoli esatti:

+ ad intervalli fissi, iniziando dalle ore 3 (o Est)
+ a specifici angoli addizionali

Una linea elastica del puntamento polare viene visualizzata a partire dal punto d'origine fino | cursore quando il
cursore si sposta vicino ad uno degli angoli definiti per il puntamento polare. Le linee di puntamento vengono
visualizzate fino a quando la casella Apertura Snap incrocia una linea di puntamento polare. Nella visualizzazione
3D viene visualizzata un’ulteriore linea di puntamento parallela all'asse Z dell’'UCS corrente. Blocco puntamento
snap: per bloccare un percorso di puntamento snap, premere il tasto Maiusc. Per sbloccarlo, premere nuovamente
Maiusc: funziona come un interruttore. | percorsi di puntamento bloccati vengono visualizzati nel colore definito
dalle preferenze dell’'utente di SnapMarkerColor (??) ..

NOTA La visualizzazione della traiettoria di allineamento &
controllata dalla variabile di sistema TRACKPATH. ||
colore della linea di puntamento viene controllato
attraverso la preferenza dell'utente
AutoTrackingVecColor. Percorsi di puntamento
parallelo all'asse X, Y o Z del sistema di coordinate
corrente (WCS o UCS) visualizzati nel colore dell'asse
con cui sono parallele (definiti dalle variabili COLORX,
COLORY 0 COLORZ).

Definire le impostazioni di Puntamento Polare
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

2. Fare clic con il pulsante destro del mouse sul campo POLARE nella Barra di Stato (??), quindi fare clic su
Impostazioni nel menu di scelta rapida.

3. Aprire la finestra di dialogo Impostazioni, quindi espandere la sottocategoria Disegno > Disegnare > Input
Coordinate. Espandere il gruppo di impostazioni Puntamento Snap.

(??) 4. Impostare le impostazioni:

+ 1: marcatore di Autosnap (non usato, necessario solo per compatibilita con AutoCAD®)

- 2: descrizioni di Autosnap (non usato, necessario solo per compatibilita con AutoCAD®)

« 4: calamita di Autosnap (non usato, necessario solo per compatibilita con AutoCAD®)

+ 8: Se selezionato, il Puntamento Polare ¢ attivo.

*+ 16: Se selezionato, il Puntamento con Snap ad Oggetto ¢ attivo.

+ 32: se selezionata, le descrizioni verranno visualizzate per il puntamento polare ed il puntamento snap ad
entita.

+ Angolo polare: Imposta I'incremento dell'angolo polare.

+ Angoli polari aggiuntivi: Imposta gli angoli polari addizionali. Separare gli angoli con un punto e virgola.

+ 1: se selezionata, gli angoli polari vengono misurati relativamente alle entita selezionate.

+ 2: se selezionata, gli angoli polari (intervallo e angoli supplementari) vengono utilizzati anche per il punta-
mento snap ad entita.

+ 4: se selezionata, vengono utilizzati gli angoli aggiuntivi per il puntamento polare.

+ 8: se selezionata, premere e tenere premuto il tasto Maiusc per acquisire punti di puntamento ad entita.

+ Percorso puntamento: controlla la visualizzazione dei percorsi di puntamento con snap ad entita e polare.

(??)
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Utilizzare il Puntamento Polare per disegnare una linea
1. (opzione) Controllare le impostazioni del Puntamento Polare.
2. (opzione) Se non ¢ gia attivo , fare clic sul campo POLARE nella barra di stato (2?).
3. Avviare lo strumento Disegna Linea.

4. Specificare il punto di partenza della linea. Le linee di puntamento polare vengono visualizzate a specifici
intervalli ed angoli aggiuntivi.

Se il cursore € sopra o0 accanto ad una linea di puntamento:
+ Verra visualizzata I'attuale distanza ed angolo dal punto iniziale accanto al cursore
« Un marcatore a croce (X) indica il punto corrente.

5. Eseguire una delle seguenti operazioni per definire il punto finale della linea. Quando la linea di puntamento appro-
priata viene visualizzata: 6. Cliccare quando il cursore si trova nella posizione desiderata. 7. Digitare la lunghezza
della linea nella barra dei comandi e premere Invio.

NOTA Attivando il Puntamento Polare si disattiva automatica-
mente la Modalita Ortogonale (2?).

Utilizzare il Blocco del Puntamento

Premere il tasto Maiusc mentre & visibile un percorso di puntamento snap per bloccarlo, qualsiasi punto (snap)
che si e scelto di bloccare sara proiettato perpendicolarmente al percorso di puntamento. Premere il tasto Maiusc
per sbloccare. Un percorso di puntamento bloccato cambia in base al colore definito in SnapMarkerColor (??) nelle
preferenze dell’'utente.

Utilizzare i punti di puntamento temporaneo

Quando il Puntamento Polare & attivo, & possibile utilizzare i punti di puntamento temporaneo per raccogliere
punti in posizioni in cui non & disponibile alcuna geometria esistente da agganciare direttamente con gli snap,
mentre si conoscono le distanze di spostamento desiderate dai punti di snap sulla geometria esistente vicina.
Opzione TT: ogni volta che viene richiesto di ins