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7.24.4 KSich (qsave) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3541

7.25 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3541
7.25.1 SAuswahl (qselect) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3543
7.25.2 QText (qtext) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3547
7.25.3 Quadrant (quadrant) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3548
7.25.4 Quit (quit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3550

7.26 R . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3552
7.26.1 Strahl (ray) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3552
7.26.2 NeuZuordApp (ReAssocApp) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3558
7.26.3 Wherst (recover) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3560
7.26.4 AlleWiederHerst (recoverall) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3562
7.26.5 RecScript (recscript) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3564
7.26.6 Rechteck (rectang) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3566
7.26.7 Bfrück (redefine) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3573
7.26.8 ZLösch (redo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3574
7.26.9 NeuZeich (redraw) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3575
7.26.10 Neuzall (redrawall) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3576
7.26.11 RedSdkInfo (redsdkinfo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3577
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7.26.12 RefSchliessen (refclose) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3579
7.26.13 RefBearb (refedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3580
7.26.14 -RefBearb (-refedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3583
7.26.15 RefSatz (refset) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3584
7.26.16 Regen (regen) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3585
7.26.17 RegenAll (regenall) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3586
7.26.18 RegenAuto (regenauto) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3587
7.26.19 NeuInit (reinit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3588
7.26.20 Umbenenn (rename) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3590
7.26.21 Region (region) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3592
7.26.22 -Umbenenn (-rename) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3593
7.26.23 Render (render) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3595
7.26.24 -Render (-render) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3598
7.26.25 RenderVoreinst (renderpresets) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3601
7.26.26 Resume (resume) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3606
7.26.27 BlockZurückS (resetblock) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3607
7.26.28 RevWolke (revcloud) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3608
7.26.29 Rotation (revolve) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3613
7.26.30 RotOb (revsurf) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3615
7.26.31 MfLeiste (ribbon) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3618
7.26.32 MfLeisteSchl (ribbonclose) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3619
7.26.33 Drehen (rotate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3620
7.26.34 3DDrehen (rotate3d) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3623
7.26.35 RScript (rscript) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3625
7.26.36 EzBlick (rtlook) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3626
7.26.37 EzRot (rtrot) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3628
7.26.38 Ezpan (rtpan) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3630
7.26.39 EZRotZtr (RtRotCtr) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3632
7.26.40 EZRotf (rtrotf) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3634
7.26.41 EzRotX (rtrotx) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3636
7.26.42 EzRotY (rtroty) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3638
7.26.43 EzRotZ (rtrotz) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3640
7.26.44 EzGehen (rtwalk) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3642
7.26.45 AusführenAls (runaslevel) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3644
7.26.46 EzHochRunter (rtupdown) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3646
7.26.47 EzZoom (rtzoom) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3648
7.26.48 RegelOb (rulesurf) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3650

7.27 S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3653
7.27.1 Speichern (save) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3653
7.27.2 SaveAll (saveall) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3658
7.27.3 SichAls (saveas) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3659
7.27.4 SpeiAlsR12 (saveasr12) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3664
7.27.5 DateiSpeicherPfad (savefilefolder) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3669
7.27.6 Varia (scale) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3672
7.27.7 MstabListeBearb (scalelistedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3674
7.27.8 -MstabListeBearb (-scalelistedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3678
7.27.9 Script (script) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3679
7.27.10 Bildlaufleiste (scrollbar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3681
7.27.11 QuerSchnitt (section) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3684
7.27.12 SchnEbene (sectionplane) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3690
7.27.13 SchnEbenenEinst (sectionplanesettings) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3694
7.27.14 SchnEbeneZuBlock (sectionplanetoblock) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3702
7.27.15 Sicherheit (security) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3705
7.27.16 SicherheitsOptionen (securityoptions) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3706
7.27.17 Wahl (select) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3708
7.27.18 WahlAusgerichteteFlächen (selectalignedfaces) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3718
7.27.19 WahlAusgerichteteVolumenkörper (selectalignedsolids) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3720
7.27.20 WahlVerbundeneFlächen (selectconnectedfaces) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3722
7.27.21 WahlVerbundeneVolumenkörper (selectconnectedsolids) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3725
7.27.22 SelectSimilar (selectsimilar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3728
7.27.23 WahlGriffe (selgrips) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3730
7.27.24 Einstellungen (settings) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3732
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7.27.25 EinstellungenSuchen (settingssearch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3733
7.27.26 SetBKS (setucs) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3734
7.27.27 SetVar (setvar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3737
7.27.28 SH (sh) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3738
7.27.29 Schattieren (shade) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3740
7.27.30 ShadeMode (shademode) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3742
7.27.31 Symbol (shape) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3749
7.27.32 Plansatz (sheetset) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3752
7.27.33 PlanSatzAusbl (sheetsethide) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3772
7.27.34 EinmalStart (singleton) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3773
7.27.35 Shell (shell) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3774
7.27.36 Skizze (sketch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3776
7.27.37 Kappen (slice) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3779
7.27.38 Fang (snap) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3788
7.27.39 Solid (solid) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3793
7.27.40 VolKörperbearb (solidedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3798
7.27.41 Solprofil (solprof) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3818
7.27.42 Rechtschreibung (spell) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3820
7.27.43 Kugel (sphere) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3825
7.27.44 Spline (spline) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3829
7.27.45 StatLeiste (statbar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3833
7.27.46 Splineedit (splinedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3836
7.27.47 Spotlicht (spotlight) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3840
7.27.48 Start (start) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3845
7.27.49 StlOut (stlout) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3847
7.27.50 Status (status) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3848
7.27.51 StopScript (stopscript) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3849
7.27.52 Strecken (stretch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3850
7.27.53 StrukturPanel (structurepanel) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3852
7.27.54 StrukturPanelSchl (structurepanelclose) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3856
7.27.55 Stil (style) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3857
7.27.56 PlotStilmanager (stylesmanager) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3868
7.27.57 -Stil (-style) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3873
7.27.58 SupportOrdner (supportfolder) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3878
7.27.59 SvgOptionen (svgoptions) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3879
7.27.60 Differenz (subtract) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3881
7.27.61 SonnenEigensch (sunproperties) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3885
7.27.62 Sweep (sweep) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3888
7.27.63 +StructurePanel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3890
7.27.64 SysFenster (syswindows) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3892

7.28 BK (Blechkonstruktion) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3896
7.28.1 BkBaugruppenExport (smassemblyexport) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3896
7.28.2 BKBiegungErz (smbendcreate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3898
7.28.3 BkBiegungUmsch (smbendswitch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3899
7.28.4 BKKonvert (smconvert) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3900
7.28.5 BKLösch (smdelete) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3901
7.28.6 BKLösen (smdissolve) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3903
7.28.7 BKExport2D (smexport2d) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3904
7.28.8 BKExportOSM (smexportosm) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3906
7.28.9 BkExtrusion (SmExtrude) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3908
7.28.10 BKBasisLasche (smflangebase) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3911
7.28.11 BkLascheBiegen (smflangebend) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3914
7.28.12 BKLascheVerb (smflangeconnect) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3916
7.28.13 BKLascheKante (smflangeedge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3918
7.28.14 BKLascheDrehen (smflangerotate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3923
7.28.15 BkUmklappen (smflip) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3924
7.28.16 BkForm (smform) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3927
7.28.17 BkAufpräg (smimprint) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3928
7.28.18 BKVerbindungErz (smjunctioncreate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3931
7.28.19 BkVerbindungsUmsch (smjunctionswitch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3932
7.28.20 BkAusform (smloft) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3935
7.28.21 BkParametrisieren (smparametrize) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3941
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7.28.22 BKAusklinkErz (smreliefcreate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3942
7.28.23 BkAusklinkUmsch (smreliefswitch) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3944
7.28.24 BkReparieren (smrepair) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3953
7.28.25 BkErsetzen (smreplace) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3957
7.28.26 BkRippenErz (smribcreate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3959
7.28.27 BkWahl (smselect) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3961
7.28.28 BkAbwickeln (smunfold) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3962

7.29 T . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3964
7.29.1 Tabelle (table) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3964
7.29.2 -Tabelle (-table) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3968
7.29.3 Tabellebearb (tabledit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3969
7.29.4 Tabellenexport (tableexport) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3971
7.29.5 TabellenMod (tablemod) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3974
7.29.6 Tabellenstil (tablestyle) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3978
7.29.7 Tablett (Tablet) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3982
7.29.8 TabOb (tabsurf) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3984
7.29.9 Tangente (tangent) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3987
7.29.10 VorlagenOrdner (templatefolder) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3989
7.29.11 Text (text) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3990
7.29.12 -Text (-text) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3996
7.29.13 TextBld (textscr) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4003
7.29.14 TextNachVorne (texttofront) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4006
7.29.15 Zeit (time) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4007
7.29.16 Toleranz (tolerance) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4009
7.29.17 Tips . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4014
7.29.18 Werkzeugkasten (toolbar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4018
7.29.19 -Werkzeugkasten (-toolbar) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4019
7.29.20 WerkzPaletten (toolpalettes) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4020
7.29.21 -ToolPanel (-toolpanel) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4023
7.29.22 WerkzPalettenSchl (toolpalettesclose) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4025
7.29.23 Torus (torus) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4026
7.29.24 TpNavig (tpnavigate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4028
7.29.25 Band (trace) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4029
7.29.26 Transparenz (transparency) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4031
7.29.27 TxtAufl (txtexp) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4033
7.29.28 Stutzen (trim) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4035

7.30 U . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4039
7.30.1 Z (u) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4039
7.30.2 Bks (ucs) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4040
7.30.3 BkSymbol (ucsicon) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4044
7.30.4 BfLösch (undefine) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4047
7.30.5 Zurück (undo) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4048
7.30.6 Vereinig (union) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4050
7.30.7 UnisolateObjects (unisolateobjects) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4053
7.30.8 Einheit (units) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4054
7.30.9 -Einheit (-units) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4067
7.30.10 SchriftFeldAkt (updatefield) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4072
7.30.11 Url (url) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4073

7.31 V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4074
7.31.1 VbaIde (vbaide) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4074
7.31.2 VbaLad (vbaload) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4077
7.31.3 -VbaLad (-vbaload) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4080
7.31.4 VbaMan (vbaman) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4081
7.31.5 VbaNeu (vbanew) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4086
7.31.6 VbaAusf (vbarun) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4087
7.31.7 -VbaAusf (-vbarun) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4090
7.31.8 VbaSicherheit (vbasecurity) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4091
7.31.9 VbaEntf (vbaunload) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4095
7.31.10 Ausschnt (view) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4096
7.31.11 -Ausschnt (-view) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4100
7.31.12 GrundAns (viewbase) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4102
7.31.13 AnsDetail (viewdetail) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4113
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7.31.14 AnsDetailStil (viewdetailstyle) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4117
7.31.15 AnsBear (viewedit) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4121
7.31.16 AnsExport (viewexport) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4129
7.31.17 AnsProj (viewproj) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4130
7.31.18 AufLös (viewres) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4132
7.31.19 AnsSchnittStil (viewsectionstyle) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4135
7.31.20 AnsSchnitt (viewsection) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4141
7.31.21 AnsAkt (viewupdate) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4149
7.31.22 -VisuelleStile (-visualstyles) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4150
7.31.23 VisuelleStile (visualstyles) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4152
7.31.24 VLIDE (vlide) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4155
7.31.25 VmlOut (vmlout) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4157
7.31.26 AfZuschneiden (vpclip) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4159
7.31.27 AfLayer (vplayer) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4163
7.31.28 APunkt (vpoint) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4167
7.31.29 AFenster (vports) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4168
7.31.30 VsAktuell (vscurrent) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4174
7.31.31 ZeigDia (vslide) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4175

7.32 W . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4178
7.32.1 WBlock (wblock) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4178
7.32.2 -WBlock (-wblock) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4182
7.32.3 FÜberlapp (wcascade) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4184
7.32.4 FSchliessen (wclose) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4187
7.32.5 FAlleSchliessen (wcloseall) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4189
7.32.6 Netzlicht (weblight) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4191
7.32.7 Keil (wedge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4195
7.32.8 Besitzer (whohas) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4200
7.32.9 FUntereinander (whtile) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4202
7.32.10 FAnordnen (wiarrange) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4204
7.32.11 Abdecken (wipeout) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4205
7.32.12 WmfOut (wmfout) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4208
7.32.13 Fnächst (wnext) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4211
7.32.14 ArbeitsSatz (worksets) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4212
7.32.15 ArbeitsBer (workspace) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4217
7.32.16 Fvorher (wprev) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4219
7.32.17 AbSpeich (wssave) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4220
7.32.18 AbEinst (wssettings) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4222
7.32.19 FNebeneinander (wvtile) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4224

7.33 X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4227
7.33.1 XZuordnen (xattach) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4227
7.33.2 XZuschneiden (xclip) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4232
7.33.3 XKanten (xedges) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4235
7.33.4 XFlächen (xfaces) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4236
7.33.5 KLinie (xline) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4237
7.33.6 XÖffnen (xopen) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4243
7.33.7 Xplode (xplode) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4245
7.33.8 XRef (xref) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4247
7.33.9 -XRef (-xref) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4253

7.34 Z . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4258
7.34.1 ZZENtrum (zcenter) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4258
7.34.2 ZSchnittpunkt (zintersection) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4260
7.34.3 ZKNOTen (zknot) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4263
7.34.4 ZMITtelpunkt (zmidpoint) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4265
7.34.5 ZNÄHe (znearest) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4267
7.34.6 ZKEIne (znone) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4269
7.34.7 Zoom (zoom) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4270
7.34.8 ZLOTrecht (zperpendicular) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4275
7.34.9 ZSCHeitelpunkt (zvertex) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4277

7.35 ? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4279
7.35.1 ? (?) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4279

7.36 Dimensions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4280
7.36.1 Dim1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4280
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7.36.2 Dim . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4282
7.36.3 DimAligned . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4284
7.36.4 DimAngular . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4288
7.36.5 DimArc . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4291
7.36.6 DimBaseline . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4294
7.36.7 DimBreak . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4298
7.36.8 DimCenter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4300
7.36.9 DimContinue . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4302
7.36.10 DimDiameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4306
7.36.11 DimDisassociate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4309
7.36.12 DimEdit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4310
7.36.13 DimLeader . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4312
7.36.14 DimLinear . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4316
7.36.15 DimOrdinate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4319
7.36.16 DimOverride . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4322
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Kapitel 1

BricsCAD

1.1 Erste Schritte

1.1.1 Willkommen bei BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/s57w237tmBM Ob Sie nun ein CAD-Neuling oder ein erfahrener CAD-
Spezialist sind, Sie werden bald in der Lage sein, durch die zahlreichen Verbesserungen und Neuerungen dieser
Software Ihre Zeichnungen noch schneller und effektiver zu erstellen. Mit Hunderten Lösungen von Drittanbietern
ist BricsCAD die leistungsfähige CAD Software-Plattform, die 2D-CAD-und 3D-Direkt-Modellierung für dwg auf Win-
dows und Linux vereinigt. Dies sind nur einige der vielen Merkmale, die wir in das Programm integriert haben,
um CAD-Neulingen den Einstieg in die Software zu vereinfachen. Wir haben aber auch viele Funktionalitäten, die
schon seit Jahren von erfahrenen CAD-Benutzern gefordert wurden, in diesem Programmpaket realisiert. Sie ha-
ben eine leistungsfähige und qualitativ hochwertige Software für das Erstellen Ihrer Zeichnungen gewählt. Wir sind
sicher, dass Sie über das Ergebnis hoch erfreut sein werden. Diese Hilfedatei beschreibt alle BricsCAD-Features.
Einige Features gelten nicht für die Classic und/oder Pro-Versionen; Einige Befehle werden unter Linux- bzw. Mac-
Plattformen nicht unterstützt. Bitte sehen Sie in der Befehlsreferenz (7.35.1) nach, um die Verfügbarkeit der Befehle
auf den verschiedenen Plattformen (Windows, Linux, Mac) und den Installationsebenen (Platinum, Pro oder Clas-
sic) zu prüfen.
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1.1. ERSTE SCHRITTE KAPITEL 1. BRICSCAD

1.1.2 Die Unterschiede zwischen den Plattformen und den Funktions-Ebenen

WINDOWS MAC LINUX Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic CAD-Funktionalität � � � �
� � � � � 2D Abhängigkeiten Lösungen � � � � � � � � � Volle lisp Unterstützung � � � � � � � � � Chapoo Konnektivität �
� � � � � � � � Direkt Modellierung � � - � � - � � - Generierte Ansichten � � - � � - � � - Rendern � � � � - � � VBA � � -
- - - - BRX � � - � (1) � (1) - � (1) � (1) - 3D Abhängigkeiten Lösungen � � � � - � � 3D Abhängigkeiten Erzeugung �
- - � - - � Konstruktionsabsichts Erkennung � - - � - - � Baugruppen Modellierung � - � - - � BIM � (2) - - �
(2) - - � (2) - - Blechkonstruktion � (2) - - � (2) - - � (2) - - Communicator �(3) �(3) - � (3) �(3) - �(3) �(3) - (1) Ohne MFC-
Klassen (2) Optional - erfordert eine spezielle Lizenz. (3) Optional - erfordert eine spezielle Lizenz. Communicator
ist ein zusätzliches Modul, mit dem Sie 3D-CAD-Daten von und zu allen großen MCAD-Programmen importieren
und exportieren können. Sehen Sie die vollständigeVergleichstabelle auf der Bricsys Webseite.

Verwandte Themen

Lizenzierung (1.2.4) Aktivierung (1.2.7)
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1.1.3 License Options

Choose your license level

BricsCAD licenses are available in 6 levels: Classic, Pro, Platinum, BIM, Mechanical and BricsCAD Ultimate.

BricsCAD Classic If you create general 2D designs, the Classic license may be right for you. Compared to Auto-
CAD® LT, it also allows to view and edit 3D models and running Lisp routines.

BricsCAD Pro. If you do any 3D modeling or run third-party CAD applications BricsCAD Pro is the right choice.

BricsCAD Platinum BricsCAD Platinum includes direct 3D modelling with a full 3D constraint system, Rendering
with materials and lighting and access to third party applications.

BricsCAD BIM A BricsCAD BIM license includes all Platinum features. You can use your current CAD skills to
smoothly move to creating real Building Information Models in record time. One product, one workflow, all in
industry-standard DWG.

BricsCAD Mechanical On top of all Platinum features, a BricsCAD Mechanical licenseoffers a complete mecha-
nical design toolkit, all in .dwg. , including sheet metal functionality.

BricsCAD Ultimate This license level combines the BIM and Mechanical licenses. ( 1.1 on the following page)
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Abbildung 1.1
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Communicator for BricsCAD If you design for the manufacturing industry and need to exchange data with other
popular manufacturing applications, you should consider adding Communicator to your Pro, Platinum, BIM or Me-
chanical license. Communicator running on BricsCAD Pro imports parts. When running on Platinum, BIM or Me-
chanical it imports full assemblies with embedded PMI (Product and Manufacturing Information).

Choose your license type

BricsCAD offers flexible licensing options so you can purchase the right software with terms that best meet your
needs. You can buy a perpetual license or an annual subscription. Additional options include volume, network, and
academic licensing. ( 1.2)

Abbildung 1.2
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Perpetual license When you purchase a perpetual license, you own the software. And remember, BricsCAD editi-
ons run on Microsoft Windows, macOS and Linux – your choice! Pretty amazing, right? You can choose from two
options. The All-In Maintenance option includes automatic upgrades and support. It’s the least expensive way to
stay up to date with BricsCAD. Or, if you prefer to purchase upgrades at your discretion, you have that option! ( 1.3
on the facing page)
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Abbildung 1.3

Rental license When you choose the rental option, you have access to the latest version of BricsCAD for a year.
It includes Priority Support and access to all new versions that are released during the time your subscription is
active. ( 1.4 on the next page)
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Abbildung 1.4
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Academic license Students, faculty, instructors, and educational institutions have free access to all BricsCAD
software for 12 months. And, you can renew it yearly with a current student ID. Simply register as a student or
school/teacher with your academic information. ( 1.5 on the following page)
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Abbildung 1.5

Additional license options The most common type of license is for a single-user. However, BricsCAD is also
available with network or volume licenses.

Single user license The single user license agreement is for a single user. However, each single user license
allows two activations. You can install it on two machines, for example a workstation in the office and a laptop in
the field. But, only one can be in use at any time. Single user licensing is available for perpetual or rental licensing.
Academic licenses for students are always single-user.

Network license The network licensing agreement enables multiple users to access BricsCAD within a LAN (Local
Area Network). The number of available network licenses defines the number of users who can concurrently use
the software. The network license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year
maintenance contract to get you started. Network licensing is also available to institutions using an academic
license.

Volume license The volume licensing agreement allows you to use BricsCAD software within a defined user base.
You can install the software using a single license key valid for every user. This greatly simplifies license manage-
ment. The volume license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year maintenance
contract to get you started. And, it’s the default for an institutional academic license.

Activate your trial license

Regardless of which licensing option you choose, you’ll receive a license key to activate your trial. First, launch the
software and then choose Enter License. ( 1.6 on the next page) Enter your BricsCAD license key. If you’re using a
network license, you may have to contact your administrator for relevant server information. See the LicEnterKey
(7.18.23) command for detailed information.
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Abbildung 1.6

Manage your Licenses

Commands: LicenseManager (7.18.22), RunAsLevel (7.26.45) Inside BricsCAD you can view and manage your soft-
ware licenses in the License Manager. It indicates your active license and enables you to upgrade to a higher license
level. Choose Buy to purchase a license for any of the modules directly from the Bricsys store. After you obtain a
license key, choose Details. Then, choose Modify and enter the key to activate the module. You must relaunch
BricsCAD for the new license level to load. Even with BricsCAD and all the modules activated, you can continue to
use RUNASLEVEL to try the software at lower levels. If you’re a CAD Manager, this can help you determine which
editions and modules are best suited for various users.
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1.1.4 Download and install BricsCAD trial

Download the BricsCAD Free Trial

The download form is simple, without requiring you to provide a lot of excess information. Just enter your email
address and then select the options for your download! You can select from Windows, Mac or Linux operating
systems in 18 different languages! If you select the Windows operating system, you can also choose whether
you want the 32 or 64-bit version. After specifying your download options, agree to the Terms of Use and choose
Download. ( 1.7 on the facing page) If you haven’t yet created a Bricsys account using the email address you entered,
you can create one or enter a different email address for which you’ve previously created a Bricsys account. Then
you’re ready to download! ( 1.8 on the next page) You may have the option to Run the install as soon as it downloads
or save the download to install later. Based on experience with other CAD software, you may automatically want
to save the download first and then install it another time. Why do you do that? The download and install of some
popular CAD applications takes a significant amount of time. So, you separate them into two tasks that you can
squeeze into your busy workday. No need to squeeze with BricsCAD! It’s fast! You won’t even have time to grab a
coffee during the few minutes it takes to download and install BricsCAD! You’ll just have to find another excuse for
your coffee break. In fact, BricsCAD downloads and installs so fast that many newbees, like me, try to download
it multiple times thinking it’s failed! Rest assured it’s just THAT fast! So, feel free to save the download and install
later, but don’t let time constraints be the reason why! I prefer to get it done, so I choose Run!
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Abbildung 1.7

Abbildung 1.8
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Install BricsCAD Software

On my system, with a wireless connection, it took about 1 minute to download. When it finishes downloading, the
installer prompts you to accept the license agreement and install location. You can also choose to add a shortcut to
the desktop and automatically display release notes when the install completes. And for those of you considering a
move from AutoCAD, notice the options for file associations. I expect those look familiar to you! ( 1.9 on the facing
page) ( 1.10 on page 44) ( 1.11 on page 45) ( 1.12 on page 46) If you’re sitting right there ready to respond to those
prompts, the install only takes about one minute. So, don’t be tempted to take that coffee break just yet! ( 1.13 on
page 47) When BricsCAD finishes installing, you can choose to activate it using the 30 day trial or enter a valid
license key. ( 1.14 on page 47) If you choose to activate the trial, each time you launch BricsCAD you’re reminded
how many days are remaining in your trial and you’re offered another opportunity to enter a valid license key. ( 1.15
on page 48)

42



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.1. ERSTE SCHRITTE

Abbildung 1.9
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Abbildung 1.10
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Abbildung 1.11
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Abbildung 1.12
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Abbildung 1.13

Abbildung 1.14
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Abbildung 1.15
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1.1.5 Exploring Trial Levels

BricsCAD Editions

You can purchase BricsCAD available in three different editions: Classic, Pro, and Platinum. The BricsCAD Classic
edition is for2D drafting and is comparable to AutoCAD LT®. However, it also includes full LISP support! The Pro
edition adds 3D modeling, visualization tools, and access to third-party applications. It’s comparable to AutoCAD®.
BricsCAD Platinum adds 3D constraint creation, design intent recognition, assembly modeling, deformable mode-
ling and 3D Compare. I don’t know what to compare that to! I guess that makes it incomparable! ( 1.16 on the next
page) Visit https://www.bricsys.com/bricscad/ to learn more about the BricsCAD purchase options.
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Abbildung 1.16

BricsCAD Modules

While BricsCAD Pro and Platinum offer significant CAD functionality to typical designers, you may want more.
Therefore, Bricsys offers three optional modules that are built on top of BricsCAD: BIM, Sheet Metal, and Commu-
nicator. You can add any or all of these modules to BricsCAD Platinum. The BIM module enables you to create
full-featured building information models. With the Sheet Metal module, you can import, create, unfold, rework and
export sheet metal parts. The Communicator module allows you to import and export 3D CAD data from popular
manufacturing file formats including CATIA, Inventor, and SolidWorks. Unlike BIM and Sheet Metal, the Communi-
cator module is not installed with the Trial download of BricsCAD. However, you can download and install a trial
version of Communicator with either the BricsCAD Pro or Platinum editions.

Abbildung 1.17
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Trial Levels

When you install BricsCAD, it automatically installs the Platinum edition. If you access it using a trial license, you
can also try the BIM and Sheet Metal modules. You may wish to test the differences between editions and modules
to determine which combination is right for you. Let me introduce you to the RUNASLEVEL command! While in trial
mode you can use the RUNASLEVEL command to change the behavior of BricsCAD. First, choose the BricsCAD
option and then enter which edition you want to try: Classic (C), Pro (P) or Platinum (PL). You’ll have to close
and restart BricsCAD to see the changes. ( 1.17 on the facing page) Changing the BricsCAD level allows you to
experience each of the editions during your trial period! Similarly, use the RUNASLEVEL command to enable or
disable BIM and Sheet Metal tools. You can try as much, or as little, BricsCAD functionality as you want without
having to install or uninstall additional software!
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Abbildung 1.18

1.1.6 Jetzt starten

Wenn die SystemvariableGETSTARTED (1.5.6)eingeschaltetist, wird der DialogWillkommenbeim Starten von Bric-
sCAD angezeigt. Hier können Sie dasBenutzerprofil (1.4.9)für die aktuelle Sitzung wählen. Sie können zwischen
einer Reihe vonProfil Voreinstellungenoder benutzerdefinierten Profilen wählen. Das zuletzt verwendete Profil wird
durch einen blauen Rahmen angezeigt. ( 1.303 on page 316)

HINWEIS Das erste Mal, wenn BricsCAD gestartet wird, fehlt
die OptionJetzt startenim DialogWillkommen.
Stattdessen wird die SeiteProfil
Voreinstellungenangezeigt. Nach derAuswahl eines
voreingestellten Profilswird derJetzt startenDialog
mit dem neuen Profil dargestellt. In der
ListeAktuelles Profil festlegenist das neue Profil
dann als aktuell gewählt. ( 1.24 on page 55)

So starten Sie eine BricsCAD-Sitzung
1. Akzeptieren Sie das aktuell ausgewählte Profil oder wählen Sie ein Profil in der ListeAktuelles Profil festlegen.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeue Zeichnung, um eine neue Zeichnungmit der Standardvorlage (1.5.1)des
aktuellen Profils zu erstellen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeStarten mit Vorlage, um eine neue Zeichnungmithilfe einer Vorlage Ihrer Wahl
(1.5.1)zu erstellen.

• Klicken Sie auf dieÖffne andere Zeichnung, um einevorhandene Zeichnung zu öffnen (1.5.6).

• Klicken Sie auf eine Zeichnung in der ListeEine aktuelle Datei öffnen. Die Anzahl der Dateien in dieser Liste
wird durch dieDateiliste der zuletzt verwendeten(NFILELIST (??)) Systemvariable gesteuert. Hier können bis
zu 20 Dateien aufgelistet werden.

So wählen Sie das Startup-Benutzerprofil aus

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Klicken Sie auf ein Profil in der ListeAktuelles Profil festlegen. ( 1.19) Die fünf zuletzt verwendeten Profi-

le werden standardmäßig angezeigt. Ziehen Sie ggf. die rechte Kante des DialogsWillkommen, um weitere
Profile zu sehen.

• Klicken Sie aufAnderes Profil wählen..., und wählen Sie dann ein Profil im DialogProfil wählenund klicken Sie
dann aufOK. ( 1.20 on the facing page) Das ausgewählte Profil wird der ListeAktuelles Profil festlegenhinzu-
gefügt.

Abbildung 1.19
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Abbildung 1.20

So benutzen Sie eine Profil Voreinstellung BricsCAD verfügt über eine Reihe von integrierten hartcodierter Pro-
file. Sie können diese voreingestellten Profile als Vorlagen verwenden, um einen eigenen Satz von Benutzerprofilen
zu erstellen. Jede der Profilvorgaben hat den Namen des verwendetenArbeitsbereiches (1.4.10).

1. Im DialogWillkommenklicken Sie aufPROFIL VOREINSTELLUNGEN. ( 1.21 on the next page)

2. Wählen Sie im Listenfeld Einheiten entwederImperialoderMetrisch, um die SystemvariableMEASUREMENTfür
das Profil festzulegen.

3. Wählen Sie eineProfil Voreinstellungz. B.2D Konstruieren. Ein Dialog wird angezeigt. ( 1.22 on the following
page)

4. Geben Sie einen neuen Namen im FeldProfil Nameein, um ein neues Profil mit den hartcodierten Einstellungen
der ausgewählten Profile Voreinstellung zu erstellen. Wenn Sie den Namen eines bestehenden Profils einge-
ben, werden Sie in einem Dialog aufgefordert, das bestehende Profil mit den hartcodierten Einstellungen der
ausgewählten Profile Voreinstellung zu überschreiben. ( 1.23 on the next page)

Der DialogJetzt startenwird mit dem neuen Profil angezeigt. Das Profil ist in der ListeAktuelles Profil festlegen-
ausgewählt.

53



1.1. ERSTE SCHRITTE KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.21

Abbildung 1.22

Abbildung 1.23
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Abbildung 1.24
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Abbildung 1.25

1.1.7 Exploring each Workspace

The profile you select determines which workspace is active when you launch BricsCAD. Regardless of which profile
you select, you can easily change the current workspace. Simply right-click on the Workspace control in the status
bar. You’ll find a similar Workspace control at the top of the application window in the 2D Drafting and 3D Modeling
workspaces. Now, let’s take a closer look at each of the pre-defined workspaces. ( 1.25)

2D Drafting Workspace

In the 2D Drafting workspace, you have easy access to the most common tools for drafting and annotation. These
tools are available in all the BricsCAD editions from Classic to Platinum. If you’re exploring BricsCAD as a former
AutoCAD LT user, the 2D Drafting environment should feel familiar to you. However, the 2D Drafting workspace in
BricsCAD includes valuable tools you won’t find in AutoCAD LT. I’ll describe some of them in future posts. ( 1.26 on
the next page)
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Abbildung 1.26

3D Modeling

The 3D Modeling workspace offers easy access to tools for 3D modeling and visualization. These 3D tools are
available in the Pro and Platinum editions. If you try to access them while your Trial level is set to Classic, you’ll see
most of the 3D tools are disabled. ( 1.27 on the following page)
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Abbildung 1.27

Mechanical

The Mechanical workspace is optimized , as you might expect, for mechanical design. Start by creating or importing
a 3D solid. Then, easily modify your design using 3D direct modeling tools and constraints. Next, combine your parts
with standard parts from the included libraries to create complex assemblies. The mechanical tools and libraries
in the mechanical workspace are available in the BricsCAD Platinum edition. ( 1.28 on the next page)
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Abbildung 1.28

Sheet Metal

The Sheet Metal workspace provides tools for sheet metal design. First, create or import the desired shape of
the solid using direct modeling operations. Then, convert them to sheet metal to prepare for production. Next,
automatically unfold sheet metal parts with a single click. Rework your designs at any time without having to restart
from scratch. Finally, export your design for CNC machining. The Sheet Metal functionality is available in BricsCAD
Platinum edition with a Sheet Metal license (included in the 30-day trial). ( 1.29 on the following page)
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Abbildung 1.29

BIM

The BIM (Building Information Modeling) workspace includes tools and libraries to design your building from con-
cept through documentation. First, use direct modeling functionality to imagine and explore your designs. Then,
attach information such as materials and compositions to building elements. Finally, generate sheet sets with de-
sign documents directly from your building model. The BIM tools require BricsCAD Platinum edition with a BIM
license (included in the 30-day trial). ( 1.30 on the next page)
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Abbildung 1.30
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Abbildung 1.31

1.1.8 Exploring the BricsCAD Interface

( 1.31)

Menus, toolbars, and the ribbon

Many CAD users want nothing to do with the ribbon because it can take up significant drawing space. They prefer,
instead, to access their tools from the command line or from menus and toolbars. Others, like myself, are willing
to give up screen space in exchange for easy access to relevant tools on the ribbon. ( 1.32)

Abbildung 1.32
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Command line

If you’re a veteran- or power-user, you likely rely heavily on the Command line. In fact, you may prefer it over menus,
toolbars, and the ribbon. You’ll notice the Command line is docked at the bottom of the display by default. If you
prefer, you can drag and dock it at the top or sides. And, of course, you can drag it to the drawing area or even
another monitor as a floating palette. As a former AutoCAD user, you may notice the Command line doesn’t have
clickable options. Instead, BricsCAD automatically displays all the Command line options in an easy-to-access list
displayed in the upper right corner of the drawing area. No need to right-click! If you prefer the option list in another
location, you can drag it, even to another monitor, while you’re in the command. ( 1.33 on the following page) A
right-click menu enables you to control the behavior of the Command line. ( 1.34 on the next page)
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Abbildung 1.33

Abbildung 1.34
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Dockable Panels (aka Palettes)

You may not think of the Command line as a dockable panel (palette), but it is. Other dockable panels include
Properties, Sheet Sets and, of course, Tool Palettes. Dockable panels are special because they can be docked or
floating and easily resized. And, unlike dialog boxes, they can remain open while you’re using other commands.
In BricsCAD, dockable panels have another special power that may surprise most AutoCAD users. They can be
combined to create tabbed panels! Simply open your favorite dockable panels and then drag one panel to the
center of another one. When the blue box appears, let it drop. ( 1.35 on the following page) Voila! Multiple panels,
stacked on top of each other, consuming minimal space! ( 1.36 on page 67) If you’re ambitious, or maybe crazy,
you can stack all the dockable panels! ( 1.37 on page 67)
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Abbildung 1.35
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Abbildung 1.36

Abbildung 1.37
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Lookfrom

The name, LookFrom, might not be familiar to you former AutoCAD users, but the functionality probably is. It’s the
navigation control in the upper right corner of the drawing window that lets you look at your model from different
sides. Pass your cursor over the LookFrom tool and select the side from which you want to view your model. A
right-click menu offers relevant controls. ( 1.38 on the next page)
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Abbildung 1.38

Layouts

I promised to point out the “most noticeable” differences as I travel through the land of BricsCAD. In general, drawing
layouts look and act as you may expect coming from AutoCAD. I did, however, notice this little icon next to the Model
tab. While this is barely noticeable, it’s certainly worth a mention! ( 1.39) Selecting that icon opens the Layout
Manager where you can view, add, copy, remove, and reorder layouts in a single location! Easily select and manage
multiple layouts. And, you can even search for character strings to easily find relevant layouts. A handy tool for
working on drawings with many layouts! ( 1.40 on the next page)

Abbildung 1.39
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Abbildung 1.40
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Customizing the user interface

To assist you in making a transition from AutoCAD to BricsCAD, I’ll share a few basic steps for modifying the
BricsCAD interface. You can easily create your own custom workspace in BricsCAD to meet your needs. If you use
the default AutoCAD 2D workspace, for example, follow these steps to create a similar environment.

1. At the Command line, launch the WORKSPACE command, enter SA for the Save As option and then enter a
name for your new workspace. I named mine Heidi’s UI. The new workspace is now active as indicated on
the status bar at the bottom of the display and the toolbar at the top of the display. It’s simply a copy of the
original workspace but we’ll change that! ( 1.41 on the following page)

2. Right-click on a toolbar or dockable panel to access visibility controls for UI elements. To make your BricsCAD
interface look more like default AutoCAD, turn off Properties and the Menu Bar. And, turn on the Ribbon. In the
BRICSCAD flyout, you can turn on/off individual toolbars. Or you can close them individually from the toolbars
themselves. If you want to close all of them at once, as I do, there’s an easier way. ( 1.42 on the next page)

3. Launch the TOOLBAR command at the command line and enter A for All. Then enter H to Hide all of them.
4. Drag the Command line to make it float on the drawing area and resize it to take up less space. ( 1.43 on

page 73)

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interfaceo Click here (1.18.37) to watch

71



1.1. ERSTE SCHRITTE KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.41

Abbildung 1.42
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Abbildung 1.43
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1.1.9 Command Access

Using the Command line

The Command line is, historically, the fastest and most efficient method for most users to launch commands and
set system variables. Command names, aliases, and system variables are, in most cases, the same in BricsCAD and
AutoCAD. If, as a former AutoCAD or AutoCAD LT user, you primarily use the Command line to launch commands,
your transition to BricsCAD will be virtually seamless. So, jump in and get started! If you enter a command or system
variable that isn’t found, check out this document. It has valuable information for AutoCAD users transitioning to
BricsCAD. At the end of the doc, you’ll find appendices for mapping commands and system variables. Like AutoCAD,
BricsCAD has more than 1700 commands and variables. That’s a lot to try and remember if you’re relatively new to
either of these applications. So, although Command line access is fast and readily available, I’ll focus on the UI as
I document my BricsCAD Journey. I won’t, however, address every UI access method. Instead, I’ll focus on what’s
significantly different from AutoCAD.

Using menus, toolbars and the ribbon

The appearance and location of tools on the toolbars and ribbon varies slightly between AutoCAD and BricsCAD.
But, not enough to warrant detailed blog posts. If you’re accustomed to working in a default AutoCAD or AutoCAD
LT environment, I’m confident you can quickly find your favorite tools and easily adapt to the slight differences
in BricsCAD. If you’re used to working in a custom environment, you’ll be happy to know the BricsCAD UI is fully
customizable. I’ll talk more about that in a future post. But not until you’ve had a chance to experience the Quad!

Using the Quad

What’s the Quad? At first glance, you may think the Quad is simply a rollover tooltip because it displays basic
entity properties like color and layer. But the Quad is so much more! It’s intelligent and contextual, offering relevant
tools and information when you need them right at the cursor! The first time I watched someone use the Quad, it
blew my mind. He was editing so fast I couldn’t see him selecting objects or launching commands. It seemed like
the software was reading his mind! Like magic!

Editing with the Quad The Quad offers different information and editing tools based on your behavior. If, for
example, you access the Quad, by hovering over or selecting an entity, it displays basic information about the entity,
which you can edit. It also includes the most recently used *relevant* tool for editing that type of entity. You can
select the tool, which is right by the cursor. Or, simply right-click on the entity to launch the command. You don’t
even have to select the entity or the tool! ( 1.44) If the current tool isn’t what you want, hover the cursor over the
tool to expand the Quad. Additional recently used *relevant* tools are displayed. ( 1.45 on the facing page) If the
tool you want still isn’t accessible, pass your cursor over any of the tabs at the bottom of the Quad to expand the
command groups and select a *relevant* tool. ( 1.46 on the next page) Did you notice my repeated emphasis on
*relevant*? BricsCAD software includes hundreds of commands but only the ones most relevant to your current
context are displayed in the Quad. The relevant tools for editing a polyline, for example, are quite different from
those for editing text. So, the type of entity you’re editing determines which tools are displayed in the Quad. ( 1.47
on the facing page)

Abbildung 1.44
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Abbildung 1.45

Abbildung 1.46

Abbildung 1.47
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Drawing with the Quad The Quad isn’t limited to editing existing entities. You can, for example, draw and insert
new entities using the Quad. Simply right-click in a blank part of the drawing area with no entities selected. The
Quad offers easy access to draw and insert tools as well as general ones such as Print and Settings. ( 1.48)

Abbildung 1.48
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Why the Quad? The speed with which you can access commands using the Quad is a clear benefit. The Quad
offers a robust set of drawing and editing tools right at the cursor, with minimal clicks. With all the necessary tools
appearing as you need them, is there any reason to access toolbars? Menus? The ribbon? What about the command
line? Curiosity got the best of me. So, I turned off the menu and Command line and turned on CLEANSCREEN.
Starting with a blank drawing, I drew my office. I created layers, drew a rectangle and arc. I exploded, offset, copied,
mirrored, moved, trimmed, extended, dimensioned, and modified dimension properties. And, I did it all with the
Quad! I only used the keyboard to enter values and deselect entities (ESC key). Nearly everything I know about the
Quad, I learned while writing this blog post. I could have drawn my office plan using the familiar Command line and
keystrokes I’ve used for more than 30 years. But, even as a brand-new BricsCAD user, I did it faster with the Quad! I
wish you could have watched me as I was drawing my floorplan. My dogs were here to observe but they just didn’t
share my enthusiasm. The Quad is so Qool!! ( 1.49 on the following page)
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Abbildung 1.49

Let’s make a deal At the beginning of this section, I encouraged you to keep reading before asking me how to
turn off the Quad. Thanks for indulging me! Now, how ‘bout we make a deal? I’ll tell you how to turn off the Quad if
you promise to commit one lunch hour to drawing your office plan using nothing but the Quad? I’ll even share a few
bonus tips that I learned while working with the Quad. Tip 1: Contextual menus, similar to AutoCAD, are available if
you select an object and then right-click and hold for a second before releasing. If you release too quick, it displays
the Quad. I’m only sharing this to help you with your transition. I doubt you’ll need the right-click menu after you’re
comfortable with the Quad. ( 1.50 on the next page) Tip 2: When running with CLEANSCREEN on and the Command
window off, look in the lower left corner of the drawing area. A prompt, command history and even suggestion list
if you type a command, are subtly displayed without taking any screen space! ( 1.51 on the facing page) Tip 3: You
can turn the Quad on or off using the status bar control. Right-click on it for additional controls. But, remember our
deal! ( 1.52 on the next page)
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Abbildung 1.50

Abbildung 1.51

Abbildung 1.52
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1.2 Installation &amp; Lizenzierung

1.2.1 Installation

BricsCAD wird als einzelne Download-Datei zur Verfügung gestellt. Jedes Haupt-Upgrade wird parallel zur vorheri-
gen Version installiert und kann im Demo-Modus installiert werden. BricsCAD kann auf folgenden Systemen instal-
liert werden:

• Microsoft Windows 10, 8, 7 und Vista auf 32 und 64 Bit Versionen.
• Linux: Ubuntu, Fedora, OpenSUSE - 32bit, 64bit - gnome, kde Ubuntu 9.04 oder höher, Fedora 11 oder höher,

OpenSUSE 11.0 oder höher.
• Mac OSX 10.8 oder höher.

Verwandte Themen

Silent Installation (1.2.2) Erhöhen des Arbeitsspeicher-Grenzwertes (1.2.3)
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1.2.2 Silent Installation (Nur Windows)

Silent Installationen sind Installationen, ohne dass eine Benutzer-Führung benutzt wird. Eine normale (nicht-silent)-
Installation erhält die notwendigen Eingaben des Benutzers in Form von Antworten auf Dialogfeldern. Eine Silent
Installation zeigt keine Dialogboxen, in die der Benutzer Einträge vornehmen muss. Die Benutzeroberfläche eines
MSI-Installer (MicrosoftInstaller) fragt typischerweise das Zielsystem ab und zeigt einen Installationsassistenten
(Setup-Assistent) an, der es dem Benutzer ermöglicht, verschiedene Optionen zu ändern, die die Installation steu-
ern. Das gleiche MSI Paket kann auch so genannte ”quiet Mode” oder ”silent Mode” Installation ausführen, bei
denen die Benutzeroberfläche des Setup-Assistenten unterdrückt wird. Dies geschieht durch das msiexec.exe-
Befehlszeilen-Dienstprogramm mit der Option /qn (= quiet und keine Interface) und definiert alle Informationen
in der Befehlszeile, die der Assistent normalerweise sammeln würde. Daher werden alle Aktionen, die innerhalb der
Benutzer-Interface-Sequenz stattfinden, während einer ’quiet’ Installation nicht durchgeführt.

Eine Silent Installation für BricsCAD durchführen: 1, Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Öffnen Sie eine Eingabeaufforderung, und ändern Sie das Verzeichnis (cd) zum Ordner der BricsCAD Installer.
msi-Datei.

• Navigieren Sie imWindows Explorerzum Speicherort, dann halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrückt, Rechtsklick
und wählen Sie im Kontext-MenüEingabeaufforderung hier öffnen.

2, Geben Siemsiexec /i, dann führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie”<BricsCAD Installations Dateinamen>” ein(z. B. ”BricsCAD-Vxx.x.xx-x-de_DE(x64).msi”).
• Ziehen Sie die BricsCAD-Installations-Datei aus demWindows ExplorerDialog in die Eingabeaufforderung.

3, Geben Sie in der Eingabeaufforderung/qnein. 4, (Optional) Um das Hinzufügen einer Desktop-Verknüpfung zu un-
terdrücken: Fügen SieADDDESKTOPSHORTCUT=””ein. 5, (Optional) Um die Anzeige der Release Notes nach dem
Abschluss der Installation zu unterdrücken: Fügen SieSHOWRELEASENOTES=””ein. 6, (Optional) Um Bricscad in ei-
nem vom Standard-Ordner abweichenden Ordner zu installieren: Fügen SieAPPLICATIONFOLDER=”Ihr Installations-
Ordner”ein. 7, (Optional) Um einen Ordner für die Lizenz-Datei zu definieren, wenn eine der EigenschaftenBRXLICEN-
SEKEY,BRXLICENSEFILEorBRXLICENSESERVERdefiniert ist. Der Standard istAPPLICATIONFOLDER\BricsCAD.lic.
Fügen SieBRXLICENSEDESTFILE=”Pfad_zur_lic_Datei”ein. 8, (Optional) Zum Aktivieren der Lizenz und sie im ange-
gebenen OrdnerBRXLICENSEDESTFILEzu speichern: Fügen SieBRXLICENSEKEY=”Ihr_Lizenz_Schlüssel”ein. 9, (Op-
tional) Um eine Lizenz-Datei in den OrdnerBRXLICENSEDESTFILEzu speichern: Fügen SieBRXLICENSEFILE=”Ihre_Lizenz_Datei”ein.
10, (Optional) Um eine Lizenz-Datei, die die Server-Host-Spezifikation enthält, im OrdnerBRXLICENSEDESTFILE, zu
speichern: Fügen SieBRXLICENSESERVER=”[port@]host”oderBRXLICENSESERVER=”port@host”ein, wenn Ihre Ser-
ver Lizenz einen anderen Port wie den Standard Port (5053) benutzt. 11, (Option nur auf 32 Bit Systemen) Um VBA
nicht zu installieren: Fügen SieINSTALLVBA=”0”oderINSTALLVBA=””ein. Die komplette Eingabe an der Eingabeauf-
forderung könnte wie folgt sein:msiexec /i ”BricsCAD-Vxx.x.xx-x-de_DE(x64).msi” /qn ADDDESKTOPSHORTCUT=””
SHOWRELEASENOTES=”” 12, Drücken Sie die Eingabetaste, um die Installation zu starten.

ANMERKUNGEN • Um weitere Optionen zu erhalten, geben
Sie:msiexec /?an der Eingabeaufforderung ein.

• Auf der Microsoft Webseite erhalten Sieweitere
Informationen über denmsiexecBefehl.

Verwandte Themen

Installation (1.2.1) Erhöhen des Arbeitsspeicher-Grenzwertes (1.2.3)
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Abbildung 1.53

Abbildung 1.54

1.2.3 Erhöhung der Speicher-Grenze

Bis zur V10 von Bricscad war die nutzbare Speichermenge, die verwendet werden konnte, etwa 1,6 GB. Diese Grenze
wurde in Bricscad V11 oder höheren Versionen auf bis zu 4 GB auf 64-Bit-Systemen und bis zu 3 GB auf 32-Bit-
Systemen erhöht. Auf 32-Bit-Systemen sind zusätzliche manuelle Änderungen am Bootprozess erforderlich. Führen
Sie auf einem 32-BitWindows VistaoderWindows 7System Folgendes aus:

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeStart auf der linken Seite der Windows-Taskleiste.
2. Geben Siecommandin das Windows FeldSuche startenein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

( 1.53) Das Administrator-Eingabeaufforderungsfensterwird geöffnet. 3. Geben SieBcdedit/set Increasuserva 3072in
das Fenster derAdministrator Eingabeaufforderungein und drücken Sie dann die EINGABETASTE. ( 1.54) Die Spei-
chergrenzen wurden auf 3GB erhöht. 4. Schließen Sie das FensterAdministrator-Eingabeaufforderung.

Verwandte Themen

Installation (1.2.1) Silent Installation (1.2.2)
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1.2.4 Lizenzierung

Befehle:LIZENZMANAGER (7.18.22),LIZEIGENSCHAFTEN (7.18.24),LIZEIGENSCHAFTENBIM (7.18.25),LIZEIGEN-
SCHAFTENCOMMUNICATOR (7.19.1),LIZEIGENSCHAFTENBLECHKONSTR (7.19.2) BricsCAD steht mit drei Arten
kommerzieller Lizenzen kombiniert mit zwei Plattformen und drei Funktionsebenen zur Verfügung:

• Kommerzielle Lizenzen:Einzel,VolumeoderNetzwerk
• Plattformen:Windows,Mac,Linux
• Funktionsebenen:Classic,Pro,Platinum

Sehen Sie auch bei:Die Unterschiede zwischen den Plattformen und zwischen den Funktions-Ebenen (1.1.2). Bric-

sCAD kann auch imDemomodus (1.2.9)für Testzwecke laufen. Führen Sie Ihre BricsCAD Testver-
sion als Classic, Pro oder Platinum Version aus.

HINWEIS • Die in diesem Kapitel beschriebenen Verfahren
ggelten auch für die BricsCAD
Blechkonstruktions und BricsCAD
Communicator Module.

Meine Lizenzen Anzeigen

Alle Ihre gültigen Lizenzen können auf der Bricsys Website eingesehen werden.

1. Melden Sie sich auf der Bricsys Webseite an. Stellen Sie sicher, dass Sie das Bricsys Konto verwenden, das
Ihre Lizenzen enthält. Wenn nötig, kontaktieren Sie Ihren Bricsys Account Manager.

1. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke auf Ihren Namen. Ihre Kontoseite wird geöffnet.

1. Im linken Menü, wählen SieLizenzen und Wartungsverträge . Alle aktiven Lizenzen werden angezeigt.

1. (Optional) Klicken Sie auf eine Lizenz, um die Details zu dieser Lizenz zu sehen.

Lizenzen verwalten

Abhängig von der Art und Status können Lizenzen aktiviert, modifiziert und deaktiviert werden. Verwenden Sie
dieAktivierung (1.2.7)um:

• Eine Testlizenz aktivieren.
• Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.
• Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).

Verwenden SieÄndern (1.2.12)um:

• Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum).
• Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro).

Verwenden Sie dieDeaktivierung (1.2.13)um:

• Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.
• Deaktivieren einer Lizenz.
• Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Änderung von Partitionen oder dem Upgrade des

Betriebssystems reaktivieren.
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1.2.5 Proxy Einstellungen

Einige Computer bauen die Verbindung zu einem Netzwerk oder dem Internet über einen Proxy-Server auf. Die
Proxy-Einstellungen sollten vor der Aktivierung einer Lizenz konfiguriert werden.

Die Proxy-Einstellungen konfigurieren

1. Klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADoder im DialogLizenz Informationenauf den LinkProxy konfigurieren....

( 1.72 on page 105) Der DialogProxywird geöffnet.

1. Füllen Sie imProxyDialog die nötigen Felder aus.

( 1.56 on the next page)

1. Um fortzufahren, klicken Sie aufOK.

ANMERKUNG Die Proxy-Einstellungen bleiben nur für die aktuelle Bric-
sCAD Sitzung aktiv. Wenn Sie die Lizenz in zukünftigen
Sitzungen reaktivieren oder deaktivieren wollen, müssen
Sie die Proxy-Einstellungen neu konfigurieren.
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Abbildung 1.55

Abbildung 1.56
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Die Proxy-Einstellungen dauerhaft für Netzwerklizenz konfigurieren

Mit einer Netzwerklizenz muss BricsCAD bei jeder Sitzung auf den Lizenz-Server zugreifen. Daher sollten die Proxy-
Einstellungen permanent konfiguriert werden. Auf dem Computer, auf dem BricsCAD läuft, gehen Sie folgenderma-
ßen vor:

1. Erzeugen Sie die System VariableHTTP_PROXY: HTTP_PROXY=[LizenzServer]:[PortNummer]

2. (Optional)Wenn der Proxy-Server die Standardauthentifizierung unterstützt, erstellen Sie die VariableHTTP_PROXY_CREDENTIALS:
HTTP_PROXY_CREDENTIALS=[BenutzerName]:[Passwort]
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1.2.6 Manuelles Aktivieren des Test Modus

Die BricsCAD Aktivierung benötigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn Ihr Computer nicht mit dem
Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell über einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden
ist) vorgenommen werden.

Den Test Modus manuell aktivieren

1. BricsCAD starten.
2. Im Dialog Aktiviere BricsCAD, klicken Sie auf den Link Manuell aktivieren.... ( 1.70 on page 101) Der Dialog

Manuelle Aktivierung wird geöffnet. ( 1.66 on page 98)
3. Kopieren Sie den vollständigen Inhalt des Feldes Computer Hostid.
4. Auf einem mit dem Internet verbundenen Computer gehen Sie auf die Bricsys Website.
5. Im Menü Support wählen Sie Mein Konto (Login erforderlich). Die Seite Mein Konto wird geöffnet.
6. Im linken Menü, wählen Sie Lizenzen und Wartungsverträge. ( 1.59 on page 89)

7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Aktivieren Sie Ihrer Testlizenz manuell.... ( 1.60 on page 89) 8. Im Feld Host
ID, fügen Sie die Computer-Host-ID des Computers, auf dem Sie BricsCAD installieren möchten ein. 9. Klicken Sie
auf die Schaltfläche Aktivieren. Es wird eine Lizenzdatei erzeugt und zum Download bereitgestellt. 10. Klicken Sie
auf die Schaltfläche Download Lizenzdatei. Die Lizenzdatei BricsCAD.lic wird in Ihren Standard-Download-Ordner
heruntergeladen. 11. Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem Sie BricsCAD installieren möchten.

12. Im Dialog Manuelle Aktivierung, klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). Öffnen Sie den Ordner in
den Sie die Lizenz Datei BricsCADxx.lic kopiert haben und wählen Sie die Datei aus. ( 1.69 on page 99) 13. Klicken
Sie auf OK. 14. Im Dialog Kostenlose Testversion, klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. BricsCAD wird gestartet.
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Abbildung 1.57

Abbildung 1.58
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Abbildung 1.59

Abbildung 1.60
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Abbildung 1.61
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1.2.7 Aktivierung

Die BricsCAD Lizenzaktivierung benötigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn Ihr Computer nicht mit
dem Internet verbunden ist, kann die Lizenz manuell über einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden
ist) aktiviert werden.

Wenn BricsCAD zum ersten Mal gestartet wird

Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Eine Testlizenz aktivieren.

• Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.

• Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).

Der DialogAktiviere BricsCADwird geöffnet. ( 1.70 on page 101)

1. Wenn Ihr Computer über einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den LinkProxy
konfigurieren..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5).

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeAktiviere Testlizenz, um eineTest-Lizenz zu aktivieren (1.2.9).

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeJetzt aktivieren, um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)oder
um eineNetzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.62
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Eine Testlizenz für die Ausführung von BricsCAD im Testmodus zu aktivieren

Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.

• Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).

Der DialogKostenlose Testversionwird geöffnet. ( 1.71 on page 103) Klicken Sie auf die SchaltflächeLizenz einge-
ben..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)oder um eineNetzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.63

Eine Lizenz ersetzen oder ein Upgrade einer bestehenden Lizenz aktivieren

Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.

• Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum). Der alte Schlüssel ist dann nicht
mehr gültig.

• Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro). Der alte Schlüssel wird automatisch
deaktiviert und kann dann auf einem anderen Computer aktiviert werden.

1. Wählen Sie im MenüHilfeLizenz Manager.... Der DialogBricsys Lizenz Managerwird geöffnet. ( 1.64 on the next
page) 2. Klicken Sie im DialogBricsys Lizenz Managerauf die SchaltflächeDetails...neben der Anwendung, für die
Sie die Lizenz verwalten möchten. Der DialogLizenz Informationenwird geöffnet. ( 1.80 on page 117) 3. Klicken Sie
auf die SchaltflächeÄndern..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu ändern (1.2.10)oder um eineNetzwerk Lizenz
zu ändern (1.2.11).
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Abbildung 1.64

Abbildung 1.65
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Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Aktivieren einer Testlizenz (1.2.9) Manuelles Aktivieren einer Testli-
zenz Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz (1.2.10) Manuelles Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz
Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Verwalten einer BricsCAD Communicator-Lizenz Bricsys Knowledge
Base
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1.2.8 Manuelles aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz

Die BricsCAD Lizenzaktivierung benötigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn Ihr Computer nicht mit
dem Internet verbunden ist, kann die Lizenz manuell über einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden
ist) aktiviert werden.

Eine Einzel- oder Volumenlizenz manuell aktivieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn BricsCAD das erste mal gestartet wurde - gehen Sie zum nächsten Schritt.
• Wenn BricsCAD im Testmodus läuft, klicken Sie im Dialog Kostenlose Testversion die Schaltfläche Lizenz

eingeben....
• Beim Austauschen oder Upgrade einer bestehenden Lizenz -wählen Sie im Menü Hilfe BricsCAD Lizenz...

aus. Der Dialog Lizenz Informationen wird geöffnet. Klicken Sie auf die Schaltfläche Ändern....

2. Der Dialog BricsCAD aktivieren wird geöffnet. Klicken Sie auf den LinkManuell aktivieren.... Der Dialog Manuelle
Aktivierung wird geöffnet. ( 1.66 on the next page) 3. Kopieren Sie den vollständigen Inhalt des Feldes Computer
Hostid. 4. An einem mit dem Internet verbundenen Computer, melden Sie sich auf der Bricsys Website an. Stellen
Sie sicher, dass Sie sich mit dem Bricsys-Konto das Ihre Lizenzen enthält, anmelden. 5. Sobald Sie eingeloggt
sind, klicken Sie auf Ihren Namen im Menü oben rechts. Es öffnet eine Seite mit Informationen Ihres Kontos. 6.
Im linken Menü wählen Sie Lizenzen und Wartungsverträge . ( 1.67 on the following page) 7. Klicken Sie auf
die Schaltfläche Verwalten... der Lizenz, die Sie aktivieren möchten. 8. Im Feld Host ID, fügen Sie die Computer-
Host-ID des Computers, auf dem Sie BricsCAD installieren möchten ein. ( 1.68 on page 99) 9. Klicken Sie auf die
Schaltfläche Aktivieren. Es wird eine Lizenzdatei erzeugt und zum Download bereitgestellt. 10. Klicken Sie auf
die Schaltfläche Download Lizenzdatei. Die Lizenzdatei BricsCADVxx.lic wird in Ihren Standard-Download-Ordner
heruntergeladen. 11. Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem Sie BricsCAD installieren möchten.

12. Im Dialog Manuelle Aktivierung, klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). Öffnen Sie den Ordner in
den Sie die Lizenz Datei BricsCADVxx.lic kopiert haben und wählen Sie die Datei aus. ( 1.69 on page 99) 13. Klicken
Sie auf OK. BricsCAD wird gestartet.

ANMERKUNG Manuell aktivierte Lizenzen können nicht deaktiviert
werden.
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Abbildung 1.66

Abbildung 1.67
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Abbildung 1.68

Abbildung 1.69
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1.2.9 Test Modus

BricsCAD kann für 30 Tage im Test Modus aktiviert werden. Nach Ablauf dieser Frist muss eine gültige kommerzi-
elle aktiviert/verwendet werden.

Aktivieren von BricsCAD im Test-Modus

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell über einen anderen Compu-
ter (der mit dem Internet verbunden ist) erfolgen. Sehen Sie unter Manuelles Aktivieren einer Testlizenz (1.2.6).

1. Starten Sie BricsCAD, z. B. durch Doppelklick auf das Desktop-Icon BricsCAD. Der Dialog Bricsys Lizenz Ma-
nager - Aktiviere BricsCAD wird geöffnet. ( 1.70 on the next page)

1. Wenn Ihr Computer über einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den Link Proxy
konfigurieren..., um die Proxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5).

2. Klicken Sie auf die Aktiviere Testlizenz Schaltfläche.
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Abbildung 1.70
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Ausführen von BricsCAD im Testmodus

Jedes Mal, wenn Sie BricsCAD im Testmodus starten, wird der Dialog BricsCAD - Kostenlose Testversion geöffnet
. ( 1.71 on the facing page)

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter, um BricsCAD im Testmodus zu öffnen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Lizenz eingeben..., um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)
oder um eine Netzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.71

Funktions Ebenen

Im Testmodus läuft BricsCAD als Voll Platinum Version ohne Funktionseinschränkungen. Die RunAsLevel Vorein-
stellung erlaubt es, BricsCAD in einem anderen (niedrigeren) Niveau als der lizenzierten Ebene auszuführen. Z. B.
kann eine Platinum-Version als Pro- oder Classic-Version ausgeführt werden, eine Pro-Version kann als Classic-
Version ausgeführt werden. Dies erleichtert die Beurteilung der verfügbaren Funktionen für jede Lizenz Stufe.

1. In BricsCAD, im Dialog Einstellungen, gehen Sie zur Präferenz RunAsLevel oder geben Sie in der Befehlszeile
den Befehl ”AusführenAls” ein.

2. Geben Sie den Wert für die Funktions Ebene ein, die Sie testen wollen. Wertebereich: 0 = Classic, 1 = Pro, 2 =
Platinum (Standard).

3. Mit einem Neustart von BricsCAD werden die Änderungen übernommen.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz (1.2.10) Verwenden einer
Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base
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1.2.10 Einzel- oder Volumen-Lizenz

Aktivieren einer Einzel- oder Volumen-Lizenz

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell über einen anderen Compu-
ter (der mit dem Internet verbunden ist) erfolgen.Sehen Sie unterManuelles aktivieren einer Einzel- oder Volumen-
lizenz (1.2.8). 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn BricsCAD das erste Mal gestartet wird - klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADauf die Schaltfläche-
Jetzt aktivieren....

• Wenn BricsCAD im Testmodus gestartet wird - drücken Sie im DialogKostenlose Testversiondie Schaltfläche-
Lizenz eingeben.

• Wenn eine bereits bestehende Lizenz ersetzt oder ein Upgrade durchgeführt werden soll - wählen Sie im
MenüHilfe,BricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationwird geöffnet. Klicken Sie hier auf die Schaltflä-
cheÄndern....

Der DialogAktiviere BricsCADwird geöffnet. 2. Wählen Sie die OptionEinzelplatz oder Volumenlizenzschlüsselaus.
3. Geben Sie oder fügen Sie den Lizenz Schlüssel über Kopieren/Einfügen in das FeldLizenz-Schlüssel. ( 1.72 on
the next page) 4. Wenn Ihr Computer über einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf die
SchaltflächeProxy Einstellungen..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5). 5. Klicken Sie auf die Schalt-
flächeOK. ( 1.73 on the facing page)
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Abbildung 1.72

Abbildung 1.73
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Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Bricsys Knowledge Base
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1.2.11 Netzwerk Lizenz

Wie man eine Netzwerklizenz verteilt Bevor Sie hier fortfahren, muss sichergestellt sein, dass
ein Netzwerk Administrator einenNetzwerk Lizenz-Server (1.2.14)eingerichtet hat. Der Lizenz-Server muss gestar-
tet und die Netzwerklizenz muss aktiviert sein.

Benutzen einer Netzwerk Lizenz auf einem Einzelnen Computer

Sobald die Netzwerk-Lizenz auf dem Lizenzserver aktiviert wurde, kann die Netzwerk-Lizenz auf einem Clientcom-
puter verwendet werden. 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn BricsCAD das erste Mal gestartet wird - klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADauf die Schaltfläche-
Jetzt aktivieren....

• Wenn BricsCAD im Testmodus gestartet wird - drücken Sie im DialogKostenlose Testversiondie Schaltfläche-
Lizenz eingeben.

• Wenn eine bereits bestehende Lizenz ersetzt oder ein Upgrade durchgeführt werden soll - wählen Sie im
MenüHilfe,BricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationwird geöffnet. Klicken Sie hier auf die Schaltflä-
cheÄndern....

Der DialogAktiviere BricsCADwird geöffnet. 2. Wählen Sie die OptionNetzwerk Lizenz. 3. Geben Sie den Hostnamen
oder die IP-Adresse des Lizenz Servers im FeldServer-Name oder Adresseein. ( 1.74 on the next page) 4. (Optional)
Geben Sie die Port Nummer in das FeldPort-Nummerein. 5. Wenn Ihr Computer über einen Proxy-Server mit dem
Lizenz Server verbunden ist, klicken Sie auf die SchaltflächeProxy Einstellungen..., um dieProxy-Einstellungen für
eine Netzwerk Lizenz zu konfigurieren (1.2.5). 6. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.
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Abbildung 1.74

Eine Netzwerklizenz auf einem Clientcomputer verfügbar machen

Eine Netzwerklizenz kann ohne eine Verbindung zum Lizenzserver zu haben für BricsCAD zur Verfügung gestellt
werden (z. B., um außerhalb des Büros oder zu Hause arbeiten zu können,...). Wenn eine Netzwerklizenz auf dem
Clientcomputer verwendet wird, wird die SchaltflächeRoaming...im DialogLizenz Informationenangezeigt. ( 1.75 on
the facing page) 1. Klicken Sie auf die SchaltflächeRoaming.... Der DialogRoamingwird geöffnet. ( 1.76 on the next
page) 2. Geben Sie die Anzahl der Tage ein, die Sie die Lizenz ohne Serververbindung benutzen möchten.Klicken
Sie anschließend auf die SchaltflächeCheckout. 3. (Optional) Aktivieren Sie das Kontrollkästchen ”Die Anzahl der
Tage speichern.”, um diesen Zeitraum immer wenn Ihr Computer mit dem Server verbunden ist zu aktualisieren. 4.
Starten Sie BricsCAD neu, damit die Änderungen übernommen werden.
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Abbildung 1.75

Abbildung 1.76
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Eine Roaming-Lizenz (ausgecheck) an den Server zurückgegeben

Wenn Sie mit dem Server verbunden sind, kann eine Roaming Lizenz an den Server zurückgegeben werden. 1.
Klicken Sie im DialogLizenz Informationenauf die SchaltflächeRoaming.... Der DialogRoamingwird geöffnet. ( 1.77
on the facing page) 2. Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Checkin” 3. Starten Sie BricsCAD neu, damit die Änderungen
übernommen werden.
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Abbildung 1.77

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.14) Roaming Lizenzen (serversei-
tig) (1.2.15) Bricsys Knowledge Base
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1.2.12 Änderungen

Die BricsCAD Lizenz Modifikation erfordert immer eine Internet-Verbindung.

Um eine BricsCAD Lizenz zu ändern

Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum). Der alte Schlüssel ist dann nicht
mehr gültig.

• Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro). Der alte Schlüssel wird automatisch
deaktiviert und kann dann auf einem anderen Computer aktiviert werden.

1. Wählen Sie im MenüHilfeBricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationenwird geöffnet. ( 1.80 on page 117)

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeÄndern..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu ändern (1.2.10)oder um ei-
neNetzwerk Lizenz zu ändern (1.2.11).
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Abbildung 1.78

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5)
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1.2.13 Deaktivierung

Die Deaktivierung einer BricsCAD Lizenz erfordert immer eine Internet-Verbindung. Lizenzen können nicht manu-
ell über einen anderen Computer (der mit dem Internet verbunden ist) deaktiviert werden. Einzel- und Volumen-
Lizenzen, die manuell aktiviert wurden, und Netzwerk- und Testlizenzen können nicht deaktiviert werden. Die fol-
gende Tabelle erläutert, wie ein BricsCAD Lizenz deaktiviert werden kann. Wenn die Deaktivierung nicht möglich
ist, kann die Lizenz annulliert werden. ( 1.79 on the facing page)

114



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG

Abbildung 1.79

115



1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Deaktivieren einer Lizenz

Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.

• Dauerhaftes Entfernen von BricsCAD auf einem Computer.

• Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Änderung von Partitionen oder dem Upgrade des
Betriebssystems reaktivieren.

1. Wählen Sie im MenüHilfeBricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationenwird geöffnet. ( 1.80 on the next
page) 2. Wenn Ihr Computer über einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf die Schaltflä-
cheProxy Einstellungen..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5). 3. Klicken Sie auf die Schaltfläche-
Deaktivieren.... ( 1.81 on the facing page) 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeJa, um das deaktivieren der Lizenz
zu bestätigen. Die Lizenz ist nun deaktiviert, und steht jetzt bereit, um auf einem anderen Computer aktiviert zu
werden.
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Abbildung 1.80

Abbildung 1.81
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Eine Lizenz annullieren

Der letzter Ausweg, nur wenn die Deaktivierung nicht möglich ist. Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

• Deaktivieren einerEinzel- oder Volumenlizenz die manuell aktiviert wurde, oder deaktivieren eine Netzwerkli-
zenz.

• Möglichkeit, BricsCAD nach einem Festplattencrash zu reaktivieren.

• Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Änderung von Partitionen oder dem Upgrade des
Betriebssystems reaktivieren.

• Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.

• Dauerhaftes Entfernen von BricsCAD auf einem Computer.

1. An einem mit dem Internet verbundenen Computer, melden Sie sich auf derBricsys Websitean. Stellen Sie
sicher, dass Sie sich mit dem Bricsys-Konto das Ihre Lizenzen enthält, anmelden.

2. Sobald Sie eingeloggt sind, klicken Sie auf Ihren Namen im Menü oben rechts. Es öffnet eine Seite mit Infor-
mationen Ihres Kontos.

3. Wählen Sie im linken Menü,Lizenzen und Wartungsverträge . Alle Ihre aktiven Lizenzen werden angezeigt.
4. Neben der Lizenz, die Sie anullieren möchten, klicken Sie auf die SchaltflächeVerwalten...klicken Sie dann auf

das SymbolAktivierung widerrufen .

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5)
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1.2.14 Netzwerk Lizenz Server

Um eine Netzwerk Lizenz für BricsCAD auf den Client-Computern verfügbar zu machen, muss zuerst ein Netzwerk-
Lizenz-Server vonReprise Softwarevon einem Netzwerkadministrator installiert werden. DerBricsys Network Licen-
se Managerist ein separates Programm, das heruntergeladen und auf dem Server installiert werden muss. Nach
dem Starten des Netzwerk Lizenz Servers kann er komplett über einen Web-Schnittstelle konfiguriert werden. Ge-
nau wie bei BricsCAD eine Lizenzdatei benötigt wird, muss eine Lizenzdatei zum Ausführen des Servers eingegeben
werden. Wie bei BricsCAD kann der Lizenzschlüssel online oder manuell aktiviert werden, um eine Lizenzdatei zu
erhalten. Eine Netzwerk-Lizenz kann nur einmal aktiviert werden und ist dann für diesen Server gesperrt. Sobald
der Netzwerk Lizenz Server installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD, auf einem Client Computer genutzt
werden.

HINWEIS • Reprise Softwarebietet keine
Netzwerk-Lizenz-Server auf Mac. Es ist jedoch
möglich, eine Windows- oder
Linux-Netzwerk-Lizenz-Server zu installieren,
um Lizenzen auf Mac-Client-Computern zu
bedienen.

Verwandte Themen

Windows Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.15) Linux Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.16) Server Administra-
tion (1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base RLM License Administration
Handbuch RLM
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1.2.15 Windows Netzwerk Lizenz Server Setup

BricsCAD License Server Setup

Installation des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dient.

Herunterladen des Network License Manager (Windows)

Doppelklicken Sie auf die MSI-Installationsdatei, um mit der Installation zu beginnen:

1. Akzeptieren Sie das End-User License Agreement

2. Akzeptieren Sie den Ziel-Ordner

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeInstall

Im DialogAdditional Taskswerden 3 Optionen angezeigt. Wenn diese Optionen aktiviert sind, werden diese Optionen
nach der Installation durchgeführt. ( 1.82 on the next page)

120

https://blog.bricsys.com/bricscad-license-server-setup/


KAPITEL 1. BRICSCAD 1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG

Abbildung 1.82

121



1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Aktivieren einer Netzwerk Lizenz Nach der Installation wird der DialogBricsys Network License Managergeöff-
net, indem Sie aufgefordert werden, eine Netzwerklizenz zu aktivieren. Sie können denBricsys Netzwerk Lizenz
Manageröffnen, indem Sie die VerknüpfungLicense activation- imStartmenübenutzen.

Als Windows Dienst einrichten Bei jedem Windows Start wird der Lizenzserver automatisch als Dienst gestartet.

Offene Reprise License Server Administration (Webinterface) Nach der Installation wird dieReprise License Ser-
ver AdministrationWeb-Oberfläche geöffnet, in der Sie alle Einstellungen Ihrer Netzwerklizenz verwalten können. Sie
können später dieReprise License Server Administrationspäter öffnen, indem Sie auf dieLicense Server Adminis-
trationVerknüpfung imStartmenüklicken.

HINWEIS Diese 3 Optionen sind standardmäßig deaktiviert, wenn
über die Befehlszeile installieren wird. Sehen Sie auch
unterInstallation über die Befehlszeile (1.2.15)nach.

Neu-Installation

Im DialogAdditional Taskssollten alle Optionen ausgewählt werden.

Eine neue Netzwerk Lizenz auf einen bestehenden Netzwerk Lizenz Server installieren.

1. Klicken Sie im Start Menü auf die VerknüpfungLizenzaktivierungzum Öffnen desBricsys License Manager.

2. ImBricsys Lizenz Managergeben Siedie neue Netzwerklizenz ein und klicken Sie dann auf dieSchaltflächeOK.

3. Klicken Sie im Start Menü auf die VerknüpfungLicense server administration, um dieReprise License Server
Administrationzu öffnen.

4. In derReprise License Server Administrationklicken Sie auf die OptionReread/restart serversim Menü links.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeREREAD/RESTART.

Aktualisieren des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dienen soll. Im DialogAdditional Taskssollten alle Optionen deaktiviert werden. Die Installation startet den Lizenz-
server neu.

Installation über die Befehlszeile

Der Network License Manager kann über die Befehlszeile installiert werden. Standardmäßig sind die OptionenAkti-
vieren einer Netzwerklizenz,Installation als Windows-DienstundOpen Reprise-License-Server Administration (Web-
interface)bei der Installation über die Befehlszeile deaktiviert. Um diese Optionen zu aktivieren, werden die entspre-
chenden ParameterACTIVATELICENSE,INSTALLSERVICEundOPENWEBINTERFACEverwendet. Z. B.msiexec /qb /i
Bricsys-NetworkLicenseManager.msi ACTIVATELICENSE=1 INSTALLSERVICE=1zeigt nur den Activation Dialog an
und installiert den Server als Dienst ohne das Webinterface anzuzeigen.

ANMERKUNGEN • Um weitere Optionen zu erhalten, geben
Sie:msiexec /?an der Eingabeaufforderung ein.

• Auf der Microsoft-Website finden Sieweitere
Informationen über den Befehlmsiexec.
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Abbildung 1.84

Aktivieren der Netzwerk-Lizenz

Die Netzwerk Lizenz muss auf dem Lizenz-Server aktiviert werden. Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet ver-
bunden ist, kann die Aktivierung manuell über einen anderen Computer erfolgen (der mit dem Internet verbunden
ist). Sehen Sie unterManuelle Aktivierung einer Netzwerk Lizenz. 1, ImStartMenü klicken Sie auf die Verknüpf-
ungLicense Activation. Der DialogActivate Network Licensewird geöffnet. ( 1.83 on the preceding page) 2, Im Feld-
License keygeben Sie Ihre Netzwerk Lizenz ein. 3, Im FeldLicense file locationmuss der Speicherort der Lizenz Datei
dem Installationsort des Bricsys Network License Manager entsprechen. 4, Klicken Sie aufOK. ( 1.84)

HINWEIS • Netzwerk Lizenzen können nicht deaktiviert
werden.

Starten des Netzwerk Lizenz Servers

Der Netzwork License Server wird nach der Installation automatisch gestartet/neu gestartet. Sie können ihn bei
Bedarf aber auch manuell starten. ImStartmenüklicken Sie auf die VerknüpfungLicense Server. Der Server ist nun
gestartet und kann über dieNetwork License Server Administrationkonfiguriert werden. Sobald der Netzwerk Li-
zenz Server installiert und der Server gestartet ist, kann er Lizenzen bereitstellen. Sobald derNetzwerk Lizenz Server
(1.2.17)installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD auf einem Client Computer genutzt werden.

Roaming

Mit einer Netzwerklizenz haben Sie die Möglichkeit, eine Floating-Lizenz für ein System bereitzustellen, das an-
schließend vom Netzwerk getrennt wird. Das Ergebnis ist eine Lizenz, die für die Anzahl der definierten Tage genutzt
werden kann, wenn die Lizenz als Roaming-Lizenz festgelegt wurde. Nach dem Ablauf der eingestellten Tage wird
die Lizenz automatisch an den Server zurückgegeben. Außerdem können Sie, wenn gewünscht, die Roaming-Lizenz
manuell früher an den Lizenz-Pool zurückgeben. Die Lizenz-Dateien auf dem Netzwerk-Lizenzserver enthalten ei-
nen Parameter-Max_roam_count. Dies ist standardmäßig auf die Gesamtzahl der verfügbaren Netzwerklizenzen
festgelegt. Siehe auchRoaming (1.2.11)auf der Clientseite.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Linux Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.16) Server Administration
(1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Roaming Lizenzen (clientseitig) (1.2.11) Bricsys Knowledge
Base RLM License Administration Handbuch RLM FAQ
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1.2.16 Linux Netzwerk Lizenz Server Setup

Installation des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dient. Herunterladen des Network License Manager (Linux) Extrahieren Sie die Datei Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz
in einen beliebigen Ordner (Befehlszeile: tar xvzf Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz).

1. Starten Sie die Anwendungrlmin diesem Ordner (Befehlszeile in diesem Ordner. /rlm).

2. Öffnen Sie einen Browser mit der Adressehttp://localhost:5054.

3. Auf dieser Web-Seite klicken Sie aufSystem Infoauf der linken Seite. Kopieren Sie eine Ethernet Host-ID und
nutzen diese, um Ihre Lizenz auf IhrerMein KontoSeite auf der Bricsys Website zu aktivieren.

4. Wenn Sie eine Lizenz-Datei von der Bricsys Website heruntergeladen haben, speichern Sie diese im Ordner, in
den Sie die Datei Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz extrahiert haben.

5. Klicken Sie auf dieSchaltflächeReread/Restart Servers.

6. Klicken Sie auf die SchaltflächeStatus, um den Serverstatus einzusehen; drücken Sie auf der nächsten Seite
die Schaltflächebricsysin der unteren Tabelle, um die Bricsys Lizenzen zu sehen.

7. Klicken Sie auf dieSchaltflächeRLM Manualauf der linken Seite, um zu lernen, wie der Lizenz Server im Detail
funktioniert. Unter anderem wird auf dieser Seite erklärt, wie man denrlmServer automatisch startet, wenn
der Server gebootet wird.

Sobald der Netzwerk Lizenz Server installiert und der Server gestartet ist, kann er Lizenzen bereitstellen. Sobald
derNetzwerk Lizenz Server (1.2.11)installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD auf einem Client Computer
genutzt werden.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Windows Network License Server Setup (1.2.15) Server Administra-
tion (1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base RLM License Administration
Handbuch RLM FAQ
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1.2.17 Netzwerk Lizenz Server Administration

Wenn der Netzwerk Lizenz Server (auchRLM License Servergenannt) läuft, kann er komplett über dieReprise Licen-
se Server AdministrationWeb-Schnittstelle konfiguriert werden.

Das Web Interface

1. (Wenn der Netzwerk-Lizenzserver nicht läuft) Klicken Sie imStartMenü, den LinkLicense Server(auf Windows
Vista oder höher: Rechts-Klick > Als Administrator ausführen). Ein Konsolen Fenster wird geöffnet.

2. Starten Sie einen Web Browser.

3. Gehen Sie zur Adressehttp://localhost:5054. DasReprise License Server AdministrationWeb Interface wird
geöffnet. ( 1.85 on the facing page)

ANMERKUNGEN • Verwenden Sie die SchaltflächeActivate
Licensenicht!

• Klicken Sie auf die Schaltfläche RLM Manual...
auf der linken Seite, um einen Überblick aller
Optionen zu erhalten. Oder öffnen Sie dasRLM
License Administration Manual .
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Automatisches starten des Servers

Die Netzwerk Lizenz Server kann beim Booten des Server-Computer automatisch gestartet werden.

ANMERKUNGEN • Unter Windows Vista oder höheren Versionen,
muss der Netzwerk-Lizenz Server mit
Administrator-Rechten gestartet werden.
Andernfalls schlägt die Installation des
Dienstes fehl. Siehe:Starten des Netzwerk
Lizenz Servers (1.2.15).

• Das nachfolgende Verfahren ist nur für Server
auf Windows-Plattformen. Um eine Netzwerk
Lizenz-Server auf einer Linux-Plattform
automatisch zu starten, sehen Sie bitte imRLM
License Administration Manual nach.

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeManage Windows Serviceauf der linken Seite. Die SeiteManage Windows Ser-
vice for RLM license serverwird geöffnet. ( 1.86 on the next page)

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeApply.

Der Dienst ist nun installiert, aber nicht gestartet, da der Server bereits ausgeführt wird. Das nächste Mal, wenn der
Server-Computer gebootet wird, wird der die Netzwerk Lizenz-Server Dienst automatisch gestartet.
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Überprüfen der Lizenzen und des Server-Status

Sie können den Status aller Netzwerk Lizenzen und des Servers überprüfen.

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeStatusauf der linken Seite. Die SeiteStatus for ”rlm” on [LicenseServer] (port
5053)wird geöffnet. ( 1.87 on the facing page)

2. Klicken Sie auf die Schaltflächebricsysin der SpalteServer StatusderISV-ServerTabelle zum Anzeigen des Sta-
tus der Bricsys Netzwerk Lizenz. ( 1.88 on page 132)
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Abbildung 1.87
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Abbildung 1.88
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Reread der Lizenz / Restart des Servers

Nach dem Aktivieren einer Netzwerk Lizenz, während der Server ausgeführt wurde, müssen Sie auf die Schaltfläche
’Reread/Restart Servers’ klicken, um die neue Lizenzdatei zu lesen.

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeReread/Restart Serversauf der linken Seite. Die SeiteReread/Restart Servers-
wird geöffnet. ( 1.89 on the following page)

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeReread/Restart Servers. Der Server wird neugestartet und liest die Netzwerk
Lizenz erneut.
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Abbildung 1.89

134



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Windows Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.15) Linux Netzwerk Li-
zenz Server Setup (1.2.16) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base RLM License
Administration Handbuch RLM FAQ
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1.2.18 Erweiterte Konfiguration

Sobald der Netzwerklizenz-Server eingerichtet ist, kann BricsCAD beim Verbindungs-Versuch zum Server den Fehler
-17 melden. Gründe können ein laufendes Antivirus-Programm und/oder eine Firewall und/oder ein Proxy-Server
sein.

Antivirus

Wenn eine Antivirus-Software auf dem Server ausgeführt wird, und das Lizenz-Server-Programm blockiert wird (auf
Windowsrlm.exe, auf Linux/Macrlm), muss der RLM Dienst in der Antiviren-Software entsperrt werden. Sehen Sie
in Ihrer Antivirus-Konfiguration nach, wie Dienste entsperrt werden.

Firewall

Wenn eine Firewall zwischen dem Server und BricsCAD installiert ist, müssen zwei Portnummern in der Firewall
geöffnet werden: die Port-Nummer5053und die Portnummer die dem Bricsys Lizenz-Server zugewiesen ist. Diese
Portnummer wird dynamisch zugewiesen, wenn der Lizenzserver gestartet wird. Um diesen Port in der Firewall
freizugeben, muss dieser zunächst in der DateiBricsys.licauf dem Server definiert werden. Gehen Sie wie folgt
vor: 1, Öffnen Sie dasLicense Server AdministrationWeb-Interface unterhttp://localhost:5054. 2, Klicken Sie auf
die SchaltflächeStatusauf der linken Seite. Die SeiteStatus for ”rlm” on [LicenseServer] (port 5053)wird geöffnet.
3,In der TabelleISV Servers, sehen Sie in der Zeilebricsysnach. Die Port Number wird in der zweiten Spalte an-
gezeigt. Kopieren Sie diese Port-Nummer. 4, Öffnen Sie DateiBricsys.licin einem Texteditor (Notepad, Gedit, ...).
Der Standard-Speicherort der Datei istC:\Program Files (x86)\Bricsys\Bricsys Network License Manager. Sie kön-
nen die Portnummer durch Modifikation der ZeileISV Bricsysdefinieren: ISV bricsys port=[port number] hier muss
die[port number]durch die Portnummer ersetzt werden, die Sie aus derISV ServersTabelle kopiert haben. ( 1.90 on
the next page) 5, In der Firewall öffnen Sie beide Ports; den Port5053und die Portnummer, die Sie in der DateiBric-
sys.liceileingetragen haben. 6, Beenden Sie das License Server Programm und starten Sie dieses erneut.

ANMERKUNG Wenn dies das Problem nicht löst, fügen Sie das Li-
cense Server Programm (rlm.exeauf Windows,rlmauf Li-
nux/Mac als Ausnahme der Firewall Ausnahme Liste
hinzu; starten Sie den License Server erneut.
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Abbildung 1.90

Proxy Server

Wenn ein Proxy-Server zwischen BricsCAD und dem License Server besteht, sollten die Proxy-Einstellungen in
BricsCAD konfiguriert werden. Sehen Sie beiDie Proxy-Einstellungen dauerhaft für Netzwerklizenz konfigurieren
(1.2.5)nach, um die Konfiguration zu machen.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.14) Bricsys Knowledge Base
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1.3 Benutzeroberfläche

1.3.1 Tastenkombinationen

Die folgenden Tastenkombinationen sind verfügbar:

Tastatureingabe Beschreibung
F1 Öffnet die BricsCAD Hilfe.
F2 Schaltet die Anzeige des Fensters BricsCAD Eingabe-

Protokoll um.
F3 Schaltet denObjekt Fang (1.7.12)um.
F4 Schaltet denTablett Modus (1.3.8)um.
F5 Legt die ISOEBENE fest (sieheVerwenden des isometri-

schen Fangs (1.7.11)).
F6 Schaltet die FunktionDynamisches BKS (1.7.15)um.
F7 Schaltet die Anzeige desRasters (1.7.11)um.
F8 Schaltet dieOrtho (1.7.2) Einstellung um. Deaktiviert die-

Polar Spur (1.7.13), wenn aktiviert.
F9 Schaltet dieFang (1.7.11)Einstellung um.
F10 Schaltet diePolar Spur (1.7.13)Einstellung um. Deakti-

viertOrtho (1.7.2), wenn aktiviert.
F11 Schaltet dieObjekt Fang Spur (1.7.14)Einstellung um.
F12 Schaltet die Anzeige desQuad (1.3.5)um.
Alt+F8 Startet den BefehlVBAAUSF (7.31.6).
Alt+F11 Startet den BefehlVBAIDE (7.31.1).
Strg+1 * Schalte die Anzeige derEigenschaften Leiste (1.3.4)um.
Strg+2 * Öffnet denZeichnungs Explorer (1.5.2).
Strg+9 * Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.
Strg+0* Schaltet die Anzeige der Benutzer Schnittstelle

Elemente, wie durch die
SystemvariableSCREENCLEANOPTIONS
(??)angegeben, um. Führt die
BefehleBILDSCHBEREIN
(7.8.22)undBILDSCHBERAUS (7.8.23)aus.

Strg+A Wählt alle Objekte.
Strg+B Schaltet dieFang (1.7.11)Einstellung um.
Strg+C Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage (COPYCLIP

(7.8.53)Befehl).
Strg+UMSCHALT+C Kopiert die Auswahl mit einem Basispunkt (KOPIEBA-

SISP (7.8.52)Befehl).
Strg+E Legt die ISOEBENE fest (sieheVerwenden des isometri-

schen Fangs (1.7.11)).
Strg+F Startet den BefehlSuchen (7.12.8).
Strg+G Schaltet die Anzeige desRasters (1.7.11)um.
Strg+H Schaltet den Wert der Systemvariablen PICKSTYLE, die

die Auswahl von Gruppen und assoziativen Schraffuren
steuert.

Strg+I Legt das Ausgabeformat desKoordinaten Felds (1.7.3)in
derStatuszeile (1.3.2)fest.

Strg+J Wiederholt den vorher ausgeführten Befehl.
Strg+K Fügt einen Hyperlink zu einem Objekt oder ändert einen

vorhandenen Hyperlink (HYPERLINK (7.14.12)Befehl).
Strg+L Schaltet dieOrtho (1.7.2)Einstellung um.
Strg+M Wiederholt den vorher ausgeführten Befehl.
Strg+N Erstellt eine neue Zeichnung (BefehlNeu (7.21.4)).
Strg+O Öffnet eine vorhandene Zeichnung (BefehlÖffnen

(7.22.8)).
Strg+P Druckt die aktuelle Zeichnung (Befehl ”Drucken

(7.23.43)”).
Strg+UMSCHALT+P Schalte die Anzeige derEigenschaften Leiste (1.3.4)um.
Strg+Q Beendet die Anwendung und fragt nach, ob die Änderun-

gen gespeichert werden sollen (BefehlQUIT (7.25.4)).
Strg+R Durchläuft Ansichtsfenster.
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Strg+S Speichert die aktuelle Zeichnung (BefehlKSICH
(7.24.4)).

Strg+T Schaltet das Tablett ein oder aus.
Strg+V Fügt den Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung ein

(BefehlCLIPEINFÜG (7.23.9)).
Strg+Alt+V Fügt den Inhalt der Zwischenablage in einem angegebe-

nen Format ein (BefehlINHALTEINFÜG (7.23.11)).
Strg+UMSCHALT+V Fügt den Inhalt der Zwischenablage als Block ein (Be-

fehlBLOCKEINFÜG (7.23.8)).
Strg+X Schneidet die Auswahl aus und überträgt sie in die Zwi-

schenablage (BefehlAUSSCHNEIDEN (7.8.64)).
Strg+Y Stellt die letzte rückgängig gemachte Aktion wieder her

(BefehlZLÖSCH (7.26.8)).
Strg+Z Macht die letzte Aktion rückgängig (BefehlZURÜCK

(7.30.5)).
Strg+[ Bricht den laufenden Befehl ab.
Strg+\ Bricht den laufenden Befehl ab.
UMSCHALT+F2 Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.
UMSCHALT+F3 Schaltet die Anzeige der Statuszeile ein oder aus (Be-

fehlSTATLEISTE (7.27.45)).
UMSCHALT+F4 Schaltet die Bildlaufleisten ein oder aus (BefehlWNDL-

SCRL (7.27.10)).
UMSCHALT+F8 Startet den Visual Basic Projekt-Manager (BefehlVBA-

MAN (7.31.4)).
UMSCHALT+F11 Startet den VBA COM Add-in-Manager (BefehlADDIN-

MAN (7.4.4))
Bild-auf Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.
Bild-ab Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.
UMSCHALT+Pfeil nach links Schiebt die Ansicht eine Seite nach links.
UMSCHALT+Pfeil nach rechts Schiebt die Ansicht eine Seite nach rechts.
UMSCHALT+Pfeil nach oben Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.
UMSCHALT+Pfeil nach unten Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

* Verwenden Sie nicht die numerische Tastatur. Auf QWERTZ Tastaturen: Drücken Sie nicht die Umschalttaste,
wenn Sie die Zifferntaste drücken.
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Abbildung 1.91

Abbildung 1.92

1.3.2 Das BricsCAD Applikationsfenster

( 1.91) ( 1.92) Komponenten des BricsCAD Applikationsfensters:

1. Menüleiste
2. Werkzeugkasten (fixiert)
3. Dokument Register
4. Zeichnungsfenster
5. Zeichnungsansichtsfenster
6. Registerkarten
7. BKS Symbol
8. Blickvom Widget
9. Kontext Menü

10. Werkzeugkasten (fließend)
11. Panel Registerkarten
12. Eigenschaften Panel
13. Befehlszeile
14. Vorschlagsliste
15. Statuszeile
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16. MfLeiste

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interface Klicken Sie hier (1.18.37), um zu sehen.

Die Multifunktionsleiste anzeigen

• Führen Sie den BefehlMFLEISTE (7.26.31)aus.
• Rechtsklick an einer leeren Stelle im Layout oder im Werkzeugkasten Bereich der Zeichnungs Registerkarte

und wählen Sie dannMultifunktionsleisteim Kontextmenü. ( 1.93 on the following page)
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Abbildung 1.93
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Die Multifunktionsleiste ausblenden

• Führen Sie denMfLeisteSchl (7.26.32)-Befehl.

• Rechtsklick an einer leeren Stelle im Layout oder im Werkzeugkasten Bereich der Zeichnungs Registerkarte
und wählen Sie dannMultifunktionsleisteim Kontextmenü.

Arbeiten mit Dokument Registerkarten

Dokumenten Registerkarten ermöglichen:

• Einfaches Umschalten zwischen allen geöffneten Zeichnungen.

• Ziehen der Registerkarten, um die Reihenfolge zu ändern.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeXauf der rechten Seite der Registerkarte, um die Zeichnung zu schließen.

• Rechtsklick auf eine Registerkarte, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.94 on the next page)

Element Beschreibung
Schließen Schließt die aktuelle Zeichnung (BefehlFSCHLIESSEN

(7.32.4)).
Linke Tabs schließen Schließt die Zeichnungen auf der linken Seite der aktu-

ellen Registerkarte.
Alle anderen schließen Schließt alle Zeichnungen, bis auf die aktuelle Zeich-

nung.
Alle schließen Schließt alle Zeichnungen (BefehlALLESCHLIESSEN

(7.32.5)).
Öffnen Zeigt den DialogZeichnung öffnenan (BefehlÖFFNEN

(7.22.8)).
Neu Zeigt den DialogErzeuge eine neue Zeichnungan (Be-

fehlNEU (7.21.4)).
Speichern Speichert die aktuelle Zeichnung (BefehlKSICH

(7.24.4)).
Alle speichern Speichert alle geöffneten Zeichnungen (BefehlSAVEALL

(7.27.2)).
Speichern unter Startet den BefehlSICHALS.
Position Hier können Sie die Position der Registerkarten für

Dokumente wählen. ( 1.123 on page 160)
Verdoppele Registerkarte Speichert eine Kopie der aktuellen Zeichnung in einer

neuen Registerkarte, während die ursprüngliche Zeich-
nung geöffnet bleibt. Der DialogSpeichern unterwird an-
gezeigt.

Letzte Sitzung wiederherstellen Öffnet die Zeichnungen, die in der vorherigen BricsCAD
Sitzung geöffnet waren.

Ordner öffnen Öffnet den Ordner der aktuellen Zeichnung.
Überlappend Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen überlap-

pend an (BefehlFÜBERLAPP (7.32.3)).
Horizontal anordnen Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen horizontal

an (BefehlFUNTEREINANDER (7.32.9)).
Vertikal anordnen Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen vertikal an

(BefehlFNEBENEINANDER (7.32.19)).

Die Anzeige und Position von Dokument Registerkarten wird über Benutzereinstellungen gesteuert. Im Dialog-
Einstellungen (??)gehen Sie zuProgramm Optionen / Anzeige / Dokument Register. ( 1.95 on the next page) Show-
DocTabs: Steuert die Anzeige von Dokument Registerkarten. DocTabPosition: Steuert die Position der Dokument
Registerkarten: Oben, Unten, Links oder Rechts.
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Abbildung 1.94

Abbildung 1.95
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Öffnen / Schließen der Befehlszeile

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieBefehlszeileim MenüAnsicht.
• Bewegen Sie den Cursor in einen fixierten Werkzeugkasten, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen

Sie im Kontext MenüBefehlszeile.
• Doppelklicken Sie das FeldStatusauf der linken Seite derStatuszeile.

Wenn dieBefehlszeilebereits geöffnet war, wird diese durch die vorher beschriebenen Schritte wieder geschlossen
und umgekehrt. ( 1.96) 1. SchaltflächeSchließen 2. Halten Sie die linke Maustaste fest, um die Befehlszeile zu ver-
schieben. 3. Befehl-Verlaufs ListenFeld: Der Inhalt des Befehl-Verlauf Feldes kann in das Feld Befehl-Bearbeiten
kopiert werden. 4. Befehl BearbeitenFeld Wenn die Option Aktivieren der System VariablenAUTOCOMPLETEMO-
DE (??)gesetzt ist, werden Befehlseingaben automatisch vervollständigt. Alle Befehle und/oder Systemvariablen
und/oder Benutzer-Einstellungen, die die aktuelle Zeichenfolge enthalten, werden in derVorschlagsListe dargestellt.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wenn der aktuell vervollständigte Befehl dargestellt wird.
• Wählen Sie einen Befehl in derVorschlagsListe.

( 1.97 on the next page) Autovervollständigungs Optionen sind: ( 1.98 on the following page) 5. Befehl-Verlauf Scroll
Schaltflächen

ANMERKUNGEN • Sie können die Höhe der Befehlszeile durch
Ziehen der oberen Kante verändern, wenn die
BefehlszeileUntenfixiert ist. Wenn die
BefehlszeileObenfixiert ist, ziehen Sie die
untere Kante.

• Die Größe der fließenden Befehlszeile kann
durch Ziehen der Kanten verändert werden.

• Wenn die Befehlszeile geschlossen ist, werden
die Befehlsoptionen und die Tastatureingaben
in der Statuszeile angezeigt.

• Verwenden Sie die Pfeil nach oben und Pfeil
nach unten Tasten der Tastatur, um das
Befehlszeilen-Protokoll zu durchsuchen.

Abbildung 1.96
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Abbildung 1.97

Abbildung 1.98
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Die Befehlszeilen Eigenschaften festlegen

https://www.youtube-nocookie.com/embed/e_C5C-zMEM8

1. Öffnen Sie das FensterEinstellungen.
2. Wechseln Sie zuProgramm Optionen / Benutzer Einstellungen / Befehlszeile. ( 1.99)

Abbildung 1.99
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Öffnen / Schließen der Status Leiste

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieStatus Leisteim MenüAnsicht.
• Drücken Sie die FunktionstasteUMSCHALT + F3auf Ihrer Tastatur.

Wenn dieStatuszeilebereits geöffnet war, wird diese durch die vorher beschriebenen Schritte wieder geschlossen.

Arbeiten mit der Status Leiste

( 1.100)
1.StatusFeld:

• Zeigt den Status der Software an.
• Wenn sich der Cursor in einem Menü oder Werkzeugkasten befindet, wird eine kurze Beschreibung des Werk-

zeugs oder des Menüobjektes angezeigt.
• Wenn das Fenster der Befehlszeile geschlossen ist, werden die Befehls Aufforderungen, die Optionen der

Werkzeuge und die Tastatureingaben angezeigt.
• Klicken Sie doppelt auf das Status Feld zum Öffnen/Schließen derBefehlszeile.

2. SchaltflächeFeld Liste: Klicken Sie auf die Pfeilschaltfläche ( ), um eine Liste der verfügbaren Felder in derStatusleisteanzuzeigen.
Klicken Sie auf ein Element in der Liste, um das entsprechende Feld in derStatusleisteein-bzw. auszuschalten.
( 1.101 on the next page) Cursor Koordinaten Werte: Zeigt die Koordinaten der aktuellen Position des Cursors
an (in Abhängigkeit von der Einstellung der VariablenCOORDS).

• Klicken Sie auf dieKoordinatenEinstellungen. Die Sequenz istGeographisch,Relativ,Absolut, Aus.

• Rechtsklick, wählen Sie dann eine Option im Kontext Menü. ( 1.102 on page 150)

Aktueller Layer: Zeigt den Namen des aktuellen Layer an.

• Ein Klick öffnet denLayer Explorer.

• Durch einen Rechtsklick kann der aktuelle Layer im Kontext Menü gewählt werden.

• Rechtsklick, wählen Sie dannEigenschaftenim Kontext Menü, um denZeichnungs Explorer - Layer (7.18.2)zu
öffnen.

Aktuelle Farbe: Zeigt die aktuelle Farbe an.

• Ein Klick öffnet den DialogWähle Farbe.

• Durch einen Rechtsklick können Sie eine der Grundfarben wählen. ( 1.103 on page 150)

• Rechtsklick, wählen Sie dannFarbe wählen...im Kontext Menü, um eineFarbe auszuwählen. (1.9.4)

Aktueller Linientyp: Zeigt den Namen des aktuellen Linientyp an.

• Ein Klick öffnet denLinientype Explorer.

• Durch einen Rechtsklick können Sie den aktuellen Linientyp auswählen.

• Rechtsklick, wählen Sie dannEigenschaftenim Kontext Menü, um denZeichnungs Explorer - Linientypen
(7.19.8)zu öffnen.

Aktueller Text Stil: Zeigt den Namen des aktuellen Textstils an.

• Ein Klick öffnet denTextstil Explorer.

• Durch einen Rechtsklick können Sie den aktuellen Textstil auswählen.

• Rechtsklick, wählen Sie dannEigenschaftenim Kontext Menü, um denZeichnungs Explorer - Textstile (7.27.55)zu
öffnen.

Aktueller BemStil: Zeigt den Namen des aktuellen Bemaßungs Stils an.

Abbildung 1.100
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Abbildung 1.101
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Abbildung 1.102

Abbildung 1.103
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Abbildung 1.104

Abbildung 1.105

• Ein Doppelklick öffnet den DialogBemaßungs Stile.

• Durch einen Rechtsklick können Sie den aktuellen Bemaßungsstil wählen.

• Rechtsklick, wählen Sie dannEigenschaftenim Kontext Menü, um denZeichnungs Explorer - Bemaßungs (7.36.20)
Stilezu öffnen.

Aktueller Arbeitsbereich: Zeigt den aktuellen Arbeitsbereich an.

• Klicken Sie, um den Wert der SystemvariablenWSCURRENT (??)in der Befehlszeile festzulegen.

• Rechtsklick, wählen Sie dann den aktuellen Arbeitsbereich aus. ( 1.104)

• Wählen SieAnpassen...im Kontext Menü, um den DialogAnpassen - Arbeitsbereiche (1.4.10)zu öffnen.

Fang: Schaltet die SystemvariableSNAPMODE (??)um.

• Ein Mausklick schaltet denFANG (1.7.11)Ein( ) /Aus( ).

• Klicken Sie rechts und wählen Sie dannEinstellungen, um dieFang und RasterEinstellungen zu bearbeiten.
( 1.114 on page 154)

Raster: Schaltet die SystemvariableGRIDMODE (??)um.

• Raster: Ein Mausklick schaltet dieRasterpunkte (1.7.11)im aktuellen AnsichtsfensterEin( ) /Aus( ).

• Klicken Sie rechts und wählen Sie dannEinstellungen, um dieFang und RasterEinstellungen zu bearbeiten.
( 1.114 on page 154)

Ortho: Schaltet die SystemvariableORTHOMODE (??)um; wenn derOrthogonal Moduseinschaltet ist, wird diePolar
Spurautomatisch deaktiviert.

Abbildung 1.106
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Abbildung 1.107

Abbildung 1.108

• Klicken Sie, um die Anzeige desQrthogonalen Modus (1.3.5)ein-( ) oderauszuschalten( ).

• Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüEinstellungen, um dieOrthomodeEinstellung zu bearbeiten.
( 1.114 on page 154)

Polar: Schaltet diePolare SpurOption der SystemvariablenAUTOSNAP (??)um.

• Ein Mausklick schaltet dasPolar Tracking (1.7.13)Ein( ) /Aus( ). Wird dasPolar Trackingakti-
viert, so wird automatisch derorthogonale Modusausgeschaltet.

• Klicken Sie rechts und wählen SieEinstellungen, um diePolar SpurEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on
page 154)

Ofang:Ein- bzw. Ausschalten aller Objekt Fänge; dies ist eine Option der SystemvariablenOSMODE (??).

• Ein Mausklick schaltet denObjekt Fang (1.7.12)Ein( ) /Aus( ).

• Machen Sie einen Rechtsklick und wählen Sie dannEinstellungen, um dieObjekt FangEinstellungen zu bear-
beiten. ( 1.114 on page 154)

Otrack: Schaltet dieObjekt Fang Spurüber eine Option der SystemvariablenAUTOSNAP (??)ein bzw. aus.

• Ein Mausklick schaltet dasFang Tracking (1.7.14)Ein( ) /Aus( ).

• Rechtsklick und wählen Sie dannEinstellungen, um dieFang SpurEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on pa-
ge 154)

Linienstärke (LST): Schaltet die SystemvariableLWDISPLAY (??)um.

• Ein Mausklick schaltet die Anzeige derLinienstärke (1.9.5)Ein( ) /Aus( ).

• Rechtsklick und wählen Sie dannEinstellungen, um dieLinienstärkeEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on
page 154)

Papier/Modell (1.8.12): Ermöglicht die Wahl zwischen Modell Bereich und Papier Bereich.

Abbildung 1.109
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Abbildung 1.110

Abbildung 1.111

Abbildung 1.112
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Abbildung 1.113

Abbildung 1.114

• Wenn im Model Bereich gearbeitet wird, zeigt das FeldModellan (=Modellbereich mit fließenden Ansichts-
fenstern). Klicken, um in das zuletzt geöffnete Papierbereich Layout zu wechseln. Rechts klicken, um ein
Papierbereich Layout auszuwählen: ( 1.112 on the preceding page)

• Wenn in einem Layout gearbeitet wird, zeigt das Feld M:Layout:Modell Bereich mit fließenden Ansichtsfens-
tern oder P:P:Layout: Papier Bereich an. Klicken um zwischen Papier Bereich und Modell Bereich mit fließen-
den Ansichtsfenstern zu wechseln. Rechtsklick und wählen Sie dann:

• Papier Bereich: Schaltet in den Papier Bereich

• Model Bereich: Wechselt in den Modell Bereich mit fließenden Ansichtsfenstern

• Model: Schaltet in den Modell Bereich mit festen Ansichtsfenstern

• Layout: Schaltet in das gewählte Papier Bereich Layout. ( 1.113)

Beschriftungs Skalierung: Zeigt den Wert der SystemvariablenCANNOSCALE (??)(= aktuelle Beschriftungs Skalie-
rung) an. Rechtsklick:

• Wählen Sie eine Beschriftungs Skalierung in der Liste.

• Wählen SieBenutzerdefiniert.., um den BefehlMSTABLISTEBEARB (7.27.7)zu starten.

• Aktivieren Sie die OptionBlende XRef Maßstäbe aus, um nur die Liste der Beschriftungs Skalierungen der
aktuellen Zeichnung sehen.

AutoSkalierung: Klicken Sie, um die SystemvariableANNOAUTOSCALE (??)umzuschalten. Tablett: Initialisiert die

Verwendung einesZeichentablett.DynamischesBKS (DBKS):Klicken Sie, um die SystemvariableUCSDETECT (??)EIN( )

bzw. AUS ( ) zu schalten. Dynamische Eingabe (DYN): Schaltet die OptionAlle temporär ausschaltender Sys-
temvariablenDYNMODE (??)um.

• Klicken Sie, um die Anzeige derDynamischenBemaßungen (1.7.9)einzuschaltenauf ( ) oder aufAus( ),
um diese auszuschalten.

• Rechtsklicken, wählen Sie dannEinstellungen, um die Einstellungen für dieDynamische Bemaßungzu bear-
beiten. ( 1.114)
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Abbildung 1.115

Abbildung 1.116

Quad: Schaltet die OptionEIN/AUSder SystemvariableQUADDISPLAY (??)um.

• Klicken, um dasQuad (1.3.5)ein-( ) oderauszuschalten( ).

• Rechtsklick, wählen Sie dann eine Option im Kontext Menü.

• Rechtsklick, wählen Sie dannEinstellungen, um dieQuad-Einstellungen zu bearbeiten. ( 1.115)

Rollover-Tipps (RT): Schaltet die SystemvariableROLLOVERTIPSum.

• Klicken, um die Anzeige der RolloverTipps ein- bzw. auszuschalten.

• Rechtsklick, um die Anzeige Optionen der Rollover-Tipps auszuwählen:Rollover für Objekte über denen die
Maus schwebt anzeigenoderKeine Rollover-Tipps. ( 1.116)

Tipps: Schaltet die Systemvariable TIPS um. Wenn TIPS = EIN, wird ein Assistent Widget die zur Verfügung ste-
henden Optionen anzeigen, wenn ein Tastenkürzel wie die STRG-Taste verwendet wird. ( 2.36 on page 1407) Tipps
beim Erstellen vonPolykörpern (7.23.42).

• Klicken Sie, um die Anzeige der Tipps Widget ein-/auszuschalten.

• Rechte Maustaste, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.118 on the following page)

• Klicken Sie aufEinoderAus, um die Anzeige des Tipps Widget einzustellen.

• Klicken Sie aufKonfiguration, um den Tipps Konfigurations Dialog anzuzeigen. Wählen Sie die Tipps aus, die
angezeigt werden sollen wenn TIPS=EIN ist. ( 1.119 on the next page)

Abbildung 1.117
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Abbildung 1.118

Abbildung 1.119
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Benutzeroberfläche sperren:Ermöglicht die Sperrung der Position und Größe von Werkzeugkästen und andockba-
ren Panels. Drücken Sie STRG zum überschreiben. Klicken Sie auf dasUISPERRENFeld, um die Sperre umzuschal-
ten. Drücken Sie STRG zum überschreiben. Welche Elemente der Benutzeroberfläche beeinflusst werde, wird durch
die SystemvariableLOCKUI (??)gesteuert. ( 1.120 on the following page)
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GIS-Koordinaten Sytem: Zeigt den Namen des aktuellen GIS-Koordinaten System an.

Abbildung 1.120
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Anzeigen oder Verdecken der Bildlaufleisten

Bildlaufleisten ein- / ausschalten: 1. (Optional) Halten Sie die Shift-Taste fest und drücken Sie dann die Funkti-
onstasteF4. 2. (Optional) Um die Bildlaufleisten Ein / Aus zu schalten, wählen SieBildlaufleistenim MenüAnsicht.
( 1.121) 3. (Optional) Geben SieBildlaufleistein die Befehlszeile ein und führen Sie dann einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben SieAusin die Befehlszeile ein, oder wählen Sie im Kontext MenüAus.
• Geben SieEinin die Befehlszeile ein, oder wählen Sie im Kontext MenüEin.
• Geben SieWin die Befehlszeile ein, oder wählen SieWechselnim Kontext Menü.

( 1.122 on the following page)

ANMERKUNG Verwenden Sie den Befehl-TOOLPANEL (7.29.21), um
die verschiedenen Werkzeug Panels anzuzeigen, auszu-
blenden oder umzuschalten.

Abbildung 1.121
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Abbildung 1.122

Verbergen oder anzeigen einer Auswahl von Benutzeroberflächen Elementen

Mit den BefehlenBILDSCHBEREIN (7.8.22)undBILDSCHBERAUS (7.8.23)können Sie eine Auswahl von Benutzer-
oberflächenelementen gleichzeitig ausblenden oder anzeigen. Welche Elemente der Benutzeroberfläche von diesen
Befehlen betroffen sind wird durch die SystemvariableCLEANSCREENOPTIONS (??)definiert. Die Tastenkombina-
tion Strg+0 schaltet die Anzeige von Benutzeroberflächenelementen um. Auf QWERTZ-Tastaturen: Verwenden Sie
nicht dEN numerischeN TastaturBLOCK; Drücken Sie nicht die Umschalttaste, wenn Sie die Zifferntaste drücken.

Abbildung 1.123
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1.3.3 Werkzeugkästen

Die folgenden Werkzeugkästen sind in BricsCAD verfügbar. Einige der Werkzeugkästen sind nur in BricsCAD Pro
und/oder BricsCAD Platinum verfügbar. Bitte sehen Sie für weitere Informationen imBefehls ReferenzHandbuch
nach.

2D Abhängigkeiten (1.7.6) ( 1.366 on page 426)
3D (1.21.4) Abhängigkeiten ( 3.187 on page 1863)
3D Objekt Fänge ( 1.128 on page 166)
3D Volumenkörper Bearbeitung ( 2.37 on page 1408)
3D Volumenkörper ( 1.130 on page 167)
Bögen (1.9.16) ( 1.131 on page 167)
Baugruppe ( 3.186 on page 1862)
BIM ( 1.133 on page 167)
Bricsys 24/7 ( 1.134 on page 167)
Kreise (1.9.15) ( 1.135 on page 168)
Vergleich (7.9.44) ( 1.350 on page 365)
Konstruktionsabsicht (1.10.3) ( 1.662 on page 726)
Bemaßungen (1.11.2) ( 1.732 on page 784)
Direkt Modellierung (1.10.2) ( 2.38 on page 1408)
Zeichnen ( 1.140 on page 168)
Zeichen Reihenfolge (1.13.9) ( 1.141 on page 168)
Ellipsen (1.9.17) ( 1.142 on page 168)
Elliptische Bögen (1.9.18) ( 1.143 on page 169)
Objektdaten ( 1.144 on page 169)
Objekt Eigenschaften ( 1.145 on page 170)
Objektfänge (1.7.12) ( 1.408 on page 467)
Bilder (1.14.1) ( 1.147 on page 170)
Einfügen ( 1.148 on page 170)
Abfrage (1.7.16) ( 1.149 on page 170)
Ansehen von Durch dieBlickVon Steuerungersetzt.
Layout (1.8.15) ( 1.150 on page 170)
Mechanical Umbenannt inBaugruppe
Netze ( 1.151 on page 170)
Ändern (1.13.1) ( 1.152 on page 170)
Parameter ( 1.153 on page 171)
Ref Bearbeiten (1.12.19) ( 1.154 on page 171)
Rendern (1.16.2) ( 1.155 on page 172)
Schnitte ( 1.156 on page 172)
Auswahl-Modi (1.13.5) ( 2.40 on page 1409)
Einstellungen ( 1.158 on page 172)
Blechkonstruktion ( 3.43 on page 1755)
Standard ( 1.160 on page 172)
Werkzeuge ( 1.161 on page 172)
Ansicht ( 1.438 on page 498)
Arbeitsbereiche ( 1.163 on page 173)

Werkzeugkästen Flyouts Auf einigen Werkzeugkästen-Schaltflächen wird ein kleiner schwarzer Pfeil dargestellt,
der anzeigt, dass ein Flyout verfügbar ist. Ein Flyout enthält eine Gruppe von verwandten Werkzeugen. Drücken und
halten Sie die linke Maustaste, um das Flyout zu erweitern, und wählen Sie eines der Werkzeuge aus dem Flyout.
Das Werkzeug, das zuletzt gewählt wurde, bleibt im reduzierten Werkzeugkasten sichtbar. Jedes Flyout kann auch
als separater Werkzeugkasten geöffnet werden. Ziehen Sie die Schaltfläche eines Werkzeugkasten Flyout in den
Zeichnungsbereich, um es als unabhängigen Werkzeugkasten zu öffnen.

Übergeordnet Flyout
2D Abhängigkeiten (1.7.6) Bemaßungs Abhängigkeit ( 1.367 on page 427)

Geometrische Abhängigkeit ( 1.368 on page 427)
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Baugruppe Baugruppen Visualisierung
Direkt Modellierung (1.10.2) Verformen (1.10.2) ( 1.654 on page 722)
Zeichnen Linien ( 1.167 on page 174)

Polylinien ( 1.168 on page 174)
Polygone ( 1.169 on page 174)
Umgrenzungen ( 1.170 on page 174)

Netze 3D Flächen vermascht ( 1.171 on page 174)
3D Oberflächen vermascht ( 1.172 on page 174)

Ändern Reihen ( 1.173 on page 175)
Rendern (1.16.2) Lichter (1.16.4) ( 1.174 on page 175)
Einstellungen Objekt
Eigenschaften

Layer ( 1.442 on page 500)

Blechkonstruktion Biegung ( 3.44 on page 1755)

Lasche

Lasche teilen

Eckverbindung
Ausklinkung ( 3.45 on page 1755)
Entfalten ( 3.46 on page 1755)

Werkzeuge Attribute ( 1.179 on page 176)

Ansicht (1.8.1) Detail Schnitt Typen
Zeichnungs Ansichten (1.8.16) ( 1.509 on page 569)

Objekte ausblenden/anzeigen
(1.8.3)
Echt-Zeit Bewegung (1.8.8) ( 1.441 on page 499)
Neuzeichnen/Regen (1.8.4) ( 1.439 on page 499)
Schnitt Typen ( 1.510 on page 570)
Zoom (1.8.6) ( 1.440 on page 499)

Öffnen eines Werkzeugkastens

1. InWindows: Positionieren Sie den Cursor in einem Werkzeugkasten oder in einem leeren Bereich des Werk-
zeugkastenbereichs und klicken Sie mit der rechten Maustaste. InLinux: Positionieren Sie den Cursor in einem
leeren Bereich der Menüleiste, Statuszeile oder dem Werkzeugkasten Bereich und klicken Sie mit der rechten
Maustaste.
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Abbildung 1.124

Ein Kontextmenü wird angezeigt. ( 1.124) (1)Haupt CUI Datei. (2)Teil CUI Datei

1. Wählen Sie im Kontext Menü entweder eine Haupt CUI Datei (z. B. BRICSCAD) oder eine der Teil CUI Dateien,
sofern vorhanden. Die in der CUI Datei verfügbaren Werkzeugkästen werden angezeigt. Werkzeugkästen, die
bereits geöffnet sind, werden markiert. Wenn die Liste nicht auf den Bildschirm passt, klicken Sie auf die
Pfeiltasten oben oder unten, um zu blättern.

( 1.125 on the next page)

1. Wählen Sie einen Werkzeugkasten im Kontext Menü. Der Werkzeugkasten wird geöffnet.
2. (Optional) Um den Werkzeugkasten zu fixieren, ziehen Sie den Werkzeugkasten an der Titelzeile auf eine der

Kanten des BricsCAD Applikationsfensters.
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Abbildung 1.125
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ANMERKUNGEN • Wenn Sie einen Werkzeugkasten auswählen,
der bereits geöffnet ist, so wird dieser
geschlossen.

• Möchten Sie, dass ein Werkzeugkasten nicht
fixiert wird, dann halten Sie während des
Verschiebens die Strg-Taste gedrückt.

• Um die Fixierung des Werkzeugkastens zu
lösen, verschieben Sie den Werkzeugkasten an
seinen Griffen, die sich an der linken Kante

(wenn horizontal angedockt) ( )
oder an der oberen Kante (wenn vertikal
angedockt) befinden.

• Um einen Werkzeugkasten vertikal
inLinuxanzudocken, muss
diePositions-Eigenschaft des Werkzeugkastens
aufLinksoderRechtsfestgelegt werden.

• Die SystemvariableLOCKUI (1.3.2)ermöglicht
es, die Position und Größe von Werkzeugkästen
undandockbaren Panels (1.3.7)zu sperren.
Drücken Sie und halten Sie die Strg-Taste um
diese Einstellung zu überschreiben. Klicken Sie
auf dasUISPERRENFeld in derStatusleiste
(1.3.2)die Sperrung der Benutzeroberfläche
umzuschalten.

Einen Flyout Werkzeugkasten freistellen

1. Drücken und halten Sie die linken Maustaste auf ein sichtbares Flyout-Symbol, um es dann in die Zeichenflä-
che zu ziehen.

2. Lassen Sie die linke Maustaste los, um den Werkzeugkasten zu platzieren.

Schließen eines Werkzeugkastens

1. InWindows: Positionieren Sie den Cursor auf einem Werkzeugkasten und klicken Sie mit der rechten Maus-
taste. InLinux: Positionieren Sie den Cursor auf die Menüleiste und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Ein
Kontext Menü wird angezeigt.

2. Wählen Sie im Kontext MenüBRICSCAD. Werkzeugkästen die geöffnet sind, sind markiert.
3. In der Werkzeugkästen Liste nehmen Sie die Markierung von dem Werkzeugkasten weg, den Sie schließen

möchten.

ANMERKUNG Einen nicht fixierten Werkzeugkasten können Sie auch

durch das Anklicken der SchaltflächeSchließen( )
schließen.

Die Symbolgröße eingestellt

Sie können zwischen kleinen (16 x 16) oder großen (32 x 32) Symbole auf den Werkzeugkästen wählen.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Werkzeugkasten, und klicken Sie rechts.
2. Wählen SieWerkzeugkasten Größeund wählen Sie dannKleine SymboleoderGroße Symboleaus.
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Abbildung 1.126

Abbildung 1.127

Festlegen der Positions- und Sichtbarkeitseigenschaft eines Werkzeugkastens

Die EigenschaftSichtbarbestimmt, ob ein Werkzeugkasten sichtbar wird, wenn eine cui-Datei geladen wird. Die Ei-
genschaftPositionbestimmt, wo ein Werkzeugkasten angezeigt wird, wenn eine cui-Datei geladen wird.

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkasten.
2. Erweitern Sie ggf. die MenügruppeBricsCAD.
3. Wählen Sie den Werkzeugkasten.
4. Wählen SiePositionimEigenschaftenBereich des DialogesAnpassen.
5. Klicken Sie auf das Feld Einstellungen und wählen Sie die gewünschte Position in der Liste. Die Optionen

sind:Verschiebbar,Oben,Links,UntenundRechts.
6. Wählen SieSichtbarimEigenschaftenBereich des DialogesAnpassen.
7. Klicken Sie in das Einstellungs Feld und wählen Sie in der Optionsliste entwederAnzeigenoderVerdecken.

Abbildung 1.128
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Abbildung 1.129

Abbildung 1.130

Abbildung 1.131

Abbildung 1.132

Abbildung 1.133

Abbildung 1.134
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Abbildung 1.135

Abbildung 1.136

Abbildung 1.137

Abbildung 1.138

Abbildung 1.139

Abbildung 1.140

Abbildung 1.141

Abbildung 1.142
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Abbildung 1.143

Abbildung 1.144
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Abbildung 1.145

Abbildung 1.146

Abbildung 1.147

Abbildung 1.148

Abbildung 1.149

Abbildung 1.150

Abbildung 1.151

Abbildung 1.152
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Abbildung 1.153

Abbildung 1.154
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Abbildung 1.155

Abbildung 1.156

Abbildung 1.157

Abbildung 1.158

Abbildung 1.159

Abbildung 1.160

Abbildung 1.161

Abbildung 1.162
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Abbildung 1.163

Abbildung 1.164
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Abbildung 1.165

Abbildung 1.166

Abbildung 1.167

Abbildung 1.168

Abbildung 1.169

Abbildung 1.170

Abbildung 1.171

Abbildung 1.172
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Abbildung 1.173

Abbildung 1.174
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Abbildung 1.175

Abbildung 1.176

Abbildung 1.177

Abbildung 1.178

Abbildung 1.179

Abbildung 1.180

Abbildung 1.181

Abbildung 1.182
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Abbildung 1.183

Abbildung 1.184
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1.3.4 Eigenschaften Panel

Befehl:EIGENSCHAFTEN ImEigenschaftenPanel können Sie:

• Die aktuellen Eigenschaften setzen:Farbe,Layer,Linientyp,Linientyp-MaßstabundLinienbreite

• Die Eigenschaften eines einzelnen Objektes ansehen

• Gemeinsame Eigenschaften eines Auswahlsatzes bearbeiten

• Grafisches Bearbeiten der Endpunkte von Linien und Knotenpunkte von Polylinien

Öffnen des Eigenschaften Panel

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie im Werkzeugkasten Standard auf die SchaltflächeEigenschaften( ). Der gedrückte Zustand
der Schaltfläche zeigt an, dass dasEigenschaftenPanel momentan geöffnet ist. Klicken Sie erneut auf die
Werkzeugschaltfläche, um dasEigenschaftenPanel zu schließen.

• Rechtsklick, wenn sich der Cursor in einem Werkzeugkasten befindet. Ein Kontext-Menü erscheint. Die mar-
kierten Elemente im Kontextmenü sind derzeit offen. Wählen SieEigenschaftenim Kontextmenü. ( 1.185 on
the facing page)

• Doppelklick auf ein Objekt wie Linien, Polylinien, Kreise, Bögen, ... DasEigenschaftenPanel wird geöffnet, es
zeigt die Eigenschaften des ausgewählten Objekts an. Doppelklick auf Objekt wie Texte, Blöcke oder Polylinien
starten einen Bearbeitungsbefehl (siehe auf der RegisterkarteMausim DialogAnpassen (1.4.3)). ( 1.186 on
page 180)

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEigenschaften( ) im WerkzeugkastenStandard.

• Wählen SieEigenschaften im MenüÄndern.
• Tippen SieEigenschaftenin die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

( 1.190 on page 186) ( 1.191 on page 187) ( 1.192 on page 188)
Eigenschaften - keine Auswahl
Die aktuellen
Objekt-Eigenschaften, die
aktuelleErhebung (7.11.4), die
aktuellen Ansichts-Eigenschaften
und Beschriftungs Maßstabs
Anzeige

Eigenschaften - Einzelnes Objekt
ausgewählt Anzeigen der Eigen-
schaften des ausgewählten Objekts

Eigenschaften Panel - Mehrere Ob-
jekte ausgewählt Anzeigen der ge-
meinsamen Eigenschaften der aus-
gewählten Objekte

ANMERKUNG DasEigenschaftenPanel ist einandockbares Panel
(1.3.7). Um dasEigenschaftenPanel zu fixieren,
ziehen Sie dieses an der Titelzeile an die linke oder
rechte Seite des BricsCAD Hauptfensters oder auf
ein anderes andockbares Panel.

ANMERKUNG Schreibgeschützte Felder werden in grau angezeigt. Der
Inhalt eines schreibgeschützten Felds kann kopiert wer-
den. Um ein nur-Lese-Feld zu kopieren, klicken Sie auf
das Feld und drücken Sie STRG-C.
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Abbildung 1.185
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Abbildung 1.186

Verändern der Größe des Eigenschaften Panel

1. Bewegen Sie mit dem Cursor an eine Kante desEigenschaften Panel(1). Der Cursor ändert sich zu einem
Doppelpfeil.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und ziehen Sie die Kante desEigenschaften Panel. ( 1.187 on the
next page)

3. Fahren Sie mit dem Cursor auf die Grenzlinie zwischen den SpaltenEinstellungs Namenund demEinstellungs
Feld(2). Der Cursor ändert sich zu einem Doppelpfeil.

4. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt, um die Grenzlinie zu verschieben.

ANMERKUNG Wenn dasEigenschaften Panelfixiert ist, dann ist jeweils
die linke oder rechte Kante veränderbar.
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Abbildung 1.187

Einstellen der aktuellen Eigenschaften im Eigenschaften Panel

1. (Optional) Klicken Sie aufFarbe, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um eine Farbe
zu wählen.

2. (Optional) Klicken Sie aufLayer, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um einen Layer
zu wählen.

3. (Optional) Klicken Sie aufLinientyp, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um einen
Linientyp zu wählen.

4. (Optional) Klicken Sie aufLinientyp-Maßstab, dann geben Sie im FeldLinientyp-Maßstabeinen neuen Wert
ein.

5. (Optional) Klicken Sie auf Linienstärke, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um
eine Linienstärke zu wählen.

Die Eigenschaften eines einzelnen Objektes bearbeiten

1. Wählen Sie ein Objekt aus. Die Eigenschaften des Objektes werden imEigenschaften Panelangezeigt..

( 1.193 on page 189)
Eigenschaften eines Kreises

2. Klicken Sie auf die Eigenschaft die Sie ändern möchten. Das Einstellungs Feld der gewählten Eigenschaft ist
aktiviert.

3. Geben Sie einen neuen Wert in das Einstelllungs Feld der gewählten Eigenschaft ein, oder wählen Sie einen
Wert aus dem Auswahlfeld aus. Drücken Sie dann dieEingabetasteoder wählen Sie eine andere Eigenschaft.
Das Objekt wird aktualisiert.

4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Eigenschaften zu ändern.

5. Drücken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.

ANMERKUNGEN • Eigenschaften, deren Wert in grau angezeigt
wird, können nicht geändert werden.

• Schritt 3: Eigenschaften (wie die allgemeinen
Eigenschaften), die aus einer Liste ausgewählt
werden, werden sofort aktualisiert.

Bearbeiten der Endpunkte einer Linie

1. Wählen Sie eine Linie.
2. In derEigenschaften LeisteunterGeometrieführen Sie Folgendes aus:

• Wählen Sie das Feld X-, Y- oder Z- aus, und geben Sie dann einen Wert ein.
• Wählen Sie entweder denStartpunktoder denEndpunktaus. ( 1.188 on the next page) Ein X zeigt den Punkt in

der Zeichnung an, der geändert wird.

– Klicken Sie auf die SchaltflächePunkt wählen( ).

– Bestimmen Sie den Punkt in der Zeichnung.

3. Drücken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.

ANMERKUNG Dieser Ablauf erfolgt auch bei der Bearbeitung des Ein-
fügepunktes von Texten, Bildern, Blöcken, Xrefs, ....
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Abbildung 1.188
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Bearbeiten von Kontrollpunkten einer Polylinie

1. Wählen Sie die Polylinie.
2. In derEigenschaften LeisteunterGeometriewählen SieKontrollpunkt.
3. Klicken Sie auf den PfeilNächster/Vorheriger, um einen Kontrollpunkt zu wählen. ( 1.189 on the following

page) Ein X zeigt den Kontrollpunkt in der Zeichnung an, der geändert wird.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
5. Wählen Sie das Feld X- oder Y- aus, und geben Sie dann einen Wert ein.

6. UnterKontrollpunktwählen SiePositionund klicken Sie auf die SchaltflächePunkt wählen( ), bestimmen
Sie dann den Punkt in der Zeichnung.

1. Drücken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.
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Abbildung 1.189
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Gemeinsame Eigenschaften eines Auswahlsatzes bearbeiten

1. Wählen Sie die Objekte aus. Die gemeinsamen Eigenschaften werden in derEigenschaften Leisteangezeigt.
2. Klicken Sie auf die Eigenschaft die Sie ändern möchten. Das Einstellungs Feld der gewählten Eigenschaft ist

aktiviert.
3. Geben Sie für das gewählte Objekt im Einstellungs Feld einen neuen Wert ein oder wählen Sie die Einstellung

aus der Auswahlliste aus. Drücken Sie dann dieEingabe-Taste oder wählen Sie eine andere Eigenschaft. Die
Objekte werden gleichzeitig aktualisiert.

4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Eigenschaften zu ändern.
5. Drücken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.

ANMERKUNGEN • Bei gemeinsamen Eigenschaften mit
unterschiedlicher Definition wird *Variiert*
angezeigt. Wenn Sie solche Eigenschaften
bearbeiten, wird für alle ausgewählten Objekte
die gleiche Definition für diese Eigenschaft
gesetzt.

• Schritt 3: Eigenschaften (wie die allgemeinen
Eigenschaften), die aus einer Liste ausgewählt
werden, werden sofort aktualisiert.
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Abbildung 1.190
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Abbildung 1.191

187



1.3. BENUTZEROBERFLÄCHE KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.192
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Abbildung 1.193
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1.3.5 Das Quad-Cursor Menü

Das QUAD Cursor Menü, auch kurz Quad genannt, ist eine Alternative zur Griff-Bearbeitung von Objekten. Das QUAD
bietet eine (viel) umfangreichere Bearbeitungsmöglichkeit bei weniger Klicks, ohne Überladung des Bildschirms mit
Griff-Symbolen. Das Quad wurde ursprünglich für einfache und schnelle Bearbeitung von 3D-Objekten konzipiert,
und wurde erweitert, um die erweiterte Bearbeitung und Erzeugung von allen Objekt Typen zu erlauben.

Aktivieren des Quad

Die Aktivierung des Quad wird durch die SystemvariableQUADDISPLAY (??)gesteuert. Um das Quad ein- bzw. aus-
zuschalten, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dasQUAD (1.3.2)Feld in derStatuszeile (1.3.2).
• Drücken Sie die FunktionstasteF12.
• Bearbeiten Sie die System VariableQUADDISPLAYim DialogEinstellungen (??).
• Geben SieQuaddisplayin die Befehlszeile ein, und wählen Sie eine Option.

Bearbeitung der Quad-Einstellungen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das FeldQUADin derStatuszeile (1.3.2), und wählen Sie im Kon-
textmenüEinstellungen.

Der DialogEinstellungenwird im Bereich derQuad Einstellungengeöffnet: ( 1.194 on the next page)

• b:Steuert wann das Quad anzeigt wird.

– Negativ: Schaltet das Quad aus.

– 1: Wenn der Cursor über einem Objekt ist. Das Objekt unter dem Cursor wird hervorgehoben.
– 2: Wenn Objekte ausgewählt sind.
– 4: Bei einem Rechtsklick, wenn keine Objekte ausgewählt sind, und sich kein Objekt unter dem Cursor

befindet.
– 8: Unterdrückt das Quad wenn der Cursor sich über einem Objekt befindet und dieses Objekt nicht zum

aktuellen Auswahl Satz gehört; Stellen SieAnzeige des Quad mit Rechtsklickaktiv, um das Quad anzu-
zeigen.

• Quad Standard-Start-Befehl: Stellt ein, wann Standard Quad-Befehl gestartet wird.

– 0: Klicken Sie auf die Schaltfläche.
– 1: Rechtsklick

• QuadPopupEcke: Steuert die Popup-Position des Quads relativ zur Cursorposition:Oben rechts,Mitte rechtsoderUnten
rechts.

• Quad Breite: Definiert die Anzahl der Befehle in einer Reihe. Standard = 6 Befehle.

• Quad Schaltflächen Größe: Kleine Symbole (16 x 16 Pixel), Große Symbole (32 x 32 Pixel) oder Extra Große
Icons (64 x 64 Pixel).

( 1.207 on page 202) ( 1.205 on page 201)
Kleine Schaltflächen Große Schaltflächen
( 1.206 on page 202)
Extra Große Icons

• Quad Schaltflächen Abstand: Definiert die Größe der Quad Werkzeugtasten: schmal, normal oder breit.

( 1.207 on page 202) ( 1.208 on page 202) ( 1.209 on page 202)
Schmal Normal Breit

• Quad Anzeige-Verzögerung: Legt die Zeit in Millisekunden zwischen der Hervorhebung des Objektes und der
Quad-Anzeige fest.

• Quad Ausblende-Verzögerung: Legt die Zeit in Millisekunden fest, wann das Quad ausgeblendet werden soll,
wenn der Cursor sich außerhalb desQuad Ausblendungs-Randbefindet.
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Abbildung 1.194

• Quad Ausblendungs-Rand: Legt den Abstand in Pixeln fest, wie weit sich der Cursor aus dem Quad bewegen
kann. Wenn sich der Cursor außerhalb dieser Grenze bewegt, wird das Quad ausgeblendet.

• Quad transparent werden: Definiert, ob das Quad transparent wird wenn die Maus sich außerhalb des Quad
befindet, aber innerhalb desQuad Ausblendungs-Randsist.

• Quad Tooltip-Verzögerung: Definiert die Zeit in Millisekunden, ab wann Tooltipps eingeblendet werden sollen,
wenn sich der Cursor über einem Befehl befindet. Wenn der Wert negativ ist werden keine Tooltipps angezeigt.

• Quad Erweiterungs Verzögerung: Stellt die Zeit in Millisekunden ein, wann das Quad nach eintritt der Maus
erweitert wird.

• Quad Registerkarten-Erweiterungs Verzögerung: Stellt die Zeit in Millisekunden ein, wann eine Gruppe nach
eintritt der Maus erweitert wird.

• Rollover Tipps: Definiert, obObjekteigenschaften im Quad angezeigt werden sollen, während die Maus über
ihm schweben (1.3.5).

• Rollover Deckkraft: Definiert den Grad der Deckkraft für Quads wenn es im Rollover Status ist. Werte zwischen
10 (sehr transparent) und 100 (vollständig deckend) sind erlaubt.

• Rollover Auswahl-Statz: Steuert den Inhalt der Rollover-Tipps, wenn mehrere Objekte ausgewählt sind.

2. Um eine Einstellung zu ändern, wählen Sie die Einstellung und führen Sie eine der folgenden Möglichkeiten aus:

• Geben Sie einen neuen Wert ein.
• Klicken Sie auf das Kontrollkästchen.
• Wählen Sie eine Option.

3. Schließen Sie das DialogfensterEinstellungen.

Das Quad Layout

Das Layout des Quad Cursor-Menüs ist abhängig von:

• Dem Objekt Typ unter dem Cursor.
• Dem aktuellenArbeitsbereich (1.3.2).
• Geometrischen Ereignissen wie Schnittpunkte oder Tangentialität.
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Abbildung 1.195

Abbildung 1.196

• Wenn der Cursor über einem Objekt ist, wird das Objekt hervorgehoben und das Quad zeigt den Befehl an,
der zuletzt mit diesem Objekt-Typ verwendet wurde. Wenn mehrere Objekte unter dem Cursor sind, drü-

cken Sie die TAB-Taste, um alle Objekte eine nach der anderen zu markieren. Wenn QUADCOM-
MANDLAUNCH = 1, Rechte Maustaste, um den Befehl zu starten. Wenn QUADCOMMANDLAUNCH = 0, klicken
Sie auf die Befehlsschaltfläche.

• WennRollover Tipps (1.3.2)= EIN, wird die Eigenschaften des Objektes unter dem Cursor im Quad angezeigt.

( 1.195) Wenn die Quad-Anzeige ausgeschaltet ist, werden Rollover-Tipps angezeigt, wenn: -SELECTIONPREVIEW
(??)= 1 oder 3 - ROLLOVERTIPS = EIN ( 1.196) Klicken Sie auf eine Eigenschaft, um diese zu bearbeiten: ( 1.197 on
the facing page) Wenn das Quad erweitert wird, klicken Sie auf die Titelleiste des Quads, um die Rollover-Tipps an-
zuzeigen. Welche Eigenschaften für jeden Objekttyp angezeigt werden, wird in der RegisterkarteEigenschaftendes
Dialog Anpassen definiert. Wählen Sie einen Objekttyp im linken Bereich aus und überprüfen Sie dann die Eigen-
schaften im BereichRolloverpane. ( 1.198 on page 194)

• Bewegen Sie den Cursor auf das Quad, um die zuletzt mit diesem Objekt Typ verwendeten Befehle anzuzeigen.
Weiter unten werden weitere Befehls-Kategorien Registerkarten angezeigt.

( 1.199 on page 194) Die Anzahl der Schaltflächen wird durch dieQuadWidthBenutzereinstellungen gesteuert. Wel-
che Befehlsgruppe angezeigt wird hängt vom aktuellenArbeitsbereich (1.4.10)ab. SieheBearbeiten der Arbeitsbe-
reich Befehlsgruppen (1.3.5), um geschlossene Befehls Gruppen einzuschalten. Klicken Sie auf eine Schaltfläche,
um den Befehl zu starten.

• Bewegen Sie den Cursor über die Registerkarten, um die Befehlsgruppe unter dem Cursor zu erweitern.

( 1.200 on page 195) Klicken Sie auf eine Schaltfläche, um den Befehl zu starten.

192



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLÄCHE

Abbildung 1.197
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Abbildung 1.198

Abbildung 1.199
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Abbildung 1.200
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Benutzen des Quads

1. Bewegen Sie den Cursor auf das Objekt, das Sie bearbeiten möchten. Das Objekt unter dem Cursor wird
hervorgehoben und das Quad zeigt den Befehl der zuletzt mit diesem Objekttyp verwendet wurde.

2. (Optional) Wählen Sie weitere Objekte. Sehen Sie beiMehrere Elemente auswählennach.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Abhängig vom Wert der SystemvariablenQUADCOMMANDLAUNCH (??)wird der zuletzt verwendete Befehl
mit einem Rechtsklick oder mit einem Klick auf Quad wiederholt.

• Bewegen Sie den Cursor auf das Quad, und wählen Sie einen anderen Befehl. Sehen Sie auch unterDas Quad
Layoutnach.

4. Führen Sie den Befehl aus.

Mehrere Elemente auswählen

1. Bewegen Sie den Cursor über das erste Objekt und klicken Sie, wenn das Objekt hervorgehoben dargestellt
wird. Das Objekt wird ausgewählt ist und bleibt hervorgehoben dargestellt.

2. Bewegen Sie den Cursor über ein weiteres Objekt und klicken Sie, wenn das Objekt hervorgehoben dargestellt
wird. Das Objekt wird in den Auswahlsatz aufgenommen und bleibt hervorgehoben dargestellt.

3. (Optional) Wiederholen Sie Schritt 2, um weitere Objekt hinzuzufügen.
4. (Optional) Bewegen Sie den Cursor auf ein ausgewähltes Objekt, halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrückt

und klicken Sie. Das Objekt wird aus der Auswahl entfernt.

ANMERKUNGEN • Wenn das Quad aktiv ist,
wirdSELECTIONPREVIEW (1.13.5)nicht
berücksichtigt, es sei denn, ein Befehl fordert
zur Objekt Auswahl auf.

• Beim Arbeiten mit Volumenkörpern:

• Die SystemvariableSELECTIONMODES
(??)steuert welche Unter-Objekte erkannt
werden: Kanten, Flächen und/oder Grenzen.
Das Halten der STRG-Taste kehrt den aktuelle
Auswahl-Modus um.

• Klicken Sie auf eine Schaltfläche des
WerkzeugkastensAuswahl-Modi, um eine
Option zu wechseln. Eine gedrückte
Schaltfläche zeigt an, dass die Option aktiviert
ist.

( 2.40 on page 1409) Aktiviert die Erkennung

von 3D Volumenkörper Kanten Aktiviert die
Erkennung von 3D Volumenkörper Flächen

Umgrenzungen Erkennung aktivieren

• Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, um alle
(unter-) Objekte unter dem Cursor zu markieren.

Auswahl von Kanten von Flächen oder Volumenkörpern

Befehl:DmWähleKanten

1. Wählen Sie die Flächen und/oder Volumenkörper. Sehen Sie beiMehrere Elemente auswählennach.

2. Klicken Sie in der BefehlsgruppeDirekt Modellierungdes Quad Cursor Menü, aufWähle Kanten( ). Alle Kan-
ten der ausgewählten Flächen und/oder der ausgewählten Volumenkörper werden ausgewählt.
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3. (Optional) Kanten aus dem Auswahlsatz entfernen: Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrückt, und klicken
Sie dann auf die Kanten.

Verwenden des Quad zum Erstellen von Objekten

Wenn das Flag der SystemvariablenQUADDISPLAYeingeschaltet ist, sind Objekt Erzeugungs Befehle im Quad ver-
fügbar. Die OptionAnzeige desQuadmit Rechtsklickeinstellen: Rechtsklick auf dasQuadFeld in derStatusleisteund
aktivieren Sie dann die Option im Kontextmenü. Die verfügbaren Befehle zum Erstellen von Objekten im Quad:

• Die zuletzt verwendete Befehle. Die Anzahl der Befehle wird durch die BenutzereinstellungenQuadWidthgesteuert.

• Eine Reihe von Befehls-Gruppen Registerkarten, abhängig vom aktuell eingestelltenArbeitsbereich. ( 1.201)

ANMERKUNG Wenn der Cursor auf einem Objekt ist, halten Sie die
Rechte Maustaste länger um das QuadKeine Aus-
wahlanzuzeigen.

Abbildung 1.201
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Anpassen des Quads

Zum Öffnen des DialogsAnpassen/Quad, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das FeldQuadin derStatusleisteund wählen SieQuad Elemente an-
passen...im Kontextmenü.

• Führen Sie den BefehlAnpassen (7.8.55)aus und wählen Sie dann die RegisterkarteQuad.

Der DialogAnpassen/Quadhat zwei Registerkarten, die an der Anpassung des Quad beteiligt sind:

• DieQuadRegisterkarte: In diesem Abschnitt kann der Name und Inhalt aller Quad Registerkarten angegeben
und in ähnlicher Weise wie die Multifunktionsleisten Registerkarten angepasst werden. Quad Registerkarten
können erstellt, kopiert, umbenannt und gelöscht werden. Verwalten Sie den Inhalt einer Quad-Registerkarte,
indem Sie Schaltflächen aus der rechten Seite des Dialogs ziehen oder indem Sie mit der rechten Maustas-
te das Kontextmenü zum Hinzufügen, Umbenennen, Verschieben oder Löschen von Quad-Schaltflächen ver-
wenden. Die rechte Seite des Dialogs enthält die vollständige Liste aller Schaltflächen, die im Quad verwendet
werden können. Dazu gehören die in der cui-Datei definierten Werkzeuge sowie alle intern definierten Quad-
Schaltflächen, die unter dem neuen ’Built-in’ Zweig unten aufgeführt sind. Diese ’Built-in’ Schaltflächen ähneln
den Werkzeugen, sie können aber nicht bearbeitet werden: Namen, Symbole, Befehlszeichenfolgen usw. sind
schreibgeschützt. Die Bedingung die angibt, ob eine bestimmte Quad-Schaltfläche im Quad angezeigt wird,
wenn der Cursor auf einem Objekt schwebt, wird für jede Quad-Schaltfläche einzeln in der Eigenschaft ’Objekt
Filter’ angegeben, ähnlich wie Objekt Kontextmenü Elemente konfiguriert werden. Es ist nicht möglich, den
Objekt Filter einer ’Built-in’ Quad-Schaltfläche zu ändern.

• DieArbeitsbereicheRegisterkarte: Dieser Abschnitt definiert, welche Quad Registerkarten in welcher Reihen-
folge in den einzelnen Arbeitsbereichen zur Verfügung stehen. In diesem Interface können Sie ganze Quad
Registerkarten hinzufügen/ verschieben/entfernen. Der Inhalt der Quad Registerkarten wird hier nicht gezeigt
und kann auch nicht bearbeitet werden, da dies jetzt in der Quad Registerkarte des Dialogs Anpassen erfolgt.
Wenn eine neue Quad Registerkarte im Abschnitt Quad erstellt wird, wird diese Quad Registerkarte automa-
tisch allen Arbeitsbereichen hinzugefügt.

Eine neue Quad Registerkarte erstellen

Die Quad-Registerkarten eines Arbeitsbereichs bearbeiten

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Werkzeugkasten, dann klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wählen im Kontext MenüAnpassen.

2. Klicken Sie auf die RegisterkarteArbeitsbereichim DialogAnpassen.
3. Erweitern Sie den Arbeitsbereich, den Sie bearbeiten möchten.
4. Erweitern Sie die ListeQuad Registerkarten. Registerkarten, die derzeit abgeschaltet sind, werden in grau

angezeigt.

( 1.202 on the facing page) 5. Um die Verfügbarkeit einer Registerkarte festzulegen, markieren Sie die Registerkarte
und klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf das FeldAnzeigenund wählen SieJaoderNein. 6. Um eine Registerkar-
te hinzuzufügen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 7. Rechtsklick auf eine Quad Registerkarten Knoten
und wählen Sie dann ”Quad Registerkarte anhängen im Kontextmenü; eine Registerkarte wird im unteren Bereich
der Registerkartenliste hinzufügen. 8. Wählen Sie eine Registerkarte, dann einen Rechtsklick und wählen Sie ”Ein-
fügen” im Kontextmenü, um eine Registerkarte oberhalb der ausgewählten Registerkarte einzufügen. In derQuad
Registerkarte wählenListe, wählen Sie die Registerkarte, die Sie einfügen möchten und klicken Sie aufOK. ( 1.203
on page 201)
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Abbildung 1.202
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9. Um eine Registerkarte zu entfernen, markieren Sie die Registerkarte, dann Rechtsklick und wählen dannLöschenim
Kontextmenü. 10. Die Registerkarten Reihenfolge ändern: Ziehen Sie die Registerkarten in der Liste per drag & drop.
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Abbildung 1.203

Abbildung 1.204

Abbildung 1.205
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Abbildung 1.206

Abbildung 1.207

Abbildung 1.208

Abbildung 1.209

Abbildung 1.210
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Abbildung 1.211

1.3.6 Befehls Kontext Menüs

BricsCAD Befehle haben oft mehrere Optionen. Diese Optionen werden in der Statuszeile oder der Befehlszeile
und auch in einem Kontext Menü angezeigt. Das Befehls Kontext Menü wird per Vorgabe in der oberen rechten
Ecke des Bildschirms angezeigt. Z. B. klicken Sie aufRadiusimPLINIEKontext Menü, um den Radius des aktuellen
Bogensegmentes einer Polylinie zu definieren. ( 1.211)

Um die Anzeige von Befehls Kontext Menüs zu steuern

Ob ein Kontext Menü angezeigt wird und wo sich dieses am Bildschirm befindet, kann mit der System Varia-
blenPROMPTMENUund den BenutzereinstellungenPromptMenuFlagsfestgelegt werden. Geben Siepromptmenuin
der Befehlszeile ein und geben Sie einen Wert zwischen 0 und 5 (siehe Tabelle unten) ein, und drücken Sie die Ein-
gabetaste.

Wert Beschreibung
0 Keine Befehls Kontext Menüs
1 Lage des Befehls Kontext Menüs benutzerdefiniert (*)
2 Zeigt das Befehls Kontext Menü oben links
3 Zeigt das Befehls Kontext Menü oben rechts
4 Zeigt das Befehls Kontext Menü unten links
5 Zeigt das Befehls Kontext Menü unten rechts

(*) Sie können das Befehls Kontext Menü durch Ziehen verschieben; das Befehls Kontext Menü erscheint immer
an der Position, an der Sie es zuletzt abgelegt haben.

ANMERKUNG Die System VariablePROMPTMENU (??)wird in der
Registry gespeichert und gilt deshalb für alle
Zeichnungen. DiePromptMenuFlags
(??)-Benutzereinstellung hat zwei Optionen:

• 1 = Anzeige versteckter Optionen. Versteckte
Optionen werden Kursiv dargestellt.

• 2 = Das Kontext Menü ausblenden, wenn eine
Befehl auffordert eine Objekt auszuwählen.
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1.3.7 Andockbare Panels

Die folgenden Panels können angedockt werden:Befehlszeile (7.8.36),BIM Zusammenstellungen (7.6.4),Inhalts
Browser (7.8.46),Layer Panel,Mechanical Browser (7.7.29),Eigenschaften (??),Render Materialien (7.20.6),Multi-
funktionsleiste (1.4.6),Plan-Sätze (7.27.32),Struktur (1.13.8),Werkzeug Paletten (7.29.20)

HINWEIS Verwenden Sie den Befehl-TOOLPANEL (7.29.21), um
die verschiedenen Werkzeug Panels anzuzeigen, auszu-
blenden oder umzuschalten.

So öffnen oder schließen Sie ein Panel

1. Bewegen Sie den Cursor über einen Werkzeugkasten oder über die Multifunktionsleiste und klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste. Ein Kontextmenü wird angezeigt. ( 1.212 on the next page) Panels, die derzeit
geöffnet sind, sind markiert.

2. Klicken Sie auf ein Panel im Menü, um dessen Anzeige umzuschalten.
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Abbildung 1.212
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Andocken eines Panels

Obwohl Panels an allen Seiten des Grafikbildschirms angedockt werden können, werden sie am besten links oder
rechts platziert. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie das Panel an seiner Titelleiste. Ein Rechteck zeigt die Begrenzung des Panels. Lassen Sie die linke
Maustaste los, wenn das Grenze-Rechteck über einer Kante des grafischen Bildschirms ist.

• Klicken Sie doppelt auf die Titelleiste, um das Panel an seiner vorherigen Position anzudocken.

HINWEIS Die SystemvariableLOCKUIsteuert, ob die aktuelle
Position angedockter und/oder schwebender Panels,
gesperrt ist oder nicht. Halten Sie die Strg-Taste
gedrückt, um den Wert zu überschreiben. Klicken Sie
auf dasUISPERRENFeld in derStatusleiste, um die
Sperre der Benutzeroberfläche umzuschalten.

So docken Sie ein Panel in Abhängigkeit zu einem anderen gedockten Panel an

Wenn ein anderes Panel bereits angedockt ist, können Sie ein weiteres Panel an der oberen, unteren, linken oder
rechten Seite des angedockten Panels andocken oder das Panel als Registerkarte hinzufügen.

1. Ziehen Sie das Panel an seiner Titelleiste über eine anderes angedocktes Panel. Der Docking-Positionswähler
wird angezeigt. Die blaue Zone zeigt die gewählte Dockposition in Bezug auf das angedockte Panel an. ( 1.213
on the facing page)

2. Bewegen Sie den Cursor über die obere, rechte, untere oder linke Seite des Docking-Positionswählers, um die
Docking-Position in Bezug auf das bereits angedockte Panel auszuwählen, und klicken Sie, wenn die entspre-
chende Position hervorgehoben wird.
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Abbildung 1.213
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So stapeln Sie Panels in Registerkarten

Panels können in Registerkarten gruppiert werden. In Registerkarten gruppierte Panels können entweder angedockt
oder frei sein.

1. Ziehen eines Panels über die Titelleiste. Der Docking-Positionswähler wird angezeigt. ( 1.214 on the next
page)

2. Bewegen Sie den Cursor über die Mitte des Docking-Positionswählers, um das Panel in eine neue Register-
karte hinzuzufügen.
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Abbildung 1.214
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Verwenden von Registerkarten

( 1.215 on the facing page)
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Abbildung 1.215
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So wählen Sie eine Registerkarte aus Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das Registerkarten Panel. Wenn sich der Cursor über einer Registerkarte befindet, wird ein
Tooltipp angezeigt. ( 1.216)

• Klicken Sie auf die Abwärtspfeiltaste, und wählen Sie dann das Panel in der Liste aus. ( 1.217 on the facing
page)

Abbildung 1.216

212



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLÄCHE

Abbildung 1.217

Die Reihenfolge der Registerkarten ändern Ziehen Sie eine Registerkarte an ihre neue Position.

So docken Sie ein Panel ab

1. Wählen Sie die Registerkarte aus.

2. Ziehen Sie die Registerkarte von den Registerkarten weg und legen Sie sie auf dem Grafikbildschirm ab.

So schließen Sie eine Registerkarte

1. Wählen Sie die Registerkarte aus.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen(X) der Registerkarte.
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1.3.8 Digitalisier Tablett

Befehl:TABLETT (7.29.7) Der Befehl Tablettkonfiguriert (1.3.8)undkalibriertTabletts (1.3.8) und schaltet aufTablett-
modus (1.3.8)um. Dieser Befehl setzt voraus, dass Wintab32.dll von Wacom Technology, Corp. auf dem Computer
installiert ist. Laden Sie sich die Datei Wintab32.dll aus dem Internet herunter, und speichern Sie die Datei in Ihr Sys-
temverzeichnis: C:\Windows\System32. EinDigitalisier Tablett, auch alsGrafiktablett,Grafik Pad oder Zeichnungs
Tablettbezeichnet, ist ein Computer-Eingabegerät, das Ihnen erlaubt, Bilder und Grafiken zu skizzieren, ähnlich wie
man Bilder mit Bleistift und Papier zeichnet. In einem CAD-Programm kann ein Digitalisier Tablett verwendet wer-
den, um Papier Zeichnungen in einer Zeichnungsdatei nachzuzeichnen oder um Zeichenbefehle von einer Digitali-
sierTablettAuflage zu starten.

Benutzen eines Digitalisier Tabletts mit BricsCAD

Zur Vorbereitung von BricsCAD zur Benutzung eines Digitalisierungs Tabletts gehen Sie folgendermaßen vor:

• Installieren Sie den entsprechenden Treiber für Ihr Tablett.

• Stellen Sie sicher, dass die Datei Wintab32.dll in C:\Windows\System32 vorhanden ist.

• Herunterladen (1.3.8)des Tablette Overlay und der CUI Dateien.

• Drucken des BricsCAD Tablette-Overlays.

• Laden Sie die Overlay CUI-Datei (1.3.8).

• Starten Sie BricsCAD, und danninitialisieren Sie das Tablette (1.3.8).

• Konfigurieren des Tabletts (1.3.8): Ein Teil der Tablett Fläche wird als Menü Fläche benutzt, ein anderer Teil
als Zeigebereich auf dem Bildschirm.

• Kalibrieren des Tabletts (1.3.8): Ein kalibriertes Tablett kann verwendet werden, um die Geometrie einer Papier
Zeichnung oder eines Bildes in einer Zeichnung nachzuzeichnen.

Die Tablette Overlay und CUI Dateien herunterladen

Herunterladender Datei Tablet.zip. Die Zip-Datei enthält die folgenden Dateien:

• overlay.png: Ein Bild des Tablett Overlay

• Overlay(A3).pdf: Um das Tablett-Overlay auf ein A3-Papierformat zu drucken.

• Overlay(cm).dwg: Eine DWG Datei, in dem dieoverlay.pngals ein Bild angehängt ist. Die Zeichnung enthält
zwei Layouts, um das Overlay in dezimalen Einheiten zu drucken.

• Overlay(inch).dwg: Eine DWG Datei, in dem dieoverlay.pngals ein Bild angehängt ist. Die Zeichnung enthält
zwei Layouts, um das Overlay in imperialen Einheiten zu drucken.

• tablet.cui: Eine partielle Cui-Datei zur Benutzung mit einem Grafiktablett.

• tablette(acadLike).cui: Eine AutoCAD ähnliche partielle Cui-Datei zur Benutzung mit einem Grafiktablett.

Die Overlay CUI-Datei laden

1. Extrahieren Sie die Overlay CUI-Dateien in denSupportOrdner desRoamable RootOrdner (sieheBricsCAD Be-
nutzerdateien). Z. B. C:\Benutzer\<benutzer name>\AppData\Local\Bricsys\Bricscad\Vxx\de_DE\Support\

1. Laden SieTablet.cuials eine partielle CUI-Datei (sehen Sie hierzu auch beiUmeineTeil CUI Datei zu ladennach).
Das nächste Mal, wenn Sie BricsCAD starten, wird dieTablet.cuiDatei automatisch geladen werden.

ANMERKUNGEN Bitte stellen Sie sicher, dass
dieoverlay.png-Bild-Datei im gleichen Ordner wie die
DWG’s extrahiert wird. Es ist evtl. notwendig, das
oben beschriebene Verfahren nach einer
Aktualisierung von BricsCAD zu wiederholen.
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Das Tablett Ein- und Ausschalten

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTablettin derStatuszeile (1.3.2).

• Drücken Sie die FunktionstasteF4, um in den Tablettmodus umzuschalten.

• Wählen Sie im MenüEinstellungenTablett EinoderTablett Aus.

• Geben SieTablettin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste, dann geben SieEINoderAUSein;
oder klicken Sie im Kontextmenü aufEINoderAUS.

Das Tablett konfigurieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Wählen SieTablettim MenüEinstellungen, dann wählen SieKonfigurierenim Flyout Menü. ( 1.218) +

3. Geben Sie Tablett in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Tablett: Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren/<Ein> Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.222 on pa-
ge 218) Geben SieKFGin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste oder wählen Sie im Kontext-
menüKonfigurieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Tablett-Auflage ausrichten?

1. Geben SieJin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste, oder wählen SieJa, im Kontextmenü. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Digitalisiere linke obere Ecke der Auflage:

2. Klicken Sie auf die Markierung in der oberen linken Ecke (1) der DigitalisierTablettAuflage. ( 1.220 on the next
page) In der Befehlszeile wird angezeigt: Digitalisiere die untere linke Ecke der Auflage.

3. Klicken Sie auf die Markierung in der unteren linken Ecke (2) der DigitalisierTablett-Auflage. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Digitalisiere die untere rechte Ecke der Auflage.

4. Klicken Sie auf die Markierung in der unteren rechten Ecke (3) der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehls-
zeile wird angezeigt: Digitalisiere die linke untere Ecke des Zeigebereichs auf dem Bildschirm.

5. Klicken Sie auf die Markierung an Position (4) auf der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Digitalisiere die obere rechte Ecke des Zeigebereichs auf dem Bildschirm.

6. Klicken Sie auf die Markierung an Position (5) auf der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Tablett konfiguriert.

Abbildung 1.218
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Abbildung 1.219

Abbildung 1.220
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Das Tablett kalibrieren

Um das Digitalisier Tablett zu kalibrieren, müssen Sie mindestens zwei Punkte festlegen. Umso mehr zusätzliche
Punkte Sie angeben, desto genauer wird der Digitalisier Prozess. Weitere Punkte werden empfohlen, wenn ein nicht-
orthogonales Bild digitalisiert werden soll, wie z. B. eine Luftaufnahme.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Wählen SieTablettim MenüEinstellungen, dann wählen SieKalibrierenim Flyout Menü. ( 1.221) +

3. Geben Sie Tablett in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Tablett: Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren/<Ein> Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.222 on the next page)
Geben SieKALin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste oder wählen SieKalibrierenim Kontext-
menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt #1 digitalisieren:

1. Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Digitalisier Tablett. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die
Koordinaten für Punkt #1 ein:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Klicken Sie auf einen Punkt im BricsCAD Zeichnungsfenster.

4. Geben Sie die Koordinaten (x, y) in der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt #2 digitalisieren.

1. Wiederholen Sie Schritt 3, um die folgenden Kalibrierpunkte festzulegen. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Punkt #3 digitalisieren (oder die EINGABETASTE drücken zum Beenden):

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Wiederholen Sie Schritt 4, um zusätzliche Kalibrierpunkte festzulegen. (Sie können bis zu 10 Kalibrierungs-
punkte festlegen).

4. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Kalibrierung abzuschließen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Wenn
2 Kalibrierpunkte festgelegt sind: Tablett kalibriert. Wenn 3 oder mehr als 4 Kalibrierpunkte festgelegt sind:
Transformation wählen Orthogonal/3-Punk: Wenn 4 Kalibrierpunkte angegeben werden: Transformation wäh-
len Orthogonal/3-Punkt/Projizierend:

( 1.223 on the following page)

1. Wählen Sie den Transformations Typ. Transformation bezieht sich auf die Berechnung der Punkte auf dem
Bildschirm, die den Punkten entsprechen, die Sie auf dem Tablett digitalisieren.

( 1.224 on the next page) Orthogonal(links): Mit präzisen Papier Zeichnungen verwenden. Orthogonale Transfor-
mation behält alle Winkel und relative Entfernungen bei. Wenn nur zwei Kalibrierpunkte orthogonal festgelegt sind,
wird die Transformation automatisch generiert. 3-Punkt(Mitte): Erhält parallele Linien, aber nicht notwendigerwei-
se die Winkel zwischen sich schneidenden Linien aufrecht. Projizierend(rechts): Behält weder parallele Linien noch
Winkel bei.

Abbildung 1.221
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Abbildung 1.222

Abbildung 1.223

Abbildung 1.224
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1.4 Anpassung

1.4.1 BricsCAD Start Optionen

Beim Starten von BricsCAD ist es möglich, Argumente oder Schalter hinzuzufügen. Z. B. die Befehlszeile ”Bric-
sCAD.exe Zeichnung1.dwg Zeichnung2.dwg Zeichnung3.dwg” startet die BricsCAD Anwendung und lädt die ge-
nannten Zeichnungen; mit der Befehlszeile ”bricscad.exe /P MeinProfil” startet Bricscad mit dem Benutzerprofil
MeinProfil. ”/P MeinProfil” wird als Kommandozeilen-Schalter bezeichnet. Für die Ausführung des Schalters wird
ein Schrägstrich oder ein Bindestrich akzeptiert, so dass z. B. ”-P MeinProfil” auch funktioniert. Das Leerzeichen ist
optional, z. B. ”/PMeinProfil” würde auch funktionieren, die Groß- und Kleinschreibung wird nicht berücksichtigt, d.
h. ”/pmeinprofil” würde auch funktionieren.

Schalter Beschreibung
/P [BenutzerProfilName] Beim Starten ohne die Option /P, wird BricsCAD mit

dem zuletzt verwendeten Benutzerprofil (genannt
aktuelles Benutzerprofil) starten, das nicht unbedingt
das Standard-Profil sein muss. Wenn das
Benutzerprofil mit der Option /P angegeben wird, und
das Profil nicht vorhanden ist, wird ein neues leeres
Benutzerprofil mit diesem Namen erstellt. Wenn /P
Argument eine .arg Datei ist, wird die arg Datei
verwendet, um die Profil-Einstellungen beim ersten
Start zu initialisieren (SieheStarten von BricsCAD mit
einem definierten Benutzer Profil (1.4.9)).

/B [SkriptDateiName.scr] Führt ein Skript beim Start aus.
/L Unterdrückt das Startbegrüßungs-Fenster.
/LD [Applikation.arx/brx/drx] Lädt eine Anwendung.
/S [Pfad] Definiert die Systemvariable SRCHPATH beim Start: z. B.

BricsCAD.exe /S C:\BricsCAD\
/T [VorlageDateiName] Erstellt eine neue Zeichnung mit der Vorlage die ange-

geben wurden.
regserver unregserver Zum ”register/unregister” von BricsCAD COM . Bitte be-

achten Sie, dass diese Argumente mit einem vorgestell-
ten ”/” verwendet werden müssen.

ANMERKUNGEN • Schalter und Argumente, die Leerzeichen
enthalten, sollten durch doppelte
Anführungszeichen eingeschlossen werden, z.
B. /P ”Mein Benutzerprofil”

• Schalter können kombiniert werden, z. B./P
MeinProfil/ L/ /S C:\ BricsCAD\startet BricsCAD
mit dem BenutzerprofilMeinProfilohne das
Begrüßungs-Fenster und setzt die
Systemvariable SRCHPATH aufC:\BricsCAD\.

Neben diesen Schaltern unterstützt BricsCAD Dateinamen als Kommandozeilen-Argumente. Unterstützte Da-
teitypen sind: DWG- zum Laden einer Zeichnung DXF- zum Laden einer Zeichnung SCR- zum Laden eines Skriptes
LSP- zum Laden eines LISP-Programmes DLL- zum Laden eines ADS/SDS oder DRX/ARX Programmes SLD- zum
Laden einer Diadatei MNU- zum Laden einer Menü Datei CUI- zum Laden einer Menü Datei Wenn GETSTARTED
= EIN is, wird der DialogNeu beginnen mitbeim Start von BricsCAD angezeigt und ermöglicht die Auswahl des
Arbeitsbereiches oder öffnet eine bestehende Zeichnung.
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1.4.2 Benutzerdefinierte Dateien in BricsCAD

In BricsCAD werden die Präferenzen der einzelnen Benutzer in speziellen Ordnern gespeichert, diese werden alsLocal
rootOrdner undRoamable rootOrdner bezeichnet. Der OrdnerLocal root(nur unter Windows) enthält denTemplateOrdner,
in dem die Zeichnungs Vorlagen gespeichert werden. Der OrdnerRoamable rootenthält mehrere Unterordner:

• PlotConfig: in dem die Plotter Konfigurationsdateien (*.pc3) gespeichert werden

• Plotstyles: in dem die Plot-Stil-Tabellen Dateien (*.stb) und Plot-Farb-Tabellen Dateien (*.ctb) gespeichert
werden

• Support: in dem die Schraffur-Muster Dateien (*.pat), Linien-Stil Dateien (*.lin), Alias Dateien (*.pgp), Einheiten
Dateien (*.unt), benutzerdefinierte Programmoberflächen Dateien (*.cui), etc. gespeichert werden.

• Vorlagen: (nur Mac und Linux) in dem die Zeichnungs Vorlagen gespeichert sind.

Plattform Local / Roamable root Ordner auf
Mac

Unterordner

Windows C:\Benutzer\[BenutzerName]\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\V[Version]\de_DE
C:\Benutzer\[BenutzerName]\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V[Version]\de_DE

\Templates \PlotConfig
\PlotStyles \Support

Mac /Benutzer/[Benutzer Na-
me]/Library//Preferences/Bricsys/BricsCAD/V[Version]/de_DE

/PlotConfig /PlotStyles /Support
/Templates

Linux /home/<Benutzer
Name>/Bricsys/BricsCAD/V[Version]/de_DE

/PlotConfig /PlotStyles /Support
/Templates

Benutzen des BricsCAD Benutzerdateien Manager

Wenn Sie ein Update der Software installiert haben, wird beim ersten Start von BricsCAD nach dem Update der Inhalt
desUserDataCacheOrdners (C:\Programme\Bricsys\BricsCAD\UserDataCache) mit dem Inhalt desLocal rootOrd-
ners und demRoamable rootOrdner des Benutzers verglichen. Wenn Sie die Dateien in diesen Ordnern angepasst
haben und eine oder mehrere der zugehörigen Dateien in den OrdnerUserDataCacheneuere sind, wird derBrics-
CAD Benutzer Datei-Managergestartet, und fragt Sie, ob Sie Ihre Dateien behalten wollen oder Ihre Dateien mit der
aktualisierten Dateien zu überschreiben. 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie eine Datei in der Datei-Liste, und klicken Sie auf die SchaltflächeJaum die Dateien zu überschrei-
ben oder klicken Sie auf die SchaltflächeNeinum ihre bestehenden Dateien zu erhalten. Wiederholen Sie die-
sen Vorgang für jede Datei in der Liste.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeJa für alle, um alle Ihre Dateien durch die aktuelleren von BricsCAD zu ersetzen.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeKopieren anhalten, um Ihre Dateien beizubehalten.

( 1.225) 2. Wenn Sie sich entschieden haben, eine oder mehrere Dateien nicht zu aktualisieren, wird eine Warnmel-
dung angezeigt. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

Abbildung 1.225
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Abbildung 1.226

• Klicken Sie auf die SchaltflächeJa, wenn Sie eine dieser Dateien später aktualisieren wollen. In diesem Fall
wird der Vorgang beim nächsten Start von BricsCAD neu gestartet.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNein, wenn Sie nicht mehr erinnert werden wollen. ( 1.226)
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1.4.3 Verstehen des Dialogs Anpassen

Was sind CUI-Dateien

Dateien mit der EndungCUI, sind Dateien für die Benutzeranpassung in BricsCAD. CUI steht fürCustomizeUserInter-
face. Diese Dateien im XML-Format ersetzen die früher verwendeten Menü-Definitions-Dateien (*.mnu *.mns).CUI-
Dateien können mit dem interaktiven Build-in Editor bearbeitet werden, der mit dem BefehlAnpassen (7.8.55)gestar-
tet wird. Sie können CUI-Dateien zwischen verschiedenen BricsCAD-Versionen migrieren und zwischen verschie-
denen Computern kombinieren.

ANMERKUNG Die ProzedurLade Teil einer CUI Datei ... (1.4.4)akzep-
tiert auch Intellicad Menü-Dateien (*.mnu *.mns) und
konvertiert diese in eine CUI Datei.

Öffnen des Dialogfensters Anpassen

Um das DialogfensterAnpassenzu öffnen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieAnpassenim MenüWerkzeuge.
• InWindows: Fahren Sie mit dem Cursor über einen fixierten Werkzeugkasten, machen Sie dann einen Rechtsklick

und wählen im Kontext MenüAnpassen.
• InLinux: Fahren Sie mit dem Cursor über einen leeren Bereich einer Menüleiste, der Statuszeile oder eines

Werkzeugkastens, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen im Kontext MenüAnpassen.
• Tippen SieAnpassenin die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Tippen Siecuiin die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

( 1.227 on the facing page)

Die Komponenten des DialogfenstersAnpassensind:

1. MenüDatei
2. Name der Hauptanpassungsdatei und Speicherort
3. Knopf zum Durchsuchen nach der Haupt Anpassungs Datei
4. Suchfeld: Geben Sie einen Suchbegriff ein und klicken Sie auf das Lupen-Symbol, klicken Sie erneut für den

nächsten Treffer.
5. Registerkarten
6. Inhalt des aktuell gewählten Registers
7. Verfügbare Werkzeugein Baumstruktur
8. Eigenschaftenraster, zeigt die Eigenschaften des gewählten Objektes an
9. ( 1.228 on the next page) Neuladen der Standardwerte für Menüs, Werkzeugkästen usw. Es erfolgt eine Über-

schreibung durch dieDefault.cuiDatei.

10. Speichert Änderungen und schließt das DialogfensterAnpassen Schließt
das DialogfensterAnpassenohne das Speichern von Änderungen.
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Abbildung 1.227

Abbildung 1.228

223



1.4. ANPASSUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

1.4.4 Laden und Entladen von CUI Dateien

Befehle:MENÜLAD (7.20.15),ABILAD (7.8.59),MENÜENTF (7.20.16)undABIENTF (7.8.57) Wenn Sie BricsCAD in-
stallieren, werden die Standard CUI Dateien in dasSupportVerzeichnis IhresRoamable rootVerzeichnisses kopiert.
(Z. B. C:\Benutzer\<benutzer_name>\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\Vxx.x\de_DE\Support). Beim ersten Start
von BricsCAD wird automatisch dieDefault.cuiDatei geladen. Es gibt zwei Prozeduren, um eine CUI Datei zu laden:

• Laden Haupt CUI Datei, welche alle bestehenden Inhalte mit den Inhalten der neuen CUI Datei überschreibt.

• Lade Teil einer CUI Datei, die ihren Inhalt an den Inhalt der aktuell geladenen Haupt CUI Datei anhängt.

ANMERKUNG Sie können auch eine Intellicad Menü Datei laden, in
dem SieMNU Dateien (*.mnu;*.mns)in der ListeDateity-
pim DialogfensterWähle CUI Dateiin den ProzedurenLa-
de Haupt CUI Datei,Lade Teil einer CUI DateiundManage
Customization Groupsauswählen.

Um eine Haupt CUI Datei zu laden

1 Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMenü laden( ) im WerkzeugkastenWerkzeuge.
• Wählen SieMenü ladenim MenüWerkzeuge.
• Geben SieMenüin der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), klicken Sie dann auf den KnopfDurchsuchen.
• Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), wählen Sie dann im MenüDateidie OptionLaden Haupt CUI Datei....

Der DialogWähle eine benutzerdefinierbare Dateiwird angezeigt. ( 1.229 on the facing page) 2. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Doppelklick auf eineCUIDatei.
• Wählen Sie eineCUIDatei aus, klicken Sie dann auf den KnopfÖffnen.

Die ausgewählteCUIDatei ist geladen. 3. Schließen Sie den DialogAnpassen.
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Abbildung 1.229
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Um eine Teil CUI Datei zu laden

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), wählen Sie dann im MenüDateidie OptionLaden Haupt CUI Datei.... Das
DialogfensterWähle Haupt CUI Dateiwird angezeigt. 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Doppelklick auf eine CUI Datei.
• Wählen Sie eine CUI Datei aus, klicken Sie dann auf den KnopfÖffnen.

Die Teil CUI Datei ist geladen. 3. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, um eine weiter Teil CUI Datei zu
laden. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK( ), um das Laden der Teil CUI Datei(en) zu bestätigen
und den DialogAnpassen zuschließen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbbrechen( ), um den DialogAnpassenzu schließen und die
Teil CUI Datei(en) zu entladen.

ANMERKUNG Wenn wird in Schritt 2 ein CUIX Datei gewählt wur-
de, wird diese on-the-fly in eine CUI-Datei konvertiert.
Wenn ein CUIX Datei Bitmaps enthält, werden sie in ein
.RESZ Ressource-Datei kopiert, die als Alternative zu
DLL-Ressourcen (Die ZIP-Datei mit Werkzeug Bitmaps
funktioniert auf allen Plattformen) unterstützt werden.
Die folgenden Bildformate werden unterstützt: BMP,
JPG, PNG, ICO, GIF, TIFF, XBM, XPM.

Um eine Haupt CUI Datei zu entladen

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3). 2. Wählen Sie unterMenüs,WerkzeugkästenoderTastaturdie Teil CUI
Datei aus, die Sie entladen möchten. ( 1.230 on the next page) 3. Machen Sie einen Rechtsklick und wählen Sie im
Kontext MenüEntlade <gewählte Teil CUI>.
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Abbildung 1.230
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Verwalten von benutzerdefinierten Gruppen

1. Geben SieMenüladin die Befehlszeile ein und drücken Sie sie Eingabetaste. 2. Der DialogBenutzerdefinierte Grup-
penwird geöffnet. ( 1.231 on the facing page) 3. (Optional) Um eine Teil CUI Datei zu laden klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine Teil CUI Datei auszuwählen, klicken Sie dann auf die SchaltflächeLaden.
4. (Optional) Um eine Teil CUI Datei zu entladen, wählen Sie eine Teil CUI Datei aus der ListeGeladene benutzerdefi-
nierte Gruppenaus, klicken Sie dann auf die SchaltflächeEntladen. 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen, um
Abzubrechen.
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Abbildung 1.231
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1.4.5 Erstellen benutzerdefinierter Werkzeuge

Allgemeine Verfahren zur Erstellung benutzerdefinierter Werkzeuge

1. Erstellen einer Teil CUI Datei.
2. (Optional)Hinzufügen von Werkzeugkästen zu einer Menü Gruppe
3. (Optional)Hinzufügen eines Werkzeuges zu einem Werkzeugkasten
4. (Optional)Hinzufügen von Hauptmenüs
5. (Optional)Hinzufügen von Unter-Hauptmenüs
6. (Optional)Hinzufügen von Kontext Menüs
7. (Optional)Hinzufügen von Werkzeugkästen
8. (Optional)Hinzufügen von Flyout(s) zu Werkzeugkästen
9. (Optional)Hinzufügen von Steuerungen zu Werkzeugkästen

10. (Optional)Hinzufügen von Kurztasten
11. (Optional)Hinzufügen eines bestehenden Werkzeuges
12. (Optional)Erzeugen von neuen Werkzeugen in Menüs, Werkzeugkästen oder Kurztasten
13. (Optional)Ändern der Werkzeugreihenfolge in Menüs und Werkzeugkästen

So erstellen Sie eine Teil CUI Datei

1. Führen Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im MenüDateidie OptionErzeuge neuen Teil einer CUI Datei ....
• Platzieren Sie den Cursor auf eine Menü Gruppe, machen Sie einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontext

MenüErzeuge neuen Teil einer CUI Datei ...aus.

Das DialogfensterErzeuge eine neue benutzerdefinierte Dateiöffnet sich. Nach Vorgabe wird die neue Teil CUI Da-
tei standardmäßig im VerzeichnisSupportdesRoamable root Verzeichnisse (1.4.2)serstellt. 2. (Optional) Wählen Sie
ein anderes Verzeichnis, in dem die CUI Datei gespeichert werden soll. 3. Geben Sie einen Namen für die neue CUI
Datei im FeldDateinameein. 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern. Die neu erstellteTeil CUI Dateiist geladen,
und eineMenüGruppemit demselben Namen wird in der Baumstruktur der RegisterkartenMenüs,Werkzeugkästen,Tastaturund
unterVerfügbare Werkzeugeangezeigt.

So fügen Sie einer Menü Gruppe einen Werkzeugkasten hinzu

1. Wählen Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)eine Menü Gruppe aus. 2. Machen Sie einen Rechtsklick und wählen
Sie im Kontext MenüWerkzeugkasten anhängenaus. ( 1.232 on the next page) 3. Geben Sie einen Namen für den
neuenWerkzeugkastenin das FeldTitelim DialogfensterWerkzeugkasten hinzufügenein. ( 1.233 on the facing page)
4. Klicken Sie auf den KnopfOK. Der Werkzeugkasten wird nun der BaumstrukturVerfügbare Werkzeugehinzugefügt.
5. Klicken Sie auf den KnopfÜbernehmen, um die Definition zu speichern.
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Abbildung 1.232

Abbildung 1.233
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Hinzufügen eines Werkzeuges zu einem Werkzeugkasten

1. Wählen Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)in der BaumstrukturVerfügbare Werkzeugeeinen Werkzeugkas-
ten aus. 2. Rechtsklick und wählen Sie dannWerkzeug anhängenim Kontext Menü. Der DialogWerkzeug hinzu-
fügenwird angezeigt. ( 1.234) 3. Geben Sie einen Namen für das neue Werkzeug im FeldTiteldes DialogsWerk-
zeug hinzufügenein. 4. (Optional) Geben Sie eine Zeichenfolge in das FeldHilfedes Eigenschaftenrasters ein. 5.
Geben Sie einen Befehl oder ein Befehlsmakro in das FeldBefehldes Eigenschaftenrasters ein. 6. Klicken Sie auf

die SchaltflächeDurchsuchen( ) und wählen Sie das das Bild für das neue Werkzeug. Führen Sie einen der fol-
gende Schritte aus:

• Wählen SieBuiltinund wählen Sie eines der built-in Icons. ( 1.251 on page 249)
• Wählen SieBitmap Dateiund wählen Sie eine bmp, gif, jpg, jpeg oder png Bilddatei aus.

7. Klicken Sie auf den KnopfOK. Das Werkzeug wird dem Werkzeugkasten hinzugefügt. ( 1.236 on the next page)
Im oben dargestellten Beispiel enthält das FeldBefehlein Makro, das den LayerInnen-Wändeaktuell setzt und dann

den BefehlMliniestartet. Wenn der Layer nicht existiert, wird dieser erstellt.

ANMERKUNG • ^c^csteht für das zweifache Drücken der
ESC-Taste, dabei werden alle laufenden Befehle
abgebrochen.

• ein Unterstrich (_) vor einem Befehl
gewährleistet, dass das Makro in einer
nicht-englisch Version von BricsCAD
ausgeführt wird.

• ein Punkt (.) vor einem Befehl stellt sicher, dass
das Makro auch noch funktioniert, wenn dieser
Befehl vorübergehend nicht definiert ist, (siehe
bei den BefehlenBFLÖSCH (7.30.4)undBFRÜCK
(7.26.7)).

• ein Minuszeichen (-) vor einem Befehl startet
die Befehlszeilenversion eines Befehls. Auf
diese Weise wird verhindert, dass das
Dialogfenster des Befehls geöffnet wird.

• ein Semikolon (;) steht für das Drücken der
Eingabetaste.

• bei einem Backslash (\) wird die
Benutzereingabe erwartet, z. B. definiere einen
Punkt.

Abbildung 1.234
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Abbildung 1.235

Abbildung 1.236
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So fügen Sie ein Hauptmenü hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMenüs. 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen SieHaupt Menüsin der Untergruppe der Menügruppe aus, Rechtsklick und wählen Sie aus demHaupt
Menü anhängenaus.

• Wählen Sie dasKontext MenüUntergruppe aus, führen Sie dann einen Rechtsklick aus und wählen Sie dann-
Kontext Menü anhängenaus.

Neue Menüs werden immer über dem ausgewählten bestehenden Menü eingefügt oder als oberstes Menü, wenn
Sie die UntergruppeHaupt Menüsausgewählt haben. 3. Geben Sie einen Namen in das FeldTitelim DialogHaupt
Menü hinzufügenein. ( 1.237) 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. 5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 bis
5, um weitere Menüs hinzuzufügen. 6. Klicken Sie auf den KnopfÜbernehmen, um die Definition(en) zu speichern.

ANMERKUNG Das neue Hauptmenü erscheint so lange nicht in derMe-
nüleiste (1.3.2), bis mindestens ein Menüpunkt hinzuge-
fügt wird.

Abbildung 1.237
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So fügen Sie einem Menü ein Untermenü hinzu

1. Klicken Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMenüs. 2. Wenn die Menü Gruppe zusammen-
geklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Wenn die Menü Gruppe zusammengeklappt ist, erweitern Sie
dasHaupt Menüder Menü Gruppe. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie das Menü aus, Rechtsklick und wählen Sie im Kontext MenüUnter Menü anhängenaus.
• Wählen Sie ein bestehendes Element im Menü aus machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie im

Kontext MenüUnter Menüanhängen aus.

Das neue Untermenü wird oberhalb des bestehenden Objektes oder beim Auswählen eines Menüs als erstes Objekt
eingefügt. 5. Geben Sie einen Namen in das FeldTiteldes DialogfenstersUnter Menü hinzufügenein. 6. Klicken Sie
auf die SchaltflächeOK.

So fügen Sie ein Kontext Menü hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMenüs. 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen Sie dasKontext MenüUntergruppe aus, führen Sie dann einen Rechtsklick aus und wählen Sie dann-
Kontext Menü anhängenaus.

• Wählen Sie ein bestehendes Element im Menü aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie im
Kontext MenüUnter Menü anhängenaus.

Das neue Kontext Menü wird oberhalb des bestehenden Kontext Menüs eingefügt oder als erstes, wenn Sie das
Kontext Menü über die Unter GruppeKontext Menüserstellen. 3. Wählen Sie ein Menü aus derMenü-Listedes Dia-
logsKontext Menü hinzufügenaus. ( 1.238 on the next page) 4. (Optional) Wählen SieAls reguläres Kontext Me-
nüund klicken Sie dann auf die SchaltflächeKontext hinzufügen.... Der DialogKontext Alias hinzufügenwird ange-
zeigt: ( 1.239 on the following page) Wählen Sie:

1. CMCOMMAND: Um das StandardBefehlsKontext Menü zu ersetzen.
2. CMDEFAULT: Um das StandardVorgabeKontext Menü zu ersetzen.
3. CMEDT: Um das StandardBearbeitenKontext Menü zu ersetzen.
4. GRIPS: Um das StandardGriffKontext Menü zu ersetzen.
5. SNAP: Um das StandardObjekt FangKontext Menü zu ersetzen.

Klicken Sie aufOK, um zu bestätigen. Optional wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um ein weiteres Alias ??hin-
zuzufügen. Wählen Sie ein Alias??, klicken Sie dann auf die SchaltflächeEntfernen, um das Alias ??zu entfernen.
( 1.240 on page 237) 5. (Optional) Wählen SieAls Kontext Menü für bestimmte Objekte, und klicken Sie aufObjekt
Typ(en) hinzufügen. Der DialogObjekt Alias hinzufügenwird angezeigt: ( 1.241 on page 239)
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Abbildung 1.238

Abbildung 1.239
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Abbildung 1.240
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Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie die OptionEin Objekt: Das Kontext Menü gilt, wenn nur ein Objekt ausgewählt ist.
• Wählen Sie die OptionMehrere Objekte: Das Kontext Menü gilt nur, wenn mehrere Objekte ausgewählt sind.
• Wählen Sie beide Optionen: Das Kontext Menü gilt, wenn ein Objekt ausgewählt ist und wenn mehrere Objekte

ausgewählt sind.

Wählen Sie einen oder mehrere Objekttypen in der Liste. Klicken Sie aufOK, um zu bestätigen. 5. Geben Sie einen
Namen in das Titelfeld des Menüs ein. 6. ken Sie auf die OK-Taste, um das Kontext Menü zu speichern. 7.(Optional)
Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um weitere Menüs hinzuzufügen.
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Abbildung 1.241
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So fügen Sie einen Werkzeugkasten hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkästen. 2. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen Sie ein bestehendes Kontext Menü aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontext
MenüWerkzeugkasten anhängenaus.

• Wählen Sie einen bestehenden Werkzeugkasten in der Menügruppe aus, machen Sie dann einen Rechtsklick
und wählen Sie aus dem Kontext MenüWerkzeug einfügenaus.

Der neue Werkzeugkasten wird oberhalb des gwählten Werkzeugkasten eingefügt oder als erster Werkzeugkasten,
wenn Sie die Menü Gruppe gewählt haben. 3. Geben Sie einen Namen in das FeldTiteldes DialogsWerkzeugkasten
hinzufügenein. ( 1.242) 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. 5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um
weitere Kontext Menüs hinzuzufügen. ( 1.243 on the facing page)

• Titel: Der Werkzeugkasten Name darf alphanumerische Zeichen ohne Satzzeichen außer einem Bindestrich
(&endash;) oder einem Unterstrich (_) haben. Mit demTitelzusammen mit demAliasermöglicht es, den Werk-
zeugkasten programmgesteuert zu verwenden.

• Position: Legt die Anzeigeposition des Werkzeugkastens fest, wenn die CUI-Datei geladen wird. Die Optionen
sind:Verschiebbar,Oben,Links,UntenoderRechts. Die Optionen beziehen sich auf die vier Fensterkanten, wo
der Werkzeugkasten angedockt wird.

• Sichtbar: Legt fest, ob der Werkzeugkasten angezeigt werden soll oder nicht, wenn die CUI-Datei geladen
wird.

• Zeilen: Gibt die Anzahl der Zeilen an, wenn die Position des Werkzeugkastens verschiebbar ist. Ansichts Leis-
ten mit Steuerelementen können nicht mehrzeilig sein.

• XWert: Wenn für die Position verschiebbar gewählt ist, wird dadurch die X-Koordinate in Pixel, gemessen von
der linken Seite des Bildschirmes auf die linke Seite des Werkzeugkastens, festgelegt.

• YWert: Wenn für die Position verschiebbar gewählt ist, wird dadurch die Y-Koordinate in Pixel, gemessen von
der oberen Seite des Bildschirmes auf die obere Seite des Werkzeugkastens, festgelegt.

6. Klicken Sie auf den KnopfÜbernehmen, um die Definition(en) zu speichern.

ANMERKUNGEN Der neue Werkzeugkasten wird nur geladen, wenn die
OptionSichtbaraufAnzeigeneingestellt ist. Für weitere
Informationen zum Öffnen eines Werkzeugkastens se-
hen Sie bitte auch beiÖffnen eines Werkzeugkastens-
nach.

Abbildung 1.242
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Abbildung 1.243

So fügen Sie einem Werkzeugkasten ein Flyout hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkästen. 2. Wenn die Menü Gruppe zusam-
mengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick, und wählen Sie im Kontext Me-
nüFlyout einfügen, um das Flyout am Ende des Werkzeugkastens einzufügen.

• Erweitern Sie den Werkzeugkasten, klicken Sie mit der rechten Maustaste ein Werkzeug an und wählen Sie
im Kontext MenüFlyout einfügen, um das Flyout über dem ausgewählten Werkzeug einzufügen.

Der DialogFlyout hinzufügenwird angezeigt: ( 1.244) 4. Geben Sie einen Namen in das FeldTitleim Dialogfens-
terFlyout hinzufügenein, und klicken Sie dann aufOK. Ein neuer leerer Werkzeugkasten wird erstellt und als Flyout
im gewählten Werkzeugkasten eingefügt: ( 1.245 on the following page) 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie auf das AuswahlfeldZiel Aliasund wählen Sie einen bestehenden Werkzeugkasten in der Dropdown
Liste aus.

• Fügen Sie Werkzeuge zum neuen Werkzeugkasten hinzu.

Abbildung 1.244
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Abbildung 1.245
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So fügen Sie einem Werkzeugkasten eine Steuerung hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkästen. 2. Wenn die Menü Gruppe zusam-
mengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontext Me-
nüSteuerung anhängenaus. Die neue Steuerung wird als erstes Objekt in den Werkzeugkasten eingefügt.

• Wählen Sie ein bestehendes Objekt in einem Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und
wählen Sie im Kontext MenüSteuerung einfügenaus. Die neue Steuerung wird oberhalb des gewählten be-
stehenden Objektes eingefügt.

4. Wählen Sie eine Steuerung imSteuerung hinzufügenDialog. ( 1.246 on the next page) 5. Klicken Sie auf die Schalt-
flächeOK. 6. Um die Breite des Steuerelements anzugeben, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Akzeptieren Sie dieVorgabeBreite.
• Geben Sie die Breite in Pixeln in das FeldBreiteein.

( 1.247 on the following page)

ANMERKUNG Geben SieVorgabeoder0(Null) in das Feldein, um wieder
den Vorgabe-Wert einzustellen.
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Abbildung 1.246

Abbildung 1.247
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So fügen Sie eine Kurztaste hinzu 1. Klicken Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteTastatur.
2. Wenn die Menü Gruppe zusammengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie eine Menü Gruppe aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontext MenüKurz-
taste anhängenaus. Die neue Kurztaste wird am Ende der Liste angehängt.

• Wählen Sie im Werkzeugkasten eine bestehende Kurztaste aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wäh-
len sie im Kontext MenüKurztaste einfügenaus. Die neue Kurztaste wird oberhalb der gewählten bestehenden
Kurztaste eingefügt.

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie weiter mit der ProzedurHinzufügen eines bestehenden Werkzeugs.
• Machen Sie weiter mit der ProzedurHinzufügen eines neuen Werkzeugs.

5. ImEigenschaftenRaster der neuen Kurztaste wählen Sie das FeldSchlüssel, dann drücken Sie die Tastenkombi-
nation, die der Kurztaste zugeordnet werden soll. ( 1.248)

Abbildung 1.248
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Hinzufügen eines bestehenden Werkzeuges zu einem Menü, einem Werkzeugkasten oder einem Shortcut.

1. ImDialog Anpassen (1.4.3)wählen Sie das Element, das Sie einem bestehenden Werkzeug zuordnen wollen. 2. Im
BereichVerfügbare Werkzeugeerweitern Sie den Werkzeugkasten, der das Werkzeug beinhaltet, das Sie hinzufügen
wollen. 3. Ziehen Sie das Werkzeug auf das Ziel Element:

• Lassen Sie das Werkzeug auf dem Elementnamen los, um das Werkzeug anzuhängen.
• Lassen Sie das Werkzeug auf einem anderen Werkzeug los, um das neue Werkzeug über dem vorhandenen

Werkzeug einzufügen.

4. (Optional) Bearbeiten Sie das Werkzeug in der Einstellungsliste, z. B. um einen Diesel-Ausdruck im FeldDiesel-
hinzufügen. ( 1.249)

Abbildung 1.249
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Hinzufügen eines neuen Werkzeuges

1. Wählen Sie im DialogWerkzeug hinzufügendie OptionErzeuge neues Werkzeugaus. 2. Wählen Sie einenWerk-
zeugkastenaus, in welchem Sie ein neues Werkzeug erstellen möchten. ( 1.250 on the next page) 3. Geben Sie
einen Namen für das neue Werkzeug im FeldTiteldes DialogsWerkzeug hinzufügenein. 4. (Optional) Geben Sie ei-
ne Zeichenfolge in das FeldHilfedes Eigenschaftenrasters ein. 5. Geben Sie einen Befehl oder ein Makro in das
FeldBefehlin der Eigenschaftenliste ein. In der Abbildung oben enthält das FeldBefehlein Makro, das den LayerIn-
nen_Wändeaktuell setzt und dann den BefehlMlinestartet. Wenn der Layer noch nicht existiert, wird dieser zuerst

erstellt. 6. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ) und wählen Sie das das Bild für das neue Werkzeug.
Führen Sie einen der folgende Schritte aus:

• Wählen SieBuiltinund wählen Sie eines der built-in Icons. ( 1.251 on page 249)
• Wählen SieBitmap Dateiund wählen Sie eine bmp, gif, jpg, jpeg oder png Bilddatei aus.

7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um ein neues Werkzeug zu erstellen.
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Abbildung 1.250
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Abbildung 1.251

Ändern der Reihenfolge der Werkzeuge in einem Menü oder einem Werkzeugkasten

1. ImDialog Anpassen (1.4.3)wählen Sie Menü oder Werkzeugkästen. 2. Ziehen Sie das Werkzeug zu seiner neuen
Position:

• Lassen Sie das Werkzeug oben im Elementnamen los, um es an der letzten Position einzufügen.
• Lassen Sie das Werkzeug über einem anderen Werkzeug los, um es über diesem Werkzeug zu positionieren.
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Abbildung 1.252

1.4.6 MfLeiste

Befehle:MFLEISTE (1.4.6)undMFLEISTESCHL (7.26.32) In einer Multifunktionsleiste werden Werkzeuge in einer
Reihe vonPanels(2), die in verschiedenenRegisterkarten(1) gruppiert sind, organisiert. Die Anzahl der Registerkar-
ten und ihre Reihenfolge richtet sich nach dem aktuellen Arbeitsbereich und wird im KnotenMultifunktionsleistedes
Arbeitsbereichs definiert. (sieheBearbeiten eines Arbeitsbereichs (1.4.10)). ( 1.252) Die System VariableRIBBON-
DOCKEDHEIGHT (??)speichert die gewünschte Höhe der Multifunktionsleiste. Werte zwischen 0 und 500 werden
akzeptiert. Stellen Sie den Wert auf 0 (null) ein, um die Höhe automatisch festzulegen.

Multifunktionsleisten Panels

Ein Multifunktionsleisten Panel besteht aus einer oder mehreren Zeilen. In einer Zeile können Sie mehrere Befehls-
schaltflächen oder Zeile Panels hinzufügen, die wiederum eine oder mehrere Befehlsschaltflächen enthalten kön-
nen.

( 1.261 on page 261)
Multifunktionsleisten Panel
( 1.262 on page 262)
Struktur des Bereichs ”Multifunktionsleiste” im Dialog ”Anpassen”

DasObjekt FangMultifunktionsleisten Panel oben besteht aus:

• einem Starter;(1)

• einer einzelnen Zeile, die drei Befehlsschaltflächen enthält (2), einem Zeilen Panel (3), das drei Zeilen mit
jeweils vier Befehlsschaltflächen, zwei Befehlsschaltflächen (4) und einem Zeile Panel (5), das drei Zeilen mit
jeweils einem Befehl enthält.

Multifunktionsleisten Schaltflächen

Die folgenden Schaltflächen-Typen stehen zur Verfügung:

• Befehlsschaltfläche (2): Startet einen Befehl.

• Unterbrechungs-Schaltfläche (1): Gruppiert eine Reihe von Befehlsschaltflächen, ähnlich wie ein Flyout Werk-
zeugkasten.

• Schaltflächen (3): Schaltet Einstellungen um, und zeigt den aktuellen Status der Einstellung an.

( 1.253)

Abbildung 1.253
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Erstellen einer Multifunktionsleisten Registerkarte

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).

2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Klicken Sie rechts auf dieMultifunktionsleisten RegisterkartenGruppe und wählen Sie im Kontext-MenüMultifunktionsleisten
Panel einfügen.

4. Füllen Sie die Felder des DialogsMultifunktionsleisten Registerkarte hinzufügen: ( 1.254) Beschriftung: Über-
schrift der Multifunktionsleiste Registerkarte. Titel: Der Titel der Multifunktionsleisten Registerkarten wird bei
der Auswahl einer Multifunktionsleisten Registerkarte im DialogMultifunktionsleiste wählenfür einen Arbeits-
bereich genutzt. (sieheBearbeiten eines Arbeitsbereichs). ID: Einem eindeutigen Namen zur Identifizierung
der Multifunktionsleisten Registerkarte.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.

Abbildung 1.254
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Bearbeiten einer Multifunktionsleisten Registerkarte

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).

2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleisten RegisterkartenGruppe.

Hinzufügen eines Panels zu einer Multifunktionsleisten Registerkarte

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick auf die Multifunktionsleisten Registerkarte, wählen Sie dann im Kontext MenüPanel anhängen,
um am Ende ein Panel hinzuzufügen.

• Klicken Sie rechts auf ein bestehendens Panel und wählen Sie im Kontext MenüPanel einfügen, um ein Panel
über dem bestehenden Panel einzufügen.

2. Wählen Sie ein Panel im DialogMultifunktionsleiste Panel wählenund klicken Sie dann aufOK. ( 1.255 on the
facing page) 3. (Optional) Ziehen Sie das Panel an eine andere Position

Entfernen einer Multifunktionsleisten Registerkarte

1. Wählen Sie das Panel aus.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Drücken Sie dieLöschenTaste.

4. Rechtsklick und wählen Sie im Kontext MenüLöschen.
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Abbildung 1.255
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Erstellen eines Multifunktionsleisten Panels

1. Öffnen des Dialog Anpassen (1.4.3).

2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Rechtsklick auf eineMultifunktionsleisten PanelGruppe, wählen Sie dann im Kontext MenüMultifunktionsleis-
ten Panel einfügen.

4. Füllen Sie die Felder im Dialog ”Multifunktionsleisten Panel hinzufügen” aus: ( 1.256) Beschriftung: Überschrift
des Multifunktionsleiste Panel. Titel: Der Titel des Multifunktionsleisten Panel wird bei der Auswahl eines Mul-
tifunktionsleisten Panel im DialogMultifunktionsleisten Panel wählengenutzt. ID: Einem eindeutigen Namen
zur Identifizierung des Multifunktionsleisten Panels.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.

Abbildung 1.256
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Bearbeiten eines Multifunktionsleisten Panels

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).

2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleiste PanelGruppe.

4. Erweitern Sie das Multifunktionsleisten Panel.

Eine Zeile zu einem Multifunktionsleisten Panel hinzufügen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick auf das Multifunktionsleisten Panel, wählen Sie dann im Kontext MenüZeilen anhängen. Die Zeile
wird unten an die Multifunktionsleisten Panel Struktur hinzugefügt.

• Rechtsklick auf eine Multifunktionsleisten Panel Zeile, wählen Sie dann im Kontext MenüMultifunktionsleisten
Zeile einfügen. Die Zeile wird über der bestehenden Zeile eingefügt.

• (Optional) Ziehen Sie die Zeile an eine andere Position im Multifunktionsleisten Panel Baum.

Einen Starter zu einem Multifunktionsleisten Panel hinzufügen

• Rechtsklick auf das Multifunktionsleisten Panel, wählen Sie dann im Kontext MenüStarter hinzufügen.

• Entweder wählen Sie ein verfügbares Werkzeug aus odererstellen Sie ein neues Werkzeug (1.4.5)und klicken
Sie dann aufOK. ( 1.257 on the following page)
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Abbildung 1.257
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Bearbeiten einer Panel Zeile

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).

2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleiste PanelGruppe.

4. Erweitern Sie das Multifunktionsleisten Panel.

5. Erweitern Sie die Multifunktionsleisten Zeilen und die Multifunktionsleisten Zeilen Panels.

Hinzufügen einer Zeile zu einem Zeile Panel

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick auf eine Zeile, wählen Sie dann im Kontext MenüZeilen Panel anhängen. Das Zeilen Panel wird
unten an die Zeilen Struktur hinzugefügt.

• Rechtsklick auf ein vorhandenes Zeile Panel, wählen Sie dann im Kontext MenüZeilen Panel einfügen. Das
Zeile Panel wird oberhalb des gewählten Zeilen Panels eingefügt.

Hinzufügen einer Werkzeug Schaltfläche zu einer Zeile

• Drag & Drop ein Werkzeug, aus der Liste derVerfügbaren Werkzeuge, auf die Zeile. Legen Sie das Werkzeug
auf die Zeile, um es unten in die Zeilen Struktur einzufügen. Legen Sie das Werkzeug auf eine vorhandene
Befehlsschaltfläche, um das Werkzeug über der gewählten Befehlsschaltfläche abzulegen.

• Legen Sie denSchaltflächen Stilim BereichBefehls Schaltflächefest.grid. ( 1.258) Folgende Optionen stehen
zur Verfügung:

Symbol Stil

Klein ohne Text

Klein mit Text

Groß ohne Text

Groß mit Text

• (Optional) Ziehen Sie die Befehlsschaltfläche an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere
Zeile.

Abbildung 1.258
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Einer Zeile eine Gruppen Schaltfläche hinzufügen

• Wählen Sie eine Zeile, klicken Sie dann Rechts und wählen Sie im Kontext MenüGruppen Schaltfläche anhän-
genaus. Die Gruppen Schaltfläche wird unten in die Zeilen Struktur eingefügt.

• Ziehen Sie eine Reihe von verwandten Werkzeugen aus der Liste derVerfügbaren Werkzeugeauf die Gruppen
Schaltfläche.

• Legen Sie denSchaltflächen Stilim BereichGruppen Schaltflächefest. ( 1.259) Folgende Optionen stehen zur
Verfügung:

Symbol Stil

Klein ohne Text

Klein mit Text

Groß ohne Text

Groß mit Text

• Geben Sie im FeldBeschriftungeinen Beschriftungstext ein.

• (Optional) Legen Sie dasVerhaltenaufTeilen mit den letzten (statischer Text)fest: Zeigt immer die Gruppen
Schaltflächen Beschriftung, anstatt immer die Beschriftung des zuletzt verwendeten Werkzeugs anzuzeigen.

• (Optional) Ziehen Sie die Gruppen Schaltfläche an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere
Zeile.

• Drag & Drop ein Werkzeug, aus der Liste derVerfügbaren Werkzeuge, auf die Gruppen Schaltfläche.

Abbildung 1.259
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Einfügen einer Umschaltfläche

• Wählen Sie eine Zeile, klicken Sie dann Rechts und wählen im Kontext MenüUmschaltfläche anhängenaus.

• Entweder wählen Sie ein verfügbares Werkzeug aus odererstellen Sie ein neues Werkzeug (1.4.5)und klicken
Sie dann aufOK. ( 1.260 on the next page)

• Die Umschaltfläche wird unten an die Zeilen-Struktur angefügt.

• (Optional) Ziehen Sie die Umschaltfläche an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere
Zeile.
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Abbildung 1.260
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Hinzufügen eins Steuerelements zu einer Zeile

Ziehen Sie ein Steuerelement aus der Liste der Steuerelemente auf eine Zeile.

• Legen Sie das Steuerelement auf die Zeile, um Sie unten in der Zeilen Struktur anzufügen.

• Legen Sie das Steuerelement auf einer vorhandenen Befehlsschaltfläche ab, um es über dieser Befehlsschalt-
fläche hinzuzufügen.

Abbildung 1.261
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Abbildung 1.262
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1.4.7 Werkzeug Paletten

Befehl:WERKZPALETTEN (7.29.20),WERKZPALETTENSCHL (7.29.22),TPNAVIGATE (7.29.24) Der BefehlWerkzPaletten-
öffnet das Werkzeug Paletten Panel. Der BefehlWerkzPalettenschl-schließt das Werkzeug Paletten Panel. Der
BefehlTpnavigatezeigt eine Werkzeug Palette oder eine Werkzeug Paletten Gruppe. Auf einer Werkzeug Palette
können Sie Blöcke Schraffuren und Befehle in ein Fenster mit Registerkarten hinzufügen. Ziehen Sie ein Werkzeug
aus der Palette auf die Grafik-Anzeige, um den entsprechenden Befehl zu starten.

Öffnen der Werkzeugpaletten Leiste

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Bewegen Sie den Mauszeiger über einen Werkzeugkasten (Windows) oder über einen leeren Werkzeugkasten
Bereich (Windows und Linux), dann Rechtsklick und wählen Sie im KontextmenüWerkzeugpaletten Leiste.

• Geben Siewerkzpalettenin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

( 1.263 on the following page)
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Abbildung 1.263
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Die Ansichts Optionen einstellen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich auf derWerkzeugpaletten Leisteund wählen SieAnsicht-
Optionen...im Kontextmenü. Der DialogDarstellungs Optionenwird angezeigt. ( 1.264 on the next page) 2. Ziehen
Sie denBild GrößeSchieberegler, um die Bildgröße einzustellen. 3. Wählen Sie entwederSymbol mit Text,Nur Sym-
boloderListen Ansicht. 4. Wählen Sie entwederAktuelle PaletteoderAlle Palettenauf der SchaltflächeÜbernehmen
für:. 5. Klicken Sie aufOK, um zu bestätigen.
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Abbildung 1.264

Eine neue Werkzeugpalette hinzufügen

1. Bewegen Sie den Cursor zum Symbolbereich derWerkzeugpaletten Leiste, klicken Sie dann mit der rechten Maus-
taste. Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.266 on the facing page) 2. Wählen Sie im KontextmenüNeue Palette.
Eine neue Registerkarte wird hinzugefügt. 3. Geben Sie im FeldNameeinen Namen für die neue Palette ein.
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Abbildung 1.265

Öffnen des Dialog Anpassen

1. Bewegen Sie den Cursor zum Symbolbereich derWerkzeugpaletten Leiste, klicken Sie dann mit der rechten Maus-
taste. Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.266) 2. Wählen Sie im KontextmenüPaletten Anpassen.... Der DialogAn-
passenwird angezeigt: ( 1.267 on the following page)

Abbildung 1.266
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Abbildung 1.267

Eine Werkzeugpalette importieren

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Im BereichPalettenauf dem DialogAnpassen, Rechtsklick und wählen Sie im Kontext MenüImport.
3. Wählen Sie im DialogPalette importiereneinen Ordner und dann eine Palettendatei (*.btc oder *.xtp).
4. Klicken Sie auf die SchaltflächeÖffnenoder klicken Sie doppelt auf eine Datei, um die Palette zu importieren.

Die Palette wird in derPalettenListe hinzugefügt.
5. Klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen, um den DialogAnpassenzu schließen.

Arbeiten mit der Paletten Gruppen

Erstellen einer Paletten Gruppe

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Platzieren Sie den Cursor auf den Namen des Stammordners derPaletten Gruppen.
3. Rechtsklick, und wählen Sie im Kontext MenüNeue Palette. Unten im Paletten Gruppen Baum wird ein neuer

Gruppenordner hinzugefügt. ( 1.268 on the next page)
4. Geben Sie einen Namen für die neue Gruppe ein.
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Abbildung 1.268

Eine Paletten Untergruppe erstellen

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Platzieren Sie den Cursor auf den Gruppennamen einer vorhandenen Gruppe.
3. Rechtsklick, und wählen Sie im Kontext MenüNeue Palette. In der gewählten Gruppe wird ein neuer Gruppen-

ordner hinzugefügt.
4. Geben Sie einen Namen für die neue Gruppe ein.

Eine Palette zu einer Gruppe hinzufügen

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Platzieren Sie den Cursor auf einer Palette.
3. Drücken und halten Sie die linke Maustaste, ziehen Sie die Palette auf einen Gruppen Palette.
4. Lassen Sie die linke Maustaste los, um die Palette der Gruppe hinzuzufügen.

Entfernen einer Palette aus einer Gruppe

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Wählen Sie die Palette in der Gruppe.
3. Rechtsklick und wählen Sie im Kontext MenüLöschen.

Eine Paletten Gruppe aktuell setzen

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Wählen Sie die Paletten Gruppe in der Paletten Gruppen Struktur.
3. Rechtsklick und wählen Sie dann im Kontext MenüAktuell setzen.

Entfernen einer Paletten Gruppe

1. Öffnen Sie den Dialog Anpassen.
2. Wählen Sie die Paletten Gruppe in der Paletten Gruppen Struktur.
3. Rechtsklick und wählen Sie dann im Kontext MenüEntfernen.
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Eine Werkzeugpalette umbenennen

1. Rechtsklick auf eine Palette, wählen Sie dann im KontextmenüPalette umbenennen.
2. Geben Sie im FeldNameeinen neuen Namen für die Palette ein.
3. Drücken Sie zur Bestätigung die Eingabetaste.

Eine Werkzeugpalette löschen

1. Rechtsklick auf eine Palette, wählen Sie dann im KontextmenüPalette löschen.
2. Klicken Sie im DialogLöschen der Palette bestätigenaufOK, um das Löschen der Palette zu bestätigen.

Hinzufügen eines Schraffur Musters 1. Wählen Sie die Palette, zu der Sie Schraffuren hinzufügen möchten. 2.
Öffnen Sie den DialogSchraffur und Farbverlauf (1.9.28). 3. Wählen Sie auf der SchaltflächeTypentwederVordefinier-
toderBenutzerdefiniert. 4. Doppelklicken Sie das FeldDurchsuchenim DialogSchraffur und Farbverlauf. DieSchraffur
Muster Palettewird angezeigt. 5. Wählen Sie das Schraffur Muster aus, das Sie hinzufügen möchten. Rechtsklick
auf das Schraffur Muster und wählen SieZu aktueller Werkzeugpalette hinzufügen. Die Schraffur wird zur aktuellen
Werkzeugpalette hinzugefügt. ( 1.269 on the facing page) 6. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um
weitere Schraffur-Muster hinzuzufügen. 7. (Optional) Drag & Drop das Muster, um die Reihenfolge auf der Palette
zu ändern.

270



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.4. ANPASSUNG

Abbildung 1.269
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Hinzufügen von Blöcken

Blöcke können aus der aktuellen Zeichnung oder einer beliebigen Zeichnung hinzugefügt werden.

Blöcke aus der aktuellen Zeichnung hinzufügen: 1. Wählen Sie im MenüWerkzeugeZeichnungs Explorer - Blöcke.
2. Wählen Sie im DialogZeichnungs Explorer - Blöckeden Block oder die Blöcke, die Sie hinzufügen möchten. 3.
Rechtsklick und wählen Sie im KontextmenüZu aktueller Werkzeugpalette hinzufügen.

Blöcke aus einer beliebigen Zeichnung hinzufügen: 1. Falls nicht bereits vorhanden, fügen Sie den Ordner, in
dem sich die Zeichnung befindet, zurOrdner (7.11.13)Liste im DialogZeichnungs Explorer - Ordnerhinzu. 2. Wählen
Sie die Zeichnung im DialogZeichnungs Explorer - Ordner, in der sich die Blöcke befinden. 3. Klicken Sie auf das
SymbolErweitern(+) der Zeichnung. Das SymbolBlöckeder Zeichnung wird angezeigt. 4. Klicken Sie auf das Sym-
bolBlöckeder Zeichnung. Die Blöcke der Zeichnung werden imDetailBereich angezeigt. 5. Wählen Sie den Block
oder die Blöcke, die Sie hinzufügen möchten. Drücken und halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Blöcke zu wählen.
6. Rechtsklick und wählen Sie im KontextmenüZu aktueller Werkzeugpalette hinzufügen. ( 1.270 on the next page)
7. (Optional) Drag & Drop die Blöcke, um die Reihenfolge auf der Palette zu ändern.

272



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.4. ANPASSUNG

Abbildung 1.270

Eine Zeichnung als Block hinzufügen:

1. Falls nicht bereits vorhanden, fügen Sie den Ordner, in dem sich die Zeichnung befindet, zurOrdner (7.11.13)Liste
im DialogZeichnungs Explorer - Ordnerhinzu. 2. Wählen Sie die Zeichnung im DialogZeichnungs Explorer - Ordner,
in der sich die Blöcke befinden. 3. Rechtsklick und wählen Sie im KontextmenüZu aktueller Werkzeugpalette als
Block hinzufügen. ( 1.271 on the following page) Wenn Sie einen Block aus einer Werkzeug Palette platzieren, wird
der Befehl-EINFÜGE (7.15.12)gestartet.
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Abbildung 1.271
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Hinzufügen aller Blöcke aus mehreren Zeichnungen.

Dieses Verfahren sammelt alle Blöcke in jeder Zeichnung des ausgewählten Ordners und fügt eine Palette mit den
Namen der Zeichnungen ein. Bei Bedarf werden neue Paletten erstellt. 1. Falls nicht bereits vorhanden, fügen Sie
den Ordner, in dem sich die Zeichnung befindet, zurOrdner (7.11.13)Liste im DialogZeichnungs Explorer - Ordner-
hinzu. 2. Wählen Sie den Ordner aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen SieAls Blöcke zur aktuellen
Werkzeugpaletteim Kontext Menü. ( 1.272 on the next page)
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Abbildung 1.272

Eine Zeichnung als Komponente hinzufügen

1. Falls nicht bereits vorhanden, fügen Sie den Ordner, in dem sich die Zeichnung befindet, zurOrdner (7.11.13)Liste
im DialogZeichnungs Explorer - Ordnerhinzu. 2. Wählen Sie die Zeichnung im DialogZeichnungs Explorer - Ordner,
in der sich die Blöcke befinden. 3. Rechtsklick und wählen Sie im Kontext-MenüZu aktueller Werkzeugpalette als
Komponente hinzufügen. ( 1.273) Wenn Sie eine Komponente aus der Werkzeugpalette platzieren, wird der Befehl-
BmInsert (7.7.12)gestartet.

Abbildung 1.273
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Hinzufügen eines Befehls

1. Wählen SieAnpassenim MenüWerkzeuge. 2. UnterVerfügbare Werkzeugeim DialogAnpassenerweitern Sie den
Werkzeugkasten, in dem der Befehl zu finden ist, wählen Sie dann den Befehl in der Liste der Befehle. 3. Rechtsklick
und wählen Sie im KontextmenüZu aktueller Werkzeugpalette hinzufügen. ( 1.274 on the next page) 4. (Optional)
Drag & Drop die Befehle, um die Reihenfolge auf der Palette zu ändern.

ANMERKUNG Sehen Sie auch im ThemaErstellen benutzerdefinierter
Werkzeuge (1.4.5)nach, um Ihre eigenen Werkzeuge zu
erstellen, die Sie dann in eine Werkzeugpalette einfügen
können.
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Abbildung 1.274
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Bearbeiten eines Werkzeuges

Allgemeines Verfahren, um ein Werkzeug in einer Werkzeugpalette zu bearbeiten: 1. Rechtsklick auf das Werkzeug,
wählen Sie dann im KontextmenüEigenschaften.... Der DialogWerkzeug Eigenschaftenwird angezeigt. ( 1.275 on
the following page) Schraffur Werkzeug Eigenschaften ( 1.276 on page 281) Block Werkzeug Eigenschaften ( 1.277
on page 282) Befehls Werkzeug Eigenschaften 2. Bearbeiten Sie die Werkzeug Eigenschaften. 3. Klicken Sie aufOK,
um zu bestätigen.
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Abbildung 1.275
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Abbildung 1.276
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Abbildung 1.277
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Verwaltung der Werkzeuge

Um die Werkzeuge auf einer Werkzeugpalette zu verwalten, gehen Sie folgendermaßen vor: 1. Rechtsklick auf das
Werkzeug. Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.278) 2. Wählen Sie eine Option im Kontext Menü.

Abbildung 1.278
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Ein Werkzeug Icon definieren

1. Rechte Maustaste auf das Werkzeug und wählen SieBestimme Bild...im Kontextmenü. Ein Datei Dialog wird
angezeigt. 2. Wählen Sie die Bilddatei aus und klicken Sie dann auf die SchaltflächeÖffnen.

ANMERKUNG Das ursprüngliche Werkzeug Bild wiederherstellen:
Rechtsklick auf das Werkzeug und wählen Sie dann im
Kontext MenüEntferne Bild....

Ein Werkzeug verschieben

Drag & Drop Werkzeuge, um Werkzeuge auf einer Palette neu zu ordnen: Ziehen Sie das Werkzeug an die gewünsch-
te Stelle und legen Sie das Werkzeug auf einem vorhandenen Werkzeug ab. Zum Verschieben eines Werkzeuges
aus einer Palette in eine andere, gehen Sie wie folgt vor:

1. Rechtsklick auf das Werkzeug in der Quell-Werkzeugpalette und wählen Sie dann im KontextmenüAusschnei-
den.

2. Wählen Sie die Ziel-Werkzeugpalette.
3. Rechtsklick, wählen Sie dann im KontextmenüEinfügen. Das Werkzeug wird am unteren Ende in der Palette

eingefügt.

Kopieren eines Werkzeuges

Um ein Werkzeug aus einer Palette in eine andere zu kopieren, gehen Sie folgendermaßen vor:

1. Rechtsklick auf das Werkzeug in der Quelle-Palette, wählen Sie dannKopierenim Kontext Menü.
2. Wählen Sie die Ziel-Werkzeugpalette.
3. Rechtsklick, wählen Sie dann im KontextmenüEinfügen. Das Werkzeug wird am unteren Ende in der Palette

eingefügt.
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1.4.8 Befehls Aliasnamen

Befehlsaliase sind alternative Namen für BricsCAD-Befehle. Sie können den Befehl LINIE, indem Sie L in der der Ein-
gabeaufforderung eingeben, starten. Es ist nicht notwendig, den vollständigen Befehlsnamen einzugeben. Nach der
Eingabe des Alias Befehls an der Eingabeaufforderung wird der Befehl ausgeführt. Einige Befehle haben mehr als
ein Alias: Z. B. REC, RECH und RECHTE sind alle Aliase fürRECHTECK (7.26.6). Im Allgemeinen können Befehlsaliase
Ihre Geschwindigkeit bei der Eingabe der Befehle über die Tastatur erhöhen. Befehlsaliase werden in einer *.pgp-
Datei (ProGrammParameter-Datei) gespeichert. Standardmäßig wird die Dateidefault.pgpimOrdner desRoamable
Root-Ordner (1.4.2)verwendet. Wenn ein Befehl transparent ausgeführt werden kann (= während ein anderer Befehl
ausgeführt wird), kann der Alias auch transparent verwendet werden. Zum transparenten Ausführen eines Befehls
oder eines Alias geben Sie vor dem Befehlsnamen oder Alias ein Apostroph (’) ein.

ANMERKUNGEN • Im Gegensatz zu Befehlen sind Aliase nur lokal
und können nicht global (mit einem
vorangestellten Unterstrich (_) verwendet
werden.

• Befehlsaliase können nicht in Skripts (.SCR)
verwendet werden.

Die Aliasdatei in einem Texteditor bearbeiten

Um vorhandene Aliase ändern oder neue zu erstellen, kann diedefault.pgpDatei mithilfe eines ASCII-Text-Editors
(z. B. Notepad) bearbeitet werden. Der erste Abschnitt derdefault.pgp-Datei definiert dieShellBefehle. Der zweite
Abschnitt derdefault.pgpDatei definiert Befehlsaliase. Die folgende Syntax wird verwendet, um einen Befehls-Alias
zu definieren: Alias, *Befehl Alias= Zeichenfolge, die an der Eingabeaufforderung eingegeben wird. Dem Befehls
Alias muss ein Komma (,) folgen. Befehl= BricsCAD-Befehl. Dem Namen des Befehls muss ein Sternchen (*) vor-
angestellt sein. Kommentarzeilen müssen durch ein vorangestelltes Semikolon (;) definiert sein. Kommentarzeilen
können verwendet werden, um zusätzliche Informationen bereitzustellen, z. B. wann die Datei zuletzt bearbeitet
wurde und von wem. Bei einigen Befehlen, z. B.SCHRAFF (7.14.1)oderUMGRENZUNG (7.5.15), kann durch einen
vorangestellten Bindestrich (-) auf die Befehlszeilen-Version des Befehls anstelle der Dialog-Box-Version des Be-
fehls zugegriffen werden. Für diese Befehle können auch Befehlsaliase erstellt werden, z. B. -as, * -ausschnt Führen
Sie den BefehlNEUINIT (7.26.19)aus, um die Aliasdatei neu zu laden, wenn sie extern bearbeitet wurde.

Die Aliasdatei mithilfe des Anpassen Dialogs bearbeiten

1. Öffnen des Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie auf die RegisterkarteAliaseimAnpassenDialog. ( 1.279 on the following page)
3. (Optional) Erstellen Sie einen neuen Alias:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeHinzufügen. Der DialogAlias hinzufügenwird angezeigt: ( 1.280 on the next
page)

• Klicken Sie auf den Pfeil nach unten auf der rechten Seite des FeldesBefehl, und wählen Sie einen Befehl aus.
Sie können die ersten Buchstaben des Befehls in das FeldBefehleintragen, um den gesuchten Befehl in der
Liste leichter zu finden.

• Geben Sie den Befehl-Alias für den Befehl im FeldAliasein.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.

4. (Optional) Bearbeiten eines vorhandenen Alias:

• Wählen Sie den Alias in der Liste.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeBearbeiten. Der DialogAlias bearbeitenwird angezeigt: ( 1.281 on the follo-

wing page)
• Geben Sie im Feld Alias einen neuen Alias ein. Wenn der Alias bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob

der vorhandene Alias überschrieben werden soll.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.

5. (Optional) Löschen eines vorhandenen Alias:

• Wählen Sie den Alias in der Liste.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen”. Der DialogBestätigenwird angezeigt.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeJA, um den Alias zu löschen.
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Abbildung 1.279

Abbildung 1.280

Abbildung 1.281
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6. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um denAnpassenDialog zu beenden.

287



1.4. ANPASSUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

ANMERKUNG Wenn Sie den DialogAnpassenbenutzen, um die Alias-
datei zu bearbeiten, ist es nicht notwendig den Befehl-
NEUINIT (7.26.19)auszuführen.
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1.4.9 Benutzer Profil Manager

Befehl:PROFILEMANAGER (7.23.45) In BricsCAD können Sie die Einstellungen, die Sie für Ihre Zeichnungsumge-
bung erstellt haben, in einemBenutzer Profilspeichern. Sie können mehrere Benutzer-Profile erstellen, z. B. ein Pro-
fil, um BricsCAD mit einem weißen Hintergrund und einer begrenzte Anzahl von Werkzeugkästen darzustellen, und
ein anderes Profil mit Befehlszeile, allen Werkzeugkästen und Fang Einstellungen, die man benötigt, um komfortabel
3D Zeichnungen zu erstellen. Benutzer Profile können auch verwendet werden, wenn mehrere Benutzer den gleichen
Computer verwenden und jeder Benutzer seine persönliche Zeichnungsumgebung erhalten soll. Benutzer Profile
können in einer Datei gespeichert werden, die auf einen anderen Computer importiert werden kann. Auf diese Weise
können Sie Ihre Einstellungen auf einen neuen Computer kopieren, oder Sie können die gleichen Einstellungen auf
mehreren Computern verwenden. Wenn Sie Third Party Applikationen mit BricsCAD verwenden, können Sie Benut-
zerprofile für jede dieser Applikationen erstellen. DerBenutzer Profil Managerist ein Standalone-Werkzeug, das die
bestehenden Profile auflistet und die nötigen Werkzeuge enthält, um Benutzerprofile zuStarten,Erstellen,Aktuell
zu setzen,Kopieren,Umbenennen,Löschen, zuexportierenund zuimportieren.

Inhalt des Benutzerprofils

Benutzerprofile speichern viele Einstellungen, die die Zeichnungsumgebung steuern. Sobald Sie BricsCAD starten,
wird ein Benutzerprofil genutzt. Dies verfolgt automatisch Änderungen, die Sie in der Zeichnungsumgebung ein-
stellen, diese Änderungen werden im aktuellen Benutzerprofil gespeichert.

• Haupt CUI Datei.

• Aktueller Arbeitsbereich: BricsCAD hat fünf Standard Arbeitsbereiche: 2D Konstruieren, 3D Modellierung, Me-
chanical, Blechkonstruktion und BIM.

• Konfigurations Einstellungen: Alle Systemvariablen die in der Registrierungsdatei ( ) gespeichert werden.

• Druck Standard Einstellungen.

• Einstellungen von Dialogfenstern, z. B. Sucheinstellungen im DialogEinstellungen.

• Projekt (1.5.12)Einstellungen

• Aktuelle Pfade

• Statuszeilen (1.3.2)Einstellungen

• Eigenschaften Leiste (1.3.4)Einstellungen

• Werkzeugkasten und Menü Konfiguration

• Arbeitssätze (7.32.14)

So starten Sie den Benutzer Profil Manager

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn BricsCAD gestartet ist: Wählen SieBenutzer Profil Managerim MenüWerkzeuge.

• Aus demWindows Start Menüwählen SieAlle Programme”> Bricsys> BricsCAD> Benutzer Profil Manager.

• Doppelklick aufuserprofilemanager.exeim Ordner der BricsCAD Programme (z. B. C:\Programme\Bricsys\BricsCAD
Vx).

( 1.282 on the next page) ImBenutzer Profil ManagerDialog:

• DasAktuelle Profilwird markiert.
• Erstellen: Erstellt ein neues Profil mit den Standardeinstellungen.
• Aktuell setzen: Legt das ausgewählte Profil als aktuelles Profil fest; dies wird verwendet, wenn Sie BricsCAD

das nächste Mal starten.
• Kopie...: Es wird eine Kopie des gewählten Profils erzeugt.
• Löschen: Das ausgewählte Profil wird gelöscht.
• Export...: Das ausgewählte Profil wird in eine Datei auf Ihrem Computer oder Netzwerk gespeichert. Die Datei

erhält die Erweiterung.arg.
• Import...: Importiert eine.argDatei, die vorher mit dem Befehl Export... erstellt wurde.
• Start: BricsCAD startet mit dem ausgewählten Benutzer Profil.
• OK: Schließt denBenutzer Profil ManagerDialog
• Doppelklick auf ein Profil in der Liste der verfügbaren Profile, um BricsCAD mit diesem Profil zu starten.
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Abbildung 1.282

Erstellen von Benutzer Profilen

Erstellen eines neuen Benutzer Profils:

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.

2. Klicken Sie auf die TasteErstellenim DialogBenutzer Profil Manager. Der DialogErzeuge Profilwird geöffnet.
( 1.283 on the facing page)

3. Geben Sie einen Namen für das neue Profil in das FeldProfil Nameein.

4. (optional) Geben Sie eine Beschreibung für das neue Profil in das FeldBeschreibungein.

5. Klicken Sie auf dieOKTaste, um das Profil zu erstellen. Das neue Profil wird in die Profil Liste eingetragen. Das
neue Profil wird für alle Einstellungen mit festen Standard-Werten (Hard-codiert) erstellt.

ANMERKUNG Verwenden Sie die OptionKopie..., um ein neues Benut-
zer Profil als eine Kopie eines bestehenden Profils zu er-
stellen.
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Abbildung 1.283

Starten von BricsCAD mit einem definierten Benutzer Profil

Wenn Sie BricsCAD starten, wird das Benutzer Profil, das bei der vorherigen BricsCAD Sitzung aktuell eingestellt
war, geladen. Wenn die SystemvariableGETSTARTED (??)EIN ist, wird die SeiteJETZT STARTENdes DialogWillkom-
men (1.5.1)beim Starten angezeigt. Hier können Sie das Benutzer Profil wählen, das Sie verwenden möchten. Um
BricsCAD mit einem bestimmten Benutzerprofil zu starten, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fügen Sie die Option/Pin dieZielEinstellung der BricsCAD Verknüpfung ein. Um den Dialog Eigenschaften von
BricsCAD zu öffnen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Verknüpfungs Symbol auf Ihrem Desk-
top, und wählen Sie dann im KontextmenüEigenschaften. Eine typische Verknüpfung kann wie folgt ausse-
hen”C:\Programme\Bricsys\BricsCAD Vx\bricscad.exe” /P <PROFILNAME> ( 1.284 on the next page)

• Starten Sie denBenutzer ProfilManager, doppelklicken Sie dann entweder auf ein Benutzer Profil, oder wählen
Sie ein Benutzer Profil, und klicken Sie auf die SchaltflächeStart.

ANMERKUNG • Bei der Option/Pwird die Groß- und
Kleinschreibung nicht beachtet.

• Wenn Sie ein Benutzer Profil laden, wenn
BricsCAD bereits gestartet ist, wird eine zweite
Instanz von BricsCAD gestartet. Dies gilt nur,
wenn die VariableSINGLETONausgeschaltet
ist. Die Variable steuert, ob mehrere BricsCAD
Sitzungen gleichzeitig gestartet werden
können. Sehen Sie auch beim
DialogEinstellungen (??)nach, um weitere
Informationen über Variablen und Einstellungen
zu erhalten.

• Wenn im Benutzer Profil das Argument der
Option/Pfehlt, d. h. das Benutzer Profil nicht
existiert, wird dieses automatisch mit festen
Standard-Werten (Hard-codiert) erstellt.

• Wenn das Benutzerprofil Leerzeichen enthält,
benutzen Sie doppelte Anführungszeichen, z. B.
/ P ”Hintergrund weiß”.
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Abbildung 1.284
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BricsCAD Neustart mit einem anderen Benutzer Profil

1. Wählen SieBenutzer Profil Managerim MenüWerkzeuge.
2. Wählen Sie das Benutzer Profil, mit dem Sie starten wollen.
3. Klicken Sie im DialogBenutzer Profil Managerauf die TasteAktuell setzen.
4. Schließen und starten Sie BricsCAD erneut.

ANMERKUNG Wenn die SystemvariableGETSTARTED (??)EIN ist,
wird die SeiteJETZT STARTENdes DialogWillkommen
(1.5.1)beim Starten angezeigt. Hier können Sie das
Benutzer Profil wählen, das Sie verwenden möchten.

Verwalten von Benutzerprofilen

Wenn Sie Benutzer Profile verwenden, müssen Sie möglicherweise Kopien erzeugen, Profile umbenennen oder Pro-
file löschen. Kopieren eines Profils ist ein schneller Weg, um ein neues Profil auf der Grundlage eines bestehenden
Profils zu erstellen. SokopierenSie ein Benutzer Profil:

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.

2. Wählen Sie dasBenutzer Profil, das Sie kopieren wollen.

3. Klicken Sie auf die TasteKopie.... Der DialogKopiere Profilwird geöffnet. ( 1.285 on the following page)

4. Geben Sie einen Namen für das neue Profil in das FeldProfil Nameein.

5. (optional) Geben Sie eine Beschreibung für das neue Profil in das FeldBeschreibungein.

6. Klicken Sie auf dieOK-Taste, um das Profil zu erzeugen.

Umbenenneneines Benutzer Profils:

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.

2. Wählen Sie das Benutzer Profil, das Sie umbenennen möchten.

3. Klicken Sie auf den Namen des ausgewählten Benutzerprofil. Das FeldProfilnameist jetzt aktiv. ( 1.286 on the
next page)

4. Geben Sie einen neuen Namen in das FeldProfilnameein.

5. Klicken Sie außerhalb des FeldesProfilname.

Bearbeiten des FeldesBeschreibung:

1. Wählen Sie das Profil, bei dem Sie die Beschreibung bearbeiten wollen.
2. Bearbeiten Sie die Profil-Beschreibung im FeldBeschreibung.

SolöschenSie ein Benutzer Profil:

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.

2. Wählen Sie das Benutzer Profil, das Sie löschen möchten.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeJa, um das Löschen des Profils zu bestätigen.

ANMERKUNG Dasaktuelle Profilkann nicht gelöscht werden.
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Abbildung 1.285

Abbildung 1.286

So exportieren Sie ein Benutzer Profil

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.
2. Wählen Sie das Profil, das Sie exportieren wollen, in der Profil-Liste aus.
3. Klicken Sie auf die TasteExport. Der DialogSpeichern unterwird geöffnet.
4. Wählen Sie einen Ordner zum Speichern des Benutzer Profils.
5. (optional) Bearbeiten Sie den Namen des Profils im FeldDateiname.
6. Klicken Sie auf die TasteSpeichern, die Datei wird mit der Erweiterung*. arggespeichert.

So importieren Sie ein Benutzer Profil

1. Starten Sie denBenutzer Profil Manager.
2. Klicken Sie auf die TasteImport. Der DialogÖffnenwird geöffnet.
3. Wählen Sie eine Benutzer Profil Datei (*. arg).
4. Klicken Sie auf die TasteÖffnen. Der DialogImportiere Profilwird angezeigt.
5. (optional) Geben Sie einen anderen Namen im FeldProfil Namean.
6. (optional) Bearbeiten Sie die Profil Beschreibung.
7. Klicken Sie im DialogImportiere Profilauf die OK-Taste, um das Profil zu importieren. Das Profil wird in die

Profil Liste eingetragen.

Ein Benutzerprofil eines anderen Benutzer importieren

Wenn Sie ein Benutzerprofil eines anderen Benutzers importieren, werden sich alle Benutzer abhängigen Suchpfade
(z. B. dielocal Rootundroamable Root-Ordner - sieheBricsCAD Benutzerdateien) auf den ursprünglichen Benutzer
beziehen. Demzufolge werden Ordner beim Start von BricsCAD nicht gefunden werden, und es werden Fehlermel-
dungen wie ”Die Programm Parameter Datei: default.pgp kann nicht geöffnet werden” ausgegeben. Das Problem
kann folgendermaßen korrigiert werden: 1. Öffnen Sie das exportierte Benutzerprofil (*.arg) in einem Text-Editor
wie Notepad. 2. Ersetzen Sie die Benutzer Namen abhängigen Verweise mit einer Umgebungsvariablen. Ersetzen
Sie auf einem Windows XP-Computerc:\\Dokumente und Settings\\usernamemit%USERPROFILE%. Ersetzen Sie
auf einem Windows Vista oder Windows 7 ComputerC:\\Users\\usernamedurch%USERPROFILE%. Verwenden
Sie dasSuchen/ErsetzenWerkzeug, um alle Verweise schnell zu ersetzen. 3. Speichern Sie das Profil des Benutzers
(*.arg) 4. ImportierenSie das Benutzerprofil. 5. Starten Sie BricsCAD unter Verwendung des importierten Profils.
Die Umgebung Variable%USERPROFILE%wird ersetzt durch:C:\\Benutzer\aktueller_Benutzername.
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ANMERKUNG Umgebungsvariablen in Profilen, die das Format %<Va-
riable_name>% benutzen, werden ab Version 10.3.11
und höher unterstützt..
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1.4.10 Arbeitsbereiche

Befehle:ARBEITSBER (7.32.15),ABSPEICH (7.32.17) Der BefehlArbeitsberlegt den aktuellen Arbeitsbereich fest und
ermöglicht das Erstellen, Ändern und Speichern von Arbeitsbereichen. Der BefehlAbSpeichspeichert den aktuellen
Arbeitsbereich unter einem anderen Namen und erstellt damit einen neuen Arbeitsbereich. Arbeitsbereiche Definiti-
ons Einstellungen und Präferenzen in Bezug auf eine bestimmte Arbeitsumgebung. Die folgenden Arbeitsbereiche
stehen zur Verfügung:

• 2D Konstruieren
• 3D Modellierung
• Mechanical
• Blechkonstruktion
• BIM (Building Information Model) Gebäude Modellierung

Der Name des Arbeitsbereichs wird in der SystemvariablenWSCURRENT, des aktuellenBenutzer Profils (1.4.9)ge-
speichert. Wenn die SystemvariableGETSTARTED (??)EIN ist, wird die SeiteJETZT STARTENdes DialogWillkom-
men (1.5.1)beim Starten angezeigt. Hier können Sie das Benutzer Profil wählen, das Sie verwenden möchten.

Verwalten von Arbeitsbereichen

Arbeitsbereiche werden in der RegisterkarteArbeitsbereichdes DialogsAnpassendefiniert. Führen Sie einen der fol-
genden Schritte aus:

• Öffnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), und wählen Sie dann die RegisterkarteArbeitsbereich.
• Rechtsklick im FeldAktueller Arbeitsbereichin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dannArbeitsbereiche an-
passen...im Kontext Menü.

( 1.287 on the facing page) Eine Arbeitsbereichs-Definition besteht aus:

• Menüs: Definiert, welche Menüs zur Verfügung stehen.
• Werkzeugkästen: Definiert, welche Werkzeugkästen standardmäßig angezeigt werden.
• Paletten: Steuert die Sichtbarkeit von verschiedenen Paletten. ( 1.288 on the next page) Rechtsklick auf eine

Palette, wählen Sie dann eine Option im Kontextmenü:

– Zeigen:

– Verbergen:

– Nicht ändern:
• Multifunktionsleiste: Definiert die verfügbaren Multifunktionsleisten-Registerkarten.
• Quad-Gruppenreihenfolge: Definiert die Reihenfolge und die Verfügbarkeit von Quad-Befehlsgruppen.
• Beim Wechsel: Definiert die Systemvariablen und Benutzereinstellungen, die eingestellt werden und die Be-

fehle, die ausgeführt werden, wenn der Arbeitsbereich gewechselt wird.
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Abbildung 1.287

Abbildung 1.288
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Festlegen des aktuellen Arbeitsbereichs

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick im FeldAktueller Arbeitsbereichin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dann den Arbeitsbereich im
Kontext Menü aus. ( 1.289)

• Wählen Sie einen Arbeitsbereich im WerkzeugkastenArbeitsbereiche. ( 1.290 on the next page)
• Geben Sie in der BefehlszeileWscurrentein. Sie werden aufgefordert: Neuer Wert für WSCURRENT, oder . für

keinen/<”3D Modellierung”>: Geben Sie den Namen des neuen Arbeitsbereichs ein, dann drücken Sie die EIN-
GABETASTE.

ANMERKUNGEN • Wenn die SystemvariableWSAUTOSAVE
(??)beim Wechsel zu einem anderen
Arbeitsbereich aktiviert ist, werden die
Positionen der Werkzeugkästen des aktuellen
Arbeitsbereiches in der CUI-Datei gespeichert.
Der Standardwert für WSAUTOSAVE ist EIN.

• Es wird nicht empfohlen, den Arbeitsbereich zu
ändern, wenn sich der Name des
Benutzerprofils auf einen Arbeitsbereich
bezieht.

Abbildung 1.289
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Abbildung 1.290

Erstellen eines Arbeitsbereichs

1. Rechtsklick im FeldAktueller Arbeitsbereichin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dannArbeitsbereiche anpas-
sen...im Kontext Menü.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieArbeitsbereiche, dann klicken Sie rechts und wählenArbeitsbereich anhängenim Kontext-Menü.
• Wählen Sie einen vorhandenen Arbeitsbereich, dann klicken Sie rechts und wählenArbeitsbereich einfügenim

Kontext-Menü.

4. Geben Sie einen Namen für den neuen Arbeitsbereich ein und klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK. ( 1.291)
Wenn Sie einen Arbeitsbereich anhängen, wird der neue Arbeitsbereich unterhalb des letzten vorhandenen Arbeits-
bereichs erstellt. Wenn Sie einen Arbeitsbereich einfügen, wird der neue Arbeitsbereich über dem ausgewählten
Arbeitsbereich erstellt. ( 1.292 on the next page) Ein neu erstellter Arbeitsbereich enthält folgende Elemente:

• Eine Standard-Menü Zusammenstellung
• Eine Standard-Werkzeugkasten Zusammenstellung
• Alle Paletten Zusammenstellungen, die sichnicht ändern
• Eine leere Multifunktionsleiste
• Eine Standard Quad Gruppen Zuordnung
• Eine leereBeim WechselSequenz

Abbildung 1.291
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Abbildung 1.292

Bearbeiten eines Arbeitsbereichs

1. Rechtsklick im FeldAktueller Arbeitsbereichin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dannAnpassen...im Kontext
Menü.

2. Klicken Sie auf die Schaltflächeerweitern(+) des Arbeitsbereichs.
3. Bearbeiten der Menü Zusammenstellung:

• Ändern der Reihenfolge: Ziehen Sie ein Menü an eine andere Stelle.
• Löschen eines Menüs: Wählen Sie das Menü, dann klicken Sie rechts und wählenEntfernenim Kontextmenü.
• Einfügen eines Menüs:

– Rechtsklick auf ein Menü in der Liste, wählen Sie dannMenüeinfügenim Kontextmenü. Das MenüDateiwird
standardmäßig eingefügt.

– In derArbeitsbereich MenüTabelle wählen Sie das FeldID, und wählen Sie das gewünschte Menü in der
Liste aus.

4. Bearbeiten der Werkzeugkasten Zusammenstellung:

• Ändern der Reihenfolge: Ziehen Sie einen Werkzeugkasten an eine andere Stelle.
• Löschen eines Werkzeugkasten: Wählen Sie den Werkzeugkasten, dann klicken Sie rechts und wählen SieEntfernenim

Kontextmenü.
• Einfügen eines Werkzeugkasten:

– Rechtsklick auf einen Werkzeugkasten in der Liste, wählen Sie dannWerkzeugkasten einfügenim Kon-
textmenü. Der WerkzeugkastenStandardwird standardmäßig eingefügt.

– In derArbeitsbereichTabelle wählen Sie das FeldID, und wählen Sie den gewünschten Werkzeugkasten
in der Liste aus.

5. Bearbeiten der Sichtbarkeit von Paletten:

• Wählen Sie eine Palette.
• Klicken Sie auf das FeldAnzeigein der TabelleArbeitsbereich Palette, legen Sie dann die gewünschte ’Beim

Wechsel’ Verhalten fest:Anzeigen,VerbergenoderNicht ändern.

6. Bearbeiten der Zusammenstellung der Multifunktionsleiste:

• Eine Registerkarte hinzugefügt: Rechtsklick auf eine vorhandene Registerkarte, dann wählen Sie dieMultifunkionsleisten
Registerkarte einfügenim Kontextmenü. Wählen Sie eine Registerkarte im DialogRegisterkarte der Multi-
funktionsleisten wählenaus.

• Entfernen einer Registerkarte: Rechtsklick auf die Registerkarte, wählen Sie dannEntfernenim Kontextmenü.
• Die Position einer Registerkarte ändern: Drücken Sie und halten Sie die linke Maustaste, ziehen Sie die Regis-

terkarte an die gewünschte Stelle.

7. Bearbeiten der Quad Einstellungen:

• Die Reihenfolge der Quad-Befehlsgruppen ändern: Drücken Sie und halten Sie die linke Maustaste gedrückt,
und ziehen Sie eine Befehlsgruppe an ihre neue Position.
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Abbildung 1.293

• Rechtsklick auf eine Quad-Befehlsgruppe, wählen Sie dannAusschaltenim Kontext Menü, um die Befehlsgrup-
pe aus dem Quad-Cursor-Menü zu entfernen.

• Rechtsklick auf eine ausgeschaltete Quad-Befehlsgruppe, wählen Sie dannEinschaltenim Kontext Menü, um
die Befehlsgruppe dem Quad-Cursor-Menü hinzuzufügen.

8. Bearbeiten eines Befehls in derBeim WechselSequenz: Um einen Befehl zurBeim WechselSequenz hinzuzufü-
gen: Wählen Sie einen Befehl im Bereich der verfügbaren Werkzeuge, und ziehen Sie diesen in die SequenzBeim
Wechsel. ( 1.293)

ANMERKUNG Sehen Sie beiErstellen benutzerdefinierter Werkzeuge
(1.4.5)nach, wenn Sie ein benutzerdefiniertes Werkzeug
derBeim WechselSequenz hinzufügen möchten.

Löschen eines Arbeitsbereichs

1. Rechtsklick im FeldAktueller Arbeitsbereichin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dannArbeitsbereiche an-
passen...im Kontext Menü.

2. Rechtsklick auf dem Arbeitsbereich und wählen Sie dann Löschen im Kontext Menü. Es wird ein Bestätigen
Dialog angezeigt: ( 1.294)

3. Drücken Sie die TasteJa, um den ausgewählten Arbeitsbereich zu löschen.

Abbildung 1.294
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Importieren eines Arbeitsbereichs

Die Option Arbeitsbereich(e) importieren im MenüDateides DialogAnpassenkann Arbeitsbereiche aus einer ande-
ren CUI Datei in die aktuelle Haupt CUI Datei importieren.

1. Öffnen Sie den DialogAnpassen (1.4.3).

2. Wählen Sie im MenüDateiArbeitsbereich(e) importieren... Der DialogArbeitsbereich(e) wählen die impor-
tiert werden sollen:wird angezeigt.

3. Suchen Sie den Ordner in dem sie die CUI-Datei befindet, in der die zu importierenden Arbeitsbereiche gespei-
chert sind. Standardmäßig ist BricsCAD CUI-Dateien im OrdnerSupportdesRoamable Root Ordner (1.4.2). z.
B.C:\Bentutzer\<Benutzer-Name> \AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\Vxx\de_DE\

4. Wählen Sie die CUI-Datei. In einem Dialog, werden alle Arbeitsbereiche die in der ausgewählten CUI-Datei
enthalten sind, auflisten: ( 1.295 on the facing page)

5. Wählen Sie den/die Arbeitsbereich(e) in der Liste zum Importieren und klicken Sie dann auf die Schaltflä-
cheOK. Drücken Sie und halten Sie die STRG-Taste, um mehrere Arbeitsbereiche zu markieren.
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Abbildung 1.295
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1.4.11 Einstellungs Dialog

Tutorial: Einstellungen sind besser als Optionen und hier ist der Grund dafür. Hier klickenzum Ansehen

Aufrufen des Dialogs Einstellungen

BricsCAD zentralisiert alle Systemvariablen und Benutzereinstellungen in einem einzigen Dialog mit dem Namen
Einstellungen. Wenn Sie tippen möchten, können Sie den Dialog Einstellungen mit den Befehlen OPTIONEN (7.22.11)
oder ZEICHEINST (7.9.40) aufrufen. Wenn Sie einen grafischen Zugriff bevorzugen, finden Sie das WerkzeugEinstellungenin
der Befehlsgruppe Allgemeindes Quad. ( 1.296) Mit den Werkzeugen im Dialog Einstellungen können Sie die über
900 Systemvariablen und Benutzereinstellungen für BricsCAD finden und bearbeiten. Alle diese Werte können in
eine CSV-Datei exportiert werden. ( 1.297 on the facing page) Mit den Werkzeugen oben im Dialog Einstellungen
können Sie die Einstellungen auf verschiedene Arten anzeigen:

• : Kategorisiert

• : Alphabetisch

• : Unterschiede zu den Standardwerten

Unterhalb dieser Werkzeuge befindet sich die Liste der Einstellungen. Und am unteren Rand finden Sie nützliche
Informationen über die gewählte Einstellung. ( 1.298 on page 306)

1. Gewählte Einstellung
2. Name

• Die Namen der Systemvariablen werden vollständig großgeschrieben: INSUNITS
• Die Namen der Benutzereinstellungen sind gemischter Groß- und Kleinschreibung: TemplatePath

3. Titel
4. Beschreibung
5. Ort eingeben und speichern

• : Bearbeitbare Einstellung

• : Nicht bearbeitbare Einstellung

• : In der Zeichnung gespeichert = kann in jeder Zeichnung anders definiert sein

• :In der Registrierung gespeichert = gilt für alle Zeichnungen, die mit dem aktuellen Benutzerprofil
geöffnet werden.

• : Die Einstellung kann nicht gespeichert werden

• , : Die meisten Einstellungen entsprechen den AutoCAD-Variablen. Es gibt je-
doch einige wenige, die für BricsCAD spezifisch sind. Sie sind durch ein zusätzliches Symbol deutlich
gekennzeichnet.

Abbildung 1.296
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Abbildung 1.297
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Abbildung 1.298
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Kategorisierte Ansicht

Das Kategorisierungswerkzeug zeigt eine Strukturansicht, in der die Variablen in den verschiedenen Kategorien
gruppiert sind. Sie können jede Kategorie erweitern, um auf relevante Variablen zuzugreifen. Und in vielen Fällen
können Sie zusätzliche Unterkategorien erweitern.

Alphabetische Ansicht

Wenn Sie den Namen der zu ändernden Einstellung kennen, möchten Sie möglicherweise lieber die Einstellungs-
instanzen anzeigen als die Kategorien. Dabei werden alle Einstellungen alphabetisch aufgelistet basierend auf ih-
renTitel. Der Titel unterscheidet sich vom tatsächlichen Variablennamen. Zum BeispielWinkelrichtungsteuert die
Systemvariable ANGDIR. ( 1.299 on the following page)
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Abbildung 1.299
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Unterschiede zum Standard

In diesem Anzeigemodus werden nur Einstellungen aufgelistet, die von den Standard-Einstellungen abweichen.
( 1.300 on the next page)
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Abbildung 1.300
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Konfigurieren des Dialogs Einstellungen

Klicken Sie auf dasKonfigurierenSymbol ( ) imEinstellungenWerkzeugkasten. Die Konfigurieren des Dialogs
EinstellungenErmöglicht es Ihnen zu steuern, wie BricsCAD nach Einstellungen sucht und wie geänderte Einstel-
lungen aufgelistet werden, wenn der UnterschiedeAnsichtsmodus ausgewählt ist. ( 1.301 on the following page)
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Abbildung 1.301
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Einstellungen suchen

Um eine Einstellung zu finden, gehen Sie wie folgt vor:

1. (Option) Öffnen Sie denDialog Einstellungen Dialog konfigurieren,um die Such Optionen festzulegen.
2. Geben Sie eine Zeichenfolge in das Suchfeld ein. , Bei der Eingabe werden die ersten Einstellungen, die dem

Inhalt der Suchfelder entsprechen, hervorgehoben.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Tippen Sie weiter: Die nächste passende Einstellung wird beim Eingeben hervorgehoben.

• Klicken Sie aufNächstes suchen( ) oderVorheriges suchen( ), um zur vorherigen oder nächsten
Einstellung zu springen, die dem Inhalt des Suchfelds entspricht. Die Hintergrundfarbe des Suchfeldes
wird grün, wenn die finale Übereinstimmung erreicht ist.

Einstellungen bearbeiten

Nachdem Sie die gewünschte Einstellung gefunden haben, wählen Sie sie aus, um den aktuellen Wert und die
Eigenschaften anzuzeigen. Wenn die Einstellung bearbeitbar ist, können Sie in das Wertefeld klicken, um sie zu
ändern. Die Wertoptionen variieren je nach Einstellung. Einige können beispielsweise erfordern, dass Sie eine Zahl
eingeben, während andere ein Kontrollkästchen oder eine Dropdown-Liste enthalten können. ( 1.302 on the next
page) Einige Einstellungen sind grau und zeigen an, dass sie schreibgeschützt sind. Zusätzlich ein Schlosssymbol

( ) in der unteren linken Ecke des Dialogs Einstellungen eindeutig angezeigt, das diese schreibgeschützt ist.
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Abbildung 1.302

Bearbeiten von Systemvariablen in der Befehlszeile

Der Dialog Einstellungen bietet eine grafische und intuitive Methode zum Anzeigen und Bearbeiten von Systemvaria-
blen und Benutzereinstellungen. Dies ist besonders nützlich, wenn Sie den genauen Namen der Variablen nicht ken-
nen oder wenn Sie mehrere Variablen ändern möchten. Wenn Sie jedoch Variablen lieber über die Befehlszeile an-
zeigen und bearbeiten möchten, ist dies auch möglich! Geben Sie einfach den Variablennamen ein oder starten Sie
denSETVAR (7.27.27)Befehl. Die Namen der Systemvariablen werden vomAutovervollständigungFeature in der Be-
fehlszeile erkannt, wennAusschließenderAnzeige vonSystemvariablenOption derAUTOCOMPLETEMODESystemvariable
nicht ausgewählt ist. Benutzerpräferenznamen , die vomAutoVervollständigenFeature der Befehlszeile erkannt
werden, wennPräferenzvariablen anzeigender AUTOCOMPLETEMODESystemvariablen eingeschaltet ist.

Exporteinstellungen

Unabhängig davon, wie Sie die Einstellungen in BricsCAD ansehen oder bearbeiten, können Sie sie einfach in eine

kommagetrennte (CSV) Datei exportieren. Klicken Sie auf dasExport Schaltfläche ( ) Geben Sie dann den Datei-
namen und den Speicherort imEinstellungen exportierenDialog ein. Wenn die CSV-Datei erstellt wurde, können Sie
diese in einer Tabellenkalkulations-App öffnen, um alle Variableneigenschaften anzuzeigen. Dies kann besonders
hilfreich sein, um Verhaltensunterschiede zwischen verschiedenen Systemen oder Zeichnungen zu untersuchen.
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1.5 Zeichnungen verwalten

1.5.1 Erzeugen einer Zeichnung

Befehle:NEU (7.21.4),NEUASS (7.21.6)undSNEU (7.24.2) Mit BricsCAD können Sie eine neue Zeichnung auf folgen-
de Arten erstellen:

• Verwendung einer Standard Vorlage Zeichnung.

• Komplett neu erstellen.

• Verwendung einer Vorlage Zeichnung Ihrer Wahl.

• Verwendung des Assistenten.

• Durch Doppelklick auf eine*.dwtDatei im Fenster desWindows Explorer.

Verwenden das Willkommen Dialog

Wenn Sie BricsCAD starten und der Wert der SystemvariablenGETSTARTED (??)= EIN ist, wird der DialogJetzt star-
tendesWillkommen (1.1.6)Dialogs angezeigt: Aktivieren Sie die OptionDieses Fenster nicht wieder anzeigen, um
die Anzeige des DialogsWillkommenzu unterdrücken. ( 1.303 on the following page) Führen Sie auf der SeiteJetzt
starteneinen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie ein Profil in der ListeAktuelles Profil einstellenund klicken Sie dann aufNeue Zeichnung, um Bric-
sCAD mit einer neuen Zeichnung mit der Standardvorlage des ausgewählten Profils zu starten. Standard-
Vorlagenzeichnungen in denProfil Voreinstellungensind:

Profil Vorlage
Imperial Metrisch
2D Default-imperial.dwt Default-mm.dwt
3D Default3D-imperial.dwt Default3D-metric.dwt
Mechanical Mechanical-imperial.dwt Mechanical-metric.dwt
Blechkonstruktion Mechanical-imperial.dwt Mechanical-metric.dwt
BIM BIM-imperial.dwt BIM-metric.dwt

• Wählen Sie ein Profil in der ListeAktuelles Profil einstellen, und klicken Sie dann auf ”Start mit Vorlage”, um
BricsCAD mit einer neuen Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage, die sich von der aktuellen Standardvor-
lage des ausgewählten Profils unterscheidet, zu starten. Die ausgewählte Vorlage wird die Standardvorlage
des ausgewählten Profils.
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Abbildung 1.303

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung

Erste Methode: 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeu Assistent...im MenüDatei.
• Geben SieNEUASSin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. Im DialogfensterErzeuge eine neue Zeichnungwählen SieStarte mit einer Standard Vorlage, klicken Sie dann auf
die SchaltflächeWeiter. Die Zeichnung wird als Kopie der Standard Vorlage erzeugt. ( 1.304 on the next page)
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Abbildung 1.304

Zweite Methode: Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugSNeu( ) im WerkzeugkastenStandard.
• Geben SieSNEUin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Die Zeichnung wird als eine Kopie der standarrtmäßig definierten Vorlage durch die System VariableBASEFILEerstellt.
Wenn das Standard Vorlage der Zeichnung nicht festgelegt ist, wird derErzeuge eine neue ZeichnungAssistentent
gestartet, wenn die System VariableSTARTUPANist, andernfalls wird das DialogfeldVorlage auswählenangezeigt.

So stellen Sie die Standard Vorlage für Zeichnungen ein

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen (7.27.24).
2. UnterProgramm Optionen / Dateien / Vorlagenwählen SieVorlagen (BASEFILE)
3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen.
4. Im DialogOrdner suchen, wählen Sie eine Zeichnungs-Datei (*. dwg) oder Zeichnungs Vorlage (*. dwt), dann

klicken Sie auf die SchaltflächeÖffnen.

So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeu Assistent...im MenüDatei.
• Geben SieNEUASSin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. Im DialogfensterErzeuge eine neueZeichnungwählen SieStarte komplett Neu,klicken Sie dann aufWeiter. ( 1.305
on the following page) 3. Wählen Sie bei den Standard Einstellungen zwischenImperialoderMetrisch. Klicken Sie
aufFertigstellen, um die Zeichnung zu erzeugen.
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Abbildung 1.305

ANMERKUNG Die Verwendung der oben beschriebenen Prozedur
ist abhängig vom Status der
VariablenBASEFILEundPSTYLEPOLICY, ob entweder
eineCTB(Farbtabelle) oder eineSTB (Benannte
Plot-Stil Tabelle) für die Einstellungen der
Plotterkonfiguration für die neu erzeugte Zeichnung
verwendet wird.
BASEFILE PSTYLEPOLICY CTB oder STB?
nicht definiert AUs STB
nicht definiert Ein CTB
definiert EIN oder AUS wurde in der Vorlagen Zeichnung definiert

So stellen Sie die Plot-Stil Methode ein

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen (7.27.24).
2. UnterProgramm Optionen / Plotten und Veröffentlichenwählen SiePlot Stil Methode (PSTYLEPOLICY)
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
4. Im DialogWähle Datei, wählen Sie eine Zeichnungs-Datei (*.dwg) oder eine Zeichnungs-Vorlage-Datei (*.dwt)

und klicken dann aufOK.
5. Wählen SieKeine Assoziierung zwischen Farbe und PlotstilfürbenanntePlot Stile.

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Wählen SieNeu Assistent...im MenüDatei.
• Geben SieNEUASSin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. Im DialogfensterErzeuge eine neue Zeichnungwählen SieStarte mit Vorlage, klicken Sie dann aufWeiter. ( 1.306
on the next page) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: Wählen Sie eine Vorlage Zeichnung aus der
ListeVorlage wählen. In der Voreinstellung ist dies der Inhalt des OrdnersTemplateimLocal root (1.4.2)Ordner.
Wenn Sie einen anderen Vorlagenordner verwenden möchten, ändern Sie die VariableVorlage Pfad. Klicken Sie
aufDurchsuchen...um eine Vorlagen Zeichnung zu wählen. Sie können zwischen den Dateitypen*.dwgund*.dwtwählen.
Die Zeichnung wird als Kopie der gewählten Vorlage erzeugt. 318
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Abbildung 1.306

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeu...im MenüDatei.
• Geben SieNEUin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Das DialogfensterVorlage wählenöffnet sich und zeigt den Inhalt des OrdnersTemplatean, der durch die Varia-
bleVorlagen Pfaddefiniert ist. 2. Wählen Sie die Vorlage Zeichnung, dann klicken Sie aufÖffnen. Die Zeichnung
wird als Kopie der gewählten Vorlage erzeugt.

So stellen Sie die Variable für den Vorlage Pfad ein

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen (7.27.24).
2. UnterProgramm Optionen / Dateien / Vorlagenwählen SieVorlagen Pfad (VorlagenPfad)
3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen.
4. Im DialogfensterOrdner suchenwählen Sie einen Ordner,klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK.

So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeu Assistent...im MenüDatei.
• Geben SieNEUASSin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. Im DialogfensterErzeuge eine neue Zeichnungwählen SieBenutze den Assistenten, dann klicken Sie aufWeiter.
( 1.307 on the following page) 3. Wählen Sie entweder dieimperialenodermetrischenStandardeinstellungen und
klicken Sie dann aufWeiter. Wählen Sie dieMaßeinheitenund die AnzeigePräzision, klicken Sie dann aufWeiter.
( 1.308 on the next page) 4. Wählen Sie dieWinkelMaßeinheitund die AnzeigePräzision, klicken Sie dann aufWeiter.
( 1.309 on page 321) 5. Wählen Sie zwischen denFarbabhängigenPlot-Stilen (CTB) oder denBenanntenPlot-Stilen
(STB), klicken Sie dann aufWeiter. ( 1.310 on page 321) 6. Wählen Sie die VorgabeFarbeundLinientyp. ( 1.311
on page 322) 7. Definieren Sie die Einstellungen fürRaster,Fang,BKS-SymbolundMarkierungspunkte. ( 1.312 on pa-
ge 322)
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Abbildung 1.307

Abbildung 1.308
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Abbildung 1.309

Abbildung 1.310
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Abbildung 1.311

8. Klicken Sie aufFertigstellen, um die Zeichnung zu erzeugen. 9. (Option) Wählen SieSpeichern unter..im Me-
nüDatei, um die Zeichnung als Vorlage im UnterordnerTemplatesdesLocal root (1.4.2)Ordners zu speichern.

Abbildung 1.312
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Abbildung 1.313

1.5.2 Zeichnungs Explorer

https://www.youtube-nocookie.com/embed/iyTZJJmoViE Befehle:EXPLORER (7.11.13),LAYER (7.18.2),LAYERSTA-
TUS (7.18.7),LINIENTYP (7.19.8),MLSTIL (7.20.28),MFÜHRUNGSSTIL (7.20.26),STIL (7.27.55),BEMSTIL (7.36.21),TA-
BELLENSTIL (7.29.6),EXPBKS (7.11.18),AUSSCHNT (7.31.10),VISUELLESTILE (7.31.23),LICHTLISTE (7.19.5),MA-
TERIALIEN (7.20.11),RENDERVOREINST (7.26.25),EXPBLOCKS (7.11.10),XREF (7.33.8),BILD (7.15.2),PDF (7.23.12),eTRANS-
MIT (7.11.9),SEITENEINR (7.23.1),SCHNEBENEEINST (7.27.13) Das FensterZeichnungs Explorerbesteht aus meh-
reren Unter-Fenstern oder Bereichen:

• Zeichnungen:
– Offene Zeichnungen: Eine Liste aller Zeichnungen, die derzeit geöffnet sind.
– Ordner: Ihre favorisierten Zeichnungs Ordner.

• Details: die Details einer ausgewählten Zeichnung, oder die Details der ausgewählten Kategorie in einer Zeich-
nung, z. B. Layer, Blöcke, Bilder, ......

• Voransicht: Eine Voransicht der/des ausgewählten Zeichnung, Blocks, Ansicht, Bemaßungs Stils, XRef, Bildes
oder Materials. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Elemente zu wechseln.

• Editor:Hier können Sie die Eigenschaften vonMultilinienStilen,MehrfachführungsStilen,TabellenStilen,Ansichten,Visuellen
Stilen,Sonnenlicht-Einstellungen,Materialien,RenderVoreinstellungenundSchnitt Ebenendefinieren oder be-
arbeiten.

Sie können im MenüAnsichtauswählen, welche Bereiche Sie geschlossen oder geöffnet haben möchten. BricsCAD
merkt sich die Anzeige-Einstellungen für jede Kategorie. ( 1.313)

Öffnen des Zeichnungs Explorers

Das Fenster desZeichnungs Explorerskann durch folgende Möglichkeiten geöffnet werden:
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Abbildung 1.314

• Klicken Sie auf die SchaltflächeZeichnungs Explorer( ) im WerkzeugkastenStandard. DasZeichnungs Ex-
plorerFenster, in der Ansicht der zuletzt benutze Kategorie, wird geöffnet.

• Klicken Sie auf eines der FelderLayer,Linientyp,Text StiloderBemaßungsStilin derStatuslzeile. DerZeichnungs
Explorerwird in der Detailansicht der angeklickten Definitions-Kategorie der aktuellen Zeichnung geöffnet. Um
Felder in derStatuszeileein- bzw. auszublenden, sehen Sie bitte auch unterAnpassen der Statuszeile (1.3.2)nach.

• Wählen SieZeichnungs Explorerim MenüWerkzeuge, und wählen Sie dann eine Kategorie in den Flyout des
Menüs. DasZeichnungs ExplorerFenster öffnet sich mit den Details der ausgewählten Kategorie. ( 1.314)

• Geben SieExplorerin die Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste. DasZeichnungs Explo-
rerFenster öffnet sich mit den Details der zuletzt benutzten Kategorie.

Steuern des Zeichnungs Explorer Layouts

• Im MenüAnsichtmarkieren/demarkieren Sie die Unter-Fenster, die Sie öffnen oder schließen wollen. ( 1.315
on the facing page)

• Wenn Sie eine Einstellungs-Kategorie imZeichnungenUnter-Fenster wählen, während dasDetailsUnter-Fenster
geschlossen ist, wird dasDetailsFenster wieder geöffnet und zeigt den Inhalt der gewählten Kategorie an.

• Um ein Unter-Fenster zu schließen, klicken Sie auf die Schließen-Schaltfläche ( ) in der Titelleiste.
• Zur Wiederherstellung des Standard-Layouts, wählen SieVorgegebenes Explorer Layout wiederherstellenin

dem MenüEinstellungen.
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Abbildung 1.315

Öffnen einer Zeichnung

Um eine Zeichnung mit Hilfe des Zeichnungs Explorers zu öffnen, machen Sie folgendes: 1. Starten Sie denZeichnungs
Explorer. 2. Blättern Sie im UnterfensterZeichnungen > Ordner, zum Ordner in der sich Ihre Zeichnung befindet.
( 1.316 on the next page) 3. Klicken Sie doppelt auf die Zeichnung. Die Zeichnung öffnet sich, während das Fenster
desZeichnungs Explorersgeöffnet bleibt. 4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um mehrere Zeichnun-
gen zu öffnen. 5. Schließen Sie denZeichnungs Explorer.

ANMERKUNG Wenn Sie eine Zeichnung auswählen, wird eine Voran-
sicht im UnterfensterVoransichtangezeigt.
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Abbildung 1.316
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Hinzufügen eines Zeichnungsordners

1. Klicken Sie im UnterfensterZeichnungen > OrdnerimZeichnungs ExploreraufLokalen Ordner hinzufügen... Das
FensterNach einem Ordner durchsuchenöffnet sich. 2. Im FensterNach einem Ordner durchsuchenführen Sie fol-
gendes aus:

• Um einen bestehenden Ordner hinzuzufügen: Wählen Sie den Ordner, aus den Sie hinzufügen möchten.
• Erstellen eines neuen Ordners: Klicken Sie auf die SchaltflächeErzeuge neuen Ordner.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der Ordner wird hinzugefügt.

ANMERKUNG • Zeichnungen in Unterordner des ausgewählten
Ordners können auch geöffnet werden.

• Der oder die übergeordneten Ordner sind im
Verzeichnisbaum der Zeichnungsordner grau
dargestellt. Auf Zeichnungen in solchen
Ordnern kann nicht zugegriffen werden.

Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen

Mit demBlock Manager (7.11.13)imZeichnungs Explorerkönnen Sie Blöcke, aus ungeöffneten Zeichnungen, in die
aktuelle Zeichnung einfügen.

Den Inhalt zwischen Zeichnungen zu kopieren

1. Öffnen Sie die Quell- und die Ziel-Zeichnung.
2. Starten Sie denZeichnungs Explorer.
3. Wählen Sie in der Quellzeichnung die Kategorie, von der Sie die Objekte kopieren möchten, z. B.Blöcke.

4. (Optional) Klicken Sie im WerkzeugkastenDetailsauf die SchaltflächeSymbol Ansicht( ).
5. Wählen Sie das Bild (die Bilder), das Sie kopieren möchten, z.B. eine Reihe von Blöcken. Drücken und halten

Sie die Strg Taste um mehrere Bilder zu wählen.
6. Halte Sie die linke Maus-Taste gedrückt und ziehen Sie die Auswahl in den BereichZeichnungen öffnen-

desZeichnungs Explorers.
7. Lassen Sie die linke Maus-Taste auf dem Namen der Zielzeichnung los. Die ausgewählten Objekte werden in

die Zielzeichnung kopiert. Bei Objekten mit demselben Namen erscheint eine Aufforderung, ob diese über-
schrieben werden sollen.

Zusammenführen des Inhalts von zwei Layern

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer > Layer.
2. Wählen Sie den Layer der mit einem anderen Layer zusammengeführt werden soll.
3. Wählen SieZusammenführen zu...im MenüBearbeiten. Der DialogLayer zusammenführenwird angezeigt.
4. Wählen Sie den Layer zu dem Sie den zuvor gewählten Layer zusammenführen wollen. ( 1.317 on the following

page)
5. Klicken Sie auf die SchaltflächeZusammenführen. Der Inhalt des ersten Layer wird zum zweiten Layer zusam-

mengeführt. Der erste Layer wird aus der Zeichnung bereinigt.
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Abbildung 1.317
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1.5.3 Zeichnungs Eigenschaften

Befehl:DWGEIGEN (7.9.47) Der BefehlDwgeigenöffnet den DialogZeichnungs Eigenschaftenund zeigt die allgemei-
nen Informationen und benutzerdefinierte Eigenschaften, die mit einer Zeichnung gespeichert wurden, an. Zeich-
nungs Eigenschaften enthalten: Allgemeine Informationen, Zusammenfassung, Statistik und benutzerdefinierte Ei-
genschaften. Zeichnungs Eigenschaften können alsFeldin mehrzeiligen Text Objekten hinzugefügt werden.

Öffnen des Dialog Zeichnungs Eigenschaften

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieZeichnungs Eigenschaftenim MenüDatei.
• Geben SieDWGEIGENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

( 1.318 on the next page)

329



1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.318

Definieren von Standard-Eigenschaften

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Eigenschaften.
2. Öffnen Sie die RegisterkarteZusammenfassung. ( 1.319 on the facing page)
3. Füllen Sie die Eigenschaftenfelder aus
4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.
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Abbildung 1.319

Benutzerdefinierte Einstellungen hinzufügen

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Eigenschaften.
2. Öffnen Sie die RegisterkarteBenutzerdefiniert. ( 1.320 on the next page)
3. Klicken Sie auf die SchaltflächeHinzufügen. Der DialogBenutzerdefinierte Eigenschaftwird angezeigt. ( 1.321

on the following page)
4. Geben Sie einen Namen in das FeldNameein. Der benutzerdefinierte Einstellungsname ist unterNameim Dia-

logfeld aufgelistet.
5. Geben Sie einen Wert in das FeldWertein. Der Wert wird inmehrzeiligen Texten (1.11.19)an der Stelle ange-

zeigt, wo das benutzerdefinierte Eigenschaft Feld eingefügt wurde.
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Abbildung 1.320

Abbildung 1.321
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Abbildung 1.322

1.5.4 Exploring the Drawing Explorer

Tutorial: Tips and Tricks for Drawing Explorer Click here (1.18.56) to watch ( 1.322)

Coordinate systems The Coordinate Systems panel displays all the named User Coordinate Systems (UCS) in the
current drawing. If you choose the option to add a new coordinate system, the UCS command is launched enabling
you to choose from options such as picking points or selecting an entity. ( 1.323 on the following page)
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Abbildung 1.323

Views The Views panel displays all the named views in the drawing. If you choose the option to add a new view,
the VIEW command is launched. It allows you to save the current view or pick a window to define the view. You can
view and edit properties for a selected view in the Edit View panel. ( 1.324 on the next page)
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Abbildung 1.324

Visual Styles The Visual Styles panel displays all the visual styles in the drawing. It includes 11 predefined visual
styles and you can easily add your own. You can view and edit visual style properties in the Edit Visual Style panel.
While most visual styles are intended for 3D visualization, some of them, such as Sketchy, can be useful for 2D
design. Therefore, visual styles are fully supported in all editions of BricsCAD, including Classic. ( 1.325 on the
following page)
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Abbildung 1.325

Lights The Lights panel displays all the lights in the drawing. If you choose the option to add a new light, it laun-
ches the LIGHT command where you can select from Point, Spot, Web, or Distant lights. You can view and edit sun
properties in the Edit Properties of the Active Viewport Sun panel. That panel also provides access to the geogra-
phic location dialog box. While you can create and modify lights in BricsCAD Classic, it doesn’t support rendering.
Therefore, the usefulness of lights in BricsCAD Classic is somewhat limited. ( 1.326 on the next page)

336



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN

Abbildung 1.326

Materials The Materials panel displays all the materials in the drawing. You can view and edit Material properties
in the Edit Material panel. Like lights, however, material functionality is limited in the BricsCAD Classic edition
because it doesn’t support rendering. ( 1.327 on the following page)
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Abbildung 1.327

Render Presets The Render Presets panel displays all the Render Presets in the drawing. It includes five pre-
defined settings and you can easily add your own. While you can create and modify render presets in BricsCAD
Classic, it doesn’t support rendering. As a result, its usefulness in the Classic edition is limited. ( 1.328 on the next
page)
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Abbildung 1.328

Dependencies Dependencies in BricsCAD can best be compared to transmittal sets in AutoCAD®. In fact, if you
launch the ETRANSMIT command, BricsCAD opens Drawing Explorer with the Dependencies panel displayed. There
you can view all the dependent files including xrefs, images, fonts and more. Select which files to include in the
transmittal set and then save them to a zip file or folder. You can also upload them to Bricsys 24/7 cloud storage.
( 1.329)

Abbildung 1.329
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Page Setups The Page Setups panel displays all the page setups in the drawing. If you choose the option to add
a new page setup, it displays the Page Setup dialog box with its familiar controls. You can also select and edit any
existing page setups. ( 1.330)

Abbildung 1.330
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Section Planes The Section Planes panel displays all the section planes in the drawing. If you choose the option
to add a new section plane, it launches the SECTIONPLANE command where you can select a method, such as
Orthographic, to define the new section plane. Easily view and modify properties of a section plane in the Edit
Section Plane Settings panel. ( 1.331)

Abbildung 1.331
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View Detail Styles The View Detail Styles panel displays all the view detail styles in the drawing. Easily view and
modify properties of a selected view detail style in the Edit View Detail Style panel. ( 1.332)

Abbildung 1.332
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View Section Styles The View Section Styles panel displays all the view section styles in the drawing. Easily view
and modify properties of a selected view section style in the Edit View Section Style panel. ( 1.333)

Abbildung 1.333
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Drawing Content In addition to being able to select and modify each of the content types in Drawing Explorer, you
can select the drawing itself. Doing so displays the number of occurrences of each type of content in the drawing.
If you double-click on one of the items in the Details panel, that drawing content is displayed. ( 1.334 on the next
page)
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Abbildung 1.334
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Menus

Drawing Explorer includes four menus: Edit, View, Settings and Help. Many of the options in these menus are also
available from the tools and right-click menus in the panels. Others are only available from these menus.

Edit The tools in the Edit menu can vary depending which type of content you select. These tools are also available
in the various panels. ( 1.335 on the facing page)
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Abbildung 1.335

View The View menu enables you to control which panels display for each type of content. You can also specify
if you want to display the content details, icons, or tree view. The Regen tools allow you to specify, for each type of
content, whether you want the drawing area to regen each time you make a change to that content or if you want
to manually regenerate. Hide xref symbols is relevant for content, such as layers or text styles, that may be listed
as part of an xref. If you choose to hide xref symbols, the reference content does not display in the list. Most of the
tools in the View menu are available for all the content types. However, a few tools are added for specific content.
For example, the last two options in the following View menu are only available for Layers. ( 1.336 on the next page)
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Abbildung 1.336

Settings The Settings menu has only two tools. The first one enables you to restore the layout of the selected
content type back to the default settings. The reset will not affect other content types. The Options tool displays a
dialog box that controls how blocks are inserted using Drawing Explorer. ( 1.337 on the facing page)
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Abbildung 1.337

Help The Help tool opens the BricsCAD Help window with the Explorer help content displayed. BricsCAD Help is
also available online! ( 1.338 on the next page)
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Abbildung 1.338

Column Controls

You can control the display of the columns for any named content by right-clicking on a column header or row
number. Turn columns on or off individually or choose the option to Show all columns. You can drag and drop
columns to rearrange them and easily restore them to their default positions. ( 1.339)

Abbildung 1.339
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Open Drawings

Until now, we’ve focused on the named content of a single drawing. However, the Open Drawings tab in Drawing
Explorer, lists all the open drawings enabling you to access named content from any of them. You can easily drag
and drop or copy and paste named content from one open drawing to another! While drag and drop works for most
of the content, it doesn’t work for all. If drag and drop doesn’t work for you, try copy and paste from the Edit or
right-click menus. ( 1.340 on the next page)
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Abbildung 1.340

Folders

The Folders tab, to the right of the Open Drawings tab, enables you to access drawings from local folders and even
from Bricsys 24/7.

Local Folders Add local folders to Drawing Explorer for easy access to named drawing content even if the drawings
aren’t open! Simply expand the drawing and select the content. Then copy it from that drawing and paste it into an
open drawing. Voila! It’s that easy! ( 1.341 on the facing page)
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Abbildung 1.341

Bricsys 24/7 Bricsys 24/7 offers secure and simple document management. You can Access your documents
from anywhere and on any device. Share them with your global teams for secure project collaboration. And, the
best part is that you access the drawings you store on Bricsys 24/7 directly from BricsCAD! From the Folders tab
in Drawing Explorer, choose the option to Logon to Bricsys 24/7. If you don’t yet have an account, choose Sign up
to start your free trial. ( 1.342 on the next page)
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Abbildung 1.342
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1.5.5 Zeichnungs Sicherheits-Optionen

Befehl:SICHERHEITSOPTIONEN (7.27.16) Der BefehlSICHERHEITSOPTIONENerlaubt es, Zeichnungen mit einem
Passwort zu schützen.

Das Passwort einstellen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieSicherheits-Optionen...im MenüDatei | Zeichnungs Hilfsmittel.
• Geben SieSicherheitsoptionin die Befehlszeile ein, und dann drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogSicherheits-Optionenwird geöffnet: ( 1.343) 2. Geben Sie das Passwort in das FeldPasswort eingeben-
ein. 3. Wählen Sie einen Verschlüsselungs Anbieter aus derVerschlüsselungs AnbieterListe. ( 1.344 on the next
page) 4. Setzen Sie dieSchlüssel Längeauf40,48oder 56fest. 5. Klicken Sie auf die SchaltflächenOKoder drücken
Sie die Eingabetaste. Der DialogSicherheits-Optionenwird geschlossen. Der DialogPasswortwird geöffnet. 6. Ge-
ben Sie das Passwort in das FeldPasswort bestätigenein. 7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOKoder drücken Sie
die Eingabetaste. Das Passwort ist jetzt definiert.

Abbildung 1.343
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Abbildung 1.344

Das Passwort entfernen

1. Geben SieSicherheitsoptionenin die Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste. Der DialogSicherheits-
Optionenwird geöffnet.

2. Leeren Sie das FeldPasswort eingeben.
3. Klicken Sie auf die SchaltflächeOKoder drücken Sie die Eingabetaste. Ein Nachrichtenfenster wird geöffnet,

um zu bestätigen, dass das Passwort entfernt wurde. ( 1.345)
4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOKoder drücken Sie die Eingabetaste, um das Nachrichtenfenster zu schlie-

ßen.

Abbildung 1.345

356



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN

1.5.6 Öffnen und Speichern von Zeichnungen

Befehle:ÖFFNEN (7.22.8),SPEICHERN (7.27.1),SICHALS (7.27.3),SAVEALL (7.27.2),DATEISPEICHERPFAD (7.27.5)
Die Art und Weise wie BricsCAD Zeichnungen öffnet und speichert, wird durch eine Reihe von System-Variablen und
Benutzereinstellungen gesteuert. In der Tabelle unten sind die SYSTEM-VARIABLEN vollständig in Großbuchstaben.

Name Titel Beschreibung
ShowFullPathInTitle Zeige kompletten Pfad in der Titel-

zeile
Steuert, ob die Titelzeile den Zeich-
nungsnamen mit kompletter Pfad-
angabe anzeigt oder nur den Zeich-
nungsnamen.

DrawingPath Zeichnungs Pfad Definiert einen zusätzlichen
Ordner im Datei-Dialog für die
BefehleÖffnen
(7.22.8)undSichAls (7.27.3). Auf
der Windows-Plattform: Der
fünfte Ordner im DialogDatei
öffnenin derSuchen in..Leiste.

PlacesBarFolder1 - 4 Erster, zweiter, dritter und vierter
Ordner

Legt die Ordner 1 bis 4 in
derSuchen in...Leiste des nicht
standardmäßigenDatei
öffnenDialoges (nur
Windows-Plattform) fest. Werte
zwischen 0 und 5 werden
akzeptiert: 0 = Desktop, 1 =
Computer, 2 = Eigene Dokumente,
3 = Favoriten, 4 = Netzwerk, 5 =
Zuletzt verwendete Dokumente.
Tipp: Erstellen Sie Verknüpfungen
zu Ihren favorisierten Zeichnungs
Ordnern auf Ihrem Desktop oder
im Ordner Favoriten an. ( 1.348 on
page 362)

THUMBSIZE Thumbnail-Vorschau Bildgröße Der Bereich liegt zwischen 0 und 8;
Standard = 1 0 (64 x 64) 1 (128 x 128)
2 (256 x 256) 3 (512 x 512) 4 (1024
x 1024) 5 (1440 x 1440) 6 (1600
x 1600) 7 (1920 x 1920) 8 (2560 x
2560)
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INDEXCTL Index Steuerung Steuert, ob Layer und/oder Spatial
Indexe erzeugt und gespeichert wer-
den. Der Layer Index listet alle Ob-
jekte in der Zeichnung auf und auf
welchen Layern sie sich befinden.
Der Spatial Index steuert die Lage
von Objekten im 3D Raum. Die In-
dexe werden verwendet, um xrefs
zu laden, wenn auf Bedarf Laden
aktiviert ist. Wenn ein Layer Index
vorhanden ist, werden Objekte auf
Layer, die AUS oder gefroren sind,
nicht geladen. Wenn ein Spatial In-
dex vorhanden ist, werden Objekte
in beschnittenen Xrefs, die außer-
halb der Beschneidungsgrenze lie-
gen, nicht geladen. Wenn ein Spatial
Index vorhanden ist, werden Objek-
te in beschnittenen Xrefs, die außer-
halb der Beschneidungsgrenze lie-
gen, nicht geladen. Auf Bedarf Laden
von Xrefs wird durch die Systemva-
riable XLOADCTL gesteuert. Erstel-
len von Indexen verlangsamt das
Speichern einer Zeichnung, aber er-
höht die Geschwindigkeit der Xrefs.
Erstellen Sie daher nur Indexe für
Zeichnungen, die als externe Refe-
renzen verwendet werden. 0 = Keine
Indexe, 1 = Nur Layer Index, 2 = Nur
Spatial Index, 3 = Layer Index and
Spatial Index.
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XLOADCTL XRef laden Steuerung Steuert das auf Bedarf Laden von
Objekten in externen Referenzen.
Wenn auf Bedarf Laden
eingeschaltet ist, werden Sie eine
Leistungssteigerung erreichen:

• Beim Abschneiden von
externe Referenzen, die mit
dem Spatial Index
(INDEXCTL = 2 oder 3)
gespeichert wurden, werden
nur Objekte, die sich im
abgeschnittenen Bereich
der externen Referenz
befinden, geladen. Wenn der
Abschneide-Bereich
geändert wird, werden mehr
oder weniger Objekte aus
der Referenzzeichnung
geladen.

• Wenn es Layer in externen
Referenzen gibt, die
gefroren sind, die mit einem
Layer-Index (INDEXCTL = 1
oder 3) gespeichert wurden,
werden aus externen
Referenzen nur Layer
geladen, die sich auf
getauten Layern befinden.
Wenn gefrorene Layer in
XRef’s getaut werden,
werden mehr Objekte
angezeigt.

0: Bei Bedarf laden ist AUS - Die
gesamte externe Referenz wird
geladen. 1: Bei Bedarf laden ist
EIN - Referenzierte Zeichnungen
werden offen gehalten und
gesperrt. Andere Benutzer
können solche Zeichnungen nur
schreibgeschützt öffnen. 2: Bei
Bedarf laden ist EIN - Es werden
temporäre Kopien von
referenzierten Zeichnungen
geöffnet und gesperrt. Andere
Benutzer können referenzierte
Zeichnungen öffnen und ändern.

ISAVEBAK Inkrementelles Backup speichern Steuert die Erstellung einer Siche-
rungsdatei (BAK). Wenn der Schalter
aus ist, wird die Geschwindigkeit des
inkrementellen Speicherns verbes-
sert; speziell für große Zeichnungen.
Bitte beachten Sie, dass in einigen
Fällen (z.B. einem Stromausfall wäh-
rend eines Speicherns) die Möglich-
keit eines Datenverlustes besteht.

359



1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

ISAVEPERCENT Speichere Prozent Diese System-Variable steuert, wie
oft BricsCAD ein vollständiges Spei-
chern durchführt. Ein vollständiges
Speichern reorganisiert alle Daten
in der Zeichnungs Datenbank wie-
der und erstellt eine kompakte Da-
tei. Ein teilweises Speichern sichert
alle Änderungen am Ende der Zeich-
nungs Datenbank. Ein vollständiges
Speichern dauert länger als ein teil-
weises Speichern. Wenn ISAVEPER-
CENT = 0, wird jedes Speichern als
vollständiges Speichern ausgeführt.
Je höher der Wert von ISAVEPER-
CENT, desto länger ist die Zeit zwi-
schen zwei vollständigen Speiche-
rungen.

NFILELIST Aktuelle Dateien Liste Definiert die Anzahl an Datei-
en die im FlyoutVerlaufim Me-
nüDateiangezeigt werden. Werte
zwischen 0 und 20 werden akzep-
tiert. Standard = 10.

PROXYGRAPHICS Proxy Grafiken Legt fest, ob Bilder von Proxy-
Objekten(1) in der Zeichnung
gespeichert werden. Wenn aus-
geschaltet, wird stattdessen ein
Umrandungs Rahmen angezeigt.

PROXYNOTICE Proxy Hinweis Zeigt eine Benachrichtigung an,
wenn eine Zeichnung mit Proxy-
Objekten(1), die mit einer Anwen-
dung erstellt wurden, die nicht
vorhanden ist, geöffnet wird.

PROXYSHOW Proxy zeigen Steuert, wie Proxy-Objekte(1) in ei-
ner Zeichnung angezeigt werden. 0
= Nicht angezeigt, 1 = graphische Bil-
der, 2 = Umrandungs Rahmen.

PROXYWEBSEARCH Proxy Websuche Bestimmt, ob BricsCAD auf Objekt
Enabler überprüft: 0 = nie, 1 = Wenn
eine live Internet-Verbindung vor-
handen ist.

SaveFormat Speicher Format Legt die Dwg-Standardversion, um
eine Zeichnung zu speichern, fest.

SAVEFILEPATH Backup Datei Pfad Definiert den Pfad und den Ordner
dem automatischen Speicherung
und temporäre Dateien
gespeichert werden. Der
BefehlDateiSpeicherPfad
(7.27.5)öffnet die SAVEFILEPATH
Position im
System-Datei-Browser.

SAVETIME Speicher Zeit Intervall Setzt das Intervall in Minuten für
das automatische Speichern. Wenn
auf NULL, ist das automatische
Speichern deaktiviert. Die automati-
schen Sicherungen werden mit der
Erweiterung.SV$in dem Ordner er-
stellt, der durch die Systemvariable
SAVEFILEPATH definiert wurde.

WorspaceSecurity Ermögliche Makros Definiert, ob Makros aktiviert wer-
den, wenn ein VBA-Projekt geladen
wird.
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AutosaveChecksOnlyFirstbitDBMOD Ignorieren Sie alle außer dem ers-
ten Bit des DBMOD(2) für AutoSpei-
chern

Wenn diese Benutzer-Voreinstellung
eingeschaltet ist, wird keine
Autosave-Datei für Dateien erstellt,
die nur angezeigt werden.

CloseChecksOnlyFirstBitDBMOD Ignorieren Sie alle außer dem erste
Bit des DBMOD(2) für das Schließen

Wenn diese Benutzer-Voreinstellung
eingeschaltet ist, können Sie eine
Datei anzeigen und dann schließen,
ohne eine Aufforderung zum Spei-
chern der Datei zu erhalten.

(1) Proxy-Objekte sind benutzerdefinierte Objekte, die durch eine Add-on-Anwendung erstellt werden. Wenn das
Add-on derzeit nicht geladen oder nicht installiert ist, können solche Elemente nicht ordnungsgemäß angezeigt wer-
den. (2) DBMOD: Speichert den Status der Zeichnungs Änderung als Bit-Code als die Summe der folgenden Werte:
1 = Objekt Datenbank geändert, 4 = Datenbank-Variable geändert, 8 = Fenster geändert, 16 = Ansicht geändert, 32
= Feld geändert.

Verwenden des Drag & Drop Options-Menü

1. Wählen Sie eine Datei imWindows-Explorer, drücken Sie die rechte Maustaste und ziehen Sie die Datei auf die
Zeichenfläche des BricsCAD Fenster. Ein Kontext Menü wird angezeigt Wenn eine Zeichnungsdatei ausgewählt ist:
( 1.346) Wenn ein anderer Dateityp ausgewählt ist: ( 1.347 on the next page) 2. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen SieStandard nach Dateierweiterung, um
– eine Zeichnungsdatei zu öffnen (*. DWG, *. DXF oder *. DWT)
– eine PDF anzuhängen
– eine Raster Bild Datei anzuhängen
– eine Datei als OLE-Objekt einzufügen (z. B. eine Excel-Tabelle)

• Wählen SieHier einfügen, um
– eine Zeichnungsdatei (*. DWG, *. DXF oder *. DWT) als Block in die aktuelle Zeichnung einzufügen
– eine PDF anzuhängen
– eine Raster Bild Datei anzuhängen
– eine Datei als OLE-Objekt einzufügen.

• Wählen SieÖffnen, um eine Datei zu öffnen (*.DWG, *.DXF oder *.DWT).
• Wählen SieErzeuge Xref, um eine Datei (*.DWG, *.DXF oder *.DWT) als externe Referenz an die aktuelle Zeich-

nung anzuhängen.
• Wählen SieHyperlink hier erstellen, um einen Hyperlink zu der ausgewählten Datei zu erstellen.

ANMERKUNG Wenn mehrere Dateien ausgewählt sind, werden die Da-
teien nacheinander verarbeitet.

Abbildung 1.346
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Abbildung 1.347

Abbildung 1.348
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1.5.7 Erhalten von Zeichnungs Information

Sie können zwei Arten von Informationen aus einer Zeichnung abrufen.:

• Allgemeine Informationen zu der Zeichnung.

• Informationen über die Objekte in der Zeichnung

Allgemeine Zeichnungsinformationen

Befehle:DWGEIGEN (7.9.47),SETVAR (7.27.27),STATUS (7.27.50),ZEIT (7.29.15) Der BefehlDwgeigenöffnet den
DialogZeichnungs Eigenschaften (1.5.3), dieser zeigt allgemeine Informationen und benutzerdefinierte Eigenschaf-
ten an, die mit einer Zeichnung gespeichert wurden. Der BefehlSetvarzeigt an oder ändert die Werte der System-
Variablen (kurz für ”Set Variablen”). Der BefehlStatusmeldet den Status der Zeichnung: Zeichnungs Name, den Sta-
tus der wichtigsten System-Variablen und die Gesamtanzahl der Objekte in der Zeichnung. Der BefehlZeitmeldet
die Zeiten der Zeichnung: aktuelle Zeit, Zeitpunkt der Erstellung, letzte Aktualisierung, Bearbeitungs Gesamtzeit und
die Ausführungszeit des Benutzers.

Information über Objekte

Befehle:STATUS (7.27.50),FLÄCHE (7.4.28),MASSEIG (7.20.4),ID (7.15.1),LISTE (7.19.11)Der BefehlStatusmeldet
die Gesamtanzahl der Objekte in der Zeichnung. Mit derSchnell-Auswahl (1.13.7)können Sie die Anzahl der Objekte
für jede Kategorie sehen. Der BefehlFlächefindet die Fläche und Umfang (oder Länge) von 2D-Objekten. Der Be-
fehlMasseiggibt die Fläche, den Umfang und andere mathematischen Eigenschaften der 3D-Volumenkörper und
2D Regionen aus (kurz für ”Masseneigenschaften”). Der BefehlIDgibt die X, Y, Z Koordinaten des gewählten Punktes
aus. Der BefehlListelistet die Eigenschaften der ausgewählten Objekte auf.
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1.5.8 Zeichnungen vergleichen

Befehle:DWGVERGLEICH (7.9.44),ENDEVERGLEICH (7.11.6),ERHALTEMICH (7.17.1) Der BefehlDwgVergleichvergleicht
eine ausgewählte Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung während einer Vergleichssitzung. Der BefehlEndeVergleichschließt
eine Vergleichssitzung ab. Der BefehlErhalteMicherlaubt es, die verglichenen Zeichnungen visuell zusammenzu-
führen.

Vergleich Systemvariablen

Name Titel Beschreibung
CMPCLRMISS Anzeigefarbe fehlender Objekte Legt die Farbe für die Anzeige von

Objekten fest, die in der anderen
Zeichnung fehlen. Die
voreingestellte Farbe ist Rot.

CMPCLRMOD1 Modifizierte Objekte Anzeigefarbe 1 Legt die Farbe für die Anzeige der
geänderten Objekte in der
aktuellen Zeichnung fest. Die
Standardfarbe ist Farbe 253.

CMPCLRMOD2 Modifizierte Objekte Anzeigefarbe 2 Legt die Farbe für die Anzeige der
geänderten Objekte in der
anderen Zeichnung fest. Die
Standardfarbe ist Gelb.

CMPCLRNEW Neue Objekte Anzeigefarbe Legt die Farbe für die Anzeige von
Objekten fest, die in der anderen
Zeichnung neu sind. Die
Standardfarbe ist Grün.

CMPDIFFLIMIT Maximale Anzahl der Ausgabe Ob-
jekte

Legt die Grenze für den Vergleich
von Objekten fest. Der Vergleich wird
nach Erreichen der Differenzgrenze
abgebrochen. Es werden Werte zwi-
schen 1 und 10 000 000 000 akzep-
tiert.

Ausführen einer Vergleichssitzung

1. Starten Sie den BefehlDWGVERGLEICH (7.9.44). Sie werden aufgefordert: CMPDIFFLIMIT =10000000. Zu ver-
gleichende Datei auswählen oder [Limit]: 2. (Optional) Wählen Sie die Option Limit, um einen neuen Wert für den
Objekt Vergleich festzulegen. 3. Drücken Sie die EINGABETASTE, um den DialogZeichnungs Datei öffnenanzuzei-
gen. ( 1.349 on the facing page) 4. Wählen Sie die Zeichnung aus, die mit der aktuellen Zeichnung verglichen werden
soll, und klicken Sie dann auf die SchaltflächeÖffnenoder doppelklicken Sie auf den Zeichnungs Namen. Die Unter-
schiede zwischen den beiden Zeichnungen werden mit Hilfe der definiertenVergleichs Anzeige Farbenangezeigt.
Der Werkzeugkasten Vergleich wird angezeigt: ( 1.350 on the next page) 5. Um denDiff Typeines Objektes zu über-
prüfen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• WennRollover Tips (1.3.2)aktiv sind, bewegen Sie den Mauszeiger über das Objekt: ( 1.351 on the facing page)

• Wählen Sie das Objekt und überprüfen Sie dasDiffTypFeld imEigenschaftenPanel (1.3.4). ( 1.352 on page 366)

6.Analysieren Sie den Vergleich (1.5.8)im Struktur Panel.7.Zusammenführen der verglichenen Zeichnungen (1.5.8).

8. Klicken Sie auf die SchaltflächeVergleichs Ende( ) im WerkzeugkastenVergleich, um die Vergleichssitzung
abzuschließen.
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Abbildung 1.349

Abbildung 1.350

Abbildung 1.351
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Abbildung 1.352

Analyse des Vergleichs im Struktur Panel

1. Öffnen Sie dasStruktur Panel (7.27.53). 2. Laden Sie dieDefault.cstKonfiguration. Sehen Sie auch beiLaden
einer Struktur Konfigurationsdatei (1.13.8)nach. 3. Erweitern Sie den KnotenVergleich. Vier Unterknoten werden
angezeigt:Fehlende,Modifiziert (Original)),NeuundModifiziert (Verglichene). Die Anzahl der Objekte in jedem Un-
terknoten wird in Klammern angegeben. ( 1.353) 4. Klicken Sie auf einen Unterknoten, um alle entsprechenden
Objekte in der Zeichnung auszuwählen (siehe auch bei der Anmerkung weiter unten). 5. Erweitern Sie einen Unter-
knoten und klicken Sie dann auf ein Objekt, um das entsprechende Objekt in der Zeichnung hervorzuheben. Drücken
und halten Sie die Strg-Taste fest, um mehrere Objekte auszuwählen. 6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wählen Sie dannZoomim Kontextmenü, um auf das ausgewählte Objekt oder die ausgewählten Objekte zu zoomen.

ANMERKUNG Bei der Auswahl von Objekten im Struktur Panel werden
Objekte entweder ausgewählt oder in der Zeichnung her-
vorgehoben, oder die Baumauswahl wird ignoriert. Sie-
heEinstellung der Optionen im Struktur Panel (1.13.8).

Abbildung 1.353
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Zusammenführen der verglichenen Zeichnungen

1. Fehlende Objekte sind nur in der aktuellen Zeichnung vorhanden; führen Sie eine der folgenden Aktionen aus:

• Wählen Sie die Objekte, die Sie erhalten möchten und klicken Sie dann auf die SchaltflächeErhalte Mich( )
im WerkzeugkastenVergleich.

• Wählen Sie die Objekte aus, die Sie nicht erhalten möchten, und klicken Sie dann auf die SchaltflächeLöschen( ).

2. Geänderte Objekte sind in beiden Zeichnungen vorhanden; gehen Sie wie folgt vor:

• Im KnotenModifiziert (Original): Wählen Sie die Objekte, die Sie erhalten möchten, und klicken Sie dann

auf die SchaltflächeErhalte Mich( ) im WerkzeugkastenVergleich. Die entsprechenden Objekte im Kno-
tenModifiziert (Verglichen)werden entfernt.

• Im KnotenModifiziert (Verglichen): Wählen Sie die Objekte, die Sie erhalten möchten, und klicken Sie dann auf

die SchaltflächeErhalte Mich( ) im WerkzeugkastenVergleich. Die entsprechenden Objekte im KnotenMo-
difiziert (Original)werden entfernt.

3. Neue Objekte existieren nur in der Vergleichszeichnung. Gehen Sie wie folgt vor:

• Wählen Sie die Objekte, die Sie erhalten möchten und klicken Sie dann auf die SchaltflächeErhalte Mich( )
im WerkzeugkastenVergleich.

• Wählen Sie die Objekte aus, die Sie nicht erhalten möchten, und klicken Sie dann auf die SchaltflächeLöschen( ).

Die Zusammenführung ist abgeschlossen, wenn der KnotenVergleichimStrukturPanel verschwindet. Eine Meldung
wird in der Befehlszeile angezeigt: Es gibt keine Unterschiede mehr zu zeigen. Sitzung ist geschlossen.
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1.5.9 Reparieren von Dateien

Befehle:PRÜFUNG (7.4.49)undWHERST (7.26.3) Der BefehlPrüfunganalysiert die Integrität der aktuellen Zeichnung
und versucht optional gefundene Fehler zu beheben. Der BefehlWherstrepariert eine beschädigte Zeichnung und
öffnet dies reparierte Zeichnung.

Die aktuelle Zeichnung auf Integrität analysieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SiePrüfungim MenüDatei | Zeichnungs Hilfsmittel.
• Geben SiePrüfungin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Behebe alle entdeckten Fehler? Ja/<Nein> 2. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen SieJaim Kontext Menü oder geben SieJein und drücken Sie dann die Eingabetaste, um die Integrität
der aktuellen Zeichnung zu analysieren und erkannte Fehler zu beheben.

• Wählen SieNeinim Kontext Menü oder geben SieNein und drücken Sie dann die Eingabetaste, um die Integrität
der aktuellen Zeichnung zu analysieren.

Die Zeichnung wurde analysiert. 3. (Option) Drücken Sie F2, um dasEingabe-ProtokollFenster zu öffnen und den
Prüfbericht zu lesen. # Objekte geprüft Gesamt Fehler während der Prüfung # gefunden, behoben #

ANMERKUNG • Stellen Sie dieAUDITCTLEinstellungs Variable
auf 1, um durch den BefehlPrüfungeine ASCII
Datei zu erzeugen, in der alle Problem
Beschreibungen und durchgeführte Aktionen
aufgelistet sind. Dieser Bericht, mit der
Dateiendung .adt, befindet sich im selben
Verzeichnis wie die aktuelle Zeichnung.

• Verwenden Sie den BefehlWherst, um Fehler zu
beheben, die mitPrüfungnicht behoben werden
können.

Eine Zeichnung reparieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieWiederherstellen...im MenüDatei | Zeichnungs Hilfsmittel.
• Geben SieWherstin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Der DialogZeichnung öffnenwird angezeigt. 2. Wählen Sie die Zeichnung, und drücken Sie dann die TasteÖffnenim
DialogZeichnung öffnen. Die Zeichnung wird repariert und - wenn die Reparatur erfolgreich war - geöffnet. 3. (Op-
tion) Drücken Sie F2, um dasEingabe-ProtokollFenster zu öffnen und den Wiederherstellungsbericht zu lesen.
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1.5.10 eTransmit

Befehl:ETRANSMIT (7.11.9) Der BefehlETRANSMITerstellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und alle ihre Abhän-
gigkeiten, wie z. B. externe Referenzen, Bilder, Schriftdateien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen und
Schriftartendateien. Die Ursprungszeichnung und alle ihre Abhängigkeiten können in einen Ordner kopiert werden,
sie werden in einer ZIP-Datei komprimiert. Optional kann die ZIP-Datei in einer E-Mail versendet werden.

369



1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.5.11 PDF Export

Befehl:EXPORT (7.11.14) Zeichnungs-Dateien können als PDF-Datei gespeichert werden, gegebenenfalls einschließ-
lich der Layer.

PDF Exporteinstellungen

Wählen SiePDF Export Optionen...im MenüDatei, um diePDF ExportEinstellungen imEinstellungenDialog anzuzei-
gen ( 1.354 on the next page)

• PDF eingebettete Schriftarten:Aktiviert die True Type Schriftarten in PDF-Dateien.

• PDF TTF Text als Geometrie: Aktiviert die Umwandlung von TTF Text in Geometrie.

• PDF SHX Text als Geometrie:Aktiviert die Umwandlung von SHX Schrift Text in Geometrie.

• PDF Text ist durchsuchbar: Wenn aktiviert, ist es möglich, Texte im PDF-Dokument zu suchen.

• PDF einfache Geometrie Optimierung: Ermöglichen eine einfache Geometrie-Optimierung: z. B. einzelne Seg-
mente zu einer Polylinie, Verwendung von Bezier-Kurve Kontrollpunkte.

• PDF zoom an Grenzen Modus:Wenn der Model Bereich exportiert wird, wird zunächst bis an die Grenzen
gezoomt, wenn das aktuelle Modell nicht komplett dargestellt wird.

• PDF Verbindungs-Steuerelement: Steuert die Darstellung von Linien die sich kreuzen. Die Optionen sind:
Linien überschreiben: Die oberste Line verdeckt alle unter ihr liegenden Linien. Linien zusammenführen: Die
Farben der Linien die sich kreuzen werden zusammengeführt.

• PDF Layer Unterstützung:Steuert die Verwendung von Layern im PDF-Ziel-Dokument. Die Optionen sind:Layer
nicht verwenden, nur Layer verwenden, die eingeschaltet sind, alle Layer verwenden.

• PDF Layouts zum Exportieren: Definiert Layouts, die exportiert werden sollen. Die Optionen sind: Aktiv: nur
das aktive Layout oder der aktive Model Bereich wird als Einzelseite exportiert. Alle(s): Alle Layouts, inkl. des
Model Bereich, werden als Mehrfachseite exportiert.

• PDF Papiergröße überschreiben: Wenn aktiviert, wird die in den BricsCAD Druckeinstellungen definierte Pa-
piergröße überschrieben. Stattdessen wird die Papierbreite und -höhe, wie sie inPdfPaperWidthundPdfPaperHeightdefiniert
ist, benutzt.

• PDF überschriebene Papierbreite: Die Breite (in mm) des PDF Papiers, wennPdfPaperSizeOverrideaktiv ist.

• PDF überschriebene Papierhöhe: Die Höhe (in mm) des PDF Papiers, wennPdfPaperSizeOverrideaktiv ist.

• ExportiereSolideSchraffuren: Steuert den Export von Solid-Schraffuren. Die Optionen sind:als Bitmap,verwende
einen Vektorisierer,Verwende PDF-Pfade.

• PDF verwendete Plotstile: Wenn aktiv, steuert der Plotstil des Layouts die Farbe und die Linienstärke in der
PDF Export Datei.

• Bild Anti-Aliasing: Aktiviert das Anti-Aliasing für Bilder, die beim Exportieren hochskaliert werden müssen.

• Bildkomprimmierung: Definiert denKomprimierungs-Grad für die exportierten Bilder:KeineoderJPEG.

• Vektor Auflösung DPI: Steuert die Auflösung von Vektor-Grafiken beim Exportieren nach PDF. Der Standard-
wert ist 600 DPI.

• Bild DPI: Wenn eine Rastergrafik exportiert wird, steuert dieser Wert die minimale Auflösung für das Bild.

• Render DPI: Auflösung eines Rendering beim Exportieren.

• Schraffur in Bitmap DPI: Definiert die Auflösung von Schraffuren und Farbverläufe in DPI (= dots per inch).
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Abbildung 1.354

Exportieren einer Zeichnung in PDF

1. (Option) Gleichen Sie dieExport in PDF Einstellungenab.
2. Wählen SieExport...imDateiMenü. Der DialogZeichnung exportieren als...wird geöffnet.
3. In derDateitypListe wählen Sie:Adobe PDF (*.pdf).
4. Wählen Sie einen Ordner, um die PDF-Datei zu speichern.
5. (Option) Geben Sie einen Namen in das FeldDateinameein, um den standartmäßig eingestellten Namen <ZEICH-

NUNGS_NAMEN>.pdf zu ersetzen.
6. Drücken Sie auf die SchaltflächeSpeichern, um die PDF Datei zu erstellen.
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1.5.12 Projekte

Projekte sind speziell nützlich, um externen Referenzen (xrefs) und Bilder beim Datenaustausch zu verwalten. Wenn
externe Referenzen (Xrefs) und Bilder nicht in gespeicherten Pfadeb gefunden werden, werden die Suchpfade des
Projektes verwendet, um die externe Referenzen und Bilder zu finden. Projekte werden in der Registrierungs Datei
gespeichert und enthalten eine oder mehrere Suchpfade.

Öffnen der Projekte-Einstellungen

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeEinstellungen( ) imStandardWerkzeugkasten oder Wählen SieEinstellungen...im
MenüEinstellungen. Der DialogEinstellungenwird geöffnet.

2. Gehen Sie zuProgramm-Optionen > Dateien > Projekte > Projekt Suchpfade.

Erstellen von Projekten

So erstellen Sie ein Projekt:

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen für Projekte.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchenauf der rechten Seite des BereichsProjekt SuchpfadeEinstel-
lungen. ( 1.355) Der DialogProjekt-Einstellungenwird geöffnet. ( 1.356 on the next page)

3. So erstellen Sie das erste Projekt:

• Klicken Sie im DialogProjekt Einstellungenauf die SchaltflächeNeu(). ( 1.357 on the facing page)

• Geben Sie einen Namen an Stelle des VorgabenamensNewProject1ein.

1. So erstellen Sie weitere Projekte.

2. Klicken Sie aufProjekte(am Anfang des Projekte Baums), und klicken Sie dann auf die SchaltflächeNeu( ).

3. Geben Sie einen Namen an Stelle des VorgabenamensNewProject1ein.

Abbildung 1.355
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Abbildung 1.356

Abbildung 1.357
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Hinzufügen von Suchpfaden zu einem Projekt

Einen Suchpfad zu einem Projekt hinzufügen:

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen für Projekte.

2. Wählen Sie das Projekt imProjekteBaum.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ). Der DialogOrdner suchenwird geöffnet. ( 1.358 on the next
page)

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Ordner.

• Wählen Sie einen übergeordneten Ordner und klicken Sie dann auf die SchaltflächeNeuen Ordner erstellen,
um einen neuen Ordner zu erstellen.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um den ausgewählten Ordner dem Projekt Suchpfad hinzuzufügen.
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Abbildung 1.358

375



1.5. ZEICHNUNGEN VERWALTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Ändern der Reihenfolge der Suchpfade

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen für Projekte.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeErweitern(+) des Projektes, das Sie bearbeiten möchten.

3. Wählen Sie einen Suchpfad, und klicken Sie dann auf die nach oben ( ) oder nach unten ( ) Schaltflächen,
um die Reihenfolge der Suchpfade zu ändern.

Zuweisen eines Projekts für die aktuelle Zeichnung

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen für Projekte.

2. Geben Sie den Namen eines vorhandenen Projekts imProjektNameFeld ein (PROJECTNAMESystemvariable).
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1.6 Tutorials

1.6.1 Creating rafters for a lofted roof in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/CrtVF9ARA4Q

Use “Project Geometry” to enhance your BIMmodels BricsCAD V16.2 introduces Project Geometry. This com-
mand projects 2D geometry onto a region, a surface or a 3D solid; creating linework that you can use in the
development of your model. In this tutorial we are going to re-visit the gym model and use PROJECTGEOMETRY
to create rafters for the lofted roof profiles at the end of the building. Back to Tutorial Overview
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1.6.2 BricsCAD BIM basics: The basics of sketching

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ihQyUxL75ps In this video, we’ll show the basics of the Polysolid fea-
ture, which can be used to create walls and other shapes inBricsCAD BIM.

Wherecan it be found?

Depending on how you prefer to model your BIM, there are a couple of options where to find the Polysolid tool:

• In the Model > 3D Solids menu
• In the 3D Solids toolbar
• In the Model tab of the Quad cursor menu

Open the Quad cursor menu by right clicking in the drawing Area. “Polysolid” can be found in the Model tab. ( 1.359
on the facing page)
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Abbildung 1.359

How can the feature be used?

At the most basic level, to create the wall all you need to do is select a start point, an endpoint and provide a height.
( 1.360)

Abbildung 1.360
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Adjust standard settings of the Polysolid tool just before drawing

You can adjust the standard width, height or justification settings right after launching the command. ( 1.361)

Abbildung 1.361
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Press “CTRL” while drawing to toggle the alignment options

You can switch the alignment of your polysolid to left, center or right. ( 1.362 on the next page) Back to Tutorial
Overview
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Abbildung 1.362
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1.6.3 How to use Quad Cursor & Rollover Tips

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-UZvYKVOX0Q

In BricsCAD, the user interface includes everything that you need and nothing that you don’t. Hover over a
model element, and a Rollover Tip will display that element’s properties. Different types of elements will display
different property sets. The Quad cursor is a context-sensitive tool panel. Right-click on any empty space on your
screen, and you’ll see the Quad in its ”No Selection” state. Move your cursor onto the displayed icon, and the Quad
expands. The most relevant commands are on the top bar, and the pulldowns will show all available commands
by category. Next, move your cursor over any model element. The Rollover Tip will appear. Then, move your cursor
onto the Rollover Tip. The Quad opens, and shows you the tools that you can use on the selected element. Back to
Tutorial Overview
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1.6.4 How to navigate

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WJLSzSCKO-E

Model navigation in BricsCAD can be done in three ways. The Pan command slides your viewpoint. You can
click and hold your mouse wheel to Pan. You can press and hold CONTROL + SHIFT and the right mouse button
to Pan. Or, you can start the Pan command. The Zoom command moves your viewpoint in and out. You can scroll
your mouse wheel to Zoom in and out. You can press and hold CONTROL and SHIFT and the left mouse button
to Zoom. Double-click the mouse wheel to Zoom Extents. Or, you can start the Zoom command. You can rotate
your viewpoint around the model. Press and hold SHIFT and the mouse wheel, then move the mouse to rotate your
viewpoint. Or you can start the real-time rotate command. Finally, the ”lookfrom” widget lets you select preset 3D
views quickly. Back to Tutorial Overview
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1.6.5 How to select elements

https://www.youtube-nocookie.com/embed/2KIZh67g3d8

Model elements in BricsCAD are solids. They are made up of edges and faces. You can select faces by moving
your cursor over the face and left-clicking your mouse. Press the ESC key to clear your selection. You can select
edges by moving your cursor over the edge. Then press & hold CTRL and left-click your mouse. To select an entire
solid, move the cursor over any face of the solid, press & hold CTRL and left-click your mouse. You can select
multiple entities, also. To select multiple faces, just left-click them, one-by-one. To select multiple edges or multiple
solids, press & hold CTRL and left-click them, one-by-one. Sometimes, the element or elements you want to select
are hidden behind others. To select hidden elements, press the TAB key while hovering over the element. Each time
you press TAB, you’ll cycle to the next element underneath the cursor. When the element you want is highlighted,
just left-click to select it. Back to Tutorial Overview
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1.6.6 How to use selection boxes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/IO5W4T0ql_c

You can select multiple model elements using a selection box. By default, selection boxes see and select entire
solids. If you press the CTRL key ONCE while the selection box is active, your selection box will only see faces. The
tooltip at the bottom of the screen shows these different modes. The CTRL key cycles between these modes. If you
press CTRL once more, your selection box will only see edges. When you draw a selection box from left to right, it
will display in blue. Blue selection boxes will only see elements that are completely inside the box. When you draw
a selection box from right to left, it will display in green. Green selection boxes will see all elements that lie inside
the box, AND all elements that cross the boundaries of the box. Back to Tutorial Overview
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1.6.7 How to create walls

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ihQyUxL75ps

In BricsCAD BIM, you’ll use the Polysolid tool to create walls. Select the start point of the wall. Move the cursor
to the next point, and left-click it. You can continue creating joined wall segments. Simply right-click your mouse,
or press ENTER, to stop creating additional wall segments. Move your cursor up to set the wall height, or type in
a value. Right-click to accept the default wall width, or press the TAB key to type in a new value. Values you enter
here become the new defaults for wall height and width. It’s easy to use new or existing linework as a guide. The
cursor snaps to line endpoints automatically. The TOOLTIP at the bottom of the screen reminds you to press the
CTRL key to cycle through the wall justification options: left, center or right. Back to Tutorial Overview

387

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ihQyUxL75ps
https://help.bricsys.com/hc/en-us/sections/360001481513-Tutorials


1.6. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

1.6.8 How to create wall layouts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/xDuDHl36Pc0

Use the Polysolid tool to create walls. Select your start point, move the cursor to the next point and left-click
again. BricsCAD automatically creates mitered wall connections. Press the enter key or right-click once to ac-
cept. You can move your cursor to set the wall height, or simply type in a new height. Then, you can press the TAB
key to change the width, or just right-click to accept the default value. You can also use an existing 2D plan to start
your layout Use the POLYSOLID tool. Press E, for ”Entity” and select the outside border. Move up to set the height,
type in a value, or right-click to accept the default value. You can press the CTRL key to cycle through the wall jus-
tification options: left, center or right. Finally, let’s use the POLYSOLID tool with the ”E” option to finish the interior
walls. Back to Tutorial Overview
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1.6.9 How to connect walls

https://www.youtube-nocookie.com/embed/AknK6xhkh7Q

Let’s look at wall connections. Select two walls, raise the Quad and click the ”CONNECT” tool. The TOOLTIP at
the bottom of your screen reminds you that there are different connection options available. You can cycle through
the three connection options by pressing the CTRL key. We can use the CONNECT tool to connect disjoint walls.
Highlight any face, and the ”Connect with Nearest” tool makes it happen. Back to Tutorial Overview
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1.6.10 How to push or pull solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-IJ3VHIGpOs

Push/Pull is a basicmodelling tool. It’s a local editor for single solids. Push/Pull requires a positive distance and
a direction. It won’t let you create a void. Move in the positive direction, and push/pull lets us increase the width of
this solid. Simplicity is power with push/pull editing. Back to Tutorial Overview
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1.6.11 How to extrude

https://www.youtube-nocookie.com/embed/xHyOhJRx9rM

The EXTRUDE tool creates 3D elements from 2D line work. You can EXTRUDE a selected boundary, for example,
to create a floor slab between existing walls. EXTRUDE can subtract geometry, also. Note the TOOLTIP that ap-
pears, reminding you of the CTRL key options for the tool. Pressing the CTRL key cycles through all of the available
EXTRUDE options. Back to Tutorial Overview
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1.6.12 How to offset

https://www.youtube-nocookie.com/embed/SVAGhfuaxHA

The Offset tool is a fast way to create new geometry from existing geometry. Offset duplicates a selected object
at a set distance away. You can Offset 2D linework, boundaries or solid edges. You can quickly create volumes using
Offset in combination with other direct modelling tools. Back to Tutorial Overview
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1.6.13 How to use linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Nt6fyZ_xXMk

Use Linear Solids to create StructuralMembers orMEPelements. Linear Solids use an axis along which a certain
profile is swept Need a different profile? “press ’D”’ and you get the profile dialog. You can choose a type, standard,
shape, name, or create your own profile. Use the Apply Profile command to apply a new profile to an existing linear
solid or wireframe model. Back to Tutorial Overview
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1.6.14 How to use the Profile Library for linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WiMp4lla-24

Use the Profile Library to define profiles for linear solids in BricsCAD BIM. Here you can choose a Standard, a
Shape and a Name using the drop-down lists. Let’s open the Profiles dialog box. The Profiles dialog box shows the
properties of the selected profile. You can create a new profile by clicking the ’New Profile’ button You can use a
predefined shape and change the parameter values, or use a custom shape. Click Save to accept the changes. Your
profile is now ready to be used in the BIM model. Drag the profile onto any linear solid to apply it. Back to Tutorial
Overview
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1.6.15 How to add eccentricities to linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/rOYgRPJrlH0

Sometimes you don’t necessarily want the axis of a linear solid to run through the geometrical midpoint of your
profile. To address this, you can give the profile an eccentricity with respect to its axis. Simply select the element,
open the Quad, and select ’Add Eccentricity’. A widget will appear with several possible directions. Click on the
direction you want the eccentricity to be added. Press Enter to accept. Back to Tutorial Overview
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1.6.16 How to connect linear solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FaTz8U---VQ

Use the Connect Tool to customize the connection between linear solids. The tooltip reminds you that you have
different connection options. Use ”CTRL” key to cycle through the different options. Press “Enter” to accept the
connection layout you want. You can also solve multiple connections at the same time. Back to Tutorial Overview
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1.6.17 How to hide and isolate objects

https://www.youtube-nocookie.com/embed/JDqhITMz5HI

When model elements block your view, you can HIDE them easily. To hide one or more elements, just highlight
them, raise the Quad and left-click ‘Hide Entities’. The opposite of hiding an element is isolating it. Highlighting
one or more entities, and selecting ‘Isolate Entities’ from the Quad will hide all the non-highlighted elements in
your model. Hiding and Isolating are temporary functions that you can use to simplify your model while working
on it. When you want to see all the elements in your model, just raise the ”No Selection” Quad and left-click ”Show
Entities”. Back to Tutorial Overview
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1.6.18 How to create and edit sections

https://www.youtube-nocookie.com/embed/N_4kG86Llqo

You can use Sections to cut through your model dynamically. A Section can be created by opening the Quad and
left-clicking ‘define section’, found under the Model tab. Then, selecting any solid face in your model will create the
Section, parallel to the selected solid face. If you don’t choose a surface to attach the Section, a horizontal Section
plane will be created. A Section can be toggled on and off by double-left-clicking its handle, or by highlighting the
Section plane and using ‘Clip Display’ from the Quad. A Section element has three grip edit points. Selecting the
Section’s handle turns the grips on for editing. You can move the start and end grips to change the orientation and
width of the Section. You can move the midpoint grip to reposition the section plane. If you left-click the arrow
displayed near the midpoint grip, you will flip the clipping direction of the Section. Back to Tutorial Overview
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1.6.19 How to use the BIM Insert tool

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1qyoe16tNko

Let’s insert some components into our model Before inserting an element make sure that the Dynamic UCS and
Dynamic Dimensions are toggled on To load an element into a project, open the No-selection Quad and select
“BIM INSERT” Double click the component you want to insert Moving your mouse around the drawing area, the
component orientation adapts to the current UCS. Position the window in the wall using Dynamic Dimensions by
entering a value. Use TAB to go to the next field. The TOOLTIP at the bottom of your screen reminds you of your
options. Press CTRL to toggle between window positioning and window size Use the TAB key to enter the values
of the height and width of the window. Press “ENTER” when you’re done sizing and placing the window. When you
select the window, you can find and change its parameters in the properties panel. Back to Tutorial Overview
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1.6.20 How to classify BIM elements

https://www.youtube-nocookie.com/embed/RMxR0v3q6Jg

Finished with your conceptual design? Time to start adding intelligence to your model. The first step is to clas-
sify the geometry into different types. Select an element, open the Quad, and go to the BIM tab. Wall, slab and
window are the most common classification types. “Classify Manually” will show the entire list of BIM classificati-
ons. Want to classify an element automatically? BricsCAD BIM will analyze the geometry and make a classification
suggestion for you. Classification types can be found in the BIM properties. Back to Tutorial Overview
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1.6.21 How to add and create Compositions

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FUsFkvbY0bo

Assigning physical materials to your elements is a core step in adding intelligence to your BIM model. The
BIM compositions are available in the BIM library. The panels show the composition categories in the Project and
Library database. To open the compositions editor, double-click on any composition. To create a new composition,
click the ”new composition” icon. Change the element type using the drop-down list and enter a name. To add a
physical material, click the add ply icon and select a material. To modify the thickness of the ply, click the Thickness
field, and type in a value. You can change the order of the plies by dragging the numbers. The new composition is
ready to be used in your BIM model. You can now drag and drop the composition onto an element. When prompted,
select a reference face to attach the composition. Back to Tutorial Overview
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1.6.22 How to add Building & Storey information

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zHIVWoX1azc

To add building and story information your BIM model, click the ”Spatial Locations” icon in the quad. In the
Building & Story manager dialog box, add a new building and a new story, and give them appropriate names. Now
let’s add your new spatial information to some of the elements. Select an element that you want to attach the
spatial location to. In the properties panel, change the building and story information of that element. Back to
Tutorial Overview
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1.6.23 How to use the Window Creator tool

https://www.youtube-nocookie.com/embed/M7WEU7dUO-E

You can create customwindows easily Use the POLYLINE tool to draw the outline of the window on the wall face.
Move the cursor inside the window outline and, when the boundary is highlighted, choose “CREATE WINDOW” from
the Quad. The available window styles are shown in a dialog box. Move your cursor over the window design of
your choice, and left-click it. The window is automatically created. You can create a custom window from a wall
boundary. Select face of the outer wall and use the “OFFSET” tool from the Quad. Move the cursor to resize the new
boundary or key in a value and press ENTER. Then, highlight the offset boundary and select “CREATE WINDOW”
from the Quad. Once again, the available window styles are shown in a dialog box. Back to Tutorial Overview
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1.6.24 How to define Room

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1LRN6m_NQMU

Make your rooms smart by defining themwith BIMRoom. First, you will need an undefined space that is enclosed
by walls. Second, start the BIM Room command and pick a point inside the space. Repeat this process for the
other undefined spaces. Now, every room has a default tag that shows the room name, room number, and area.
To represent the volume of a room, select the room and change the room representation setting from ”hatch” to ”
solid” in the properties panel. Back to Tutorial Overview
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1.6.25 How to automate classification with ”BIMIFY” in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/8gjX6WptrKM

“So what is classification, and why should I care?”

The process of classification is central to effective information management in any discipline. It’s one of seven
required components for achievingLevel 2 BIM. It’s all about deciding what you want to call things in your model.
The workflow is about dividing elements of your BIM into groups, according to their types. The process has been
around forever, since well before computers. Why is it so important in BIM?

Classification tells the BIM which is which

The classification scheme tells the system which things are which: doors, windows, slabs, structural elements.
The beauty of the Bricsys approach to BIM is that we leverage solid modelling to speed the schematic/conceptual
design phase. This method gives you ultimate freedom to create real-world spaces in 3D from the start. Solids
modelling can also give you very precise control over the design of building elements. But you still have to think
about what they are, right? Doors, windows, walls – yes, those are pretty easy. But beams, pipes, ducts, conduits,
slabs? That’s not so easy.

It’s not easy, so wedo auto classification

One great thing about Bricsys? We believe that there are things that you’re good at – like design. And there are
things that your computer is good at – like calculations. The BIMify tool in BricsCAD BIM is smart. And it’s really
good at auto classification. It classifies the solid elements in your BIM, based on what they look like and where they
are located. The same way that you’d do it, but aboutone hundredthousand times faster. If you have to classify, you
should do auto classification. That’s a given.

Model freely, BIM faster

WithBricsCAD Shapeup front, capturing the client’s needs (potentially in real-time) – and tools like BIMify doing
auto classification in BricsCAD BIM – the last part of the process is construction documentation. Well, BricsCAD
BIM does everything that other systems do, and more. And it does it all in .dwg. If you’re excited by the prospect of
auto classification, you’ll love the BIM Connect tool, too.

Ready to find out more?

Visitour websitefor more information. Try BricsCAD BIM for free for 30 days there, too. Back to Tutorial Overview
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1.6.26 How to use Structure Browser

https://www.youtube-nocookie.com/embed/EuCiCDYXKuI

The structure browser can be used to explore your drawing in different ways, as it is completely customizable.
To create a custom configuration, click on the top part of the structure panel. First, save as a custom configuration
file. You can filter, group, and sort on properties. Let’s take a look at the grouping. Each group corresponds with
a sublevel in the tree. You can delete properties from the configuration by selecting them and clicking the Delete
button. Let’s accept and see what the tree looks like now. Moving a property up or down the list can be done using
the arrows. We can add properties as well. Let’s sort the elements on length. Custom properties can be used as
well to customize the structure browser. The possibilities are endless. Back to Tutorial Overview
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1.6.27 How to use the Properties panel

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wMNJ2yA2DJE

One of the key aspects of BIM is adding information to your model. Selecting a building element, we can see its
properties in the properties panel. Under the General Properties tab, we find some CAD properties such as Color
and Layer Under the mass properties, we find the geometric information. The BIM properties tab shows information
such as the building element type, spatial location, and composition. Under the Quantity properties, we will find
volumes and areas. These can be displayed per composition ply. The final category shows the properties that are
governed by the IFC standard for that specific element type Unless a value is greyed out, you can change the value
of a property. Back to Tutorial Overview
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1.6.28 How to create and edit Custom Properties

https://www.youtube-nocookie.com/embed/18QA3Mq7h1Q

Having these default properties is a great start, butwhat if youwant to addmore information?You can easily do so
by adding your own properties. Use the BIMPROPERTIES dialog to create, edit and delete property definitions, and
to organize properties in property sets. Let’s create a new property set and assign it to the building Core elements
Inside this property set we will create a couple of properties. Let’s create another property set that applies only
to slabs. By selecting a core element, you can see and make changes to the new properties Selecting a slab also
shows the second property set we made. Back to Tutorial Overview
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1.6.29 How to extend a Ply

https://www.youtube-nocookie.com/embed/SXzS-hIjy8g

If you need to extend an individual composition ply, here’s the workflow. First, select the model element that
contains the ply you want to extend, and turn on the ”Display Composition” tab in the properties panel. Now, the
element compositions are displayed ply by ply. Make sure that boundary detection is toggled on. Make sure that
solid face detection is toggled on. Place the cursor over the ply that you want to extend, then press Tab key until
the ply face you want is highlighted. Use the QUAD to activate the BIM Drag tool, and drag the highlighted surface
to meet the adjoining surface you want. If you isolate the element that you’ve just extended, you’ll see that the ply
now extends to the proper surface in your model. Notice that the geometry of the element has changed. Back to
Tutorial Overview
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1.6.30 How to import & export IFC files in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/6Q1ABXp1w2Q

You can import building elements and their properties into your BIM model by using the IFC import tool. In the
File menu, choose Import. In the ”Import File” dialog box, select IFC file from the File type list box. Select the file
you want to import, then left-click the Open button. You can export building elements and properties from your BIM
via the IFC format. To export a BIM as an IFC file, choose Export from the File menu. In the ”Export File” dialog
box, change the ”Save as type” to ”IFC”. Rename the file if required, and right-click the Save button. Back to Tutorial
Overview
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1.6.31 How to do clash detection in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/XmCQ8VOLcnQ

As you build detail in your BIM, clash potential increases. BricsCAD BIM uses the ‘Interfere’ tool to detect these
clashes. With the Quad cursor in the ”No Selection” state, select the ‘Interfere’ tool from the Model tab. The
‘Interfere’ tool requires two selection sets. For this example, we want to compare the entire model against itself.
To do so, select the entire model and press Enter. Then press Enter a second time. In the Structure Browser, a new
solid appears for each detected collision. We can easily isolate these collisions. In this example, we will use the
Subtract command to remove the interfering volume. Running the interference check a second time will verify that
we repaired the conflict. Back to Tutorial Overview
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1.6.32 How to add tags

https://www.youtube-nocookie.com/embed/lA2Bn0zfgvs

After you create a BIM section drawing, you can create tags that are automatically associated to the model.
First, we’ll associate a tag manually. Make sure paperspace is active. With the Quad cursor in the ”No Selection”
state, select the ’Tag’ tool. Pick a point on a sectioned element; then choose a location and place the tag. If you
picked a point that is shared between multiple objects, you can press control to cycle through the different tags. You
can keep placing tags individually, or you can generate them automatically by pressing A and selecting a viewport.
If you already have BIM tags in a viewport, you can update them by selecting one of the available options in the
prompt menu. Back to Tutorial Overview
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1.6.33 How to generate sections

https://www.youtube-nocookie.com/embed/T-D4ZR-O-Ac

After you create a BIM section drawing, you can create tags that are automatically associated to the model.
First, we’ll associate a tag manually. Make sure paperspace is active. With the Quad cursor in the ”No Selection”
state, select the ’Tag’ tool. Pick a point on a sectioned element; then choose a location and place the tag. If you
picked a point that is shared between multiple objects, you can press control to cycle through the different tags. You
can keep placing tags individually, or you can generate them automatically by pressing A and selecting a viewport.
If you already have BIM tags in a viewport, you can update them by selecting one of the available options in the
prompt menu. Back to Tutorial Overview
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1.6.34 How to extract data in BricsCAD BIM

https://www.youtube-nocookie.com/embed/yiRaYGwd_-8

BricsCADBIM’s data extraction tools let you extract information fromyourBIMmodel and save it to a spreadsheet.
From the Quad, select the ”Data Extraction” tool. The Data Extraction dialog box will display. Pick the ”Select” but-
ton on the left-hand side of the dialog. Then, select the model elements that you want to extract data from. In this
example, we’ll select the wall elements in our BIM. Select the ”Create data extraction definition” option to create
a new data extraction template. Then select the ”Browse” button. In the file dialog, enter a name for the data ex-
traction template and select the Save button. The extracted BIM information will be stored in a .csv file. Select the
”Browse” button of the ”Extract delimiter-separated format” field. Name the .csv file and select the Save button.
Choose your delimiter type from the drop-down list box and select ”Next”. In this case, extraction is possible from
”3D Solids” or ”3D Solid Plies”. We will perform the data extract from 3D Solid Plies. Select ”Next”. A list of available
properties is shown. Select the properties that you want to extract. The default quantities will be shown in square
or cubic millimeters. You can use the ”Additional Format” column to re-format these quantities into the units you
need. Select the ”Finish” button to extract the data and save it in .CSV format. Back to Tutorial Overview
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1.7 Präzises zeichnen

1.7.1 Exaktes zeichnen Übersicht

In BricsCAD stehen Ihnen folgende Hilfsmittel zum Zeichen zur Verfügung:

• Objektfänge (1.7.12)

• Dynamische Bemaßung (1.7.9)

• Polare Spur (1.7.13)

• Objekt Fang Spur (1.7.14)

• Koordinateneingabe (1.7.10)

• Fang und Raster (1.7.11)

• Zeichnungs Limiten (1.7.11)

• Orthogonal Modus (1.7.2)

• Benutzer Koordinaten Systeme (1.7.15)

• Direkte Längeneingabe (1.7.3)
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1.7.2 Verwenden des Orthogonal Modus

ImOrthogonal Moduskann der Cursor nur parallel zur Richtung der X-Achse oder der Y-Achse des aktuellenKoordi-
natensystems (1.7.15)bewegt werden. Wenn z. B. in der Voreinstellung die 0-Grad-Orientierung (der Winkel 0° hat
die Richtung nach ”3 Uhr” bzw. nach Osten) eingestellt ist und die OptionOrthogonal Modusaktiviert ist, können Sie
nur Linien im Winkel von 0°, 90°, 180° und 270° erzeugen. Wenn Sie Linien zeichnen, folgt die Gummibandlinie einer
horizontalen oder vertikalen Achse, abhängig davon, welcher Achse der Cursor am nächsten liegt, geben Sie dann
die Länge der Linie ein und drücken Sie die Eingabetaste.

ANMERKUNGEN • Wenn Sie denisometrischen Fang Stil
(1.7.11)aktiviert haben, ist die
Cursor-Bewegung auf die orthogonalen Achsen
der aktuellen isometrischen Ebene beschränkt.

• Die Achsen desOrthogonal Moduskönnen Sie
durch dieFang Winkel (1.7.11)Einstellungen
drehen.

• Halten Sie die Umschalt-Taste gedrückt um die
Einstellungen für denOrthogonal
Modusumzukehren.

• DerOrthogonal Modusist den Objektfängen
untergeordnet.

• Wenn Sie denOrthogonal Moduseinschalten,
wird diePolare Spur (1.7.13)automatisch
deaktiviert.

So aktivieren Sie den Orthogonal Modus

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das FeldORTHO in derStatuszeile (1.3.2).
• Drücken Sie die FunktionstasteF8.
• Drücken Sie und halten Sie die Umschalttaste gedrückt.
• Geben Sieorthoin die Befehlszeile ein, wählen Sie dann die entsprechende Einstellung.
• Aktivieren Sie die EinstellungRechtwinkliger Modusim DialogEinstellungen.
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1.7.3 Direkte Längeneingabe

Direkte Längen Eingabe(DLE) bedeutet, dass Sie die Länge von Linien, Segmente einer Polylinie, den Radius und
Durchmesser eines Kreises, den Verschiebungsvektoren bei Befehlen wieSchieben,KopierenundDehnen, usw. in der
Befehlszeile eingeben können. Wenn die Direkte Längen Eingabe entweder mitOrtho-Modus (1.7.2)oder derPola-
ren Spur (1.7.13)kombiniert wird, ist dieDirekte Längen Eingabeeine besonders effiziente Methode, um Linien mit
einer bestimmten Länge und Richtung zu zeichnen, und um Objekt um eine definierte Entfernung zu verschieben
oder zu kopieren. Um den Überblick über die Position des Cursors zu behalten, ist es empfehlenswert, die Koordi-
natenanzeige in derStatuszeile (1.3.2)aufRelativeKoordinaten einzustellen.

So ändern Sie die Einstellungen für Koordinaten

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste, wählen Sie dannRelativim Kontext-Menü.
• Klicken Sie in dasKoordinaten-Feld in derStatuszeile (1.3.2), um durch dieKoordinatenEinstellungen durch-

zulaufen. Die Sequenz istAus,Relativ,Absolut.
• Drücken Sie die Funktion-TasteF6oder die TastenkombinationStrg + I, um die Einstellung derKoordinatenzy-

klisch durchzuschalten. Die Sequenz istAus,Relativ,Absolut.
• Geben Siecoordsin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. Geben Sie 2 ein und drücken

Sie die Eingabetaste.
• Öffnen Sie den DialogEinstellungen (??)und erweitern Sie die UnterkategorieAnzeige/SichtweiseunterZeichnenin

der KlasseZeichnung. Setzen Sie die Einstellung beiKoordinatenaufKoordinaten in polarer Form für Punkte,
Entfernungen und Winkel Auswahl.

( 1.363)

Abbildung 1.363

417



1.7. PRÄZISES ZEICHNEN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.7.4 Einheit Einstellungen

Befehl:EINHEIT (7.30.8)und-EINHEIT (7.30.9) Der BefehlEinheitlegt Einheiten für lineare und Winkel Abmessungen
über den DialogEinstellungen (??)fest. Der Befehl-Einheitenlegt Einheiten für lineare- und Winkel Abmessungen
in der Befehlszeile fest. Die System VariableINSUNITS (1.12.6)(einfüge Einheiten) definiert einen Zeichnungsein-
heiten Wert für die automatische Skalierung beimBlöcke eingefügt (1.12.6)oderXrefs angehängt (1.12.16). Jede
Länge, Fläche, jedes Volumen kann so angezeigt werden, wie es vom Benutzer bevorzugt wird. Die Einheit, die von
INSUNITS definiert wird, wird als Basiseinheit für jede angeforderte Maßeinheiten-Umwandlung verwendet. Wenn
INSUNITS = 0 (undefiniert) ist wird der PROPUNITS-Mechanismus deaktiviert, da die Zeichnungs Basiseinheit nicht
definiert ist.

ANMERKUNGEN • Wenn LUNITS = 3 (Engineering) oder 4
(Architectural), Eigenschaft Werte in der
imperial Notation formatiert werden.

• Die automatische Einheitenumrechnung
während der Längeneingabe kann verwendet
werden, wenn der Bitcode 1
derPROPUNITS(Länge Format Eigenschaften)
aktiv ist. Z. B. wennINSUNITSauf ”mm”
eingestellt ist und ”2m” in einem Längenfeld
eingegeben wird, wird als Ergebnis [2000.0000
mm] angegeben. Die Eingabe von ”1ft” ergibt
[304.8000 mm].

Name Titel Beschreibung
INSUNITS Einfüge Einheiten Definiert den Wert von einer Zeich-

nungs Einheit (ZE), die für die auto-
matische Skalierung beim Einfügen
oder Anhängen von Blöcken, Bildern
oder Xrefs verwendet wird. Wenn
INSUNITS und PROPUNITS gleich-
zeitig eingeschaltet sind, werden
Längen, Flächen, Volumen und/oder
Trägheits Eigenschaften mit einer
speziellen Einheit formatiert wer-
den.

MEASUREMENT Einheiten Stellt Zeichnungs Einheiten für die
aktuelle Zeichnung als imperial oder
metrisch ein. Die Systemvariable
MEASUREMENT steuern ob ANSI
oder ISO Schraffur Muster und Lini-
entypen Dateien benutzt werden.

PROPUNITS Einheiten Eigenschaft Definiert, welche Eigenschaft auto-
matisch mit einer speziellen Ein-
heit formatiert wird, wenn INSUNITS
nicht NULL ist. Der Wert wird als Bit-
code gespeichert, wobei die Summe
der Werte aller ausgewählten Optio-
nen verwendet wird.

LUPREC Lineare Einheiten Präzision Einstellung der Anzahl an Dezimal-
stellen, die für lineare Einheiten dar-
gestellt werden.

AREAPREC Flächen Präzision Legt die Anzahl der Dezimalstellen,
die für Flächen Einheiten angezeigt
werden, fest, wenn das Flächen Bit
von PROPUNITS auf EIN festgelegt
ist. Wenn der Wert negativ ist, wird
der Wert von LUPREC benutzt.
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VOLUMEPREC Volumen Präzision Legt die Anzahl der Dezimalstellen,
die für Volumen Einheiten angezeigt
werden, fest, wenn das Volumen Bit
von PROPUNITS auf EIN festgelegt
ist. Wenn der Wert negativ ist, wird
der Wert von LUPREC benutzt.

LENGTHUNITS Längen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten, die
für die Anzeige von Längen verwen-
det werden, wenn das Längen Bit
von PROPUNITS auf EIN festgelegt
ist. Wenn leer, werden alle Längen
in der aktuellen Zeichnungseinheit,
wie diese von INSUNITS definiert ist,
angezeigt. Wenn mehrere Einheiten
ausgewählt sind, wird die Einheit ver-
wendet, die am besten passt.

AREAUNITS Flächen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten,
die zur Anzeige von Flächen be-
nutzt werden, wenn das Flächen Bit
von PROPUNITS EIN ist. Wenn leer,
werden alle Längen in der aktuel-
len Zeichnungseinheit, wie diese von
INSUNITS definiert ist, angezeigt.
Wenn mehrere Einheiten ausgewählt
sind, wird die Einheit verwendet, die
am besten passt.

VOLMEUNITS Volumen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten,
die zur Anzeige von Volumen be-
nutzt werden, wenn das Volumen
Bit von PROPUNITS EIN ist. Wenn
leer, werden alle Längen in der ak-
tuellen Zeichnungseinheit, wie die-
se von INSUNITS definiert ist, ange-
zeigt. Wenn mehrere Einheiten aus-
gewählt sind, wird die Einheit ver-
wendet, die am besten passt.

UNITMODE Einheiten Modus Definiert, wie imperiale Einheiten an-
gezeigt werden.

Winkel eingeben

Die System VariableAUNITSdefiniert den Winkel Einheitentyp. Sie können Winkel in eines von 5 Formaten eingeben:

• Dezimalgrad: 37.456 (AUNITS = 0)
• Grad / Minuten / Sekunden: 37°27’22” oder 37d27’22” (AUNITS = 1)
• Gradians: 41.6178g (AUNITS = 2)
• Bogenmaß: 0.6537r (AUNITS = 3)
• Feldmaß: N52 ° 32 ’ 38” E oder N52d32 ’ 38 ”E (AUNITS = 4) Die Feldmaß Einheiten werden von Norden (N)

oder Süden (S) zum Osten (E) oder zum Westen (W) gemessen.

( 1.364 on the next page)
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Abbildung 1.364
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1.7.5 Koordinaten Referenz System

Befehl:GEOPOSITION (7.13.15) Ein Koordinatensystem ist ein Satz von mathematischen Regeln für die Angabe,
wie Koordinaten einem Punkte zugewiesen werden. Das Koordinatensystem ist unabhängig von der Erde. Ein Ko-
ordinaten Referenz System (CRS) ist ein Koordinatensystem, das einen Bezug zur Erde durch ein ”Datum” herstellt.
Ein geodätisches Datum ist ein Modell der Erde, das eine Referenzoberfläche (Ellipsoid oder Sphäroid) angibt. Ein
projiziertes Koordinaten Referenz System ist das Ergebnis der Anwendung einer Kartenprojektion zu einem geogra-
fischen Koordinaten Referenz System. Eine Kartenprojektion ist eine Art Koordinaten Konvertierung. Es verwendet
eine definierte Methode mit bestimmten Formeln und einem Satz an Parametern, die spezifisch für diese Koordinate
Konvertierungsmethode sind. Koordinaten können von einem CRS zum anderen durch eine Koordinaten Operation
geändert werden. Zwei Arten von Koordinaten können unterschieden werden:

• Koordinaten Konvertierung: Es findet keine Änderung des Datum statt; die Parameter können ausgewählt
werden, wodurch keine Fehler entstehen.

• Koordinaten Transformation: Das Ziel CRS basiert auf einem anderen Datum wie das Quelle CRS. Transfor-
mationsparameter werden empirisch bestimmt und enthalten somit Messfehler. (Geodetic, Seven paramets,
Molodenksy & usw.).

Geografische Datasets sind in der Dateigeodatabase.xmldefiniert, die für Windows im Ordner<BenutzerOrdner>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\<RELEASE>\de_DE\Supportliegt.
Der Inhalt dieser Datei besteht aus den 5 Bereichen:

• CoordinateReferenceSystems

• Datums

• Ellipsoids

• Transformations

• Locations

• ProjectionCode

• Methods

1. CoordinateReferenceSystems Dieser Abschnitt ist der Haupt xml Knoten, in dem alle Koordinaten Referenz
Systeme definiert sind. Dieser Knoten hat vieleCRSUnterknoten, jeder xml Knoten definiert ein eindeutiges proji-
ziertes Koordinaten Referenz System und die erforderlichen prognostizierten Parameter. Die unterstützten CRS
Projektions Arten sind in den AbschnittenProjectionCodeundMethodsbeschrieben. CRSKnoten Attribute: Folgt der
Tabelle 1 des OGP Geomatics Guidance Note Nr. 7, Teil 2

Attribut Name Beschreibung Einheiten
epsg Eindeutige Id der EPSG-Datenbank. Ganzzahl
name Lesbare Namen des CRS, Beispiel:

”WGS 84 -- WGS84 - World Geodetic
System 1984, used in GPS”

Zeichenkette

codeSpace Besitzer des CRS. Dies ist optional. Zeichenkette
x,y Ausrichtung des projizierten

Richtung. Mögliche Werte: ”Wes-
ting”,”Easting”,”Southing”und”Northing”.
Richtungen müssen definiert wer-
den.

Zeichenkette

xAxis,yAxis Orientierung der geografischen Aus-
richtung. Mögliche Werte: ”Latitude”
und ”Longitude”.

Zeichenkette

Greenwich Greenwich Meridian Beziehung. Grad
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proj Projektionsmethode des CRS. Mög-
liche Werte: ”LL”, ”LatLon”, ”LonLat”
is a Geodetic Latitude-Longitude.
”MercA”, ”Mercator_1SP” ist eine
Mercator (Variante A). ”MercB”,
”Mercator_2SP” ist eine Mercator
(Variante B). ”MercC” ist eube
Mercator (Variante C). ”MercSp” ist
eine Mercator (Spherical). ”MercPv”
ist eine beliebte Pseudo Merca-
tor Visualisierung. ”TMerc” ist ein
Transverse Mercator. ”TMercSO”
ist ein Transverse Mercator nach
Süden ausgerichtet. ”LCC_1SP” ist
eine Lambert Conic Conformal 1SP.
”LCC_2SP” ist ein Lambert Conic
Conformal 2SP. ”LCC_2SP_BE” ist
eine Lambert Conic Conformal 2SP
Belgium.2SP.

Zeichenkette

AngleSG Winkel von rektifiziertem zum schrä-
gen Raster

Grad

Azimut Azimut der ersten Linie Zeichenkette
FE Easting am falschen Ursprung, False

Easting
Float-Point Wert in CRS Einheiten

EC Easting am Projektions Zentrum Float-Point Wert in CRS Einheiten
FN Northing am falschen Ursprung Fal-

se Northing
Float-Point Wert in CRS Einheiten

FC Northing am Projektions Zentrum Float-Point Wert in CRS Einheiten
LonI Der Längengrad der westlichen

Grenze des ersten Zone eines
Transverse Mercator Zonen Raster-
system

Grad

Lat Breitengrad des natürlichen Ur-
sprungs, Breitengrad von Standard
parallel. Dies hängt von Projektions-
methode ab.

Grad

Lat1 Breitengrad der 1. Standard-
Parallelen

Grad

Lat2 Breitengrad der 2. Standard-
Parallelen

Grad

LatF Breitengrad des falschen Ursprungs Grad
LatC Breitengrad des Projektionszentrum Grad
Lon Längengrad des natürlichen Ur-

sprungs, Längengrad des Ursprungs
Grad

LonF Längengrad des falschen Ursprungs Grad
LonC Längengrad des Projektionszentrum Grad
SF Skalierungsfaktor am natürlichen

Ursprung
Float-Point Wert, Einheit

SFIL Skalierungsfaktor auf der ersten Li-
nie

Float-Point Wert, Einheit

SFPSP Skalierungsfaktor auf Pseudo-
Standard Parallelen

Float-Point Wert, Einheit

W Zonenbreite in Längengrad Grad
zone Zonen aufgeteiltes Grid System Grad
units Einheiten der Konvertierung resultie-

ren aus der geographischen Koor-
dinaten Projektion. Beispiel: ”Meter”
unit ”Grad” bedeutet keine Konvertie-
rung; Geographisches Koordinaten
System

Zeichenkette

Beispiel: Gemeinsame Attribute für alle Kartenprojektionen basierend auf EPSG:31468.

<CRS epsg="31468" codeSpace="OGP" name="DHDN / 3-degree Gauss-Kruger zone 4" y="Easting" x="Northing" Greenwich="0" proj="TMerc" Lon="12" Lat="0" SF="1" FE="4500000" FN="0" zone="4" units="Meter">
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Für jeden Knoten imCRSsollte es mindestens einen UnterknotenDatumgeben. Dieser verweist viaepsgoderaliasAttribute
auf den UnterknotenDatumim AbschnittDatums. Der UnterknotenDatummuss das AttributIdeines eindeutigen CRS-
Namens haben. Mindestens einer der epsg-Codes und der Alias des Datum müssen gültig sein.

Attribut Name Beschreibung Einheiten
epsg Eindeutige Id der EPSG-Datenbank.

Beispiel: ”4326”
Ganzzahl

alias Eindeutiger Name des Datum. Bei-
spiel: ”WGS 84”

Zeichenkette

id Eindeutiger CRS Name: Kombi-
nation von projizierter Methode
und Datum. Beispiel: &Quot; WELT-
MERCATOR”. Es ist bezogen auf
CS-MAP, AutoCAD Namen.

Zeichenkette

pjcode Indikations Code für den Koordi-
naten Referenz System Projektion-
Methoden-Typ. Entsprechende
AutoCAD-Projektions-Codes. Für
Instanzen, 3 - Transverse Mercator,
44 - UTM, 45 - Transverse Mercator
Snyder Formulierung und etc.

Ganzzahl

Beispiel: Es gibt eindeutige CRS Definitionen gemäß DatumCRSKnoten

<Datum epsg="6314" alias="DHDN/3" id="DHDN/3.Gauss3d-4" pjcode="3" /> <Datum epsg="6314" alias="DHDN/2" id="DHDN/2.Gauss3d-4" pjcode="3" /> <Datum epsg="6314" alias="DHDN" id="DHDN.Gauss3d-4" pjcode="3" />

2. Datums Dieser Abschnitt ist ein Hauptknoten, in dem alle Datums gespeichert werden. Datum ist eine Kom-
bination aus dem Erde-Modell (Ellipsoid oder Sphäroid) und dem Transformationsverfahren zum Modell WGS84.
EinDatum-Knoten enthält allgemeine Parameter und mindestens einen inneren UnterknotenDatumund genau ei-
nen UnterknotenEllipsoid. Für jeden inneren UnterknotenDatumsollte im Attributidein eindeutiger Name definiert
sein und kann die Transformationsparameter zu WGS84 über den UnterknotenTransformationenthalten. Dieser
Transformationsparameter bezieht sich über die Attributeepsgoderaliaszu einem UnterkontenTransformationim
BereichTransformations.

Attribut Name Beschreibung Einheiten
alias Eindeutige id. Beispiel: ”DHDN/3”.

Es ist auf CS-MAP, AutoCAD Namen
bezogen.

Zeichenkette

epsg Eindeutige EPSG Datenbank id. Bei-
spiel: ”6314”

Ganzzahl

name Von Menschen lesbarer Namen des
Datum, Beispiel: ”Deutsches Haupt-
dreiecksnetz”

Zeichenkette

codeSpace Besitzer des CRS. Dies ist optional. Zeichenkette

Beispiel:

<Datums> <Datum epsg="6314" codeSpace="OGP" name="Deutsches Hauptdreiecksnetz "> <Datum id="DHDN/3"> <Transformation epsg="1777" alias="DHDN/3_to_WGS84" /> </Datum> <Datum id="DHDN/2" name="Deprecated - Replaced by DHDN/3"> <Transformation epsg="1777" alias="DHDN/2_to_WGS84" /> </Datum> <Datum id="DHDN" name="Deprecated - Replaced by DHDN/2"> <Transformation epsg="1673" alias="DHDN_to_WGS84" /> </Datum> <Ellipsoid epsg="7004" alias="BESSEL" /> </Datum> â€¦ </Datums>

3. Ellipsoids Der Abschnitt Ellipsoide ist der Hauptbereich in dem die Modelle der Erde definiert sind JederEllipsoidKnoten
sollte eine Identifizierung durch einen eindeutigen Namen (alias) und eine semi- major axis (a) und zumindest eines
der folgenden Attribute haben flattering (f) semi- minor axis (b) oder eccentricity (e).

Attribut Name Beschreibung Einheiten
alias Eindeutige Id. Beispiel: ”WGS84”.

Verwandt mit CS-MAP, AutoCAD-
Namen.

Zeichenkette

epsg Eindeutige Id der EPSG-Datenbank.
Beispiel: ”7030”

Ganzzahl

name Lesbaren Namen des Datum, Bei-
spiel: ”WGS 84”

Zeichenkette

codeSpace Besitzer des CRS. Dies ist optional. Zeichenkette
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a Länge der großen Halbachse des El-
lipsoids, den Radius des Äquators

Float-PointWert, zwingend in Meter

b Länge der kleinen Halbachse des
Ellipsoids, der Abstand entlang der
Ellipsoid-Achse zwischen Äquator
und Pol

Float-PointWert, zwingend in Meter

f Abplattung Float-Point Wert, Einheit
e Exzentrizität Float-Point Wert, Einheit

Beispiel:

<Ellipsoid epsg="7008" alias="CLRK66" name="Clarke 1866, Benoit Ratio" a="6378206.4000000004" b="6356583.7999999998" f="294.9786982139" e="0.0822718542" />

4. Transformations Dieser Abschnitt ist ein Hauptknoten, wo alle Transformationsmethoden definiert sind. Un-
terstützte Transformations Methoden werden in den AbschnittenProjectionCodeundMethodsbeschrieben.

Attribut Name Beschreibung Einheiten
alias Eindeutige Id. Beispiel:

”DHDN_to_WGS84”. Verwandt
mit CS-MAP, AutoCAD-Namen.

Zeichenkette

epsg Eindeutige Id der EPSG-Datenbank.
Beispiel: ”1673”

Ganzzahl

codeSpace Besitzer der Transformation. Dies ist
optional.

Zeichenkette

source Quell Datum Zeichenkette
target Ziel Datum Zeichenkette
use Transformations Methode: Die

unterstützten Transformationen
benutzen geozentrische Metho-
den: Geozentrische Übersetzungen
4/6/7- Parameter- Transformation,
Ähnlichkeits Transformation, Po-
sition Vektor- Transformation und
Coordinate Frame Rotation.

Zeichenkette

method Methoden zum Erstellen der Rotati-
onsmatrix, wenn anwendbar, ”PVT”
ist Position Vektor Transformation,
”CFR” ist Coordinate Frame Rotation

Zeichenkette

tX X-Achsen Translations Meter
tY Y-Achsen Translations Meter
tZ Z-Achsen Translations Meter
rX X-Achsen Rotation Grad
rY Y-Achsen Rotation Grad
rZ Z-Achsen Rotation Grad
dS Skalierungs Unterschied Einheit
xp Koordinate 1 des Auswertungspunkt Meter
yp Koordinate 2 des Auswertungspunkt Meter
zp Koordinate 3 des Auswertungspunkt Meter
dtX Änderungsrate der X-Achsen Trans-

lation
Einheit

dtY Änderungsrate der Y-Achsen Trans-
lation

Einheit

dtZ Änderungsrate der Z-Achsen Trans-
lation

Einheit

drX Änderungsrate der X-Achsen Rotati-
on

Einheit

drY Änderungsrate der Y-Achsen Rotati-
on

Einheit

drZ Änderungsrate der Z-Achsen Rotati-
on

Einheit

ddS Änderungsrate der Skalierungs Dif-
ferenz

Einheit

t0 Die Referenz Epoche für zeitabhän-
gige Parameter.

Float-Punkt Wert
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fallback Alias der Transformation von Ziel
Datum zu WGS84 Datum.

Zeichenkette

Beispiel:

<Transformation epsg="1679" alias="Pulkovo42/2_to_WGS84" src="Pulkovo42/2" trd="WGS84" use="Param7" method="CFR" tx="-40.595" ty="-18.55" tz="-69.339" ds="-4.299" rx="-2.508" ry="-1.832" rz="2.611" accuracy="9" />

5. ProjectionCode und Methods Diese Abschnitte beschreiben dieProjectionCodeundMethods, die AutoCAD-
Definitionen von Projektionen und Transformationen Typen zugeordnet sind. Sie werden verwendet, um die Defini-
tionen in einer XML-Datei für Koordinaten Referenz System Definitionen innerhalb des ObjektsAcDbGeoData, das
eine geographische Lage repräsentiert, zu speichern.
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Abbildung 1.365

1.7.6 Übersicht

Parametrische Abhängigkeiten werden verwendet, um Beziehungen und die Abmessungen von 2D-Geometrien zu
steuern. Es gibt zwei Arten von Abhängigkeiten:

• GeometrischeAbhängigkeiten steuern die Beziehungen zwischen Objekten.
• BemaßungsAbhängigkeiten werden benutzt, um die Abmessungen von Objekten wie Längen, Winkel, Radien

oder Durchmesser von Objekten zu steuern.

Im folgenden Beispiel:

• Wird die Breite und der Öffnungswinkel durch Bemaßungs Abhängigkeiten gesteuert.

• Zusammenfallende geometrische Abhängigkeiten ( ) werden auf die Endpunkte des Bogens und der Poly-
linie, dem Mittelpunkt des Kreises und dem Polylinien Eckpunkt angewandt.

• Die Polylinien-Segmente haben eine gleiche ( ) geometrische Abhängigkeit.

• Ein Segment der Polylinie hat eine horizontale ( ) geometrische Abhängigkeit.

• Der Polylinien Kontrollpunkt hat feste ( ) geometrische Abhängigkeiten.

( 1.365) Parametrische Abhängigkeiten ermöglichen es zu:

• Geometrische Konstruktionsabsichten aufrecht zu erhalten.
• Stellen mehrere Versionen eines Entwurfs durch die Änderung von Werteinstellungen für Bemaßungs Abhän-

gigkeiten her.

( 1.369 on page 428) ( 1.370 on page 429) Zwei Versionen der gleichen vollständig abhängigen Zeichnung, die
einen Kreisverkehr darstellen

ANMERKUNG Es wird empfohlen, zuerst geometrische Abhängigkei-
ten zu definieren und dann erst Bemaßungs Abhängig-
keiten herzustellen.

Bei der Verwendung von Abhängigkeiten kann eine Zeichnung in einem von drei Zuständen sein.:
• Unabhängig: Kein Objekt besitzt eine Abhängigkeit. Die Zeichnung kann mit Änderungs-Befehlen und -Verfahren

geändert werden.
• Unterbestimmt: Einige Objekte haben eine Abhängigkeit. Manche Änderungen mit Änderungs-Befehle und

-Verfahren können nicht mehr durchgeführt werden.
• Vollständige Abhängigkeit: Alle möglichen und relevanten geometrischen und Bemaßungs Abhängigkeiten

sind der Zeichnungs-Geometrie zugeordnet. Die Zeichnung kann nur noch durch das Ändern der Bemaßungs
Abhängigkeit geändert werden.

Befehle und Werkzeugkästen

2D parametrische Abhängigkeits Werkzeuge finden Sie im Werkzeugkasten2D Abhängigkeiten: ( 1.366) Werkzeu-
ge zur Steuerung der Anzeige von Abhängigkeiten und geometrischen Abhängigkeiten befinden sich auf auf zwei
Flyout Werkzeugkästen: Bemaßungs Abhängigkeit: ( 1.367 on the facing page) undgeometrische Abhängigkeiten:
( 1.368 on the next page)

Abbildung 1.366

426



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.7. PRÄZISES ZEICHNEN

Abbildung 1.367

Abbildung 1.368

Befehl

Symbol

Beschreibung Geometrische Abhängigkeiten BaAnzeige (7.9.9) Ermöglicht es Bemaßungs-Abhängigkeiten
anzuzeigen oder auszublenden. Zeige alle Bemaßungs Abhängigkeiten an. Ausblenden aller Bemaßungs Ab-
hängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16) Wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen
abhängigen Punkten auf Objekten an. GaFix (7.13.6) Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaKoinzident
(7.13.1) Wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt
zu einem Objekt abhängig. GaKonzentrisch (7.13.3) Stellt Abhängigkeit zwischen Mittelpunkten von Bögen,
Kreisen oder Ellipsen her. GaKollinear (7.13.2) Ordnet mindestens zwei Linien oder Polyliniensegmente entlang
derselben Geraden an. GaParallel (7.13.8) Ordnet ausgewählte Linien oder lineare Polylinien parallel zueinander
an. GaSenkrecht (7.13.9) Ordnet zwei Linien oder Polyliniensegmente senkrecht zueinander an. GaTangente
(7.13.12) Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten.
Die folgenden Objekte werden akzeptiert: Linien, Polylinien Segmente, Kreise, Bögen, Ellipsen oder elliptische Bö-
gen. GaHorizontal (7.13.7) Ordnet Linien, lineare Polylinien oder Punktpaare parallel zurX-Achsedes aktuellen
Koordinatensystems an. GaVertikal (7.13.13) Ordnet Linien lineare Polyliniensegmente oder Punktpaare parallel
zurY- Achsedes aktuellen Koordinatensystems an. GaGlatt (7.13.10) Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem
anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) Ordnet ausge-
wählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaGleich (7.13.5) Schränkt die Größe ausgewählter
Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter Linien oder Polyliniensegmente auf die
gleiche Länge ein. Bemaßungs Abhängigkeiten AbhängLeiste (7.8.41) Steuert die Anzeige der Abhängigkeits
Leiste für Objekte. Beim öffnen einer Zeichnung ist die Abhängigkeits Leiste immer geschlossen. Zeige alle
Abhängigkeiten an. Ausblenden aller Abhängigkeiten. BemAbhäng (7.9.30) Wendet Bemaßungsabhängigkeiten
auf ausgewählte Objekte oder Punkte auf Objekten an. Konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhän-
gigkeiten. BaHorizontal (7.9.10) Schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das
aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaVertikal (7.9.13) Schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand)
zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaLinear (7.9.11) Schränkt den hori-
zontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das
aktuelle Koordinatensystem ein. BaAusricht (7.9.5) Beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten oder die
Länge einer Linie oder eines Polyliniensegmentes. BaRadius (7.9.12) Schränkt den Radius eines Kreises, eines
Bogens oder eines Bogen Polyliniensegmentes ein. BaDurchmesser (7.9.8) Schränkt den Durchmesser eines
Kreises oder eines Bogens oder eines Polylinienbogen Segmentes ein. BaWinkel (7.9.6) Steuert den Winkel zwi-
schen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder einer Bogensegment
Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7) Konvertiert assoziative Be-
maßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. LöschAbhäng (7.9.25) Entfernt alle geometrischen und Bemaßungs-
abhängigkeiten aus einem Auswahlsatz von Objekten.
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Abbildung 1.369

ANMERKUNG DiePARAMETERCOPYMODE: System Variable zum
Steuern von Kopiervorgängen für Abhängigkeiten und
der damit verbundenen Parameter beim Kopieren von
Objekten. 0: 2D-Abhängigkeiten nicht kopieren. 1:
Ersetzt alle Ausdrücke mit Konstanten. 2: Verwende
vorhandene Parameter; wenn ein Parameter fehlt,
ersetzen durch eine Konstante. 3: Verwende
vorhandene Parameter; erstelle einen neuen
Parameter, wenn ein Parameter fehlt. 4: Verwende
vorhandene Parameter; erstelle einen neuen
Parameter, wenn ein Parameter fehlt oder einen
andern Wert hat.
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Abbildung 1.370
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Abbildung 1.371

1.7.7 Anwenden von Bemaßungs Abhängigkeiten

Befehle:BEMABHÄNG (7.9.30),BAAUSRICHT (7.9.5),BAWINKEL (7.9.6),BAKONVERTIER (7.9.7),BADURCHMESSER
(7.9.8),BAANZEIGE (7.9.9),BAHORIZONTAL (7.9.10),BALINEAR (7.9.11),BARADIUS (7.9.12),BAVERTIKAL (7.9.13),LÖSCH-
ABHÄNG (7.9.25) Die Abmessungen der Geometrie können durch Bemaßungs Abhängigkeiten gesteuert werden:

• Horizontaler Abstand zwischen den Punkten (1).
• Vertikaler Abstand zwischen den Punkten (2).
• Abstand zwischen Punkten oder die Länge von Linien und Polylinien-Segmenten (3).
• Radius von Bögen, Kreisen und Polylinien-Bogensegmenten (4).
• Durchmesser von Bögen, Kreisen und Polylinien-Bogensegmenten (5).
• Winkel zwischen Objekten oder zwischen Punkten und Objekten (6).

( 1.371)

ANMERKUNG Bemaßungs Abhängigkeiten werden mit demaktuellen
Bemaßungs Stilerstellt.

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten

Bemaßungs Abhängigkeiten können bearbeitet werden:

• mit dem BefehlDDEDIT (7.9.15)

• in derEigenschaften (1.3.4)Leiste

• imMechanical Browser (3.1.2)

Bemaßungs Abhängigkeiten in der Eigenschaften Leiste bearbeiten.

1. Wählen Sie die Bemaßungs Abhängigkeit. Die Eigenschaften des Objektes werden in derEigenschaften-Leiste
angezeigt.

2. Geben Sie einen neuen Wert oder einenAusdruck (1.7.7)in das FeldAusdruckein, und drücken Sie die Einga-
betaste. Die Anzeige des FeldWertverändert sich entsprechend. ( 1.372)

3. (Optional) Bearbeiten Sie das FeldName.
4. (Optional) Bearbeiten Sie das FeldBeschreibung.
5. (Optional) Bearbeiten Sie das FeldText-Drehung.
6. Drücken Sie die ESC-Taste um die Auswahl aufzuheben.

ANMERKUNG Wählen Sie gleichzeitig mehrere Bemaßungs Abhängig-
keiten, um ihre Werte gleich zu setzen.

Abbildung 1.372
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Eine Bemaßungs Abhängigkeit im Mechanical Browser bearbeiten:

1. Wenn nicht bereits geöffnet,öffnen Sie den Mechanical Browser (3.1.2). ( 1.373 on the following page)
2. Wählen Sie einen Parameter. Die Eigenschaften des ausgewählten Parameters werden im unteren Teil desMechanical

Browserangezeigt.
3. (Optional) Wählen Sie das FeldName, und geben Sie einen neuen Namen ein.
4. (Optional) Wählen Sie das FeldAusdruck, und geben Sie einen neuen Wert oder Ausdruck ein.
5. (Optional) Wählen Sie das FeldBeschreibung, und geben Sie eine neue Beschreibung ein.
6. (Optional) Legen Sie das FeldOffengelegtfest, das angibt, ob der Parameter verfügbar ist, wenn die Zeichnung

mit dem BefehlBmEinfüge (7.7.12)in eine andere Zeichnung eingefügt wird.

Die Optionen sind:

• Auto: Der Parameter wird nur angezeigt, wenn er nicht von anderen Parametern abhängt.

• EIN= Der Parameter ist immer verfügbar.

• AUS= Der Parameter wird niemals verfügbar gemacht.

7. (Optional) Legen Sie die EigenschaftEinheitenfest: Undefiniert, 1-dimensional (linear), 2-dimensional (planar)
oder 3-dimensiona (Volumen). Wählen Sie das Feld aus, klicken Sie dann auf den Abwärtspfeil und wählen Sie eine
Option.
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Abbildung 1.373

432



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.7. PRÄZISES ZEICHNEN

Eine einzelne Bemaßungs Abhängigkeit bearbeiten:

1. Doppelklicken Sie auf die Bemaßungs Abhängigkeit. In der Befehlszeile wird angezeigt: _ddedit Der Dia-
logText bearbeitenwird angezeigt. ( 1.375 on the next page)

2. Geben Sie einen neuen Wert in dasTextFeld ein und drücken Sie dann die EINGABETASTE oder klicken Sie
aufOK. Der neue Wert wird benutzt, und die Geometrie wird entsprechend neu erstellt.

Abbildung 1.374
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Mehrere Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten:

1. Geben Sieddeditoderedin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die EINGABETASTE. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Zu änderndes Objekt wählen:

2. Klicken Sie auf die Bemaßungs Abhängigkeit. Der DialogText bearbeitenwird angezeigt. ( 1.375)
3. Geben Sie einen neuen Wert in dasTextFeld ein und drücken Sie dann die EINGABETASTE oder klicken Sie

aufOK.
4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Bemaßungs Abhängigkeiten zu bearbeiten.
5. Drücken Sie die EINGABETASTE oder Rechtsklick zum Beenden der Bearbeitung der Bemaßungs Abhängig-

keiten. Alle bearbeiteten Bemaßungs Abhängigkeiten werden gleichzeitig aktualisiert. Die Geometrie wird
entsprechend neu erstellt.

Abbildung 1.375
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Einstellen der Sichtbarkeit von Bemaßungs Abhängigkeiten

Werkzeuge zur Steuerung der Anzeige von Bemaßungs Abhängigkeiten im WerkzeugkastenBemaßungs Abhän-
gigkeit. Bemaßungs Abhängigkeits Leisten werden ausgeblendet, wenn eine Zeichnung geschlossen und erneut
geöffnet wird.

Die Anzeige der Bemaßungs Abhängigkeiten einer Auswahl von Objekten festlegen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungs Abhängigkeiten ein-/ausblenden( ) auf den Werkzeugkäs-
ten2D-AbhängigkeitenoderBemaßungs Abhängigkeit.

• Wählen SieBemaßungs Abhängigkeiten ein-/ausblendenim MenüParametrisch.

• Geben Siebaanzeigein der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 2. Wählen Sie die Objekte dann Rechtsklick oder die Eingabe-
taste. BricsCAD meldet die Anzahl der ausgewählten Elemente. Sie werden aufgefordert: Eine Option eingeben

[Anzeigen/ausBlenden] <Anzeigen>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: 3. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Bemaßungs Abhängigkeiten der ausgewählten Objekte anzuzeigen.

• Wählen Sie im Kontext MenüZeigenoderAusblenden.

• Geben Sie in der Befehlszeile A oder B ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

DieSichtbarkeit vonBemaßungsAbhängigkeiten aller Objekte festlegen Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAlle anzeigen( ) auf demBemaßungs AbhängigkeitWerkzeugkasten, um
die Bemaßungs Abhängigkeiten aller Objekte anzuzeigen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAlle ausblenden( ) auf demBemaßungsAbhängigkeitWerkzeugkasten, um
die Bemaßungs Abhängigkeiten aller Objekte auszublenden.

ANMERKUNG Die SystemvariableDYNCONSTRAINTMODE
(??)steuert die Sichtbarkeit von ausgeblendeten
Bemaßungs Abhängigkeiten bei der Auswahl der
Objekte:

• EIN: Bemaßungs Abhängigkeiten angezeigen,
wenn Objekte ausgewählt sind.

• AUS: Bemaßungs Abhängigkeiten bleiben
ausgeblendet, wenn Objekte ausgewählt sind.

Die SystemvariableDYNCONSTRAINTMODE (??)steuert die Sichtbarkeit von verborgenen Bemaßungs Abhängigkei-
ten, wenn das abhängige Objekt ausgewählt ist. Ist die Maus über einem Objekt mit einer Bemaßungs Abhängigkeit,
wird das blaue Abhängigkeites-Symbol ( ) angezeigt, wenn die SystemvariableSELECTIONPREVIEW (1.13.5)auf 1
oder 3 festgelegt ist.

435



1.7. PRÄZISES ZEICHNEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.376

Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren

Jede Bemaßungsabhängigkeit wird bei der Erstellung automatisch benannt. Die Benennung ist wie folgt: Entfer-
nung: d1, d2, d3, ... Radius: rad1, rad2, rad3, ... Durchmesser: dia1, dia2, dia3, .. Winkel: ang1, ang2, ang3, .. Der Name
einer Abhängigkeit kann als Parameter in einem mathematischen Ausdruck verwendet werden, um weitere Bema-
ßungsabhängigkeiten zu definieren. Die Abmessungen der Halterung unten werden durchrad1Radius,d1Entfernung
undang1Winkel Bemaßungsabhängigkeit gesteuert. Der Radius des Lochs (rad2) und die Länge des zweiten Schen-
kels (d2) sind durch Ausdrücke definiert. Geometrische Abhängigkeiten erzwingen, so dass die Breite und das Loch
des zweiten Schenkels gleich dem ersten Schenkel sind. ( 1.376)

Erstellen eines neuen Parameters

1. Wählen Sie entweder den Teile Namen oderParameterimMechanical Browser, dann klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste. Ein Kontext Menü wird angezeigt.

2. Wählen Sie im Kontext MenüNeuen Parameter hinzufügen. Ein neuer Parameter wird erstellt.
3. Bearbeiten der Eigenschaften des neuen Parameters. ( 1.377)

Abbildung 1.377

436



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.7. PRÄZISES ZEICHNEN

ANMERKUNGEN • Die KonstantenPiundekönnen in Ausdrücken
verwendet werden.

• Der BefehlCLEANUNUSEDVARIABLES
(7.8.24)bereinigt die Parameter, die nicht in
Abhängigkeits-Ausdrücken verwendet werden
und nicht mit Bemaßungen verknüpft sind.

Verwenden von Operatoren in Ausdrücken Die folgenden Operatoren können in Ausdrücken verwendet werden:

Operator Beschreibung
+ Addition
- Subtraktion oder Negative

Multiplikation
/ Division
^ Potenzierung
% Modulo oder Rest Operator Der Ausdruck ”5 % 2” ergibt

1, weil 5 geteilt durch einen Quotient von 2 und einen
Rest ergibt 1.

Ausdrücke werden nach den üblichen mathematischen Regeln und Rangfolgen bearbeitet:

1. Ausdrücke in Klammern; innerste Sätze zuerst.
2. Standard Operations Reihenfolge:

(a) Exponent
(b) Multiplikation und Division
(c) Addition und Subtraktion

3. Operatoren von gleicher Priorität werden von links nach rechts abgearbeitet.

Verwenden von Funktionen in Ausdrücken Die folgenden Funktionen können in Ausdrücken verwendet werden:

Funktion Syntax
Kosinus cos(Ausdruck)
Sinus sin(Ausdruck)
Tangens tan(Ausdruck)
Arc Kosinus acos(Ausdruck)
Arc Sinus asin(Ausdruck)
Arc Tangens atan(Ausdruck)
Hyperbelkosinus cosh(Ausdruck)
Hyperbelsinus sinh(Ausdruck)
Hyperbeltangens tanh(Ausdruck)
Arc Hyperbelkosinus acosh(Ausdruck)
Arc Hyperbelsinus asinh(Ausdruck)
Arc Hyperbeltangens atanh(Ausdruck)
Quadratwurzel sqrt(Ausdruck)
Signum-Funktion (-1,0,1) sign(Ausdruck)
Runde auf die nächste ganze Zahl round(Ausdruck)
Dezimal kürzen trunc(Ausdruck)
Abrunden floor(Ausdruck)
Aufrunden ceil(Ausdruck)
Absoluter Wert abs(Ausdruck)
Größtes Element in der Reihe max(Ausdruck1;Ausdruck2)1
Kleinstes Element in der Reihe min(Ausdruck1;Ausdruck2)1
Grad in Bogenmaß d2r(Ausdruck)
Bogenmaß in Grad r2d(Ausdruck)
Logarithmus zur Basis e ln(Ausdruck)
Logarithmus zur Basis 10 10 log(Ausdruck)
Exponent, Basis e exp(Ausdruck)
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Exponent, Basis 10 exp10(Ausdruck)
Power-Funktion pow(Ausdruck1;Ausdruck2)1
Zufällige Zahl zwischen 0-1 Verschieden

(1) Verwenden Sie die Listen Trennzeichen wie auf Ihrem System definiert: , (Komma) oder ; (Semikolon).
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Abbildung 1.378

1.7.8 Anwenden von geometrischen Abhängigkeiten

Befehle: GEOMABHÄNG (7.13.16),GAKOINZIDENT (7.13.1),GAKOLLINEAR (7.13.2),GAKONZENTRISCH (7.13.3),GZEN-
TRUM (7.13.4),GAGLEICH (7.13.5),GAFIX (7.13.6),GAHORIZONTAL (7.13.7),GAPARALLEL (7.13.8),GASENKRECHT
(7.13.9),GAGLATT (7.13.10),GASYMMETRISCH (7.13.11),GATANGENTE (7.13.12),GAVERTIKAL (7.13.13) Eine geo-
metrische Abhängigkeit ist eine nicht-numerische Beziehung zwischen den Teilen einer geometrischen Figur. Geo-
metrische Abhängigkeiten:

• Ordnen Sie geometrische Objekte zusammen jeweils zwei (zusammenfallend (Koinzident), konzentrische,
kollinear, parallel, senkrecht, tangential, glatt, symmetrisch, gleich)

• Geben Sie einen festen Winkel (horizontal, vertikal) an
• Geben sie eine feste Position (fest) an

Wenn eine geometrische Abhängigkeit auf ein Objekt angewendet wird:

• Die Position des Objektes wird entsprechend der angewendeten Abhängigkeit angepasst.
• Es wird ein Symbol, das die jeweilige Bedingung symbolisiert, neben dem Objekt angezeigt. Wenn mehrere

geometrische Abhängigkeiten angewendet werden, werden die Symbole in einerAbhängigkeits Leisteverbunden.
• Wenn die SystemvariableSELECTIONPREVIEW (1.13.5)auf 1 oder 3 festgelegt ist, wird, wenn sich der Cursor

über einem Objekt befindet, neben dem Cursor ein blaues Symbol ( ) angezeigt, das die Abhängigkeiten
dieses Objektes darstellt.

( 1.378) In der Abbildung unten werden die Endpunkte der drei Linien und der Bogen durch zusammenfallende
Abhängigkeiten verbunden. Der Mittelpunkt des Kreises und der Bogen sind konzentrisch abhängig. Zwei Linien
werden dazu gezwungen, dem Bogen tangential zu sein. Eine Linie hat eine vertikale Abhängigkeit (= Parallel zur
Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems), eine Linie hat eine horizontale Einschränkung (= Parallel zur X-Achse
des aktuellen Koordinatensystems) ( 1.379 on the following page)
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Abbildung 1.379

Einstellung der Anzeige der Abhängigkeits Leisten

Werkzeuge zur Steuerung der Anzeige der Abhängigkeiten, befinden sich auf dem WerkzeugkastenGeometrische
Abhängigkeiten. Abhängigkeiten Leisten werden ausgeblendet, wenn eine Zeichnung geschlossen und erneut ge-
öffnet wird.

Die Anzeige der Abhängigkeiten einer Auswahl von Objekten festlegen 1. Führen Sie einen der folgenden Schrit-
te aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGeometrische Abhängigkeiten ein-/ausblenden( ) auf den Werkzeugkäs-
ten2D-AbhängigkeitenoderGeometrische Abhängigkeit.

• Wählen SieGeometrische Abhängigkeiten ein-/ausblendenim MenüParametrisch.
• Geben Sieabhängleistein die Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen. 2. Wählen Sie die Objekte dann Rechtsklick oder die Eingabetas-
te. BricsCAD meldet die Anzahl der ausgewählten Elemente. Sie werden aufgefordert: Option für Abhängigkeiten
wählen [Anzeigen/ausBlenden/Zurücksetzen] <Anzeigen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.381 on the next
page) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Eingabetaste, um die Abhängigkeits Leisten der ausgewählten Elemente anzuzeigen.
• Wählen Sie im Kontext MenüZeigenoderAusblenden.
• Geben Sie in der BefehlszeileAoderZein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Abbildung 1.380
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Die Anzeige der Abhängigkeitenleisten aller Objekte festlegen Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie aufZeige alle Abhängigkeiten anl ( ) im WerkzeugkastenGeometrische Abhängigkeiten, um
alle Abhängigkeitenleisten anzuzeigen.

• Klicken Sie aufAlle Abhängigkeiten ausblendenl ( ) im WerkzeugkastenGeometrische Abhängigkeiten,
um alle Abhängigkeitenleisten auszublenden.

ANMERKUNG Der Wert der
SystemvariableCONSTRAINTBARDISPLAY
(??)steuert die Sichtbarkeit von geometrischen
Abhängigkeiten:

• 1: Abhängigkeiten Leiste wird angezeigt, wenn
geometrische Abhängigkeiten hinzugefügt
werden.

• 2: Verborgene Bemaßungs Abhängigkeiten
werden angezeigt, wenn ein Objekt ausgewählt
wird, das Bemaßungs Abhängigkeiten
zugewiesen hat.

Steuern der Position der Abhängikeits Leiste

Standardmäßig werden Abhängigkeitssymbole nah an der Mitte des Objektes erstellt und werden an dieser rela-
tiven Position gehalten, wenn sich die positionieren des Objektes ändert. Sie können die Abhängigkeits Leiste an
einen anderen Ort ziehen. Diese neuen relativen Position wird dann beibehalten, bis dieZurücksetzenOption des
BefehlsABHÄNGLEISTE (7.8.41)die Standardposition der Abhängigkeits Leiste wiederherstellt.

Abhängigkeits Leiste verschieben:

1. Bewegen Sie den Cursor auf die Abhängigkeits Leiste.
2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste, um die Abhängigkeits Leiste zu verschieben.
3. Lassen Sie die linke Maustaste an die gewünschte Position los.

Die Standardposition der Abhängigkeits Leiste wiederherstellen: 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGeometrische Abhängigkeiten ein-/ausblenden( ) auf den Werkzeugkäs-
ten2D-AbhängigkeitenoderGeometrische Abhängigkeit.

• Wählen SieGeometrische Abhängigkeiten ein-/ausblendenim MenüParametrisch.
• Geben Sieabhängleistein die Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen. 2. Wählen Sie die Objekte dann Rechtsklick oder die Eingabetas-
te. BricsCAD meldet die Anzahl der ausgewählten Elemente. Sie werden aufgefordert: Option für Abhängigkeiten
wählen [Anzeigen/ausBlenden/Zurücksetzen] <Anzeigen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.381) 3. Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im Kontext MenüZurücksetzen.

Abbildung 1.381
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• Geben SieRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Arbeiten mit der Abhängigkeiten Leiste

Mit den Abhängigkeiten Leisten können Sie:

• Eine Abhängigkeit steuern. Bewegen Sie den Cursor über ein Abhängigkeits-Symbol. Eine Tooltipp, der den
Abhängigkeits Typ angibt, wird angezeigt (1) Das zugehörige Objekt wird hervorgehoben dargestellt (2) Das
entsprechende Abhängigkeits-Symbol des zugehörigen Objektes wird hervorgehoben dargestellt (3) ( 1.382)

• Löschen einer Abhängigkeit. Bewegen Sie den Cursor über das Symbol der ”Abhängigkeit”, dann klicken Sie
mit der rechten Maustaste darauf. Klicken Sie aufLöschen. Die Abhängigkeit wird gelöscht und entfernt das
Symbol aus dieser Abhängigkeits Leiste und aus der Abhängigkeits Leiste des entsprechenden Objektes.
( 1.383 on the facing page)

• Verdecken der Abhängigkeits Leiste eines Objektes. Bewegen Sie den Cursor auf die Abhängigkeits Leiste,
klicken Sie dann auf die SchaltflächeSchließen. ( 1.384 on the next page)

Abbildung 1.382
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Abbildung 1.383

Abbildung 1.384

Löschen von Abhängigkeiten

Eine einzelne Abhängigkeit löschen: Rechtsklick auf das Symbol ”Abhängigkeit”, dann klicken Sie auf die Schaltflä-
cheb. Alle Abhängigkeiten eines Auswahlsatzes löschen:

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen von 2D Abhängigkeiten( ) auf dem Werkzeugkasten2D Abhän-
gigkeiten. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht werden
sollen:

2. Wählen (1.13.6)Sie die Objekte, von denen Sie alle Abhängigkeiten löschen wollen.
3. Rechtsklick stoppt die Objektauswahl und löscht alle Abhängigkeiten des Auswahlsatzes.

Verwenden von festen (fixed) Abhängigkeiten

Eine feste geometrische Abhängigkeit ( ) fixiert Punkte oder Objekte an ihren Positionen.

• Wenn eine geometrische feste Abhängigkeit für eine Linie oder ein Polylinien-Segment angewandt wird (für
die komplette Linie nicht nur die Endpunkte), ist der Winkel der Linie oder des Polylinien Segments fest. Die
Endpunkte können noch verschoben werden.

• Wenn Sie einem Bogen oder einem Kreis eine feste geometrische Abhängigkeit zuordnen, ist der Mittelpunkt
fest.

ANMERKUNG Es wird empfohlen, feste Abhängigkeiten für wichtige
geometrische Konstruktionen in Ihrer Zeichnung anzu-
wenden. Dadurch wird verhindert, dass die Geometrie
unbeabsichtigt verschoben wird, wenn Sie den Entwurf
bearbeiten.

Verwendung von zusammenfallenden (Koinzidente) Abhängigkeiten

Eine geometrische zusammenfallende Abhängigkeit kann auf zwei Punkte oder einen Punkt und ein Objekt ange-
wandt werden. Die Endpunkte von Linien, Polylinien, Splines, Strahlen und Bögen (kreisförmige und elliptische) und
der Mittelpunkt eines Kreises, einer Ellipse und eines Bogen (kreisförmige und elliptische) werden akzeptiert. Diese
Punkte können zusammenfallend mit (= um auf dem Objekt oder der Erweiterung des Objektes zu liegen) einer
Linie, einem Polylinien-Segment, einem Kreis oder einem Bogen (kreisförmige und elliptische) gemacht werden.

( 1.386 on page 445)
Zusammenfallende Abhängigkeiten zwischen den Endpunkten einer Linie und zwei Kreisen

Wenn die Endpunkte oder die Mittelpunkte des Objektes bereits übereinstimmen, fügt dieAutoabhängigkeitsOption
des BefehlsGaKoinzidentautomatisch zusammenfallende Abhängigkeiten für solche Punkte ein.

Eine zusammenfallende Abhängigkeit zwischen einem Punkt und einem Objekt zuweisen: 1. Klicken Sie auf

die SchaltflächeKoinzident( ) auf dem Werkzeugkasten2D Abhängigkeiten. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Ersten Punkt wählen oder [Objekt/Autoabhängigkeit] <Objekt>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.385) 2. Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen SieObjektim Kontext Menü.

Abbildung 1.385
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In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt auswählen: 3. Wählen Sie das Objekt. Das Objekt wird hervorgehoben
dargestellt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt wählen oder [Mehrere]: 4. Fangen Sie den Endpunkt eines
Objektes oder den Mittelpunkt eines Kreises oder eines Bogens. Der ausgewählte Punkt, wird gezwungen auf dem
ausgewählten Objekt (oder seiner Erweiterung) zu liegen.

ANMERKUNG Wenn Sie in Schritt 3 die OptionMehrereauswählen, kön-
nen Sie mehrere Punkte auswählen.

( 1.387 on the facing page)
Durch Anwenden von zusammenfallenden Abhängigkeiten zwischen den Pentagon-Eckpunkte und dem Kreis, und einer gleich Abhängigkeit zwischen einer Seite und den vier anderen Seiten, definiert der Radius des Kreises die Größe des Pentagons.

( 1.388 on page 446)
Zusammenfallende Abhängigkeiten zwischen den Endpunkten der Tangenten und dem Kreis verhindern, dass die Tangenten über die tangential Punkte hinausgehen.

( 1.389 on page 446)
Zusammenfallende Abhängigkeiten werden verwendet, um zu: -erzwingen, dass die Endpunkte der roten Linie auf der stärkeren schwarzen Linie liegen; -erzwingen, dass die Mitte der roten Linie auf der strichpunktierten Linie liegen. Die stärkeren schwarzen Linien und die strichpunktierte Linie haben eine senkrechte Abhängigkeit zu der roten Linie. Als Folge wird die strichpunktierte Linie immer mittig zwischen den beiden stärkeren schwarzen Linien liegen.

Verwendung einer zusammenfallenden Abhängigkeit zwischen einem Punkt und einem Objekt

Verwendung von horizontalen und vertikalen Abhängigkeiten

Horizontale und vertikale geometrische Abhängigkeiten zwingen zwei Punkte, eine Linie oder ein Polylinien-Segment
parallel zur X-Achse (horizontal) oder zur Y-Achse (vertikal) des aktuellen Koordinatensystem zu sein. Deshalb kön-
nen diese Abhängigkeiten verwendet werden, um Linien in einem festen Winkel, anstatt nur horizontal oder vertikal
zu halten.

Eine Linie auf einen festen Winkel beschränken 1. Richten Sie die X-Achse des Koordinatensystems im ge-
wünschten Winkel aus.

• Geben SieBKSin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen SieZim Kontext Menü oder geben SieZin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die EINGABETAS-

TE.
• Geben Sie den Winkel ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeHorizontal( ) im Werkzeugkasten2D Abhängigkeiten. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Objekt wählen oder [2Punkte] <2Punkte>: 3.Klicken Sie auf die Linie oder das Polylinien-Segment. Das
ausgewählte Objekt wird parallel zur X-Achse des aktuellen BKS werden. 4. (Optional) Wiederherstellen des WKS:
Geben SieBKSin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann zweimal die EINGABETASTE.

ANMERKUNG Verwenden Sie dieVertikaleAbhängigkeit in der obigen
Prozedur, um Objekte parallel zur Y-Achse des aktuellen
BKS zu beschränken.
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Abbildung 1.386

Abbildung 1.387
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Abbildung 1.388

Abbildung 1.389
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1.7.9 Dynamische Bemaßungen

Dynamische Bemaßungen bietet die Eingabemöglichkeit an der Cursorposition, um die Länge und den Winkel des
linearen Objekts, das erstellt oder über Griff bearbeitet werden soll, festzulegen. Die dynamischen Bemaßungen
helfen Ihnen, sich besser auf das zu konzentrieren, was gezeichnet werden soll. Das Verhalten und Aussehen der
dynamischen Bemaßungen werden durch eine Reihe von Systemvariablen und Benutzereinstellungen gesteuert.

Die dynamischen Bemaßungseinstellungen definieren

1. Rechts-Klick auf dasDYNFeld in derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dann im KontextmenüEinstellungen.DieDynamische
EingabeEinstellungen im DialogEinstellungen (??)werden angezeigt: ( 1.390 on the next page) 2. Definieren Sie die
System-VariableDYNMODE, um die Anzeige der dynamischen Bemaßungen und/oder die dynamische Eingabe ein-
/auszuschalten. Bitte beachten Sie, dass die dynamische Eingabe am Mausanzeiger noch nicht implementiert ist. 3.
Definieren Sie die System-VariableDYNDIGRIP, um die dynamischen Bemaßungstypen auszuwählen, die angezeigt
werden sollen. Distanz-Felder haben einen blauen Hintergrund; Winkel-Felder haben einen grünen Hintergrund.

• Resultierende Länge: Die Gesamtlänge einer Linie oder eines Polyliniensegments.

( 1.391 on the following page)

• Erweiterte Länge: Längenänderung der Linie.

( 1.392 on page 449)

• Absoluter Winkel: Der Winkel relativ zur X-Achse des aktuellen BKS.

( 1.393 on page 449)

• Relativer Winkel: Der relative Winkel zum Originalwinkel eines linearen Objekts.

( 1.394 on page 450)

• Bogen Radius: Radius von Bögen und Kreisen.

( 1.395 on page 450) 4. Definieren Sie die System-VariableDYNDIVIS, um die Anzahl der dynamischen Bemaßungen
Auszuwählen, die gleichzeitig angezeigt werden.

• Nur die erste dynamische Bemaßung(DYNDIVIS=0): Drücken Sie die TAB-Taste, um die nächste dynamische
Bemaßung, wie von der System-VariablenDYNDIGRIPdefiniert, anzuzeigen oder zu bearbeiten.

• Nur die ersten beiden dynamischen Bemaßungen(DYNDIVIS=1): Drücken Sie die TAB-Taste, um die nächste
dynamische Bemaßung zu bearbeiten, wie von der System-VariablenDYNDIGRIPdefiniert und zeigt die Nächs-
te plus eins an.

• Alle Bemaßungen dynamisch, wie in DYNDIGRIP definiert(DYNDIVIS=2): Drücken Sie die TAB-Taste, um die
nächste dynamische Bemaßung zu bearbeiten.

5. Festlegen der dynamischen Bemaßungs-Benutzereinstellungen zum Definieren der Darstellung der dynamischen
Bemaßungen (Farbe, Linientyp und Position).

ANMERKUNG Wenn der Bitcode 16 (= Dynamische Bemaßung
Format Eigenschaften) der
SystemvariablenPROPUNITSgesetzt ist, werden
dynamische Bemaßungen mit einer speziellen
Einheit formatiert. ( 1.396 on page 452) Die
automatische Einheitenumrechnung während einer
Längeneingaben kann verwendet werden, wenn der
Bitcode 1 der SystemvariablenPROPUNITS
(1.7.4)(Längen Format Eigenschaften) festgelegt ist.
Z. B. wennINSUNITS (1.7.4)auf ”mm” festgelegt ist
und die Eingabe von ”2m” in einer
Längenfeld-Eigenschaft eingegeben wird, ist das
Ergebnis [2000.0000 mm]. Die Eingabe von ”1ft”
ergibt [304.8000 mm]. Wenn keine Einheit im
Eingabefeld angegeben wird, wird die Eingabe
entsprechend den Angaben vonINSUNITS
(1.7.4)interpretiert.
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Abbildung 1.390

Abbildung 1.391
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Abbildung 1.392

Abbildung 1.393
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Abbildung 1.394

Abbildung 1.395
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Dynamische Bemaßungen bei der Objekterstellung benutzen

1. Starten Sie den Befehl, um ein 2D-Objekt zu erstellen (z.B. Linie undDYNDIVIS=1 oder 2). 2. Definieren Sie den
ersten Punkt, dann bewegen Sie den Cursor, um die dynamische Bemaßung anzuzeigen. Die dynamische Bema-
ßungLängeerhält den Fokus. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die gewünschte Länge der Linie ein, dann drücken Sie die TAB-Taste, um zur dynamischen Bema-
ßungWinkelzu wechseln. Die dynamische BemaßungLängeist gesperrt und wird rot angezeigt; die dynami-
sche BemaßungWinkelbesitzt jetzt den Fokus.

• Geben Sie die gewünschte Länge ein, dann klicken Sie, um die Linie mit dem Winkel der durch die Cursor-
Position definiert ist, zu erstellen.

• Drücken Sie die TAB-Taste, um zur dynamischen BemaßungWinkelzu springen.

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den gewünschten Winkel ein, dann drücken Sie die Eingabetaste, um die Linie zu erstellen.
• Geben Sie den gewünschten Winkel ein, dann drücken Sie die TAB-Taste, um zur dynamischen BemaßungLängezurückzukehren.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Linie am Winkel, definiert durch die Cursor-Position, zu erstellen
• Drücken Sie die TAB-Taste, um zur dynamischen BemaßungLängezurückzukehren.

ANMERKUNG • WennDYNDIVIS= 0, wird nur eine Dynamische
Bemaßung angezeigt. Drücken Sie die
TAB-Taste, im das nächste Feld anzuzeigen.

• Wenn Sie einen Wert im FeldLängeeingeben
und ein Komma (,) anfügen, wird der Inhalt des
FeldesLängein die Befehlszeile kopiert und
automatisch das @-Zeichen vorangestellt, das
es erlaubt den nächsten Punkt mitrelativen
Koordinaten (1.7.10)in Bezug auf den
vorherigen Punkt anzugeben.

Dynamische Bemaßung zur Griff-Bearbeitung von Objekten benutzen

1. Wählen Sie das Objekt oder die Objekte. Alle Griffe an den ausgewählten Objekten werden angezeigt. 2. Klicken
Sie den Griff an, den Sie bearbeiten möchten. Abhängig vom Wert der System-VariablenDYNDIVIS (??)eins, zwei
oder allen dynamischen Bemaßungen, werden die dynamischen Bemaßungen gleichzeitig angeziegt. Die erste dy-
namische Bemaßung erhält den Fokus. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den gewünschten Wert für die aktuell hervorgehobene dynamische Bemaßung ein, dann drücken
Sie die TAB-Taste, um zur nächsten dynamischen Bemaßung zu springen. Die dynamische Bemaßung ist
gesperrt und wird rot angezeigt.

• Geben Sie den Wert für die aktuell hervorgehobene dynamische Bemaßung ein, drücken Sie dann zum Been-
den die Eingabetaste.

• Drücken Sie die TAB-Taste, um zur nächsten dynamischen Bemaßung zu springen.

4. Wiederholen Sie Schritt 3 oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.

Dynamische Bemaßungen zum Messen von Objekten verwenden

1. Wählen Sie das Objekt oder die Objekte. Alle Griffe an den ausgewählten Objekten werden angezeigt.
2. Bewegen Sie den Cursor über einen Griff. Der Griff wird hervorgehoben und alle Bemaßungen, die zum aus-

gewählten Griff gehören, werden angezeigt.

( 1.397 on page 453) ( 1.398 on page 453)
Dynamische Bemaßungen zum Messen von Rechtecken
(links) und Linien (rechts) benutzen

1. (Option) Klicken Sie, um mit dem Bearbeiten des ausgewählten Griffs zu beginnen.
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ANMERKUNG Dynamische Bemaßungen, wenn die Maus über einem
nicht ausgewählten Griff ist, funktioniert nur im visuellen
Stil 2D Drahtmodell.

Verwendung von dynamischen Bemaßungen mit Spur-Punkten

Wenn die OptionSpur mit dynamischen Bemaßungender SystemvariablenDYNMODE (??)- eingeschaltet ist, wer-
den dynamische Bemaßungen fürObjekt Fang Spur (1.7.14)-Punkteodertemporäre Spur-Punkteangezeigt.

Abbildung 1.396
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Abbildung 1.397

Abbildung 1.398
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1.7.10 Koordinateneingabe

Wenn Sie Objekte in einer Zeichnung erzeugen, befinden diese sich im Bezug auf das der Zeichnung zugrundelie-
genden kartesischen Koordinatensystems. Jede Zeichnung hat ein festes Koordinatensystem, das alsWelt Koordi-
naten System(WKS) bezeichnet wird. Sie können auch beliebige Koordinatensysteme erzeugen, die sich irgendwo
im dreidimensionalen Raum befinden. Diese werden alsBenutzer Koordinaten Systeme(BKS) bezeichnet. Sie kön-
nen sich irgendwo im WKS befinden und in jede Richtung orientiert sein. Um Punkte und Entfernungen einzugeben
verwenden Sie die Tastatur. Folgende Formate können Sie verwenden:

• Kartesische Koordinaten:x,y,z

• Zylindrische Koordinaten:R<alpha,z

• Polar Koordinaten:R<alpha<beta

Relative Koordinaten

Wenn Sie das @-Zeichen vor den Eintrag setzen, werden die Koordinaten in Bezug auf den vorherigen Punkt be-
rechnet. Diese Technik heißt:Relative Koordinaten. Wenn dieDynamischen Bemaßungen (1.7.9)aktiv sind und Sie
einen Wert im FeldLängegefolgt von einem Komma (,) eingeben, wird der Inhalt des FeldesLängein die Befehlszeile
kopiert und automatisch das @-Zeichen vorangestellt. Dies erlaubt es den nächsten Punkt, relativ zum vorherigen
Punkt anzugeben.

Absolute Koordinaten

Wenn ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem aktiv ist, können Sie absolute Koordinaten (Weltkoordinaten) ein-
geben, wenn Sie ein Sternchen (*) vor den Koordinaten eingeben. Z. B. *0,0 bezieht sich auf den Ursprung des WKS
(Weltkoordinatensystem).

Verwenden von kartesischen Koordinaten

Im kartesischen Koordinatensystem verwenden wir drei zueinander lotrecht stehende Achsen: die X-Achse, die Y-
Achse und die Z-Achse. Alle Achsen beginnen im Ursprung (Nullpunkt) des Koordinatensystems. Die X-Achse und
die Y-Achse bestimmen eine horizontale Ebene, während die X-Achse und die Z-Achse bzw. die Y-Achse und die Z-
Achse vertikale Ebenen bestimmen. Ein Punkt ist durch die Abstände zu den xy-, xz- und yz-Ebenen definiert. Diese
Abstände werden als xyz-Koordinaten eines Punktes bezeichnet. ( 1.399 on the facing page) Wenn Sie die absoluten
kartesischen Koordinaten eines Punktes eingeben möchten, tippen Sie die x-, y- und z-Koordinaten getrennt durch
Kommas ein: 45.5,57.3,60 Wenn Sie die z-Koordinate weglassen, so wird der Punkt in der xy-Ebene platziert (Z=0).
Wenn Sie das @-Zeichen vor Ihrer Eingabe platzieren (@x,y), werden die Koordinaten in Bezug auf den vorherigen
Punkt berechnet. Diese werden alsrelative kartesische Koordinaten bezeichnet.
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Abbildung 1.399
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So zeichnen Sie ein Rechteck mit relativen kartesischen Koordinaten

1. Starten Sie den BefehlRechteck (1.9.19).
2. Bestimmen Sie die erste Ecke des Rechtecks.
3. Geben Sie folgendes in die Befehlszeile ein: @<Breite>,<Höhe>
4. <Breite> = Die Breite des Rechtecks in Zeichnungseinheiten, gemessen entlang der x-Achse
5. <Höhe> = die Höhe des Rechtecks in Zeichnungseinheiten, gemessen entlang der y-Achse

Verwenden von zylindrischen Koordinaten

In einem zylindrischen Koordinatensystem verwenden wir drei zueinander lotrecht stehende Achsen: die X-Achse,
die Y-Achse und die Z-Achse. Alle Achsen beginnen im Ursprung (Nullpunkt) des Koordinatensystems. Die X-Achse
und die Y-Achse bestimmen eine horizontale Ebene, während die X-Achse und die Z-Achse bzw. die Y-Achse und
die Z-Achse vertikale Ebenen bestimmen. Ein Punkt wird durch das folgende Format definiert: R<alpha, z.

• R = Entfernung zum Ursprung in der xy-Ebene

• <alpha = der Winkel zwischen R und der x-Achse (positive Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn gemessen)

• z = die Höhe über der xy-Ebene.

Wenn die z-Koordinate weggelassen wird, werden die zylindrischen Koordinaten als Polarkoordinaten bezeichnet.
Wenn Sie das @-Zeichen vor den Eintrag setzen, werden die Koordinaten in Bezug auf den vorherigen Punkt be-
rechnet. Diese werden alsrelative kartesische Koordinatenbezeichnet. ( 1.400 on the next page)
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Abbildung 1.400
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Verwenden von sphärischen Koordinaten

In einem zylindrischen Koordinatensystem verwenden wir drei zueinander lotrecht stehende Achsen: die X-Achse,
die Y-Achse und die Z-Achse. Alle Achsen beginnen im Ursprung (Nullpunkt) des Koordinatensystems. Die X-Achse
und die Y-Achse bestimmen eine horizontale Ebene, während die X-Achse und die Z-Achse bzw. die Y-Achse und
die Z-Achse vertikale Ebenen bestimmen. Ein Punkt wird durch das folgende Format definiert: R<alpha<beta

• R = Entfernung vom Ursprung

• <alpha = Winkel in der xy-Ebene (positive Winkel sind gegen den Uhrzeigersinn gemessen)

• <beta = Winkel gemessen von der xy-Ebene (positive Winkel werden über die xy-Ebene gegen den Uhrzeiger-
sinn gemessen)

( 1.401 on the facing page)
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Abbildung 1.401

459



1.7. PRÄZISES ZEICHNEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.402

1.7.11 Verwenden von Fang und Raster

Befehle:FANG (7.27.38),RASTER (7.13.21)undLIMITEN (7.19.6) Raster und Fang helfen Ihnen schnell und genau zu
zeichnen. EinRasterist eine Reihe von gleichmäßig verteilten Linien oder Punkten, das als visuelle Abstandreferenz
dienen. Die SystemvariableGRIDSTYLE (??)steuert, ob das Raster mitLinien oder Punkten (7.13.21)angezeigt wird.
Die SystemvariableGRIDDISPLAY (??)steuert dieAnzeige des Rasters (7.13.21). Das Raster kann auch anzeigen,
inwieweit sich dieZeichnungs Limitenerstrecken. ( 1.402) DerFangerzeugt einen Satz von gleichmäßig verteilten
unsichtbaren magnetischen Punkten,die das Fadenkreuz in einer gleichmäßigen Schrittweite bewegen. Beide, so-
wohl Raster als auch Fang, sind wie Schnittpunkte der Linien auf einem Stück karierten Papier. Rasterpunkte sind
nur für den visuellen Bezug, diese werden nicht gedruckt.Fangzwingt Sie dazu, dass Sie mit der Maus nur diese
Punkte fangen können.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeHilfsaster( ) im WerkzeugkastenEinstellungenoder auf das FeldRasterin
derStatuszeile (1.3.2), oder drücken SieSTRG + G, um die Rasteranzeige umzuschalten, ein/aus.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFang( ) im WerkzeugkastenEinstellungenoder auf das FeldFangin derSta-
tuszeile (1.3.2), oder drücken SieSTRG + B, um den Fang umzuschalten, ein/aus.

• Beide,FangundRaster, können in jedemAnsichtsfenster (1.8.13)unterschiedlich eingestellt sein.

• DieFangOption des BefehlsRasterentspricht dem Raster-Abstand des aktuellen Fang-Abstand.

• Raster-Linien oder -Punkte werden nicht gedruckt.

So werden die Einstellungen für Fang und Raster angezeigt

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick in derStatuszeile (1.3.2)auf das FeldFang, wählen Sie dannEinstellungenim
Kontext Menü. ( 1.403 on the facing page)

• Öffnen Sie den DialogEinstellungen, klicken Sie dann auf die SchaltflächeZeichnungen. UnterZeichnenerweitern
Sie dannKoordinateneingabeund dannFang/Raster.
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Abbildung 1.403

Synchronisieren des Fang- und Rasterabstands

1. Geben SieRasterin der Befehlszeile ein, drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Raster ist ein: AUs/Aspekt/<Rasterwert (Fang synchron)>:

2. Geben Sieesein und drücken dann die EINGABETASTE.
3. Geben SieFangin der Befehlszeile ein, drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird angezeigt:

Fang ist ein, x und y = 100: AUs/Drehen/Stil/ASpekt/Fangwert>:
4. Geben Sie einen neuen Wert für den Fang-Abstand ein, dann drücken Sie die EINGABETASTE. Der Wert wird

für Fang und Raster verwendet.

ANMERKUNG Der Raster-Abstand bleibt synchron mit dem Fang-
Abstand, bis Sie den Raster-Abstand mit dem Be-
fehlRasteroder im DialogEinstellungen-anders festle-
gen.

Einstellen der Zeichnungs Limiten

Sehen Sie beim BefehlLimiten (7.19.6)nach.

Zeichnung Limits wechseln

Klicken Sie auf die SchaltflächeZeichnungs Limiten( ) dem WerkzeugkastenEinstellungen, um die System Va-
riableLIMCHECK (??)ein/aus zu schalten. Wenn LIMCHECK = EIN, ist es nicht möglich, außerhalb der Zeichnungs
Grenzen zu zeichnen. Die Darstellung (gedrückt oder nicht gedrückt) der SchaltflächeZeichnungs Limitenzeigt den
aktuellen Status derZeichnung Limits. Die OptionÜber Limiten Bereich anzeigender System VariablenGRIDDIS-
PLAY (??)definiert ob die Rasteranzeige an den Zeichnungs Grenzen endet oder nicht.

Verwenden des isometrischen Fangs

Sie können die Option desisometrischen Fangs und Rastersfür das Erzeugen von zweidimensionalen isometri-
schen Zeichnungen verwenden. Mit der isometrischen Option zeichnen Sie einfach eine simulierte dreidimensio-
nale Ansicht auf einer zweidimensionalen Ebene, etwa so, wie Sie es auf einem Blatt Papier tun. Verwechseln Sie
nicht eine isometrische Zeichnung mit einer dreidimensionalen Zeichnung. Die isometrische Option verwendet im-
mer drei vordefinierte Ebenen, die als Ansicht vonLinks, Ansicht vonRechtsund als Ansicht vonObenbezeichnet
werden. Die Anordnung dieser Ebenen können Sie nicht verändern. Wenn derFang Winkelauf 0 eingestellt ist, ha-
ben die drei isometrischen Achsen 30°, 90° und 150°. Wenn Sie die Einstellungen für denFang StilaufIsometrischer
Fangund dann die EinstellungFang isometrische GeradeaufLinks,ObenoderRechtseinstellen, werden die Fangin-
tervalle, Raster und das Fadenkreuz auf die ausgewählten Ebene ausgerichtet. Das Raster wird immer isome-
trisch angezeigt und verwendet die y-Koordinaten zur Berechnung der Rasterabstände. Wenn derOrthogonal Modus
(1.7.2)aktiviert ist, ist die Verschiebung des Fadenkreuzes auf die aktuelle isometrische Ebene gezwungen. Drücken
Sie die FunktionstasteF5, um in denIsometrischen Ebenen Fangumzuschalten.

1. Anzeige der EinstellungenFang/Rasterim DialogfensterEinstellungen (??): ( 1.404 on the next page)
2. Wählen Sie die EinstellungFang Winkel.
3. Verwenden Sie denFANG (7.27.38)Befehl, um denFang StilaufIsometrischer Fangeinzustellen.
4. Drücken Sie die FunktionstasteF5, um die entsprechende Zeichnungen Ebene zu setzen:Oben,LinksoderRechts.

( 1.405 on the following page)
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Abbildung 1.404

Abbildung 1.405
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Einstellen des Fang Winkels

Sie können ein gepunktetes gedrehts Gitternetz mit der EinstellungFang Winkel(wenn derFang Winkelvon 0 (null)
verschieden ist, können Linien-Raster nicht angezeigt werden).

1. Anzeige der EinstellungenFang/Rasterim DialogfensterEinstellungen (??):
2. Wählen Sie die EinstellungFang Winkel.
3. Geben Sie in das FeldFang Winkeleinen neuen Wert ein.
4. Schließen Sie das DialogfensterEinstellungen.

ANMERKUNG Sie können ebenfalls denFang Winkeldurch die
Eingabe vonsnapang in der Befehlszeile setzen.
Wenn Sie sich in einem Befehl befinden, können
Sie’snapangeingeben (beginnend mit einem
Apostroph), um die VariableFang Winkelwährend des
Befehls zu ändern (= ohne Unterbrechung des
laufenden Befehls).
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1.7.12 Objektfänge

Befehle:2 (7.2.1)DSCHNITTPUNKT,3DSCHNITTPUNKT (7.3.6),NÄCHSTER (7.21.2),ZENTRUM (7.8.3),ENDPUNKT
(7.11.7),ERWEITERUNG (7.11.20),VON (7.12.11),GZENTRUM (7.13.4)BASISPUNKT (7.15.14),SCHNITTPUNKT (7.15.17),MIT-
TELPUNKT (7.20.17),MTP (7.20.37),KEINER (7.21.8),PARALLEL (7.23.4),LOT (7.23.21),KNOTEN (7.21.7),QUADRANT
(7.25.3),TANGENTE (7.29.9) Die Objektfänge ermöglichen Ihnen ein schnelles und präzises Auswählen von geo-
metrischen Punkten an bestehenden Objekten, ohne dass Sie die genauen Koordinaten dieser Punkte wissen müs-
sen. Mit den Objektfängen können Sie den Endpunkt von Linien und Bögen, den Zentrumspunkt von Kreisen, den
Schnittpunkt von zwei Objekten und noch einige andere geometrisch signifikante Punkte fangen. Ebenso können
Sie Objektfänge verwenden, um neue Objekte als Tangente oder senkrecht zu bestehenden Objekten zu erzeugen.
Sie können die Objektfänge zu jeder Zeit verwenden. Das Programm fordert Sie dann auf, einen Punkt zu definie-
ren, wenn Sie z. B. eine Linie oder ein Objekt erzeugen möchten. Sie können mit den Objektfängen auf zwei Arten
arbeiten:

• Aktivieren eines fortlaufenden Objektfangs, der so lange seine Wirkung behält, bis Sie ihn durch Auswählen
eines anderen Objektfangs ausschalten, wenn kein anderer Befehl aktiv ist.

• Aktivieren eines einmaligen Objektfangs für eine einzelne Auswahl mit einem Objektfang, wenn ein anderer
Befehl aktiv ist. Sie können auch mit einem einmaligen Objektfang einen fortlaufenden Objektfang überschrei-
ben.

Bei der Verwendung von Objektfängen erkennt das Programm nur sichtbare Objekte oder sichtbare Teile von Objek-
ten. Sie können keine Objekte auf ausgeschalteten Layern fangen oder die Zwischenräume von gestrichelten Linien.
Wenn die SystemvariableAPBOXeingeschaltet ist, wird, wenn eine oder mehrere Objektfänge aktiviert sind, dem Fa-
denkreuz eineObjektfang-Öffnunghinzugefügt. Wenn Sie das Fadenkreuz verschieben, fängt das Programm den
Fangpunkt, der sich am nächsten zur Mitte derFang Öffnungs Boxbefindet. DieFang Markierungzeigt den aktuel-
len Fangpunkt an. DieDRAGSNAP (??)Systemvariable steuert das Fang-Verhalten während des ’Ziehens’, dadurch
wird ein verbessertes WYSIWIG Verhalten erreicht. DRAGSNAP steuert, ob die Gummiband Dynamik an der aktu-
ellen Cursor-Position oder an der aktuellen Fang-Position angezeigt wird. DRAGSNAP gilt für alle ändern Befehle,
die Dynamik anzeigen, wie KOPIEREN CLIPEINFÜG, BLOCKEINFÜG, SCHIEBEN, DREHEN, SPIEGELN, VARIA und
STRECKEN.

• DRAGSNAP = 0 (Standard): Gezogen Objekte werden an der Cursor-Position angezeigt.

• DRAGSNAP = 1: Gezogen Objekte werden an der aktuellen Objektfang Postion angezeigt.

Die SystemvariableOSOPTIONS (??)unterdrückt das Fangen für verschiedene Objekt-Typen: Der Wert der Variablen
wird als Bitcode, der die Summe der Werte aller ausgewählten Optionen ist, gespeichert.

• 1: Der Objekt Fang ist für Schraffur Objekte deaktiviert.

• 2: Der Objekt Fang ist für Geometrie mit negativen Z-Werten bei Verwendung eines dynamischen BKS deak-
tiviert.

• 4: Der Objekt Fang ist für Endpunkt von Bemaßungs Erweiterungslinien deaktiviert.

ANMERKUNG Drücken Sie dieTABTaste, ohne die Maus zu
bewegen, um durch alle möglichen Objekt Fang
Einstellungen durchzuschalten. Wenn
dieDYNMODEVariable einen positiven Wert hat, ist
die (Dynamische Bemaßung (1.7.9)Ein geschaltet
ON) und das Durchschalten der Objektfänge nicht
möglich. Klicken Sie auf das FeldDYNin
derStatuszeile (1.3.2), um die Anzeige der
dynamischen Bemaßung zu schalten.

So können Sie die Einstellungen für die Objektfänge festlegen

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen (??). 2. Im DialogEinstellungenerweitern Sie die KlasseProgrammOptionen.
3. UnterProgramm Optionenerweitern Sie die GruppeAnzeigen, dann scrollen Sie abwärts zu den Einstellungen
fürObjekt Fang. ( 1.406 on page 466)

Benutzer Einstellung Titel Beschreibung
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SnapMarkerSize Fang Markierungs Größe Stellt die Größe der Fang Markierung
ein. (Grundeinstellung ist Größe 6)

SnapMarkerThickness Fang Markierungs Stärke Stellt die Stärke der Fang Markie-
rung ein. (Grundeinstellung ist Stär-
ke 2)

SnapMarkerColor Fang Markierungs Farbe Stellt die Farbe für die Fangmarkie-
rung ein. (Vorgabe Farbe = 20)

3dSnapMarkerColor 3D Fang Markierungs Farbe Legt die Farbe der 3D Fang
Markierung fest (Standard-Farbe
= 5 (blau)). Die 3D Fang
Markierung (1) zeigt den
identifizierten 3D-Punkt, die Fang
Markierung (2) zeigt die
aktuelleHöhean. Die 3D Fang
Markierung wird nur angezeigt,

wenn OSNAPZ = 1 ( Ignoriere
Objekt Fang Höhe). ( 1.411 on
page 474)

DisplaySnapMarkerInAllViews Fang Markierung in allen Ansichten Steuert, ob die Fang Markierung
in allen Ansichtsfenstern dargestellt
werden soll.

DisplayTooltips Fang Tooltips Schaltet die Anzeige der Fang Tool-
tipps Ein/Aus.

4. UnterZeichnungerweitern Sie die EinstellungsgruppeZeichnen, dann erweitern SieKoordinateneingabe- >Ob-
jektfänge. ( 1.407 on the next page)

System-Variable Titel Beschreibung
OSMODE Objekt Fang Modus Legt die Objektfang-Modi fest und

schaltet den Objekt Fang Ein/Aus.
3DOSMODE 3D Objekt Fang Modus Stellt die Fangmodi für 3D Objekt

Features ein, wie den Mittelpunkt ei-
ner Kante oder den Mittelpunkt einer
Fläche.

OSNAPCOORD Objekt Fang Koordinaten Steuert ob Objektfänge Koordinaten
Tastatureingabe überschreiben sol-
len.

OSNAPZ Ignoriere Objekt Fang Höhe Ersetzt die Z-Koordinate des gefan-
genen Punktes mit dem aktuellen
Wert der System Variablen ELEVATI-
ON.

OSOPTIONS Objekt Fang Optionen Unterdrückt den Objektfang für
Schraffuren und/oder Erweiterun-
gen von Maßlinien oder negative
Z-Werte im dynamischen BKS
Modus.

APBOX Fang Öffnungs Box Wechselt die Anzeige der AutoFang
Öffnungsbox (2).

APERTURE Objektfang-Öffnung Legt die Größe der Autofang
Objektfang-Öffnung fest. (Grundein-
stellung ist Größe 10).

DGNOSNAP DGN Objekt Fang Aktiviert den Objektfang für Objekte
in DGN Unterlage Dateien.

DWFOSNAP DWF Objekt Fang Aktiviert den Objektfang für Objekte
in DWF Unterlage Dateien.

PDFOSNAP PDF Objekt Fang Ermöglicht das Fangen von Geome-
trie in PDF Unterlage Dateien.
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Abbildung 1.406

Abbildung 1.407
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So setzten Sie die Objektfänge

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Knöpfe im WerkzeugkastenObjektfänge. Die Schaltflächen der momentan aktiven Objekt-
fänge erscheinen gedrückt. ( 1.408)

• Halten Sie die Umschalt-Taste gedrückt, machen Sie dann einen Rechtsklick und wählen Sie dann einen Ob-
jektfangmodus aus dem Kontext Menü aus. Die Symbole der momentan aktiven Objektfänge erscheinen um-
randet. ( 1.409 on the next page)

Wenn kein Befehl aktiv ist, schaltet die oben beschriebene Prozedur den Objektfangmodus Ein/Aus. Wenn ein Befehl
aktiv ist, überschreibt die oben beschriebene Prozedur den aktuellen Objektfangmodus nur für einmal. Alternativ
können Sie einen einzelnes Buchstaben Tastenkürzel eingeben, wie in der Tabelle unten angegeben, eingeben.

Abbildung 1.408
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Abbildung 1.409
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Name Symbol Markierung Kontext Menü
Kurztaste*

Transparent
Kurztaste**

Beschreibung

TK tk Verwenden von
temporären
Spur-Punkte.
Sie werden
aufgefordert
temporäre
Punkte zu identi-
fizieren; Drücken
Sie die EINGA-
BETASTE, um
den letzten tem-
porären Punkt
zu akzeptieren.

MTP 2 mtp Fängt an einem
imaginären
Punkt in der
Mitte zwischen
zwei Punkten.
Sie werden
aufgefordert
2 Punkte zu
identifizieren.

ENDPUNKT
(7.11.7)

E end Fängt den am
nächsten liegen-
den Endpunkt
eines Objek-
tes oder eines
Polylinienseg-
mentes.

MITTELPUNKT
(7.20.17)

M mit Fängt den Mit-
telpunkt eines
Objektes oder
eines Polylinien-
segmentes.

NÄCHSTER
(7.21.2)

N näc Fängt den am
nächsten liegen-
den Punkt eines
Objektes.

ZENTRUM
(7.8.3)

Z zen Fängt den Zen-
trumspunkt
eines Bogens,
Kreises, Po-
lygons, einer
Ellipse oder ei-
nes elliptischen
Bogens. Fängt
die Mitte des
Schwerpunktes
einer Polylinie.
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GEOMETRISCHES
ZENTRUM
(7.13.4)

GZ gze Fängt sich am
Schwerpunkt
von geschlosse-
nen Polylinien
und Splines,
planar 3D Poly-
linien, Regionen
und planaren
Flächen von
3D-Objekten.

LOT (7.23.21) R lot Fängt den senk-
rechten Punkt
auf ein ande-
res Objekt. Sie
können einen
Bogen, Kreis,
Ellipse, Linie,
Polylinie, un-
endliche Linie,
Strahl oder die
Kante einer Ebe-
ne fangen, um
eine senkrechte
Ausrichtung mit
einem anderen
Objekt zu bilden.

PARALLEL
(7.23.4)

L par Zeigt eine
Führungslinie-
Linie parallel
zum ausge-
wählten Objekt
an.

TANGENTE
(7.29.9)

T tan Fängt einen
Punkt auf einem
Bogen, einer
Ellipse, einem
Spline oder ei-
nem Kreis, der
mit dem vor-
herigen Punkt
eine Tangente
auf das Objekt
bildet.

QUADRANT
(7.25.3)

Q qua Fängt den
nächsten Qua-
dranten eines
Bogens, Kreises
oder elliptischen
Bogens.

BASISPUNKT
(7.15.14)

I bas Fängt den
Einfügepunkt
eines Attributes,
Blocks oder
eines Textobjek-
tes.

PUNKT
(7.23.30)

P pun kno Fängt ein Punkt-
objekt.
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SCHNITTPUNKT
(7.15.17)

S sch Fängt den
Schnittpunkt
von jeder Kom-
bination von
Objekten.

SICHTBARER
SCHNITTPUNKT
(7.15.17)

C sic Fängt den
scheinbaren
Schnittpunkt
von zwei Ob-
jekten in der
aktuellen An-
sicht, die sich
nicht im drei-
dimensionalen
Raum schnei-
den.

ERWEITERUNG
(7.11.20)

W erw Fängt die Ver-
längerung eines
Objektes oder
den Schnitt-
punkt der Ver-
längerung von
zwei Objekten.

KEINER (7.21.8) K kei Schaltet alle Ob-
jektfänge aus.

Objektfangmethoden * Geben Sie diesen Buchstaben ein, um den Objekt Fangmodus im Rechtsklick-Kontextmenü
schnell auszuwählen. ** Geben Sie die transparente Kurztaste, wenn ein Befehl zu Eingabe eines Punktes auffor-
dert, in der Befehlszeile ein. Andere laufende Objektfänge werden vorübergehend deaktiviert.

System-Variable Symbol Beschreibung

OSNAPZ Ignoriere Objektfang Höhe: Ersetzt
die Z-Koordinaten des gefangenen
Punktes mit dem aktuellen Wert der
Variable ELEVATION ersetzt.

OSOPTIONS Objektfang für Schraffuren: Aktivie-
ren oder deaktivieren das Fangen
von Schraffuren.

OSOPTIONS Objektfang zu negativen Z-Werte:
Aktiviert oder deaktiviert zu negati-
ven Z-Werten, wenn einDynamische
BKSaktiv ist.

ANMERKUNG Sie können dieObjekt Fängeumschalten (ein-
/ausschalten).

• durch klicken des FeldesOFangin
derStatuszeile (1.3.2)

• durch drücken der FunktionstasteF3.

Arbeiten mit mehreren Objektfängen

1. Schieben Sie den Cursor zu dem Objekt, das Sie fangen möchten. Die Markierung einer der aktiven Objekt-
fänge wird angezeigt.
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2. Bewegen Sie die Maus nicht und drücken Sie die TAB-Taste. Das Objekt mit dem Fangpunkt wird hervorgeho-
ben.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie, um den Fangpunkt zu akzeptieren.
• Drücken Sie die TAB-Taste. Die nächstmögliche Objektfangmarkierung wird angezeigt. Das Objekt mit dem

Fangpunkt wird hervorgehoben.

4. (Option) Wiederholen Sie Schritt 3, bis der richtige Fangpunkt gefunden ist.

ANMERKUNGEN • Bewegen Sie die Maus beim Drücken der
TAB-Taste nicht .

• Das Durchschalten der Objektfänge mit TAB ist
nicht möglich, wenn dieDynamische Bemaßung
(1.7.9)aktiv ist. Klicken Sie auf das FeldDYNin
derStatuszeile (1.3.2), um die Anzeige der
dynamischen Bemaßung Ein/Aus zu schalten.

So fangen Sie die Verlängerung von zwei Objekten

1. Wenn nicht aktiviert, schalten Sie den ObjektfangmodusErweiterter Schnittpunkt Fang( ) ein.
2. Starten Sie ein Zeichnungswerkzeug, z. B. Linie zeichnen.
3. Verschieben Sie den Cursor auf den Endpunkt des ersten Objektes (1). Ein kleines Kreuz ( ) zeigt an, das

Objekt ist für die Erweiterung markiert.
4. Verschieben Sie den Cursor auf den Endpunkt des zweiten Objektes (2). Ein kleines Kreuz ( ) zeigt an, das

Objekt ist für die Erweiterung markiert.
5. Fahren Sie mit dem Cursor in die Nähe des Schnittpunktes der Erweiterungen der beiden Objekte. Ein X zeigt

den Schnittpunkt an (3).

( 1.410 on the facing page)

1. Klicken Sie, um den Fangpunkt zu akzeptieren.

ANMERKUNG Sie können die Verlängerung von Linien, Polylinien, Bö-
gen und elliptischen Bögen fangen
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Abbildung 1.410

Benutzen temporärer Spurpunkte

Bei der vorübergehenden Verwendung von Spurpunkten, muss diePolare Spur (1.7.13)eingeschaltet sein und es
wird empfohlen, diedynamische Bemaßungen (1.7.9)aktiv geschaltet zu haben. 1. Wenn eine Eingabeaufforderun-
gen einen Punkt verlangt, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie das Mausrad.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTemporäre Spurpunkte( ) auf dem WerkzeugkastenObjekt Fänge.
• Halten Sie die Umschalttaste gedrückt, dann drücken Sie die rechte Maustaste und wählen SieTemporäre
Spur Punkteim Kontext Menü aus.

• Geben SieTKin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der Befehl wird vorübergehend unterbrochen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere den ersten temporären
Spurpunkt: 2. Geben Sie einen Punkt ein, z. B. benutzen Sie den Objekt Fang, um einen Punkt zu definieren. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Definiere nächsten temporären Spurpunkt (EINGABETASTE drücken, um zu beenden):
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.
• Drücken Sie die EINGABETASTE, um die letzte temporäre Spur zu akzeptieren.

Der Befehl wird fortgesetzt.

Benutzung des ”Mitte von 2 Punkten” Fang

1. Wenn Sie aufgefordert werden, einen Punkt einzugeben, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFang zu Mitte von 2 Punkten( ) im WerkzeugkastenObjektfänge.
• Geben Sie in der BefehlszeileMtpoderm2pund drücken Sie dann die EINGABETASTE.
• Drücken Sie und halten Sie die Umschalttaste gedrückt, klicken Sie auf die rechte Maustaste und wählen Sie

im KontextmenüFang zur Mitte von 2 Punkten.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Ersten Punkt der Mitte: 2. Geben Sie den ersten Punkt ein. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Zweiter Punkt der Mitte: 3. Geben Sie den zweiten Punkt ein. Der imaginäre Mittelpunkt zwischen
den beiden eingegeben Punkten wird gefangen.

Benutzung des Objektfangs Parallel

1. Stellen Sie sicher, dassObjekt Fang Tracking (1.7.14)(Spur) aktiv ist. 2. Starten Sie die Erstellung eines linearen
Objektes (z. B. Linie). 3. Geben Sie den ersten Punkt des Objektes ein. Die Linie wird jetz dynamisch angezeigt. 4.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie und halten Sie die Umschalttaste gedrückt, klicken Sie die rechte Maustaste und wählen Sie im
KontextmenüParallel fangen.
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Abbildung 1.411

• Klicken Sie auf die SchaltflächeParallel Fang( ) im WerkzeugkastenObjektfänge.

5. Bewegen Sie den Cursor über ein Objekt, zu dem Sie parallel zeichnen möchten. DieParallele Fang-Markierung( )
wird auf dem ausgewählte Objekt angezeigt. Warten Sie, bis ein kleines Kreuz (+) angezeigt wird, das angibt, dass
das Objekt erkannt wurde. 6. Bewegen Sie den Cursor, um die Dynamik der Linie mehr oder weniger parallel zum
ausgewählten Objekt zu legen. Eine Spur-Linie wird vom Startpunkt der Linie angezeigt. 7. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus, um den zweiten Punkt anzugeben, während die Spur-Linie angezeigt wird:

• Wählen Sie einen Punkt.
• Geben Sie die gewünschte Länge ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.
• Verwenden Sie einen zweiten Objekt-Fang-Spur Punkt. Bewegen Sie dann den Cursor auf den Schnittpunkt

der parallelen Spur und der Fangspur des zweiten Objektes.
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1.7.13 Polare Spur

Die Polare Spur unterstützt Sie mit exakten Winkeln zu zeichnen:

• mit festen Intervallen, beginnend bei 3-Uhr (oder Ost)

• mit zusätzlich eingestellten Winkeln

Eine polare Spurpfadlinie wird vom Ursprungspunkt aus angezeigt, wenn Sie den Cursor in die Nähe eines Polar
Spur Winkels schieben. Die Spurpfadlinie wird solange angezeigt, wie dieFang Öffnungs Boxdie Polar Spur Linie
berührt. In 3D-Ansichten wird eine zusätzliche Spur-Linie parallel zur Z-Achse des aktuellen BKS angezeigt. FANG
SPUR SPERRE: Um eine Fangspur zu sperren genügt es, die UMSCHALT-Taste einmal zu drücken. Um eine Fangspur
wieder zu entsperren, drücken Sie die UMSCHALT-Taste erneut. Die gesperrte Fangspur wird in derFarbe, die durch
BenutzereinstellungSnapMarkerColor (??)definiert istdargestellt.

ANMERKUNG Die Anzeige des Spur-Pfades wird durch
dieTRACKPATHSystemvariable gesteuert. Die Farbe
der Spur-Pfad Linie wird durch
dieAutoTrackingVecColorBenutzereinstellung
gesteuert. Spur Pfade parallel zur X-, Y- oder Z-Achse
des aktuellen Koordinatensystems (WKS oder BKS)
werden in der Farbe der Achse zu der sie parallel sind
dargestellt (definiert
durchCOLORX,COLORYoderCOLORZVariablen).

So definieren Sie die Einstellungen für die Polar Spur

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 2. Machen Sie einen Rechtsklick auf das FeldPOLARin derStatuszeile,
dann wählen Sie aus dem Kontext MenüEinstellungenaus. 3. Öffnen Sie den DialogEinstellungenerweitern Sie dann
die UnterkategorieKoordinateneingabeunterZeichnenin der KlasseZeichnung. Erweitern Sie dieFangSpurEinstellungs
Gruppe. ( 1.412 on the next page) 2.Passen Sie die Einstellungen an: 3. 1: AutoFang Markierung (frei, wird nur für
die AutoCad® Kompatibilität benötigt) 4 2: AutoFang Tooltips (frei, wird nur für die AutoCad® Kompatibilität be-
nötigt) 5. 4: AutoFang Magnet (frei, wird nur für die AutoCad® Kompatibilität benötigt) 6. 8: Wenn angekreuzt, ist
diePolare Spuraktiviert. 7. 16: Wenn angekreuzt, ist dieObjekt-Fang-Spuraktiviert. 8. 32: Wenn angekreuzt, werden
die Tooltips für die Polare Spur und für die Objekt-Fang-Spur angezeigt. 9. Polar Winkel: Legt die Schrittweite des
Polar Winkels fest. 10. Polar Winkel hinzufügen: Fügt zusätzliche Polarwinkel hinzu. Trennen Sie die Winkel durch
ein Semikolon. 11. 1: Wenn angekreuzt, werden polare Winkel relativ zum gewählten Objekt gemessen. 12. 2: Wenn
angekreuzt, werden polare Winkel (Intervall oder zusätzliche Winkel) auch in der Objekt-Fang-Spur verwendet. 13. 4:
Wenn angekreuzt, werden die zusätzlichen Winkel für die Polare Spur verwendet. 14. 8: Wenn angekreuzt, drücken
Sie die Umschalt-Taste, um Objekt-Fang Spur-Punkte zu erhalten.

• Spur Pfad: Steuert die Anzeige für den Verlauf der Polar Spur und der Objekt-Fang-Spur. ( 1.413 on the follo-
wing page)
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Abbildung 1.412

Abbildung 1.413

So verwenden Sie die Polar Spur um eine Linie zu zeichnen

1. (Option) Überprüfen Sie diePolar SpurEinstellungen. 2. (Option) Wenn nicht aktiviert, klicken Sie doppelt auf das
FeldPOLARin derStatuszeile. 3. Starten Sie das WerkzeugLinie. 4. Bestimmen Sie den Startpunkt der Linie. Die
Linie der polaren Spur wird mit den Intervallen und den zusätzlichen Winkeln angezeigt. Wenn sich der Cursor auf
oder neben einer Spur Linie befindet:

• Der aktuelle Abstand und Winkel vom Startpunkt wird neben dem Cursor angezeigt, wenn

• Ein Kreuz Marker (X) zeigt den aktuellen Punkt an.

5. Führen Sie folgenden Schritt aus, um den Endpunkt der Linie zu bestimmen. Sobald die entsprechende Spurlinie
angezeigt wird: 6. Klicken Sie, sobald sich der Cursor an der gewünschten Position befindet. 7. Geben Sie die Länge
der Linie in der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

ANMERKUNG Das Einschalten derPolaren Spurdeaktiviert automa-
tisch denOrtho-Modus.

Benutzen der Fang Spur Sperre

Das Drücken der Umschalt-Taste, während eine Fang Spur Markierungslinie angezeigt wird, sperrt diese Fang Spur.
Jeder (Fang) Punkt der erfasst wird, wird senkrecht auf die Spurlinie projiziert werden. Drücken der Umschalt-Taste
nachmals, um die Sperre wieder zu entfernen. Eine gesperrte Spur-Linie ändert die Farbe wie in der Benutzerein-
stellungSnapMarkerColor (??)definiert.

Benutzen temporärer Spurpunkte

WennPolare Spureingeschaltet ist, können temporäre Spurpunkte verwendet werden, um Punkte an Stellen, wo
keine Geometrie vorhandenen ist, direkt zu fangen, und Sie einen gewünschten Abstand von einer vorhandenen
Geometrie in der Nachbarschaft wissen. TT Option: Immer wenn Sie dazu aufgefordert werden, einen Punkt ein-
zugeben, können SieTTin der Befehlszeile eingeben und die Eingabetaste drücken, um einen einzelnen temporären
Spurpunkt zu definieren. Nachdem der Spurpunkt erfasst worden ist, wird die normale Befehlsausführung fortge-
setzt. Wiederholen Sie die Eingabe vonTT, um zusätzliche temporäre Spurpunkte einzugeben. TK Option: Immer,
wenn Sie dazu aufgefordert werden, einen Punkt einzugeben, können SieTKin der Befehlszeile eingeben und die Ein-
gabetaste drücken, um einen oder mehrere temporäre Spurpunkte zu definieren. Wenn schließlich die gewünschte
Position erreicht ist, bestätigen Sie den Punkt durch Drücken der rechten Maustaste oder der Eingabetaste.

Benutzen der Option TT
1. Starten Sie einen Zeichenbefehl, z. B. Linie. In der Befehlszeile wird angezeigt: EINGABETASTE, um den letzten

Punkt zu benutzen/Folgen/<Beginn der Linie>:

2. Geben SieTTin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die rechte Maustaste oder die Eingabetaste. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Definiere temporären Spurpunkt:

3. Verwenden Sie einenObjektfang (1.7.12), um einen Punkt auf vorhandener Geometrie zu wählen. Ein kleines
rotes Kreuz zeigt den temporären Spurpunkt.

4. Bewegen Sie den Mauszeiger in die gewünschte Richtung. Abhängig vom Wert der System VariablenPO-
LARANG (??)undPOLARADDANG (??)werden Spurlinien ausgehend vom ersten temporären Spurpunkt an-
gezeigt.

5. Wenn eine Spurlinie in die entsprechende Richtung zeigt, geben Sie den Abstand vom temporären Spurpunkt
ein.

6. Geben Sie den Endpunkt der Linie ein.

Benutzen der Option TK
1. Starten Sie einen Zeichenbefehl, z. B. Linie. In der Befehlszeile wird angezeigt: EINGABETASTE, um den letzten

Punkt zu benutzen/Folgen/<Beginn der Linie>:
2. Geben SieTKin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die rechte Maustaste oder die Eingabetaste. In der

Befehlszeile wird angezeigt: Definiere den ersten temporären Spurpunkt:
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3. Verwenden Sie einenObjektfang (1.7.12), um einen Punkt auf vorhandener Geometrie zu wählen. Ein kleines
rotes Kreuz zeigt den temporären Spurpunkt an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere nächsten tem-
porären Spurpunkt (EINGABETASTE drücken, um zu beenden):

4. Bewegen Sie den Mauszeiger in die gewünschte Richtung. Abhängig vom Wert der System VariablenPO-
LARANG (??)undPOLARADDANG (??)werden Spurlinien ausgehend vom ersten temporären Spurpunkt an-
gezeigt.

5. Wenn eine Spurlinie in die entsprechende Richtung zeigt, geben Sie den Abstand vom temporären Spurpunkt
ein. Ein kleines rotes Kreuz zeigt den zweiten temporären Spurpunkt an. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Definiere nächsten temporären Spurpunkt (EINGABETASTE drücken, um zu beenden):

6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
7. Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um den zweiten Spurpunkt als Startpunkt der Linie zu akzep-

tieren.
8. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, bis der gewünschte Punkt definiert ist, dann drücken Sie die rechte

Maustaste oder die Eingabetaste, um den Punkt zu akzeptieren.
9. Geben Sie den Endpunkt der Linie ein.
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Abbildung 1.414

1.7.14 Objekt Fang Spur

DieObjekt FangSpurunterstützt Sie beim Zeichnen von Objekten in Beziehung zu anderen Objekten. . Wenn dieObjekt
Fang Spureingeschaltet ist, zeigt BricsCAD eine temporäre Ausrichtung bezogen auf die Objektfangpunkte an.
DieObjekt Fang Spurarbeitet in Kombination mit demObjektfang. Es muss mindestens einObjektfangaktiviert sein,
dass Sie dieObjekt FangSpurverwenden können. Klicken Sie auf die SchaltflächeOTRACKin derStatuszeile (1.3.2)um
dieObjekt Fang Spurzu aktivieren bzw. zu deaktivieren. Objekt Fang SpurAusrichtungen sind standardmäßig par-
allel zur X- und Y-Achse des aktuellen BKS. Wenn die Einstellung für denPolar Modus > (1.7.13) 0x0002angekreuzt
ist, wird der polare Winkel derPolar (1.7.13) Spur(Intervall und zusätzliche Winkel) ebenso für dieObjekt Fang
Spurverwendet. Die Ausrichtungspunkte werden festgelegt, wenn Sie mit dem Cursor über einem Punkt sind, der
ein Objektfangpunkt ist. Die festgelegten Punkte werden durch ein kleines Pluszeichen (+) angezeigt. Um einen
festgelegten Punkt wieder zu entfernen, gehen Sie erneut mit dem Cursor über den Punkt. Das Pluszeichen (+)
wird wieder entfernt. Wenn derPolar Modus > (1.7.13) 0x0008angekreuzt ist, müssen Sie die Umschalt-Taste ge-
drückt halten, um die Objektspurpunkte festzulegen. Fluchten relativ zu einem Punkt werden angezeigt, wenn Sie
den Cursor über die Spur bewegen. Sie können dann entweder Punkte über die Fluchtpunkte definieren, oder an den
Schnittpunkten von zwei Fluchten. Fang / Fang Spur Marker: Um zwischen dem laufenden OFang Marker und dem
Marker der in Abhängigkeit zu einer zugehörigen Fang-Spur-Linien gezeichnet wird, werden OFang Spur Makrer in
der Farbe der Spur-Linien dargestellt. Das Drücken der Umschalt-Taste, wenn eine Spur-Linie anzeigt wird, sperrt
die Spurlinie. Gesperrte Spur Linien werden in rot angezeigt (1). Die Objektfänge (2) oder definierte Punkte werden
senkrecht auf die Spurlinie (3) projiziert. Drücken Sie die Umschalt-Taste erneut, um die Spur-Linie zu entsperren.
( 1.414) Mehr Optionen für gesperrt Spur Linien sind:

• Wenn der Schnittpunkt Objektfang aktiv ist, ist es möglich, den Schnittpunkt von einer gesperrten Spur Linie
und Objekten in der Zeichnung zu fangen.

• Andere Spur Linien können am Schnittpunkt mit gesperrten Spur Linien gefangen werden.

Verwenden der Objekt-Fang-Spur

1. Starten Sie ein Zeichnungswerkzeug, z. B.Linie zeichnen.
2. Schieben Sie den Cursor über den ersten Spurpunkt (1). Ein kleines Pluszeichen (+) erscheint und zeigt an,

dass der Spurpunkt aktiv ist.
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3. Schieben Sie den Cursor über den zweiten Spurpunkt (2) Ein kleines Pluszeichen (+) erscheint und zeigt an,
dass der Spurpunkt aktiv ist.

4. Schieben Sie den Cursor abschließend zu Position 4.

• Spurlinien werden von beiden Spurpunkten angezeigt (3).
• Eine Kreuzmarkierung (X) zeigt den Schnittpunkt der Spurlinien an.
• Fangmarkierungen erscheinen an den Spurpunkten.
• Ein Tooltipp derObjekt Fang Spurzeigt an den Schnittpunkten der Spur Linien den Winkel und die Abstände

von den Spurpunkten an.( 1.415 on the following page)

5. Klicken Sie um denObjekt-Fang Spur-Punktzu akzeptieren.
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Abbildung 1.415
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Abbildung 1.416

1.7.15 Benutzer Koordinaten Systeme

Wenn Sie Objekte in einer Zeichnung erzeugen, befinden sich diese im Bezug auf das der Zeichnung zugrundelie-
genden kartesischen Koordinatensystems. DieELEVATIONSystemvariable gibt den Abstand von der xy-Ebene des
aktuellen Koordinatensystems an. WennELEVATION= 0 (Null) ist, werden Objekte in der xy-Ebene des aktuellen
Koordinatensystems erstellt. Jede Zeichnung hat ein festes Koordinatensystem, das alsWelt Koordinaten System
(1.7.10)(WKS) bezeichnet wird. Sie können auch beliebige Koordinatensysteme erzeugen, die sich irgendwo im
dreidimensionalen Raum befinden. Diese werden als Benutzer-Koordinaten-Systeme (BKS) bezeichnet. Sie können
irgendwo im WKS liegen und in jede Richtung orientiert sein. Sie können so viele BKS erzeugen wie Sie möchten. Sie
können diese speichern oder neu definieren, um Ihnen bei der Konstruktion im dreidimensionalen Raum zu helfen.
Durch das Definieren eines BKS innerhalb des WKS, können Sie die Erzeugung der meisten dreidimensionalen Ob-
jekte mit der Kombination von zweidimensionalen Objekten vereinfachen. Wenn Sie eine neue Zeichnung erzeugen,
befinden Sie sich automatisch im WKS; dies wird Ihnen durch den Buchstaben W im BKS-Symbol angezeigt. Wenn
Sie sich eine Zeichnung in der Draufsicht anzeigen lassen, sehen Sie das Symbol für das Koordinatensystem von
oben, mit der Z-Achse in gerader Richtung zu Ihnen. Wenn Sie sich eine dreidimensionale Zeichnung in einer An-
sicht anzeigen lassen, außer in der Draufsicht, ändert sich das Symbol des Koordinatensystems so, dass es Ihren
neuen Ansichtspunkt widerspiegelt.

ANMERKUNG Das WKS können Sie weder löschen noch bearbeiten.

Um Ihnen bei der Orientierung im aktuellen Koordinatensystem zu helfen, zeigt BricsCAD ein Symbol für das
Koordinatensystem (BKS Symbol) an. Die sichtbaren Teile der Achsen sind die positiven Richtungen.

2D Drahtmodell visueller
Stil
( 1.420 on page 486) ( 1.421 on page 486) ( 1.422 on page 486) ( 1.423 on page 487)
WKS Draufsicht BKS Draufsicht WKS isometrische Ansicht BKS isometrische Ansicht
Gerenderte visuelle Stile
( 1.425 on page 487) ( 1.425 on page 487) ( 1.426 on page 487) ( 1.427 on page 487)

Die drei Achsen werden durch drei Farben dargestellt. Dies erleichtert Ihnen die Orientierung im dreidimensio-
nalen Raum.

• x-Achse: rot

• y-Achse: grün

• z-Achse: blau

Die Farben der Achsen werden durch dieCOLORX (??),COLORY (??)undCOLORZ (??)Systemvariablen gesteuert.
Der BefehlDraufsicht (1.8.8)stellt die Draufsicht oder die Ansicht von oben im aktuellen BKS oder WKS wieder her.
Die Variablebsteuert die Anzeige und die Position des BKS-Symbols: ( 1.416) Zeige Icon: Kontrolliert, ob das Icon
angezeigt wird oder nicht. am Ursprung: Steuert die Position des BKS-Symbols: Wenn eingeschaltet, zeigt das
Symbol den Ursprungspunkt des aktuellen Koordinatensystems (BKS oder WKS) an. Wenn sich der Ursprung nicht
innerhalb der Ansichtsgrenzen befindet, verschiebt sich das Symbol in eine Ecke des Ansichtsfensters, wie es in der
Einstellungs VariableUCSICONPOS(BKS Icon Position) definiert ist. Wenn die Optionam Ursprungnicht angekreuzt
ist, wird das Symbol, wie es in der Einstellungs VariableUCSICONPOS(BKS Icon Position) definiert ist, angezeigt.

Den Ursprung des aktuellen Koordinaten-Systems verschieben

1. Geben Sie an der Eingabeaufforderung den BefehlBKSein. Sie werden aufgefordert: Ursprung des BKS defi-
nieren oder [Fläche/Benannte elemente/Element/Vorherige/Ansicht/X/Y/Z/Z-Achse/Schieben/Welt] <Welt>:

2. Identifizieren Sie den neuen Ursprung und bestätigen Sie dann mit der Eingabetaste.
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Abbildung 1.417

So definieren Sie ein Benutzer-Koordinaten-System

1. Wählen SieZeichnungs Explorer > Koordinatensystemeim MenüWerkzeuge. Der DialogZeichnungs Explorer
- Koordinatensystemwird geöffnet.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) imZeichnungs ExplorerDialog. Der DialogZeichnungs Explorerwird
geschlossen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Definieren Sie den Ursprung des neuen BKS oder ZAch-
se/3Punkte/Element/Ansicht/X/Y/Z/<AKtuell>: Ein Kontext Menü wird geöffnet: ( 1.417)

3. Drücken sie die 3P, um das BKS über Punkte zu definieren. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Ursprung
<aktueller Ursprung>:

4. Definieren Sie den Ursprungspunkt für das neue BKS. In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt auf positiver
X-Achse <altueller Punkt>:

5. Definieren Sie einen Punkt auf der positiven X-Achse. In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt in X-Y-Ebene
mit positivem Y-Wert <altueller Punkt>:

6. Definieren Sie einen Punkt auf der positiven Y-Achse. Das BKS ist jetzt definiert. Der DialogZeichnungs Ex-
plorer - Koordinatensystemwird wieder geöffnet.

7. Klicken Sie in das FeldBKS Namedes neu definierten BKS und ersetzen Sie den <NeuesBKS> Vorgabenamen.
8. Schließen Sie den DialogZeichnungs Explorer.

Befehls Optionen

Siehe auch bei den BefehlenEXPBKS (7.11.18)undBKS (7.30.2).

So stellen Sie das WKS wieder her

1. Geben SieBKSin der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird Folgen-
des angezeigt: Definieren Sie den Ursprung des BKS oder Benannt/Element/Vorheriges/Ansicht/X/Y/Z/ZAchse<Welt>:
Ein Kontextmenü wird angezeigt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Grundeinstellungen zu akzeptieren.
4. Wählen SieWeltiim Kontextmenü.
5. Geben SieWin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

So stellen Sie ein BKS wieder her.

1. Wählen SieZeichnungs Explorer > Koordinatensystemeim MenüWerkzeuge. Der DialogZeichnungs Explorer
- Koordinatensystemwird geöffnet.

2. Klicken Sie in die leere Zelle vor dem Namen des BKS, um es aktuell zu machen.
3. Schließen Sie den DialogZeichnungs Explorer.
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ANMERKUNG Wenn kein BKS markiert ist, ist das WKS das aktuelle Ko-
ordinatensystem.

So stellen Sie ein relatives BKS ein

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBKS...( ) auf dem WerkzeugkastenEinstellungen.
• Wählen SieBKS...im MenüEinstellungen.

Der DialogBenutzerkoordinatensystemwird geöffnet. ( 1.418 on the next page) 2. Wählen Sie eine der folgenden
Optionen.

• Gewähltes BKS relativ setzen zuAktuellem BKS
• Gewähltes BKS relativ setzen zuWeltkoordinatensystem (WKS).

3. (Option) Schalten Sie die OptionAnzeige in Draufsicht des gewählten BKS ändernein. 4. Klicken Sie auf eine der
TastenPlanare BKSe. Der Dialog Benutzerkoordinatensystem wird geschlossen.

ANMERKUNGEN • Wenn die SystemvariableUCSORTHO
(??)EIN-geschaltet ist, wird das
orthographische BKS automatisch
wiederhergestellt, wenn die zugehörige
orthographische Ansicht mit dem
Befehl-Ansicht (7.31.11)oder durch eines der
Werkzeuge auf dem WerkzeugkastenAnsehen
von (1.8.8)wiederhergestellt wird. Ein
orthographisches BKS hat seinen Ursprung am
WKS Ursprung.

• Die SystemvariableUCSVP (??)(BKS
Ansichtsfenster) steuert ob das BKS in einem
Ansichtsfenster fest ist (UCSVP = EIN) oder
sich ändert, um sich am aktuellen
Ansichtsfenster auszurichten (UCSVP = AUS).
Als Ergebnis werden alle Ansichtsfenster bei
denen UCSVP = Aus ist, dem orthographischen
BKS des aktuellen Ansichtsfenster angepasst,
wenn UCSORTHO = Ein ist.
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Abbildung 1.418
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Befehls Optionen

Sehen Sie auch unter dem BefehlSETBKS (7.27.26)nach.

Dynamisches BKS (DBKS)

Wenn die dynamische BKS Funktion aktiviert ist, wird das Koordinatensystem beim Zeichnen von Objekten auto-
matisch an einer Fläche eines 3D Volumenkörpers unter dem Cursor ausgerichtet. Diese Funktion wird durch die
System VariableUCSDETECT (??)gesteuert. DieRedHilite_DUCSLocked_Face_Color (??)Benutzereinstellung steu-
ert die Hervorhebungsfarbe für die Fläche, auf die das dynamische BKS durch Drücken der Umschalt-Taste gesperrt
wurde. DieRedHilite_DUCSLocked_Face_Alpha (??)Benutzereinstellung steuert die Hervorhebungs-Transparenz für
die Fläche, auf die das dynamische BKS durch Drücken der Umschalt-Taste gesperrt wurde.

Das dynamische BKS ein- bzw. ausschalten Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie dieF6Funktionstaste.
• Klicken Sie auf das FeldDBKSin derStatus Zeile (1.3.2).

Arbeiten mit dem dynamischen BKS 1. Starten Sie einen Zeichnen-Befehl mit aktiviertem dynamischen BKS. 2.
Bewegen Sie den Mauszeiger über die Fläche eines 3D-Volumenkörpers. ( 1.419 on the following page)

• Die Fläche wird hervorgehoben.
• Wenn EIN, wird das Raster an der ausgewählten Fläche ausgerichtet.
• Wenn die System VariableUCSICON (??)= 3 (Ein am Ursprung) ist, wird das BKS Symbol in der gewählten

Fläche angezeigt.
• Das dynamische BKS wird an der Kante an der der Cursor in die Fläche eintritt ausgerichtet. Dies gibt dem Nut-

zer die Möglichkeit die Ausrichtung des DBKS zu manipulieren. Der Ursprung des DBKS wird an den Startpunkt
dieser Kante gelegt und die X- Achse wird kodirektional zur Tangente am Startpunkt dieser Kante ausgerich-
tet.

( 1.428 on page 488) ( 1.429 on page 488) ( 1.430 on page 488)
Unten Links Gerundet
( 1.431 on page 489) ( 1.432 on page 489)
Oben Rechts

3. (Optional) Drücken Sie die Umschalt-Taste, um das DBKS zu sperren. Dies erlaubt das zeichnen außerhalb der
markierten Fläche zu beginnen. Drücken Sie die Umschalt-Taste erneut, um das DBKS zu entsperren. 4. Wählen Sie
einen Punkt, um mit dem Zeichnen zu beginnen. 5. Wenn der Zeichnen-Befehl abgeschlossen ist, wird das WKS
oder vorher definierte BKS wiederhergestellt.
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Abbildung 1.419

Abbildung 1.420

Abbildung 1.421

Abbildung 1.422
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Abbildung 1.423

Abbildung 1.424

Abbildung 1.425

Abbildung 1.426

Abbildung 1.427
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Abbildung 1.428

Abbildung 1.429

Abbildung 1.430
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Abbildung 1.431

Abbildung 1.432
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1.7.16 Messung

Befehle:ABSTAND (7.9.32),FLÄCHE (7.4.28),MASSEIG (7.20.4),ID (7.15.1)undLISTE (7.19.11) Der BefehlAbstandzeigt
den Abstand und den Winkel zwischen zwei Punkten an. Der BefehlFlächefindet die Fläche und Umfang (oder Län-
ge) von 2D-Objekten. Der BefehlMasseiggibt die Fläche, den Umfang und andere mathematischen Eigenschaften
der 3D-Volumenkörper und 2D Regionen aus (kurz für ”Masseneigenschaften”). Der BefehlIDgibt die X, Y, Z Koordi-
naten des gewählten Punktes aus. Der BefehlListelistet die Eigenschaften der ausgewählten Objekte auf.

Abstand Messung

Um den Abstand zwischen zwei Punkten zu messen: 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbstand( ) im WerkzeugkastenAbfrage.
• Geben SieAbstandin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Sie werden aufgefordert: Startpunkt für Abstand: 2. Identifizieren Sie den ersten Punkt. Sie werden aufgefordert:
Endpunkt: 3. Identifizieren Sie den zweiten Punkt. WennDRAGSNAP (1.7.12)= 1, wird die Entfernung im Felddyna-
mische Bemaßung (1.7.9)anzeigen. Die folgenden Informationen werden in der Befehlszeile angezeigt (siehe Bild
unten): Entfernung, Winkel in XY-Ebene (alpha), Winkel von XY-Ebene (beta), Delta X, Delta Y, Delta Z. Die Werte
werden in Bezug auf das aktuelleKoordinatensystem (1.7.15)berechnet. ( 1.433 on the facing page)
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Abbildung 1.433

Längen Messung

Um die Länge eines einzelnen linearen Objekts zu messen, klicken Sie auf das Objekt, und lesen Sie das FeldLängein
derEigenschaften-Leiste (1.3.4). Um die Länge einer Reihe von linearen Objekten hinzuzufügen: 1. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFläche( ) im WerkzeugkastenAbfrage.
• Geben Sie Fläche in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt/Hinzufügen/Differenz/<Erster Punkt>: Ein Kontextmenü wird angezeigt:
( 1.436 on page 493) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieBereiche addierenim Kontext Menü.
• Geben SieHin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Sie werden aufgefordert: Hinzufügen: Objekt/Differenz/<Erster Punkt>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.437 on
page 494) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieObjekte zu Bereich hinzufügenim Kontextmenü.
• Geben SieEin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Abbildung 1.434
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Abbildung 1.435

Sie werden aufgefordert: Hinzufügen Fläche<Objekte auswählen>: 4. Klicken Sie auf das erste Objekt. Der Bereich
und die Länge des ersten Objekts wird in der Befehlszeile angezeigt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Hinzufügen
Fläche<Objekte auswählen>: 5. Klicken Sie auf das zweite Objekt. Der Bereich und die Länge des zweiten Objekts,
die Gesamtfläche und die Gesamtlänge werden in der Befehlszeile angezeigt. Optional drücken Sie die Funktions-
tasteF2, um dasEingabe Protokollanzuzeigen, drücken SieF2erneut, um dasEingabe Protokollzu schließen. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Hinzufügen Fläche<Objekte auswählen>: 6. Wiederholen Sie Schritt 5, um weitere Ele-
mente hinzuzufügen oder drücken Sie dieEsc-Taste zum Beenden.
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Flächen Messung

Um die Fläche eines einzelnen geschlossenen Objekts zu messen, klicken Sie auf das Objekt und lesen Sie dann
die FelderFlächeundLängein derEigenschaften-Leiste (1.3.4). Um Flächen und Umfang von festgelegten Punkten
in einer Zeichnung zu messen: 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFläche( ) im WerkzeugkastenAbfrage.
• Geben Sie Fläche in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt/Hinzufügen/Differenz/<Erster Punkt>: Ein Kontextmenü wird angezeigt:
( 1.436) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieBereiche addierenim Kontext Menü.
• Geben SieHin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Sie werden aufgefordert: Hinzufügen: Objekt/Differenz/<Erster Punkt>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.437
on the following page) 3. Klicken Sie auf den ersten Eckpunkt des Bereichs. Eine gestrichelte Linie wird dynamisch
ausgehend vom ersten Eckpunkt angezeigt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Hinzufügen: <Nächster Punkt>: 4.
Klicken Sie auf den zweiten Eckpunkt der Fläche. Ein gestricheltes Polygon, das den derzeit definierten Bereich
angibt, wird dynamisch angezeigt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Hinzufügen: <Nächster Punkt>: 5. Klicken
Sie auf den dritten Eckpunkt der Fläche. n der Befehlszeile wird angezeigt: Hinzufügen: <Nächster Punkt>: 6. Wie-
derholen Sie Schritt 5, um weitere Eckpunkte hinzuzufügen oder Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das
weitere Hinzufügen von Eckpunkten zu beenden. DieGesamt Längeund dieGesamt Flächewird in der Befehlszeile
angezeigt. Optional drücken Sie die FunktionstasteF2, um dasEingabe Protokollanzuzeigen, drücken SieF2erneut,
um dasEingabe Protokollzu schließen. 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6, um weitere Flächen hinzuzufügen.
• Drücken Sie dieEsc-Taste zum Beenden.

Abbildung 1.436
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Abbildung 1.437
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1.8 Anzeigen Ihrer Zeichnung

1.8.1 Ansichts Befehle Übersicht

BricsCAD bietet verschiedene Werkzeuge zur Steuerung der Anzeige und Ansichtsausrichtung Ihrer Zeichnung.
Diese Werkzeuge finden Sie entweder im MenüAnsichtoder in der WerkzeugkastenAnsichtoder beiden.

( 1.438 on page 498)
( 1.439 on page 499)
( 1.440 on page 499)
( 1.441 on page 499)
Werkzeugkasten Ansicht und seine Flyouts

Die BlickVon Steuerung

Symbol Werkzeug Name Befehl Beschreibung

Neuzeichnen (1.8.4) NEUZEICH (7.26.9) Aktualisiert die Bild-
schirmanzeige im aktuel-
len Ansichtsfenster.

Alles neuzeichnen (1.8.4) NEUZALL (7.26.10) Aktualisiert die Bild-
schirmanzeige in allen
geöffneten Ansichtsfens-
tern.

Regenerieren (1.8.4) REGEN (7.26.16) Neuberechnung der Bild-
schirmanzeige im aktuel-
len Ansichtsfenster.

Regenerieren Alles (1.8.4) REGENALL (7.26.17) Neuberechnung der Bild-
schirmanzeige in allen
geöffneten Ansichtsfens-
tern.

Felder aktualisieren
(1.11.23)

SCHRIFTFELDAKT
(7.30.10)

Aktualisiert die ausge-
wählten Felder.

Echt-Zeit Verschiebung
(1.8.5)

EZPAN (7.26.38) Verschiebt die Ansicht dy-
namisch.

Pan (1.8.5) PAN (7.23.2) Verschiebt die Ansicht

Echt-Zeit Zoom (1.8.6) EZZOOM (7.26.47) Zoomt dynamisch in / out.

Zoom Vergrößern (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ GR(*) Zoomt die Mitte des Fens-
ters um den Faktor 2 grö-
ßer.

Zoom Verkleinern (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ K(*) Zoomt die Mitte des Fens-
ters um den Faktor 1/2
kleiner.

Grenzen zoomen (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ G(*) Anzeigt aller Objekte in
der Zeichnung (dies wird
auch alsZeichnungs Gren-
zenbezeichnet).
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Fenster zoomen (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ F(*) Sie werden aufgefor-
dert, zwei Ecken eines
Rechtecks einer vorhan-
denen Ansicht zu wählen,
um diesen Bereich im
Ansichtsfenster neu
darzustellen.

Zoom vorherige (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ V(*) Stellt die vorherige Ansicht
wieder her.

Alles zoomen (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ A(*) Zeigt die komplette Zeich-
nung an entweder bis zu
denLimitsoder bis zu den
ZeichnungsGrenzen(Es
wird immer das größere
von beiden dargestellt).

Zoom links (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ L(*) Wählen Sie den Punkt für
die linken untere Ecke der
nächsten Ansicht, dann
geben Sie den Vergröße-
rungsfaktor oder die Höhe
der Ansicht ein.

Zoom Mitte (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ Z(*) Wählen Sie den Punkt für
die Mitte der nächsten An-
sicht, dann geben Sie den
Vergrößerungsfaktor oder
die Höhe der Ansicht ein.

Zoom rechts (1.8.6) ZOOM (7.34.7)+ R(*) Wählen Sie den Punkt für
die rechte obere Ecke der
nächsten Ansicht, dann
geben Sie den Vergröße-
rungsfaktor oder die Höhe
der Ansicht ein.

Sich umsehen EZBLICK (7.26.36) Schauen Sie sich in einer
3D-Szene um.

Nach unten und oben be-
wegen

EZHOCHRUNTER
(7.26.46)

In einer 3D-Szene nach
oben / unten und links /
rechts bewegen.

Gehen EZGEHEN (7.26.44) In einer 3D-Szene nach
links / rechts und vorwärts
/ rückwärts gehen.
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Echt-Zeit Rotation einge-
schränkte Kugel

EZROT (7.26.37) Dreht die Ansicht
dynamisch in 3D.

• Horizontales
bewegen der Maus
(Parallel zur
x-Achse des
Bildschirms) rotiert
die Ansicht über
die Welt Z-Achse.

• Vertikales
bewegen der Maus
(Parallel zur
Y-Achse des
Bildschirms) rotiert
die Ansicht über
die Ansichts
X-Achse.

Echt-Zeit Rotation Kugel
Zentrum

EZROTZTR (7.26.39) Rotiert die Ansicht dyna-
misch in 3D über einen
benutzerdefinierten Mittel-
punkt. Verhält sich wie EZ-
ROT.

Echt-Zeit freie Kugel EZROTF (7.26.40) Dreht die Ansicht
dynamisch in 3D.

• Horizontales
bewegen der Maus
(Parallel zur
x-Achse des
Bildschirms) rotiert
die Ansicht über
die Ansichts
X-Achse.

• Vertikales
bewegen der Maus
(Parallel zur
Y-Achse des
Bildschirms) rotiert
die Ansicht über
die Ansichts
X-Achse.

Echt-Zeit X EZROTX (7.26.41) Dreht die Ansicht dyna-
misch über den Bildschirm
x-Achse.

Echt-Zeit Y EZROTY (7.26.42) Dreht die Ansicht dyna-
misch über den Bildschirm
y-Achse.

Echt-Zeit Z EZROTZ (7.26.43) Dreht die Ansicht dyna-
misch über den Bildschirm
z-Achse.

Setzte Ansichtspunkt DDVPOINT (7.9.22) Öffnet den Dia-
logAnsichtspunkte
einstellen.
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Draufsicht DRSICHT (7.23.26) Stellt die Draufsicht
Ansicht mit Berücksich-
tigung des WKS, des
aktuellen BKS oder ge-
speicherter BKSe wieder
her.

Ansicht definieren DANSICHT (7.9.43) Definiert parallele und vi-
suelle perspektivische An-
sichten.

Speichern/Wiederherstellen
Ansicht

AUSSCHNT (7.31.10) Speichern und Wiederher-
stellen von benannten An-
sichten.

Ansichtsfenster AFENSTER (7.31.29) Ansichtsfenster im Modell
verwaltet.

Papierbereich Ansichten MANSFEN (7.20.39) Erzeugt Ansichtsfenster
im Papierbereich.

Erzeuge Entwurfs Ansich-
ten

BMGENDRAFT Erzeugt assoziative ortho-
graphische und isometri-
sche Standard Ansichten
eines 3D-Volumenmodell
in einem Papier Bereich
Layout.

Erzeuge Schnitt BMGENSECTION Erstellt mit dem Be-
fehlBmGenDrafteinen
Schnitt auf Ba-
sis einer Standard-
Zeichnungsansicht in
einem Papier Bereich
Layout.

2D Kontext 2DKONTEXT Schaltet die Zeichnung
in eine 2D-Konstruktions
Umgebung um.

3D Kontext 3DKONTEXT Schaltet die Zeichnung
in eine 3D-Modellierungs
Umgebung um.

(*) <Befehls> <Option>: Geben Siezoomein und bestätigen Sie dies mit der Eingabetaste, danach geben Sie die
Buchstaben der Befehlsoption ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Abbildung 1.438
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Abbildung 1.439

Abbildung 1.440

Abbildung 1.441
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Abbildung 1.442

1.8.2 Layer Werkzeuge

Die Befehle aus den Layerwerkzeugen erlauben es Ihnen, Layereigenschaften einfach über die Auswahl von Ob-
jektenEin/Auszu schalten, zuFrieren/Tauenund zuSperren/Entsperren. Sie können die Ergebnisse in einemLayer
Status (1.8.9)speichern. ( 1.442)

BefehlSymbolBeschreibung

LAYEIN
(7.18.13)

Schaltet
al-
le
Lay-
er
die
aus-
ge-
schal-
tet
wa-
ren
ein.

LAYAUS
(7.18.12)

Schaltet
al-
le
Lay-
er
aus
die
in
den
ge-
wähl-
ten
Ob-
jek-
ten
be-
nutzt
wer-
den.
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LAYFRIER
(7.18.8)

Friert
al-
le
Lay-
er
die
in
den
ge-
wähl-
ten
Ob-
jek-
ten
be-
nutzt
wer-
den
aus.

LAYTAU
(7.18.15)

Taut
al-
le
ge-
fro-
re-
nen
Lay-
er.

LAYSPERR
(7.18.10)

Sperrt
al-
le
Lay-
er
die
in
den
ge-
wähl-
ten
Ob-
jek-
ten
be-
nutzt
wer-
den
aus.
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LAYSPERR
(7.18.10)

Entsperrt
al-
le
Lay-
er
die
in
den
ge-
wähl-
ten
Ob-
jek-
ten
be-
nutzt
wer-
den
aus.

LAYISO
(7.18.9)

Isoliert Layer die mit den ausgewählten Objekten assoziiert sind.
Wenn kein Objekt auf dem aktuellen Layer ausgewählt ist, wird der Layer des zuerst gewählten Objektes vorübergehend zum aktuellen Layer, bis der BefehlLAYISOAUFH (7.18.18)ausgeführt wird.

LAYISOAUFH
(7.18.18)

Stellt
al-
le
Lay-
er
die
mit
dem
Be-
fehl
LAY-
ISO
iso-
liert
wur-
den
wie-
der
her.

Sehen Sie auch beiAus- und Einblenden von Objekten (1.8.3)nach.
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1.8.3 Aus- und Einblenden von Objekten

Die Werkzeuge des WerkzeugkastensObjekte ausblenden/anzeigenerlauben es, eine Auswahl von Objekten vor-

übergehend auszublenden oder zu isolieren.

Befehl Symbol Beschreibung

UNISOLATEOBJECTS Zeigt wieder alle zuvor ausgeblende-
ten Objekte an.

HIDEOBJECTS Blendet die markierten Objekte aus.

ISOLATEOBJECTS Zeigt nur die markierten Objekte an.

Die SystemvariableOBJECTISOLATIONMODE (??)steuert, ob der ausgeblendete Status gespeichert wird oder
nicht. Sehen Sie auch beiLayer Werkzeuge (1.8.2)nach.
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1.8.4 Neuzeichnen und Regenerierung einer Zeichnung

Befehle:REGEN (7.26.16),REGENALL (7.26.17),REGENAUTO (7.26.18),NEUZEICH (7.26.9)undNEUZALL (7.26.10)
Der BefehlRegenregeneriert die aktuelle Ansicht (kurz für ”Regenerieren”). Der BefehlRegenallregeneriert alle An-
sichtsfenster (kurz für ”Regeneriere alle Ansichtsfenster”). DerRegenauto-Befehl steuert, wann BricsCAD die Zeich-
nung automatisch regeneriert. Der BefehlNeuzeichzeichnet die aktuelle Ansicht neu und bereinigt sie. Der Be-
fehlNeuzallaktualisiert alle Ansichten und bereinigt diese. Tatsächlich ist die Bildschirmanzeige einer Zeichnung
eine vereinfachte Version der Zeichnungs-Daten. Von Zeit zu Zeit ist es notwendig, die Bildschirmanzeige und die
”echten” Zeichnungs-Daten zu synchronisieren. Die SystemvariableREGENMODEsteuert, ob BricsCAD die Zeich-
nung automatisch regeneriert. Sie können den Status der VariablenREGENMODEmit dem BefehlRegenAutoändern.
Wenn derREGENMODEEIN ist, regeneriert BricsCAD die Anzeige automatisch; aber in manchen Fällen wird mög-
licherweise eine erzwungene Regenerierung der Zeichnung erforderlich. Dies geschieht durch den BefehlRegen.
Verwechseln Sie nicht den BefehlRegenmit dem BefehlNeuzeich, der einfach den Bildschirm neu zeichnet ohne
die Bildschirmanzeige mit den Zeichnungs-Daten zu synchronisieren.

Regenerieren des aktuellen Ansichtsfensters

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRegen( ) imAnsichtWerkzeugkasten.
• Wählen SieRegenerierenim MenüAnsicht.
• Geben Siergoderregenin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Das aktuelle Ansichtsfenster wird regeneriert.

Regeneriere alle Ansichtsfenster

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRegenall( ) imAnsichtWerkzeugkasten.
• Geben Siergaoderregenallin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Alle Ansichtsfenster werden regeneriert.

Neuzeichnen des aktuellen Ansichtsfensters

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeuzeichnen( ) imAnsichtWerkzeugkasten.
• Wählen SieNeuzeichnenim MenüAnsicht.
• Geben Sienoderneuzeichin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Das aktuelle Ansichtsfenster wird erneuert.

Neuzeichnen aller Ansichtsfenster

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAlle neuzeichnen( ) imAnsichtWerkzeugkasten.
• Geben Sienaoderneuzallin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Alle Ansichtsfenster werden erneuert.
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1.8.5 Ansicht verschieben (Panen)

Befehle:PAN (7.23.2)undEZPAN (7.26.38) Der BefehlPanbewegt die Zeichnung in eine beliebige Richtung: horizon-
tal, vertikal oder diagonal. Die Vergrößerung der Zeichnung bleibt die gleiche, wie auch ihre Orientierung im Raum.

Es ändert sich nur der Teil der Zeichnung der angezeigt wird. Der Cursor ändert sich in eine Hand ( ) wenn
einPanWerkzeug aktiv ist. DerEzpan-Befehl schwenkt die Zeichnung in Echtzeit. Siehe auch:Ansicht Manipulation
mit der Maus (1.8.7).

Verwendung des Befehls Pan

1. Um den Befehl Pan zu starten, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePan( ) imAnsichtWerkzeugkasten (ZoomFlyout).
• Wählen SieZoom | Panim MenüAnsicht.
• Geben Siepoderpanin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Links/Rechts/nach Oben/nach Unten/Seite Links/Seite Rechts/seite Aufwärts/seite
aBwärts/<Pan-Basispunkt>: Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.443 on the following page) 2. Definieren Sie denPan
Basispunkt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Pan-Verschiebungspunkt: 3. Definieren Sie denPan-Verschiebungspunkt.
Die Ansicht wird um die definierte Entfernung und Richtung verschoben.
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Abbildung 1.443

Verwendung des Befehls Echt-Zeit Pan

1. Um den Befehl Echt-Zeit Pan zu starten, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEcht-Zeit Verschiebung( ) im WerkzeugkastenEcht-ZeitBewegung.
• Wählen SieEcht-Zeit Beweung>Echt-Zeit Verschiebungim MenüAnsicht.
• Geben Sieezpanin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste gedrückt, um die Ansicht
zu verschieben. 3. Zum Abbrechen desEcht-Zeit VerschiebungBefehls, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick
• Auf der Tastatur drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.
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1.8.6 Zoomen

Befehl:ZOOM (7.34.7)undEZZOOM (7.26.47) Der BefehlZoomändert die visuelle Größe der Zeichnung innerhalb der
aktuellen Ansicht. Der BefehlEzzoomändert die visuelle Größe der Zeichnung in Echtzeit. Durch Zoomen können

Sie die Vergrößerung Ihrer Zeichnung jederzeit ändern. Der Cursor wird zu einem Vergrößerungsglas ( ), wenn
einZoomWerkzeug aktiv ist. Zoom kleiner, um die Vergrößerung zu verringern, so können Sie mehr von der Zeich-
nung sehen, oder, Zoom größer, um die Vergrößerung zu erhöhen, so können Sie einen Teil der Zeichnung im Detail
sehen. Ändern der Vergrößerung der Zeichnung ist nur die Möglichkeit, wie die Zeichnung angezeigt wird; es hat
keine Auswirkungen auf die Abmessungen der Objekte in Ihrer Zeichnung. Siehe auch:Ansichts Manipulation mit
der Maus. (1.8.7)

Verwendung des Befehls Zoom

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im MenüAnsichtZoomen.
• Geben Siezoomin die Befehlszeile ein
• Geben Siezoin die Befehlszeile ein

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zoom: GRößer/Kleiner/Alle/Zentrum/Dynamisch/Grenzen/Links/Vorher/Rechts/Skalierung/
Fenster/<Zoomfaktor (nX/nXP)>: Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.444 on the next page) 2. Führen Sie einen

der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Zoomfaktor, gefolgt vonXein. Z. B. geben Sie2x, um die Anzeige um das zweifache zu vergrö-
ßern; geben Sie0.5xein, um die Anzeige auf die Hälfte der ursprünglichen Größe zu reduzieren.

• ImPapier Ansichtsfenster (1.8.14)geben Sie den Zoomfaktor gefolgt vonXPein, um den Skalierfaktor relativ
zum Ansichtfenster zu definieren; dies definiert dieSkalierung eines AnsichtsfensterInhaltes.

• Geben Sie 2 Punkte eines Rechtecks ein, das die Anzeigegröße der Ansicht definiert.
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Abbildung 1.444

Echt-Zeit Zoom

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEcht-Zeit Zoom( ) im Ansicht Werkzeugkasten.
• Geben Sieezzoomin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und Halten Sie die linke Maustaste. Bewegen Sie die Maus
nach vorne, um zu vergrößern. Fahren Sie mit der Maus nach hinten, um zu verkleinern. 3.. Zum Abbrechen desEcht-
Zeit ZoomBefehls führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick
• Auf der Tastatur drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.

Dynamisches Zoomen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im MenüAnsichtZoomen.
• Geben Siezoomin die Befehlszeile ein
• Geben Siezoin die Befehlszeile ein

Ein Kontext Menü wird angezeigt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zoom: GRößer/Kleiner/Alle/Zentrum/Dynamisch/Grenzen/Links/Vorher/
Rechts/Skalierung/Fenster/<Zoomfaktor (nX/nXP)>: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieDynamischim Kontextmenü.
• Geben SieDein und drücken Sie die Eingabetaste.

Zunächst wird die Ansicht auf die Grenzen oder die Limiten (je nach dem welches größer ist) gezoomt. Es wird ein
Rechteck angezeigt. Die anfängliche Größe des Ansichts-Rechteckes entspricht der Größe der vorherigen Ansicht.
( 1.445 on the facing page) Ein gestricheltes Rechteck zeigt den Bereich der vorherigen Ansicht. 3. (Option) Ändern
der Größe des Ansichts-Rechtecks:

• Klicken Sie einmal mit der linken Maustaste, um in den Größenändernmodus zu wechseln. Wenn der Größen-
änderungsmodus aktiv ist, wird auf der rechten Seite ein Pfeil angezeigt.

( 1.446 on the next page)

• Bewegen Sie die Maus, um die Größe anzupassen.
• Klicken Sie, um den Größenänderungsmodus zu verlassen.

4. Verschieben Sie das Ansichts-Rechteck, um den Bereich auszuwählen, den Sie vergrößern wollen. Klicken Sie
dann mit der rechten Maustaste. Die Zeichnung wird auf den gewählten Bereich vergrößert. 5. Wiederholen Sie die
Schritte 1 bis 4, um einen anderen Teil der Zeichnung zu vergrößern.
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Abbildung 1.445

Abbildung 1.446

509



1.8. ANZEIGEN IHRER ZEICHNUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

1.8.7 Ansichts Manipulationen mit der Maus und der Tastatur

In BricsCAD können Sie mit der Maus und mit Tastatur-Kürzeln durch Ihr 3D Modell navigieren. ImPerspektive Mo-
dus (1.8.11)können Sie innerhalb des 3D-Modells gehen. In isometrischen Modus können Sie nur sehr stark ver-
größern, aber nicht hineingehen.

Maus / Taste Aktion Ergebnis
Mausrad scrollen Zoom in / out Die inkrementelle

Veränderung des Zooms mit jeder
Mausrad-Aktion wird durch die
VariableZoom
Faktor(ZOOMFACTOR) gesteuert.
Beim Zoomen erhöht sich der
inkrementelle Schritt allmählich,
so dass man sich auf ein
besonders Detail konzentrieren
kann. In einem 3D-Modell hat das
Objekt unter dem Cursor den
Zoom-Fokus. Die Systemvariable-
ZOOMWHEELsteuert die
Zoom-Richtung:

• 0 oder AUS: Vorwärts
drehen vergrößert, nach
hinten drehen verkleinert.

• 1 oder EIN: Vorwärts drehen
verkleinert, nach hinten
drehen vergrößert.

Mittel Taste oder Mausrad(**) drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Echtzeit-Pan (EZPAN (7.26.38)-
Befehl)

Mittel Taste oder Mausrad(**) Doppelklick Zoom Grenzen
Strg + Umschalt + linke Taste drücken und halten, während die

Maus bewegt wird
Echtzeit-Zoom größer / kleiner
(EZZOOM (7.26.47)-Befehl)

Strg + Umschalt + rechte Taste drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Echtzeit-Pan (EZPAN (7.26.38)-
Befehl)

STRG + UMSCHALT + Mitteltaste
oder Mausrad

drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Echtzeit Kugel (EZROTF (7.26.40)-
Befehl)

Umschalt + Mitteltaste oder
Mausrad

drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Echtzeit eingeschränkte Kugel
(EZROT (7.26.40)-Befehl)

Strg + rechte Taste drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Echtzeit über die Bildschirm Z-Achse drehen
(EZROTZ (7.26.43)-Befehl)

Gehen Navigation
Alt + linke Maustaste drücken und halten, während die

Maus bewegt wird
Links/rechts und vor-
wärts/rückwärts gehen (EZ-
GEHEN (7.26.44)Befehl)

Alt + mittlere Maustaste drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Nach oben/unten und rechts/links
bewegen (EZHOCHRUNTER
(7.26.46)Befehl)

Strg + mittlere Maustaste drücken und halten, während die
Maus bewegt wird

Sich umsehen (EZBLICK
(7.26.36)Befehl)

Strg + Pfeiltasten drücken Sie die Pfeiltasten bei ge-
drückter Strg-Taste

Links/rechts und vor-
wärts/rückwärts gehen (EZ-
GEHEN (7.26.44)Befehl)

Strg + Alt + Pfeiltasten drücken Sie die Pfeiltasten bei ge-
drückten Alt + Strg-Tasten

Um sich nach oben/unten und
rechts/links zu bewegen (EZ-
HOCHRUNTER (7.26.46)Befehl)

Strg + Pos1 setzt die Blickrichtung auf Hori-
zontal.

Alt + Pos1 bewegt den Zielpunkt auf die Mitte
der Szene/Zeichnung.

Alt + Plus/Minus erhöht/verringert die Bewegungs-
geschwindigkeit
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Strg + Plus/Minus erhöht/verringert die Rotationsge-
schwindigkeit

(**) Mit der Bedingung, dass die VariableMittel Taste Pan(MBUTTONPAN) aufEingestellt ist.

Einstellen der Zoom-Faktor-Variable

1. Geben Siezoomfactorin die Befehlszeile ein, drücken Sie danach die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
diese Meldung angezeigt: Neuer Aktueller Wert für ZOOMFACTOR (3 bis 100) <Aktueller Wert>:

2. Geben Sie einen Wert zwischen 3 und 100 in der Befehlszeile ein, drücken Sie danach die Eingabetaste.

oder

1. Im DialogEinstellungen (??)öffnen Sie die KategorieZeichnen, dann erweitern Sie die Unter-KategorieAnzeige/Sichtweise.
In der GruppeBetrachtenwählen Sie die VariableZoom Faktor(ZOOMFACTOR).

2. Geben Sie einen Wert zwischen 3 und 100 in das FeldZoom Faktorein.

ANMERKUNG Erhöhen Sie den Zoom-Faktor zur Beschleunigung des
Mausrad Zoomen in großen Zeichnungen.

Einstellen der Mittel Taste Pan Variable

1. Geben Siembuttonpanin die Befehlszeile ein, drücken Sie danach die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
diese Meldung angezeigt: Neuer Aktueller Wert für MBUTTONPAN (AUS oder Ein) <Aktueller Wert>:

2. Geben SieEinoderAusin die Befehlszeile ein.

oder

1. Im DialogEinstellungen (??)öffnen Sie die KategorieProgrammOptionen, dann erweitern Sie die Unter-KategorieBenutzer
Einstellungenund wählen die VariableMittel Tasten Pan(MBUTTONPAN).

2. Wählen Sie entwederVerschieben unterstützenoderUnterstützung definiert in der Menü Datei.
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1.8.8 Ansichts Rotation

Befehle:BLICKVON (7.19.15),EZROT (7.26.37),EZROTZEN (7.26.43),EZROTF (7.26.40),EZROTX (7.26.41),EZROTY
(7.26.42),EZROTZ (7.26.43),DDVPOINT (7.9.22),-AUSSCHNT (7.31.11),DRSICHT (7.23.26)undAPUNKT (7.23.26) Der
BefehlBlickVon steuert die Anzeige derBlickVon (7.19.15)Steuerung. Der BefehlEzrot(Echtzeit-Rotation eingeschränk-
te Kugel) dreht 3D-Zeichnungen in Echtzeit. Der BefehlEzrotztr(Echtzeit Kugel Zentrum) dreht 3D-Zeichnungen in
Echtzeit frei über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. Der BefehlEzrotf(Echtzeit freie Kugel ) dreht 3D-Zeichnungen
frei in Echtzeit. Die BefehleEzrotx,EzrotyundEzrotzdreht 3D-Zeichnungen in Echtzeit über die X, Y oder Z-Achse der
Ansicht. Der BefehlDdvpoint- stellt 3D Standpunkte oder Draufsichts anzeigen, über ein Dialogfeld ein; (kurz für ”dy-
namische Dialogfeld Ansicht”). Der BefehlDrsichtzeigt die Draufsicht von Zeichnungen. Der BefehlApunktändert
die 3D Sicht. Um Ihre 3D Zeichnungen aus einem beliebigen Blickwinkel anzusehen, können Sie die Ansicht drehen.
DieEcht-Zeit BewegungsWerkzeuge von BricsCAD erlauben es Ihnen eine Ansicht in Echtzeit zu drehen. Sie können
die Ansicht über die X-, Y- oder Z-Ansichtsachse drehen oder in eine beliebige Richtung (Echt-Zeit-Sphäre). Wenn
die VariableContinuousMotioneingeschaltet ist, wird die Ansichtsrotation fortgeführt bis Sie den BefehlEcht-Zeit
Bewegungunterbrechen. Siehe auch:Ansichts Manipulation mit der Maus (1.8.7).

ANMERKUNG Beim Zeichnen in 2D sollten ’Echtzeit’-Befehle nicht ver-
wendet werden. Verwenden Sie das WerkzeugDrauf-
sichtum Ansichten von oben wiederherstellen.

Ansichts Übergangs Optionen anzeigen

( 1.447)

• VTENABLE: Definiert, ob animierte Ansichtsübergänge für Zoom/Pan bzw. Ansichts Drehungs Operationen
aktiviert sind.

• VTDURATION: Definiert die Dauer der Ansichts Übergangsanimationen in Millisekunden.

• VTFPS: Definiert die minimale erforderlich Framerate, um Animation zu ermöglichen. Das ist standardmäßig
7, was bedeutet, dass die Neuzeichnungszeit weniger als 143 (= 1000/7) Millisekunden dauern sollte. Wenn
der Computer die Ansicht nicht schnell genug neu zeichnen kann, ist keine Animation verfügbar.

Abbildung 1.447
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Die BlickVon Steuerung

DasBlick VonSteuerelement ermöglicht es, eine Reihe von voreingestellten Ansichten, wie orthografische Ansich-
ten und isometrische Ansichten auszuwählen. Standardmäßig finden Sie dasBlick VonSteuerelement in der oberen
rechten Ecke des Grafik-Bildschirms. Wenn die SystemvariableUCSORTHO (??)EINist, wird automatisch ein ortho-
graphisches BKS wiederhergestellt, wenn die zugehörige orthographische Ansicht imBlick VonSteuerelement ge-
wählt wird.

Systemvariablen und Benutzereinstellungen Das Verhalten des SteuerelementsBlick Vonhängt von einer Reihe
von Systemvariablen und Benutzereinstellungen ab. ( 1.448)

Name Titel Beschreibung / Optionen
NAVVIEWCUBEDISPLAY Ansicht Von Anzeige Steuert, ob dasAnsicht

VonSteuerelement angezeigt wird.
NAVVIEWCUBELOCATION Blick Von Position Steuert die Position desBlick

VonSteuerelements iim
Zeichnungsbereich. Folgende
Optionen stehen zur Verfügung: 0:
Rechts oben. 1: Oben links 2:
Unten links 3: Rechts unten

NAVVIEWCUBEOPACITY Blick Von Transparenz Legt die Transparenz desBlick
VonSteuerelements fest, wenn
dieses nicht aktiv ist. Werte
zwischen 1 (unsichtbar) und 100
(keine Transparenz) werden
akzeptiert.

NAVVIEWCUBEORIENT Blick Von Orientierung Definiert die Ansichts-
Orientierungsreferenz: Entweder
das WKS (Welt Koordinaten System
oder das aktuelle BKS (Benutzer
Koordinaten System).

LookFromFeedback Blick Von Tooltipps Steuert die Anzeige und Position
von Tooltipps. 0: keine Tooltipps
1: Tooltipps neben demBlick
VonSteuerelement. 2: Tooltipps in
der Statuszeile.

Abbildung 1.448
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LookFromDirectionMode Blick Von Richtung Modus Definiert die Anzahl der
verfügbaren Ansichts Richtungen.
Durch Halten STRG-Taste wird
zwischen den Oben-Unten- und
Unten-Oben-Ansichts Richtungen
umgeschaltet 0: Nur orthogonale
Ansichten (6 Richtungen). ( 1.461
on page 524) 1: 6 Orthogonale
und 8 isometrische Ansichten (14
Richtungen). ( 1.462 on page 524)
2: 4 gedrehte orthogonale, 6
orthogonale und 8 isometrische
Ansichten (18 Richtungen) ( 1.463
on page 524) 3: 8 gedrehte
isometriesche, 4 gedrehte
orthogonale, 6 orthogonale und 8
isometrische Ansichten (26
Richtungen). ( 1.464 on page 524)

LookFromZoomExtents Blick Von Zoom Grenzen Bestimmt, ob ’Zoom Grenzen’ aus-
geführt wird, wenn eine neue An-
sichts Richtung ausgewählt wird.

Einstellen des BlickVon Modus

1. Bewegen Sie den Cursor auf dieBlick VonSteuerung.
2. Rechtsklick, wählen Sie dann im KontextmenüIsometrischen ModusoderDreh Modus. ( 1.449 on the facing

page)
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Abbildung 1.449

Benutzung der BlickVon Steuerung im Isometrischen Modus Der Isometrischen Modus wird am besten in 3D-
Modelle verwendet.

1. Bewegen Sie den Cursor auf dasBlick VonSteuerelement. DasBlick VonSteuerelement wird aktiv.
2. Positionieren Sie den Cursor auf dasBlick VonSteuerelement, um eine Ansichts Ausrichtung zu wählen. Ein

Vorschaubild und ein Tooltipp zeigen die aktuell ausgewählte Ansichtsorientierung.( 1.450)
3. Klicken Sie hier, um zu bestätigen. Die Ansicht wird aktualisiert.

ANMERKUNG VTENABLE Einstellung definiert, ob animierte Ansichts-
übergänge für Zoom/Pan bzw. Ansichts Drehungs Ope-
rationen aktiviert sind. VTDURATION Einstellung defi-
niert die Dauer der Ansicht Übergangsanimationen in
Millisekunden. VTFPS Einstellung definiert die minimale
erforderlich Framerate, um Animation zu ermöglichen.
Das ist standardmäßig 7, was bedeutet, dass die Neu-
zeichnungszeit weniger als 143 (= 1000/7) Millisekun-
den dauern sollte. Wenn der Computer die Ansicht nicht
schnell genug neu zeichnen kann, ist keine Animation
verfügbar.

Abbildung 1.450
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Benutzung des BlickVon Steuerelements im Dreh-Modus Der Dreh Modus wird am besten in 2D-Zeichnungen
verwendet. ImDrehModus erlaubt dieBlick VonSteuerung die Ansicht um die Bildschirm Z-Achse zu drehen.

1. Bewegen Sie den Cursor auf dasBlick VonSteuerelement. DasBlick VonSteuerelement wird aktiv.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Bewegen Sie den Cursor auf dem Rand derBlick VonSteuerung. Die linke Hälfte für die Drehung gegen den

Uhrzeigersinn, die rechte Hälfte für die Drehung im Uhrzeigersinn. Klicken Sie wenn der Pfeil auf dem ge-
wünschten Drehwinkel steht. Die folgenden Einstellungen sind verfügbar: 15°, 30°,45°, 60°, 90°, 120°, 135°
und 180°, sowohl im Uhrzeigersinn und gegen den Uhrzeigersinn. WennLookFromFeedback= 1, wird der Win-
kel in einem Tooltipp angezeigt. Klicken Sie erneut, um nachmals um den gleichen Winkel zu drehen. ( 1.451)

4. Bewegen Sie den Cursor in die Mitte derBlick VonSteuerung, und klicken Sie, um die Ansicht (= in nicht ge-
drehtem Zustand) wiederherzustellen. ( 1.452 on the next page)

Abbildung 1.451
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Abbildung 1.452

Freies Rotieren einer Ansicht

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieEcht-Zeit Rotation eingeschränkte Kugel( ) oder dieEcht-Zeit Rotation( ) Schaltflä-
che im WerkzeugkastenEcht-Zeit Bewegung.

• Wählen SieEcht-Zeit Bewegung>Echt-Zeit Rotation eingeschränkte Kugel oderEcht-Zeit Bewegung>Echt-
Zeit Rotationim MenüAnsicht.

• Geben SieEzrot,EzrotfoderEzrotztrin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste, um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste. Bewegen Sie die Maus
um die Ansicht zu drehen.

• Mit dem BefehlEcht-Zeit Rotation eingeschränkte Kugelhorizontaler Bewegung der Maus (parallel zum Bild-
schirm X-Achse) dreht sich das 3D-Modell über die Welt Z-Achse.

• Mit dem BefehlEcht-Zeit Kugel Zentrumwerden Sie aufgefordert, zunächst einen Rotationspunkt für die Dre-
hung anzugeben.

3. (Optional) Rechtsklick, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.456 on page 520) 4. Zum Abbrechen desEcht-Zeit
RotationBefehls, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick, wählen SieBeendenim Kontext-Menü.
• Drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.

Abbildung 1.453
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Rotieren einer Ansicht um die Ansichts X-Achse

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEcht-Zeit X( ) auf dem WerkzeugkastenEcht-Zeit Bewegung.
• Wählen SieEcht-Zeit Bewegung>Echt-Zeit Xim MenüAnsicht.
• Geben Sieezrotxin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste, um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste. Bewegen Sie die Maus
um die Ansicht zu drehen. (Optional) R3. echtsklick, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.456 on page 520) 4. Zum
Abbrechen desEcht-Zeit XBefehls, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick
• Drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.

Abbildung 1.454
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Rotieren einer Ansicht um die Ansichts Y-Achse

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEcht-Zeit Y( ) auf dem WerkzeugkastenEcht-Zeit Bewegung.
• Wählen SieEcht-Zeit Bewegung>Echt-Zeit Yim MenüAnsicht.
• Geben Sieezrotyin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste, um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste. Bewegen Sie die Maus
um die Ansicht zu drehen. 3. (Optional) Rechtsklick, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.456 on the following page)
4. Zum Abbrechen desEcht-Zeit YBefehls, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick
• Drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.

Abbildung 1.455
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Rotieren einer Ansicht um die Ansichts Z-Achse

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEcht-Zeit Z( ) auf dem WerkzeugkastenEcht-Zeit Bewegung.
• Wählen SieEcht-Zeit Bewegung>Echt-Zeit Zim MenüAnsicht.
• Geben Sieezrotzin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc um abzuschließen, oder rechte Maus-
taste, um das Kontext Menü anzuzeigen.... 2. Drücken und halten Sie die linke Maustaste. Bewegen Sie die Maus
um die Ansicht zu drehen. 3. (Optional) Rechtsklick, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.456) 4. Zum Abbrechen
desEcht-Zeit ZBefehls, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick
• Drücken Sie die Eingabetaste, Leertaste oder die ESC-Taste.

Abbildung 1.456
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Benutzung voreingestellter Ansichtspunkte

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSetze Ansichtspunkt ...( ) im WerkzeugkastenAnsicht.
• Wählen SieAnsichtspunkt einstellen...im MenüAnsicht.
• Geben Sieddvpointin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogAnsichtspunkt einstellenwird geöffnet. 2. Klicken Sie auf die SchaltflächeWähleWinkel Präzision( ),
um einen anderen Anzeigemodus für denAnsichtspunkt einstellenDialog einzustellen. Dann Wählen Sie entwe-
der45°,15°oder5°. ( 1.457 on the following page) 15° Anzeige Modus Im15°oder5°Modusklicken Sie im Zentrum
derHorizontalundVertikalBereichs Felder, um einen45°Anzeige Modus einzustellen. Klicken Sie in die äußeren
derHorizontalundVertikalBereichs Felder, um einen anderen Winkel zu wählen. 3. Um denVertikalBlickwinkel ein-
zustellen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Überspringen Sie diesen Schritt, um den Standard der vertikale Ansicht Richtungen zu akzeptieren:

• Horizontal für Ost, Nord, West und Süd.

• Abwärts für die anderen Richtungen.

Wenn beide, der abwärts und der links-Pfeil, im FeldVertikalangezeigt werden, ist die Vorgabe Vertikal Richtung
aktiv.

• Wählen Sie einen Winkel von45 ° Modusim inneren Bereich, klicken Sie, um Ihre Auswahl zu bestätigen. Ein
einzelner Pfeil zeigt die ausgewählte vertikale Ansichts-Richtung an.

• Wenn15°oder5°Moduseingeschaltet ist, wählen Sie die Ansichtsrichtung im äußeren Bereich, dann klicken
Sie um Ihre Auswahl zu bestätigen. Der gewählte Winkel wird fett dargestellt.

( 1.458 on the next page) Die Ansicht wird erneuert wenn Sie klicken. 4. Um denHorizontalBlickwinkel einzustellen,
führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen45° ModusWinkel im inneren Bereich, klicken Sie um Ihre Wahl zu bestätigen. Ein Pfeil zeigt
die ausgewählte horizontale Blickrichtung. Die Perspektive des Pfeils entspricht der vertikalen Sicht Richtung.

( 1.459 on page 523)

• Wenn15°oder5°Moduseingeschaltet ist, wählen Sie die Ansichtsrichtung im äußeren Bereich, dann klicken
Sie um Ihre Auswahl zu bestätigen. Der gewählte Winkel wird fett dargestellt.

Die Ansicht wird erneuert wenn Sie klicken.

ANMERKUNG Verwenden Sie den WerkzeugkastenIsometrische An-
sichtenfür die Standardansicht Rotationen: Oben, Vorne,
Hinten, Links, Rechts und die Isometrischen Ansichten.
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Abbildung 1.457

Abbildung 1.458
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Abbildung 1.459

Wiederherstellen der Draufsicht

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDraufsicht( ) im WerkzeigkastenAnsicht.
• Wählen SieDraufsichtim MenüAnsicht.
• Geben Siedrsichtin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Draufsicht von: BKS/Welt/<Aktuelles BKS>: Ein Kontextmenü wird geöffnet:
( 1.460)

1. Drücken Sie die Eingabetaste zur Wiederherstellung der Draufsicht in Bezug auf das aktuelle Koordinatensys-
tem.

ANMERKUNGEN • Wenn das WKS das aktuelle
Koordinatensystem ist, haben die
OptionenAktuellesundWeltdas gleiche
Ergebnis.

• Wenn die
VariableUCSFOLLOWEingeschaltetist, wird die
Draufsicht immer erstellt wenn sich das BKS
ändert.

Abbildung 1.460
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Abbildung 1.461

Abbildung 1.462

Abbildung 1.463

Abbildung 1.464
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1.8.9 Layer Status

Befehl: LAYERSTATUS (7.18.7) Über den Layer Status können Sie Konfigurationen von Layer Eigenschaften und Sta-
tus sichern und wiederherstellen. Es könnte sein dass einen Layer zu bestimmten Zeiten in blau anzeigen möchten
und zu einem anderen Zeitpunkt in grün Oder Sie benötigen manche Layer ausgeschaltet oder gefroren oder ge-
sperrt wenn Sie einen bestimmten Teil einer Zeichnung bearbeiten. Nach dem Sie ein geraume Zeit zur Anpassung
aller Layer- Einstellungen benötigt haben können Sie Layer-Status verwenden um Ihre Einstellungen zu speichern.
Sie können mehrere Layer-Status in jeder Zeichnung speichern. Layer-Status können zwischen Zeichnungen kopiert
werden und Sie können eine Layer Status in eine externen Datei speichern und diese dann in eine andere Zeichnung
importieren. Um einen Layer Status einfach zu erstellen können dieLayer-Dienstprogramm (1.8.2)Befehle hilfreich
sein..

( 1.468 on page 531)
Zeichnungs Explorer Layer Status (Detailansicht):

Öffnen des Layer-Status Explorers

1. Im MenüWerkzeuge > Zeichnungs Explorerwählen SieLayer Status....
2. (Optional) Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDetail Ansicht( ). ( 1.465 on the next page)

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSymbol Ansicht( ). ( 1.466 on the following page)
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Abbildung 1.465

Abbildung 1.466
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Speichern des Layer Status

1. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu. ( ). Es wird ein neuer Layer Status erzeugt.
3. Geben Sie einen Namen für den Layer Statur anstelle des Standard NamenNeuerLayerStatus1ein.
4. (Option) Wenn Sie sich in derDetail Ansichtbefinden geben Sie eine Beschreibung in das FeldBeschreibungein.
5. Wählen Sie dieLayer Eigenschaften für die Wiederherstellung. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen, um die

Layereigenschaft auszuwählen, klicken Sie erneut, um die Auswahl aufzuheben. ( 1.467 on the next page)

ANMERKUNG In den Standardeinstellungen für einen neuen Layer Sta-
tus sind alle Layer Eigenschaften ausgewählt, um sie
wiederherzustellen.
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Abbildung 1.467
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Bearbeiten eines Layer Status

1. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.

2. (Optional) Klicken Sie die SchaltflächeÜberschreiben( ), um den Layer Status mit den aktuellen Layer Ein-
stellungen zu überschreiben.

3. Wenn nötig klicken Sie auf die SchaltflächeBaum Ansicht( ).
4. Klicken Sie auf die Erweitern Taste des Layer Status.
5. (Option) Benennen Sie den Layer Status um.
6. (Option) Bearbeiten Sie die Beschreibung des Layer Status.
7. (Option) Erweitern Sie die ListeLayer Eigenschaften für die Wiederherstellung. Klicken Sie auf das Kontroll-

kästchen um eine Layer Eigenschaft auszuwählen klicken Sie erneut um die Auswahl wieder zurückzuneh-
men.

Wiederherstellung eines Layer Status

1. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.
2. Wählen Sie den Layer Status, den Sie wiederherstellen wollen.
3. Wählen Sie eineWiederherstellungs Option. Die Wiederherstellen Option gilt für Layer, die hinzugefügt wur-

den, nachdem die ausgewählten Layerstatus erstellt wurde. Die Optionen sind:
• Ausschalten
• Frieren
• Nicht ändern

4. (Optional) Aktivieren Sie die OptionWende Eigenschaften als AFenster Überschreibung an, die den Layersta-
tus als Ansichtsfenster Überschreibung (AF-Layer-Eigenschaften) für das aktuelle Layout-Ansichtsfenster
anwendet. Diese Option steht nur in einem Layout in einem Layout-Ansichtsfenster zur Verfügung.

5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWiederherstellen( ).
• Rechts Klick dann wählen SieWiederherstellenim Kontext Menü.

6. Klicken Sie auf die SchaltflächeRegen( ).

ANMERKUNGEN • WennREGENAUTO( ) eingeschaltet ist, ist es
im Schritt 4 nicht nötig die TasteRegenzu
drücken.

• Ein Layer-Status kann mit der
AuswahlLayerstatus Steuerung (7.18.6)über
dasLayer Panelwiederhergestellt werden. Sie
könnendas Layerstatus Steuerelement zu
einem Werkzeugkasten hinzufügen (1.4.5).

Kopieren eines Layer-Status in eine andere Zeichnung

1. Öffnen Sie beide, sowohl die Quell und die Ziel Zeichnung.
2. Stellen Sie die Quell-Zeichnung aktuell.
3. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.

4. Wenn der Layer Status alsBaum Ansichtdargestellt wird, wählen Sie entweder dieDetail Ansicht( ) oder

dieSymbol Ansicht( ).
5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie den Layer Status den Sie kopieren möchten.
• Drücken und halten Sie die STRG Taste fest um mehrere Layer Status zu wählen.
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6. Mit den Cursor auf einem der ausgewählten Layer Status, drücken und halten Sie die linke Maustaste fest,
dann ziehen Sie die Auswahl in die Ziel-Zeichnung desOffene ZeichnungenBereichs desZeichnungs ExplorerDialog
Fensters. 7. Wenn Sie auf der Ziel-Zeichnung sind, lassen Sie die linke Maustaste los. Die ausgewählten Layer-
Status werden in die Ziel-Zeichnung kopiert.

Exportieren eines Layer Status

1. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.
2. Wählen Sie den Layer Status.

3. Klicken Sie die SchaltflächeExport( ). Dadurch wird der DialogExportiere Layer Statusgeöffnet.
4. Geben Sie in das FeldDateinameden Namen der Layer Status Datei ein.
5. Wählen Sie einen Ordner in dem Sie den Layer Status speichern wollen.
6. Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern.

Importieren eines Layer Status

1. Öffnen Sie den Layer Status Explorer.

2. Klicken Sie die SchaltflächeImport( ). Dadurch wird der DialogImportiere Layer Statusgeöffnet.
3. Wechseln Sie zu dem Ordner, in dem Sie die Layer Status gespeichert haben.
4. Wählen Sie den Layer Status.
5. Klicken Sie auf die TasteÖffnen. Der Layer Status wird importiert.

ANMERKUNG Wenn ein Layer Status mit dem gleichen Namen bereits
in der Zeichnung existiert wird eine Warnung angezeigt.
Ein bestehender Layer Status kann nicht überschrieben
werden.
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Abbildung 1.468
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1.8.10 Benannte Ansichten

Befehle:-AUSSCHNT (7.31.11),AUSSCHNT (7.31.10),Kamera (7.8.2) Sie können die Ansicht im aktuellen Fenster als
benannte Ansicht speichern. Gespeicherte Ansichten können jederzeit wiederhergestellt werden. EinHintergrundkann
einer benannten Ansicht zugeordnet werden, dieser wird verwendet, wenn die Ansichtgerendert (1.16.2)wird.

Ansichts Explorer

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Ansichten...im MenüWerkzeuge.
• Geben SieausschntoderASin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

DasZeichnungs Explorer - AnsichtenFenster wird geöffnet. 2. (Optional) Klicken Sie auf das leere Feld vor dem
FeldAnsichtsname, um eine gespeicherte Ansicht wiederherzustellen. Die aktuelle Ansicht wird markiert ( ). ( 1.469

on the facing page) 3. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) imZeichnungs ExplorerWerkzeugkasten,

um die aktuelle Ansicht zu speichern. 4. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ) imZeichnungs Ex-
plorerWerkzeugkasten, um die gewählte Ansicht zu löschen. 5 (Optional) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
denAnsichtsnamen, und wählen Sie im Kontext Menü Umbenennen. Geben Sie einen neuen Namen für die gespei-
cherte Ansicht ein. 6. (Optional) Überprüfen Sie diePerspective-Eigenschaft, um aus der Ansicht eine visuelle per-
spektivische Ansicht zu machen. Wenn die Perspekitve nicht eingeschaltet ist, ist die Ansicht eine Parallelperspek-
tive. Sehen Sie auch unterDefinieren einer Ansicht (1.8.11)nach. 7. (Optional) Klicken Sie auf dieHintergrundSpalte
einer Ansicht, um einen Hintergrund zu wählen. Die Hintergrund-Definition der Ansicht wird beim Rendern ange-
wendet.
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Abbildung 1.469

Speichern einer Ansicht

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieSpeichern/Wiederherstellen AnsichtSchaltfläche ( ) im WerkzeugkastenAnsicht.
• Wählen SieSpeichern/wiederherstellenim MenüAnsicht.
• Geben Sie-ausschntin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Ansicht: ?, um gespeicherte Ansichten aufzulisten/Löschen/Holen/Speichern/Fenster:
( 1.471 on the next page) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieSpeichernim-AUSSCHNTKontext Menü.
• Geben SieSin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie einen Namen für die Ansicht in der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste. Die aktuelle
Ansicht wird gespeichert.

ANMERKUNG Wenn Sie einen Namen eingeben, der bereits verwen-
det wird, wird diese gespeicherte Ansicht ohne Warnung
durch die aktuelle Ansicht ersetzt. Es wird keine War-
nung ausgegeben, wenn eine gespeicherte Ansicht über-
schrieben wird.

Abbildung 1.470
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Wiederherstellen einer Ansicht

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieSpeichern/Wiederherstellen AnsichtSchaltfläche ( ) im WerkzeugkastenAnsicht.
• Wählen SieSpeichern/wiederherstellenim MenüAnsicht.
• Geben Sie-ausschntin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Ansicht: ?, um gespeicherte Ansichten aufzulisten/Löschen/Holen/Speichern/Fenster:
( 1.471) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieHolenim-AUSSCHNTKontext Menü.
• Geben SieHin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

3. Geben Sie den Namen der Ansicht in der Befehlszeile ein die Sie wiederherstellen wollen, und drücken Sie die
Eingabetaste. Die gespeichert Ansicht wird wiederhergestellt.

Abbildung 1.471
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Definieren eines Ansichts-Hintergrundes

1. Im DialogZeichnungs Explorer - Ansichtenwählen SieHintergrundim BereichAnsicht bearbeiten. 2. Klicken Sie
auf das FeldHintergrund, um die Optionen der Einstellungen anzuzeigen. ( 1.475 on page 538) 3. Wählen Sie eine
Option in der Liste. Der DialogHintergrundwird angezeigt: ( 1.473 on the following page) 4. (Optional) Wählen
SieSolidin derTypenListe. Klicken Sie auf die SchaltflächeFarbe, um diedie Farbe zu definieren (1.9.4). 5. (Optional)
Wählen SieGradientin der ListeTyp.

• Legen Sie den Rotationswinkel fest.
• Wählen SiezweioderdreiFarben.
• Klicken Sie auf die SchaltflächenOben,MitteundUnten, um dieFarbe zu definieren (1.9.4).

6. (Optional) Wählen Sie einBildin der ListeTyp. ( 1.474 on page 537)

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen neben dem Feld Bild Einstellungen, um eine Raster-Bild-Datei
auszuwählen.

• Wählen Sie eine Ausrichtung. Die Optionen sind:Zentrum,StreckenundAnordnen.

7. (Optionals) Rechts Klick, und wählen Sie im Kontext-MenüAktuelle setzen, wenn Sie den neu definierten Hinter-
grund in einem Rendering sofort verwenden möchten.

Abbildung 1.472
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Abbildung 1.473
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Abbildung 1.474
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Bearbeiten eines Ansichts-Hintergrunds

1. Im DialogZeichnungs Explorer - Ansichtenwählen SieHintergrundim BereichAnsicht bearbeiten.
2. Klicken Sie auf das FeldHintergrund, um die Optionen der Einstellungen anzuzeigen. ( 1.475)
3. Wählen SieEdit...n der Liste, um die aktuellen Einstellungen zu bearbeiten. Der DialogHintergrundwird ange-

zeigt.
4. Bearbeiten Sie die gewünschten Einstellungen, klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK.

Abbildung 1.475
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1.8.11 Definieren einer Ansicht

Befehl:DANSICHT (7.9.43),KAMERA (7.8.2) Der BefehlAnsicht definierenerlaubt es, dynamisch parallele Perspekti-
ven oder visuelle Perspektiven Ihres 3D Modells zu definieren. Der BefehlKameraerstellt perspektivische Ansichten.
Die Projektionsmethode einer Ansicht wird durch diePerspektiveEigenschaft der Ansicht gesteuert:

• Wenn EIN, wird die Ansicht als visuelle Perspektive dargestellt.

• Wenn AUS, wird die Ansicht als parallele Perspektive dargestellt.

( 1.476 on the next page) ( 1.477 on page 541)
Parallel perspektivische Ansicht Visuelle perspektivische Ansicht

Die folgenden Parameter werden beimAnsicht definierenbenutzt:

• Ziel Punkt: Definiert den Mittelpunkt der Ansicht (1).

• Kamera Punkt: Definiert den Standpunkt und Blickrichtung (2).

• Entfernung zum Ziel: Die Entfernung zwischen der Kameraposition und dem Zielpunkt (3).

( 1.478 on page 541)

ANMERKUNG Ansichts Manipulations-Werkzeuge wie Zoom, Pan,
Echt-Zeit-Bewegung sind in den visuellen Perspektiven
nicht verfügbar. Sie können jedochdie Maus benutzen,
um die Ansicht zu manipulieren (1.8.7).

Definieren einer Kamera Ansicht

Der BefehlKameraerstellt einebenannte Ansicht (1.8.10). 1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKamera( ) im WerkzeugkastenAnsicht.
• Wählen SieKameraim MenüAnsicht.
• Geben SieKamerain die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere Standort der Kamera: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie die Koordinaten der Kamera-Position in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere Zielort: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie die Koordinaten des Zielortes in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine Option ein: ?/Name/platzierungsORT/Höhe/Ziel/Linse/abSchneiden/Ansicht/<beEnden>:
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Kamera-Ansicht mit einem Standardnamen (z. B. Camera1) zu erstellen.
• Geben Sie eine Option an:

– Name: Fragt Sie: Geben Sie den Namen für die neue Kamera ein <Kamera1>: Geben Sie in der Befehlszeile
einen Namen ein und drücken Sie die Eingabetaste.

– Platzierungs Ort: Fragt Sie: Definiere Standort der Kamera <aktuelle Position>: Klicken Sie auf einen
Punkt, oder geben Sie die neuen Koordinaten des Standorts der Kamera ein und drücken Sie die Ein-
gabetaste.

– Höhe: Fragt Sie: Definiere Kamera Höhe <aktuelle Höhe>: Geben Sie die neue Höhe (Z-Koordinate) für
die Kamera ein und drücken Sie die Eingabetaste.

– Ziel: Fragt Sie: Definiere Zielort <aktuelle Position>: Klicken Sie auf einen Punkt, oder geben Sie die neuen
Koordinaten des Ziels der Kamera ein und drücken Sie die Eingabetaste.

– Linse: Fragt Sie: Definiere Objektiv Länge im mm <50>: Geben Sie eine neue Objektivlänge ein und drü-
cken Sie die Eingabetaste.
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– Abschneiden: Aktiviere vordere Abschneide-Ebene? Ja/<Nein>: Wählen Sie Ja, um die vordere Abschneide-
Ebene zu definieren. Sie werden gefragt: Geben Sie den Abstand der vorderen Abschneide-Ebene von der
Zielebene ein <0>: Geben Sie den Wert in der Befehlszeile ein oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeich-
nung. Sie werden aufgefordert: Aktiviere hintere Abschneide-Ebene? Ja/<Nein>: Wählen Sie Ja, um die
hintere Abschneide-Ebene zu definieren. Geben Sie den Abstand der hinteren Abschneide-Ebene von
der Zielebene ein <0>: Geben Sie den Wert in der Befehlszeile ein oder wählen Sie zwei Punkte in der
Zeichnung.

– Ansicht: Fragt Sie: Wechseln zur Kamera-Ansicht? Ja/<Nein>: Wählen Sie Ja, um die Kamera-Ansicht
anzuzeigen. Diese Option schließt den BefehlKameraein.

ANMERKUNG Wählen SieZeichnungs Explorer > Ansichten...im Me-
nüWerkzeuge, um eine Kamera-Ansicht zu bearbeiten.

Die Perspektivansicht einer Ansicht umschalten

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePerspektive( ) im WerkzeugkastenAnsicht. Der Status der Werkzeugschalt-
fläche gedrückt oder nicht, zeigt den aktuellen Wert der Systemvariable PERSPECTIVE an.

• Wählen Sie im MenüAnsichtPerspektive.
• Geben Sieperspectivein die Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer aktueller Wert für PER-

SPECTIVE (Aus oder Ein) <Ein>: Ein Kontextmenü wird angezeigt. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

– Geben Sie in der BefehlszeileEinoderAusein, drücken Sie dann die EINGABETASTE.

– Wählen SieAusoderEinim Kontextmenü.

ANMERKUNG Im BereichZeichnungs Explorer - Ansichten (1.8.10)kön-
nen Sie diePerspektive-Eigenschaften für benannte An-
sichten festlegen.

Abbildung 1.476
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Abbildung 1.477

Abbildung 1.478
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1.8.12 Model Bereich und Papier Bereich

Anwenden von Papier-Bereich und Model-Bereich

Wenn Sie eine Zeichnung starten, wird derModel Bereichals anfänglicher Arbeitsbereich eingestellt. Der Model
Bereich ist ein Arbeitsbereich, in dem Sie zwei- und dreidimensionale Elemente entweder auf Basis des Welt Ko-
ordinaten Systems (WKS) oder auf Basis eines Benutzer-Koordinaten Systems (BKS) erstellen können. Sie sehen
und arbeiten im Model Bereich, wenn Sie dieModelRegisterkarte benutzen. Im Allgemeinen besteht der Model Be-
reich aus einem Ansichtsfenster, das den kompletten Bildschirm füllt. Falls nötig, können Sie zusätzliche Ansichten,
sogenannte Ansichtsfenster erstellen, die unterschiedliche Darstellungen Ihrer Zeichnung oder 3D-Modelle anzei-
gen. Alle Ansichtsfenster werden als gleichmäßig am Bildschirm aufgeteilte Rechtecke dargestellt. Sie können
gleichzeitig nur in einem dieser Ansichtsfenster arbeiten, aber alle Ansichtsfenster werden gleichzeitig aktualisiert.
Klicken Sie in ein Ansichtsfenster, um dieses zum Aktuellen (Eingabe Fenster) zu machen. Es kann nur das aktu-
elle Ansichtsfenster gedruckt werden. Der BefehlAFENSTER (7.31.29)ermöglicht es Ihnen, die Ansichtsfenster im
Model Bereich zu verwalten. Zusätzlich bietet BricsCAD den ArbeitsbereichPapier Bereichan. Der Papier Bereich
repräsentiert ein Papier-Layout Ihrer Zeichnung. In diesem Arbeitsbereich können Sie verschiedene Ansichten Ih-
re Zeichnung anordnen, ähnlich wie Sie dies mit Zeichnungen auf ein Blatt Papier tun würden. Im Papier Bereich
können Sie Beschriftungen, Anmerkungen, Blattrahmen, Schriftfelder und andere druckabhängige Elemente, die
Sie nicht im Model Bereich sehen wollen, platzieren. Jede Zeichnung hat mindestens einLayout, in dem sich ein
oder mehrereLayout Ansichtfensterbefinden. Layouts sind Betrachtungsweisen der Zeichnung die sich im Model
Bereich befinden. Layout-Ansichtsfenster können beliebig im Papierbereich-Layout angeordnet werden. Jedes An-
sichtsfenster hat eine eigene Skalierung und Layer Sichtbarkeitsschaltung. Alle Ansichtsfenster im gleichen Layout
können gleichzeitig gedruckt werden. Der BefehlMANSFEN (7.20.39)dient zum Verwalten der Ansichtsfenster im
Papier Bereich. Auch wenn es nicht notwendig ist Ihre Zeichnung zu drucken, bietet der Papier Bereich eine Menge
Vorteile:

• Erstellen mehrerer Layouts zum Drucken der gleichen Zeichnung mit verschiedenen Druck-Einstellungen,
wie z. B. Stiftbreitenzuweisung, Drucker Konfigurationsdateien, Linienstärkeneinstellungen, Zeichnungsska-
lierung, usw..

• Einfügen druckrelevanter Objekte, die nicht unbedingt im Model selbst benötigt werden wie Beschriftungen,
Anmerkungen, Schriftfelder, usw.

• Bei einem einzigen Layout können Sie mehrere Layout Ansichtsfenster erstellen, um Ihre Zeichnung in unter-
schiedlicher Skalierung und unterschiedlicher Sichtweise darzustellen.

Umschalten zwischen Model Bereich und Papier Bereich

• Zum Umschalten zwischen dem Model Bereich und den Papier Bereich Layouts verwenden Sie dieModel und
Layout Registerkartenim unteren Bereich Ihres Zeichnungsfensters.

• Wenn Sie in einem Layout arbeiten, verwenden Sie die BefehleMBEREICH (7.20.34)undPBEREICH (7.23.50),um
zwischen Papierbereich und Model Bereich hin- und herzuschalten.

Benutzung der Model und Layout Registerkarten

1. Um den Model Bereich zu öffen, klicken Sie auf dieModelRegisterkarte (2) im unteren Bereich Ihres Zeich-
nungsfensters.

2. Um den Papier Bereich zu öffnen, klicken Sie auf eine der Registerkarten (3)Layoutim unteren Bereich Ihres
Zeichnungsfensters.

3. Verwenden Sie Strg-Bild-nachoben oder Strg-Bild-nachunten, um zur nächsten oder vorherigen Layout Regis-
terkarte zu wechseln.

4. Klicken Sie auf die Navigations-Schaltflächen zum Verschieben der Registerkarten Anzeige (1):

5. : Anzeige der Registerkarte Model.

6. : Verschiebt eine Registerkarte nach links.

7. : Verschiebt eine Registerkarte nach rechts.

8. : Verschiebt zur letzteb Registerkarte.
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( 1.479)

ANMERKUNG Eine Zeichnung enthält mindestens ein Layout, das nach
Vorgabe den NamenLayout1trägt.

Wechseln zwischen Model Bereich und Papier Bereich in einem Layout

Befehle:MBEREICH (7.20.34)undPBEREICH (7.23.50) 1. (Optional) Wenn Sie imModel Bereich(Modellbereich mit
fließenden Arbeitsfenstern) sind, führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um in denPapier Bereichzu wechseln:

• Geben Siepbereichoderpbin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie doppelt außerhalb eines Ansichtsfensters.

2. (Optional) Wenn Sie in einemPapier Bereichsind, führen Sie einen der folgenden Schritte aus um in denModel
Bereich(Modellbereich mit fließenden Arbeitsfenstern) zu wechseln:

• Geben Siembereichodermbin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie doppelt innerhalb eines Ansichtsfensters.

ANMERKUNG Die BefehleMBEREICHundPBEREICHsind nur verfügbar
wenn Sie in einem Layout arbeiten.

Abbildung 1.479
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1.8.13 Model Bereich Ansichtsfenster

Befehl:AFENSTER (7.31.29) Die Anzeige im Model Bereich (Model Bereich mit nicht fließenden Ansichtsfenstern)
können in mehrere Ansichtsfenster geteilt werden. Jedes Ansichtsfenster kann unterschiedliche Sichtweisen der
aktuellen Ansicht beinhalten. Alle Ansichtsfenster werden als gleichmäßig am Bildschirm aufgeteilte Rechtecke
dargestellt. Sie können gleichzeitig nur in einem dieser Ansichtsfenster arbeiten, aber alle Ansichtsfenster werden
gleichzeitig aktualisiert. Wenn kein Befehl aktiv ist, können Sie in ein anderes Ansichtsfenster klicken, um dieses
zum Aktuellen (Eingabe Fenster) zu machen. Sie können nur das aktuelle Ansichtsfenster drucken. Die folgenden
Einstellungen können für jedes Ansichtsfenster unterschiedlich definiert werden:

• Raster Anzeige und Fang

• Das WKS oder BKS Koordinatensystem

( 1.481 on page 546)
Model Bereich geteilt in 3 Ansichtsfenster

Erzeugung von Ansichtsfenstern im Model Bereich

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAnsichtsfenster( ) im WerkzeugkastenAnsicht.
• Wählen SieAnsichtsfensterim MenüAnsicht.
• Geben SieAFENSTERin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Ansichtsfenster: ? für Liste/Speichern/Holen/Löschen/Einzeln/Verbinden/2/3/4/<3>:
Ein Kontext Menü wird geöffnet: ( 1.480 on the facing page) 2. (Optional) Um 2 Ansichtsfenster zu erzeugen, führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie2 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
• Geben Sie2in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zwei Ansichtsfenster: Horizontal/<Vertikal>:

Option Ergebnis
Horizontal ( 1.496 on page 562)
Vertikal ( 1.497 on page 562)

3. (Optional) Um 3 Ansichtsfenster zu erzeugen führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie3 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
• Geben Sie3in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Drei Ansichtsfenster: Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/<Rechts>:

Option Ergebnis
Horizontal ( 1.498 on page 562)
Vertikal ( 1.499 on page 563)
Über ( 1.500 on page 563)
Unter ( 1.501 on page 563)
Links ( 1.502 on page 563)
Rechts ( 1.503 on page 563)

4. (Optional) Um 4 Ansichtsfenster zu erzeugen führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie4 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
• Geben Sie4in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Option Ergebnis
4 ( 1.504 on page 563)
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Abbildung 1.480

Zeichnen in mehreren Ansichtsfenstern

1. Klicken Sie in ein Ansichtsfenster um es aktuell zu machen. Die Grenze des aktuellen Ansichtsfensters wird
hervorgehoben dargestellt.

2. Zeichen Sie im aktuellen Ansichtsfenster.
3. (Optional) Wiederholen Sie Schritt 1, um ein anderes Ansichtsfenster aktuell zu schalten.

ANMERKUNGEN • Das Fadenkreuz wird nur im aktuellen
Ansichtsfenster dargestellt.

• Sie können einen Befehl in der aktuellen
Ansicht starten und den Vorgang in einer
anderen Ansicht beenden.

Verbinden zweier benachbarten Ansichtsfenster

1. Starten Sie den BefehlAFENSTER.
2. Wählen Sie die Befehls OptionVerbinden. In der Befehlszeile wird angezeigt: Dominantes inneres Ansichts-

fenster wählen <Aktuell>:
3. Klicken Sie in das dominante Ansichtsfenster oder drücken Sie die Eingabetaste um das Ansichtsfenster zu

wählen. Der Rahmen des gewählten Ansichtsfensters wird hervorgehoben dargestellt. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Wähle Ansichtsfenster zum Vereinigen:

4. Klicken Sie nochmals in das Ansichtsfenster, das Sie verbinden wollen. Die zwei gewählten Ansichtsfenster
werden verbunden.

ANMERKUNG Sie können nur Ansichtfenster verbinden, deren anein-
anderstoßende Kanten die gleiche Länge haben.
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Abbildung 1.481

Abbildung 1.482

Abbildung 1.483

Abbildung 1.484

Abbildung 1.485
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Abbildung 1.486

Abbildung 1.487

Abbildung 1.488

Abbildung 1.489
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Abbildung 1.490
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1.8.14 Papier Bereich Ansichtsfenster

Befehle:MANSFEN (7.20.39),MVSETUP (7.20.40),ALIGNSPACE (7.4.21)undAFZUSCHNEIDEN (7.31.26) Der BefehlMansfenerstellt
eine oder mehrere Ansichten in Layout-Registerkarten (kurz für ”Mache Ansichtsfenster”). Der BefehlMvSetuperstellt
mehrere Ansichtsfenster; im Model Bereich erstellt der Befehl ein Rechteck, das ein Blatt Papier mit Bezug auf
einen festgelegten Maßstab repräsentiert. Der BefehlAlignSpacepasst Ansichtsfenster Winkel, Zoom-Faktor und
Pan-Position auf Basis von Ausrichtungspunkten an, die im Model Bereich und Papier Bereich angegeben werden.
Der BefehlAfzuschneidenschneidet Ansichten in Layouts zu (kurz für ”Ansichtsfenster zuschneiden”). In einem
Layout können Sie mehrere Ansichtsfenster erzeugen, von denen jedes eine eigene Darstellung der Objekte, die Sie
im Model Bereich erzeugt haben, enthält. Jedes Layout Ansichtsfenster kann wie eine Model Bereich Zeichnung
gehandhabt werden. Sie können die Ansicht, Skalierung und den Inhalt jedes Layout Ansichtsfensters getrennt
steuern. Ein Layout Ansichtsfenster wird als separates Objekt behandelt, das man kopieren, löschen, verschieben,
skalieren und strecken kann wie jedes andere Zeichnungsobjekt. Sie können die Ansichtsfenster Grenzen mit dem
Objekt-Fang fangen. Wenn Sie im Model Bereich mit fließenden Ansichtsfenstern arbeiten (sieheUmschalten zwi-
schen Model Bereich und Papier Bereich (1.8.12)), klicken Sie auf irgendein Layout Ansichtsfenster, um es aktuell
zu schalten, danach können Sie in diesem Fenster wie im Model Bereich arbeiten. Alle Änderungen, die Sie in ei-
nem Layout Ansichtsfenster machen, sind sofort in allen anderen Ansichtsfenstern sichtbar (wenn die anderen
Layout Ansichtsfenster diesen Bereich der Zeichnung darstellen). Zoomen oder Panning im aktuellen Ansichts-
fenster betrifft nur dieses Ansichtsfenster. Jedes Ansichtsfenster hat seine eigenen Layer Einstellungen. Um die
Skalierung eines Ansichtsfensters zu schützen, können Sie die Anzeige sperren. Nach dem Sperren ist es in die-
sen Ansichtsfenstern nicht mehr möglich zu zoomen oder zu panen. Abgesehen von Darstellungsoptionen können
Sie druckrelevante Daten, wie Beschriftungen, Anmerkungen, Blattrahmen usw., die im Model Bereich nicht nötig
sind, zu den Papier Bereich Layouts hinzufügen. Diese Objekte sind Teile des spezifischen Papier Bereich Lay-
outs und werden in anderen Layouts oder im Model Bereich nicht dargestellt. Wenn Sie im Layout arbeiten, wird
entweder derModel BereichoderPapier BereichIhr aktueller Arbeitsbereich. Das FeldArbeitsbereichin derStatus
Zeile (1.3.2)zeigt, welcher Arbeitsbereich im Moment aktuell ist:M:<Layout Name>zeigt, dass Sie imModel Be-
reicharbeiten, währendP:<Layout Name>bedeutet, dass Sie imPapier Bereicharbeiten.

Model Bereich, mit fließenden Ansichtsfenstern des Lay-
out PLAN

Papier Bereich des Layout PLAN

Anzeige des Papierblatts und des bedruckbaren Bereichs

( 1.491 on the following page)

1. Ansichtsfenster
2. Bedruckbarer Bereich. Die Anzeige des druckbaren Bereichs wird durch die System VariableDISPPAPERMAR-

GINS (??)gesteuert.
3. Blatt anzeigen. Die Anzeige des Blattes wird durch die System VariableDISPPAPERBKG (??)gesteuert.
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Abbildung 1.491

Erzeugung von Ansichtsfenstern im Layout

Befehl:MANSFEN (7.20.39)

1. Klicken Sie auf die entsprechende RegisterkarteLayout Registerkarte (1.8.12)im unteren Bereich des Zeich-
nungsfensters.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePapierbereich Ansichten( ) imAnsichtWerkzeugkasten.
• Wählen SiePapierbereich-Ansichtenim MenüAnsicht.
• Geben SieMANSFENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Afenster: AFenster: EIN/Aus/Einpassen/2/3/4/Objekt/Polygonal<Erste Ecke>:
Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.492 on the next page) 3. (Optional) Um 1 Ansichtsfenster zu erzeugen, führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die erste Ecke des Ansichtsfensters, dann geben Sie die gegenüberliegende Ecke an. Es wird
ein einzelnes Ansichtsfenster an dem angegebenen Rechteck erstellt.

• Wählen SieEinpassenim Kontext Menü oder geben SieEein und drücken die Eingabetaste. Es wird ein einzel-
nes Ansichtsfenster, das sich an das aktuelle Zeichnungsfenster anpasst, erzeugt.

4. (Optional) Um 2 Ansichtsfenster zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie2 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
• Geben Sie2in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zwei Ansichtsfenster: Horizontal/<Vertikal>:

Option Ergebnis
Horizontal ( 1.496 on page 562)
Vertikal ( 1.497 on page 562)

In der Befehlszeile wird angezeigt: Anpassen/ <Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks>:

• Klicken Sie auf die erste Ecke des Rechtecks, dann geben Sie die gegenüberliegende Ecke des Rechtecks
an, in die die Ansichtsfenster eingepasst werden sollen. Zwei Ansichtsfenster, die sich in das angegebene
Rechteck einpassen, werden erstellt.

• Wählen SieEinpassenim Kontext Menü oder geben SieEein und drücken die Eingabetaste. Es werden zwei
Ansichtsfenster erzeugt, die sich an das aktuelle Zeichnungsfenster anpassen.

5. (Optional) Um 3 Ansichtsfenster zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie3 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
• Geben Sie3in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Drei Ansichtsfenster: Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/<Rechts>:

Option Ergebnis
Horizontal ( 1.498 on page 562)
Vertikal ( 1.499 on page 563)
Über ( 1.500 on page 563)
Unter ( 1.501 on page 563)
Links ( 1.502 on page 563)
Rechts ( 1.503 on page 563)

In der Befehlszeile wird angezeigt: Anpassen/ <Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks>:
• Klicken Sie auf die erste Ecke des Rechtecks, dann geben Sie die gegenüberliegende Ecke des Rechtecks

an, in die die Ansichtsfenster eingepasst werden sollen. Drei Ansichtsfenster, die sich in das angegebene
Rechteck einpassen, werden erstellt.

• Wählen SieEinpassenim Kontext Menü oder geben SieEein und drücken die Eingabetaste. Es werden drei
Ansichtsfenster erzeugt, die sich an das aktuelle Zeichnungsfenster anpassen.

6. (Optional) Um 4 Ansichtsfenster zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Wählen Sie4 Ansichtsfenster erstellenim Kontext Menü.
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Abbildung 1.492

• Geben Sie4in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Option Ergebnis
4 Ansichtsfenster erstellen ( 1.504 on page 563)

In der Befehlszeile wird angezeigt: Anpassen/ <Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks>:

• Klicken Sie auf die erste Ecke des Rechtecks, dann geben Sie die gegenüberliegende Ecke des Rechtecks
an, in die die Ansichtsfenster eingepasst werden sollen. Vier Ansichtsfenster, die sich in das angegebene
Rechteck einpassen, werden erstellt.

• Wählen SieEinpassenim Kontext Menü oder geben SieEein und drücken die Eingabetaste. Es werden vier
Ansichtsfenster erzeugt, die sich an das aktuelle Zeichnungsfenster anpassen.

7. (Optional) Um ein nicht-rechteckiges (beschnittenes) Ansichtsfenster aus einer bestehenden Polylinie oder Kreis
zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieObjektim Kontext Menü.
• Geben SieOin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Objekt, um das Ansichtsfenster zu beschneiden: Wählen Sie eine ge-
schlossene Polylinie oder einen Kreis im Layout. 8. (Optional) Um ein nicht-rechteckiges (beschnittenes) Ansichts-
fenster zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SiePolygonalim Kontext Menü.
• Geben SiePin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Startpunkt definieren: Geben Sie die Eckpunkte des nicht-rechteckigen Ansichts-
fensters ein. Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Ansichtsfenster zu
erzeugen.
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ANMERKUNGEN • Stellen Sie sicher, dass keine anderen
Ansichtsfenster in der Ansicht angezeigt
werden, wenn Sie die
OptionEinpassenbenutzen, denn diese werden
hinter dem neu erstellten Ansichtsfenster
verdeckt.

• Jedes neu erstellte Ansichtsfenster zeigt alle
Objekte auf den Layern, die derzeit im Modell
sichtbar geschaltet sind.

• Da ein neues Ansichtsfenster auf dem
aktuellen Layer erzeugt wird, ist es
empfehlenswert, einen speziellen Layer für
Ansichtsfenster-Objekte auszuwählen. Setzen
Sie diesen Layer aktuell, wenn Sie ein neues
Ansichtsfenster einfügen wollen. Wenn Sie
nicht wollen, dass die Ansichtsfenster Grenzen
gedruckt werden sollen, stellen Sie die
Eigenschaften des Ansichtsfenster Layer
aufNicht Plotten.

• Es können nur Kreise und geschlossene
Polylinien verwendet werden, um ein
Ansichtsfenster abzuschneiden. Wenn Sie ein
elliptisches Ansichtsfenster erstellen wollen,
verwenden Sie die VariablePo (1.9.17)lylinien
(1.9.17) Ellipse (1.9.17)(PELLIPSE), um eine
Ellipse durch eine Polylinie darzustellen.

• Zum Auswählen eines abgeschnittenen
Ansichtsfensters gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie auf die Ansichtsfenster Umrandung.
Beides, das Ansichtsfenster und das
Abschneide-Polygon werden ausgewählt, wie in
derEigenschaften Leisteangezeigt: In der
Anzeigeliste der ausgewählten Objekte
steht:Alle(s) (2). Drücken Sie die
Auswahlschaltfläche der Liste und wählen
SieAFenster, um die Eigenschaften des
Ansichtsfensters anzuzeigen.

Erstellen einer Reihe von Layout-Ansichtsfenstern

Befehl:MVSETUP (7.20.40)

1. Geben Siemvsetupin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Geben Sie eine Option [Ausrichten/Erzeugen/Skaliere ansichtsfenster/Zurück]:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieEin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.
• Wählen Sie im Kontext MenüErzeugen.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine Option ein [Objekte löschen/Ansichtsfenster erstellen/Zurück]
<Ansichtsfenster erstellen>: 3. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardoption zu akzeptieren. In der Befehls-
zeile wird angezeigt: Geben Sie Ihre Wahl für die Layout-Optionen ein <0-3> [Keines(0)/Einzeln(1)/ Std. Enginee-
ring(2)/Reihe von Ansichtsfenstern(3)] <0>: 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie3in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen SieReihe von Ansichtsfensternim Kontext Menü.
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In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der Ansichtsfenster
an: 5. Wählen Sie einen Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Andere Ecke des Rechtecks: 6. Wählen
Sie einen zweiten Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die Anzahl der Ansichtsfenster in X
Richtung ein <1>: 7. Geben Sie die Anzahl Spalten in der Reihe an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die
Anzahl der Ansichtsfenster in Y Richtung ein <1>: 8. Geben Sie die Anzahl Zeilen in der Reihe an. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in X Richtung <0.000>: 9. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um aufeinander folgende Ansichtsfenster Spalten zu erstellen.
• Definieren Sie den horizontalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Definieren Sie die Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in Y Richtung <horizon-
tale Entfernung>: 10. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den vertikalen Abstand gleich dem horizontalen Abstand zu setzen.
• Geben0(Null) ein, um aufeinander folgende Ansichtsfenster Reihen zu erstellen.
• Definieren Sie den vertikalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern.

Die Ansichtsfenster werden erstellt. 11. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.

Ein Ansichtsfenster abschneiden

Befehle:AFZUSCHNEIDEN (7.31.26)

1. Gebenafzuschneidenin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Wähle Ansichtsfenster zum Beschneiden:

2. Wählen Sie ein Ansichtsfenster In der Befehlszeile wird angezeigt: Polygonal<wähle schneide Objekt>: Ein
Kontext Menü wird angezeigt.

( 1.493) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie das abschneidende Objekt.
• Wählen SiePolygonalim Kontext Menü, oder geben SiePein und drücken Sie die Eingabetaste. Sie werden

aufgefordert, einePolylinie (1.9.12)zu zeichnen.

Das Ansichtsfenster wird abgeschnitten.

ANMERKUNG • Nur geschlossene Polylinien und Kreise sind als
Abschneide-Grenzen erlaubt.

• Wenn Sie elliptische Ansichtsfenster benötigen,
benutzen SiePolylinien Darstellung (1.9.17), um
eine Ellipse zu erzeugen.

Abbildung 1.493
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Den Abschneidebereich eines Ansichtsfenster entfernen

Befehle:AFZUSCHNEIDEN (7.31.26)

1. Gebenafzuschneidenin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Wähle Ansichtsfenster zum Beschneiden:

2. Wählen Sie ein abgeschnittenes Ansichtsfenster. In der Befehlszeile wird angezeigt: Polygonal/LÖschen<Wähle
schneide Objekt>:

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieLÖin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen SieLöschenim Kontext Menü.

Definieren der Ansichtsfenster Eigenschaften

1. Wählen Sie das Ansichtsfenster. Die Ansichtsfenster Eigenschaften werden in derEigenschaften Leiste (1.3.4)an-
gezeigt.

( 1.494 on the facing page) 2. Klicken Sie auf das Einstellungsfeld der Eigenschaft, die Sie ändern möchten.
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Abbildung 1.494
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Name Beschreibung
Mittelpunkt XYZ Koordinaten der Mitte des Ansichtsfensters. Um die

Mitte des Ansichtsfensters grafisch zu ändern, ziehen
Sie den Zentrums-Griff der Ansichtsfenster.

Höhe (*) Höhe des Ansichtsfensters inZeichnungs Einheiten.
Um die Höhe des Ansichtsfensters grafisch zu
ändern, ziehen Sie den oberen oder unteren Rand der
Ansichtsfenster Griffe.

Breite (*) Breite des Ansichtsfensters inZeichnungs Einheiten.
Um die Breite des Ansichtsfensters grafisch zu
ändern, ziehen Sie den linken oder rechten Rand der
Ansichtsfenster Griffe.

Ein Steuert die Anzeige der Inhalte der Ansichtsfenster.
Abgeschnitten Ermöglicht das Erstellen von nicht rechteckigen An-

sichtsfenstern.
Anzeige gesperrt Sperrt die Skalierung der Ansichtsfenster zur Erhaltung

des Skalierungsfaktors.
Beschriftungs Maßstab Der BefehlMSTABLISTEBEARBermöglicht es, die

verfügbaren Maßstäbe in der aktuellen Zeichnung zu
bearbeiten. Beschriftungs Maßstab Legt den
Beschriftungs Maßstab für das Ansichtsfenster fest.
Wenn die SystemvariableANNOALLVISIBLE
(??)ausgeschaltet ist, werden Beschriftungs
Objekten, die die Beschriftungs Skalierung nicht
unterstützen nicht angezeigt. Standard Skalierung
Das FeldStandard Skalierungwird automatisch dem
FeldBeschriftungs Maßangepasst. Trozdem können
Sie das FeldStandard Skalierungmanuell anders wie
das FeldBeschriftungs Maß; dies ist aber nicht
empfehlenswert wenn sichBeschriftungs Objekte
(1.11.27)in der Zeichnung befinden. Im FeldStandard
Skalierungwird ’Angepasst’ angezeigt, wenn der Wert
im FeldBenutzerdefinierte Skalierungnicht in die
Liste der Zeichnungs Maßstäbe verfügbar ist.
Benutzerdefinierte Skalierung Zeigt den
Ansichtsfenster-Skalierungsfaktor an. Ermöglicht die
Ansichtsfenster-Skalierung auf einen Wert
festzulegen, der nicht in der Liste der Zeichnungs
Maßstäbe verfügbar ist.

Standard Skalierung (*) Dient zur Auswahl des Standard-Skalierungsfaktors.
Benutzerdefinierte Skalierung Einstellung des Skalierungsfaktors in einem Dezimal-

zahl Format. Zeigt den aktuellen Skalierungsfaktor an.
BKS per AFenster Wenn ja, können Sie ein BKS für dieses Ansichtsfenster

definieren.
Schattiert Plotten Definiert, wie das Ansichtsfenster geplottet wird.

Folgende Optionen stehen zur Verfügung: ( 1.505 on
page 564)

Eigenschaften (*) Sie dürfen die Breite und Höhe eines Papierbereich Ansichtsfenster nur unter Berücksichtigung
derAnsichtsfenster Skalierung (1.8.8)verändern.

Navigieren in einem Papierbereich Layout

Ansichts Manipulation Befehle, wie Zoom, Pan und Ansichts Manipulationen mit der Maus, funktionieren in einem
Papierbereich Layout etwas anders im Vergleich zum Modell Bereich (mit festen Ansichtsfenstern). Wenn Sie im
Papierbereich arbeiten (kein Ansichtsfenster ausgewählt), werden Ansichts Manipulations Befehle immer auf das
vollständige Papierbereich Layout durchgeführt. Wenn Sie in einem Ansichtsfenster (Modellbereich mit fließenden
Ansichtsfenstern) arbeiten, werden Ansichts Manipulations Befehle auf das aktuell aktive Ansichtsfenster bezogen.
Außer, wenn die Anzeige des aktuellen Ansichtsfensters gesperrt ist, dann werden Ansichts Manipulations Befehle
wieder auf das vollständige Papierbereichs Layout durchgeführt.
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ANMERKUNG Es ist nicht möglich, die Anzeige eines Papierbereich
Layouts zu drehen. Ansichts Rotations (1.8.8)Befehle
sind nur in Ansichtsfenstern, deren Anzeige nicht
gesperrt ist, verfügbar.

Einstellen der Layer Sichtbarkeit in einem Ansichtsfenstern

Verwenden des Werkzeugkasten Objekteigenschaften

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn derPapierbereichIhr aktueller Arbeitsbereich ist: Doppelklicken Sie innerhalb des Ansichtsfensters, um
dieses aktuell zu schalten.

• Wenn derModel Bereich mit fließenden AnsichtsfensterIhr aktueller Arbeitsbereich ist: Klicken Sie innerhalb
eines Ansichtsfensters, um es aktuell zu schalten.

2. Wählen einen Layer in der Layer-Liste desObjekteigenschaftenWerkzeugkastens. ( 1.495 on the following page)
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das SymbolGetaut( ) bei dem Layer, den Sie im aktuellen Ansichtsfenster frieren möchten.

• Klicken Sie auf das SymbolFrieren( ) bei dem Layer, den Sie im aktuellen Ansichtsfenster tauen möchten.

4. (Optional) Wiederholen Sie die vorherigen Schritte, um die Layersichtbarkeit eines anderen Ansichtsfensters zu
ändern.
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Abbildung 1.495
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Verwenden des Dialogs Layer im Zeichnungs Explorer

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn derPapierbereichIhr aktueller Arbeitsbereich ist: Doppelklicken Sie innerhalb des Ansichtsfensters, um
dieses aktuell zu schalten.

• Wenn derModel Bereich mit fließenden AnsichtsfensterIhr aktueller Arbeitsbereich ist: Klicken Sie innerhalb
eines Ansichtsfensters, um es aktuell zu schalten.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLayer...imObjekteigenschaftenWerkzeugkasten.
• Wählen SieLayer...im MenüEinstellungen.
• Geben SieLAYERin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Das FensterZeichnungs Explorer - Layerwird geöffnet. 3. In der SpalteAF Frieren:

• Klicken Sie auf das IconTauen( ) bei den Layern, die Sie frieren wollen.

• Klicken Sie auf das IconFrieren( ) bei den Layern, die Sie tauen wollen.

4. Wählen Sie dasZeichnungs Explorer - LayerFenster. 5. (Optional) Wiederholen Sie die vorherigen Schritte, um
die Layersichtbarkeit eines anderen Ansichtsfensters zu ändern.

ANMERKUNG Verwenden Sie die OptionenAnsichtsfenster / AFfrie-
render BefehleLAYAUS (7.18.12)undLAYFRIER (7.18.8),
um Layer in einem Ansichtsfenster durch Anklicken von
Objekten zu frieren.

Einstellen der Skalierung eines Ansichtsfensters

1. Stellen Sie sicher, dass die EigenschaftPlot Skalierung (1.15.1)des Layouts korrekt eingestellt ist.
2. Wechseln Sie in denPapierbereich. (Siehe unterWechseln zwischen Modellbereich und Papierbereich (1.8.12))
3. Klicken Sie auf die Ansichtsfenster Grenzen. Die Eigenschaften des Ansichtsfensters werden in derBricsCAD

Eigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie das FeldBeschriftungs Maßstäbe, und klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ) und
wählen Sie dann einen Maßstab in der Liste aus. Die FelderStandard SkalierungundBenutzerdefinierte Ska-
lierungwerden automatisch aktualisiert.

• Wählen Sie das FeldStandard Skalierung, klicken Sie aufDurchsuchen( ) und wählen Sie in der Liste eine
Skalierung aus. Das FeldBenutzerdefinierte Skalierungwird automatisch aktualisiert.

• Wählen Sie das FeldBenutzerdefinierte Skalierungund geben Sie den Skalierungsfaktor ein. Wenn der Skalie-
rungsfaktor in der Zeichnungs Maßstabsliste nicht verfügbar ist, wird im FeldStandardSkalierung”Angepasst”
angezeigt.

5. (Optional) Wenn nötig, passen Sie die Skalierung des Ansichtsfensters neu an. 6. (Option) Stellen Sie dieAnzeige
gesperrtEigenschaft auf”Ja”. Die Skalierungs-Felder werden ausgegraut und können nicht mehr bearbeitet werden.

ANMERKUNG Es ist nicht möglich eingesperrtes
Ansichtsfensterzu:

• Zoomen, panen oder rotieren einer Ansicht

• Die Skalierung zu verändern

Einstellen der Skalierung von Ansichtsfenstern

Befehl:MVSETUP (7.20.40)
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1. Stellen Sie sicher, dass die EigenschaftPlot Skalierung (1.15.1)des Layouts korrekt eingestellt ist.
2. Geben Siemvsetupin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird ange-

zeigt: Geben Sie eine Option [Ausrichten/Erzeugen/Skaliere ansichtsfenster/Zurück]:
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieSin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen SieSkaliere Ansichtsfensterim Kontext Menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 4. Wählen Sie die Ansichtsfenster. 5. Drücken Sie die Eingabe-
taste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Auswahl der Ansichtsfenster zu beenden. Wenn mehrere
Ansichtsfenster gewählt wurden, wird in der Befehlszeile angezeigt: Stellen Sie den Skalierungs Modus für An-
sichtsfenster ein: Interaktiv/<Einheitlich>: 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Skalierung der ausgewählten Ansichtsfenster einheitlich durchzuführen.
In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die die Anzahl der Papier Bereich Einheiten ein <1.0>:

– Drücken Sie die Eingabetaste, um die Anzahl der Papierbereichseinheiten zu akzeptieren. In der Befehls-
zeile wird angezeigt: Geben Sie die die Anzahl der Model Bereich Einheiten ein <1.0>:

– Geben Sie den gewünschten Skalierungsfaktor ein: Z. B. 50, um den Maßstab 1/50 einzustellen.
– Drücken Sie die Eingabetaste, um die Skalierung für alle ausgewählten Ansichtsfenster anzuwenden.
– Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.

• Wählen SieInteraktivim Kontext Menü oder gebenIin die Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
Das erste Ansichtsfenster im Auswahlsatz wird hervorgehoben. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie
die die Anzahl der Papier Bereich Einheiten ein <1.0>:

– Drücken Sie die Eingabetaste, um die Anzahl der Papierbereichseinheiten zu akzeptieren. In der Befehls-
zeile wird angezeigt: Geben Sie die die Anzahl der Model Bereich Einheiten ein <1.0>:

– Geben Sie den gewünschten Skalierungsfaktor ein: Z. B. 50, um den Maßstab 1/50 einzustellen.
– Drücken Sie die Eingabetaste, um die Skalierung des Ansichtsfensters zu übernehmen. Das nächste

Ansichtsfenster wird hervorgehoben. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die die Anzahl der
Papier Bereich Einheiten ein <1.0>:

– Wiederholen Sie die vorherigen Schritte für jedes der ausgewählten Ansichtsfenster.

7. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.

Drehen der Anzeige in einem Ansichtsfenster

Die Anzeige eines Layout Ansichtsfensters kann nur gedreht werden, wenn die Anzeige des Ansichtsfensters nicht
gesperrt ist. Wenn die System VariableVPROTATEASSOC (??)EIN ist, kann der BefehlDREHENden Inhalt eines An-
sichtsfenster in einem bestimmten Winkel drehen. Die OptionAusrichten > Ansicht drehendes BefehlMVSETUP
(7.20.40)dreht den Inhalt eines Ansichtsfenster bezüglich der X-Achse des Weltkoordinatensystems (WKS).

Drehen der Ansichtsfenster Anzeige

1. Wählen Sie das Ansichtsfenster, drücken Sie dann die rechte Maustaste und wählen Sie2D drehenim Kontext
Menü. In der Befehlszeile wird angezeigt: Drehpunkt:

2. Verwenden Sie den ObjektfangZentrum( ), um den Mittelpunkt des Ansichtsfensters als Drehpunkt zu wäh-
len. In der Befehlszeile wird angezeigt: Kopie/Basiswinkel/<Drehwinkel> <0>:

• Geben Sie den Drehwinkel ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
• Der Inhalt des Ansichtsfensters wird über den festgelegten Winkel gedreht.

Definieren des Drehwinkels der Ansichtsfenster Anzeige

1. Geben Siemvsetupin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Geben Sie eine Option [Ausrichten/Erzeugen/Skaliere ansichtsfenster/Zurück]:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einAin die Befehlszeile ein drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Wählen SieAusrichtenim Kontext Menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine Option ein[Winkel/Horizontal ausgerichtet/Vertikale ausgerich-
tet/Ansicht drehen/Zurück]: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieAin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
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• Wählen SieAnsicht drehenim Kontext Menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Legen Sie den Basispunkt zum Drehen im Ansichtsfenster fest: 4. Geben Sie
den Drehpunkt im Ansichtsfenster an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Drehwinkel angeben: 5. Geben Sie den
Drehwinkel in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Die Ansichtsfenster Anzeige wird über den
angegebenen Winkel in Bezug auf die X-Achse des WKS gedreht.

ANMERKUNG Geben Sie 0 (Null) im letzten Schritt des oben beschrie-
benen Verfahrens ein, um die Drehung der Ansichtsfens-
ter Anzeige rückgängig zu machen.

Ansichtsfenster ausrichten

Befehl:MVSETUP (7.20.40)

1. Geben Siemvsetupin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Geben Sie eine Option [Ausrichten/Erzeugen/Skaliere ansichtsfenster/Zurück]:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einAin die Befehlszeile ein drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Wählen SieAusrichtenim Kontext Menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine Option ein[Winkel/Horizontal ausgerichtet/Vertikale ausgerich-
tet/Ansicht drehen/Zurück]: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Horizontales Ausrichten von zwei Ansichtsfenstern:
– Wählen SieHorizontal ausgerichtetim Kontext Menü oder geben SieHin der Befehlszeile ein und drücken

Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Legen Sie den Basispunkt fest:
– Wählen Sie einen Punkt im Referenz Ansichtsfenster. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den

Punkt im Ansichtsfenster an, der gepant werden soll:
– Wählen Sie einen Punkt im Ansichtsfenster, das ausgerichtet werden soll. Die Anzeige im Ansichtsfens-

ter wird vertikal bewegt, um die beiden Punkte horizontal auszurichten.
• Vertikales Ausrichten von zwei Ansichtsfenstern:

– Wählen SieVertikal ausgerichtetim Kontext Menü oder geben SieVin der Befehlszeile ein und drücken
Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Legen Sie den Basispunkt fest:

– Wählen Sie einen Punkt im Referenz Ansichtsfenster. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den
Punkt im Ansichtsfenster an, der gepant werden soll:

– Wählen Sie einen Punkt im Ansichtsfenster, das ausgerichtet werden soll. Die Anzeige im Ansichtsfens-
ter wird horizontal bewegt, um die beiden Punkte vertikal auszurichten.

Model- und Papier-Bereich Punkte ausrichten

Befehl:ALIGNSPACE (7.4.21)

Einen Punkt ausrichten

1. Geben Siealignspacein der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Erster Ausrichtungs Punkt im Model Bereich:

2. Klicken Sie in einem Layout Ansichtsfenster, und wählen Sie dann einen Punkt. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Zweiter Ausrichtungs Punkt im Model Bereich oder <Eingabetaste> für keinen:

3. Wählen Sie einen Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich:
4. Wählen Sie einen Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, das

für die Ausrichtung verwendet wird.
5. Klicken Sie im Layout Ansichtsfenster, das Sie ausrichten möchten.
6. Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um zu bestätigen. Die Anzeige im ausgewählten Ansichts-

fenster wird bewegt, um die beiden Punkte koinzident zu machen.

Zwei Punkte ausrichten

1. Geben Siealignspacein der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Erster Ausrichtungs Punkt im Model Bereich:
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Abbildung 1.496

Abbildung 1.497

2. Klicken Sie in einem Layout Ansichtsfenster, und wählen Sie dann einen Punkt. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Zweiter Ausrichtungs Punkt im Model Bereich oder <Eingabetaste> für keinen:

3. Wählen Sie einen zweiten Punkt im Layout-Ansichtsfenster. In der Befehlszeile wird angezeigt: Erster Ausrich-
tungs Punkt im Papier Bereich:

4. Wählen Sie einen Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiter Ausrichtungs Punkt im Papier
Bereich:

5. Wählen Sie einen zweiten Punkt im Layout. In der Befehlszeile wird angezeigt: Aktivieren Sie das Ansichts-
fenster, das für die Ausrichtung verwendet wird.

6. Klicken Sie im Layout Ansichtsfenster, das Sie ausrichten möchten.
7. Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um zu bestätigen. Die Anzeige im ausgewählten Ansichts-

fenster wird bewegt, gedreht und/oder skaliert, um die beiden Punkte koinzident zu machen.

Abbildung 1.498
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Abbildung 1.499

Abbildung 1.500

Abbildung 1.501

Abbildung 1.502

Abbildung 1.503

Abbildung 1.504
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Abbildung 1.505
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1.8.15 Layouts

Befehl:LAYOUT (7.18.14),LAYOUTMANAGER (7.18.16) In BricsCAD können Sie bis zu 255 Layouts für eine einzel-
ne Zeichnung erstellen. Jedes Layout entspricht einem Blatt Papier. Für jedes Layout können Sie den Druckbe-
reich, die Druckskalierung, den Linienbreitenfaktor, Stiftzuweisungen festlegen und zusätzliche Ansichtsfenster,
Bemaßungen, Planköpfe und andere layoutspezifische Geometrie einfügen. Die Objekte, die Sie in einem Layout
im Papierbereich platzieren, erscheinen nicht im Modellbereich. Jedes Layout erfordert mindestens ein Layout An-
sichtsfenster. Wenn die SystemvariableCREATEVIEWPORTS (??)EIN ist, wird für jedes neue Layout automatisch
ein neues Ansichtsfenster hinzugefügt. Wenn diese Variable auf AUS eingestellt ist, sind neue Layouts leer. Um
neue Layouts einzufügen, können Sie diese entweder selbst definieren oder Sie können ein Layout aus einer ande-
ren Zeichnung importieren: Vorlage ( Dwt-Datei), Zeichnung (. Dwg-Datei), Zeichnung oder Austausch (. Dxf-Datei).
Ansichtsfenster können alle oder einen Teil der Objekte der Zeichnung der Modelbereiches darstellen. Die System-
variableCACHELAYOUT (??)steuert, ob der Inhalt des Layouts zwischengespeichert wird. Der zusätzliche Speicher,
der für die Zwischenspeicherung benötigt wird, wurde durch Verbesserungen des Speicherbedarfs für die Anzeige
von Objekten eingespart. Das Endergebnis ist, dass der zur Anzeige von Zeichnungen benötigte Speicherbedarf
verringert wurde. Dadurch wurde der Wechsel zwischen Layouts bis zu 10-mal schneller. Die Tastenkombinationen
Strg-Bild-nachoben oder Strg-Bild-nachunten erlauben es das nächste oder vorherige Layout öffnen.

Erstellen eines neuen Layouts

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeues Layout( ) im WerkzeugkastenLayoutoderEinfügen.
• Wählen SieNeues Layoutim MenüEinfügung.
• Geben Sielayoutin die Befehlszeile ein und drücken die Eingabetaste, danach geben SieNund drücken die

Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie einen Layout Namen ein <Layout1>: 2. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie einen eindeutigen Namen für das Layout ein und drücken Sie die Eingabetaste. Der Name kann bis
zu 255 Zeichen lang sein und kann Buchstaben, Zahlen, das Dollar-Zeichen ($), Bindestriche (-) und Unterstri-
che (_) oder eine Kombination aus diesen enthalten.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Namen zu
akzeptieren (z. B. Layout1):

Die neue Layout Registerkarte wurde hinzugefügt. 3. Erstellen Sie mindestens ein Ansichtsfenster (sieheErzeugung
von Ansichtsfenstern (1.8.14) im Layout. Wenn die SystemvariableCREATEVIEWPORTS (??)EIN ist, wird für jedes
neue Layout automatisch ein Ansichtsfenster hinzugefügt.

Kopieren von Layouts

1. Rechter Mausklick auf die Registerkarte Layout, die Sie kopieren möchten. Ein Kontext Menü wird angezeigt.
2. Wählen SieKopierenim Kontext Menü. In der Befehlszeile wird angezeigt:: Geben Sie einen neuen Layout Na-

men ein:
3. Geben Sie einen neuen Namen in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Eine Kopie des aus-

gewählten Layouts wird eingefügt.

Anordnen der Layout Registerkarten

Ziehen Sie die Registerkarte Layout auf die gewünschte Position oder

1. Rechter Mausklick auf die Layout Registerkarte, die Sie verschieben möchten. Ein Kontext Menü wird ange-
zeigt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNach rechtsverschieben.
• Wählen SieNach links verschieben.

3. Zum Verschieben der ausgewählten Layout Registerkarte führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie die Anzahl der Registerkarten Positionen.
• Wählen SieZum letzten Layout verschiebenoderZum ersten Layout verschieben. ( 1.506 on the next page)
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Abbildung 1.506

Importieren von Layouts

1. Rechter Mausklick auf dieModelRegisterkarte oder einem der Layout-Registerkarten. Ein Kontext Menü wird
angezeigt.

2. Wählen SieAus Vorlage...im Kontext Menü. Das DialogfensterWähle Vorlage aus Dateiwird geöffnet.
3. Navigieren Sie zu der Zeichnung, aus der Sie die Layouts importieren möchten.
4. Klicken Sie auf dieÖffnenTaste auf demWähle Vorlage aus DateiDialog. Der DialogLayout(s) einfügenwird

geöffnet.
5. Wählen Sie das/die Layout(s), die Sie importieren möchten. Drücken und halten Sie die Strg-Taste gedrückt,

um mehrere Layouts auszuwählen.
6. Klicken Sie auf die OK-Taste auf demLayout(s) einfügenFenster. Die ausgewählten Layouts werden impor-

tiert.

Umbenennen von Layouts

1. Doppelklicken Sie auf die Registerkarte ”Layout”, die Sie umbenennen möchten. Der DialogLayout umbenen-
nenwird geöffnet.

2. Geben Sie einen neuen eindeutigen Namen in das FeldNamedes DialogsLayout umbenennenein.
3. Klicken Sie auf dieOKTaste imLayout umbenennenDialog.

Löschen eines Layouts

1. Rechter Mausklick auf die Layout Registerkarte, die Sie verschieben möchten. Ein Kontext Menü wird ange-
zeigt.

2. Wählen SieLöschenim Kontext Menü. Das gewählte Layout wird gelöscht.

Löschen mehrere Layouts

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Seiten Einrichtungen...im MenüWerkzeuge.
• Wählen Sie im MenüDateiSeiten Einrichtung....

Der DialogZeichnungs Explorer > Seiten Einrichtungen...wird angezeigt. 2. Wählen Sie die Layouts, die Sie löschen
möchten. Eine Reihe von Layouts auswählen: Wählen Sie das erste Layout, und halten Sie die Umschalt-Taste fest
- wählen Sie das letzte Layout, das gelöscht werden soll. Drücken Sie und halten Sie die STRG-Taste um einzelne

Layouts zur Auswahl hinzuzufügen/entfernen. 3. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ) im Werkzeugkasten
des DialogsZeichnungs Explorer > Seiten Einrichtungen.... Eine Warnmeldung wird angezeigt: ( 1.507 on the facing
page) 4. Drücken Sie die SchaltflächeJaim Warn-DialogLayouts löschen.
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Abbildung 1.507
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Abbildung 1.508

1.8.16 Erstellt von Zeichnungs Ansichten

Befehle:GrundAns (7.31.12),AnsSchnitt (7.31.20),AnsSchnittStil (7.31.19),AnsProj (7.31.17),AnsDetailStil (7.31.14),Ans-
Detail (7.31.13),AnsAkt (7.31.21),AnsExport (7.31.16)undAnsBear (7.31.15) Die Funktionalität erzeuge generierte
Zeichnung Ansichten erlaubt es, automatisch assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten
eines 3D-Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout zu erstellen. Alle Zeichnungsansichten werden in einem
Papier Bereich Layout platziert und sind im Modellbereich nicht sichtbar. Das analytische verdeckte Kanten Ent-
fernung (HLR) Verfahren wird verwendet, um Zeichnungsansichten aus Standard-2D-Elementen, vor allem Linien
und Bögen, zu erstellen. Ähnlich wie das Ergebnis des BefehlsAbFlach (7.12.9). Zeichnungsansichten, die in V14.1
erstellt wurden, werden durch den BefehlAnsAkt (7.31.21)automatisch in HLR Geometrie umgewandelt. ( 1.508)
Der BefehlGrundAns-Befehl generiert assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-
Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout. Der BefehlAnsSchnitterzeugt einen Querschnitt auf der Basis
einer Standard-Zeichenansicht, die mit dem BefehlGrundAnsin einem Papier Bereich Layout erzeugt wurde. Der
BefehlAnsSchnittStilermöglicht es, die Darstellung der Schnitt Ansichten, die durch den BefehlAnsSchnitterstellt
wurden, zu ändern. Der BefehlAnsProjgeneriert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer vorhandenen generierten
Zeichnungs Ansicht. Der BefehlAnsDetail-erstellt eine Detail-Ansicht eines Teils einer Standard generierten Zeich-
nung, in einem größeren Maßstab. Der BefehlAnsDetailStilerlaubt es, die Darstellung der Detailansichten, die dur
den BefehlAnsDetailerstellt wurden, zu ändern. Der BefehlAnsAktAktualisiert eine Auswahl von Zeichnungsansich-
ten oder Schnitten, die durch die BefehleGrundAnsundAnsSchnitterzeugt wurden, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0
ist. Der BefehlAnsExportexportiert den Inhalt von Zeichnungsansichten, die durchGrundAnsundAnsSchnitterzeugt
wurden, in den Model Bereich der Zeichnung. Dieser Befehl kann nur im Papier Bereich verwendet werden. Der
BefehlAnsBearberlaubt das Ändern der Skalierung und das Ändern der Sichtbarkeit verdeckter Kanten.
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ANMERKUNG Zeichnungsansichten, die in V14.2 oder höher generiert
werden, werden in BricsCAD V13 korrekt angezeigt. Die
neueste V13.2 Version wird empfohlen. Zeichnungsan-
sichten die in Version 14.2 oder höher erzeugt werden,
werden in V12 und älteren BricsCAD Versionen nicht an-
gezeigt.

Befehle und Werkzeugkästen

Werkzeug zum Generieren von Zeichnungsansichten Ihres 3D Volumenkörper-Modells sind verfügbar in: Der Werk-
zeugkastenZeichnungs Ansichten, welcher auch als Flyout des WerkzeugkastensAnsichtverfügbar ist: ( 1.509)

DieSchnitt TypenundDetail Schnitt TypenWerkzeugkästen: ( 1.510 on the next page) Im Menü
unterAnsicht | ZeichnungsAnsichten: ( 1.511 on the following page) Im BereichZeichnungsAnsichtenderAnmerkenMultifunktionsleisten-
Registerkarte. ( 1.512 on the next page)

Abbildung 1.509
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Abbildung 1.510

Abbildung 1.511

Abbildung 1.512
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Standard Zeichnungs Ansichten

Standardansichten beinhalten mehrere orthographische und isometrische Projektionen. In einer technischen Zeich-
nung ist eine mehrfach orthogonale Projektion eine Abbildungs-Technik, in der bis zu sechs Bilder eines Objekts
generiert werden. Jede Projektionsebene ist parallel zu einer der Koordinatenachsen des Objekts. Isometrische Pro-
jektion ist eine Methode, um dreidimensionale Objekte in technischen Zeichnungen zweidimensional darzustellen.
Es ist eine axonometrische Projektion, in der die drei Koordinatenachsen gleichmäßig verkürzt erscheinen und die
Winkel zwischen zwei von ihnen 120 Grad betragen. Um die Standardansichten Ihres 3D-Volumenkörper-Modells
zu generieren, führen Sie den BefehlGrundAns (7.31.12)im Model Bereich aus. Sie können wählen zwischen ”ers-
te Winkel (Europäische) Projektion” oder ”dritte Winkel (amerikanischen) Projektion”. Orthographische Projektion
(oder orthogonale Projektion) ist ein Mittel der Darstellung eines dreidimensionalen Objekts in zwei Dimensionen.
Es ist eine parallele Projektion, bei der die Projektions-Linien orthogonal zur Projektionsebene verlaufen, wodurch
jede Ebene der Szene in affiner Transformation auf der Ansichts-Oberfläche angezeigt wird. Sie sind weiterhin in
Mehrfachansichten orthographische Projektionen und axonometrische Projektionen gegliedert. Zwei Projektions-
Ebenen, eine horizontale (H.P.) und eine vertikale (V.P.) unterteilen den Raum in vier Viertel.

• Im ersten Winkel Projektionssystem befindet sich das Modell im ersten Quadranten (erster Winkel).

• Im dritten Winkel Projektionssystem befindet sich das Modell im dritten Quadranten (dritter Winkel).

( 1.513 on the following page) Bei einer Mehrfachansichten orthographischen Projektionen werden bis zu sechs
Bilder eines 3D-Modells, deren Projektionsebene parallel zu einer der Koordinatenachsen des Modells sind, herge-
stellt. Die Ansichten werden nach einem der zwei Systeme relativ zueinander positioniert: Erste-Winkel oder Dritte-
Winkel Projektion. In jedem kann die Darstellung der Ansichten als projizierte Ebene auf einen 6-seitigen Würfel um
das Modell gedacht werden. ( 1.514 on page 573) Die Projektionsvariante wird durch die OptionProjektions Typdes
BefehlsGrundAns (7.31.12)oder durch das Bearbeiten der SystemvariablePROJECTIONTYPE (??)gesetzt.

• 0 = Erste Winkel Projektion

• 1 = Dritte Winkel Projektion

Der Wert der Systemvariablen PROJECTIONTYPE wird in der Zeichnung gespeichert. Generierte Zeichnungs An-
sichts Linien werden auf Standard-Layern erstellt:

• BM_Isometric_Hidden

• BM_Isometric_Visible

• BM_Ortho_Hidden

• BM_Ortho_Visible

Die Anzeige des LayerBM_Isometric_Hiddenist standardmäßig deaktiviert. Zusätzlich können mit dem BefehlAns-
Proj (7.31.17)projizierte Ansichten hinzugefügt werden. Eine projizierte Ansicht erbt die Skalierung, die Ansichts
Einstellungen und die Ausrichtung von ihrer Ursprungs-Ansicht.
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Abbildung 1.513
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Abbildung 1.514
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Schnitt Ansichten erstellen

Ein Schnitt ist die Schnittmenge eines 3D Volumenmodell mit einer Schnittebene. In technischen Zeichnungen
werden die geschnittenen Teile eines 3D-Modells schraffiert. Zum Generieren von Schnitt Ansichten eines 3D-
Volumenkörper-Modells führen Sie den BefehlAnsSchnitt (7.31.20)im Papier Bereich Layout, in dem die Standard
Zeichnungsansichten vorhanden sind, aus. ( 1.515 on the facing page)
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Abbildung 1.515
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Aktualisieren von Zeichnungs Ansichten

Standardmäßig überprüft BricsCAD, ob das Quelle-3D Volumenmodell modifiziert wurde und berechnet die Zeich-
nung automatisch neu, wenn:

• ein Papier Bereich Layout mit veralteten Ansichten geöffnet wird und die Systemvariable VIEWUPDATEAUTO
auf EIN festgelegt ist

• beim Ausführen des BefehlsAnsAkt (7.31.21)

• beim Ausführen des BefehlsBmUpdate(nur für BricsCAD Platinum).

ANMERKUNGEN • Die Berechnung für verdeckte Kanten kann für
komplexe 3D-Modelle etwas dauern. In solchen
Fällen ist es empfehlenswert, die
Systemvariable VIEWUPDATEAUTO = AUS zu
stellen. Die Ansichtsfenster-Grenze von
veralteten Zeichnungsansichten werden in rot
angezeigt, um anzuzeigen, dass ein Update
benötigt wird. Beim Ausführen des
BefehlsAnsAktwerden Sie aufgefordert,
entweder die Zeichnungsansichten zu wählen,
die aktualisiert werden sollen, oder alle
Zeichnungsansichten zu aktualisieren.

• WennGENERATEASSOCVIEWS (??)= EIN, wird
dieassoziative Bemaßungen
(1.11.3)entsprechend den Änderungen der
3D-Geometrie aktualisiert werden.

Exportieren von Ansichten in den Modelbereich

Die Assoziativität Mechanismus von Zeichnungsansichten in einem Papier Bereich Layout erlauben nur eine be-
grenzte Kontrolle durch den Benutzer. Solche Ansichten können verschoben oder skaliert werden, aber die Geome-
trie kann nicht bearbeitet werden. Um die volle Kontrolle über die Geometrie der Zeichnungsansichten zu erhalten,
benutzen Sie den BefehlAnsExport (7.31.16), der die Zeichnungsansichten in den Model Bereich oder in eine neue
Zeichnung verschiebt oder kopiert. Exportierte Zeichnungsansichten verlieren ihre Assoziation zum 3D-Modell und
werden zu Standard-Blöcken, die aufgelöst, bearbeitet, gelöscht, usw. werden können.

Anpassen von Zeichnungsansichten

Wenn der BefehlGrundAns (7.31.12)zum ersten Mal gestartet wird, werden vier neue Layer erstellt.

• BM_Ortho_Hidden: Verdeckte Kanten in Zeichnungsansichten

• BM_Ortho_Visible: Sichtbare Kanten in Zeichnungsansichten

• BM_Tangent_Hidden: Verdeckte Tangenten Linien Zeichnungsansichten

• BM_Tangent_Visible: SichtbareTangenten Linien in Zeichnungsansichten

Verwenden Sie den BefehlAnsBear (7.31.15), um die Sichtbarkeit dieser Layer für alle Ansicht oder für eine Auswahl
an Ansichten zu ändern.

• Bearbeiten Sie die Eigenschaften wie Linientyp, Linienstärke oder Farbe dieser Layer, um die Darstellung der
Zeichnungsansichten zu ändern.

• Verwenden Sie den Befehl AnsSchnittStil, um verschiedene Eigenschaften der Schnitt Ansichten anzupassen.
Z. B. den Stil, die Farbe und die Höhe des Bezeichner Texts

• Start- und Endsymbole, ihre Farben, die Größe und die Richtung der Pfeile; die Skalierung, das Muster, die
Farbe und den Winkel der Schraffur

• Farbe, Typ und Stärke der Linie die die Schnittebene repräsentiert
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Verwenden Sie den BefehlAnsDetailStil (7.31.14), um verschiedene Eigenschaften der Schnitt Ansichten anzupas-
sen.

• Z. B. den Stil, die Farbe und die Höhe des Bezeichner Texts

• Symbol, und seine Farbe und Größe

• Farbe, Typ und Stärke der Linie die die Detail Ansichts Grenze repräsentiert
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1.9 2D Konstruieren

1.9.1 Working with external references

You can link entire drawings to the current drawing as external references. Unlike inserting a drawing as a block,
in which you add all the entities from the separate drawing into the current drawing, external references attach
a pointer to the external file. The entities in the external reference appear in the current drawing, but the entities
themselves are not added to the drawing. Thus, attaching an external reference does not significantly increase the
size of the current drawing file. External references provide additional capabilities not available when you insert
a drawing as a block. When you insert a drawing as a block, the entities are stored in the drawing. Any changes
you make to the original drawing are not reflected in the drawing in which you inserted it. When you attach an
external reference, however, any changes you make to the original drawing file are reflected in the drawings that
reference it. These changes appear automatically each time you open the drawing containing the external reference.
If you know that the original drawing was modified, you can reload the external reference anytime you’re working
on the drawing. External references are useful for assembling master drawings from component drawings. Use
external references to coordinate your work with others in a group. External references help reduce drawing file
size and ensure that you are always working with the most recent version of a drawing. Commands:XREF (7.33.8),-
XREF (7.33.9),XATTACH (7.33.1)andXCLIP (7.33.2) TheXrefcommand attaches DWG files to the current drawing
through theDrawing Explorer (1.5.2)(short for ”external reference”). The-Xrefcommand attaches DWG files to the
current drawing through the command bar. TheXattachcommand attaches externally-referenced drawings through
a dialog box (short for ”external attach”). TheXclipcommand clips externally-referenced drawings, and adjust front
and rear clipping planes (short for ”xref clip”). TheXDWGFADECTLsystem variable controls the fading of exnternal
references. Values between 0 (no fading) and 90 are accepted. The fading factor affects the screen display only,
not the printing. ( 1.516 on the next page) External References (elevations) display faded: XDWGFADECTL + 50
TheXNOTIFYTIMEsystem variable defines the frequency to check for modified externally referenced resources:
xrefs, images and pdf attachments ifXREFNOTIFY, IMAGENOTIFYand/orPDFNOTIFY is ON. ( 1.517 on the facing
page) TheXREFNOTIFYsystem variable controls whether warnings for missing or modified xrefs are issued.
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Abbildung 1.516

Abbildung 1.517
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1.9.2 Zeichnungs Objekte Übersicht

In einer Zeichnung können Sie eine Vielzahl von unterschiedlichen Objekttypen erzeugen. Zeichnungsobjekte kön-
nen sehr einfach sein, wie Linien, Kreise, Bögen, Punkte und Strahlen, oder komplex wie Polylinien, Splines und Vo-
lumenkörper. Außer 2D-Objekten können Sie in BricsCAD auch 3D-Oberflächen oder 3D-Körper erzeugen. Ebenso
bietet Ihnen BricsCAD eine Vielzahl von Werkzeugen für das Hinzufügen von Texten, Schraffuren und Bemaßungen
in Ihrer Zeichnung. Um ein Objekt zu erzeugen, haben Sie die Wahl zwischen der der Auswahl der Befehle im Menü
Zeichnen, der Verwendung der Werkzeugkästen Zeichnen, 3D Zeichnen und Volumenkörper, sowie das Eingeben
von Befehlen in die Befehlszeile. Wenn Sie Werkzeuge oder Zeichnungs-Befehle verwenden, fordert Sie das Pro-
gramm auf, Koordinatenpunkte wie Endpunkte oder Einfügepunkte einzugeben. Sie können Punkte oder Abstände
entweder durch die Verwendung der Maus oder durch Eintippen von Werten in die Befehlszeile eingeben. Wenn Sie
zeichnen, wird Ihnen in BricsCAD ein Kontext-abhängiges Kontext Menü angezeigt, das zusätzliche Optionen für
die Objekterstellung, je nach Typ des Objektes, anbietet. Neue Objekte werden auf demaktuellen Layer (1.9.7), mit
deraktuellen Farbe (1.9.4),Linientyp (7.19.8)undLinienstärke (1.9.5)erzeugt.
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1.9.3 Ausfüll Modus

Befehl:FÜLLEN Der BefehlFüllenschaltet die Anzeige der gefüllten und schraffierten Bereich ein oder aus. Definiert
ob Multilinien, Bänder, Solids, Schraffuren (einschließlich der Solid Füllung) und breite Polylinien gefüllt sind. Wenn
derFILLMODEauf AUS gesetzt ist, werden alle gefüllten Elemente als Umrisse angezeigt und gedruckt. Wenn Sie
die Variable FILLMODE ausschalten, können Zeit verringern werden, die benötigt werden, um eine Zeichnung anzu-
zeigen oder zu drucken.

Polylinie Ring Band Solid
FÜLLEN Ein ( 1.518) ( 1.519 on the follo-

wing page)
( 1.520 on the next
page)

( 1.521 on the follo-
wing page)

FÜLLEN Aus ( 1.522 on the next
page)

( 1.523 on page 583) ( 1.524 on page 583) ( 1.525 on page 583)

Einstellen des Ausfüll Modus

1. Um denAusfüll ModusEin / Aus zu schalten, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieFüllenim MenüEinstellungen.
• Geben SieFÜLLENoderFILLMODEund dannT+ Eingabetaste in der Befehlszeile ein.

2. Regenerierender Ansichtsfenster.

ANMERKUNG Wenn mehrere Ansichtsfenster geöffnet sind, klicken
Sie auf das WerkzeugRegenerieren Alles( ) im Werk-
zeugkastenAnsicht(Neuzeich/RegenFlyout), um alle
Ansichtsfenster gleichzeitig zu regenerieren.

Abbildung 1.518
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Abbildung 1.519

Abbildung 1.520

Abbildung 1.521

Abbildung 1.522
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Abbildung 1.523

Abbildung 1.524

Abbildung 1.525
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1.9.4 Objektfarbe

Befehle:Farbe (7.8.34)und-Farbe (7.8.35) Der BefehlFarbelegt die aktuelle Farbe, über einen Dialog fest. Der Befehl-
Farbesetzt die aktuelle Farbe, über die Befehlszeile. Eine Objektfarbe legt fest, wie ein Objekt angezeigt und gedruckt
wird. Objekte werden mit der aktuellen Farbe erstellt. Sie können zwischen 255Index Farbenwählen, oder eineTrue
Colordefinieren.

Index Farbe

Index Farbe verwendet zur Darstellung eine 8-Bit-Farbdefinition, so sind bis zu 256 verschiedene Farben möglich.
Jede Index Farbe hat eine eindeutige Nummer von 1 bis 255. Sieben der Farben können auch durch den Namen
verwendet werden: Rot (1), Gelb (2), Grün (3), Cyan (4), Blau (5), Magenta (6) und Schwarz/Weiß (7). Die Index
Farbe 7 wird bei einem weißen Bildschirmhintergrund schwarz und bei einem schwarzen Bildschirmhintergrund
weiß angezeigt. Die Index Farbe 7 wird immer schwarz gedruckt. Die zwei zusätzlichen Farbeigenschaften sind
VonLayer und VonBlock. Bei diesen Farbeinstellungen nimmt das Objekt entweder die Farbe des Layers an, auf
dem es liegt, oder die Farbe des Blocks, in dem es enthalten ist. VonLayer ist die Farbnummer 256 und VonBlock
ist die Farbnummer 0. In allen Befehlen bei welchen Sie eine Farbe verwenden, können Sie VonLayer und VonBlock
oder ebenso die Nummern 256 und 0 angeben.

Farbe VonLayer: Objekte, welche die FarbeVonLayerhaben nehmen die Farbe ihrer Layer an. Dies erlaubt Ihnen
die Farbe dieser Objekte zu ändern, indem Sie die Farbe des Layers einstellen.

Farbe VonBlock: Objekte, welche die FarbeVonBlockhaben, werden mit der Indexfarbe 7 gezeichnet (weiß oder
schwarz, in Abhängigkeit von der Hintergrundfarbe des Zeichenfensters). Wenn diese Objekte in eine Blockdefini-
tion eingefügt werden, nehmen die Objekte die Farbe des Blocks an.

ANMERKUNG Ob Objekte eine Index Farbe beim Drucken verwenden,
hängt von derFarbtabelle(CTB) oderStiltabelle(STB),
die für das Drucken verwendet wird, ab. Nur wenn in der
CTB oder STB die EinstellungFarbeaufBenutze Objekt
Farbeeingestellt ist, ist die gedruckte Farbe an die Ob-
jektfarbe angepasst.

Dialogfenster Index Farbe ( 1.526 on the next page)

1. Farben 10 - 249
2. Farben 1 - 9
3. Farben 250 - 255
4. Aktuelle Farbe
5. Feld Farbnummer
6. Knopf ”Farbe von Block”
7. Knopf ”Farbe von Layer”
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Abbildung 1.526
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True Color

Die True Color Definition verwendet zur Darstellung eine 24-Bit-Farbdefinition, so sind 16 777 216 verschiedene
Farben möglich. Die Anzahl der Bits definiert die Farbschattierung der Pixel, die sogenannteBit-Tiefe. True Color
ist auch bekannt als24-bit Farbe. Manche neuen Grafikprogramme bieten auch den Modus 32-bit Farbe an. Die
zusätzlichen Byte werden alsAlpha Kanalbezeichnet und dienen für Informationen zur Steuerung und für Spezial-
effekte. True Colors verwendet die FarbdefinitionRGB(Rot,Grün,Blau). Jeder dieser Parameter hat eine Begrenzung
von 0 bis 255. Die RGB Definition für Schwarz ist (0,0,0), die RGB Definition für Weiß ist (255,255,255).

ANMERKUNG • In Zeichnungen, in welchen für die
Plotkonfiguration eineStil Tabelle(STB)
verwendet wird, werden Objekte mit der Farbe
True Color nur in dieser Farbe gedruckt, wenn
dieFarbein der Definition der STB-Datei
aufBenutze Objekt Farbeeingestellt ist.

• In Zeichnungen, in welchen eineFarb
Tabelle(CTB) für die Plotkonfiguration
verwendet wird, werden Objekte mit der Farbe
True Color immer in dieser Farbe gedruckt.

Dialogfeld True Color ( 1.527 on the facing page)

1. Farbauswahlfenster
2. Farb Wähler
3. Helligkeitsregler
4. Aktuelle Farbe
5. Felder für Farbparameter

586



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.9. 2D KONSTRUIEREN

Abbildung 1.527

587



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Einstellen der aktuellen Objektfarbe

1. Um das DialogfensterFarbe wählenzu öffnen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie in das FeldFarbedes WerkzeuglkastenObjekteigenschaften, und wählen SieFarbe wählen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFarbe wählen( ) imEinstellungenWerkzeugkasten.
• Klicken Sie in derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)aufFarbe, wählen Sie dannFarbe wählenin der Aus-

wahlliste aus.
• Machen Sie einen Doppelklick auf das FeldFarbein derStatus Leiste. (1.3.2)
• Geben SieFarbein der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. (Option) Um eine der Index Farben auszuwählen, wählen Sie die RegisterkarteIndex Farbeim DialogWähle Far-
beaus, und führen dann einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf eines der farbigen Felder.
• Geben Sie die Nummer der Farbe in das FeldFarbnummerein.

3. (Option) Um eine True Color Farbe zu definieren, klicken Sie auf die RegisterkarteTrue Colorim DialogFarbe wäh-
len, führen Sie dann einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie in dasFarbauswahlfenster.
• Setzen Sie dann die Parameter in den FeldernFarbparameter.

4. Klicken Sie aufOK, um zu bestätigen.
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1.9.5 Linienstärke

Die Linienstärke bestimmt, wie dick oder dünn ein Objekt auf dem Bildschirm erscheint oder gedruckt wird. Die
folgenden Linienstärken sind verfügbar: VonLayer, VonBlock, Vorgabe und viele zusätzliche Linienstärken in Milli-
meter oder Zoll, abhängig von der System VariablenLinienstärke Einheiten(LWUNITS). Die Linienstärken können
nicht auf Ebenen, Punkten, TrueType Schriften und Rasterbilder angewendet werden. Neue Objekte werden unter
Verwendung deraktuellen Linienstärke (1.9.5)gezeichnet.

Linienstärke VonLayer: Wenn Sie ein Objekt erzeugen, wird es unter Verwendung der aktuellen Linienstärke er-
stellt. In der Grundeinstellung ist die aktuelle Linienstärke für neue Objekte VonLayer. Dies bedeutet, dass die Li-
nienstärke des Objektes durch den aktuellen Layer bestimmt wird. Wenn Sie VonLayer festgelegt haben und die
Linienstärke des Layers ändern, werden alle Linienstärken der Objekte auf diesem Layer geändert.

Linienstärke VonBlock: Objekte, bei welchen bei ihrer Erzeugung die Linienstärke VonBlock verwendet wird, wer-
den mit der Linienstärke VORGABE erzeugt, bis sie in einen Block eingebunden werden. Die Objekte übernehmen
die Linienstärke des Blocks, wenn sie als Block in eine Zeichnung eingefügen.

Vorgabe Linienstärke: Die Vorgabe Linienstärke wird in der System VariablenVorgabe Linienstärke(LWDEFAULT)
gespeichert. Objekte, die mit der Vorgabe Linienstärke erzeugt wurden, werden erst verändert, wenn die Einstellung
für dieVorgabe Linienstärkegeändert wird.

ANMERKUNG Für Objekte, für die eineIndex Farbe (1.9.4)verwendet
wird, werden die Linienstärken nur gedruckt, wenn in
derFarb Tabelle(CTB) oder in derPlot Stil
Tabelle(STB) für die Linienstärke die Einstellung
”Benutze Objekt Strichstärke” gewählt ist. Ansonsten
wird die Linienstärke durch die Objektfarbe oder den
Plotstil definiert. Objekte, die mit einerTrue Color
(1.9.4)Farbe erstellt werden, verwenden beim
Drucken immer die Objektlinienstärke.

Einstellen der aktuellen Linienstärke

1. (Option) In derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)wählen SieLinienstärke. Vergewissern Sie sich, dass kein
Objekt ausgewählt ist. Wählen Sie eine Linienstärke aus der Auswahlliste. ( 1.528 on the next page) 2. (Option)
Klicken Sie im WerkzeugkastenObjekteigenschaftenauf den Pfeil nach unten, neben dem FeldLinienstärke, wählen
Sie dann in der Auswahlliste eine Linienstärke aus.
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Abbildung 1.528
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Definieren der Linienstärken-Einstellungen

1. Wählen SieEinstellungenim MenüEinstellungen. Der DialogEinstellungen (??)wird geöffnet.
2. Wählen Sie die EinstellungskategorieZeichnung.
3. Erweitern Sie die UnterkategorieAnzeige/Sichtweise.
4. Erweitern Sie die EinstellungsgruppeLinienstärke. ( 1.529 on the following page)
5. (Option) Wählen Sie die System VariableVorgabe Linienstärke(LWDEFAULT), wählen Sie dann eine Linienstär-

ke aus der Auswahlliste aus.
6. (Option) Wählen Sie die System VariableAnzeige der Linienstärke(LWDISPLAY), dann aktivieren Sie das Kon-

trollkästchen, um die Anzeige der Linienstärke einzuschalten.
7. (Option) Wählen Sie die System VariableLinienstärke Einheiten(LWUNITS), dann wählen SieMillimeteroderZoll.
8. Schließen Sie das DialogfensterEinstellungen.

ANMERKUNG Klicken Sie auf das Feld Linienstärke (LST) in derStatus-
zeile (1.3.2), um die Anzeige der Linienstärken ein- oder
auszuschalten.
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Abbildung 1.529
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1.9.6 Objekt Linientyp

Mit den verschiedenen Linientypen können Sie in einer Zeichnung den Linien unterschiedliche Bestimmungen zu-
weisen. Ein Linientyp besteht aus einem sich wiederholenden Muster aus Punkten, Strichen oder Leerzeichen. Li-
nientypen bestimmen die Darstellung von Objekten sowohl auf dem Bildschirm, als auch beim Drucken. Bei der
Grundeinstellung enthält jede Zeichnung mindestens drei Linientypen: CONTINUOUS, VonLayer und VonBlock. Ihre
Zeichnung kann auch eine unbegrenzte Anzahl von zusätzlichen Linientypen enthalten. Die Linientypdefinitionen
sind in der Zeichnung gespeichert. Neue Linientypen können aus einer anderen Zeichnung importiert, oder aus
einer Linientyp-Datei (*.lin) geladen werden. Welche Linientyp Datei benutzt wird, wird durch die Systemvariable
MEASUREMENT gesteuert

• MEASUREMENT = EIN benutztIso.lin: Linientyp Definitionen werden in mm ausgedrückt.

• MEASUREMENT = AUS benutztDefault.lin: Linientyp Definitionen werden in Zoll ausgedrückt.

Neue Objekte werden unter Verwendung des aktuellen Linientyp gezeichnet.

Linientyp VonLayer: Objekte mit dem Linientyp VonLayer nehmen den Linientyp ihres Layers an. Bei diesen Ob-
jekten können Sie einfach den Linientyp ändern, indem Sie den Linientyp des Layers ändern.

Linientyp VonBlock: Objekte, die mit dem Linientyp VonBlock erzeugt werden, werden mit dem Linientyp CONTI-
NUOUS, gezeichnet bis diese in einen Block umgewandelt werden. Die Objekte übernehmen dann die Linientypein-
stellungen des Blocks, wenn diese in eine Zeichnung eingefügt werden.

Linientyp-Maßstab (LTSCALE) Nicht Continuous Linientypen bestehen aus Linien, Lücken und Punkte, die in ei-
ner Vielzahl von Mustern zusammengesetzt werden. In komplexe Linientypen können auch Text oder Symbole
enthalten sein. In der Linientyp-Definition wird Länge der Linien und Lücken entweder in Zoll (default.lin) oder in
mm (iso.lin) definiert. Wenn die sich Zeichnungseinheiten von Zoll oder mm unterscheiden, müssen Linientypen
skaliert werden. Die Linientyp Skalierung wird durch die SystemvariableLTSCALEgesteuert, die in Bezug auf die
Zeichnungseinheiten (ZE) eingestellt werden muss:

Zeichnungs Einheit LTFAKTOR
Imperial (MEASUREMENT = AUS)
Inch 1
Foot 1/12
Metrisch (MEASUREMENT = EIN)
mm 1
cm 0.1
m 0.001

BricsCAD wird am Anfang und Ende einer Linie, Polylinie, Bogen oder Spline immer einen Strich setzen. Das
Linientyp-Muster wird zentriert, so dass beide Enden des Objektes, das gleich aussehen haben.

Polylinien-Generation (PLINEGEN) Linientypen werden normalerweise von Kontrollpunkt zu Kontrollpunkt er-
zeugt. Polylinien mit sehr nahe beieinander liegenden Kontrollpunkten werden als eine durchgehende Linie dar-
gestellt, wenn das Muster des Linientyps nicht zwischen zwei aufeinander folgende Kontrollpunkte passt. Die Ein-
stellung für diePolylinien Erzeugung(PLINEGEN) System Variable löst dieses Problem: Wenn die Einstellung auf 1
gesetzt ist, wird der Linientyp vom Anfang bis zum Ende der Polylinie gezeichnet, anstatt von einem Kontrollpunkt
zum nächsten.

( 1.970 on page 1071)
Dieselbe Polylinie erzeugt mit PLINEGEN Ein (links) und Aus (rechts).

Papier Bereich LinientypSkalierung (PSLTSCALE) PSLTSCALE steuert die Linientyp Skalierung in Papier-Bereichs-
Layouts. Wenn EIN, werden Linientyp Skalierung unabhängig von der Ansichtsfenster-Skalierung gesetzt. PSLTS-
CALE sollte in der Regel am besten auf EIN eingestellt sein. Beachten Sie, dass diese Variable pro Layout festgelegt
werden kann.
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Abbildung 1.530

Model Bereich Linientyp Skalierung (MSLTSCALE) Wenn MSLTSCALE auf EIN eingestellt ist, wird dieaktuelle
Beschriftungs Skalierung (1.11.27)(CANNOSCALE) auf Linientypen im Model Bereich angewendet. MSLTSCALE
bleibt am besten auf AUS eingestellt. Es ist nützlich, sie einzuschalten, wenn aus dem Model Bereich gedruckt
wird.

Einstellen des globalen Linientyp-Maßstabs

1. Wählen SieEinstellungen im MenüEinstellungen. Der DialogEinstellungen (??)wird geöffnet.
2. Wählen Sie die EinstellungskategorieZeichnung.
3. Erweitern Sie die UnterkategorieObjekterstellung.
4. Wählen Sie die Einstellung für denLinientyp-Maßstab(LTSCALE). ( 1.530)
5. Geben Sie einen neuen Wert in das Feld für denGlobalen Linientyp-Maßstabein, drücken Sie dann die Einga-

betaste. Die Zeichnung wird regeneriert.
6. Schließen Sie das DialogfensterEinstellungen.

Einstellen des aktuellen Linientyps

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• In derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)wählen SieLinientyp. Vergewissern Sie sich, dass kein Objekt
ausgewählt ist.

Wählen Sie einen Linientyp aus der Auswahlliste aus ( 1.531 on the next page)

• Klicken Sie auf dem WerkzeugkastenObjekteigenschaftenauf die Pfeil nach-unten-Taste, neben der Schalt-
flächeLinientyp, und wählen Sie dann einen Linientyp in der Dropdown-Liste aus.

• Rechtsklick auf das FeldLinientypin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dann im Kontext Menü einen Linientyp
aus.
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Abbildung 1.531
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Hinzufügen eines neuen Linientyps

1. Iim MenüWerkzeuge > Zeichnungs Explorerwählen SieLinientypen... Der DialogZeichnungs Explorer - Lini-
entypenwird angezeigt. ( 1.532 on the facing page)

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) im WerkzeugkastenDetails. Der DialogLade Linientypenwird geöff-
net. ( 1.533 on the next page)

3. (Option) Klicken Sie auf den KnopfDateiim DialogfensterLade Linientypenum einen andere Linientyp-Datei
(*.lin) zu laden.

4. Wählen Sie einen Linientyp aus, klicken Sie dann auf den KnopfOK. Der Linientyp ist nun geladen.
5. (Optional) Klicken Sie auf den Namen des Linientyp, um den Linientyp umzubenennen.
6. (Optional) Klicken Sie auf die Linientyp Beschreibung bearbeiten Sie die Beschreibung des den Linientyp.
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Abbildung 1.532

Abbildung 1.533
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Einstellen des Linientyp-Maßstabs

Die Systemvariable CELTSCALE legt den Wert der Linientyp Skalierung für neue Objekte fest. Diese Variable wird am
besten auf 1 eingestellt, mit Ausnahme spezieller Linienarten, z. B. BATTING oder GAS_LINE, welche am ehesten
nach Bedarf skaliert werden sollten.

1. In derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)wählen SieLinientyp. Vergewissern Sie sich, dass kein Objekt
ausgewählt ist.

2. Geben Sie einen neuen Wert in das Feld Linientyp-Maßstab ein.

( 1.534)

Abbildung 1.534
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Abbildung 1.535

599



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.9.7 Aktueller Layer

Wenn Sie neue Objekte erstellen, werden diese auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Um neue Objekte auf verschie-
denen Layern zu zeichnen, müssen Sie jeweils den entsprechenden Layer zum aktuellen Layer machen.

Einstellen des aktuellen Layers

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie in derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)Layer. Vergewissern Sie sich, dass kein Objekt aus-
gewählt ist.

Wählen Sie einen Layer aus der Auswahlliste. ( 1.536 on the next page)

• Klicken Sie im WerkzeugkastenObjekteigenschaftenauf den Pfeil nach unten im FeldLayer, dann wählen Sie
einen Layer in der Auswahlliste.

• Rechtsklick auf das FeldLayerin derStatuszeile (1.3.2), dann wählen Sie aus dem Kontext Menü einen Layer
aus.

ANMERKUNGEN • Es ist möglich, die Anzeige des aktuellen Layers

zu deaktivieren ( ). Dadurch wird alles, was
Sie zeichnen unsichtbar sein, bis die Anzeige

des aktuellen Layers wieder aktiviert wird ( ).
Wenn Sie versuchen, den aktuelle Layer zu
deaktivieren wird eine Warnmeldung angezeigt.

• Der BefehlLAYISO (7.18.9)ermöglicht Layer zu
isolieren, indem entweder andere Layer
gesperrt oder deaktivieren werden. Wenn keine
Objekte auf dem aktuellen Layer ausgewählt
sind, wird der Layer des zuerst gewählten
Objektes vorübergehend zum aktuellen Layer,
bis der BefehlLAYISOAUFH (7.18.18)ausgeführt
wird.

• Es ist nicht möglich den aktuellen Layer zu

frieren ( ).

600



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.9. 2D KONSTRUIEREN

Abbildung 1.536
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1.9.8 Transparenz

The Transparency property allows to control the transparency of drawing entities. You can set the transparency for
a selection of entities or for all entities on the same layer. The default transparency for new entities is controlled
by the CETRANSPARENCY system variable. The default transparency for Hatches and Gradient Fills is controlled
by the HPTRANSPARENCY system variable. Transparency can be used to enhance the display of your drawings,
e.g. to de-emphasize less important details or entities that are used for reference only. Transparencies will only be
printed if the Plot Transparencies option is checked on the Print or Page Setup dialog boxes. The options to set the
Transparency are:

• ByLayer- apply the value of the transparency property of the layer.

• ByBlock- the transparency value is controlled by block.

• Value- values between 0 (fully opaque) and 90 are accepted. The transparency level is limited to 90 % to avoid
confusion with layers that are frozen or turned off.
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1.9.9 Linien

Befehl:LINIE (7.19.7) Eine Linie besteht aus zwei Punkten: Einem Startpunkt und einem Endpunkt. Durch die Ver-
wendung des BefehlsLiniekönnen Sie eine Reihe von zusammenhängenden Linien zeichnen, aber jede Linie besteht
aus einem eigenen Linienobjekt.

Zeichnen von Linien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLinie( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen Sie Linieim MenüZeichnen.
• Geben SieLiniein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben SieLin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Eingabetaste für letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Linie>: Ein Kon-
textmenü wird angezeigt: ( 1.537) 2. Definieren Sie den Startpunkt. Die Linie wird dynamisch dargestellt. 3. De-
finieren Sie den Endpunkt. Die Linie wird gezeichnet und die folgende Linie erscheint dynamisch, beginnend am
Endpunkt der ersten Linie.

• Durch die Verwendung desOrthogonal Modus (1.7.2)oder derPolar Spur (1.7.13)können Sie die Länge der
Linie direkt in die Befehlszeile eingeben.

• MitFang-Spur (1.7.14)können Sie den Endpunkt in Bezug auf den Startpunkt und ein oder zwei Fangpunkte
auf einem Objekt in der Zeichnung positionieren.

Das Kontextmenü wechselt: ( 1.538 on the next page) 4. (Option) Wiederholen Sie Schritt 3, um eine Reihe von
zusammenhängenden Linien zu zeichnen. Wenn Sie die zweite Linie zeichnen, sind die Optionen im Eingabeauffor-
derungsfenster: ( 1.539 on the following page) Nach der dritten Linie sind die Optionen im Kontextmenü: ( 1.540 on
the next page) 5. Machen Sie einen Rechtsklick, um das Zeichnen der Linien zu beenden. 6. (Option) Machen Sie
einen Rechtsklick, um das Linienzeichnen erneut zu starten.

Abbildung 1.537

603



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.538

Abbildung 1.539

Abbildung 1.540
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1.9.10 Strahlen

Befehl:STRAHL (7.26.1) EinStrahlist eine Linie, die mit einem Punkt beginnt und im Unendlichen endet. Da Strahlen
im Unendlichen enden, werden sie durch die Zeichnungsgrenzen nicht beeinflusst. Die einfachste Methode einen
Strahl zu zeichnen ist es, einen Startpunkt zu wählen und dann die Richtung zu definieren. Strahlen undUnendliche
Linien (1.9.11)werden manchmal auch als Konstruktionslinien bezeichnet.

Zeichnen von Strahlen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeStrahl( ) im FlyoutLiniendes WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieStrahlim MenüZeichnen.
• Geben SieStrahlin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Unendlicher Strahl:WinkelHalbierende/Horizontal/Vertikal/Winkel/Parallel/<Strahlbeginn>:
Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.541) 2. Definieren Sie den Startpunkt. Der Strahl erscheint dynamisch. 3. Defi-
nieren Sie die Richtung des Strahls. Der nächste Strahl erscheint dynamisch. 4. (Option) Um mehrere Strahlen mit
dem gleichen Startpunkt zu zeichnen, definieren Sie einfach weitere Richtungen. Machen Sie einen Rechtsklick, um
das Zeichnen der Strahlen zu beenden.

Abbildung 1.541
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1.9.11 Unendliche Linien

Befehl:KLINIE (7.33.5) Der Befehlklinieerstellt unendliche Linien. Eineunendliche Linieist eine Linie, die durch einen
Punkt und einen Winkel definiert ist und in beide Richtungen in das Unendliche verläuft. Da unendliche Linien im
Unendlichen enden, werden sie durch die Zeichnungsgrenzen nicht beeinflusst. Die einfachste Methode einen Strahl
zu zeichnen ist es, einen Startpunkt zu wählen und dann die Richtung zu definieren. Strahlen (1.9.10)und unendliche
Linien werden manchmal auch als Konstruktionslinien bezeichnet.

Zeichnen von unendlichen Linien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeUnendliche Linie( ) im FlyoutLiniendes WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieUnendliche Linieim MenüZeichnen.
• Geben Siekliniein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Unendliche Linie: WinkelHalbierende/Horizontal/Vertikal/Winkel/Parallel/<Punkt
entlang Linie>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.542) 2. Definieren Sie den Startpunkt der unendlichen Linie. Die
unendliche Linie wird erzeugt. Eine neue unendliche Linie, durch den gleichen Startpunkt wird dynamisch darge-
stellt. 3. (Optional) Definieren Sie die Richtung der unendlichen Linie. Die unendliche Linie wird erzeugt. Eine neue
unendliche Linie, durch den gleichen Startpunkt wird dynamisch dargestellt. 4. (Option) Um mehrere unendliche
Linien mit dem gleichen Startpunkt zu zeichnen wiederholen Sie den Schritt 3. 5. Machen Sie einen Rechtsklick, um
das Zeichnen der unendlichen Linie zu beenden. 6. (Option) Machen Sie einen Rechtsklick, um das Linienzeichnen
erneut zu starten.

Abbildung 1.542
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1.9.12 Polylinien

Befehle:PLINIE (7.23.25),UMGRENZUNG (7.5.15)und-UMGRENZUNG (7.5.16) EinePolylinieist eine offene oder ge-
schlossene Folge von zusammenhängenden Linien- oder Bogensegmenten, die wie ein einzelnes Objekt behandelt
werden. Jedes Segment einer Polylinie kann eine bestimmte Breite haben, die entweder auf die Länge des Seg-
mentes gleich bleibt oder sich verändert. Der BefehlPlinieerstellt interaktiv offene und geschlossene Polylinien, die
über Punkte eingeben werden. Die BefehleUmgrenzungund-Umgrenzungerstellen geschlossene Polylinien aus ei-
nem geschlossenen Bereich, der von anderen Elementen definiert wird. Die System-VariableTHICKNESSdefiniert
die Höhe einer Polylinie. WennTHICKNESS= 0 (Null) besteht keine visueller Unterschied zwischen Polylinien und
einer Reihe von Linien oder Bögen.

( 1.550 on page 612)
THICKNESS= 0 (links),THICKNESS= 50 (Mitte),ELEVATION= 50 (rechts)

Wenn Sie eine Polylinie bearbeiten, können Sie die gesamte Polylinie verändern oder nur einzelne Segmente,
und Kontrollpunkte einfügen oder entfernen.

( 1.551 on page 612) ( 1.552 on page 613)
Breite der Polylinie Null konstant Breite Polylinie
( 1.553 on page 613)
Polylinie mit unterschiedlichen Breiten

ANMERKUNG Wenn derAusfüll Modus (??)AUS ist, werden alle gefüll-
ten Objekte, wie breite Polylinien und Solids, als Umgren-
zung angezeigt und gedruckt.

Abhängig vom Wert der SystemvariableGRIFFE (??)haben Sie Griffe an den Endpunkten und Scheitelpunkten
und/oder in der Mitte der einzelnen Segmente. Der Wert der GRIFFE kann 0, 1 oder 2 sein.

Wert Griffe Anzeige
0 Keine Griffe
1 Nur Endpunkt-Griffe
2 Endpunkt und Mittelpunkt Griffe

Zeichnen von Polylinien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinie( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen Sie Polylinieim MenüZeichnen.
• Geben Siepliniein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben SiePLin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE für letzten Punkt/Folgen/<Beginn der Polylinie>: Ein
Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.543 on the following page) 2. Definieren Sie den Startpunkt der Polylinie. Das
Kontext Menü ändert sich: ( 1.544 on the next page) 3. Definieren Sie den zweiten Punkt der Polylinie. Das
Kontext Menü ändert sich: ( 1.545 on the following page) 4. (Option) Um weitere gerade Segmente hinzuzufügen,
wiederholen Sie Schritt 3. 5. (Option) Um Bogensegmente zu zeichnen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einKein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Wählen SieBögen zeichnenim Kontext Menü.

Das Kontextmenü wechselt: ( 1.546 on page 609) Ein Bogensegment wird dynamisch angezeigt. Der Bogen schließt
als Tangente an das vorherige Liniensegment an. 6. Definieren Sie den Endpunkt des Bogens. 7. (Option) Wieder-
holen Sie Schritt 6, um weitere Bogensegmente zu zeichnen. 8. (Option) Um Liniensegmente zu zeichnen, führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einLein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Wählen SieLinien zeichnenim Kontext Menü.
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Abbildung 1.543

Abbildung 1.544

Abbildung 1.545
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Abbildung 1.546

9. Definieren Sie den Endpunkt des Liniensegmentes. 10. Machen Sie einen Rechtsklick, oder wählen SieAbbrechenim
Kontext Menü, um den Befehl zu beenden. 11. (Option) Machen Sie einen Rechtsklick, um das Linienzeichnen erneut
zu starten.
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Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeUmgrenzungs-Polylinie( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieUmgrenzungs-Polylinieim MenüZeichnen.
• Geben SieUmgrenzungin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Das DialogfensterUmgrenzungöffnet sich. ( 1.547 on the facing page) 2. (Option) Klicken Sie auf die Schaltflä-

cheAuswahl( ) Der DialogUmgrenzungschließt sich. Wählen Sie die Umgrenzungsobjekte in der Zeichnung,
drücken Sie dann die Eingabetaste. Der DialogUmgrenzungwird wieder geöffnet. 3. Klicken Sie auf die Schalt-
flächeAuswahlpunkte in Umgrenzungenim DialogUmgrenzung. Der Dialog schließt sich. 4. Klicken Sie in den
Bereich, wo Sie die Umgrenzungs-Polylinie erzeugen möchten: Punkt 1 im Bild unten. ( 1.548 on the next page)
5. Die Umgrenzungs-Polylinie erscheint als gestrichelte Linie. 6. (Option) Klicken Sie weitere Punkte, um mehrere
Umgrenzungs-Polylinien zu erzeugen. 7. Machen Sie einen Rechtsklick, um die Polylinie(n) zu akzeptieren. Das Dia-
logfensterUmgrenzungöffnet sich wieder. 8. Klicken Sie aufOKim DialogfensterUmgrenzung. Die Polylinie(n) ist
(sind) erzeugt. ( 1.549 on page 612)

ANMERKUNGEN • Wenn Sie die Umgrenzungsobjekte schon vor
dem Start des
WerkzeugsUmgrenzungs-Polylinie.ausgewählt
haben, können Sie den Auswahlsatz durch

Drücken der SchaltflächeAuswahl( ) in
Schritt 2 aktivieren.

• Wenn Sie-Umgrenzung(vergessen Sie nicht
das ”Minuszeichnen”) in die Befehlszeile
eingeben, werden Sie aufgefordert in den
Bereich zu klicken, in welchem die Polylinie(n)
erzeugt werden soll(en), machen Sie dann
sofort einen Rechtsklick (es wird kein
Dialogfenster geöffnet), um die Polylinie(n) zu
erzeugen.
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Abbildung 1.547

Abbildung 1.548
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Abbildung 1.549

Abbildung 1.550

Abbildung 1.551
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Abbildung 1.552

Abbildung 1.553
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1.9.13 Splines

Befehl:SPLINE (7.27.44) Ein Spline ist eine offene oder geschlossenen glatte Kurve, die aus einer Folge von Punkten
definiert ist. Mit Splines können Sie geschwungene Formen erzeugen, die Sie mit Polylinien nicht zeichnen können.

Zeichnen von Splines

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpline( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieSplineim MenüZeichnen.
• Geben SieSplinein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Erster Punkt für Spline: 3. Definieren Sie den ersten Punkt des
Splines. Definieren Sie den zweiten Punkt des Splines. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Schlie-
ßen/Anpassungstoleranz/<Nächster Punkt>: Ein Kontext Menü wird angezeigt. ( 1.554) 4. (Option) Wiederholen
Sie Schritt 3 um weitere Punkte zu erzeugen. 5. Machen Sie einen Rechtsklick, um das Hinzufügen weiterer Punkte
zu beenden. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Starttangentenpunkt wählen: Eine dynamische Linie,
die immer tangential zum Startpunkt des Splines ist, wird angezeigt. ( 1.555 on the facing page) 6. Klicken Sie, um
die Kurve des Splines zu definieren. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Tangente für Endpunkt einge-
ben: Eine dynamische Linie, die immer tangential zum Endpunkt des Splines ist, wird angezeigt. ( 1.556 on the
next page) 7. Klicken Sie, um den Befehl Spline abzuschließen. ( 1.557 on the facing page) 8. (Option) Machen Sie
einen Rechtsklick, um das Linienzeichnen erneut zu starten.

ANMERKUNGEN • Die rote Linie oben im Bild zeigt die Polylinie
durch die Kontrollpunkte des Splines.

• DieSPLFRAME(Spline-Umgrenzung)
Einstellungs Variable definiert, ob das
Steuer-Polygon bei Splines und Spline
angepassten Polylinien angezeigt wird.

Abbildung 1.554
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Abbildung 1.555

Abbildung 1.556

Abbildung 1.557
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1.9.14 Freihand Skizze

Befehl:SKIZZE (7.27.36) Eine Freihand Skizze besteht aus einer Folge von geraden Liniensegmenten, die entweder
als ein einzelnes Objekt oder als Polylinie erzeugt werden. Bevor Sie mit dem Erzeugen einer Freihand Skizze begin-
nen können, müssen Sie die Länge bzw. die Schrittweite für die Segmente bestimmen. Je kleiner die Segmente sind,
umso genauer können Sie skizzieren, aber kleine Segmente bedeuten eine Vergrößerung der Dateigröße. Nachdem
Sie die Länge eines Segmentes definiert haben, wechselt das Fadenkreuz zu einem Stift ( ). Die skizzierte Linie
wird während des Zeichnens noch nicht in die Zeichnung ”geschrieben”.

Die Polylinien Skizzen (SKPOLY) System Variable einstellen

Ob mit dem WerkzeugSkizzedie Folge der Segmente als einzelne Linien oder als Polylinie erzeugt wird, wird durch
die System-VariableSkizzen Poly(skpoly) definiert. Wenn die Einstellung aufEINgeschaltet ist, erzeugt das Werk-
zeugSkizzeeine Polylinie. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie in die BefehlszeileSkpolyein und drücken Sie die EINGABETASTE.
• Gehen Sie im DialogEinstellungen (??)zuZeichnung > Zeichnen > Objekterstellung > Freihand-Skizze.

.( 1.558)

Abbildung 1.558
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Erzeugen einer Freihand Skizze

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSkizze( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieSkizzeim MenüZeichnen.
• Geben SieSkizzein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Länge eines Skizzen-Linien-Segments <aktuelle Länge>: 2. Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus, um die Länge der Segmente zu definieren:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuelle Länge zu akzeptieren.
• Geben Sie einen neuen Wert in die Befehlszeile ein.
• Klicken Sie zwei Punkte um die Länge grafisch zu definieren.

Die Länge der Segmente wird in der SystemvariablenSkizzen Schritte(SKETCHINC) gespeichert. 3. Klicken Sie, um
das Skizzieren zu beginnen (Stift unten). Das Fadenkreuz wechselt in einenStift( ) In der Befehlszeile wird Folgen-
des angezeigt: EINGABETASTE oder Klicken, um zu wechseln zwischen Stift/Quit ohne zu speichern/Aufzeichnen
(sichern)/Löschen ein/Verbinden/Gerade zum Cursor/beEnden mit speichern: Ein Kontext Menü wird angezeigt:

( 1.559) 4. Bewegen Sie den Cursor, um zu skizzieren. Die skizzierte Linie wird in der Farbe grün angezeigt. 5.
(Option) Machen Sie einen Mausklick, um das Skizzieren anzuhalten (Stift oben), durch erneutes klicken können
Sie mit dem Skizzieren fortfahren (Stift unten). 6. (Optional) Wählen SieLöschenim Kontextmenü oder geben SieL+
Eingabetaste, um das löschen von Skizzen-Linien zu starten. Der Cursor wird zumLöschenWerkzeug ( ).

• Bewegen Sie den Cursor an das Ende einer Skizzen-Linie, um das Löschen zu starten.
• Klicken Sie um das Löschen zu stoppen und die Skizze fortzusetzensetzen.

7. (Option) Wählen SieBeenden nicht speichernim Kontextmenü oder geben SieQ+ Eingabetaste, um den Skizze-
Befehl ohne Speichern zu beenden. 8. (Option) Wählen Siesichern und Beendenim Kontextmenü oder geben SieE+
Eingabetaste, um die Skizzen-Linien zu speichern und den Befehl Skizze zu verlassen. 9. (Option) Wählen SieBeenden
nicht speichernim Kontextmenü oder geben SieQ+ Eingabetaste, um den Skizze-Befehl ohne Speichern zu been-
den.

Abbildung 1.559
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1.9.15 Kreise

Befehl:KREIS (7.8.21),AI_CIRCTAN (7.4.7) Die einfachste Methode einen Kreis zu zeichnen ist es, den Mittelpunkt
und den Radius zu definieren. Weitere Methoden um Kreise zu zeichnen finden, Sie im UntermenüKreisim Me-
nüZeichnenund imWerkzeugkasten (1.3.3)Kreise. Der BefehlAi_CircTanzeichnet tangentiale Kreise zu drei Objek-
ten.

Allgemeines Verfahren einen Kreis zu zeichnen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKreis( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Geben SieKreisin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben Sie einKin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: 2Punkte/3Punkte/RadTanTan/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt>:
Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.560) 2. Definieren Sie den Mittelpunkt des Kreises. In der Befehlszeile wird Fol-

gendes angezeigt: Durchmesser/<Radius> <aktueller Radius>: Das Kontext Menü ändert sich:
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Radius zu akzeptieren.
• Geben Sie einen neuen Wert für den Radius ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Klicken Sie in das Zeichnungsfenster, um den Radius grafisch zu bestimmen.

Abbildung 1.560
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Zeichnen eines tangentialen Kreises zu drei Objekten

1. Geben SieAi_circtanin der Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird angezeigt: Enter Tangent spec:
2. Klicken Sie auf ein lineares Element. Linien, Bögen, Kreise, Polylinien Segmente, Klinien und Strahlen werden

akzeptiert. In der Befehlszeile wird angezeigt: Enter second Tangent spec:
3. Klicken Sie ein zweites lineares Element. In der Befehlszeile wird angezeigt: Enter third Tangent spec:
4. Klicken Sie auf ein drittes lineares Element. Es wird eine Kreis, der tangential an den drei gewählten Elementen

ausgerichtet ist, erstellt.

Bearbeiten eines Kreises

1. Wählen Sie einen Kreis aus. Die Eigenschaften des Kreises werden in derBricscad Eigenschaften Leiste (1.3.4)an-
gezeigt.( 1.561 on the following page)

2. Geben Sie einen neuen Wert fürMittelpunkt,Radius,Durchmesser,UmfangoderFlächein das jeweilige Feld ein,
drücken Sie dann die Eingabetaste.

3. Drücken Sie die Esc-Taste, um das Bearbeiten des Kreises zu beenden.
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Abbildung 1.561
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1.9.16 Bögen

Befehl:BOGEN (7.4.27) Die einfachste Methode, um einen Kreisbogen zu zeichnen ist es, drei Punkte zu definieren:
Den Startpunkt, einen zweiten Punkt und den Endpunkt. Weitere Methoden um Bögen zu zeichnen, finden Sie im
UntermenüBogendes MenüZeichnenund imWerkzeugkasten (1.3.3)Bögen.

Allgemeines Verfahren einen Bogen zu zeichnen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBogen( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Geben SieBogenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben Sie einBin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE für letzten Punkt/Mittelpunkt/Folgen/<Beginn des

Bogens>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: 2. Definieren Sie den Startpunkt des Bogens. In der
Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Winkel/Mittelpunkt/Richtung/Endpunkt/RAdius/<Zweiter Punkt>:Das Kon-
text Menü ändert sich: ( 1.562) 3. Definieren Sie den zweiten Punkt des Bogens. In der Befehlszeile wird Folgendes
angezeigt: Endpunkt: 4. Definieren Sie den Endpunkt des Bogens.

Abbildung 1.562
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Bearbeiten eines Bogens

1. Wählen Sie einen Bogen aus. Die Eigenschaften des Bogens werden in derBricscad Eigenschaften Leiste
(1.3.4)angezeigt. ( 1.563 on the facing page) 2. Geben Sie einen neuen Wert fürMittelpunkt,Radius,StartwinkeloderEndwinkelein,
drücken Sie dann die Eingabetaste. 3. Drücken Sie die Esc-Taste, um das Bearbeiten des Bogens zu beenden.
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Abbildung 1.563
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1.9.17 Ellipsen

Befehl:ELLIPSE (7.11.5) Die grundlegende Methode eine Ellipse zu zeichnen ist es, zuerst die Endpunkte einer der
Ellipsenachsen zu definieren und dann den Abstand für die halbe Länge der zweiten Achse zu bestimmen. Die End-
punkte der ersten Achse bestimmen die Richtung der Ellipse. Die längere Achse der Ellipse wird als Hauptachse
bezeichnet und die kürzere Achse der Ellipse wird als Nebenachse bezeichnet. In welcher Reihenfolge Sie die Ach-
sen definieren, spielt keine Rolle. Das Programm bestimmt die Haupt- und Nebenachse basierend auf der relativen
Länge. Die Hälfte der Hauptachse wird als Hauptradius bezeichnet, die Hälfte der Nebenachse wird als Nebenra-
dius bezeichnet. Die Verhältniszahl (Nebenradius dividiert durch den Hauptradius) bestimmt die Exzentrizität der
Ellipse. Ein Kreis ist eine Ellipse mit der Verhältniszahl von 1. Weitere Methoden Ellipsen zu zeichnen, finden Sie
im UntermenüEllipseim MenüZeichnenund im WerkzeugkastenEllipsen. Die Einstellungs-VariablePolylinien Ellip-
se(PELLIPSE) steuert, ob eine echte Ellipse oder eine Polylinie als Ellipse erzeugt wird. Wenn die Variable auf EIN
geschaltet ist, wird dieEllipseals geschlossene Polylinie erzeugt, wenn die Variable auf AUS geschaltet ist, wird
eine echte Ellipse erzeugt. Der Unterschied zwischen einer echten Ellipse und einer Ellipse aus einer Polylinie wird
sichtbar, wenn Sie die Ellipse auswählen. Eine echte Ellipse besitzt fünf Griffe: den Mittelpunkt und die Endpunkte
der Achsen. Eine Ellipse aus einer geschlossenen Polylinie besteht aus Bogensegmenten.

( 1.566 on page 626)
Eine echte Ellipse (links) und eine Ellipse aus einer Polylinie (rechts).

ANMERKUNG Da Ellipsen nicht für die Umgrenzung vonexternen
Referenzenoder fürAnsichtsfenster im Papierbereich
(1.8.14)verwendet werden können, müssen Sie für die-
sen Zweck eine Ellipse bestehend aus einer Polylinie ver-
wenden.

Einstellen der Systemvariablen Polylinien Ellipse (PELLIPSE)

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie in die Befehlszeilepellipseein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Im DialogEinstellungen (??)gehen Sie aufZeichnung > Zeichnen > Objekterstellung > Andere Elemente.

( 1.564)

Abbildung 1.564
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Das allgemeine Verfahren eine Ellipse zu zeichnen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEllipse( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Geben SieEllipsein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben SieELin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bogen/Mitte/<Erstes Ende der Ellipsenachse>: Ein Kontextmenü wird

angezeigt: 2. Definieren Sie das erste Ende der Ellipsenachse. In der Befehlszeile wird Folgendes
angezeigt: Zweites Ende der Achse: 3. Definieren Sie das zweite Ende der Ellipsenachse. In der Befehlszeile wird

Folgendes angezeigt: Drehen/<Andere Achse>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 4. Definieren
Sie die Hälfte der Länge der anderen Ellipsenachse.

ANMERKUNG Wenn die VariablePolylinien Ellipseauf Aus gestellt ist,
ist die OptionBogennicht verfügbar.

Bearbeiten einer Ellipse

1. Wählen Sie eine Ellipse aus. Die Eigenschaften der Ellipse werden in derBricscad Eigenschaften Leiste (1.3.4)an-
gezeigt. ( 1.565 on the next page) 2. Geben Sie einen neuen Wert für denMittelpunkt,Haupt Radius,Neben Radi-
us,Radius Verhältnis,StartwinkeloderEndwinkelin die jeweiligen Felder ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. 3.
Drücken Sie die Esc-Taste, um das Bearbeiten der Ellipse zu beenden.
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Abbildung 1.565

Abbildung 1.566
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1.9.18 Elliptische Bögen

Befehl:ELLIPSE (7.11.5)+ B Ein elliptischer Bogen ist ein Teil einer Ellipse. Die grundlegende Methode einen ellipti-
schen Bogen zu zeichnen ist es, die Endpunkte einer Achse der Ellipse zu definieren und dann die halbe Länge der
zweiten Achse zu bestimmen. Dann definieren Sie den Start- und Endwinkel für den Bogen, gemessen vom Mittel-
punkt der Ellipse in Beziehung zu ihrer Hauptachse. Weitere Methoden, um elliptische Bögen zu zeichnen, finden
Sie im UntermenüEllipseim MenüZeichnenund im WerkzeugkastenElliptische Bögen.

Allgemeines Verfahren einen elliptischen Bogen zu zeichnen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeElliptischer Bogen( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Starten Sie den BefehlEllipse (1.9.17)unter Verwendung der OptionBogen.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Mitte/<Erstes Ende der Ellipse>: Ein Kontextmenü wird angezeigt:

2. Definieren Sie das erste Ende der Ellipsenachse. In der Befehlszeile wir folgendes angezeigt:
Zweites Ende der Achse: 3. Definieren Sie das zweite Ende der Ellipsenachse. In der Befehlszeile wird Folgendes

angezeigt: Drehen/<Andere Achse> Ein Kontext Menü wird angezeigt: 4. Definieren Sie die Länge
der Hälfte der anderen Ellipsenachse. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Parameter/<Startwinkel des

Bogens>: Das Kontext Menü ändert sich: 5. Definieren Sie den Startwinkel des elliptischen Bo-
gens. Wenn Sie das Fadenkreuz bewegen, wird der elliptische Bogen dynamisch gezeichnet. In der Befehlszeile
wird Folgendes angezeigt: Parameter/Eingeschlossen/<End Winkel>: Das Kontext Menü ändert sich: ( 1.567) 6.
Definieren Sie den Endwinkel des elliptischen Bogens.

Abbildung 1.567

627



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Bearbeiten eines elliptischen Bogens

1. Wählen Sie einen elliptischen Bogen aus. Die Eigenschaften des elliptischen Bogens werden in derBricscad
Eigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

( 1.568 on the next page) 2. Geben Sie einen neuen Wert für denMittelpunkt,Haupt Radius,Neben Radius,Radius
Verhältnis,StartwinkeloderEndwinkelin die jeweiligen Felder ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. 3. Drücken
Sie die Taste Esc, um das Bearbeiten des elliptischen Bogens zu beenden.
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Abbildung 1.568
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1.9.19 Rechtecke

Befehl:RECHTECK (7.26.6) Ein Rechteck wird als geschlossene vierseitigePolylinie (1.9.12)erzeugt. Ein Rechteck
wird durch das Definieren zweier gegenüberliegender Ecken gezeichnet. Die OptionGrößeermöglicht es, die Brei-
te und Höhe des Rechtecks anzugeben. Sofern nicht eine Option für dieDrehunggewählt ist, sind die Seiten des
Rechtecks immer parallel zur x- und y-Achse des aktuellenKoordinatensystems (1.7.15).

ANMERKUNG Wenn derAusfüll Modus (1.9.3) ausgeschaltet ist,
werden alle gefüllten Objekte, wie breitePolylinien
(1.9.12)undSolids (1.9.25), als Umgrenzung angezeigt
und gedruckt.

Zeichnen von Rechtecken

Grundsätzliche Vorgehensweise

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRechteck( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieRechteckim MenüZeichnen.
• Geben SieRechteck in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann Eingabetaste.
• Geben Sierecin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthöhe/Breite/FLäche/Größe/<Erste
Ecke des Rechtecks wählen>: Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.569 on the facing page) 2. Definieren Sie die erste
Ecke des Rechtecks. Wenn Sie den Cursor bewegen, wird das Rechteck dynamisch angezeigt. 3. Definieren Sie die
gegenüberliegende Ecke des Rechtecks. Das Rechteck wird erzeugt. 4. (Option) Machen Sie einen Rechtsklick
um weitere Rechtecke zu erzeugen.

ANMERKUNG Da ein Rechteck als geschlossene Polylinie erzeugt
wird, haben Rechtecke eine Richtung. Die Richtung
einer geschlossenen Polylinie ist positiv, wenn sie
gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet ist und negativ
wenn sie im Uhrzeigersinn gezeichnet ist. Ein
Rechteck hat die Richtung gegen den Uhrzeigersinn,
wenn beide, die X- und die Y-Koordinate des zweiten
Punktes größer oder kleiner als die Koordinaten des
ersten Punktes sind (= die Verschiebung des Cursors
ist positiv oder negativ entlang der x- und y-Achse).
Rechtecke haben die Richtung im Uhrzeigersinn,
wenn die X- oder Y-Koordinate der zweiten Punktes
größer oder kleiner als die X- oder Y-Koordinate des
ersten Punktes ist (= die Verschiebung des Cursors
ist positiv entlang der x-Achse und negativ entlang
der y-Achse und umgekehrt). Die OptionRichtung
wechselndes WerkzeugsPolylinie
bearbeitenwechselt die Richtung einer Polylinie.
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Abbildung 1.569

Verwendung der dynamischen Bemaßung Durch die Benutzung derDynamischen Bemaßung (1.7.9)kann die
Breite und die Länge des Rechtecks dynamisch gesteuert werden.

1. Starten Sie den BefehlRechteck. In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthöhe/Breite/FLäche/Größe/<Erste
Ecke des Rechtecks wählen>:

2. Geben Sie die erste Ecke des Rechtecks an. Das Rechteck wird dynamisch angezeigt, wenn Sie den Cursor
bewegen. Die Breite und Höhe wird in dynamischen Bemaßungsfeldern angezeigt.

3. Geben Sie einen Wert im FeldHöheein.
4. Drücken Sie die TAB-Taste. Das FeldHöheist gesperrt und wird rot angezeigt.
5. Geben Sie einen Wert in das FeldBreiteein.

( 1.570 on the next page) 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE, um das Rechteck zu erstellen.
• Drücken Sie die TAB-Taste, bis das gewünschte Feld aktiv ist, dann geben Sie einen anderen Wert ein.

7. Drücken Sie die EINGABETASTE, um das Rechteck zu erstellen.
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Abbildung 1.570
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1.9.20 Polygone

Befehl:POLYGON (7.23.39) Polygone sind geschlossenePolylinien (1.9.12)bestehend aus mindestens drei und höchs-
tens 1.024 gleichlangen Seiten. In BricsCAD können Sie durch die Verwendung der folgenden Methoden Polygone
erzeugen:

• Mitte - Kontrollpunkt( ): Definieren Sie zuerst den Mittelpunkt und dann den Kontrollpunkt (= Radius des
Umkreises).

• Mitte - Seite( ): Definieren Sie zuerst den Mittelpunkt, dann den Mittelpunkt einer Seite (= Radius des
Innkreises).

• Kante( ): Definieren Sie die Seitenlänge des Polygons.

Erzeugen von Polygonen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolygon,Mitte-Kontrollpunkt( ) im FlyoutPolygonedes WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen Sie Polygonim Menüzeichnen.
• Geben SiePolygonin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Mehrfach/Breite der Linie/<Anzahl der Seiten><4>: Ein Kontextmenü
wird geöffnet: ( 1.571) 2. Definieren Sie die Anzahl der Seiten, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile
wird Folgendes angezeigt: Festlegen durch: Kontrollpunkte/<Polygonmittelpunkt>: Das Kontext Menü ändert sich:

( 1.572 on the next page) 3. Definieren Sie den Polygonmittelpunkt. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt:

Festlegen durch: Kontrollpunkt/<Mittelpunkt der Seite>: Das Kontext Menü ändert sich: 4.
Definieren Sie einen Kontrollpunkt des Polygons. Das Polygon wird erzeugt.

ANMERKUNG Wenn derAusfüll Modus (1.9.3) ausgeschaltet ist, wer-
den alle gefüllten Objekte, wie breite Polylinien und So-
lids, als Umgrenzung angezeigt und gedruckt.

Abbildung 1.571

633



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.572
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1.9.21 Bänder

Befehl:BAND (7.29.25) Bänder sind 4-seitige gefüllte Objekte, die mit zwei parallelen Seiten erzeugt werden. Wenn
Sie eine Reihe von Bändern erzeugen, werden diese als L zueinander verbunden.

Erzeugen von Bändern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugBand( ) im FlyoutPolygonedes WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen Sie Bandim MenüZeichnen.
• Geben SieBandin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bandbreite<aktuelle Breite>: 2. Führen Sie einen der folgenden Schrit-
te aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick, um die aktuelle Breite zu akzeptieren.
• Geben Sie eine neue Breite in die Befehlszeile ein.
• Definieren Sie die neue Breite grafisch, indem Sie zwei Punkte im Zeichnungsfenster klicken.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bandbeginn: 3. Definieren Sie den Startpunkt des Bandes. In der
Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Nächster Punkt: 4. Definieren Sie den Endpunkt des ersten Bandes. Eine
Linie markiert die Richtung des ersten Bandes. Die Richtung des zweiten Bandes wird dynamisch angezeigt. 5.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick, um das Band zu erzeugen.
• Definieren Sie den Endpunkt des nächsten Bandes.

6. (Option) Wiederholen Sie Schritt 5, um weitere Bänder hinzuzufügen.

ANMERKUNG Wenn derAusfüll Modus (1.9.3)ausgeschaltet ist, wer-
den alle gefüllten Objekte, wie Bänder, als Umgrenzung
angezeigt und gedruckt.
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1.9.22 Ringe

Befehl:RING (7.9.36) Ringe sind gefüllte (Solid) Kreise, die aus zwei Segmenten bestehenden, breiten Polylinien
erzeugt werden. Bei der einfachsten Methode einen Ring zu erzeugen, wird zuerst der Innendurchmesser, dann der
Außendurchmesser und dann der Mittelpunkt des Ringes bestimmt. Ist der Innendurchmesser Null, so wird ein
gefüllter Kreis erzeugt.

Zeichnen von Ringen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRing( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieRingim MenüZeichnen.
• Geben SieRingin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: 2Punkte/3Punkte/RadTanTan/<Innendurchmesser des Rings><aktueller
Innendurchmesser>: Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.573) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie um den aktuellen Innendurchmesser zu akzeptieren.
• Geben Sie einen neuen Wert für den Innendurchmesser in die Befehlszeile ein.
• Definieren Sie den neuen Innendurchmesser grafisch, indem Sie im Zeichnungsfenster zwei Punkte klicken.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Außendurchmesser des Ringe <aktueller Außendurchmesser>: 3.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie, um den aktuellen Außendurchmesser zu akzeptieren.
• Geben Sie einen neuen Wert für den Außendurchmesser in die Befehlszeile ein.
• Definieren Sie den neuen Außendurchmesser grafisch, indem Sie im Zeichnungsfenster zwei Punkte klicken.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Ringmittelpunkt: 4. Definieren Sie den Mittelpunkt des Ringes. Der
Ring wird erzeugt. 5. (Option) Definieren Sie den Mittelpunkt eines weiteren Ringes. 6. Ein Rechtsklick schließt den
BefehlRingab. ( 1.574 on the next page)

ANMERKUNG • Wenn derAusfüll Modus (1.9.3) ausgeschaltet
ist, werden alle gefüllten Objekte, wie breite
Polylinien und Solids, als Umgrenzung
angezeigt und gedruckt.

• Stellen Sie den inneren Durchmesser auf 0
(Null) ein, um gefüllte Kreise zu erstellen.

Abbildung 1.573
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Abbildung 1.574
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1.9.23 Revisions Wolke

Befehl:REVWOLKE (7.26.28) EineRevisionswolkeist eine offene oder geschlossenePolylinie (1.9.12), bestehend
aus Bögen. Revisionswolken dienen zum Zweck der Prüfung oder Redlining bestimmter Teile einer Zeichnung,
die nochmals geändert werden sollen. Bevor Sie mit dem Zeichnen von Revisions Wolken beginnen, müssen Sie
dieBogenlängeund denStilfestlegen.

Zeichnen einer Revisions Wolke

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRevisions Wolke( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieRevisions Wolkeim MenüZeichnen.
• Geben Sierevwolkein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Geben Sie den Anfangspunkt ein oder [Bogenlänge/Objekt/Stil]<Objekt>:
Ein Kontextmenü wird geöffnet: ( 1.575) 2. (Option) Um dieBogenlängezu definieren, führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen SieBogenlängeim Kontext Menü.
• Geben SieBin die Befehlszeile ein drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Minimale Bogenlänge angeben <aktuelle minimale Länge>: Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um die aktuelle minimale Länge zu akzep-
tieren.

• Geben Sie einen neuen Wert in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie grafisch eine neue minimale Länge, indem Sie zwei Punkte festlegen.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Maximale Bogenlänge angeben<aktuelle maximale Länge>: Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um die aktuelle maximale Länge zu akzep-
tieren.

• Geben Sie einen neuen Wert in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie grafisch eine neue maximale Länge, indem Sie zwei Punkte festlegen.

3. (Option) Um denStilder Revisions Wolke zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieStilim Kontext Menü aus.
• Geben SieSin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bogenstil wählen [Normal/Kalligraphie] <aktueller Stil>: Ein Kontext-

menü wird geöffnet: Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

Abbildung 1.575
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Abbildung 1.576

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um den aktuellen Stil akzeptieren.
• Wählen Sie einen neuen Stil im Kontext Menü.
• Geben Sie einNoderCin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

4. (Option) Um eine bestehende Polylinie, Bogen oder Kreis in eine Revisions Wolke zu konvertieren, führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wählen Sie dann das Objekt, das Sie konvertieren möchten aus.
• Wählen Sie Objekt im Eingabeaufforderungsfenster aus, wählen Sie dann das Objekt, das Sie konvertieren

möchten aus.

5. (Option) Um eine Revisions Wolke zu zeichnen, klicken Sie, um den Startpunkt zu definieren und bewegen Sie
den Cursor. Immer wenn die Cursorbewegung größer als die minimale Länge ist, wird ein Bogen hinzugefügt. Um
den Befehl zu beenden, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Bewegen Sie den Cursor über den Startpunkt, um die Revisions Wolke zu schließen.
• Rechtsklick

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Umgekehrte Richtung [Ja/Nein] <Nein>: Ein Kontextmenü wird geöff-

net: 6. Um eine Revisions Wolke zu erzeugen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Um die Revisions Wolke zu akzeptieren, machen Sie einen Rechtsklick.
• Um die Richtung umzukehren, geben Sie einJein oder wählen SieJaim Kontext Menü aus.
• Um den Befehl ohne Erzeugung einer Revisions Wolke zu verlassen, wählen SieAbbrechenim Kontext Menü

oder drücken Sie die Esc-Taste.

( 1.576)
Revisions Wolken: 1. Normal 2. Kalligraphie 3. Umgekehrte Kalligraphie (basierend auf einem Rechteck)
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1.9.24 Punkte

Befehl:PUNKT (7.23.30) Da ein Punkt dimensionslos ist, sollte ein einzelnes Pixel korrekt am Bildschirm angezeigt
werden. Aber dies ist nur schwer möglich, besonders bei komplexen Zeichnungen. Hierfür können Sie aus einer
Vielzahl von möglichen Anzeigestilen wählen. Der Punkt Anzeige Stil wird anhand der System-VariablenPunkt An-
zeige Modus(PDMODE) gewählt. Die Größe des Punkt Anzeige Stils wird durch die System-VariablePunkt Anzeige
Größe(PDSIZE) gesteuert.

Einstellungen für die Anzeige von Punkten

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen (??).

2. Erweitern Sie in der KategorieZeichnendie UnterkategorieObjekterstellung.

3. Erweitern Sie die GruppePunkteund dann erweitern Sie die Einstellungen fürPunkt Anzeige Modus. ( 1.577)

( 1.579 on page 642)
Mögliche Anzeige für Punkte

4. Setzen der Einstellungen für denPunkt Anzeige Modus:

• Wählen Sie einen Stil für diePunktpositionsmarkierung:Punkt,keiner,Xoder|
• Wählen Sie, um einenKreisund/oder einQuadrathinzuzufügen.

5. Setzen der Einstellungen für diePunkt Anzeige Größe.

• Relativ: Geben Sie 0 (Null) ein, um den Punkt Anzeige Stil auf 5% des Bildschirms zu skalieren.
• Absolut: Geben Sie die Größe für den Punkt Anzeige Stil in Zeichnungseinheiten ein.

6. Schließen Sie das DialogfensterEinstellungen.

ANMERKUNG Wenn Sie einen ”Punkt” zeichnen müssen, verwenden
Sie dazu einenRing (1.9.22)mit einem Innendurchmes-
ser von Null anstatt eines Punktobjektes.

Abbildung 1.577
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Zeichnen von Punkten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePunkt( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SiePunktim MenüZeichnen.
• Geben SiePunktin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Einstellungen/Mehrfach/<Position für Punkt>: Ein Kontextmenü wird
angezeigt: ( 1.578) 2. Definieren Sie die Lage des Punktes. Der Punkt wird erzeugt.

ANMERKUNG Wenn die Einstellung für die Punkt Anzeige Größeauf
0 (Null) gesetzt ist, verwenden Sie das WerkzeugRege-
nerieren (1.8.4), um nach dem Zoomen die Anzeige der
Punkte wieder mit 5% der Bildschirmgröße darzustellen.

Abbildung 1.578
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Abbildung 1.579
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1.9.25 Solids

Befehl:SOLID (7.27.39) 2D Solids sind rechteckige, quadratische, dreieckige oder vielseitige Flächen, gefüllt mit
einer Solidfarbe.

( 1.581 on the next page)
Von rechts nach links: vielseitige, rechteckige, quadratische und dreieckige Solids

Erzeugen von Solids

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSolid( ) im FlyoutPolygonedes WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieSolidim MenüZeichnen.
• Geben SieSolidin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Rechteck/Quadrat/Dreieck/<Erster Punkt auf Ebene>: Ein Kontextme-
nü wird angezeigt: ( 1.580) 2. Definieren Sie den ersten Punkt des Solids. 3. Definieren Sie den zweiten Punkt des
Solids. 4. Definieren Sie den dritten und vierten Punkt des Solids. Das Solid wird erzeugt. 5. (Option) Wiederholen
Sie Schritt 4, um weitere Solids hinzuzufügen. Eine Reihe von verbundenen Solids wird erzeugt. 6. Machen Sie
einen Rechtsklick, um das Erzeugen von Solids abzuschließen.

ANMERKUNG Wenn derAusfüll Modus (1.9.3)ausgeschaltet ist, wer-
den alle gefüllten Objekte, wie breite Polylinien und So-
lids, als Umgrenzung angezeigt und gedruckt.

Abbildung 1.580
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Abbildung 1.581
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1.9.26 Abdeckungen

Befehl:ABDECKEN (7.32.11) EineAbdeckungist eine polygonale Fläche, die darunterliegende Objekte durch die
aktuelle Hintergrundfarbe abdeckt. Am häufigsten werden Abdeckungen zur Maskierung von Teilen einer Zeich-
nung benutzt. Zum Beispiel, Sie wollen einen Text an einem komplizierten Teil einer Zeichnung einfügen, dann
können Sie eine Abdeckung hinter dem Text anbringen um die Lesbarkeit des Textes zu verbessern. Die Opti-
onRahmendesAbdeckenBefehls legt fest ob die Kanten von allen Abdeckungs Objekten dargestellt werden oder
nicht.

So erstellen Sie eine Abdeckung durch Punkte

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbdecken( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieAbdeckenim MenüZeichnen.
• Geben SieAbdeckenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Rahmen/Polylinie/<Startpunkt>: 2. Definieren Sie den ersten Punkt
der Abdeckung. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Nächster Punkt: 3. Definieren Sie den zweiten Punkt
der Abdeckung. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Zurück<Nächster Punkt>: 4. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Definieren Sie den dritten Punkt der Abdeckung.
• Geben SieZin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieZurückim Kontext-Menü,

um den zuletzt gegebenen Punkt zu löschen.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Zurück/Schliessen/<Nächster Punkt>: 5. Führen Sie einen der folgen-
den Schritte aus:

• Definieren Sie den nächsten Punkt der Abdeckung.
• Geben SieZin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieZurückim Kontext-Menü,

um den zuletzt gegebenen Punkt zu löschen.
• Geben SieSin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieSchließenim Kontext-

Menü, um die Abdeckung fertig zu stellen.
• Mit rechter Maustaste klicken, um die Abdeckung fertig zu stellen.

6. Wiederholen Sie Schritt 5, um weitere Punkte für die Abdeckung zu definieren.

So erzeugen Sie eine Abdeckung aus einer Polylinie.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbdecken( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieAbdeckenim MenüZeichnen.
• Geben SieAbdeckenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Rahmen/Polylinie/<Startpunkt>: Das Kontext MenüAbdeckenwird

angezeigt: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SiePolylinieim Kontext Menü.
• Geben SiePin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Wählen Sie eine geschlossene Polylinie: 3. Wählen Sie eine geschlos-
sene Polylinie aus. Es können nur Polylinien benutzt werden die aus Liniensegmenten bestehen. Lösche gewählte
Polylinie? Ja/<Nein>: 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieJin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieJaim Kontext-Menü, um
die Abdeckung zu erzeugen und die gewählte Polylinie zu löschen.

• Drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieNeinim Kontext-Menü, um die Abdeckung zu erzeugen
und die gewählte Polylinie zu erhalten.
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So steuern Sie die Anzeige der Kanten einer Abdeckung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbdecken( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieAbdeckenim MenüZeichnen.
• Geben SieAbdeckenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Rahmen/Polylinie/<Startpunkt>: Das Kontext MenüAbdeckenwird

angezeigt: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieRahmenim Kontext Menü.
• Geben SieRin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Anzeige Modus eingeben: Ein/<Aus>: 3. Führen Sie einen der folgen-
den Schritte aus:

• Geben SieAin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieAusim Kontext-Menü,
um die Rahmen aller Abdeckungen in der Zeichnung auszublenden.

• Geben SieEin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen SieEinim Kontext-Menü,
um die Rahmen aller Abdeckungen in der Zeichnung einzublenden.
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1.9.27 Schraffur Übersicht

Befehle:SCHRAFF (7.14.1),-SCHRAFF (7.14.2),ABSTUF (7.13.17),SCHRAFFEDIT (7.14.3),-SCHRAFFEDIT (7.14.4) Wenn
Sie einer Zeichnung Schraffur hinzufügen, füllt BricsCAD Zeichnungsobjekte oder geschlossene Bereiche mit einem
vordefinierten Muster. Zuerst spezifizieren Sie das Schraffurmuster und die anderen Optionen und dann wählen Sie,
welche Zeichnungsobjekte oder geschlossene Bereiche Sie ausfüllen wollen.

ANMERKUNGEN • Abhängig vom Muster sind Schraffurmuster
speicherintensiv und können eine beträchtliche
Menge an Rechenzeit zum Zeichnen und
Anzeigen benötigen. Um die Leistung zu
verbessern, fügt man Schraffuren am besten
als einen der letzten Schritte beim
Zeichnungserstellen hinzu oder erstellt
Schraffuren auf einem separaten Layer, die man
danach während des weiteren Zeichnens
einfrieren kann. Oder verwenden Sie die System
VariableFILLMODE, um die Anzeige der
Schraffurmuster, Farbverlaufsfüllungen und
gefüllten Objekte auszuschalten.

• Die maximale Anzahl von Strichen wird über die
VariablenMAXHATCHeingestellt. Wenn die
Anzahl der Striche höher wie der Wert der
aktuell eingestellte Wert von MAXHATCH ist,
kann die Schraffur nicht erstellt werden. ein
Warnhinweis erscheint mit Wahlmöglichkeiten
für nachfolgende Aktionen: ( 1.584 on
page 649) Als Vorgabe ist der Wert auf 100000
Striche eingestellt.

Die vor- und benutzerdefinierten Dateien für Schraffur Muster liegen imSupportOrdner des aktuellen Benutzers.
Die VariableMEASUREMENTsteuert, welche vordefinierte Schraffur Datei benutzt werden soll.

• Imperial: benutzt Default.pat

• Metrisch: benutzt Iso.pat

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie in der Befehlszeilemeasurementein und drücken Sie die Eingabetaste. TastatureingabeEIN, danach
Eingabetaste drücken, ummeasurementaufmetrischzu stellen. TastatureingabeAUS, danach Eingabetaste
drücken, ummeasurementtoimperialzu stellen.

• Im DialogEinstellungen (??)gehen Sie nachZeichnung > Zeichnen > Zeichnungs Einheiten. Wählen Sie ent-
wederMetrischoderImperialaus dem Auswahlmenü aus. ( 1.582)

Abbildung 1.582
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Definieren der MAXHATCH Einstellungen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie in der Befehlszeilemaxhatchein und drücken Sie die Eingabetaste. Geben Sie den neuen Wert ein
und drücken Sie die Eingabetaste.

• Im DialogEinstellungen (??)gehen Sie nachZeichnung > Zeichnen > Objekterstellung > Schraffuren. Geben
Sie den neuen Wert in das Feld Maximum Schraffurstriche ein. ( 1.583)

Abbildung 1.583
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Abbildung 1.584
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1.9.28 Schraffuren und Gradienten Füllungen erstellen

Befehle:SCHRAFF (7.14.1),-SCHRAFF (7.14.2)undABSTUF (7.13.17) Der BefehlSchrafffüllt einen geschlossenen
Bereich in Ihrer Zeichnung mit einem Muster. Der BefehlAbstuferstellt gefüllte Flächen in neun verschiedenen Mus-
tern und in ein oder zwei Farben. Der Bereich kann entweder ein einzelnes Objekt wie ein Kreis, eine geschlossene
Polylinie sein, oder ein Bereich, der durch eine Auswahl von Objekten eingeschlossen wird. Um eine Schraffur zu
erstellen, können Sie innerhalb einer geschlossenen Umgrenzung klicken, oder Sie können Objekte wählen.

Allgemeines Verfahren, um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieGrenzschraffur( ) oder dieGradient( ) Schaltfläche auf demZeichnenWerkzeugkasten.
• Wählen SieGrenzschraffur...oderGradient...im MenüZeichnen.
• Geben Sieschraffoderabstufin die Befehlszeile ein, danach drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogSchraffur und Farbverlauf. 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die RegisterkarteSchraffur, um Schraffuren zu erzeugen, danndefinieren Sie die Schraffur
Eigenschaften.

• Klicken Sie auf die RegisterkarteGradient, um Gradienten Füllungen zu erzeugen, danndefinieren Sie die Ei-
genschaften der Gradienten Füllung.

3. Definieren Sie die Umgrenzungfür die Schraffur oder den Farbverlauf. 4. Einstellen der Optionenfür die Schraffur
oder Füllung. 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um die Schraffur oder die Gradienten Füllung zu erzeugen.

Einstellen der Schraffur Eigenschaften

1. Im DialogSchraffur und Farbverlaufklicken Sie auf die RegisterkarteSchraffur. ( 1.585 on the facing page)

2. (Option) Klicken Sie auf die SchaltflächeVererbte Eigenschaften( ).

• Der DialogSchraffur und Farbverlaufwird temporär geschlossen. Sie werden aufgefordert: Wähle Schraffur
Objekt von dem die Eigenschaften kopiert werden sollen:

• Wählen Sie eine Schraffur. DerSchraffur und FarbverlaufDialog wird, mit den Eigenschaften des gewählten
Schraffur Objektes, wieder geöffnet.

3. (Option) Wählen Sie denSchraffur Typ. ( 1.586 on the next page)

• Benutzerdefiniert- verwendet das Muster das in diesem Dialog mit Winkel, Abstand und Kreuz Schraffur Op-
tionen definiert wird.

• Vordefiniert- verwendet Muster die in der Dateiiso.patdefiniert sind (metrische Einheiten -MEASUREMENT=
EIN) und default.pat (imperial- Einheiten -MEASUREMENT (??)= AUS).

• Angepasst- verwendet Muster die in *.pat Dateien vordefiniert sind (eine Musterdefinition pro Datei).

BricsCAD sucht nach *.pat Dateien in den Ordnern, die in der SystemvariablenSRCHPATH (??)(Support Dateien
Suchpfad) definiert sind. 4. (Optional) Wenn derSchraffur TypVordefiniertoderAngepasstist, wählen Sie einenSchraffur
Namenin derSchraffurMusterPalette aus, danach drücken Sie dieOKTaste oder klicken Sie doppelt auf den gewähl-
ten Schraffur Namen. ( 1.587 on page 652) 5. (Optional) Wenn derSchraffur TypVordefiniertoderAngepasstist,
führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Skalierung in das Einstellungs FeldSkalierenein.
• Wählen Sie eine Skalierung aus der Dropdown- Liste aus.

6. (Optional) Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Winkel im FeldWinkelein.
• Wählen Sie einen Winkel aus der Dropdown-Liste aus.

7. (Option) Wenn derSchraffur TypBenutzerdefiniertist, definieren Sie denSchraffur Abstand. 8. (Option) Wenn
derSchraffur TypBenutzerdefiniertist, wählen Sie die OptionKreuz-Schraffur. 9. Definieren des Schraffur Ursprungs.
Die Optionen sind:

• Benutze aktuellen Ursprung: Die Ursprung der über die SystemvariableHPORIGIN (??)definiert ist wird wie-
derverwendet.

• Klicken Sie die OptionDefiniereUrsprung, und klicken Sie danach auf die SchaltflächePick neuenUrsprung( ),
und wählen Sie dann einen neuen Ursprungs. Der Ursprung wird in der SystemvariablenHPORIGIN (??)gespeichert.
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Abbildung 1.585

Abbildung 1.586
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Abbildung 1.587
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ANMERKUNG Die Eigenschaft HINTERGUNDFARBE einer Schraf-
fur kann im FeldMuster / Hintergrundfar-
bedesEigenschaften (1.3.4)Panel geändert werden.

Einstellen der Gradienten Füllung Eigenschaften

1. Im DialogSchraffur und Farbverlaufklicken Sie auf die RegisterkarteGradient.

( 1.588 on the next page) 2. (Option) Klicken Sie auf den OptionsknopfEine Farbe, um einen Farbverlauf von ”eine
Farbe nach weiß” oder ”eine Farbe nach schwarz” zu erstellen.

• Klicken Sie auf die farbige Schaltfläche, um den DialogWähle Farbezu öffnen; wählen Sie hier eine andere
Grundfarbe aus.

• Der Farb-Schieberegler definiert den Übergang von der Farbe weiß oder schwarz. Halten Sie die linke Maus-
taste fest, um den Farb-Schieberegler (( 1.589 on the following page) ) zu verschieben. Schieben Sie den
Regler ganz nach rechts, um auf einen ”eine Farbe nach weiß” Farbverlauf einzustellen. Bewegen Sie den
Schieberegler ganz nach links, um auf einen ”eine Farbe nach schwarz” Farbverlauf einzustellen.

3. (Option) Klicken Sie auf den Optionsknopf Zwei Farben, um einen Farbverlauf mit zwei Farben zu erstellen. Kli-
cken Sie auf die farbige Schaltfläche, um den DialogWähle Farbezu öffnen, in dem eine andere Grundfarbe gewählt
werden kann. 4. Wählen Sie eines der 9 Farbverlaufmuster. Folgende Optionen sind verfügbar: linear, zylindrisch,
invertiert zylindrisch, sphärisch, halbkugelförmig, gekrümmt, invertiert sphärisch, invertiert halbkugelförmig und in-
vertiert gekrümmt. 5. (Option)Zentriert: Bei Zentrierung ist der Verlauf symmetrisch angelegt, bei Nichtzentrierung
wird er von der linken Seite der Grenze aufgebaut. 6. (Option)Winkel: Definiert den Winkel der Gradienten Füllung,
relativ zum aktuellen BKS.

653



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.588

Abbildung 1.589
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Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe

1. (Optional) Wählen Sie die OptionUmgrenzungs Beibehaltung.
2. (Optional) Wählen Sie die OptionInseln.

( 1.590) 3. (Optional) Stellen Sie dieUmgrenzungs Toleranzein. ( 1.591 on the following page) 4. (Optional) Kli-

cken Sie auf die SchaltflächeNeu( ), umUmgrenzungs Elementeauszuwählen. Der DialogSchraffur und Farb-
verlaufwird während dieser Auswahl temporär geschlossen, um bei der Auswahl der Elemente nicht zu stören.
(Beachten Sie auch die Anmerkung weiter unten) 5. (Optional) Klicken Sie die OptionDefiniere Ursprung, und kli-

cken Sie danach auf den KnopfPick neuen Ursprung( ). DerSchraffur und FarbverlaufDialog wird temporär
geschlossen, um Ihnen die Definition des neuen Ursprungs zu ermöglichen. 6. Führen Sie einen oder mehrere der
folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswahl in Umgrenzungen( ). Der DialogSchraffur und Farbverlaufwird
geschlossen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden
Bereiches ein:

– Definieren Sie einen Punkt in dem Bereich, den Sie schraffieren möchten. In der Befehlszeile wird gemel-
det: Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffierenden Bereiches ein:

– Drücken Sie die rechte Maustaste oder die Eingabetaste, um das Hinzufügen neuer Bereiche zu beenden.
DerSchraffur und FarbverlaufDialog wird wieder angezeigt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWähleUmgrenzungsObjekte( ). Der DialogSchraffur und Farbverlaufschließt
sich. In der Befehlszeile wird gefragt: Objekt wählen:

– Wählen Sie die Objekte aus, die Sie schraffieren möchten.
– Machen Sie einen Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.

Das DialogfensterSchraffur und Farbverlaufwird wieder angezeigt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEntfernen Umgrenzungs Objekte( ). Der DialogSchraffur und Farbver-
laufschließt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen:

– Wählen Sie das aktuelle Umgrenzungs Objekt, das aus der Auswahl entfernt werden soll.
– Machen Sie einen Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.

Das DialogfensterSchraffur und Farbverlaufwird wieder angezeigt.

7. Definieren des Schraffur Ursprungs. Die Optionen sind:

• Benutze aktuellen Ursprung: Die Ursprung der über die SystemvariableHPORIGIN (??)definiert ist wird wie-
derverwendet.

• Klicken Sie die OptionDefiniereUrsprung, und klicken Sie danach auf die SchaltflächePick neuenUrsprung( ),
und wählen Sie dann einen neuen Ursprungs. Der Ursprung wird in der SystemvariablenHPORIGIN (??)gespeichert.

ANMERKUNG Wenn eine Auswahl beim Starten
desSchraffurWerkzeuges aktiv war, wird diese Auswahl
alsUmgrenzungs Satzbenutzt, wenn Sie die Schalt-
flächeNeuwie in Punkt 11 beschrieben benutzen. In
diesem Fall wird derSchraffur und FarbverlaufDialog
geschlossen und sofort wieder geöffnet.

Abbildung 1.590
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Abbildung 1.591

Einstellen der Optionen für Schraffur und Farbverlauf

1. (Option) Wählen Sie die OptionBeschriftung, um eineBeschriftungs Schraffur (1.11.30)zu erstellen.
2. (Optional) Wählen Sie die OptionAssoziativ, um die Schraffur mit ihren Umgrenzungen zu assoziieren.
3. (Optional) Wählen Sie die OptionSeparate Schraffuren erstellen. Falls mehrere Grenzen erkannt werden oder

in Schritt 9 mehrere Objekte ausgewählt wurden, werden separate Schraffuren anstelle einer einzigen Schraf-
fur erstellt.

4. (Optional) Wählen Sie eine OptionZeichen Reihenfolge. ( 1.592) Diese Option wird zuIn den Hintergrund der
Umgrenzung bringenzurückgesetzt, wenn die Zeichnung geschlossen und erneut geöffnet wird.

Abbildung 1.592
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1.9.29 Bearbeiten von Schraffuren oder Gradienten Füllungen

Befehle:SCHRAFFEDIT (7.14.3)und-SCHRAFFEDIT (7.14.4) Wenn Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung
auswählen, werden die Eigenschaften in derEigenschaften Leisteangezeigt.

So bearbeiten Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung in der Eigenschaften Leiste

1. Wählen Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung in der Zeichnung aus.

Die Eigenschaften des gewählten Objektes werden in denEigenschaftenangezeigt. ( 1.593 on the following pa-
ge) Schraffur-Eigenschaften ( 1.594 on page 659) Gradienten Füllungs-Eigenschaften. 2. Wählen Sie in der Bric-
sCADEigenschaften Leisteeine Eigenschaft aus, die Sie ändern möchten. Das gewählte Eigenschaften Feld wird
aktiviert. 3. Ändern Sie die gewählte Eigenschaft. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Eigenschaften zu ändern.
• Drücken Sie die Esc-Taste, um das Bearbeiten der Schraffur zu beenden.

ANMERKUNGEN • Wenn Sie mehrere Schraffuren auswählen,
können Sie diese gleichzeitig bearbeiten.
Unterschiedliche Eigenschaften werden
mit*Variiert*in der BricsCAD Eigenschaften
Leiste angezeigt. Wenn Sie solche
Eigenschaften ändern, verändern Sie dann alle
ausgewählten Schraffuren diese Eigenschaft.

• Linientyp (1.9.6),Linientyp-Maßstab
(1.9.6)undLinienstärke (1.9.5)werden nur
beiBenutzer DefiniertenMustern angezeigt.
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Abbildung 1.593

658



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.9. 2D KONSTRUIEREN

Abbildung 1.594
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Eine Schraffur in einem Dialog bearbeiten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie doppelt auf eine Schraffur oder ein Farbverlauf Objekt.
• Geben SieSCHRAFFEDITin der Befehlszeile ein und wählen Sie dann eine Schraffur oder ein Farbverlauf Ob-

jekt.

Der Dialog Schraffur bearbeiten wird angezeigt: ( 1.595 on the facing page) 2. (Optional) Wählen Sie die Regis-
terkarteGradient, um die Schraffur in einem Farbverlauf zu ändern. 3. Bearbeiten Sie dieSchraffur Einstellungen
(1.9.28). 4. Bearbeiten Sie dieUmgrenzungs Einstellungen (1.9.28). 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um die
Änderungen zu übernehmen.
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Abbildung 1.595
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Eine Gradiente Füllung in einem Dialog bearbeiten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie doppelt auf eine Schraffur oder ein Farbverlauf Objekt.
• Geben SieSCHRAFFEDITin der Befehlszeile ein und wählen Sie dann eine Schraffur oder ein Farbverlauf Ob-

jekt.

Der Dialog Schraffur bearbeiten wird angezeigt: ( 1.596 on the next page) 2. (Optional) Wählen Sie die Registerkar-
teSchraffur, um den Farbverlauf in einer Schraffur zu ändern. 3. Bearbeiten Sie dieFarb Einstellungen (1.9.28). 4.
Bearbeiten Sie dieUmgrenzungs Einstellungen (1.9.28). 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um die Änderungen
zu übernehmen.
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Abbildung 1.596
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Bearbeiten einer Schraffur oder einer Füllung mit dem Quad

1. Falls notwendig, drücken Sie die Funktionstaste F12, um dasQuad-Cursor-Menü (1.3.5)zu aktivieren.
2. Halten Sie den Cursor über die Schraffur oder Füllung. Das Quad wird angezeigt.
3. Bewegen Sie den Cursor in das Quad und die Erweitern sie die Befehlsgruppe2D Bearbeitung. ( 1.597)
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSchleife hinzufügen( ). In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere inter-
nen Punkt oder [Wähle Objekte]: Klicken Sie in eine geschlossene Fläche, oder geben SieWein, und drücken
Sie die EINGABETASTE, um ein Objekte auszuwählen.

Rechten Maustaste oder drücken Sie die EINGABETASTE zum Fertigstellen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSchleife entfernen( ). Die Grenzen der ausgewählten Schraffuren werden
hervorgehoben dargestellt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: Klicken Sie auf die Grenzen,
die Sie entfernen möchten.

Rechten Maustaste oder drücken Sie die EINGABETASTE zum Fertigstellen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAssoziieren( ). In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere internen Punkt
oder [Wähle Objekte]: In der Befehlszeile wird angezeigt: Klicken Sie in eine geschlossene Fläche, oder geben
SieWein, und drücken Sie die EINGABETASTE, um ein Objekte auszuwählen.

Rechten Maustaste oder drücken Sie die EINGABETASTE zum Fertigstellen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGeneriere Umgrenzung( ). Die Umgrenzung der Schraffur wird generiert.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeStelle alle Schraffuren in den Hintergrund( ). In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: # Schraffur Objekt(e), in den Hintergrund gestellt.

ANMERKUNG Um einen Quad Befehl zu wiederholen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste wenn das Quad angezeigt wird.

Abbildung 1.597
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1.9.30 Settings for Drawing Entities

The default values and preferences to create many of the fundamental 2D drawing entities are specified by system
variables. You can view and modify variables in BricsCADusing the SETVAR command at the Command line. If you
prefer to change variables through the user interface, you can use the Settings dialog. It offers a single, central
location to view and modify all the variables in BricsCAD. There are more than 900 of them!

BricsCAD Settings

Access Settings from the General menu on the Quad or via other methods including the Command line (SETTINGS,
OPTIONS). ( 1.598 on the next page) With so many variables, I can’t possibly cover them all in this post. Instead,
I’ll focus on the ones for entity creation. After opening the Settings dialog box, expand the Drafting node and then
expand Entity Creation. These properties apply to new entities you create. At the top of the list are general properties
including color, linetype, and layer. Below that are entity-specific properties. ( 1.599 on the following page) Expand
an entity node, such as Hatches, to view and modify its relevant properties. Select a property to display the name of
the variable it controls in the lower left corner of the dialog box. ( 1.600 on page 667) Some of the entity controls are
available from other locations, such as the Entity Properties toolbar. But, you will find ALL of them in the Settings
dialog box. You don’t have to navigate through multiple dialog boxes in search of the control you want. And, the best
part is the search capability. Enter a relevant term in the search box, such as HATCH or PICK. Relevant properties
highlight as you click your way through each occurrence of the term. Even if you are completely new to BricsCAD,
you can easily find the settings you’re looking for! ( 1.601 on page 667)
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Abbildung 1.598

Abbildung 1.599
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Abbildung 1.600

Abbildung 1.601
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1.9.31 Working with Layers and Linetypes

Drawing Explorer

The default method to create and manage layers in BricsCAD is via Drawing Explorer. Because, like everything else in
Drawing Explorer, layers are named drawing content. You can, of course, launch Drawing Explorer from the Quad and
other methods including the command line. You can also launch it with the LAYER command (LA alias). Doing so
automatically displays the Layers panels in Drawing Explorer. ( 1.602 on the next page) One of the primary benefits
of managing layers in Drawing Explorer is the ability to preview layer geometry as you manage layer properties. It
is similar to the LAYWALK tool in AutoCAD®. However, unlike AutoCAD, BricsCAD enables you to view geometry
on any number of layers and then, with those layers already selected, you can change their properties. It’s very cool
and eliminates the need for a separate LAYWALK command. ( 1.603 on the facing page) The toolbar and right-
click menu provide access to additional tools relevant for layer management. For example, you can merge layers
or open and close the Filters panel. ( 1.604 on page 670) Drawing Explorer is incredibly useful as a central location
for managing all the named content in your drawings. However, it is a dialog box and cannot remain open while you
use other commands.
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Abbildung 1.602

Abbildung 1.603
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Abbildung 1.604

Layers Panel

If you frequently access the Layers panel, you may want to leave it open while you work. No problem! Use the
LAYERSPANELOPEN command to display only the Layers panel from the Drawing Explorer. Move and resize it as
you wish, and even move it to a second monitor. If you find old habits hard to break and prefer for the LAYER
command and LA alias to open the Layers panel instead of the Drawing Explorer. It’s easy to change and I’ll show
you how in a future post! ( 1.605)

Abbildung 1.605
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Layer States

Layer states are named content stored in a drawing. How do you think you access them in BricsCAD? If you answe-
red, “Drawing Explorer”, you’re correct! You can, of course, open Drawing Explorer via typical methods. Or you can
launch it with the LAYERSTATE command (LAS alias) to open it with the Layer States panels already displayed. It
includes one panel to access layer states and another panel to modify properties for the selected state. ( 1.606 on
the next page)

Tutorial: Employing the Display Power of Layer States Click here (1.18.84) to watch
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Abbildung 1.606

Linetypes

The LINETYPE command (LT alias) in BricsCAD opens the Drawing Explorer with the Linetypes panel displayed. This
is where you can load new linetypes or delete existing ones. It’s like the Linetype Manager in AutoCAD. However, in
BricsCAD you won’t find controls for linetype scaling (LTSCALE and CELTSCALE) in the Drawing Explorer because
those aren’t named content. ( 1.607 on the facing page) Instead, you can specify Linetype scales in the Settings
dialog box or at the Command line like any other system variable. ( 1.608 on the next page)
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Abbildung 1.607

Abbildung 1.608
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1.9.32 Editing Entities

Editing in the Properties Panel

BricsCAD offers a Properties panel like the Properties palette in AutoCAD. You can access it with the PROPERTIES
command (PR alias) as well as other methods such as double-clicking on an object. Since it’s a panel, it can remain
open while you work. The properties displayed in the panel vary depending on the type of object(s) that you’ve
selected. In general, they match what you would expect from your AutoCAD experience. There are, however, a few
notable differences. For example, the Properties panel in BricsCAD displays the Handle (read-only) of the selected
entity. The entity’s handle can be useful to store and recall for programing purposes. You’ll find other valuable
additions to the Properties panel for different objects. I can’t possibly cover all of them, but below is an example
of properties for a selected line. In BricsCAD you can edit a line by entering the x,y,z values of the start point, end
point, or even the delta. It also displays the slope as a read-only value. While this is supposed to be a 2D drawing, it’s
obvious from the slope of the selected line, that this particular entity isn’t flat. You could, of course, edit the z-value
of its endpoint to match the start point. However, you may incorrectly assume its accuracy beyond the second
decimal place. Instead, you can change the Delta z-value to 0 ensuring the line is truly flat! ( 1.609 on the facing
page)
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Abbildung 1.609
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Editing with Grips

BricsCAD supports traditional object grips like AutoCAD. For example, if you select a circle, you can use its center
and quadrant grips to move or resize it. BricsCAD does not, however, support mutli-functional grips. Instead, much
of that functionality is available on the Edit tab of the Quad. ( 1.610)

Abbildung 1.610

676



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.9. 2D KONSTRUIEREN

Editing with the Quad

As I mentioned in a previous post, the Quad offers different edit tools based on the type of entity. Circle edit tools
are quite different, for example, from Dimension edit tools. When you select a dimension, you’re offered tools to
modify the dimension or dimension text. For example, you can flip the dimension arrowhead nearest to where you
selected the dimension. In contrast, Circle edit tab includes tools like Trim and Hatch. ( 1.611) The default tool
changes based on your most recent editing behavior for that type of entity. You can hover over the default tool to
display additional recently used tools. The recent tools can vary depending if you select the entity or simply hovered
over it. ( 1.612 on the next page) Pass the cursor over a tab at the bottom of the Quad to expand it with even more
tools. You’ll find the most common tools to edit that specific type of entity on the Edit tab. The tools may vary
depending if you select the entity or simply hover over it. For example, if you select a line, the Edit tab displays
the Lengthen, Break, Join, and Match tools. If you hover over a line, without selecting it, the Quad adds Trim and
Extend to the tool set. ( 1.613 on the following page) In this example, if you hover over the line and use the Extend
tool, BricsCAD automatically extends the highlighted entity to the nearest boundary based on where you hovered
the cursor. It only takes one pick compared to three picks and two enters using traditional methods. Of course,
traditional methods are still available. ( 1.614 on the next page)

Abbildung 1.611
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Abbildung 1.612

Abbildung 1.613

Abbildung 1.614
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1.9.33 Drawing Entities

Draw Polylines, Splines, Ellipses, Elliptical Arcs, and Wipeouts

The processes to create Splines, Polylines, Ellipses, Elliptical Arcs, and Wipeouts in BricsCAD are just as you would
expect in AutoCAD.

Draw Lines

The Line tool in BricsCAD works, by default, like you would expect. It includes the ability to enter the length and
angle via dynamic input. However, BricsCAD also includes Command options to switch between Angle and Length.
This offers you additional design flexibility even when Dynamic Input is turned off. Another minor difference is the
terminology to continue a new line, arc or polyline from the last segment. In BricsCAD, the option is “Follow” instead
of Continue. ( 1.615 on the following page)
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Abbildung 1.615

Draw Rectangles

The default behavior to draw a rectangle should be familiar to you. However, BricsCAD includes additional options
offering maximum flexibility with minimal clicks. Creating a square is a great example! ( 1.616 on the next page)
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Abbildung 1.616

Draw Arcs

The methods to draw an Arc, by default, are as you would expect. However, BricsCAD includes all the arc creation
options after the first pick. It provides more flexibility with fewer clicks. For example, you can pick the first point of
an arc. Then, use the Direction option to specify its direction of tangency. ( 1.617 on the following page)
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Abbildung 1.617

Draw Circles

The options to draw a circle in BricsCAD should be familiar to you. However, the Circle command includes two extra
options that you may not expect, but will certainly appreciate! One option allows you to quickly convert an arc to a
circle. ( 1.618) The other option, Multiple, enables you draw a circle and then copy it as many times as you like. The
center of each new circle is placed in relation to the previous one. This allows you to create many circles, quickly
and accurately. Very handy! ( 1.619 on the facing page)

Abbildung 1.618
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Abbildung 1.619

Draw Polygons

The default behavior to draw a polygon in BricsCAD works as you expect. However, it also includes an option for
you to specify a line width while you draw the polygon. This reduces the need for you to modify the width property
after it’s created! When you create a polygon using the center option, you might notice a difference in terminology.
Instead of prompting for inscribed or circumscribed, it asks if you want to select using the midpoint of the side or
the vertex. Intuitive terminology! ( 1.620 on the next page)

683



1.9. 2D KONSTRUIEREN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.620

Draw Hatches

The Hatch creation tool in BricsCAD is very much like using AutoCAD without the ribbon. It displays a familiar Hatch
and Gradient dialog box with the controls you need to create a new hatch or gradient object. ( 1.621 on the facing
page)
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Abbildung 1.621
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Draw Boundaries

The method to create a boundary in BricsCAD is very similar to AutoCAD. It displays a familiar Boundary dialog box
with the controls to create a polygonal boundary. ( 1.622 on the next page)
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Abbildung 1.622

Draw Centerlines and Center marks

The process to add centerlines and center marks is as you expect. However, BricsCAD automatically applies a
center linetype to centerlines. Note: The CL and CM command aliases don’t launch CENTERLINE and CENTERMARK
in BricsCAD. In a future post I’ll show you how to easily change command aliases. ( 1.623 on the following page)
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Abbildung 1.623

Draw Points

The default process to draw points in BricsCAD is simple and familiar. However, the POINT command in BricsCAD
offers a Multiple option. This allows you to insert multiple points without having to relaunch the command each
time.

Draw Donuts

You have never seen a donut like this before! By default, it behaves as you expect. But, unlike the donuts of your
past, BricsCAD donuts come in many flavors! You’re not required to create and place the donut only by its center
point. You can choose from familiar circle creation options including 2 Point, 3 Point, and Tangent, Tangent, Radius.
( 1.624 on the next page)

When you use any of those options, you are prompted to specify the width and diameter of the donut. That’s
more intuitive than specifying the inside and outside radius! ( 1.625 on the facing page)
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Abbildung 1.624

Abbildung 1.625
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Draw Solids

BricsCAD offers three additional optionsin addition to the default expected behavior for drawing solids. You can
create rectangular, square, or triangular solids. After you draw one of these shapes, you can create more of the
same shapes with minimal clicks. ( 1.626 on the next page)
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Abbildung 1.626

Draw Xlines and Rays

Xline and Ray work as expected. You might, however, notice the Parallel option for Xlines. It’s the same as the Offset
option in AutoCAD.
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1.9.34 Drawing with Styles

Draw Multilines

The default behavior to draw a multiline is just as you expect. In addition to the familiar command options, BricsCAD
offers a Follow option. Follow enables you to create a new multiline that’s adjacent and colinear to the last mline
you created. ( 1.627 on the facing page)
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Abbildung 1.627

Draw Single-line Text

Like AutoCAD®, BricsCAD includes two text tools: Single- and Multi-line. The default process to create single line
text is just as you would expect. BricsCAD, however, displays all the available options on the Command line so you
can view and specify options with minimal effort. ( 1.628)

Abbildung 1.628
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Draw Multiline Text

You create mtext (multiline text) in BricsCAD much like in AutoCAD. However, after you pick the first corner to place
the text box, you have the option to enter specific values for the width and height of the text box. ( 1.629) And,
instead of displaying the text editing tools on the ribbon, BricsCAD displays a Text Formatting toolbar right above
the mtext box. It includes familiar text formatting controls such as line spacing, columns, and numbering. ( 1.630
on the next page)

Abbildung 1.629
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Abbildung 1.630

Draw Dimensions

BricsCAD includes the most common dimensioning tools, Linear and Aligned, in the Quad. You can access the
entire set of familiar dimensions from other locations including the Command line. And, of course, you can add
them to the Quad. ( 1.631 on the following page)
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Abbildung 1.631
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Draw Multileaders

You draw a multileader in BricsCAD very much like you draw one in AutoCAD. First you place the leader lines. And
then you enter the text. However, after you pick points to place the leader, BricsCAD displays the Text Formatting
tools near the leader rather than on the ribbon. The Text Formatting toolbar includes all the tools you need to format
multiline text as part of your leader. ( 1.632 on the next page)
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Abbildung 1.632

Draw Tables

The process to create a table in BricsCAD is similar to AutoCAD LT. The Insert Table dialog box offers the most
popular table creation options. It includes the ability to import data from CSV and XML files. Note: BricsCAD does
not support data linking directly from Excel spreadsheets. ( 1.633 on the facing page)
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Abbildung 1.633

Defining Styles in the Drawing Explorer

All the drawing tools I covered in this post are dependent on style definitions. They work as you expect from your
AutoCAD experience. However, the way you define styles is different. At first glance it may seem overwhelmingly
different. But, if you take just a few minutes to explore the style definitions in BricsCAD I think you’ll appreciate the
differences! In BricsCAD all style definitions are managed from a central location, the Drawing Explorer. You can
access the Drawing Explorer from the General menu on the Quad. It’s also accessible via other methods including
the Command line (EXPLORER). ( 1.868 on page 940) If you use familiar methods such as the MLSYTLE, STYLE,
DDIM, MLEADERSTYLE, and TABLESTYLE commands, BricsCAD automatically expands the relevant style informa-
tion in the Drawing Explorer. In the image below, Text Styles is expanded. Select any of the other styles to view and
modify those definitions. ( 1.635 on the following page)

Tutorial: BricsCAD Spreadsheet Import Techniques Click here (1.18.76) to watch
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Abbildung 1.634

Abbildung 1.635
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1.10 3D Modellierung

1.10.1 Direkt Modellierung Übersicht

BricsCAD bietet einfach zu bedienende Funktionen für die Bearbeitung von ACIS Volumenkörpern und Oberflächen
Geometrie, einschließlich:

• Die Erzeugung von Volumenkörpern und Oberflächen Geometrie mit den BefehlenExtrusion (7.11.21)(DmEx-
trusion (7.10.13)) undRotation (7.26.29)(DmRotation (7.10.22)) kann mit 2D Konturen, 3D Kurven und Kanten
von bestehenden Volumenkörpern durchgeführt werden.

• Die Erzeugung von Abrundungen (DmAbrunden (7.10.14)) und Fasen (DmFase (7.10.4)) aus bestehender
Volumenkörper und Oberflächen Geometrien.

• Ändern (DmDrückenZiehen (2.2.14)) oder Löschen (Löschen (7.11.8)) von Verrundungen und Fasen.
• Direkte interaktive Manipulation von Volumenkörpern und Oberflächen Flächen durch Benutzung von Push-

Pull (DmDrückenziehen (2.2.14)), Verschieben (DmSchieben (7.10.17)) und Drehen (DmDrehen (7.10.24))
Operationen.

• Die Erzeugung und Entfernung eines Volumenkörpers, wenn eine 2D Kontur an eine Fläche eines Volumen-
körpers angehängt ist, erfolgt über Drücken oder Ziehen.

• Das Entfernen von Bohrungen in Oberflächen durch Löschen derer Kanten (Löschen (7.11.8)).
• Löschen (beseitigen) und Kopieren (DmKopiereFlächen (7.10.8)) von Vorsprüngen oder Vertiefungen, wie z.B.

Löchern, Taschen, Extrusionen, Rippen und deren Kombinationen innerhalb eines 3D-Volumenkörpers oder
von einem 3D-Volumenkörper zu einem anderen.

Alle diese Operationen werden im interaktiven Modus ausgeführt: Das Zwischenergebnis der Operation wird ent-
sprechend der Benutzereingabe durch Mausbewegungen definiert und dynamisch angezeigt. Abhängig vom Wert
der SystemvariablenDELOBJ (??)(Objekt löschen), werden die definierenden Objekte erhalten oder gelöscht, oder
Sie werden aufgefordert zu entscheiden ob die Quell Objekte erhalten oder gelöscht werden sollen (siehe Tabelle
unten).

Wert Ergebnis
0 Speichere Objekt Definitionen
1 Lösche Profil Objekte
2 Lösche alle Objekt Definitionen
-1 Aufforderung zum Löschen aller Objekt Definitionen.

(einschließlich Pfade und Führungskurven)
-2 Aufforderung zum Löschen aller Objekt Definitionen

Das Hauptmerkmal der direkten Bearbeitungs Funktionen von BricsCAD besteht in der Erhaltung der Konstruk-
tionsabsicht. Konstruktionsabsichten können durch 3D Bemaßungsabhängigkeiten und geometrische Abhängig-
keiten, die explizit vom Benutzer angegeben werden können, definiert werden (siehe 3D Abhängigkeiten (1.21.4)).
Dreidimensionale Abhänigigkeiten (Abstand, Radius und Winkel) für Flächen und Kanten geben dem Anwender
die vollständige parametrische Kontrolle über das Volumenkörper Modell. Verschiedene Konfigurationen und Ska-
lierungen des Modells können einfach durch Änderung eines Parameters einer dreidimensionalen Abhängigkeit
erfolgen. Geometrische Abhängigkeiten (Koinzident, Tangential, Parallel und weitere) definieren, wie diese Ände-
rungen die Geometrie des Modells beeinflussen. Allerdings ist es nicht notwendig, um die erwarteten Ergebnis-
se zu erzielen, alle geometrischen Abhängigkeiten manuell zu definieren, da die meisten von ihnen von BricsCAD
automatisch erkannt werden können (siehe Konstruktionsabsicht (1.10.3)). Ein weiteres Merkmal der direkten Be-
arbeitungs Operationen ist, dass sie mit demQuad Cursor Menü (1.3.5)leicht angewendet werden können. Die-
ses Werkzeug bietet eine Reihe von Operationen für die derzeit ausgewählten Objekte. Zusätzlich bietet das Quad
Werkzeug andere grundlegende Volumenkörper Bearbeitungsvorgänge wie Kopieren, boolesches Vereinigen und
Subtrahieren. Direkte Modellierungs Operationen gelten für alle ACIS Volumenkörper Geometrien, egal ob diese in
BricsCAD erstellt oder importiert wurden; sie können mit normalen Volumenkörper Modellierungs Operationen, z.
B.VOLKÖRPERBEARB (7.27.40), kombiniert werden.
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Abbildung 1.636

Abbildung 1.637

1.10.2 Direkt Modellierungs Operationen

Dieser Abschnitt beschreibt die von BricsCAD für die Direkt-Modellierung angebotenen Operationen. Diese Opera-
tionen sind imQuad (1.3.5)Werkzeug verfügbar. Alternativ können Sie das MenüDirekt Modellierungoder die Werk-
zeugkästenDirekt ModellierungundVerformenbenutzen: ( 2.38 on page 1408) ( 1.654 on page 722) Das Werk-

zeugBKS ausrichten( ) startet denBKS (7.30.2)Befehl mit der OptionFläche. Wenn die SystemvariableUCSDE-
TECT (??)EINist, wird das BKS automatisch auf die gerade markierte Fläche ausgerichtet. Das BKS-Symbol än-
dert sich entsprechend. Drücken Sie die TAB-Taste, um eine verdeckte Fläche auszuwählen. Klicken Sie auf das
FeldDBKSin derStatuszeile (1.3.2), um diedynamische BKS (1.7.15)Funktion umzuschalten. Die folgenden Direkt
Modellierungs Funktionen sind in BricsCAD verfügbar:

Symbol Befehl Gilt für Beschreibung

DmDrückenZiehen
(7.10.20)

Jede Fläche eines 3D Vo-
lumenkörpers oder einer
Oberfläche.

Fügt den Volumenkörpern
Volumen hinzu oder ent-
fernt Volumen durch Cur-
soreingabe oder durch di-
rekte Entfernungs Einga-
ben.

DmSchieben (7.10.17) Zylindrische, sphärische,
konische und torische
Flächen eines 3D Volu-
menkörpers oder einer
Oberfläche. Lineare und
kreisförmige Kanten eines
3D Volumenkörpers oder
einer Oberfläche. Gesam-
te 3D Volumenkörper,
Oberflächen und andere
Objekte.

Verschiebt die ausgewähl-
te Geometrie mithilfe ei-
nes Vektors in der XY-
Ebene des aktuellen BKS.
Wenn eine Fläche oder ei-
ne Kante eines Volumen-
körpers oder einer Oberflä-
che verschoben wird, wer-
den die angrenzenden Teil-
flächen und Kanten ange-
passt, um die richtige To-
pologie des/der Volumen-
körper/Oberfläche zu er-
halten.

DmDrehen (7.10.24) Planare, zylindrische,
sphärische, konische und
torische Flächen eines
3D Volumenkörpers oder
einer Oberfläche. Gesam-
te 3D Volumenkörper,
Oberflächen und andere
Objekte.

Dreht die ausgewählte
Geometrie um eine Ach-
se. Wenn eine Fläche
eines Volumenkörpers
oder einer Oberfläche
gedreht wird, werden
die angrenzenden Teil-
flächen und Kanten
angepasst, um die richtige
Topologie des/der Volu-
menkörpers/Oberfläche
zu erhalten.
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dmVereinfachen (7.10.27) 3D Volumenkörper, Ober-
flächen und ihre Flächen.

Vereinfacht die Geometrie
und Topologie von selek-
tierten Objekten oder ihren
Unterobjekten.

dmHeften (7.10.28) Oberflächen. Heftet nicht zusammen-
hängende Flächen zu
einem einzigen 3D Vo-
lumenkörper oder einer
einzelnen Oberfläche
zusammen.

dmPrüfung (7.10.2) 3D Volumenkörper und
Oberflächen.

Überprüft und behebt
geometrische und topo-
logische Fehler in ACIS
Volumenkörpern und
Flächen.

BKS (7.30.2) Planare Flächen von 3D
Volumenkörpern und
Oberflächen.

Richtet das BKS auf die
ausgewählte Fläche aus.

dmExtrusion (7.10.13) Geschlossene 2D Objek-
te und geschlossene Gren-
zen.*

Erzeugt Volumenkörper
durch Extrudieren der
ausgewählten 2D Objekte
oder Umgrenzungen.

Planare Flächen von 3D
Volumenkörpern und
Oberflächen.

Fügt Volumen hinzu, oder
entfernt Volumen vom
Volumenkörpern. Optional
kann das zusätzliche
Volumen als getrennter
Volumenkörper erstellt
werden.

Geschlossene 2D Objekte
und erkannte geschlosse-
ne Grenzen auf einer pla-
naren Fläche eines Volu-
menkörpers.

Erzeugt Volumenkörper
oder Oberflächen durch
Extrudieren der ausge-
wählten 2D Objekte oder
Grenzen. Optional kann
das erstellte Volumen
mit dem Volumenkörper
vereinigt werden oder
vom Volumenkörper
abgezogen werden.

dmRotation (7.10.22) Geschlossene 2D Objek-
te und geschlossene Gren-
zen.*

Erzeugt einen Volumen-
körper oder eine Oberflä-
che durch die Rotation
eines 2D Objektes um eine
Achse.

Planare Flächen von Volu-
menkörpern und Oberflä-
chen.

Fügt Volumen hinzu, oder
entfernt Volumen vom
Volumenkörper. Optional
kann das zusätzliche
Volumen als getrennter
Volumenkörper erstellt
werden.
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Geschlossene 2D Objekte
und erkannte geschlosse-
ne Grenzen auf einer pla-
naren Fläche eines Volu-
menkörpers.

Erstellt Volumenkörper
oder Oberflächen durch
Drehen der ausgewähl-
ten 2D-Elemente oder
Umgrenzungen. Optio-
nal kann das erstellte
Volumen mit dem Vo-
lumenkörper vereinigt
werden oder vom Volu-
menkörper abgezogen
werden.
xFlächen (7.33.4) Flächen von Volumenkör-

pern und Oberflächen.
Extrahiert einen Satz von
3D-Volumenkörpern oder
Oberflächen Flächen als
neues 3D-Oberflächen
Objekt.

DmKopiereFlächen
(7.10.8)

Eine Auswahl von 3D-
Volumenkörper Flächen.

Kopiert ein Feature (ei-
nen Vorsprung oder eine
Vertiefung), die durch die
ausgewählten Flächen
repräsentiert wird, von
einem 3D-Volumenkörper
zu einem anderen 3D-
Volumenkörper oder
zu einer anderen Stel-
le auf demselben 3D-
Volumenkörper.

dmVerstärken (7.10.31) Flächen von Volumenkör-
pern und Oberflächen.

Erstellt neue 3D Volumen-
körper durch Verstärkung
durch einen vorgegebenen
Wert.

Oberflächen. Erstellt einen neuen 3D
Volumenkörper durch Ver-
stärkung der gesamten
Oberfläche.

Draht-Objekte (Linien,
Polylinien, Kreise, Ellipsen,
Bögen, Spiralen, Splines).

Erstellt einen neuen 3D
Volumenkörper durch
Sweepen eines Kreises
entlang des ausgewählten
Drahts.
dmAbrunden (7.10.14) Scharfe Kanten eines 3D

Volumenkörpers oder
Oberfläche.

Erstellt eine Verrundung
zwischen angrenzenden
Flächen, die eine scharfe
Kante teilen.

dmFase (7.10.4) Scharfe Kanten eines 3D
Volumenkörpers oder
Oberfläche.

Erstellt eine Fase zwi-
schen angrenzenden
Flächen, die (eine) scharfe
Kante(n) haben.

Löschen (7.11.8) Fläche eines 3D Volumen-
körpers oder einer Ober-
fläche. Gesamte 3D Volu-
menkörpers und Oberflä-
chen.

Löscht die ausgewählten
Objekte. Wenn eine Fläche
eines Volumenkörper Ob-
jektes gelöscht wird, wird
die Lücke durch die Er-
weiterung von angrenzen-
den Flächen gefüllt. Wenn
Flächen eines Oberflächen
Objektes gelöscht werden,
wird die Lücke nur dann
gefüllt, wenn die Flächen
eine Verrundung bilden.
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Freie Kanten eine Ober-
fläche (einer Oberflä-
chenkante wird als frei
bezeichnet, wenn sie nur
eine angrenzende Fläche
hat)

Wenn die ausgewählten
freien Kanten zu einer
oder mehreren Bohrungen
in der Oberfläche gehören,
dann werden diese Boh-
rungen gelöscht und die
Lücke wird automatisch
ausgefüllt.

Kanten zwischen koplana-
ren Flächen.

Löscht die Kanten zwi-
schen koplanaren Flä-
chen; dadurch werden die
Flächen vereint.
dmExtrusion (7.10.13) 3D Kurven und Kanten von

3D Volumenkörpern und
Oberflächen.

Erstellt Oberflächen durch
Extrudieren der aus-
gewählten Kurven und
Kanten in eine bestimmte
Richtung, die heuristisch
definiert ist, aber auch
vom Benutzer einstellbar
ist.

dmRotation (7.10.22) 3D Kurven und Kanten von
3D Volumenkörpern und
Oberflächen.

Erstellt Oberflächen durch
die Rotation von ausge-
wählten Kurven und Kan-
ten um eine Achse.

dmVerformPunkt
(7.10.11)

Flächen von einem 3D
Volumenkörper oder einer
Oberfläche.

Verformt das ausgewähl-
te Set von Flächen durch
Verschieben eines Punk-
tes, der auf einer der Flä-
chen liegt.

dmVerformSchieben
(7.10.10)

Kanten von einem 3D
Volumenkörper oder einer
Oberfläche.

Verformt Flächen durch
Verschieben und Drehen
ihrer Kanten.

dmVerformKurve (7.10.9) Kanten von einem 3D
Volumenkörper oder einer
Oberfläche.

Verformt Flächen durch
Ändern der Geometrie
ihrer Kanten.

dmVerdrehen (7.10.32) 3D Volumenkörper, Ober-
flächen oder Regionen.

Befehl zum Ändern eines
Objekts durch Verdrehen
eines Teils, um eine gege-
bene Achse, um einen be-
stimmten Winkel.

dmWahl (7.10.25) Kanten und Flächen von
einem 3D Volumenkörper
oder einer Oberfläche.

Wählt Kanten und Flächen
von 3D-Volumenkörpern
oder Flächen auf der
Grundlage ihrer geometri-
schen und topologischen
Eigenschaften aus; d.h.
wählt Flächen einer glat-
ten Seite eines gegebenen
Volumenkörpers aus oder
wählt eine Reihe von
Flächen, die einen Über-
stand oder eine Vertiefung
bilden.

* Wenn die OptionErkannte Grenzen wählender SystemvariablenSELECTIONMODES (??)eingeschaltet ist, wer-
den Grenzen, die durch lineare 2D-Objekte in der XY-Ebene des aktuellen BKS umschlossen sind, automatisch er-
kannt.
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Tutorial: 3D Direct Modeling Basic Commands

Klicken Sie hier (1.18.88), um zu sehen.

Auswahl Vorschau

Wenn das Quad-Cursor Menü aktiv ist, wird die SystemvariableSELECTIONPREVIEW (??)vernachlässigt, es sei denn,
ein Befehl fordert auf, ein Objekt auszuwählen (sieheAuswahl-Einstellungen (1.13.5)).

Geometrie auswählen

• Drücken Sie dieTABTaste, um verdeckte Geometrie auszuwählen.

• Die System VariableSELECTIONMODES (1.13.5)steuert, welche Unter-Objekte hervorgehoben werden: Kan-
ten, Flächen und/oder erkannte Grenzen.

• Wenn ein Direkt-Modellierungs Befehl in die Befehlszeile eingegeben wird oder in einem Menü, oder in einem
Werkzeugkasten gewählt wird, müssen Sie die Eingabetaste drücken oder rechts klicken, um die Auswahl
abzuschließen.

• Wenn über dasQuad-Cursor-Menü (1.3.5)geöffnet wird, wird der Befehl ausgeführt, wenn Sie zur Bestätigung
der Auswahl der aktuell markierten Geometrie klicken.

• Fenster Auswahl (1.13.6): Wenn Sie bei der Fenster Auswahl die Strg-Taste drücken, können Sie Flächen oder
Kanten von 3D Volumenkörpern und Flächen auswählen. Ein Symbol neben dem Cursor zeigt an, was ausge-
wählt wird.

• Der BefehldmWahl (7.10.25)ermöglicht die Auswahl von Kanten und Flächen abhängig von ihren geometri-
schen und topologischen Eigenschaften:

– Kanten von bestimmter Länge
– Kanten, die ein konkaves / konvexes Netzwerk bilden
– Kantenschleifen, die den Rand eines Satzes zusammenhängender Flächen darstellen
– Flächen mit bestimmten Flächeninhalt
– Glatt miteinander verbundene Flächen (G1 - tangentiale Flächen oder G2 - Krümmungsstetigkeit) ( 1.638

on the next page) G0: Keine Kontinuität (links), G1: Tangente Flächen (Mitte) und G2: Krümmungskonti-
nuität (rechts)

– Abrundungen mit bestimmtem Radius
– Zylindrische Körper mit bestimmtem Radius
– Vorsprünge oder Vertiefungen, wie z.B. Löcher, Taschen, Extrusionen oder Rippen

Der Wert der/des bestimmten Länge, Flächeninhalt, Radius kann von eine(r)((m) ausgewählten Kante/Fläche über-
nommen werden.

706



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.10. 3D MODELLIERUNG

Abbildung 1.638

So steuern Sie Bemaßungen

Wenn der BefehlDMDrückenZiehenbenutzt wird, wird eine dynamische Bemaßung angezeigt. Stellen Sie sicher,
dass das Quad und dieDynamische Bemaßung (1.7.9)eingeschaltet sind.

1. Bewegen Sie den Cursor über die Fläche, die Sie verschieben möchten. Die Fläche wird hervorgehoben.

2. Wählen SieDrücken/Ziehen( ) in der BefehlsgruppeDirekt Modellierungdes Quad-Cursor Menü. Die aus-
gewählte Fläche wird an den Cursor angehängt und ein dynamisches Bemaßungs Feld zeigt die relative Ent-
fernung an. ( 1.639 on the following page)

3. (Optional) Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, um den Abstand in Bezug auf eine andere interne Fläche,
die parallel zur ausgewählten Fläche (links) oder zur unteren Fläche (rechts) liegt, zu sehen. Halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedrückt, während Sie die TAB-Taste drücken, um die Anzeigereihenfolge der Referenz
Flächen umzukehren. ( 1.640 on the next page) ( 1.641 on page 709)

4. Geben Sie einen Wert in das dynamische Bemaßungs Feld ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
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Abbildung 1.639

Abbildung 1.640
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Abbildung 1.641

Löcher erzeugen

In der Regel werden Löcher mit dem BefehlDifferenz (7.27.60)gemacht. Wenn ein geschlossenes 2D Objekt, das
auf der Fläche eines Volumenkörpers liegt, durch Drücken/Ziehen bearbeitet wird, entsteht ein Loch, wenn das 2D
Objekt durch den Volumenkörper geschoben wird.

Ein (kreisförmiges) Loch durch einen Volumenkörper stanzen

1. Stellen Sie sicher, dass dasDynamische BKS (1.7.15)aktiv ist.
2. Starten Sie den BefehlKreis (1.9.15).
3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Fläche des Volumenkörpers, in der das kreisförmige Loch erzeugt wer-

den soll. Das BKS wird automatisch auf die Fläche, auf der sich der Cursor befindet, ausgerichtet.
4. Zeichnen Sie einen Kreis auf der Fläche des Volumenkörpers.

5. Bewegen Sie den Mauszeiger über den Kreis und wählen SieExtrusion( ) inderModelBefehls Gruppe des-
Quad Cursor Menü (1.3.5).

( 1.642 on the next page) 4. Drücken Sie den Kreis in den Volumenkörper. ( 1.643 on the following page) 5. Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie in das dynamische Feld die Entfernung ein, um die Tiefe der Bohrung zu definieren.
• Drücken Sie den Kreis durch den Volumenkörper, um eine Durchgangs-Bohrung zu erhalten.

6. (Optional) Wählen SieDrücken/Ziehen( ) in derModelBefehls Gruppe desQuad Cursor Menü (1.3.5), um den
Radius der Bohrung zu ändern. 7. (Optional) Verwenden Sie den BefehldmAbstand3d (7.10.12), um den Abstand
zwischen den Seitenflächen des Volumenkörpers und dem Mittelpunkt der zylindrischen Oberfläche der Bohrung
zu definieren; die Position der Bohrung in der Fläche wird dadurch definiert. 8. (Optional) Verwenden Sie den Be-
fehldmRadius3d (7.10.21), um den Radius der Bohrung zu steuern.
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Abbildung 1.642

Abbildung 1.643

710



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.10. 3D MODELLIERUNG

Ein Bohrung in eine Oberfläche stanzen

1. Erstellen Sie ein 2D geschlossenes Objekt, z. B. eine Ellipse. ( 1.644 on the next page)

2. Bewegen Sie den Mauszeiger über das 2D Objekt.

3. Wählen SieExtrusion( ) in derModelBefehls Gruppe desQuad Cursor Menü (1.3.5).

4. Extrudieren Sie das 2D Objekt in der Richtung der Fläche. ( 1.645 on page 713)
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Abbildung 1.644

5. Drücken Sie die STRG-Taste zweimal, um die OptionAbziehen-des BefehlsDmExtrusion (7.10.13)zu aktivieren.
( 1.646 on page 714)

6. Klicken Sie, um die Öffnung zu erstellen.
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Abbildung 1.645
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Abbildung 1.646
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Löschen von Features

Um ein Loch zu löschen, müssen Sie alle internen Flächen und/oder Oberflächen der Bohrung löschen.

Eine kreisförmige Bohrung löschen

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die zylindrische Oberfläche der Bohrung.

2. Wählen SieLöschen( ) in der GruppeModeldesQuad Cursor Menüs (1.3.5).

( 1.647 on the following page)
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Abbildung 1.647

Löschen eines rechteckigen Lochs

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über eine der sichtbaren internen Flächen der Stanzung. Die Fläche wird her-
vorgehoben dargestellt.

2. Wählen SieDrückenZiehen( ) in der GruppeDirekt ModellierungdesQuad Cursor Menüs (1.3.5).

( 1.648 on the next page)

1. Ziehen Sie die ausgewählte Fläche, um das Loch zu schließen.
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Abbildung 1.648

Löschen einer Nische oder Aussparung

1. Bewegen Sie die Maus über die rückseitige (untere) Fläche einer Nische. Wenn die Fläche in der aktuellen
Ansicht verdeckt wird, drücken Sie die TAB-Taste bis die Fläche hervorgehoben wird.

2. Wählen SieDrückenZiehen( ) in der GruppeDirekt ModellierungdesQuad Cursor Menüs (1.3.5). ( 1.649 on
the following page)

3. Ziehen Sie die Fläche außerhalb des Volumenkörpers.
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Abbildung 1.649

Das Loch in einer Oberfläche löschen

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die Kante der Öffnung. Die Kante wird hervorgehoben.

2. Wählen SieLöschen (7.11.8) ( ) in der GruppeModeldesQuad Cursor Menüs (1.3.5).

( 1.650 on the next page)
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Abbildung 1.650

Löschen einer Vertiefung (Loch oder Tasche) oder eines Vorsprung Features (Extrusion oder Rippe)

1. Wählen Sie eine oder mehrere Flächen des Features aus, das Sie löschen möchten.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeProtrusion( ) oderDepression( ) im BereichAuswählenerVolumenkörperMultifunktionsleiste
oder in der BefehlsgruppeAuswählendes Quad (noch nicht unterstützt!).

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ). ( 1.651 on the following page)
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Abbildung 1.651

Entfernen der Kanten zwischen koplanaren Flächen.

Wenn zwei oder mehr Flächen koplanar erzeugt worden sind, z. B. mit dem Befehl dm’DrückenZiehen, kann es nötig
sein, die gemeinsamen Kanten zu entfernen.

( 1.655 on page 723) ( 1.656 on page 723)
Zwei abgesetzte Flächen... ... verschoben auf die obere Fläche, ergeben drei kopla-

nare Flächen.

1. Wählen Sie die drei Flächen.

2. Wählen SieLöschen( ) in derModellBefehlsgruppe im Quad. ( 1.652 on the next page) Die gemeinsamen
Kanten werden gelöscht und die drei ausgewählten Flächen werden vereinigt. ( 1.653 on the facing page)
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Abbildung 1.652

Abbildung 1.653
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Kopieren von Features

Der BefehlDmKopiereFlächen (7.10.8)erlaubt es, ein oder mehrere Features eines 3D-Volumenkörpers, wie z.B. Ver-
tiefungen (Löcher, Nuten, Taschen) oder Vorsprünge (Extrusionen, Rippen) an eine neue Position auf demselben
oder einem anderen 3D-Volumenkörper zu kopieren. Um ein Feature zu kopieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wählen Sie alle Flächen des gesamten Features aus (sieheGeometrie auswählen (1.10.2)).

2. Stellen Sie sicher, dass dasdynamische BKS (1.7.15)aktiviert ist. Es wird empfohlen, das DBKS immer aktiviert
zu lassen, wenn Sie den Direkt Modellierungs Werkzeugsatz verwenden.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeFlächen kopieren( ):

• in der Multifunktionsleiste:Volumenkörper | Bearbeiten | Flächen kopieren .

• auf dem WerkzeugkastenDirekt Modellierung.

• im Menü:Model | Direkt Modellierung | Flächen kopieren

Sie werden aufgefordert: Basispunkt eingeben 4. Geben Sie den Basispunkt ein. Sie werden aufgefordert: Einfüge-
punkt wählen oder [Drehen/Mehrere/MOdus]: 5. Optional:

• Verwenden Sie die OptionDrehen, um die Flächen um die Z-Achse des BKS zu drehen.

• Verwenden Sie die OptionMehrere, um mehrere Kopien des ausgewählten Objekts einzufügen.

6. Geben Sie den Einfügepunkt an. Das Feature wird vom Basispunkt zum Einfügepunkt kopiert, unter Berücksich-
tigung des dynamischen BKS, mit dem beide Punkte ausgewählt wurden.

( 1.657 on page 724) ( 1.658 on page 724)
Auswahl der Flächen des kompletten Features Basispunkt definieren
( 1.659 on page 724) ( 1.660 on page 725)
Einfügepunkt angeben Das Feature wurde kopiert

Verformungs Modellierung

( 1.654) Mit den Werkzeugen auf dem WerkzeugkastenVerformenkönnen Sie komplexe ästhetische Formen aus
einfacheren Formen erstellen, indem Sie einen Satz von angrenzenden Flächen eines 3D Volumenkörpers oder einer
Oberfläche verformen. Die Flächen werden immer unter folgenden Bedingungen verformt:

• Ihre äußere Umgrenzung (= Kanten, die nur an eine der ausgewählten Flächen angrenzen) bleiben unverändert

• Ihre inneren Grenzen (= Kanten, die an zwei ausgewählten Flächen angrenzen) werden zusammen mit den
Flächen verformt

• Die anfängliche Kontinuität zwischen verformten Flächen (G1 &endash; tangentiale Flächen oder G2 &endash;
Krümmungsstetigkeit) bleibt während der Verformung erhalten

Für eine Verdrehungs Verformung ist es möglich, die Kontinuität zwischen dem verformtem und dem fixen Anteil
der Objekte anzugeben. Die Verformung kann auf verschiedene Weise definiert werden:

• Durch Verdrehen des ganzen Objektes oder eines Teils des Objektes

• Durch das Verschieben eines Punktes, der auf einer Fläche liegt, in irgendeine Richtung im 3D Raum

• Durch Verschieben oder Drehen von einer oder mehreren Kanten

• Durch Ersetzen einer Kante durch eine gegebene 3D-Kurve

Abbildung 1.654
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Abbildung 1.655

Abbildung 1.656
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Abbildung 1.657

Abbildung 1.658

Abbildung 1.659
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Abbildung 1.660
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Abbildung 1.661

Abbildung 1.662

1.10.3 Konstruktionsabsichts Erkennung

Direkt Modellierungs Operationen können die Geometrie von 3D Volumenkörper Modellen einfach ändern: Wenn ei-
ne einzelne Fläche eines Volumenkörpers mit bestimmten Operationen geändert wird, werden andere Flächen ent-
sprechend geändert, um die Konstruktionsabsicht des Modells und seine topologische und geometrische Gültigkeit
zu erhalten. Betrachten wir zum Beispiel ein Modell mit einer Anzahl von Löchern mit gleichem Radius. Wenn bei
diesem Volumenkörper der Radius einer zylindrischen Fläche mit einer Drücken-/Ziehen-Operation bearbeitet oder
der Wert der radialen Abhängigkeit geändert wird, werden andere Flächen, die den gleichen Durchmesser haben,
von BricsCAD erkannt und automatisch so geändert, dass die Synchronität der Radien erhalten bleibt. ( 1.661) Ab-
gesehen von der Erkennung gleicher Radien, erkennt BricsCAD automatisch andere geometrische Beziehungen zwi-
schen Flächen eines Volumenkörpers und erhält diese bei direkt Modellierungs Operationen. Um die Konstruktions-
absichts Erkennung zu definieren, klicken Sie auf die Schaltflächen des WerkzeugkastensKonstruktionsabsicht.
Eine gedrückte Schaltfläche gibt an, dass das Feature aktiviert ist. Eine nicht gedrückte Schaltfläche gibt an, dass
die Funktion nicht aktiv ist. ( 1.662)

• Tangentiale Oberflächen (Ebenen, Zylinder und Kegel) ( )

• Zusammenfallende Flächen ( )

• Parallele Ebenen ( )

• Senkrechte Ebenen ( )

• Zylinder senkrecht zu Ebenen ( )

• Koaxiale Oberflächen (Zylinder und Kegel) ( )

• Flächen mit gleichem Radius (Zylinder und Kugel) ( )

• Scheitelpunkte zwischen 4 oder mehr Flächen ( )

• Kanten zwischen deckungsgleichen Flächen ( )
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Abbildung 1.663

• Schaltet alle ein oder aus ( )

Die Konstruktionsabsichts-Optionen können auch mit der System Variable DMRECOGNIZE im DialogEinstellungenbearbeiten

werden. Klicken Sie auf die SchaltflächeOptionen( ) im Werkzeugkasten3DAbhängigkeiten, um dieautomatische
3D-GeometrieAbhängigkeiten Erkennungeinzustellen. Der Zustand der Schaltflächen im WerkzeugkastenKonstruktionsabsicht(gedrückt
oder nicht gedrückt) wird entsprechend angepasst. ( 1.663)

ANMERKUNG 3D Abhängigkeiten (1.21.4), die explizit vom Anwender
definiert wurden, werden berücksichtigt, wenn der Vo-
lumenkörper mit direkten Modellierungs Befehlen ge-
ändert wird. Diese Abhängigkeiten haben eine höhere
Priorität als die automatisch erkannten und ermöglichen
dem Anwender, das Verhalten bei Volumenkörper Mo-
dell Änderungen besser zu steuern.

Im folgenden Beispiel werden die Unterschiede im Verhalten, ob 3D abhängige Geometrien automatisch erkannt
werden oder nicht, gezeigt.

( 1.664 on the next page) ( 1.665 on the following page)

tangentiale Flächen erkannt ( ) tangentiale Flächen nicht erkannt ( )

( 1.666 on page 729) ( 1.667 on page 729)

zusammenfallende Flächen erkannt ( ) zusammenfallende Flächen nicht erkannt ( )

( 1.668 on page 730) ( 1.669 on page 730)

parallele Ebenen erkannt ( ) parallele Ebenen nicht erkannt ( )

( 1.670 on page 731) ( 1.671 on page 731)

senkrechte Ebenen erkannt ( ) senkrechte Ebenen nicht erkannt ( )

( 1.672 on page 731) ( 1.673 on page 732)

senkrechte Zylinder erkannt ( ) senkrechte Zylinder nicht erkannt ( )

( 1.674 on page 732) ( 1.675 on page 733)

koaxial Flächen erkannt ( ) koaxial Flächen nicht erkannt ( )

( 1.676 on page 733) ( 1.677 on page 734)

gleichen Radius erkannt ( ) gleichen Radius nicht erkannt ( )
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Abbildung 1.664

Abbildung 1.665
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Abbildung 1.666

Abbildung 1.667
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Abbildung 1.668

Abbildung 1.669
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Abbildung 1.670

Abbildung 1.671

Abbildung 1.672
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Abbildung 1.673

Abbildung 1.674
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Abbildung 1.675

Abbildung 1.676
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Abbildung 1.677
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1.10.4 Arbeiten mit Schnitten

Befehle:QUERSCHNITT (7.27.11),SCHNEBENE (7.27.12),LIVESCHNITT (7.19.9),SCHNEBENEEINST (7.27.13),SCHNE-
BENEZUBLOCK (7.27.14). Der BefehlQuerSchnitterstellt Schnittebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regio-
nen Objekte erzeugt. Der BefehlSchnEbeneerstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkörpern,
Oberflächen und Netzen erstellt. Der BefehlLiveSchnittschaltet dieLive SchnittEigenschaft einer Schnittebene ein
oder aus. Der BefehlSchnEbeneEinstdefiniert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im DialogZeichnungs
Explorer (1.5.2) - Schnitt Ebenen. Der BefehlSchnEbeneZuBlockspeichert die ausgewählte Schnittebene in einen
2D Querschnitt / Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock.

ANMERKUNG Der BefehlBIMSCHNITT (7.6.24)erzeugtBIM
SchnittObjekte, dieSchnittEbenenObjekte mit er-
weiterten Eigenschaften, wie Typ (Plan, Querschnitt,
Ansicht, Detail) und Skalierung, sind.

Starten des Befehls SchnEbene

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugSchnitt Ebene( ) im WerkzeugkastenSchnitte.
• Wählen SieSchnitte > Schnitt Ebeneim MenüModell.
• Geben Sieschnebenein der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Definiere Startpunkt oder [wähle Fläche/Schnitt zeichnen/Orthographisch]:

Ausrichten einer Schnittebene an einer Fläche

1. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12).
2. Wählen Siewähle Flächeim Kontext-Menü oder geben SieFin der Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird

Folgendes angezeigt: Wähle Objekt:
3. Wählen Sie eine Fläche eines Volumenkörpers an der Sie die Schnitt Ebene ausrichten wollen.

( 1.687 on page 749) ( 1.688 on page 749) ( 1.689 on page 750)
Volumenkörper Wähle Fläche Schnitt Ebene ausgerichtet an Flä-

che

Die Schnittebene wird an der ausgewählten Fläche ausgerichtet. DieAnzeige abschneidenEigenschaft des Schnitt
Objektes wird automatisch eingeschaltet. 4. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Eine vertikale Schnitt Ebene erstellen

1. Stellen Sie sicher, dass das WKS das aktuelle Koordinatensystem ist.
2. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12).
3. Geben Sie zwei Punkte ein. Die Schnitt Ebene wird durch diese Punkte und senkrecht zu der XY-Ebene des

aktuellen Koordinatensystems erstellt. Der Teil des Volumenkörpers, der rechts der Schnitt Ebene liegt, wird
weggeschnitten. DieAnzeige abschneidenEigenschaft des Schnitt Objektes wird nicht automatisch einge-
schaltet.

( 1.690 on page 750) ( 1.691 on page 750)
Definieren Sie zwei Punkte Vertikale Schnitt Ebene

4. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Eine horizontale Schnitt Ebene erstellen

1. Wählen SieVorneim WidgetAnsehen von.
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2. Ausrichten des BKS (1.7.15) an der Vorderansicht: Geben Sie in der Befehlszeilebksein und
wählen Sie die OptionAnsichtim Kontext-Menü oder geben SieAin der Befehlszeile ein. WennUCSORTH0 (??)= EIN,
wird das BKS (1.7.15) automatisch an die die Ansicht angeglichen. 3. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12). 4.
Geben Sie zwei Punkte ein. Die Schnitt Ebene wird durch diese Punkte und senkrecht zu der XY-Ebene des aktuellen
Koordinatensystems erstellt. Der Teil des Volumenkörpers, der rechts der Schnitt Ebene liegt, wird weggeschnitten.
DieAnzeige abschneidenEigenschaft des Schnitt Objektes wird nicht automatisch eingeschaltet.

( 1.692 on page 751) ( 1.693 on page 751) ( 1.694 on page 751)
Definieren Sie zwei Punkte Der Teil des Volumenkörpers auf der

rechten Seite der Schnittebene wird
weggeschnitten.

Horizontale Schnitt Ebene

5. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Erzeugen einer vertikalen versetzten Schnitt Ebene

1. Stellen Sie sicher, dass das WKS das aktuelle Koordinatensystem ist.
2. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12).
3. Wählen Sie im Kontext-MenüSchnitt zeichnenoder geben SieSin der Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird

Folgendes angezeigt: Definiere Startpunkt:
4. Definieren Sie den ersten Punkt (1). In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere den nächsten Punkt:
5. Definieren Sie den zweiten Punkt (2): In der Befehlszeile wird angezeigt: Nächsten Punkt eingeben oder EIN-

GABETASTE zum Beenden:
6. Definieren Sie die anderen Punkte (3-6), ein Rechtsklick oder das Drücken der EINGABETASTE beendet die

Punkteingabe. In der Befehlszeile wird angezeigt: Richtung für das Schnittelement definieren:
7. Wählen Sie einen Punkt (7), um die Richtung der Schnitt Ebene anzugeben. Der Teil des Volumenkörpers, der

gegenüber des eingegebenen Richtungs-Punktes liegt, wird weg geschnitten. DieAnzeige abschneidenEigenschaft
des Schnitt Objektes wird nicht automatisch eingeschaltet.

( 1.695 on page 752) ( 1.696 on page 752) ( 1.697 on page 752)
Punkte definieren Der Teil des Volumenkörpers,

der gegenüber des eingegebe-
nen Richtungs-Punktes liegt, wird
weggeschnitten.

Vertikal versetzte Schnitt Ebene

8. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Erzeugen einer horizontal versetzten Schnitt Ebene

1. Wählen SieVorneim WerkzeugkastenAnsehen von.
2. Ausrichten des BKS (1.7.15) an der Vorderansicht: Geben Sie in der Befehlszeilebksein und wählen Sie die

OptionAnsichtim Kontext-Menü oder geben SieAin der Befehlszeile ein. WennUCSORTH0 (??)= EIN, wird das
BKS (1.7.15) automatisch an die die Ansicht angeglichen.

3. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12).
4. Wählen Sie im Kontext-MenüSchnitt zeichnenoder geben SieSin der Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird

Folgendes angezeigt: Definiere Startpunkt:
5. Definieren Sie den ersten Punkt (1). In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere den nächsten Punkt:
6. Definieren Sie den zweiten Punkt (2): In der Befehlszeile wird angezeigt: Nächsten Punkt eingeben oder EIN-

GABETASTE zum Beenden:
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7. Definieren Sie die anderen Punkte (3-6), ein Rechtsklick oder das Drücken der EINGABETASTE beendet die
Punkteingabe. In der Befehlszeile wird angezeigt: Richtung für das Schnittelement definieren:

8. Wählen Sie einen Punkt (7), um die Richtung der Schnitt Ebene anzugeben. Der Teil des Volumenkörpers, der
gegenüber des eingegebenen Richtungs-Punktes liegt, wird weg geschnitten. DieAnzeige abschneidenEigenschaft
des Schnitt Objektes wird nicht automatisch eingeschaltet. Diese Schnitt Ebenen erhalten den StatusUmgrenzung.

( 1.698 on page 753) ( 1.699 on page 753) ( 1.700 on page 753)
Punkte definieren Der Teil des Volumenkörpers,

der gegenüber des eingegebe-
nen Richtungs-Punktes liegt, wird
weggeschnitten.

Horizontal versetzte Schnitt Ebene

9. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Erzeugen einer orthographischen Schnitt Ebene

1. Stellen Sie sicher, dass das WKS das aktuelle Koordinatensystem ist.
2. Starten Sie den Befehlschnebene (7.27.12).
3. Wählen Sie im Kontext-MenüOrthographischoder geben SieOin der Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird

Folgendes angezeigt: Schnitt ausrichten nach [Vorn/Hinten/Oben/Unten/Links/Rechts] <Oben>:
4. Wählen Sie die orthographische Schnitt Ausrichtung im Kontext-Menü oder geben Sie die entsprechende Op-

tion in der Befehlszeile ein. Orthographische Schnittebenen werden durch das Zentrum des Volumenkörpers,
parallel zur XY-Ebene (oben und unten), YZ-Ebene (links und rechts) oder XZ-Ebene (vorne und hinten) des
aktuellen Koordinatensystems erstellt.

DieAnzeige abschneidenEigenschaft des Schnitt Objektes wird nicht automatisch eingeschaltet.

( 1.701 on page 754) ( 1.702 on page 754) ( 1.703 on page 754)
Oben Vorne Rechts

5. (Optional)Bearbeiten Sie die Eigenschaftender Schnitt Ebene.

Öffnen des Dialogs Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Schnitt Ebenenim MenüWerkzeuge.
• Wählen SieSchnitte > Schnitt Ebenen Einstellungenim MenüModell.
• Geben Sieschnebeneeinstin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

Bearbeiten der Eigenschaften einer Schnitt Ebene

Bearbeiten der Eigenschaften einer Schnittebene im Zeichnungs Explorer

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer (1.5.2) - Schnitt Ebenen.

( 1.678 on the following page) 2. (Optional) Klicken Sie in das FeldSchnitt Ebenen Name, dann klicken Sie er-
neut, um den Namen zu bearbeiten. 3. (Option) Klicken Sie auf das KontrollkästchenLive Schnitteiner Schnittebe-
ne, um dieLive SchnittEigenschaft der Schnitt Ebene umzuschalten. Klicken Sie gegebenenfalls auf die Schaltflä-

cheRegen( ) im WerkzeugkastenDetailszum Aktualisieren der Anzeige. 4. (Optional) Klicken Sie auf das FeldStatuseiner
Schnitt Ebene, um einen anderen Status für die Schnitt Ebene auszuwählen. ( 1.679 on the next page) 5. (Optional)
Klicken Sie auf das FeldEbenenTransparenzeiner Schnitt Ebene, um die Transparenz der Schnitt Ebene in der Zeich-
nung zu ändern. 0 = undurchsichtig, 100 = transparent (unsichtbar). 6. (Optional) Klicken Sie auf das FeldEbenen
Farbeund wählen Sie eine neue Farbe im DialogWähle Farbe (1.9.4).
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Abbildung 1.678

Abbildung 1.679
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Bearbeiten der Eigenschaften einer Schnittebene in der Eigenschaften Leiste: Wählen Sie das Schnitt-Objekt
in der Zeichnung. ( 2.105 on page 1466)

• Name: Ermöglicht es, das Schnitt Objekt umzubenennen.

• Status: Wählen SieEbene,UmgrenzungoderVolumen.

• Live Schnitt: Wählen SieJaoderNein.

• Anzeige abschneiden: Wählen SieJaoderNein.

• Verwende Deckel: Wählen SieJaoderNein.

• Ebenen Transparenz: Ermöglicht es, die Transparenz der Schnittebene zu definieren.

• Ebenen Farbe: Ermöglicht es, die Farbe der Schnittebene zu definieren.

Abbildung 1.680
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ANMERKUNG Unterschied zwischenLive SchnittundAnzeige
abschneiden: In beiden Zuständen werden alle
Zeichnungsinhalte geschnitten und abgeschnittene
Teile werden nicht mehr angezeigt. LiveStatus:
Objekte in einer Zeichnung werden vorübergehend
geändert; z. B. abgeschnittene Volumenkörper
werden durch temporäre Volumenkörper mit der
geänderten Form ersetzt. Anzeige
abschneidenStatus: Die Darstellung von Objekten
wird abgeschnitten. Wie im AutoCAD Befehl
3DSCHNITT werden Objekte nicht durch temporäre
Versionen ersetzt. Im Unterschied zumLiveStatus
können beimAnzeige abschneidenStatus weiterhin
alle Modellierungs und Bearbeitungsvorgänge für
jeden Zeichnungsinhalt durchgeführt werden. Der
Befehl 3DSCHNITT ermöglicht die Anzeige durch
einevordereund einehintereEbene abzuschneiden,
was in den meisten Fällen ungünstig ist, da diese
Ebenen zurückgesetzt werden müssen, wenn die
Blickrichtung geändert wird. Die Benutzung eines
Schnitt Objektes, das definiert, welcher Teil eines
Modells angezeigt wird, erleichtert das Speichern
und Wiederherstellen der Darstellungs-Zustände.
Neben demEbenenStatus, der ein Modell in der Regel
in zwei Hälften schneidet, kann auch
derUmgrenzungundVolumenStatus für Schnitt
Objekte verwendet werden. Im Gegensatz
zumLiveStatus kann der ”Anzeige abschneiden”
Status gleichzeitig für mehrere Schnitt Objekte
festgelegt werden. Abgeschnittene Volumenkörper
können optional durch Aktivieren der
OptionVerwende Deckelgeschlossen werden.
Obwohl es möglich gemacht wurde, die Geometrie
dieser Deckeln zu fangen, sind sie in Wirklichkeit
nicht in der Zeichnung vorhanden. Wenn aktiviert,
wird das Schraffurmuster, das in der Einstellung2D
Schnitt Schnittfüllungdefiniert ist, auf dem Deckel
angezeigt.

Ändern der Größe und Position einer Schnitt Ebene

1. Wählen Sie das Schnitt Ebenen Objekt in der Zeichnung. Je nach dem aktuellen Zustand des Schnitt Ebenen
Objektes werden Griffe angezeigt.

2. (Optional) Schalten Sie dieLive SchnittEigenschaft der Schnitt Ebene ein, um das Ergebnis der Änderungen
dynamisch anzuzeigen.

3. (Optional) Griff-Bearbeitung einer Schnitt Ebene, die den StatusEbenebesitzt:

( 1.681 on the next page) Es werden vier Griffe angezeigt.

• 1 ( ) = Ursprungspunkt: Verschiebt die Position der Schnitt Ebene in der XY-Ebene.
• 2 ( ) = Durch Punkt: Definiert den ”Durch Punkt” der Schnitt Ebene. Die Schnitt Ebene wird um den Ursprungs-

punkt (1) gedreht.

• 3 ( ) = Mittelpunkt: Verschiebt die Schnitt Ebene parallel in eine Richtung senkrecht zur Schnitt Ebene.

• 4 ( ): Klicken, um die Blickrichtung der Schnittebene umzudrehen.

3. (Optional) Griff-Bearbeitung einer Schnitt Ebene, die den StatusUmgrenzungbesitzt: ( 1.682 on page 742) Es
werden zehn Griffe angezeigt.

• 1 ( ) = Ursprungspunkt: Verschiebt die Position der Schnitt Ebene in der XY-Ebene.
• 2 ( ) = Durch Punkt: Definiert den ”Durch Punkt” der Schnitt Ebene. Die Schnitt Ebene wird um den Ursprungs-

punkt (1) gestreckt und gedreht.
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Abbildung 1.682

• 3 ( ): Streckt die Schnitt Ebenen Umgrenzung parallel.
• 4 ( ): Ändert die Form der Schnitt Ebene.

• 5 ( ): Klicken, um die Blickrichtung der Schnittebene umzudrehen.

4. (Optional) Griff-Bearbeitung einer Schnitt Ebene, die den StatusVolumenbesitzt: ( 1.683 on the next page) Es
werden zwölf Griffe angezeigt.

• 1 ( ) = Ursprungspunkt: Verschiebt die Position der Schnitt Ebene in der XY-Ebene.
• 2 ( ) = Durch Punkt: Definiert den ”Durch Punkt” der Schnitt Ebene. Das Schnitt Ebenen Volumen wird um den

Ursprungspunkt (1) gestreckt und gedreht.

• 3 ( ): Streckt das Schnitt Ebenen Volumen parallel.
• 4 ( ): Ändert die Form des Schnitt Ebenen Volumens.

Polar Tracking (1.7.13)muss eingeschaltet sein, um den Griff 5 zu verschieben. ( 1.684 on the facing page)

• 5 ( ): Ändert die Höhe des Schnitt Ebenen Volumen.

• 6 ( ): Klicken, um die Blickrichtung der Schnittebene umzudrehen.
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Abbildung 1.684
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Benutzung des Live Schnittes

Wenn dieLive Schnitt-Eigenschaft einer Schnitt Ebene aktiviert ist, wird der Schnitt eines 3D Volumenkörpers, einer
Oberfläche oder einer Region in der Zeichnung dynamisch angezeigt. Wenn das Schnitt Objekt verschoben oder
geändert wird, wird der Schnitt dynamisch aktualisiert. DieLive Schnitt Einstellungender Schnitt Ebene steuern die
Darstellung des Live Schnittes.

Einstellen derLive SchnittEigenschaft einer Schnitt Ebene: Methode 1: Verwendung des BefehlsLIVESCHNITT
(7.19.9).

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLiveschnitt( ) im WerkzeugkastenSchnitte.
• Wählen SieLive Schnittim MenüModell > Schnitte.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle ein Schnitt Objekt: 2. Klicken Sie auf ein Schnittobjekt in der Zeichnung.
DieLive SchnittEigenschaft der ausgewählten Schnitt Ebene wird umgeschaltet. Methode 2: Verwendung der Ei-

genschaften Leiste.

1. Wählen Sie das Schnitt Ebenen Objekt in der Zeichnung.
2. Klicken Sie in derEigenschaften Leiste (1.3.4)unterSchnitt Objektauf das FeldLive Schnittund wählen SieJa.

Methode 3: Verwenden des DialogsZeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen.

1. Wählen Sie die Schnitt Ebene im DialogZeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen (1.10.4).
2. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen im FeldLive Schnitt.

Definieren der Live Schnitt Einstellungen

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen (1.10.4).
2. Wählen Sie die Schnitt Ebene.
3. Wählen SieLive Schnitt Einstellungenim BereichBearbeitendes DialogsZeichnungs Explorer - Schnitt Ebe-

nen. Die Live Schnitt Einstellungen werden angezeigt.

( 1.685 on the next page)

( 1.704 on page 755) ( 1.705 on page 755)
Abschneidegeometrie EIN Abschneidegeometrie AUS
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Einen Schnitt speichern

Mit dem BefehlSCHNEBENEZUBLOCK (7.27.14)können Sie:

• Einfügen eines Schnitts in der Zeichnung als ein2D Schnitt / AnsichtBlock oder einen3D Schnitt (1.10.4)Block.
• Ersetzen eines vorhandenen Blocks (1.10.4)(z. B. wenn das Schnittelement geändert wurde).
• Speichern (1.10.4)eines Schnitts in eine neue Zeichnung.

Den Befehl SchnEbeneZuBlock starten Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSchnitt Ebene als Block( ) im WerkzeugkastenSchnitte.
• Wählen SieSchnitt Ebene als Blockim MenüModell > SchnitteMenü.
• Geben Sieschnebenezublockin der Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Der DialogErstellen von Schnitt/Ansichtwird angezeigt: ( 1.686 on the facing page)
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Abbildung 1.686
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Einen Schnitt als 2D Block einfügen 1. (Optional) Anpassen der2D-Schnitt / Ansicht (7.27.13)Einstellungen des
Schnitt Ebenen Objektes. 2. Starten Sie den BefehlSchnitt Ebene (7.27.14) als Block. 3. Legen Sie dasZielfür denneuen
Blockfest. 4. Führen Sie unterQuell Geometrieeinen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieAlle Objekte einschließen, um alle 3D Volumenkörper in der Zeichnung einzuschließen.

• Wählen SieWählen Elementeund klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), um 3D Volumenkörper aus-
zuwählen.

5. UnterSchnitt Ebene, klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), wählen Sie dann ein Schnitt Ebenen Objekt
in der Zeichnung. 6. Legen Sie denSchnitt Typauf2DQuerschnitt/Ansichtfest. 7. Passen Sie dieEinfügeOptionenan
(sieheeinen Block einfügen (1.12.6)). 8. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der DialogErstellen vonSchnitt/Ansichtwird
geschlossen. Der Block hängt am Cursor. Folgen Sie den Anweisungen in der Befehlszeile, um den Block in die
Zeichnung einzufügen.

Einen Schnitt als 3D Block einfügen 1. (Optional) Passen Sie die3D Schnitt (7.27.13)Einstellungen des Schnitt
Ebenen Objektes an. 2. Starten Sie den BefehlSchnitt Ebene als Block (7.27.14). 3. Legen Sie dasZielfür denneuen
Blockfest. 4. Führen Sie unterQuell Geometrieeinen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieAlle Objekte einschließen, um alle 3D Volumenkörper in der Zeichnung einzuschließen.

• Wählen SieWählen Elementeund klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), um 3D Volumenkörper aus-
zuwählen.

5. UnterSchnitt Ebene, klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), wählen Sie dann ein Schnitt Ebenen Objekt
in der Zeichnung. 6. Legen Sie denSchnitt Typauf3D Schnittfest. 7. Passen Sie dieEinfüge Optionenan (sieheei-
nen Block einfügen (1.12.6)). 8. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der DialogErstellen von Schnitt/Ansichtwird
geschlossen. Der Block hängt am Cursor. Folgen Sie den Anweisungen in der Befehlszeile, um den Block in die
Zeichnung einzufügen.

Einen vorhandenen Block ersetzen 1. Starten Sie den BefehlSchnitt Ebene als Block (7.27.14). 2. Legen Sie

dasZielfür denzu ersetzenden Blockfest. 3. Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), wählen Sie dann den
Block in der Zeichnung, der ersetzt werden soll. 4. Führen Sie unterQuell Geometrieeinen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen SieAlle Objekte einschließen, um alle 3D Volumenkörper in der Zeichnung einzuschließen.

• Wählen SieWählen Elementeund klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), um 3D Volumenkörper aus-
zuwählen.

5. UnterSchnitt Ebene, klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), wählen Sie dann ein Schnitt Ebenen Objekt
in der Zeichnung. 6. Führen Sie unterSchnitt Typeinen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie2D Schnitt/Ansicht, um den Block durch einen ”2D Schnitt/Ansichts” Block zu ersetzen.
• Wählen Sie3D Schnitt, um den Block durch einen 3D Schnitt zu ersetzen.

7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der ausgewählte Block wird ersetzt.

Einen Schnitt in eine Datei exportieren 1. Starten Sie den BefehlSchnitt Ebene als Block (7.27.14). 2. Legen Sie

dasZielfür denDatei Exportfest. 3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ), dann führen Sie folgende
Schritte im DialogWähle Export-Dateiaus.

• Wählen Sie einen Ordner.
• Geben Sie einen Namen im FeldDateinameein.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern.

4. Führen Sie unterQuell Geometrieeinen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieAlle Objekte einschließen, um alle 3D Volumenkörper in der Zeichnung einzuschließen.

• Wählen SieWählen Elementeund klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), um 3D Volumenkörper aus-
zuwählen.

5. UnterSchnitt Ebene, klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ), wählen Sie dann ein Schnitt Ebenen Objekt
in der Zeichnung. 6. Führen Sie unterSchnitt Typeinen der folgenden Schritte aus:
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Abbildung 1.688

• Wählen Sie2D Schnitt/Ansicht, um den Block durch einen ”2D Schnitt/Ansichts” Block zu ersetzen.
• Wählen Sie3D Schnitt, um den Block durch einen 3D Schnitt zu ersetzen.

7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der Schnitt wird in einer Zeichnung gespeichert.
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Abbildung 1.689

Abbildung 1.690

Abbildung 1.691
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Abbildung 1.692

Abbildung 1.693

Abbildung 1.694
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Abbildung 1.695

Abbildung 1.696

Abbildung 1.697
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Abbildung 1.698

Abbildung 1.699

Abbildung 1.700
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Abbildung 1.701

Abbildung 1.702

Abbildung 1.703
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Abbildung 1.704

Abbildung 1.705
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Abbildung 1.706

1.10.5 Navigate in 3D

As you navigate around and through your 3D model, the location of the model in space remain constant. It’s your
current view (viewpoint), of the model that’s changing. You can see the current view properties in the Properties
panel when no objects are selected. The Camera (X,Y,Z) represents your location as you view the model. Pretend
you’re viewing it through a camera lens. The Target (X,Y,Z) is where the camera lens is pointed. As you navigate
around the model, the Camera and Target coordinates update accordingly. Those coordinates are read-only in the
Properties Panel. There are other View properties that you can edit. Perspective is the most important controls to
be aware of for navigation purposes. ( 1.706) You can set Perspective to On or Off for the current view. When set
to On, the view displays in visual perspective mode (left). When set to Off, it displays in parallel perspective mode
(right). ( 1.707 on the facing page)
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Abbildung 1.707

Mouse and Keyboard Navigation Options

One of the easiest and most common methods for navigating around a 3D model is with the mouse and keyboard.
Simply press the Shift key and middle mouse button as you move the mouse to orbit the model. The cursor changes
to an orbit icon indicating you’re in orbit mode. ( 1.708) There are many other mouse and keyboard navigation
methods that you’re probably familiar with from your 2D CAD experience. Most of those methods are also useful
for 3D modeling. Below are a few of my favorites.

• Zoom in/out – Roll the mouse wheel. You can zoom all the way into a model and walk around inside it when
in perspective mode. In isometric mode you can only zoom in very close, but not go inside.

• Zoom Extents – Double-click on the mouse wheel.
• Pan – Press the mouse wheel or middle mouse button.

Refer to the Help system for a comprehensive list of view manipulation controls using the mouse and keyboard.

Tutorial: How to setup the 3DConnexion 3D mouse in BricsCAD Click here (1.18.93) to watch

Abbildung 1.708
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LookFrom Navigation Tool

The LookFrom tool is displayed in the upper right corner of the Drawing area. It’s comparable to the ViewCube in
AutoCAD. Click on different places on the LookFrom tool to display the view from standard viewpoints. By default,
it includes Top, Left, Right, Front, Back, Top Back Left, Top Back Right, Top Front Left, and Top Front Right. As you
pass the cursor over a viewpoint, the relevant icon appears at the center and a tooltip displays below. You can press
the Ctrl key to access similar options for Bottom viewpoints. ( 1.709) A right-click menu offers access to additional
controls and settings. To learn more refer to BricsCAD Online Help. ( 1.710 on the next page)

Abbildung 1.709
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1.10.6 Dynamic blocks vs. 2D Parametric Blocks

If you come from an AutoCAD® design environment, you may be familiar with Dynamic Blocks. You may also be
familiar with 2D parametric constraints. They are two different functionalities that somewhat overlap. If you insert
AutoCAD dynamic blocks into your BricsCAD drawing, you can, in most cases, edit those block instances. You can-
not, however, create or edit dynamic block definitions in BricsCAD. Instead of offering dynamic block functionality,
BricsCAD focuses entirely on parametrics. It allows you to create both 2D and 3D block definitions using the same
set of tools and workflow. If you’ve never worked with parametric constraints, they may sound scary. But, they’re
quite intuitive and logical. And, incredibly powerful!

To define a parametric 2D light fixture block

If you create architectural lighting plans, you probably have a library of blocks like these: 2’ x 2’, 1’ x 1’, 2’ x 4’, 1’ x
4’ ( 1.711 on the facing page) Using traditional blocks, each symbol requires a separate block definition. And, if
you want to change your design to use a different size, you must delete the existing block instances and insert new
ones. Defining a single parametric block to accommodate all the potential sizes, is a great solution!
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Abbildung 1.711

Set the workspace To ensure all the necessary tools are easily accessible, it’s helpful to set the 2D drafting
workspace. For this exercise, I’ll use the Quad and other default UI elements. You can, of course, use the Com-
mand line as well.

1. Right-click on the current workspace in the status bar.
2. Select 2D Drafting.
3. Start a new drawing.

( 1.712)

Abbildung 1.712
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Draw geometry Draw the basic geometry for the block you want to define. The exact size doesn’t matter but it’s
helpful to draw it close to the scale you want. If you already have the geometry as a block, open the block as its
own drawing (DWG).

1. Right-click in the drawing area to display the Quad.
• From the Draw tab, choose Rectangle. ( 1.713 on the facing page)
• Enter 0,0 for the first corner of the rectangle. This will be the insertion point of the block.
• Enter 48
• Press the Tab key
• Enter 24

2. Right-click in the drawing area to display the Quad.
• From the Draw tab, choose Circle. ( 1.714 on page 764)
• Pick a point inside the rectangle to place the center of the circle.
• Enter 6 for the radius.

( 1.715 on page 764)
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Abbildung 1.713
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Abbildung 1.714

Abbildung 1.715
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Add geometric constraints to the rectangle A rectangle is nothing more than a closed polyline. If you try to edit it,
it may lose its rectangular shape. To ensure a rectangle maintains its shape, you must add geometric constraints.
They establish non-numerical relationships between the various parts of geometry.

1. From the Parametric menu, choose Fix and select the left endpoint of the bottom line of the rectangle.( 1.716)
Applying a Fix constraint at the insertion point of the block ensures that point will remain fixed even though
geometry may move and resize around it.

2. From the Parametric menu, choose Perpendicular and select the two lines at the lower left corner of the
rectangle to ensure they always remain perpendicular to each other.

3. From the Parametric menu, choose Parallel and select the two horizontal lines to ensure they always remain
parallel to each other.

4. From the Parametric menu, choose Parallel and select the two vertical lines to ensure they always remain
parallel to each other.

( 1.717 on the following page)

Abbildung 1.716
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Abbildung 1.717

Add dimensional constraints to the rectangle and circle Dimensional constraints drive the size of geometric
elements and the distances or angles between them.

1. From the Parametric menu, choose Linear and press enter to accept the default <Entity> option. ( 1.718 on
the next page)

• Select the left vertical line.
• Place the dimension to the left of the rectangle.
• Press Enter to accept the default value.

2. Press Enter twice to repeat the previous command and <Entity> option.

• Select the bottom horizontal line.
• Place the dimension below the rectangle.
• Press Enter to accept the default value.

( 1.719 on page 768)

1. Press Enter to repeat the previous command.
• Select the bottom endpoint of the left vertical line and the center of the circle.
• Place the dimension to the left of the rectangle.
• Press Enter to accept the default value.

2. Press Enter to repeat the previous command.
• Select the left endpoint of the bottom horizontal line and the center of the circle.
• Place the dimension below the rectangle.
• Press Enter to accept the default value.

After adding the dimensional constraints, your drawing should look like the following image. The dimension values
between the circle and rectangle will vary but you’ll fix that next. You’ll also change the default names (d1, d2, d3,
etc) to something more meaningful. ( 1.720 on page 768)

766



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.10. 3D MODELLIERUNG

Abbildung 1.718

767



1.10. 3D MODELLIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.719

Abbildung 1.720
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Edit dimensional constraint values You accepted the default value for each dimensional constraint as you created
it, but you could have entered different values. Either way, you can change the dimension values later. You can also
enter expressions as values to create dependencies on other dimensions. In this example, you always want the
circle to remain at the center of rectangle. Therefore, the distance from the lower left corner of the rectangle to the
center of the circle should be half the width and length of the rectangle.

1. Select the vertical dimension representing the width of the rectangle and, in the Properties panel, change its
name to Width.

2. Select the horizontal dimension representing the length of the rectangle and, in the Properties panel, change
its name to Length.

3. Select the vertical dimension representing the distance to the center of the circle. Change its name to CircleW
and its expression to Width/2.

4. Select the horizonal dimension representing the distance to the center of the circle. Change its name to CircleL
and its expression to Length/2.

As you change the expressions for the circle dimensions, you’ll see the circle move to the center of the rectangle.
( 1.721 on the following page)
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Abbildung 1.721

Save the parametric drawing To take advantage of parametric blocks, each block must be saved as its own
drawing (DWG) file. And if you don’t want the constraints to show on the inserted block, you must hide them when
you save the block definition (DWG).

1. From the Parametric menu, choose Hide All Geometric Constraints.
2. From the Parametric menu, choose Hide All Dimensional Constraints. ( 1.722 on the next page)
3. From the File menu, choose SaveAs and enter 2D Recessed Troffer for the file name.
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Abbildung 1.722
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To insert a parametric drawing as a block

All the tools you used to define the 2D parametric drawing are available in every edition of BricsCAD including
BricsCAD Classic. However, to insert the drawing as a parametric block, you must have the Platinum edition.

1. At the Command line, enter RUNASLEVEL and choose the BricsCAD option to ensure it’s set to Platinum. If it
wasn’t, you must close and relaunch BricsCAD after changing RUNASLEVEL to Platinum.

2. Open the drawing in which you want to insert the 2D Recessed Troffer.
3. At the Command line, enter BMINSERT and select 2D Recessed Troffer.dwg.

• Choose the Multiple option.
• Place several instances of the block in your current drawing.

4. Select any of the inserted blocks and open the Properties panel.
5. Modify the Width or Length parameters. ( 1.723 on the facing page)

772



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.10. 3D MODELLIERUNG

Abbildung 1.723

773



1.10. 3D MODELLIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

1.10.7 Creating a design table to drive Parametric Blocks parameters

Create a design table

First, you must create the design table as a CSV (comma separated) file. You can use a spreadsheet app or a simple
text editor. Below are the steps to use Wordpad, but you can use any app that allows you to save it as plain text
with a .CSV extension.

1. Open WordPad.

2. Enter the parameter names in the top row, separated by commas. I added a parameter called “Size”. It repres-
ents the names of the different variations. For example, I might call them Small, Medium, Large, and XLarge.
But, I named them according to their size in feet, as is common here in the United States. The Width and
Length refer to the dimension constraints that will drive the size (in inches).

3. Add the sizes you want to include with their correspondingWidth and Length values. I’ve only added four sizes,
but you can have a long list with any number of size combinations. The image below shows what it looks like
in Excel (left) and in WordPad (right). ( 1.724)

4. Save the file as CSV format. It’s plain text separated by commas with a .CSV file extension. ( 1.725 on the
facing page)

Abbildung 1.724
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Abbildung 1.725

Add the design table to the parametric block

Next, you must associate the design table with the parametric block drawing.

1. In BricsCAD, open 2D Recessed Troffer.dwg. This is the block definition drawing, not a drawing with the block
inserted.

2. Right-click on any UI element and turn on the Mechanical Browser (3.1.2) panel. In the Mechanical Browse
(3.1.2), you will see the list of parameters and their values. ( 1.726 on the next page)

3. At the Command line, enter DESIGNTABLE (7.9.26) and press enter to accept the default option <From file>

4. Select the .csv file you created. Notice the Size parameter is added to the Mechanical Browser (3.1.2) with
the Width and Length parameters grouped under it.

5. Check the Value property for each of the main parameters: Size, Width, and Length. You can select the default
values to use when you insert the block. For example, if you most often use 2’x4’ fixtures in your designs, set
that size as the default. The corresponding Width and Length values will follow. ( 1.727 on the following page)

6. Check the Exposed property for each of the main parameters: Size, Width, and Length. They should all be set
to Auto. I’ll explain these settings after we insert the block into a drawing. ( 1.728 on page 777)

7. Save the block drawing.
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Abbildung 1.726

Abbildung 1.727
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Abbildung 1.728
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Modify the parametric block instance

Then, you can insert the parametric block into a drawing and test it out1

1. Open the drawing in which you want to insert the light fixture. If a block definition of the same name already
exists in the current drawing, you may have to rename or erase/purge the old definition.

2. At the Command line, enter BMINSERT and select 2D Recessed Troffer.dwg to insert it as a block in your
current drawing.

3. Select the inserted block.

4. In the Properties panel, select a different size under the Parameters pane. Now you can only select from the
sized in the design table. This helps ensure accuracy and compliance with standards. ( 1.729 on the facing
page)
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Abbildung 1.729

Exposing parameters

When you add the design table to the block, the Exposed property for all three parameters is set to Auto by default.
In our example, that means the Size is exposed for modifying the block insertion in the Properties panel but the
dependent parameters, Width and Length, are not. You can explicitly set the Exposed property in the block definition
to On or Off depending which parameters you want available for modifying the block insertion. Here are a few
examples. ( 1.730 on the next page)
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Abbildung 1.730
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1.11 Beschriften

1.11.1 Link data from Excel sheets

Commands: DATALINK (7.9.2), DATALINKUPDATE (7.9.3), TABLE (7.29.1)DataLink:Links data from an Excel spreadsheet
directly into drawing tables for bi-directional updating.DataLinkUpdate:Synchronizes the linked data in tables in the
current drawing with data in the linked source file. Table:Creates a table entity in the drawing through a dialog box.
Link data from an Excel spreadsheet directly into drawing tables for bi-directional updating. ( 1.731 on the following
page)
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Abbildung 1.731
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1.11.2 Übersicht über die Bemaßungswerkzeuge

Alle Werkzeuge um Bemaßungsobjekte zu erzeugen, finden Sie entweder im WerkzeugkastenBemaßungenoder im
MenüBemaßung.

Werkzeugkasten
( 1.732 on the next page)
Menü
( 1.733 on page 785)

Symbol Werkzeug Name Befehl Beschreibung

Linear (1.11.8) BEMLINEAR (7.36.14) Erzeugt eine horizontale
oder vertikale Linearbema-
ßung.

Ausgerichtet (1.11.8) BEMAUSG (7.36.3) Erzeugt eine lineare Bema-
ßung, die an den Bema-
ßungspunkten ausgerich-
tet ist.

Bogen (1.11.8) BEMBOGEN (7.36.5) Erzeugt eine Bogenlängen
Bemaßung

Radius (1.11.10) BEMRADIUS (7.36.17) Erzeugt eine Radiusbe-
maßung bei Kreisen und
Kreisbögen.

Durchmesser (1.11.10) BEMDURCHM (7.36.10) Erzeugt eine Durchmes-
serbemaßung bei Kreisen
und Kreisbögen.

Winkel (1.11.9) BEMWINKEL (7.36.4) Erzeugt eine Winkelbema-
ßung.

Basislinie (1.11.8) BEMBASISL (7.36.6) Erzeugt eine gestapelte Li-
nearbemaßung.

Weiter (1.11.8) BEMWEITER (7.36.9) Erzeugt eine Maßket-
te, beginnend von einer
bestehenden Linearbema-
ßung.

Ordinate (1.11.12) BEMORDINATE (7.36.15) Erzeugt eine Ordinatenbe-
maßung.

Drehen (1.11.8) BEMLINEAR (7.36.14) Erzeugt eine gedrehte Li-
nearbemaßung.

Abschrägen (1.11.15) BEMEDIT (7.36.12)+ S Schrägt die Maßhilfslinien
von Bemaßungen ab.

Mehrfachführungen
(1.11.14)

MFÜHRUNG (7.20.21) Erzeugt MFührungen
(Mehrfach-Führungen),
die einen Mehrfach-
Führungs-Stil benutzen.

Mehrfachführung bearbei-
ten

MFÜHRBEARB (7.20.24) Fügt Führungs-Linien
hinzu und entfernt
Führungs-Linien von ei-
nem Mehrfach-Führungs-
Objekt.

Mehrfachführung, Füh-
rung hinzufügen

AIMLEADEREDITADD Fügt Führungs Linien zu
MFührungen hinzu.

Mehrfachführung, Füh-
rung entfernen

AIMLEADEREDITREMOVE Entfernt Führungs Linien
von MFührungen.
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Abbildung 1.732

Toleranz (1.11.16) TOLERANZ (7.29.16) Definiert die Anordnung
von geometrischen Tole-
ranzen

Mittellinien (1.11.10) BEMMITTELP (7.36.8) Zeichnet Mittellinien in
Kreise und Kreisbögen.

Maßtext bearbeiten
(1.11.15)

BEMEDIT (7.36.12)+ T Lässt Sie den Maßtext von
ausgewählten Bemaßun-
gen ändern.

Drehen (1.11.15) BEMEDIT (7.36.12)+ D Dreht den Bemaßungstext
von ausgewählten Bema-
ßungen.

Maßtext neu positionieren
(1.11.15)

BEMTEDIT (7.36.23) Lässt Sie den Maßtext
an eine andere Position
schieben.

Textposition wiederher-
stellen (1.11.15)

BEMEDIT (7.36.12) Stellt die ursprüngliche
Drehung oder Position
des Maßtextes von aus-
gewählten Bemaßungen
wieder her.

Stil anwenden (1.11.7) -BEMSTIL (7.36.20)+ A Wendet den aktuellen
Bemaßungsstil auf aus-
gewählte Bemaßungen
an.

Stil speichern (1.11.7) -BEMSTIL (7.36.20)+ SI Speichert die aktuellen Be-
maßungseinstellungen in
einem neuen Bemaßungs-
stil ab.

Wiederherstellen Stil
(1.11.7)

-BEMSTIL (7.36.20) Setzt den aktuellen Bema-
ßungsstil.

Bemaßungs Variablen-
Status (1.11.5)

-BEMSTIL (7.36.20)+ ST Zeigt den Status der
Bemaßungsvariablen in
der Befehlszeile und im
Eingabe-Protokoll an.

Führung (1.11.13) BEMFÜHRUNG (7.36.13) Erzeugt eine Führung mit
oder ohne Text.

SFührung (1.11.13) SFÜHRUNG (7.24.1) Zeichnet Führungen. Sie
können die Eigenschaften
der Führung über einen
Dialog einstellen und die-
se Einstellungen für eine
Serie von Führungen im-
mer wieder benutzen.

784



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.11. BESCHRIFTEN

Abbildung 1.733
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Abbildung 1.734

1.11.3 Assoziative Bemaßung

Bemaßungen mit BricsCAD sind assoziativ: wenn ein Objekt bemaßt wurde und danach verschoben oder geändert
wird, wird die Bemaßung automatisch aktualisiert. Die assoziativen Eigenschaften einer Bemaßung gelten auch
für Bemaßungen, die im Papierbereich für Objekte aus dem Modellbereich platziert wurden. D. h., wenn ein Objekt
im Modellbereich geändert wird ändert sich auch die Bemaßung im Papierbereich. Falls erforderlich, können Sie
den BefehlBEMREGEN (7.36.19)benutzen, um alle assoziativen Bemaßungen zu aktualisieren. ( 1.734) Die folgen-
denObjekt Fänge (1.7.12)können verwendet werden, um assoziative Bemaßungen zu erstellen: Endpunkt, Mitte,
Zentrum, Lot, Quadrant, Einfügung, Knoten, Schnittpunkt und sichtbarer Schnittpunkt.
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1.11.4 Zeichnungs Explorer - Bemaßungs Stile

Befehl:BEMSTIL (7.36.21) Ein Bemaßungsstil ist eine Anzahl von Einstellungen und Definitionen, welche den Typ
der Pfeile, den Textstil, die Farbe für Text, Linien und Pfeile, sowie die Einheiten und deren Genauigkeit und noch
vieles mehr bestimmt. Die Bemaßungsstile werden in der Zeichnung gespeichert. Sie können Bemaßungsstile er-
zeugen, bearbeiten und löschen. Bemaßungsstile können zwischen verschiedenen Zeichnungen kopiert werden.
Bemaßungs-Stile, die die EigenschaftBeschriftunghaben erstellenBeschriftungs Bemaßungen (1.11.32).

ANMERKUNGEN • Der aktuelle Bemaßungsstil kann nicht gelöscht
werden.

• Wird ein Bemaßungsstil in einer Zeichnung
verwendet, so kann er ebenfalls nicht gelöscht
werden.

• Jede Zeichnung enthält mindestens einen
Bemaßungsstil.

Bemaßungsstil Explorer

1. Um denZeichnungs Explorer Bemaßungs Stilezu öffnen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieBemaßungs Stile...im MenüWerkzeuge > Zeichnungs Exploreraus.
• Machen Sie einen Doppelklick auf das FeldBemaßungs Stilin derStatuszeile (1.3.2).
• Machen Sie einen Rechtsklick auf das FeldBemaßungs Stilin derStatuszeile (1.3.2), wählen Sie dann aus dem

Kontext Menü die OptionEigenschaftenaus.
• Geben Siebemstilin der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

( 1.735 on the following page) Der aktuelle Bemaßungsstil ist in der SpalteAktuellmarkiert. 2. (Option) Wählen Sie
einen Bemaßungsstil, um eine Voransicht zu sehen. 3. (Option) Wählen Sie einen Bemaßungsstil, machen Sie dann
einen Rechtsklick:

• Wählen SieNeu, umeinen neuen Bemaßungsstil zu erzeugen (1.11.6).
• Wählen SieLöschen, umden gewählten Bemaßungsstil zu löschen (1.11.6).
• Wählen SieAusschneiden, um den gewählten Bemaßungsstil aus der aktuellen Zeichnung auszuschneiden,

dannfügen Sie den Bemaßungsstil in eine anderen geöffnete Zeichnung ein (1.11.6).
• Wählen SieKopieren, dannfügen Sie den Bemaßungsstil in eine andere geöffnete Zeichnung ein (1.11.6).
• Wählen SieEinfügen, um einen zuvor kopierten oder ausgeschnittenen Bemaßungsstil in die aktuelle Zeich-

nung einzufügen.
• Wählen SieUmbenennen, um den gewählten Bemaßungsstilumzubenennen (1.11.6).
• Wählen SieAktuell setzen, um dengewählten Bemaßungsstil aktuell zu setzen (1.11.6).
• Wählen SieSpeichern Überschreibungen zumaktuellen Stil, um alle aktuellen Überschreibungen im aktuellen

Stil zu speichern.
• Wählen SieSpeichern zu neuem Stil, um einen neuen Bemaßungsstil als Kopie des gewählten Bemaßungs-

stils zu erzeugen.

4. (Option) Bearbeiten Sie eine Bemaßungsstildefinition. 5. (Option) Wählen Sie<overrides>, um Überschreibungs-
einstellungen für den aktuellen Bemaßungsstil zu definieren.
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Abbildung 1.735

Vergleich von Bemaßungs Stilen

1. Öffnen Sie den Dialog Zeichnungs Explorer > (1.11.4) Bemaßungs Stile.

2. Wählen Sie 2 oder mehrere Bemaßungs Stile aus. Drücken und halten Sie die Strg-Taste, um dem Auswahlsatz
mehr Bemaßungs Stil hinzuzufügen. Die Eigenschaften der ausgewählten Stile wird im Editorbereich anzei-
gen. Eigenschaften, die sich in einem der ausgewählten Stile unterscheiden werden auf gelbem Hintergrund
angezeigt. ( 1.736 on the next page)

3. Aktivieren Sie die Optionnur Unterschiede anzeigen, um die Eigenschaften anzuzeigen, die für mindestens
einen der ausgewählten Bemaßungs Stile unterscheidlich sind. ( 1.737 on the facing page)
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Abbildung 1.736

Abbildung 1.737
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1.11.5 Bemaßungseinstellungen

Befehle:Bemstil (7.36.21),-Bemstil (7.36.20) Ein Bemaßungsstil besteht aus sechs Einstellungsgruppen

• Linien und Endsymbole (7.36.21)

• Text (7.36.21)

• Anpassen (7.36.21)

• Primäre Einheiten (7.36.21)

• Alternative Maßtexteinheiten (7.36.21)

• Toleranzen (7.36.21)

Um die Liste des aktuellen Status der Bemaßungs Variablen darzustellen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungsvariablen-Status( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBemaßungs Variablen-Statusim MenüBemaßung.

Eine Liste aller Bemaßungs Variablen wird in der Befehlszeile angezeigt. 2. Drücken Sie die FunktionstasteF2, um
dasBricsCAD Eingabe-ProtokollFenster zu öffnen. 3. Drücken Sie die EINGABETASTE, um mit der Liste fortzufah-
ren. 4. Drücken Sie die FunktionstasteF2, um dasBricsCAD Eingabe-ProtokollFenster zu schließen.
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1.11.6 Arbeiten mit Bemaßungsstilen

ImZeichnungs Explorer Bemaßungs Stile (1.11.4)können Sie:

• Einen neuen Bemaßungsstil erzeugen

• Einen Bemaßungsstil bearbeiten

• Bemaßungsstilüberschreibungen definieren

• Einen Bemaßungsstil umbenennen

• Einen Bemaßungsstil aktuell setzen

• Bemaßungsstile zwischen Zeichnungen kopieren

• Bemaßungsstile zwischen Zeichnungen verschieben

• Einen Bemaßungsstil löschen

So erzeugen Sie einen neuen Bemaßungsstil

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile (1.11.4).
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ).
• Platzieren Sie den Cursor in der Liste der Bemaßungsstile, machen Sie einen Rechtsklick und wählenNeuim

Kontext Menü.

EinNeuer Bemaßungsstilwird hinzugefügt. 3. Wählen Sie das FeldNameund geben Sie einen Namen für den neuen
Bemaßungsstil ein. 4. Definieren Sie dieEinstellungen (1.11.5)für den neuen Bemaßungsstil.

ANMERKUNG • Das WerkzeugNeuerzeugt einen neuen
Bemaßungsstil als Kopie des aktuellen
Bemaßungsstils.

• Verwenden Sie die OptionSpeichern zu neuem
Stilim Kontext Menü, um einen neuen
Bemaßungsstil als Kopie des ausgewählten
Stils zu speichern.

• Verwenden Sie die OptionSpeichern
Überschreibungen zum aktuellen Stilim
Kontext Menü, um einen neuen Stil aus den
Einstellungen der aktuellen Überschreibungen
zu erzeugen. Diese Option ist nur verfügbar,
wenn Sie<overrides>ausgewählt haben.

• Alternativ können Sie auch das WerkzeugStil
speichern (1.11.7)verwenden, um einen neuen
Bemaßungsstil zu erzeugen.

Einen untergeordneten Bemaßungs Stil erstellen

Sie können für jeden Bemaßungs Stil und für jeden Bemaßungstyp einen untergeordneten Stil erstellen: Linear,
Winkel, Radius, Durchmesser, Ordinate und Führung. Wenn der aktuelle Bemaßungs Stil einen untergeordneten Stil
für einen Bemaßungs Typ hat, wird automatisch der untergeordneten Stil verwendet, wenn dieser Bemaßungs Typ
erstellt wird.

1. Wählen Sie den übergeordneten Bemaßungs Stil, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie ei-
nen untergeordneten Stil im Kontextmenü. ( 1.738 on the next page) Der Name des untergeordneten Stil ist:
<Übergeordneter_Stil>:<Untergeordneter_Stil>
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Abbildung 1.738

2. Wählen Sie den untergeordneten Stil und definieren Sie die Eigenschaften, die sich vom übergeordneten For-
mat unterscheiden müssen.

So ändern Sie einen Bemaßungsstil

1. Öffnen Sie denZeichnungs Explorer - Bemaßungs Stile (1.11.4)im ModusBaum Ansicht( ).
2. Wählen Sie <Überschreibungen>.
3. Passen Sie die BemaßungsEinstellungenan (1.11.5).
4. Schließen Sie das DialogfensterZeichnungs Explorer - Bemaßungs Stile.

So definieren Sie eine Bemaßungsstilüberschreibung

1. Öffnen Sie denZeichnungs Explorer - Bemaßungs Stile (1.11.4)im ModusBaum Ansicht( ).
2. Wählen Sie<Überschreibungen>.
3. Definieren Sie die Bamaßungs Überschreibungs Einstellungen.
4. Schließen Sie das DialogfensterZeichnungs Explorer - Bemaßungs Stile.

ANMERKUNGEN • Es ist nicht zu empfehlen. Bemaßungen mit
Überschreibungen zu erzeugen.

• Verwenden Sie die Einstellungen der
Bemaßungsüberschreibung, um Änderungen zu
testen, ohne den aktuellen Bamaßungsstil zu
bearbeiten. Verwenden Sie dann die
OptionenSpeichern Überschreibungen zum
aktuellen StiloderSpeichern zu neuem Stil.

• Wenn Sie einen anderen Stil zum aktuellen Stil
machen, werden die bestehenden
Bemaßungsüberschreibungen verworfen.

So können Sie einen Bemaßungsstil umbenennen

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile (1.11.4).
2. Wählen Sie den Bemaßungsstil aus, den Sie umbenennen möchten.
3. Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüUmbenennenaus.
4. Geben Sie im FeldNameeinen neuen Namen ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

So können Sie einen Bemaßungsstil zum aktuellen Bemaßungsstil machen

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile (1.11.4). Der aktuelle Bemaßungs-
stil wird in derBaum Ansichtund in derDetail Ansichtmarkiert.

2. Wählen Sie einen Bemaßungsstil aus.
3. Machen Sie einen Rechtsklick und wählen Sie aus dem Kontext Menü Aktuell setzen aus. In derBaum An-

sichtund in derDetail Ansichtzeigt eine Markierung den aktuellen Bemaßungsstil an.

ANMERKUNG Wenn Sie Bemaßungsüberschreibungen definiert haben
und einen anderen Bemaßungsstil zum aktuellen Stil
machen möchten, öffnet sich ein Fenster, das Ihnen eine
Warnung anzeigt, dass alle bestehenden Überschreibun-
gen verworfen werden.

So setzen Sie mit Hilfe der Statuszeile einen Bemaßungsstil aktuell

1. Platzieren Sie den Cursor in das FeldBemaßungs Stilin derStatuszeile (1.3.2).
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Abbildung 1.739

2. Machen Sie einen Rechtsklick. Im Kontext Menü wird eine Liste der verfügbaren Bemaßungsstile angezeigt.
Der aktuelle Bemaßungsstil ist markiert. ( 1.739)

3. Wählen Sie einen anderen Bemaßungsstil für den aktuellen Bemaßungsstil. Der Name des gewählten Bema-
ßungsstils wird im FeldBemaßungs Stilein derStatuszeileangezeigt.

ANMERKUNG Alternativ können Sie auch das WerkzeugBemaßungs
Stil wiederherstellen (1.11.7)verwenden, um einen Be-
maßungsstil zum aktuellen Bemaßungsstil zu machen.

So kopieren Sie einen Bemaßungsstil zwischen verschiedenen Zeichnungen

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile. 2. Wählen Sie in der Quellzeichnung
den Bemaßungsstil aus, den Sie kopieren möchten. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKopieren( ).
• Rechte Maustaste, dann wählen SieKopierenim Kontext Menü.

4. Im AnsichtsbereichZeichnungen öffnenerweitern Sie die Zielzeichnung. 5. Wählen SieBemaßungs Stilein der
Zielzeichnung. Die Bemaßungsstile der Zielzeichnung werden im AnsichtsbereichDetailsin einer Liste angezeigt.
6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEinfügen( ).
• Platzieren Sie den Cursor auf einen vorhandenen Bemaßungsstil, dann machen Sie einen Rechtsklick und

wählen im Kontext MenüEinfügenaus.

ANMERKUNG Um mehrere Bemaßungsstile auszuwählen, verwenden

Sie dieDetail Ansicht( ) oder dieSymbol Ansicht( )
im DialogZeichnungs Explorer.

So verschieben Sie einen Bemaßungsstil zwischen verschiedenen Zeichnungen

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile (1.11.4). 2. Wählen Sie in der Quell-
Zeichnung den Bemaßungsstil aus, den Sie verschieben möchten. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAusschneiden( ).
• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüAusschneidenaus.

4. Im AnsichtsbereichZeichnungen öffnenerweitern Sie die Zielzeichnung. 5. Wählen SieBemaßungs Stilein der
Zielzeichnung. Die Bemaßungsstile der Zielzeichnung werden im AnsichtsbereichDetailsin einer Liste angezeigt.
6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEinfügen( ).
• Platzieren Sie den Cursor auf einen vorhandenen Bemaßungsstil, dann machen Sie einen Rechtsklick und

wählen im Kontext MenüEinfügenaus.

ANMERKUNG • Der aktuelle Bemaßungsstil kann nicht
ausgeschnitten werden.

• Ein Bemaßungsstil, der in der Zeichnung
verwendet wird, kann ebenfalls nicht
ausgeschnitten werden.

• Um mehrere Bemaßungsstile auszuwählen,

verwenden Sie dieDetail Ansicht( ) oder

dieSymbol Ansicht( ) im DialogZeichnungs
Explorer.
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So löschen Sie einen Bemaßungsstil

1. Öffnen Sie das Dialogfenster desZeichnungs Explorers - Bemaßungs Stile (1.11.4).
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte durch:
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ).
• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüLöschenaus.

Der gewählte Bemaßungsstil ist gelöscht.

ANMERKUNG • Der aktuelle Bemaßungsstil kann nicht gelöscht
werden.

• Wird ein Bemaßungsstil in einer Zeichnung
verwendet, so kann er ebenfalls nicht gelöscht
werden.

• Um mehrere Bemaßungsstile auszuwählen,

verwenden Sie dieDetail Ansicht( ) oder

dieSymbol Ansicht( ) im DialogZeichnungs
Explorer.
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1.11.7 Verwendung der Werkzeugs für Bemaßungs Stile

Befehl:-BEMSTIL (7.36.20) Mit dem Werkzeug Bemaßungs Stil können Sie:

• Den aktuellen Bemaßungsstil auf eine Auswahl von Bemaßungsobjekten anwenden.

• Neue Bemaßungsstile erzeugen.

• Einen Bemaßungsstil wiederherstellen.

• Den aktuellen Status der Bemaßungseinstellungen auflisten.

So verwenden Sie den aktuellen Bemaßungsstil

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungs Stil anwenden( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBemaßungs Stil anwendenim MenüBemaßung.
• Geben Sie-bemstilin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. Geben Sie dannAoderAnwendenein

und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bemaßung wählen, um aktuellen Stil anzuwenden: 2. Bemaßung
auswählen (1.13.6), dann die Eingabetaste drücken.

ANMERKUNG Da die Einstellungen für den Bemaßungsstil nur auf Be-
maßungsobjekte angewendet werden, können Sie bei
Schritt 2 alle Objekte auswählen, um den aktuellen Be-
maßungsstil auf alle Bemaßungen in der Zeichnung an-
zuwenden.

So speichern Sie einen neuen Bemaßungsstil

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungs Stil speichern( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBemaßungs Stil speichernim MenüBemaßung.
• Geben Sie-bemstilin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. Geben Sie dannSIoderSichernein

und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: ?, um Stile aufzulisten/Name des neuen Bemaßungsstils: 2. Geben
Sie einen Namen für den neuen Bemaßungsstil ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. 3. (Option) Wenn der Name
bereits existiert, werden Sie in der Befehlszeile aufgefordert einen anderen Namen einzugeben. In der Befehlszeile
wird Folgendes angezeigt: Dieser Name wird bereits verwendet. Neu definieren? <N>: Führen Sie einen der folgen-
den Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den bestehenden Stil nicht zu überschreiben. Sie werden aufgefordert, einen
neuen Namen einzugeben.

• Geben SieJ, dann drücken Sie die Eingabetaste, um den bestehenden Stil zu aktualisieren.

So stellen Sie einen Bemaßungsstil wieder her

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungs Stil wiederherstellen( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBemaßungs Stil wiederherstellenim MenüBemaßung.
• Geben Sie-bemstilin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. Dann geben SieHoderHolenein

und drücken die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: ?, um Stile aufzulisten/Bemaßung mit EINGABETASTE auswählen/<Bemaßungsstil>:
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Bemaßungsstilnamen ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die Eingabetaste, dann klicken Sie auf ein Bemaßungsobjekt in der Zeichnung. Der Bemaßungsstil

des ausgewählten Objektes ist nun der aktuelle Bemaßungsstil.
• Geben Sie ein ? ein, um eine Liste der Bemaßungsstile der aktuellen Zeichnung zu sehen.
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So können Sie die Einstellungen des aktuellen Bemaßungsstils auflisten

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBemaßungsvariablen-Status( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBemaßungsvariablen-Statusim MenüBemaßung.
• Geben Sie-bemstilin die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. Dann geben SieSToderSTatusein

und drücken die Eingabetaste.

Der Status der Einstellungen des aktuellen Bemaßungsstils wird imBricscad Eingabe-Protokoll-Fenster aufgelistet.
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1.11.8 Erzeugen einer Linearbemaßung

Befehle:BEMLINEAR (7.36.14),BEMAUSG (7.36.3),BEMBASISL (7.36.6),BEMWEITER (7.36.9)undBEMBOGEN (7.36.5)
Eine Linearbemaßung beschreibt Abstände oder Längen und kann horizontal, vertikal oder parallel zu einem be-
stehenden Objekt oder gewählten Ursprungspunkt ausgerichtet werden. Von einer Linearbemaßung aus können
Sie eineBasislinienbemaßungoder eineWeiterführende Bemaßungbeginnen.

• Eine Basislinienbemaßung fügt eine weiteren Bemaßung ausgehend vom Ursprung der ersten Maßhilfslinie
der vorhergehenden Linearbemaßung ein.

• Bei einer weiterführenden Bemaßung wird die zweite Maßhilfslinie der vorhergehenden Linearbemaßung für
eine weitere Bemaßung verwendet.

So erzeugen Sie eine horizontale oder vertikale Linearbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLinear( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieLinearim MenüBemaßungen.
• Geben Siebemlinearin der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten
Hilfslinie>: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wählen Sie dann eine Linie oder lineares Segment einer Polylinie aus, das Sie
bemaßen möchten.

• Definieren Sie den Ursprung der ersten Maßhilfslinie, dann definieren Sie den Ursprung der zweiten Maßhilfs-
linie.

Die Bemaßungslinie wird dynamisch angezeigt. Verschieben Sie das Fadenkreuz vertikal, um eine horizontale Be-
maßung zu erzeugen oder verschieben Sie das Fadenkreuz horizontal, um eine vertikale Bemaßung zu erzeugen.
3. Positionieren Sie die Bemaßungslinie.

So erzeugen Sie eine ausgerichtete Linearbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAusgerichtet( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieAusgerichtetim MenüBemaßungenaus.
• Geben Siebemausgin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten
Hilfslinie>: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wählen Sie dann eine Linie oder lineares Segment einer Polylinie aus, das Sie
bemaßen möchten.

• Definieren Sie den Ursprung der ersten Maßhilfslinie, dann definieren Sie den Ursprung der zweiten Maßhilfs-
linie.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt um die Position der Bemaßungslinie zu definieren.
• Drücken Sie0(Null) zum Platzieren der Bemaßungslinie direkt an den Maßpunkten, so dass die Maßhilfslinien

weggelassen werden.

( 1.740 on the next page)
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Abbildung 1.740

So erzeugen Sie eine gedrehte Linearbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDrehen( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieDrehenim MenüBemaßungen.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Objekt zu wählen/<Ursprung der ersten
Hilfslinie>: 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wählen Sie dann eine Linie oder lineares Segment einer Polylinie aus, das Sie
bemaßen möchten.

• Definieren Sie den Ursprung der ersten Maßhilfslinie, dann definieren Sie den Ursprung der zweiten Maßhilfs-
linie.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Winkel der Bemaßungs Linie<0.0>: 3. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie den Drehwinkel in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Geben Sie den Drehwinkel grafisch durch Definieren zweier Punkte ein.

Die Bemaßungslinie erscheint dynamisch. 4. Positionieren Sie die Bemaßungslinie. Sie können die Bemaßungslinie
entweder mit dem definierten Drehwinkel oder senkrecht zu dieser Richtung platzieren.

So erzeugen Sie eine Basislinienbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBaselinie( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieBaselinieim MenüBemaßungen.
• Geben Siebembasislin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Basislinie: EINGABETASTE, um den Beginn der Bemaßung auszuwäh-
len/<Ursprung der nächsten Hilfslinie>: Es wird eine Basislinien Bemaßung, ausgehend von der zuletzt hinzugefügte
Linearen oder Winkelbemaßung (falls vorhanden), dynamisch angezeigt. 2. (Option) Drücken Sie die Eingabetaste,
dann wählen Sie die Anfangsbemaßung (siehe Hinweis unten). 3. Definieren Sie den Ursprung der nächsten Maß-
hilfslinie. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Basislinie: EINGABETASTE, um den Beginn der Bemaßung
auszuwählen/<Ursprung der nächsten Hilfslinie>: 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3.
• Drücken Sie die Esc-Taste, um die Erzeugung der Basislinienbemaßung zu beenden.
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ANMERKUNGEN • Vergewissern Sie sich bei Beginn der
Bemaßung, dass Sie die erste Maßhilfslinie
oder die erste Hälfte der Bemaßung
ausgewählt haben, wenn Sie möchten, dass
dies der Ursprungspunkt für die
Basislinienbemaßung ist.

• Wenn Sie eine Winkelbemaßung wählen, wird
eine gestapelte Winkelbemaßung erzeugt.

• Der Abstand zwischen den gestapelten
Bemaßungslinien wird durch die
EinstellungBemaßungs Basislinien Abstandim
Bemaßungsstil gesteuert.

So erzeugen Sie eine weiterführende Bemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWeiter( ) im WerkzeugkastenBemaßung.
• Wählen SieWeiterim MenüBemaßungen.
• Geben Siebemweiterin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Folgendes wird in der Befehlszeile angezeigt: Weiter: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwählen/<Ursprung
der nächsten Hilfslinie>: Es wird eine weiterführende Bemaßung, ausgehend von der zuletzt hinzugefügte Linea-
ren oder Winkelbemaßung (falls vorhanden), dynamisch angezeigt. 2. (Option) Drücken Sie die Eingabetaste, dann
wählen Sie die Anfangsbemaßung (siehe Hinweis unten). 3. Definieren Sie den Ursprung der nächsten Maßhilfs-
linie. Folgendes wird in der Befehlszeile angezeigt: Weiter: EINGABETASTE, um Beginn der Bemaßung auszuwäh-
len/<Ursprung der nächsten Hilfslinie>: 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3.
• Drücken Sie die Esc-Taste um die weiterführende Bemaßung zu beenden.

ANMERKUNG • Vergewissern Sie sich bei Beginn der
Bemaßung, dass Sie die erste Maßhilfslinie
oder die erste Hälfte der Bemaßung
ausgewählt haben, wenn Sie möchten, dass
dies der Ursprungspunkt für die Weiterführende
Bemaßung ist. Ansonsten überlappt die neue
Bemaßung teilweise mit die Startbemaßung.

• Wenn Sie eine Winkelbemaßung auswählen,
wird eine weiterführende Winkelbemaßung
erzeugt.

So erstellen Sie eine Bogenlänge Bemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie im WerkzeugkastenBemaßungenauf die SchaltflächeBogen().
• Wählen SieBogenm MenüBemaßung.
• Geben Siebembogenin die Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Wählen Sie ein Bogen oder Polylinien-Bogen Segmente: 2. Wählen
Sie einen Bogen oder ein Polylinie Bogensegmente. Die Bogenlängen Bemaßung wird dynamisch angezeigt. 3.
Positionieren Sie die Bemaßungslinie.
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1.11.9 Erzeugen einer Winkelbemaßung

Befehl:BEMWINKEL (7.36.4) Eine Winkelbemaßung beschreibt eine Winkelmessung zwischen zwei Linien, zwei
Segmenten einer Polylinie oder den Winkel eines Kreisbogens. Sie können einen Winkel auch durch Auswählen
des Winkel Kontrollpunktes und der zwei Endpunkte bemaßen. Nachdem Sie eine Winkelbemaßung erzeugt haben,
können Sie eineBasislinienbemaßung (1.11.8)oder eineWeiterführende Bemaßung (1.11.8)hinzufügen. Bei einer
Basislinienbemaßung von Winkeln wird eine Bemaßung hinzugefügt, wobei die Basislinie die erste Hilfslinie der
vorhergehenden Winkelbemaßung ist. Bei einer weiterführenden Bemaßung von Winkeln wird eine Bemaßung hin-
zugefügt, wobei die neue Bemaßung von der zweiten Hilfslinie der vorhergehenden Bemaßung ausgeht.

( 1.741 on the facing page) ( 1.742 on the next page) ( 1.743 on the facing page)
Winkelbemaßung gemessen zwi-
schen zwei Linien

Winkelbemaßung eines Bogens Winkelbemaßung definiert durch ei-
nen Kontrollpunkt und zwei End-
punkte

( 1.744 on page 802) ( 1.745 on page 802)
Basislinienbemaßung (1.11.8)von Winkeln Weiterführende Bemaßung (1.11.8)von Winkeln

So erzeugen Sie eine Bemaßung eines Winkels zwischen zwei Linien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWinkel( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieWinkelim MenüBemaßungen.
• Geben Siebemwinkelin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Winkel festzulegen/<Linie, Bogen oder
Kreis wählen>: 2. Wählen Sie die erste Linie oder Segment aus. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt:
Andere Linie für Winkelbemaßung: 3. Wählen Sie die zweite Linie oder Segment aus. Die Winkelbemaßung wird
dynamisch angezeigt. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Winkel/Text/<Position des Maßbogens>: 4.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Positionieren Sie den Maßbogen.
• Geben SieWein und drücken Sie die Eingabetaste, um den Winkel des Bemaßungstextes zu definieren, dann

positionieren Sie den Bemaßungsbogen.
• Geben SieTein und drücken die Eingabetaste, um den Bemaßungstext zu bearbeiten, dann positionieren Sie

den Bemaßungsbogen.

So bemaßen Sie einen Winkel, der einen Bogen umfaßt

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWinkel( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieWinkelim MenüBemaßungen.
• Geben Siebemwinkelin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Winkel festzulegen/<Linie, Bogen oder
Kreis wählen>: 2. Wählen Sie den Bogen aus. Die Winkelbemaßung wird dynamisch angezeigt. In der Befehlszeile
wird Folgendes angezeigt: Winkel/Text/<Position des Maßbogens>: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Positionieren Sie den Maßbogen.
• Geben SieWein und drücken Sie die Eingabetaste, um den Winkel des Bemaßungstextes zu definieren, dann

positionieren Sie den Bemaßungsbogen.
• Geben SieTein und drücken die Eingabetaste, um den Bemaßungstext zu bearbeiten, dann positionieren Sie

den Bemaßungsbogen.

So erzeugen Sie eine Winkelbemaßung definiert durch einen Kontrollpunkt und zwei Endpunkten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWinkel( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
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Abbildung 1.741

Abbildung 1.742

• Wählen SieWinkelim MenüBemaßungen.
• Geben Siebemwinkelin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Winkel festzulegen/<Linie, Bogen oder
Kreis wählen>: 2. Machen Sie einen Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird Fol-
gendes angezeigt: Winkel-Kontrollpunkt: 3. Definieren Sie den Kontrollpunkt des Winkels. In der Befehlszeile wird
Folgendes angezeigt: Erste Seite des Winkels: 4. Definieren Sie den Endpunkt der ersten Seite des Winkels. In der
Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Andere Seite des Winkels: 5. Definieren Sie den Endpunkt der zweiten Seite
des Winkels. Die Winkelbemaßung wird dynamisch angezeigt. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Win-
kel/Text/<Position des Maßbogens>: 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Positionieren Sie den Maßbogen.
• Geben SieWein und drücken Sie die Eingabetaste, um den Winkel des Bemaßungstextes zu definieren, dann

positionieren Sie den Bemaßungsbogen.
• Geben SieTein und drücken die Eingabetaste, um den Bemaßungstext zu bearbeiten, dann positionieren Sie

den Bemaßungsbogen.

Abbildung 1.743
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Abbildung 1.744

Abbildung 1.745
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1.11.10 Erzeugung einer Durchmesser- und Radiusbemaßung

Befehle:BEMDURCHM (7.36.10)undBEMRADIUS (7.36.17) Durchmesser- und Radiusbemaßung geben die Radien
und Durchmesser von Kreisen und Kreisbögen an. Der BefehlBEMMITTELP (7.36.8)erzeugt Mittellinien im Mittel-
punkt von Kreisen und Kreisbögen.

So erzeugen Sie eine Durchmesserbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchmesser( ) im WerkzeugkastenKreiseoder im FlyoutKreisedes Werk-
zeugkastenBemaßungen.

• Wählen SieDurchmesserim MenüBemaßung.
• Geben Siebemdurchmin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: 2. Wählen Sie den Bogen
oder Kreis, den Sie bemaßen möchten. Die Durchmesserbemaßung wird dynamisch angezeigt. 3. Positionieren Sie
die Bemaßungslinie.

So erzeugen Sie eine Radiusbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRadius ) im WerkzeugkastenKreiseoder im FlyoutKreisedes Werkzeugkas-
tenBemaßungen.

• Wählen SieRadiusim MenüBemaßung.
• Geben Siebemradiusin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: 2. Wählen Sie den Bogen
oder Kreis, den Sie bemaßen möchten. Die Durchmesserbemaßung wird dynamisch angezeigt. 3. Positionieren Sie
die Bemaßungslinie.

So erzeugen Sie Zentrumsmarkierungen und Mittellinien in Bögen und Kreisen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMittepunkt Marken( ) iim WerkzeugkastenKreiseoder im FlyoutKreisedes
WerkzeugkastenBemaßungen.

• Wählen SieMittelpunkt Markierungim MenüBemaßung.
• Geben Siebemmittelpin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Wähle Bogen oder Kreis zum Bemaßen: 2. Wählen Sie einen Bogen
oder Kreis. Die Mittellinien werden erzeugt.

ANMERKUNG • Ob eine Zentrumsmarkierungen erstellt wird,
wird durch die EinstellungZentrums Markeim
Bemaßungsstil gesteuert.
DieZentrumspunkt-GrößeEinstellung des
Bemaßungs Stils steuert die Größe der
Zentrums Marke.

• Die Einstellungen für die Mittelpunkt
Markierung werden in der
System-VariablenDIMCENgespeichert.

803



1.11. BESCHRIFTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.746

1.11.11 Zentrumslinien und Zentrumsmarken

Befehle:ZENTRUMSLINIE (7.8.5),ZENTRUMSMARKIERUNG (7.8.6),ZENTRUMNEUVERKNÜPF (7.8.7),ZENTRUMLÖS
(7.8.4),ZENTRUMWIEDERHERSTELL (7.8.8) ZentrumsLinieBefehl: Erzeugt ein Mittellinien-Objekt, das mit zwei aus-
gewählten Linien assoziiert ist. ZentrumsMarkierungBefehl: Erstellt ein Mittelmarkierungs-Objekt, das zu einem
ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert ist. ZentrumNeuVerknüpfBefehl: Stellt die Assoziation zwischen einem
Mittellinien-Objekt und zwei ausgewählten Linien oder zwischen einer Mittenmarkierung und einem ausgewählten
Kreis oder Bogen wieder her. ZENTRUMLÖSBefehl: Hebt die Assoziativität einer Mittellinie oder eine Mittelpunkt-
markierung auf.ZentrumWiederherstellBefehl: Setzt die Eigenschaften von Mittellinie oder eine Mittelpunktmarkie-
rung zurück. Mittellinien und Zentrumsmarken zeichnen Referenzelemente, um Symmetrieachsen und Mittelpunk-
te von kreisförmigen Öffnungen anzuzeigen. Mittellinien und Zentrumsmarken sind assoziative Objekte: Wenn die
referenzierten Linien, Kreise oder Kreisbögen verändert werden, werden sie automatisch angepasst. ( 1.746) 1.
Mittellinie 2. Zentrums-Marke

Systemvariablen für Zentrums-Objekte

Die Eigenschaften und Geometrie von Mittellinien- und Zentrumsmarken-Objekten werden über Systemvariablen
gesteuert. ( 1.747)

Name Titel Beschreibung

Abbildung 1.747
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CENTERCROSSGAP Mittenmarkierung Kreuzspalt Definiert die Lücke in
Zeicheneinheiten zwischen der
Zentrumsmarke und ihren
Mittellinien. ( 1.748 on page 807)
Geben Siecentercrossgapin die
Befehlszeile ein; Sie werden
aufgefordert: Neuer Wert für
CENTERCROSSGAP, oder . für
keinen/<”0.05x”>:

• Geben Sie einen Wert ein,
um die absolute Größe der
Lücke in
Zeichnungseinheiten
anzugeben.

• Geben Sie einen Wert
gefolgt von x ein, um die
Größe der Lücke relativ zum
Durchmesser des Kreises
oder Kreisbogens
einzustellen. Der
Standardwert 0,05x erzeugt
eine Lücke von 5/100 des
Durchmessers.

• . (Punkt) erzeugt keine
Lücke.

CENTERCROSSSIZE Mittenmarkierung Kreuzgröße Definiert die Größe der
assoziativen Zentrumsmarke.
Geben Siecentercrosssizein die
Befehlszeile ein; Sie werden
aufgefordert: Neuer Wert für
CENTERCROSSSIZE, oder . für
keinen/<”0.1x”>:

• Geben Sie einen Wert ein,
um die absolute Größe der
Mittenmarkierungslinien in
Zeicheneinheiten
anzugeben.

• Geben Sie einen Wert
gefolgt von x ein, um die
Größe der Zentrumsmarke
relativ zum Durchmesser
des Kreises oder des
Kreisbogens einzustellen.
Der Standardwert 0.1x
erzeugt Zentrumsmarken,
die 1/10 der Größe des
Durchmessers entsprechen.

• . (Punkt) erzeugt
Zentrumsmarkierungen mit
Null-Längen-Linien.
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CENTEREXE Mittellinie Verlängerungen Länge Definiert die Länge der
Mittellinienverlängerungen. Der
Wert wird in Zeichnungseinheiten
ausgedrückt. ( 1.749 on the
facing page)

CENTERLAYER Standard Layer für Mittenmarkie-
rung oder Mittellinie

Definiert die Standard-Layer für
neue Mittellinien und
Zentrumsmarkierungen. Geben
Siecenterlayerin die Befehlszeile
ein; Sie werden aufgefordert:
Neuer Wert für CENTERLAYER,
oder . für keinen/<””>:

• Geben Sie einen Namen ein.
Wenn ein solcher Layer
noch nicht existiert, wird der
Layer beim Erzeugen einer
Mittellinie oder
Zentrumsmarkierung
erzeugt.

• Geben Sie . (Punkt) ein, um
Mittellinien und
Zentrumsmarken auf dem
aktuellen Layer zu erzeugen.

CENTERLTYPEFILE Linientyp-Datei für Mittenmarkie-
rung oder Mittellinie

CENTERLTYPEFILE: Definiert die
Linientyp Datei, die zum Erzeugen
von Mittelpunktmarken und
Mittellinien verwendet wird.
Standard in imperialen
Zeichnungseinheiten:default.lin
Vorgabe in metrischen
Zeichnungseinheiten:iso.lin

CENTERLTYPE Linientyp für Mittenmarkierung oder
Mittellinie

Definiert den Linientyp, der von
Mittelpunktmarken und
Mittellinien verwendet wird.
Geben Siecenterltypein die
Befehlszeile ein; Sie werden
aufgefordert: Neuer Wert für
CENTERLTYPE, oder . für
keinen/<”CENTER2”>:

• Geben Sie einen neuen
Linientypnamen ein oder
drücken Sie die
Eingabetaste, um den
aktuellen Namen zu
übernehmen.

• Geben Sie . (Punkt) für
Continuous Linien ein.

CENTERLTSCALE Linientyp Skalierung für Mittenmar-
kierung oder Mittellinie

Definiert die Linientypskalierung, die
von Mittelpunktmarken und Mittelli-
nien verwendet wird.

CENTERMARKEXE Automatische Verlängerung für Mit-
tenmarkierung oder Mittellinie

Legt fest, ob sich die Mittellinien
von neuen Mittenmarkierungen
erweitern (links) oder nicht
(rechts). ( 1.750 on the next page)
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Abbildung 1.748

Abbildung 1.749

Abbildung 1.750
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1.11.12 Erzeugen einer Ordinatenbemaßung

Befehl:BEMORDINATE (7.36.15) Eine Ordinatenbemaßung erzeugt eine Beschriftung des senkrechten Abstandes
vom Ursprungs- oder Basispunkt (der Ursprung des aktuellenBenutzer Koordinaten Systems (1.7.15)[BKS]). Die
Ordinatenbemaßung besteht aus der x- oder y-Ordinate und einer Führung. Bei der Bemaßung der x-Ordinate wird
der Abstand auf der x-Achse gemessen, während bei der Bemaßung der y-Koordinate der Abstand auf der y-Achse
gemessen wird. Wenn Sie einen Koordinatenpunkt wählen, bestimmt das Programm automatisch auf Grund der
Richtung, in welche, Sie den Cursor schieben, ob der Punkt eine x- oder y-Koordinate ist. Sie können ebenfalls
definieren, ob die x- oder y-Koordinate dargestellt werden soll. Der Bemaßungstext der Ordinatenbemaßung wird
immer an der Führungslinie ausgerichtet, ungeachtet von der Textrichtung des aktuellen Bemaßungsstils.

So erzeugen Sie eine Ordinatenbemaßung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugOrdinate( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieOrdinateim MenüBemaßung.
• Geben Siebemordinatein die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Punkt für Koordinatenbemaßung wählen: 2. Definieren Sie den Ur-
sprungspunkt für die Koordinatenbemaßung. Die Koordinatenbemaßung erscheint dynamisch. 3. Positionieren Sie
die Koordinatenbemaßung.

ANMERKUNG Bestimmen Sie gegebenenfalls den Ursprungspunkt
desBenutzer Koordinaten Systems (1.7.15)(BKS), bevor
Sie eine Ordinatenbemaßung erzeugen.
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1.11.13 Erzeugen von Führungen und Beschriftungen

Befehl:BEMFÜHRUNG (7.36.13),FÜHRUNG (7.18.20)undSFÜHRUNG (7.24.1) Eine Führung besteht aus einer Pfeil-
spitze, einer Linie, Polylinie oder Spline und einer Beschriftung. Die grundsätzliche Methode, eine Beschriftung zu
platzieren, ist:

• Definieren Sie die Position der Pfeilspitze.

• Erzeugen Sie die Führungslinien.

• Geben Sie den Beschriftungstext ein.

So erzeugen Sie eine Führung und eine Beschriftung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFührung( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieFührungim MenüBemaßung.
• Geben Sieführungoderbemführungin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Beginn der Führungslinie 2. Definieren Sie die Position für die Pfeil-
spitze. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Nächster Punkt: 3. Definieren Sie den Endpunkt des ersten
Führungssegmentes. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Nach Punkt: Format/Zurück/<Beschriftung>:
Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.751) 4. Fügen Sie weitere Segmente der Führungslinie hinzu, dann drücken
Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um das Hinzufügen der Segmente zu beenden. In der
Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Erste Zeile des Beschriftungstextes/<Optionen>: 5. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die erste Zeile des Beschriftungstextes ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile
wird Folgendes angezeigt: Nächste Zeile des Beschriftungstextes: Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

– Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um die Führung und die Beschriftung
zu erzeugen.

– Machen Sie weiter mit dem Hinzufügen weiterer Zeilen für den Beschriftungstext, drücken Sie dann die
Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um die Führung und die Beschriftung zu erzeugen.

– Drücken Sie die Eingabetaste, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste um die Beschriftungs Text-
Optionen zu sehen. In der Befehlszeile wird folgendes angezeigt: Maßtext-Optionen: Block/Kopieren/keiNer/Toleranz/<MText>:
Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.752 on the next page)

• Drücken Sie die Esc-Taste, um den BefehlFührungabzubrechen.

Abbildung 1.751
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Abbildung 1.752

Sperstellen Sie eine Führung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFührung( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieFührungim MenüBemaßung.
• Geben Siebemführungin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Beginn der Führungslinie 2. Definieren Sie die Position für die Pfeil-
spitze. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Nächster Punkt: 3. Bestimmen Sie den Endpunkt des ers-
ten Führungs-Segments. In der Befehlszeile wird angezeigt: zum Nach Punkt: Format/Zurück/<Beschriftung>: 4.
Fügen Sie weitere Segmente der Führungslinie hinzu, dann drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen
Rechtsklick, um das Hinzufügen der Segmente zu beenden. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Erste
Zeile des Beschriftungstextes/<Optionen>: 5. Drücken Sie die EINGABETASTE, dann wählen Sie im Kontextme-
nüNichtsoder geben SieNein.
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Abbildung 1.753

1.11.14 Arbeiten mit Mehrfachführungen

Befehle:MFÜHRUNG (7.20.21),MFÜHRUNGSSTIL (7.20.26),MFÜHRBEARB (7.20.24)undMFÜHRBEARBTEXT (7.20.25)
Eine Mehrfachführung besteht aus:

• einem Endsymbol (1)

• einer oder mehreren Führungslinien (2), die gerade oder gekrümmt sein können,

• optional einem horizontalen Ziel (3) und einem Zielabstand (4)

• Inhalt: Entweder ein mehrzeiliger Text (5) oder ein Block (6).

( 1.753) Mehrfachführungen werden mit dem aktuellen Mehrfachführungs Stil erstellt. Jede Zeichnung enthält ei-
nenStandardFührers Stil, der nicht umbenannt oder gelöscht werden kann; derStandard-Führungs Stil kann aber
angepasst werden. Beim Ausführen des BefehlsMFührungkönnen Überschreibungen für den aktuellen Mehrfach-
führungs Stil definiert werden. Mehrfachführungen können zuerst mit dem Endsymbol, zuerst mit der Zielseite oder
zuerst mit dem Inhalt definiert werden. ( 1.754 on the next page)
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Abbildung 1.754

Erstellen einer Mehrfachführung

1. (Optional) Starten Sie den BefehlMFührungsStil, und stellen Sie dann den aktuellen MFührungs Stil ein.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMehrfachführung( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieMehrfachführungim MenüBemaßung.
• Geben SieMultileaderin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Aufforderung in der Befehlszeile: Definiere Führungs Zielseiten Lage oder [zuerst Endsymbole/zuerst Inhalt/Optionen]
<Optionen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.755) 3. (Optional) Wählen Sie eine Platzierungs Option:

• Führungs Endsymbol zuerst
• Führungs Zielseite zuerst
• Inhalt zuerst.

Die zuletzt verwendete Platzierungs Option wird wiederholt. Die Standard-Sequenz ist: Endsymbol - Zielseite - Inhalt.
4. (Optional) Wählen SieOptionenim Kontext Menü oder geben SieOein, und drücken Sie dann die EINGABETASTE,
wenn Sie Überschreibungen für den aktuellen MFührungs Stil definieren möchten. Aufforderung in der Befehls-
zeile: Geben Sie eine Option ein [Führungs typ/führungs Zielseite/Inhalts type/Maxpunkte/eRster winkel/zWeiter
winkel/optionen beEnden] <beEnden Optionen>: Es wird ein Kontext Menü angezeigt: ( 1.756 on the next page)

Abbildung 1.755
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Abbildung 1.756

1. Geben Sie die Position des Endsymbols an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Definiere Führungs Zielseite
Position:

2. Geben Sie die Position der Zielseite an.

Abhängig vom Inhalts Typ:

• MText: Der BefehlMText (7.20.35)wird aufgerufen.
• Block: Ein Block wird eingefügt.
• Keiner: Der Befehl wird geschlossen.

Hinzufügen von Eckpunkten zu einer Führungslinie einer Mehrfachführung

1. Drücken Sie gegebenenfalls die FunktionstasteF12, um dasQuad Cursor (1.3.5)Menü zu aktivieren.
2. Halten Sie den Cursor über die Führungslinie, in die Sie einen Eckpunkt einfügen möchten. Das Quad Cursor

Menü wird angezeigt und zeigt den zuletzt verwendeten Befehl (*).
3. Bewegen Sie den Cursor auf das Quad Cursor Menü und erweitern Sie die Befehlsgruppe2D Bearbeitung.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeEckpunkt hinzufügen( ). Ein neuer Eckpunkt wird dynamisch hinzugefügt.
5. Bestimmen Sie die Position des Eckpunktes.
6. (Optional) Halten Sie den Cursor über die Führungslinie, um einen weiteren Eckpunkt einzufügen.

(*) Wiederholen Sie den zuletzt verwendeten Quad-Befehl mit einem Rechtsklick.

Entfernen von Eckpunkten von einer Führungslinie einer Mehrfachführung

1. Drücken Sie gegebenenfalls die FunktionstasteF12, um dasQuad Cursor (1.3.5)Menü zu aktivieren.
2. Halten Sie den Cursor über die Führungslinie nahe an dem Eckpunkt, den Sie entfernen wollen. Das Quad

Cursor Menü wird angezeigt und zeigt den zuletzt verwendeten Befehl (*).
3. Bewegen Sie den Cursor auf das Quad Cursor Menü und erweitern Sie die Befehlsgruppe2D Bearbeitung.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeEckpunkt entfernen( ). Der Eckpunkt wird entfernt.
5. (Optional) Halten Sie den Cursor über eine Führungslinie nahe einem Eckpunkt, den Sie entfernen wollen, um

einen weiteren Eckpunkt zu entfernen.

Hinzufügen von Führungslinien zu einer Mehrfachführung

1. Drücken Sie gegebenenfalls die FunktionstasteF12, um dasQuad Cursor (1.3.5)Menü zu aktivieren.
2. Halten Sie den Cursor über eine Führungslinie einer Mehrfachführung. Das Quad Cursor-Menü wird angezeigt,

und zeigt den zuletzt verwendeten Befehl (*).
3. Bewegen Sie den Cursor auf das Quad Cursor Menü und erweitern Sie die Befehlsgruppe2D Bearbeitung.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeFührung einfügen( ). Eine neue Führungslinie wird dynamisch angezeigt.
5. Geben Sie die Lage des Endsymbols der neuen Führungslinie an. Eine weitere neue Führungslinie wird dyna-

misch angezeigt.
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6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Lage des Endsymbols der neuen Führungslinie an.
• Rechtsklick oder drücken Sie die EINGABETASTE, um das Hinzufügen von Führungslinien abzubrechen.

(*) Wiederholen Sie den zuletzt verwendeten Quad-Befehl mit einem Rechtsklick.

Entfernen von Führungslinien von einer Mehrfachführung

1. Drücken Sie gegebenenfalls die FunktionstasteF12, um dasQuad Cursor (1.3.5)Menü zu aktivieren.
2. Halten Sie den Cursor über die Führungslinie, die Sie entfernen wollen. Das Quad Cursor Menü wird angezeigt

und zeigt den zuletzt verwendeten Befehl (*).
3. Bewegen Sie den Cursor auf das Quad Cursor Menü und erweitern Sie die Befehlsgruppe2D Bearbeitung.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeEntferne Führung( ). Die Führungslinie wird entfernt.

(*) Wiederholen Sie den zuletzt verwendeten Quad-Befehl mit einem Rechtsklick.
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1.11.15 Bearbeiten von Bemaßungen

Befehle: BEMEDIT: (7.36.12) Ändert den Wortlaut und den Winkel von Bemaßungstext; ändert den Winkel der Maß-
hilfslinien. BEMTEDIT: (7.36.23) Ändert die Position des Bemaßungstext. Bemaßungsobjekte können durch folgen-
de Möglichkeiten verändert werden:

• Verwenden Sie Griffe um die Bemaßung zu bearbeiten

• Bearbeiten des Bemaßungstextes

• Maßtext drehen

• Neu positionieren des Bemaßungstextes

• Wiederherstellen der Textposition

• Maßhilfslinien schräg darstellen

Verwendung von Griffen für das Bearbeiten einer Linearbemaßung

1. Wählen Sie das Bemaßungsobjekt.

5 Griffe werden angezeigt:

• 2 Ursprungspunkt-Griffe (1)
• 2 Bemaßungslinien-Griffe (2)
• 1 Bemaßungstext-Griff

( 1.757) 2. (Option) Ziehen der Ursprungspunkt-Griffe, um die Ursprungspunkte zu berichtigen. Der Bemaßungs-
text wird automatisch angepasst. 3. (Option) Ziehen der Griffe der Bemaßungslinie, um die Bemaßungslinie zu
verschieben 4. (Option) Ziehen der Text-Griffe, um den Bemaßungstext zu verschieben.

ANMERKUNGEN • Abhängig von der EinstellungText
Verschiebungwird die Bemaßungslinie mit dem
Text oder der Text unabhängig von der
Bemaßungslinie verschoben. Eine Führung wird
gezeichnet, wenn die EinstellungText
VerschiebungaufTextverschiebung,
hinzufügen Führunggesetzt ist

• Wenn zwei weiterführende Bemaßungen
ausgewählt sind, können beide gleichzeitig an
ihren Griffen verschoben werden.

Abbildung 1.757

815



1.11. BESCHRIFTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Bearbeitung des Bemaßungstextes

Der Bemaßungstext kann bearbeitet werden:

• im MText Editor:

– durch Benutzung des BefehlsDDEDIT (7.9.15)
– Doppelklick auf das Bemaßungs Objekt

• im FeldText Überschreibungin derEigenschaften Leiste. (1.3.4)

• durch die Verwendung des WerkzeugsMaßtext bearbeiten.

ANMERKUNGEN Die folgenden Sonderzeichen können bei der
Formatierung des Bemaßungstextes verwendet
werden:

• geben Sie\L(Backslash Großbuchstaben L) ein,
um einen unterstrichenen Text zu beginnen,
geben Sie\l(Backslash Kleinbuchstaben L) ein,
um den unterstrichenen Text zu beenden

• geben Sie<>ein, um den ursprünglichen
Bemaßungstext hinzuzufügen

• geben Sie[]ein, um die alternativen Einheiten
hinzufügen, wenn die alternative Einheiten im
aktuellen Bemaßungs Stil momentan
ausgeschaltet sind.

• geben Sie%%dein, um das Symbol Grad(°)
hinzuzufügen

• geben Sie%%cein, um das Symbol für

Durchmesser ( ) hinzuzufügen:

• geben Sie%%pein, um das Plus/Minus-Symbol
( ) einzufügen

Wenn Sie z. B.%%c\L<>in das FeldText
Überschreibungeingeben, wird der Bemaßungstext

wie folgt angezeigt: 24,43

Den Bemaßungs Text im MText-Editor bearbeiten

1. Doppelklicken Sie auf das Bemaßungs Objekt. Der WerkzeugkastenText Formatierungwird angezeigt.
2. Bearbeiten eines Bemaßungstextes.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie im WerkzeugkastenText FormatierungaufOK.
• Klicken Sie außerhalb des Bemaßungs Textes.

So bearbeiten Sie den Bemaßungstext in der Eigenschaften Leiste

1. Wählen Sie das Bemaßungsobjekt.
2. Wählen Sie in derEigenschaften Leiste (1.3.4)das FeldText Überschreibung.
3. Geben Sie den neuen Bemaßungstext in das FeldText Überschreibungein und drücken Sie dann die Eingabe-

taste.
4. Drücken Sie die Esc-Taste, um das Bearbeiten des Bemaßungsobjektes zu beenden.

So bearbeiten Sie einen Bemaßungstext mit dem Werkzeug Maßtext bearbeiten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
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• Klicken Sie auf die SchaltflächeMaßtext bearbeiten( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieMaßtext bearbeitenim MenüBemaßung.
• Geben Siebemeditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste, dann geben SieNeuein und drü-

cken die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Neuer Maßtext <>: 2. Geben Sie den neuen Maßtext ein und drücken
Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bemaßungen wählen, die durch neuen Text zu
ersetzen sind: 3. Bemaßungen wählen (1.13.6), dann drücken Sie die Eingabetaste.

So drehen Sie einen Bemaßungstext

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDrehen( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieDrehenim MenüBemaßung.
• Geben Siebemeditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste, dann geben SieDein und drücken

die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Maßtext-Winkel: 2. Geben Sie den Drehwinkel ein, drücken Sie dann
die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Objekte zum Drehen des Textes wählen: 3. Bema-
ßungen wählen (1.13.6), dann drücken Sie die Eingabetaste.

So verschieben Sie die Position des Maßtextes

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMaßtext neu positionieren( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieMaßtext neu positionierenim MenüBemaßung.
• Geben Siebemeditin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bemaßung wählen, um Text neu zu positionieren: 2. Wählen Sie die
Bemaßung aus. Der Maßtext wird dynamisch verschoben. 3. Klicken Sie auf die neue Position des Maßtextes.

So stellen Sie die ursprüngliche Position des Maßtextes wieder her.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTextposition wiederherstellen( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieTextposition wiederherstellenim MenüBemaßung.
• Geben Siebemeditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Bemaßung wählen, um Text wieder bei der Vorgabe zu positionieren:
2. Bemaßungen wählen (1.13.6), dann drücken Sie die Eingabetaste.

So stellen Sie die Maßhilfslinien schräg dar

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbschrägen( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieAbschrägenim MenüBemaßung.
• Geben Siebemeditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste, dann geben SieSein und drücken

die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Linearbemaßungen wählen, um sie schräg zu stellen: 2. Bemaßungen
wählen (1.13.6), dann drücken Sie die Eingabetaste In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Neigungswinkel
eingeben: 3. Geben Sie den Neigungswinkel ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

ANMERKUNG Um eine nicht gedrehte Maßhilfslinie wiederherzustel-
len, führen Sie die oben genannte Prozedur aus und ge-
ben den Wert 0 (Null) ein, wenn Sie nach dem schrägen
Winkel gefragt werden.
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Abbildung 1.758

1.11.16 Hinzufügen von geometrischen Toleranzen

Befehl:TOLERANZ (7.29.16) Geometrische Toleranzen zeigen zulässige Abweichungen von Form, Profil, Ausrich-
tung, Position und Lauf eines Elementes an. Die geometrische Toleranz ist im Wesentlichen die Breite (Lage) oder
der Durchmesser von Toleranz-Bereichen, innerhalb derer eine Oberfläche oder die Achse einer Bohrung oder Zylin-
ders liegen können. Die daraus resultierenden Ergebnisse und Funktionen sind die noch akzeptablen Werte für die
ordnungsgemäße Funktion und Austauschbarkeit. BricsCAD zeichnet geometrische Toleranzen mit einer Rahmen-
Funktion, die ein Rechteck, das in verschiedene Bereiche gegliedert ist, erzeugen. Toleranzrahmen bestehen aus
mindestens zwei Teilen. Der erste Toleranzrahmen umfasst ein Symbol, das die geometrische Eigenschaft darstellt,
auf die eine Toleranz angewendet wird, zum Beispiel Position, Profil, Form, Ausrichtung oder Lauf. Zum Beispiel,
eine Form Toleranz kann sich auf die Ebenheit oder Rundheit einer Oberfläche beziehen. Der zweite Bereich ent-
hält den Wert der Toleranz. Wenn nötig kann der Toleranzwert mit einem Durchmesser-Symbol, gefolgt von einem
Materialeigenschafts-Symbol ergänzt werden. Die Materialeigenschaften Funktionen können in ihrer Größe variie-
ren. Dem Toleranzwert kann zusammen mit der Materialbedingung eine erstrangige, zweitrangige und drittrangige
Bezugsreferenz (Datenelement) folgen, zusammen mit den Material Bedingungen des jeweiligen Datenelementes.
Die Datenreferenzzeichen werden im Allgemeinen als Referenztoleranzwerte für eine Projektionsebene (bis zu drei
Ebenen) verwendet, von der aus die Messung gemacht wird. Die Datenreferenzzeichen können auch exakte Punkt
oder Achsen darstellen. ( 1.758)

1. Geometrie Charakteristik Symbol
2. Durchmesser Symbol
3. Toleranzwert
4. Materialbedingung
5. Datenreferenzzeichen

Wenn für zwei Toleranzen die gleiche Geometrie gilt, können Sie eine zusammengesetzte Toleranz einfügen, die
aus einem primären Toleranzwert gefolgt von einem sekundären Toleranzwert besteht. Um Toleranzen noch wei-
ter zu spezifizieren, können Sie einen Wert für eine projizierte Toleranzzone angeben. Z. B. durch die projizierte
Toleranzzone wird die Höhenabweichung der Verlängerung eines fest verbundenen lotrechten Teils gesteuert.

Erzeugen eines geometrischen Toleranz Rahmens

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeToleranz( ) im WerkzeugkastenBemaßungen.
• Wählen SieToleranzim MenüBemaßungen.
• Geben Sietoleranzin der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Der DialogForm- und Lagetoleranzenwird geöffnet. 2. Stellen Sie die geometrischen Toleranzen im DialogForm-
und Lagetoleranzenzusammen. 3. Klicken Sie auf die TasteOK. Der DialogForm-und Lagetoleranzenwird geschlos-
sen. 4. Klicken Sie, um den geometrischen Toleranz-Rahmen in der Zeichnung zu platzieren.

Dialogfenster Form- und Lagetoleranzen ( 1.759 on the facing page)

1. Geometrische Toleranz SymbolTasten Klicken Sie, um dieSymbolPalette zu öffnen. ( 1.760 on the next page)

2. Durchmesser SymbolTasten Klicken Sie, um ein Durchmessersymbol hinzuzufügen.
3. Material BedingungenTasten Klicken Sie, um dieMaterial BedingungenPalette zu öffnen. ( 1.761 on the fa-

cing page)
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Abbildung 1.759

Abbildung 1.760

Abbildung 1.761
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1.11.17 Text Variablen

Systemvariablen können über den DialogEinstellungen (??)eingestellt werden. Einige Systemvariablen, die auf ei-
nen Text angewendet werden können, sind:

Variablen Name Variablen Titel Beschreibung
FONTALT Alternative Schrift Definiert die Schriftart, die benutzt

werden soll, wenn eine Schriftart
nicht gefunden wird.

HIDETEXT Verdecke Text mit dem Befehl VER-
DECKT

Legt fest, ob ein Text mit dem
BefehlVERDECKT (7.14.10)bearbei-
tet wird.

MIRRTEXT Text spiegeln Legt fest, ob Texte mit dem Befehl
SPIEGELN gespiegelt werden sollen
oder nicht.

MTEXTED Mehrzeiliger-Text-Editor Stellt den primären und sekundären
Text Editor für mehrzeiligen Text ein.

MTEXTFIXED Mehrzeiliger Text festgelegt Steuert ob BricsCAD die Ansicht
zoomt, dreht und/oder pant, um den
Text während der Bearbeitung in die
Ansicht einzupassen.

QTEXTMODE Schnell Text Modus Steuert, wie Text Objekte angezeigt
werden. Falls aktiviert, wird Text als
Rechteck dargestellt.

TEXTANGLE Text Winkel Speichert den Winkel der zuletzt
platzierten Text Objekte.

TEXTFILL Text gefüllt Legt fest, ob die Schriftart True
Type gefüllt oder nur mit ihren
Umrandungslinien angezeigt wird.
( 1.762 on the next page)

TEXTQLTY Text Qualität Definiert die Glätte von True Type
Schriftarten für das Plotten und Ren-
dern.

TEXTANGLE Schriftgrad Einstellung der Vorgabe-Höhe für
Text Objekte. TEXTSIZE hat keine
Auswirkungen, wenn der aktuelle
Textstil eine feste Höhe hat.

TEXTSTYLE Textstil Speichert den Namen des aktuellen
Textstils.

TSPACEFAC Text Abstand Faktor Definiert den Zeilenabstand von
mehrzeiligen Texten, definiert
als Faktor der Text Höhe. Wer-
te zwischen 0.25 und 4 werden
angenommen.

TSPACETYPE Text Leerzeichen Typ Definiert den Typ des Zeilenabstan-
des, der für mehrzeiligen Text be-
nutzt wird. Mindestens: Der Zeilen-
abstand wird auf der Grundlage der
höchsten Zeichen(s) in einer Zeile
angepasst. Genau: Verwendet den
angegebenen Zeilenabstand, unab-
hängig von der individuellen Zei-
chengröße.

TSTACKALIGN Text gestapelt ausgerichtet Definiert die vertikale Ausrichtung
von gestapelten Texten: Oben, Mitte
oder Unten.

TSTACKSIZE Text Stapel Größe Definiert die Prozentzahl wie die Hö-
he eines Bruch Textes sich relative
zur aktuelle Texthöhe verhält. Werte
zwischen 25 und 125 werden akzep-
tiert.
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Abbildung 1.762

821



1.11. BESCHRIFTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.11.18 Arbeiten mit Textstilen

Befehl:STIL (7.27.55) Wenn Sie einen Text in eine Zeichnung einfügen, wird der aktuelle Textstil verwendet, welcher
Schriftart, Größe, Winkel, Drehung und andere Eigenschaften des neuen Textobjektes festlegt. Bei jeder Zeichnung
ist der voreingestellte Textstil, der StilStandard. Dieser Stil verwendet zunächst die SchriftartArial. Den StilStandardkönnen
Sie nicht löschen oder umbenennen, aber Sie können ihn ändern. Wenn Sie denFontoder dieOrientierungeines be-
stehenden Textstils ändern, werden alle vorhandenen Textobjekte die diesen Textstil verwenden, automatisch ak-
tualisiert. Die Änderung aller anderen Eigenschaften haben keine Auswirkungen auf einen bestehenden Text. Sie
können eine unbegrenzte Anzahl von weiteren Textstilen erzeugen und verwenden. Beschriftungs Text Stile erstel-
lenBeschriftungs Text Objekte (1.11.29). In einem Beschriftungs Text Stil wird dieHöhedes Textes für den Papier
Bereich definiert; die Höhe im Model Bereich hängt von der aktuell eingestellten Beschriftungs Skalierung, die durch
die Systemvariablen CANNOSCALE und CANNOSCALEVALUE definiert wird, ab.

Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer Textstile öffnen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im MenüWerkzeuge > Zeichnungs Explorerden PunktTextstile...
• Machen Sie einen Doppelklick auf das FeldStilin derStatuszeile (1.3.2).
• Geben SieStil (7.27.55)in die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Das DialogfensterZeichnungs Explorer - Textstileöffnet sich.

Einen Textstil erzeugen

1. Öffnen Sie denTextstil Explorer Dialog.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugNeu( ) im BereichDetailsdesZeichnungs Explorers.
• Wählen Sie einen bestehenden Stil aus, machen Sie einen Rechtsklick und wählen SieNeuim Kontext Menü.

Der TextstilNeuer Stil1wird mit den Eigenschaften des vorher aktuellen Text Stils erzeugt. 3. Geben Sie einen Namen
in das FeldTextstil Nameein, um den vordefinierten NamenNeuer Stil1zu ersetzen. 4. Definieren Sie die Textstil
Eigenschaften. 5. Schließen Sie das DialogfensterTextstil Explorer.

Einen Textstil ändern

1. Öffnen Sie denTextstil Explorer Dialog.
2. Wählen Sie den Textstil aus.
3. Definieren Sie die Textstil Eigenschaften.
4. Schließen Sie das DialogfensterTextstil Explorer.

Einen Textstil aktuell setzen

1. Öffnen Sie denTextstil Explorer Dialog.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wenn Sie sich in derDetail Ansicht( ) befinden, klicken Sie in die leere Spalte vor dem Textstil Namen. Ein
blau ausgefüllter Kreis zeigt Ihnen an, dass der Textstil auf aktuell gesetzt wurde.

• Befinden Sie sich in derDetail Ansicht( ) oder in derSymbol Ansicht( ), machen Sie einen Rechtsklick,
wählen Sie dann im Kontext MenüAktuell setzenaus.
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ANMERKUNG • Alternativ können Sie einen Rechtsklick auf das
FeldTextstilin derStatuszeile (1.3.2)machen,
wählen Sie dann einen neuen aktuellen Stil aus.
Der aktuelle Stil wird in der Liste durch ein
Häkchen markiert.

• Wenn Sie beim Text erstellen die
OptionStilverwenden, wird der gewählte Stil
zum aktuellen Stil.

Einen Textstil löschen

1. Öffnen Sie denTextstil Explorer Dialog.
2. Wählen Sie den Textstil aus.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ) im BereichDetailsdes DialogsZeichnungs Explorer.
• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüLöschenaus.

Wenn der Textstil nicht in einer Zeichnung oder in einem Bemaßungsstil verwendet wird, so wird dieser sofort
gelöscht, ansonsten wird Ihnen ein Warndialog angezeigt: ( 1.763 on the following page) 4. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie aufLöschen, um den Textstil und alle Objekte, die diesen Stil benutzen, zu löschen.
• Klicken Sie aufÄndern..., um allen Objekten, die den aktuellen Textstil verwenden, einen anderen Textstil zu-

zuweisen und den aktuellen Stil dann zu löschen.
• Klicken Sie aufAbbrechen, um das Löschen des Texstils abzubrechen.

ANMERKUNG Es ist nicht möglich denAktuellen Textstilzu löschen.
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Abbildung 1.763
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1.11.19 Text erzeugen

Befehle:TEXT (7.29.11)undMTEXT (7.20.35) Der BefehlTexterzeugt einen einzeiligen Text, während der BefehlMtextein
Textobjekt, bestehend aus mehreren Zeilen, erzeugt.

Einen einzeiligen Text erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeText( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieTextim UntermenüText, des MenüsZeichnen.
• Geben Sie den BefehlTextin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:
2. Definieren Sie den Einfügepunkt des Textes. In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Höhe des Textes <aktuelle
Höhe>: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um die aktuelle Höhe zu akzeptieren.
• Geben Sie eine neue Texthöhe in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie die neue Texthöhe grafisch durch zwei Punkte in der Zeichnung.

In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Drehwinkel des Textes <aktueller Winkel> 4. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um den aktuellen Winkel zu akzeptieren.
• Geben Sie einen neuen Winkel in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie den neuen Winkel grafisch durch zwei Punkte in der Zeichnung.

In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Text: 5. Geben Sie den Text in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die
Eingabetaste. Der Text wird in der Zeichnung plaziert. In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Text: 6. Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie Schritt 5, um ein weiteres Textobjekt zu erzeugen. Der neue Text wird unterhalb des vorheri-
gen Textes plaziert.

• Drücken Sie die Eingabetaste oder machen Sie einen Rechtsklick, um den BefehlTextabzuschließen.

ANMERKUNG Wenn Sie bereits einen Text erzeugt haben, wird
das zuletzt erzeugte Textobjekt bei dem Be-
fehlTexthervorgehoben. Wenn Sie einen neuen Text
rechts unter den zuvor erzeugten Text einfügen möch-
ten, drücken Sie die Eingabetaste bei Schritt 2 der oben
beschriebenen Prozedur.

( 1.766 on page 829) ( 1.767 on page 829)

Ausrichtungen eines einzeiligen Textes

Einen mehrzeiligen Text erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMehrzeiliger-Text( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieMehrzeiliger Textim UntermenüTextdes MenüsZeichnen.
• Geben SieMtextin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Erste Ecke für Textblock. 2. Definieren Sie die erste Ecke (Einfügepunkt
für den Mehrzeiligen Text). In der Befehlszeile wird angezeigt: Gegenüberliegende Ecke des Textblock wählen oder
[Ausrichten/Drehung/Stil/Höhe/Richtung/Breite]: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Bestimmen Sie die gegenüberliegende Seite für den Textblock, dies definiert die maximale Breite für den
Mehrzeiligen Text.
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Abbildung 1.764

• Für einen nicht-eingepassten Text (Breite =0) geben Sie ein@in die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die
Eingabetaste.

• Wenn dieDynamische Bemaßung (1.7.9)aktiv ist, wird die Höhe und Breite des Textfelds dynamisch angezeigt.
Geben Sie die Höhe und Breite in die Felder der dynamischen Bemaßung ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um
zwischen den Feldern zu wechslen; drücken Sie die Eingabe Taste, um zu bestätigen.

Der WerkzeugkastenText Formatierung öffnet sich rechts über dem Textblock. ( 1.786 on page 834) 4. (Option)
Definieren Sie die Texteigenschaften. 5. Geben Sie einen Text ein. 6. Um den Befehl zu schließen, und den Werk-
zeugkastenText Formatierungzu schließen, führen einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.
• Drücken Sie STRG+EINGABETASTE.
• Klicken Sie außerhalb des MText Objektes.

Knopf oder Einstellung Name Beschreibung
( 1.768 on page 829) Textstil Legt den Textstil fest
( 1.769 on page 829) Text Font Legt den Text Font fest
( 1.770 on page 829) Text Höhe Legt die Texthöhe fest

Fett Erzeugt den Text fett

Kursiv Erzeugt den Text kursiv

Unterstrich Erzeugt einen unterstrichenen Text

Überlinie Erzeugt einen Text mit einer Überli-
nie

Großschreibung Wandelt den markierten Text in
Großbuchstaben um

Kleinschreibung Wandelt den markierten Text in
Kleinbuchstaben um

Beschriftungen Schaltet die Beschriftungs Eigen-
schaften

Zeilenabstand Legt den Zeilenabstand fest

Spalten Ordnet den Text in Spalten an
( 1.771 on page 829) Farbe Legt die Farbe fest
( 1.772 on page 830) Neigungs Winkel Legt den Neigungswinkel fest
( 1.773 on page 830) Breiten Faktor Legt den Breitenfaktor fest
( 1.774 on page 830) Zeichenabstand Legt den Zeichenabstand fest

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig

Wiederherstellen Stellt die vorher rückgängig gemach-
te Aktion wieder her

Gestapelter Text Erzeugt einen gestapelten Text

Symbol Fügt ein Sonderzeichen ein

Feld Fügt ein Variables Feld ein

Ausrichtung Legt dieText Ausrichtungfest

Hintergrund Maske Fügt einenfarbigen Hintergrundein
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Lineal Schaltet die Anzeige des Lineals um

OK Schließt den WerkzeugkastenText
Formatierungund übernimmt die
Änderungen

Abbrechen Schließt den WerkzeugkastenText
Formatierungohne die Änderungen
zu übernehmen

ANMERKUNG Wenn der mehrzeilige TextBreiterist als die Länge
der Zeile, so erfolgt ein Zeilenumbruch. Setzen Sie
dieBreiteauf 0, so erfolgt kein Zeilenumbruch.

Der Werkzeugkasten Text Formatierung und die Einstellungen

(Der rote Punkt zeigt den Einfüge-
punkt des mehrzeiligen Textobjek-
tes an)
( 1.775 on page 831) ( 1.776 on page 831) ( 1.777 on page 831)
Oben links Oben zentriert Oben rechts
( 1.778 on page 831) ( 1.779 on page 831) ( 1.780 on page 832)
Mitte links Mitte zentriert Mitte rechts
( 1.781 on page 832) ( 1.782 on page 832) ( 1.783 on page 832)
Unten links Unten zentriert Unten rechts

Ausrichtung eines mehrzeiligen Textes

Einschließlich Sonderzeichen und Symbole

Um Sonderzeichen in ein Textobjekt einzufügen, können Sie Steuercodes und Unicode-Strings verwenden. Wenn
Sie einen Steuercode beim Schreiben eines Textes eingeben möchten, geben Sie zwei Prozentzeichen (%%) gefolgt
vom Steuercode oder dem Sonderzeichen ein. Ein einzelnes Prozentzeichen erscheint als normales Textzeichen.

Steuercode Unicode-String Ergebnis
%%d \U+00B0 Erzeugt das Symbol für Grad (º)
%%p \U+00B1 Erzeugt das Symbol für Plus/Minus

(±)
%%c \U+2205 Erzeugt das Symbol für Durchmes-

ser (Ø)

Textsonderzeichen

Name Symbol (*) Unicode-String
Fast gleich \U+2248
Winkel \U+2220

Mittellinie \U+2104

Delta \U+0394

Elektrische Phase \U+0278
Identität \U+2261

Ungleich \U+2260
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Omega \U+03A9
Quadrat ² \U+00B2
Kubik ³ \U+00B3

Symbole und Unicode Strings (*) Wenn durch die Schriftart unterstützt.

Eine Hintergrund-Maske hinzufügen

1. Beim Erstellen oder Bearbeiten eines mehrzeiligen Text-Objektes, klicken Sie auf die SchaltflächeHintergrund-

Maske( ) auf dem WerkzeugkastenText Formatierung. Der DialogHintergrund-Maskewird angezeigt:

( 1.765) 2. Markieren Sie die OptionHintergrund Masken verwenden. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen Sie eine Farbe in derFüllfarbeDropdown-Liste.
• Wählen SieFarbe wählen...in derFüllfarbeDropdown-Liste und wählen Sie dann eineIndex-Farbe (1.9.4)oder

einTrue Color (1.9.4)im DialogWähle Farbeaus.
• Wählen Sie die OptionZeichnungs Hintergrundfarbe verwenden.

4. Definieren Sie denGrenzen Abstand Faktor, der den Rand um den Text für den Hintergrund definiert. Der Wert
basiert auf der Texthöhe und muss im Bereich von 1-5 sein. Bei einem Faktor von 1,0 wird die Hintergrund-Maske
genau an das mehrzeilige Text-Objekt angepasst. 5. Klicken Sie aufOK, um die Hintergrund-Maske zu erstellen.

Abbildung 1.765
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Abbildung 1.766

Abbildung 1.767

Abbildung 1.768

Abbildung 1.769

Abbildung 1.770

Abbildung 1.771
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Abbildung 1.772

Abbildung 1.773

Abbildung 1.774
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Abbildung 1.775

Abbildung 1.776

Abbildung 1.777

Abbildung 1.778

Abbildung 1.779
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Abbildung 1.780

Abbildung 1.781

Abbildung 1.782

Abbildung 1.783
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1.11.20 Text bearbeiten

Befehl:DDEDIT (7.9.15) Sie können ein Textobjekt bearbeiten und ändern, so wie jedes beliebiges Zeichnungsobjekt.
Sie können einen Text löschen, schieben, drehen und skalieren. Die Farbe oder den Layer können Sie in derEigen-
schaften Leiste (1.3.4)ändern. Um einen mehrzeiligen Text zu bearbeiten, können Sie den Built-in Texteditor oder
ein externes Programm, wie Wordpad verwenden. Die SystemvariableMTEXTFIXED (??)definiert, ob die Ansicht
während der Mtext Bearbeitung gezoomt, gedreht und/oder gepant wird. DieTEXTED (??)Einstellung steuert das
Verhalten desText Editors:

• 0 = Verwendung des In-Place Editors

• 1 = Popup Dialog Editor verwenden

• 2 = Verwendung des In-Place Editors bei wiederholter Eingabe

Ein Textobjekt ändern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sieddeditin die Befehlszeile ein. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu änderndes Objekt wählen:
• Doppelklick auf das Text Objekt. Fahren Sie dann mit Schritt 3 fort.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf eineneinzeiligen Text (1.11.19). Abhängig vom Wert der Systemvariablen TEXTED: GETEXTET
= 1:Text bearbeiten-Fenster öffnet sich. ( 1.784) GETEXTET = 0 oder 2: der Text wird ”in Place” bearbeitet.
( 1.785 on the following page)

• Klicken Sie auf einenmehrzeiligen Text (1.11.19). Der WerkzeugkastenText Formatierungöffnet sich. ( 1.786
on the next page)

3. Bearbeiten Sie den Text. 4. Klicken Sie aufOKim FensterText bearbeitenoder im WerkzeugkastenText Formatie-
rung, um die Änderungen zu übernehmen. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie ein weiteres Textobjekt zum Bearbeiten aus.
• Machen Sie einen Rechtsklick oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Bearbeiten eines Textobjektes zu

beenden.

Abbildung 1.784
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Abbildung 1.785

Abbildung 1.786

Eine Auswahl von Mtext-Objekten bearbeiten

1. Wählen Sie die Mtext-Objekte.
2. Wählen Sie in derEigenschaften Leiste (1.3.4)den BereichText Inhaltan.

3. Drücken Sie die SchaltflächeDurchsuchen( ) auf der rechten Seite des FeldesInhalt. ( 1.787)
4. DerText FormatierungWerkzeugkasten wird für das erste Mtext-Objekt in der Auswahl geöffnet.
5. Bearbeiten Sie den Mtext,
6. Drücken Sie die SchaltflächeOK, oder klicken Sie in der Zeichnung. Das nächste Mtext-Objekt in der Auswahl

kann jetzt bearbeitet werden.
7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, bis der letzte gewählte Mtext bearbeitet wurde.

Abbildung 1.787
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Einen anderen Editor für mehrzeiligen Text wählen

Bearbeiten Sie dieMTEXTEDSystem-Variable unterZeichnung/Zeichnen/Objekterstellung/Mehrzeiliger Textim Dia-
logEinstellungen (??). oder

1. Geben Siemtextedin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird Ihnen
angezeigt: Neuer Wert MTEXTED, oder . für keinen/<aktueller Wert>:

2. Geben Sie den Dateinamen und den kompletten Pfad des alternativen Texteditors ein, drücken Sie dann die
Eingabetaste. z. B. C:\Program Files\Windows NT\Accessories\Wordpad.EXE

ANMERKUNG Um den Built-in Texteditor wieder zu verwenden, geben
Sie einen . (wiederholend) in Schritt 2 der oben genann-
ten Prozedur ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
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1.11.21 Text auflösen

Befehl:TXTAUFL (7.29.27) Der BefehlTXTAUFLlöst ein Textobjekt in 2D-Polylinien (1.9.12)auf.

Einen Text auflösen

1. Geben Sie den Befehltxtauflin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
Ihnen angezeigt: Wähle Text, der aufgelöst werden soll:

2. Wählen Sie ein einzeiliges oder mehrzeiliges Textobjekt aus, drücken Sie dann die Eingabetaste. Der ausge-
wählte Text wird aufgelöst.

ANMERKUNG Die Textfüllung, die durch einen TTF-Font erzeugt wird,
wird beim Auflösen eines solchen Textes gelöscht. Es
bleiben nur noch die Textumrandungslinien erhalten.
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1.11.22 Suchen und Ersetzen eines Textes

Befehl:SUCHEN (7.12.8) Mit dem BefehlSuchenkönnen Sie einen bestimmten Text suchen. Sie können einen Text
suchen und ersetzen. Optional können Sie an die verschiedenen Stellen der Textobjekte, die den gesuchten Text
enthalten, zoomen.

Öffnen des Dialogfensters Suchen und Ersetzen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieSuchen...im MenüBearbeiten.
• Geben Siesuchenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

( 1.788 on the next page)
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Abbildung 1.788
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Setzen der Optionen für das Suchen und Ersetzen

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Suchen und Ersetzen. (1.11.22)
2. Klicken Sie auf die SchaltflächeOptionen. ( 1.789 on the following page)
3. Setzen Sie die Optionen für dasSuchen und Ersetzen.
4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.
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Abbildung 1.789

Einen Text suchen

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Suchen und Ersetzen.
2. (Option) Setzen Sie dieOptionen für das Suchen und Ersetzen.
3. Geben Sie einen Text in das FeldSuche Zeichenfolgeein.

4. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Element( ), um einen Auswahlsatz zu definieren.

• Das DialogfensterSuchen und Ersetztenschließt sich temporär, damit Sie dieObjekte auswählen (1.13.6)kön-
nen.

• Machen Sie einen Rechtsklick, um die Auswahl der Objekte abzuschließen. Das FeldSuche in: zeigt nunAktuelle
AuswahlanstattGesamte Zeichnungan.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeNächstes suchen. Der Inhalt des ersten Textobjektes, das die Such-Zeichenkette
enthält, wird Ihnen im FensterSuche Ergebnisangezeigt. 6. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeZoom zu. Die
Zeichnung wird zum Textobjekt gezoomt. 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie Schritt 7 und 8, um weitere Stellen der gleichen Such-Zeichnekette zu finden.
• Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 8, um eine anderen Text-Zeichenkette zu suchen.
• Drücken Sie die ESC Taste oder klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen, um die Suche zu beenden.

ANMERKUNG Wenn beim BefehlSucheneine Auswahl aktiv ist, wer-
den nur Textobjekte des aktuellen Auswahlsatzes durch-
sucht.

Einen Text ersetzen

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Suchen und Ersetzen.
2. (Option) Setzen Sie dieOptionen für das Suchen und Ersetzen.
3. Geben Sie einen Text in das FeldSuche Zeichenfolgeein.
4. Geben Sie den zu ersetzenden Text in das FeldErsetzen durch:ein.

5. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Element( ), um einen Auswahlsatz zu definieren.

• Das DialogfensterSuchen und Ersetztenschließt sich temporär, damit Sie dieObjekte auswählen (1.13.6)kön-
nen.

• Machen Sie einen Rechtsklick, um die Auswahl der Objekte abzuschließen. Das FeldSuche in: zeigt nunAktuelle
AuswahlanstattGesamte Zeichnungan.

6. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeAlle ersetzen. Alle Stellen des gesuchten Textes werden durch den
zu ersetzenden Text ersetzt. 7. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeNächstes suchen. Der Inhalt des ersten
Textobjektes, das die Such-Zeichenkette enthält, wird Ihnen im FensterSuche Ergebnisangezeigt.

• (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeZoom zu. Die Zeichnung wird zum Textobjekt gezoomt.
• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Klicken Sie auf die SchaltflächeErsetzen.
• Wiederholen Sie diesen Schritt, um ein weiteres Textobjekt, das die Such-Zeichenkette enthält zu finden.
• (Option) Wiederholen Sie diesen Schritt, bis kein Such-Text mehr in der Zeichnung oder im Auswahlsatz vor-

kommt.

8. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 7.
• Drücken Sie die ESC Taste oder klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen, um die Suche zu beenden.

ANMERKUNG Wenn beim BefehlSucheneine Auswahl aktiv ist, wer-
den nur Textobjekte des aktuellen Auswahlsatzes durch-
sucht.
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Abbildung 1.790

1.11.23 Arbeiten mit Feldern

Befehle:SCHRIFTFELD (7.12.3),SCHRIFTFELDAKT (7.30.10),MTEXT (7.20.35)undTABELLE (7.29.1) Ein Feld ist ein
Variabler Text, der: Wenn ein Feld aktualisiert wird, wird der aktuellste Wert der Datenquelle, auf die sich der Wert
bezieht, angezeigt. Felder können benutzt werden, um Zeichnungseigenschaften, benutzerdefinierte Eigenschaf-
ten oder in mehrzeiligen Texten und Tabellen oder Attribute in Blöcken einzufügen. Felder sind speziell nützlich in
Titelblöcken, in denen folgende Informationen automatisch anzeigt werden: Zeichnungsinformationen, Plan Satz
Informationen. Sehen Sie auch beim BefehlDWGEIGEN (7.9.47)nach, um mehr über Standard- und benutzerspezi-
fische Zeichnungseigenschaften zu lernen. Sehen Sie auch beim BefehlPLANSATZ (7.27.32)nach, um mehr über
Standard- und benutzerspezifische Plansatzeigenschaften zu lernen. Wenn kein Wert vorhanden ist, werden im Feld
Bindestriche (----) angezeigt. Wenn die SystemvariableFIELDEVAL (??)EIN ist, werden Felder in einem hellen Grau-
ton unterlegt, der aber nicht gedruckt wird. Das System VariableFIELDEVAL (??)steuert, wann Felder aktualisiert
werden. ( 1.790)

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFeld einfügen...( ) im WerkzeugkastenEinfügen.
• Wählen SieFeld einfügen...im MenüEinfügen.
• Geben Sieschriftfeldin der Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die EINGABETASTE.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFeld einfügen...( ) imText-FormatierungsWerkzeugkasten beim Erstellen
oder Bearbeiten vonMtext (1.11.19)oder beim Bearbeiten eines Zellinhalts einerTabelle (1.11.25).

Der DialogFeldwird angezeigt. ( 1.791 on the following page) 2. UnterFeldnamenerweitern Sie eine Gruppe, und
wählen Sie einen Feldnamen. Die Einstellungen für das ausgewählte Feld werden angezeigt. 3. Passen Sie die
Einstellungen an, und klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der DialogFeldwird geschlossen. Das Feld wird im bear-
beiteten Mtext oder in der Zelle der Tabelle erstellt oder in der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den Startpunkt

ein oder [Höhe/Ausrichten]: Ein Kontext-Menü zeigt

• (Optional) Geben SieHein oder wählen SieHöheim Kontext Menü, um die Text Höhe zu definieren.
• (Optional) Geben SieAein oder wählen SieAusrichtenim Kontext Menü, um die Textausrichtung auszuwählen.

( 1.792 on the next page)
• Geben Sie den Einfügepunkt des Feldes in der Zeichnung an. Es wird einMtextObjekt, das das Feld enthält,

erstellt.
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Abbildung 1.791

Abbildung 1.792
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Anzeigen einer Objekteigenschaft in einem Feld

1. Starten Sie den Befehl Schriftfeld.
2. Erweitern SieObjektein der ListeFeldnamenund wählen SieObjekt.
3. Klicken Sie im DialogFeldauf die SchaltflächeObjekt wählen(). Der DialogFeldwird vorübergehend geschlos-

sen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen:
4. Klicken Sie auf das Objekt, von dem eine Eigenschaft angezeigt werden soll. Der DialogFeldwird wieder an-

gezeigt.
5. Wählen Sie eine Objekteigenschaft in derEigenschaftenListe aus.

( 1.793 on the following page) 6. Einstellen der Anzeige-Formatierung:

• Format: Wählen Sie ein Einheitenformat.
• Genauigkeit: Wählen Sie eine Genauigkeit im Auswahl-Schaltfeld.
• Konvertieren: Diese Option ermöglicht es, den Feldwert in eine andere Einheit zu konvertieren.
• Wählen Sie eine Formel in der Liste, z. B. f*#, wobei f der Faktor, den Sie im Feld Konvertieren eingeben, ist

und # ist der Feld Wert.
• Geben Sie einen Faktor im Feld Konvertieren ein; z. B. 0,0001, um die Fläche einer Polylinie in Quadratmetern

auszudrücken, wenn die Zeichnung in Zentimeter gezeichnet ist.
• Präfix: Geben Sie eine Textzeichenfolge ein.
• Suffix: Geben Sie eine Textzeichenfolge ein.
• Dezimaltrenner: Wählen Sie ein Dezimal-Trennzeichen.
• Tausend: Wählen Sie ein Tausendertrennzeichen.
• Unterdrücke 0: Erlaubt es, führende und/oder nachfolgende Nullen zu unterdrücken.

7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. 8. Geben Sie einen Punkt ein, um das Feld in der Zeichnung zu platzieren.
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Abbildung 1.793
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Bearbeiten eines Feldes

1. Bearbeiten der Tabellenzelle oder des Mtext-Objektes, die/das das Feld enthält.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Doppelklick auf das Feld.
• Klicken Sie rechts auf das Feld, und wählen SieFeld bearbeiten...im Kontext Menü.
• Wählen Sie das Feld und drücken Sie dannSTRG + F.

Der DialogFeldwird angezeigt. 3. Passen Sie die Eigenschaften des Feldes an. 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK,
um die Änderungen zu übernehmen.

Aktualisieren eines Feldes

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFelder aktualisieren( ) im WerkzeugkastenNeuzeichnen / Regen.
• Wählen SieFelder aktualisieren...im MenüWerkzeuge.
• Geben Sieschriftfeldaktin der Befehlszeile ein.

Die Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Feld(er) zum Aktualisieren: 2. Wählen Sie das/die Feld(er), die Sie aktuali-
sieren möchten, dann klicken Sie Rechts oder drücken Sie die EINGABETASTE. Die ausgewählten Felder werden
aktualisiert.

Konvertieren eines Feldes in Text

1. Bearbeiten der Tabellenzelle oder des Mtext-Objektes, die/das das Feld enthält.
2. Wählen Sie das Feld.
3. Rechtsklick und wählen Sie dann im Kontext MenüKonvertiere Feld in Text
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1.11.24 Rechtschreibprüfung

Befehl:RECHTSCHREIBUNG (7.27.42) Die Rechtschreibprüfung überprüft den Text in der aktuellen Zeichnung auf
Rechtschreibung. Sie können die Rechtschreibprüfung auf ein oder mehrere ausgewählte Textobjekte, sowie auf die
gesamte Zeichnung anwenden. Während der Rechtschreibprüfung vergleicht der BefehlRechtschreibungdie Wör-
ter der Zeichnung oder des aktuellen Auswahlsatzes mit den Wörtern des aktuellen Haut Wörterbuches und des
Benutzer Wörterbuches. Wenn ein Wort in den Wörterbüchern nicht gefunden wird, können Sie die korrekte Schreib-
weise im Feld Vorschlag auswählen oder das Wort zum aktuellen Benutzer Wörterbuch hinzufügen. Angepasste
Wörterbücher sind für die Disziplin-spezifische Wörter, wie z. B. medizinische oder mechanische Wörterbücher.

Wörterbucheinstellungen Welches Wörterbuch bei dem BefehlRechtschreibungverwendet wird, ist durch dieSystem-
Variablen (??)DCTMAIN(Haupt Wörterbuch) undDCTCUST(Benutzer Wörterbuch) definiert. ( 1.794)

ANMERKUNG Wir liefern nur das englische Wörterbuch wegen der Li-
zenztyp für die Wörterbuchdateien: Die englische Versi-
on kann frei verteilt werden alle anderen Sprachen sind
nicht frei. Jedoch können Sie andere Sprachen herunter-
laden und kostenlos nutzen. (sehen Sie unterEin neues
Wörterbuch hinzufügen).

Abbildung 1.794
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Öffnen des Dialogfensters Rechtschreib Prüfung

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieRechtschreibung..im MenüWerkzeuge.
• Geben Sie den Befehlrechtschreibungin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

( 1.795 on the following page)
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Abbildung 1.795
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Die Rechtschreibung prüfen

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Rechtschreib Prüfung. (1.13.6)

2. (Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Element( ), um einenAuswahlsatz zu setzen.
3. (Option)Aktuelles Wörterbuch wechseln.
4. Klicken Sie auf die SchaltflächeStart.

Das erste nicht korrekt geschriebene Wort erscheint inder AnzeigeAktuellesWort. Der Abschnitt, in welchem dasAktuelle
Wortgefunden wurde, erscheint in der AnzeigeKontext. ( 1.796 on the next page) 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeIgnorieren, um diese Stelle desaktuellen Wortesunverändert zu belassen.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeAlles ignorieren, um alle Stellen desaktuellen Wortesunverändert zu belas-

sen.
• Akzeptieren Sie das Wort im FeldVorschlagoder wählen Sie ein Wort aus der Liste derVorschlägeaus, klicken

Sie dann auf die SchaltflächeÄndern, um die Stellen desaktuellenWortesdurch das Wort im FeldVorschlagzu
ersetzen.

• Akzeptieren Sie das Wort im FeldVorschlagoder wählen Sie ein Wort aus der Liste derVorschlägeaus, klicken
Sie dann auf die SchaltflächeÄndern alle, um alle Stellen desaktuellenWortesdurch das Wort im FeldVorschlagzu
ersetzen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeHinzufügen, um dasaktuelle Wortin das aktuelle Benutzer Wörterbuch aufzu-
nehmen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNachschlagen, um eine Liste gleicher Wörter im FeldVorschlaganzuzeigen.

6. Wiederholen Sie Schritt 5, bis die MeldungDie Rechtschreibprüfung ist abgeschlossenangezeigt wird.

ANMERKUNG Wenn beim BefehlRechtschreibungeine Auswahl aktiv
ist, werden nur Textobjekte des aktuellen Auswahlsat-
zes durchsucht.
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Abbildung 1.796
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Das Wörterbuch wechseln

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Rechtschreib Prüfung.
2. Klicken Sie auf die SchaltflächeWörterbücher wechseln.... Das DialogfensterWörterbücher wechselnöffnet

sich. ( 1.797 on the following page)
3. Klicken Sie auf die ListeHaupt Wörterbuch, um das Haupt Wörterbuch zu wechseln. ( 1.798 on the next page)

4. Wählen Sie ein neues Haupt Wörterbuch aus.
5. (Option) Klicken Sie auf den KnopfDurchsuchen..., um ein neuesBenutzer Wörterbuchauszuwählen.
6. (Option) Geben Sie ein Wort in das FeldBenutzerWörterbuch Eintragein, klicken Sie dann auf den KnopfHinzufügen,

um das Wort in das aktuelle Benutzer Wörterbuch aufzunehmen.
7. Klicken Sie auf den KnopfOK & Schließen.

ANMERKUNG • Speichern Sie am besten Ihre Benutzer
Wörterbücher im
OrdnerSupportdesInstallationsverzeichnis
(1.4.2)ab.

• Wenn Sie das Benutzerwörterbuch mit MS
Word teilen möchten, zeigen Sie in Schritt 5 im
obigem Verfahren auf MS Word
Benutzerwörterbuch. Standardmäßig
wirdCUSTOM.DIC, das Benutzerwörterbuch in
MS-Word, unterC:\Benutzer\<Benutzer-Name>
\App-
Data\Roaming\Microsoft\Proof\CUSTOM.
DICgespeichert.
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Abbildung 1.797

Abbildung 1.798
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Ein neues Haupt-Wörterbuch hinzufügen

1. Öffnen Sie dasDialogfenster Rechtschreib Prüfung. 2. Klicken Sie auf die SchaltflächeWörterbücher wech-
seln.... 3. Klicken Sie auf die SchaltflächeHerunterladen.... Ihr Browser öffnet die Seite:https://extensions.openoffice.org/dictionaries
4. Blättern Sie zu der Sprache Ihrer Wahl, und klicken Sie auf den Link, um die Seite der gewählten Sprache zu öff-
nen. 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeDownload extension, um das Herunterladen der*.oxtzu starten. ( 1.799 on
the following page) 6. Ändern Sie die ErweiterungOxt, nachzip. 7. Entpacken Sie die*.affund*.dicder Zip-Datei in
den OrdnerC:\Program Files\Bricsys\BricsCAD Vx\Support. ( 1.800 on the next page) Das Wörterbuch ist jetzt in
derHaupt-Wörterbuchlisteim DialogWörterbücher wechselnverfügbar. ( 1.801 on page 855)
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Abbildung 1.799

Abbildung 1.800
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Abbildung 1.801

Hinzufügen eines neuen Benutzer Wörterbuches

1. Öffnen Sie einen Texteditor, wie z. B.Notepad.
2. (Option) Geben Sie die Wörter, die Sie in Ihrem Benutzer Wörterbuch verwenden möchten ein. Jedes Wort

muss in eine eigene Zeile geschrieben werden.
3. Speichern Sie die Datei im OrdnerSupportIhresInstallationsverzeichnisses. (1.4.2) Versichern Sie sich, dass

die Datei mit der Endung.cusgespeichert wird.
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Abbildung 1.802

1.11.25 Tabellen

Befehle:TABELLE (7.29.1),-TABELLE (7.29.2),TABELLEBEARB (7.29.3),TABELLENEXPORT (7.29.4),TABELLENMOD
(7.29.5),TABELLENSTIL (7.29.6) EineTabelleist ein Objekt, das aus Zeilen und Spalten, ähnlich wie eine Microsoft
Excel-Tabelle besteht. Ein Tabellen-Objekt kann als eine leere Tabelle erstellt werden, oder Sie können Daten aus
einer CSV (CammaSeparatedValues) Datei importieren. Die Darstellung des Tabellentextes und der Gitternetzlinien
wird mit einem Tabellen Stil gesteuert. Tabellen Stile werden in der DWG-Datei gespeichert. Eine Standardtabelle
besteht aus einerTitelZelle (A), einer Zeile mitKopfZellen (B) und einer oder mehrerer Zeilen vonDatenZellen (C).
Eine Tabelle kann eine der beiden Richtungen haben:Abwärts(Title-Zeile oben) oderAufwärts(Titel-Zeile unten).
( 1.802) Tabelle mit Abwärts-Richtung (links) und eine mit Aufwärts-Richtung (rechts).

Erstellen einer leeren Tabelle

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTabelle einfügen...( ) imZeichnenWerkzeugkasten.
• Wählen SieTabelle einfügen...im MenüZeichnen.
• Geben Sietabellein der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

Der DialogTabelle einfügenwird angezeigt: ( 1.803 on the facing page) 2. Wählen Sie einenTabellen Stil (1.11.26)aus
derTabellen StilListe. 3. (Optional) Legen Sie den Zellen Stil für die erste, zweite und die anderen Zeilen fest. Stan-
dardmäßig ist der Zellen Stil für die erste ZeileTitel, der Zellen Stil für die zweite Zeile istKopfzeileund der Zell Stil für
die anderen Zeilen istDaten. 4. Wählen Sie unterTabellen OptionenStarten mit leerer Tabelle. 5. Führen Sie eines
des Folgenden unterVerhalten der Einfügemarkeaus:

• Wählen SieEinfüge-Punkt angeben, und geben Sie dann die Anzahl der Spalten, die Spaltenbreite und Anzahl
der Datenzeilen und die Zeilenhöhe an.

• Wählen Sie Fenster angeben, und führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
– Geben Sie die Anzahl der Spalten und Daten Zeilen an.
– Geben Sie die Spaltenbreite und die Zeilenhöhe an.
– Geben Sie die Spaltenbreite und die Anzahl der Datenzeilen an.
– Geben Sie die Anzahl der Spalten und die Zeilenhöhe an.

6. Klicken Sie aufOK. Je nach Auswahl in Schritt 5 werden Sie aufgefordert, einen Einfügepunkt oder ein Fenster
anzugeben. Die Tabelle wird erstellt und der WerkzeugkastenText-Formatierungwird angezeigt (sieheEinen mehr-
zeiligen Text erzeugen (1.11.19)). 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fügen Sie Text in die Tabelle ein; (sieheBearbeiten des Tabelleninhalts (1.11.25)).
• Klicken Sie außerhalb der Tabelle, um den WerkzeugkastenText Formatierungzu schließen.
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Abbildung 1.803

857



1.11. BESCHRIFTEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Erstellen einer Tabelle aus Daten

Beim Importieren von Daten aus einer CSV_Datei (CommaSeparatedValues), stellen Sie sicher, das die Listentrennzeichen-
Definition auf Ihrem System die gleiche wie die, die in der CSV-Datei verwandt wir, ist (siehe unterDefinieren des
Listentrennzeichens).

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTabelle einfügen...( ) imZeichnenWerkzeugkasten.
• Wählen SieTabelle einfügen...im MenüZeichnen.
• Geben Sietabellein der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

Der DialogTabelle einfügenwird angezeigt: 2. Wählen Sie einenTabellen Stil (1.11.26)aus derTabellen StilListe. 3.

Wählen Sie unter denTabellen OptionenAus Datenaus. 4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ). Der
DialogÖffnenwird angezeigt. 5. Wählen Sie eine CSV-Datei, und drücken Sie die SchaltflächeÖffnen. 6. Klicken Sie
auf die Schaltfläche OK im DialogTabelle einfügen. Der Dialog wird geschlossen und die Tabelle hängt am Cursor.
7. Wählen Sie den Einfüge-Punkt in der Zeichnung, um die Tabelle zu platzieren. Die Tabelle wird erstellt und der
WerkzeugkastenText Formatierungwird angezeigt (sieheEinen mehrzeiligen Text erzeugen (1.11.19)). 8. Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Bearbeiten Sie den Text in der Tabelle (sieheBearbeiten des Tabelleninhalts).
• Klicken Sie außerhalb der Tabelle, um den WerkzeugkastenText Formatierungzu schließen.

9. (Optional) Wählen Sie die Tabelle, und ziehen Sie dieGriffe, um die Größe der Tabelle anzupassen.

Eine Tabelle aus einer Excel-Tabelle erstellen

1. Öffnen Sie die Tabelle inMicrosoft Office Excel.
2. Markieren Sie die Zellen, von denen Sie eine Tabelle erstellen möchten.
3. Kopieren Sie die Auswahl in die Zwischenablage:

• Drücken SieStrg + C.
• Rechtsklick und wählen SieKopierenim Kontext Menü.

4. In BricsCAD, wählen SieInhalte einfügen...im MenüBearbeiten. Der DialogInhalt einfügenwird angezeigt: ( 1.804
on the next page) 5. Wählen SieXML-Kalkulationstabellein der OptionslisteAls:. 6. Klicken Sie in der Zeichnung, um
die Tabelle einzufügen.
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Abbildung 1.804

Bearbeiten einer Tabelle mit Griffen

Wenn eine Tabelle ausgewählt wird, werden mehrere Griffe angezeigt:

1. Verschieben der Tabelle.
2. Ändert die Breite einheitlich.
3. Ändert die Höhe einheitlich.
4. Ändert die Breite und Höhe einheitlich.
5. Ändert die Breite einer Spalte.

( 1.805 on the following page)
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Abbildung 1.805

Bearbeiten einer Tabelle mithilfe des Werkzeugkastens Tabelle

1. Um den WerkzeugkastenTabellezu öffnen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Zelle, die Sie bearbeiten möchten.
• Drücken und halten Sie die linke Maustaste, um ein Rechteck zu definieren, das mehrere Zellen auswählt.

Es werden Spalte-Buchstaben und Zeilen-Zahlen angezeigt. Die Spalte(n) und Zeile(n) der Auswahl werden hervor-
gehoben dargestellt. Um die Auswahl wird ein Rechteck mit vier Griffen gezeichnet. ( 1.806 on the next page) 2.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf eine Zelle, um sie auszuwählen.
• Drücken und halten Sie die linke Maustaste und ziehen Sie den Cursor, um mehrere Zellen auszuwählen.

3. (Optional) Ziehen Sie die Griffe der Auswahl, um die Größe zu ändern. 4. (Optional) Klicken Sie auf eine Schalt-
fläche des Werkzeugkastens Tabelle. 5. (Optional) Rechtsklick, um ein Kontextmenü anzuzeigen: ( 1.807 on the
facing page)

• Zelleninhalt löschen: Löscht den Text in den ausgewählten Zellen.
• Zell-Überschreibungenentfernen: Setzt alle Zelleneigenschaften der markierten Zellen auf die Zell Stil-Einstellungen

zurück, wie imTabellen Stil (1.11.26)definiert.
• Tabellen-Überschreibungenentfernen: Setzt alle Zelleneigenschaften der Tabelle auf die Zell Stil-Einstellungen

zurück, wie imTabellen Stil (1.11.26)definiert.
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Abbildung 1.806

Abbildung 1.807
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Symbol Werkzeug Name Beschreibung

Zeile oben einfügen Fügt eine leere Zeile oberhalb der
Auswahl ein.

Zeile unten einfügen Fügt eine leere Zeile unterhalb der
Auswahl ein.

Zeile löschen Löscht die Zeile(n) der Auswahl.

Spalte links einfügen Fügt eine leere Spalte auf der linken
Seite der Auswahl ein.

Spalte rechts einfügen Fügt eine leere Spalte auf der rech-
ten Seite der Auswahl ein.

Spalte löschen Löscht die Spalte(n) der Auswahl.

Zellen zusammenführen Verbindet die ausgewählten Zellen.

Zellen wieder teilen Teilt vorher zusammengeführte Zel-
len wieder auf.

Setze Rahmen-Stil Definiert die Rahmenart der Auswahl
(noch nicht implementiert).

Textausrichtung Legt die Textausrichtung der ausge-
wählten Zellen fest.

Sperren / Entsperren Sperrt/Entsperrt die ausgewählten
Zellen

Definiere Zellenformat Definiert das Zellformat der Auswahl
(noch nicht implementiert)

Definiere Zellen Stil Legt den Stil der markierten Zellen
fest:Titel,KopfzeileoderDaten.

( 1.812 on page 867) Definiere Zellenhintergrund Legt die Hintergrundfarbe für die
Auswahl fest.

Tabellen Werkzeuge 6. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die Tabelle weiter zu bearbeiten. 7.
(Optional) Doppelklicken Sie auf eine Zelle, um den Zellentext zu bearbeiten. 8. (Optional) Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf eine andere Zelle.
• Drücken und halten Sie die linke Maustaste und ziehen Sie den Cursor, um mehrere Zellen auszuwählen.

9. Klicken Sie außerhalb der Tabelle, um den WerkzeugkastenTabellezu schließen.

Bearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste

1. Klicken Sie auf eine der Gitter-Linien.

Die Eigenschaften der Tabellen werden in derEigenschaften-Leiste (1.3.4)angezeigt. ( 1.808 on the facing page)
2. (Optional) Verwenden Sie einen anderenTabellen Stil (1.11.26). 3. (Optional) Ändern Sie die Tabellenrichtung.
4. (Optional) Ändern Sie die Breite bzw. Höhe der Tabelle. 5. (Optional) Ändern Sie den vertikalen und/oder den
horizontalen Zell Ursprung. 6. Drücken Sie die Esc-Taste zum Beenden der Bearbeitung der Tabelle.
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Abbildung 1.808
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Bearbeiten einer Zelle in der Eigenschaften-Leiste

1. Klicken Sie auf die Zelle.

Die Eigenschaften der Zellenanzeige in derEigenschaften Leiste (1.3.4). ( 1.809 on the next page) 2. (Optional)
Ändern Sie die Breite und/oder die Höhe der Zelle. Die Breite und Höhe die Spalte und/oder die Zeile der Zelle wird
geändert. 3. (Optional) Ändern Sie die Textdrehung. Die Optionen sind: 0 °, 90 °, 180 ° und 270°. 4. (Optional) Den
Inhalt der Zelle bearbeiten. 5. (Optional) Wählen Sie eine andere Text Ausrichtungsoption. ( 1.810 on the facing
page)
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Abbildung 1.809

Abbildung 1.810
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Auswerten von Formeln

Formeln werden derzeit teilweise unterstützt. Es gibt komplexere Formeln, die noch nicht unterstützt werden, aber
in den meisten Fällen werden Formeln in Excel-Tabellen funktional bleiben, wenn dieExcel-Tabelle als Tabelle im-
portiert wird. Bearbeiten und Erstellen von Formeln über den Dialog ”Feld” wird noch nicht unterstützt, aber es ist
eine direkte Bearbeitung / Erstellung möglich. Z. B.: Wenn Sie =SUM(A2:A4) in eine Zelle eingeben, wird dies als
Formel interpretiert und die Summe der Werte in den Zellen A2 bis A4 wird berechnet.

Bearbeiten des Tabellen Inhalts

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Doppelklicken Sie die Zelle, die Sie bearbeiten möchten.
• Geben Sietabellebearbin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die EINGABETASTE, und klicken Sie auf die

Zelle, die Sie bearbeiten möchten.

Der WerkzeugkastenText Formatierungwird oberhalb der ausgewählten Zelle angezeigt (sieheEinen mehrzeiligen
Text erzeugen (1.11.19)). 2. Bearbeiten Sie den Text in der Zelle. (Optional) Drücken Sie Alt + Eingabetaste, um eine
zweite Zeile in derselben Zelle zu erstellen. 3. Eine andere Zelle bearbeiten:

• Drücken Sie die TAB-Taste, um auf die nächste Zelle in derselben Zeile zu springen.
• Drücken Sie UMSCHALT + TAB-Taste, um zur vorherigen Zelle in der gleichen Zeile zu springen.
• Drücken Sie die EINGABETASTE, um zur nächsten Zelle in derselben Spalte zu springen.
• Drücken Sie UMSCHALT + EINGABETASTE, um zur vorherigen Zelle in derselben Spalte zu springen.
• Drücken Sie eine der Pfeiltasten.

4. Klicken Sie, um die Bearbeitung des Tabellen Inhalts zu stoppen.

Exportieren einer Tabelle

Beim Exportieren von Daten in eine CSV-Datei (CommaSeparatedValues) wird das Listentrennzeichen aus Ihrem
System für die CSV-Datei verwendet (sieheDefinieren des Listentrennzeichens).

1. Geben Sietabellenexportin der Befehlszeile ein und drücken Sie die EINGABETASTE. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Wählen Sie die Tabelle zum Exportieren:

2. Klicken Sie auf die Tabelle, deren Daten Sie exportieren möchten. Der Dialog ”Exportiere Daten” wird geöffnet.
3. Wählen Sie einen Ordner zum Speichern der Daten.
4. Geben Sie einen Namen im FeldDateinameein.
5. Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern. Die Daten der ausgewählten Tabelle werden als CSV-Datei (Com-

maSeparatedValues) gespeichert.

Definieren des Listentrennzeichens

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeStartin der Windows-Taskleiste, und wählen SieSystemsteuerung.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie auf derStartseite der SystemsteuerungDatums-, Zeit-, Sprach- und Regionaleinstellungen>Regions-
und Sprachoptionen.

• In derklassischen Ansicht der Systemsteuerungklicken Sie doppelt auf das SymbolRegions- und Sprachop-
tionen.

Der DialogRegions- und Sprachoptionenwird angezeigt. 3. ImRegions- und SprachoptionenDialog klicken Sie auf die
Schaltfläche ”Anpassen....”. Der DialogRegionale Einstellungen anpassenwird angezeigt: ( 1.811 on the next page)

4. Auf derZahlenSeite im DialogRegionale Einstellungen anpassengehen Sie zum FeldListentrennzeichen, und
klicken dann auf den Pfeil nach unten und wählen Sie entweder Komma (,) oder Semikolon (;) aus. 5. Klicken Sie in
den DialogenRegionale Einstellungen anpassenundRegions- und Sprachoptionenauf die SchaltflächeOK.
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Abbildung 1.811

Abbildung 1.812
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1.11.26 Tabellen Stile

Befehl:TABELLENSTIL (7.29.6) Die Darstellung einerTabellewird durch einenTabellen Stilgesteuert. Jede Zeichnung
enthält denStandardTabellen Stil, der nicht gelöscht werden kann. Sie können denStandardTabellen Stil an Ihre Be-
dürfnisse anpassen oder eigene Tabellen Stile erstellen. Tabellenformate werden in der KategorieTabellen Stiledes
DialogsZeichnungs Explorer (1.5.2)erzeugt und bearbeitet. In einer Tabelle gibt es 3 Zellentypen:Daten,KopfzeilenundTitel.
Jede Zelle verfügt über eigene Zelle Stil-Einstellungen. Standardmäßig haben alle Zellen in einer Zeile die gleichen
Zelle Stil-Einstellungen. Sie können die Einstellungen jeder Zelle nach dem platzieren bearbeiten.

Öffnen des Tabellen Stile Explorers

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Tabellen-Stile...im MenüWerkzeuge.
• Geben Sietabellenstilin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE

• Klicken Sie die SchaltflächeTabellen Stil Explorer( ) im DialogTabelle einfügen (1.11.25).

Erstellen eines Tabellen Stils

1. Öffnen Sie denZeichnungs Explorer - Tabellen Stile (1.11.26).
2. Im DialogZeichnungs Explorer - Tabellen Stileführen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeuim MenüBearbeiten.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ).

Es wird ein neuer Stil mit den Vorgabe-Einstellungen erstellt. ( 1.813 on the facing page) 3. Benennen Sie den Stil um,
indem Sie den StandardnamenNeuer Stil1ersetzen. 4. Wählen Sie einen Zell-Typ:Daten,KopfoderTitel. 5. Definieren
Sie die Zellenstil-Einstellungen für den ausgewählten Zell-Typ. 6. Wiederholen Sie die vorhergehenden Schritte für
jeden Zell-Typ.

868



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.11. BESCHRIFTEN

Abbildung 1.813
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Bearbeiten eines Tabellen Stils

1. Öffnen Sie denZeichnungs Explorer - Tabellen Stile (1.11.26).
2. Wählen Sie in derDetail AnsichtdesZeichnungs Explorer - Tabellen Stileden Tabellen Stil aus, den Sie bear-

beiten möchten.
3. Wählen Sie einen Zell-Typ:Daten,KopfoderTitel.
4. Bearbeiten der Einstellungen für den ausgewählten Zell-Typ.
5. (Optional) Wiederholen Sie die obigen Schritte für einen anderen Zell-Typ.

Anwenden eines Tabellen Stils auf eine Tabelle

Sehen Sie unterBearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste (1.11.25)nach.

Löschen eines Tabellen Stils

1. Öffnen Sie denZeichnungs Explorer - Tabellen Stile (1.11.26).
2. Wählen Sie den Tabellen Stil, den Sie löschen möchten. Drücken Sie und halten Sie die STRG-Taste, um meh-

rere Tabellen Stile auszuwählen.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dann im Kontext MenüLöschenaus.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschenim MenüDetailsim DialogZeichnungs Explorer - Tabellen Stile

ANMERKUNG Es ist nicht möglich, einen Tabellen Stil zu löschen, der
in der Zeichnung verwendet wird.

870



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.11. BESCHRIFTEN

1.11.27 Beschriftungs Objekte

Beschriftungen sind alle Objekte in der Zeichnung, die kein Modell oder eine Geometrie sind, z. B. Bemaßungen, Tex-
te, Symbole, etc.. Häufig werden Beschriftungen zur Skalierung von Objekten benutzt. Einige Beschriftungen müs-
sen für den Plot skaliert werden oder sollen nur in bestimmten Maßstäben angezeigt werden. Beschriftungs-Stile
und -Objekte wechseln die Art und Weise, je nach eingestellten Maßstab und Ansichtsfenster, wie sie dargestellt
(Größe, Lage und Ausrichtung) werden. Die folgenden Objekte können die Beschriftungs Eigenschaft besitzen.:

• Text und mehrzeiliger Text (1.11.29)
• Schraffuren (1.11.30)
• Blöcke und Attribute (1.11.31)
• Bemaßungen und Toleranzen (1.11.32)
• Führungen und Mehrfachführungen

Die folgenden Stile können die Beschriftungs Eigenschaft besitzen:

• Text Stile (siehe BefehlSTIL (7.27.55))
• Bemaßungs Stile (siehe BefehlBEMSTIL (7.36.21))
• Mehrfachführungs Stile (siehe BefehlMFÜHRUNGSSTIL (7.20.26))

ANMERKUNGEN • Objekten, die mit einem Beschriftungs Stil
erstellt werden, wird automatisch die aktuelle
Beschriftungs Skalierung zugewiesen.

• Wenn ein Beschriftungs Stil einem bereits
platzierten Objekt zugewiesen wird, wird die
Beschriftungs-Eigenschaft nicht automatisch
zugewiesen.

Befehle

BeschrZurück (??): Setzt die Positionen für alle anderen Maßstabsdarstellungen der ausgewählten Beschriftungs
Objekte auf ihre aktuelle Darstellung zurück; dies synchronisiert alle Beschriftungs Repräsentationen. BeschrAkt
(7.4.23): Aktualisiert die selektierten Beschriftungs Objekte entsprechend ihrer aktuellen Stil-Definition. ObjektMass
(7.22.1): Hinzufügen oder Entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Objekte über einen Dialog. -
ObjektMass (7.22.2): Fügt hinzu oder entfernt unterstützte Maßstäbe für Beschriftungs Objekte in der Befehlszeile.
MstabListeBearb (7.27.7): Bearbeitet die Maßstabsliste in einer Zeichnung, die im BereichPlot Skalierungder Dia-
logeDruckenundSeite einrichtenund derStandard SkalierungsEigenschaft eines Papier Bereichs Ansichtsfensters
benutzt werden. Definiert die verfügbaren Beschriftungs Maßstäbe für Beschriftungs Objekte. -MstabListeBearb
(7.27.8): Bearbeitet die Maßstabsliste einer Zeichnung in der Befehlszeile.

Systemvariablen und Benutzereinstellungen

ANNOALLVISIBLE: Blendet Beschriftungs Objekte, die nicht den aktuellen Beschriftungs Maßstab unterstützen,
ein oder aus. ANNOTATIVEDWG: Steuert, ob sich die Zeichnung als Beschriftungs-Block verhält, wenn sie in eine
andere Zeichnung eingefügt wird. CANNOSCALE: Legt den Namen des aktuellen Beschriftungs Maßstab für den
aktuellen Bereich fest. Es werden nur Skalierungen, die in der aktuellen Maßstabsliste vorhanden sind, akzeptiert.
Die CANNOSCALE-Einstellung wird mit dem Model Bereich und jeder Layout-Ansicht in den verschiedenen Layouts
gespeichert. Wenn Sie ein Beschriftungs Objekt erstellen, wird der aktuelle Beschriftungs Maßstab automatisch
angewendet. CANNOSCALEVALUE: Zeigt den Wert des aktuellen Beschriftungs Maßstabs. Z. B. ist der Wert des
Maßstab 1:2 wird die Skalierung 0,5. HPANNOTATIVE: Steuert, ob ein neues Schraffur Objekt mit den Beschriftungs
Maßstäben verwaltet wird. MSLTSCALE: Wenn ein, werden Linientypen im Model Bereich auf den aktuellen Maßstab
der Beschriftungs Skalierung skaliert. Ein Regen ist erforderlich, wenn Sie den Wert von MSLTSCALE umschalten.
Diese Variable entspricht der PSLTSCALE (Paper Bereich Linientyp-Maßstab) Variablen im Papier Bereich. MSOLE-
SCALE: Steuert die Größe von OLE Objekten die Texte enthalten, wenn diese im Model Bereich eingefügt werden.
Dies betrifft nur die Größe beim Einfügen, bereits bestehende Objekte werden nicht geändert wenn MSOLESCALE
geändert wird. SAVEFIDELITY: Steuert, ob die aktuelle Anzeige der Zeichnung beibehalten wird, wenn diese in ei-
nem Programm geöffnet wird, das die Beschriftungs Objekte nicht unterstützt. SELECTIONANNODISPLAY: Steuert,
ob alle Beschriftungs Repräsentationen angezeigt werden, wenn ein Beschriftungs Objekt ausgewählt wird.
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Den aktuellen Beschriftungs Maßstab festlegen

Um den aktuellen Beschriftungs Maßstab festzulegen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das FeldBeschriftungs MaßstabunterGemischtin derEigenschaften Leiste (1.3.4). Drücken
Sie dann die Pfeil-Taste und wählen Sie einen Maßstab in der Liste aus.

• Rechtsklick auf das FeldBeschriftungs Skalierungin derStatuszeile (1.3.2), dann wählen Sie einen Maßstab
in der Liste aus. Wenn das FeldBeschriftungs Skalierungnicht verfügbar ist, klicken Sie auf den Pfeil nach
unten auf der rechten Seite der Statuszeile und wählen SieBeschriftungs Skalierungaus der Liste aus.

ANMERKUNG Es sind nur Skalierungen verfügbar die in derMaßstab
Listeder Zeichnung vorhanden sind. Verwenden Sie
den BefehlMSTABLISTEBEARB (7.27.7)zur Bearbeitung
derZeichnungsmaßstäbe.

Einem nicht Beschriftungs Objekt einen Beschriftungs Maßstab zuweisen

Beschriftungs Objekte, die mit einem nicht Beschriftungs Stil erstellt wurden, können mithilfe des folgenden Ver-
fahrens als Beschriftungs Objekte definiert werden:

1. Wählen Sie das Beschriftungs-Objekt.
2. Klicken Sie in derEigenschaften LeisteaufBeschriftungen.
3. Wählen SieJa.

( 1.814) Die aktuelle Beschriftungs Skalierung wird auf das ausgewählte Element angewendet.

Abbildung 1.814
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1.11.28 Beschriftungs Skalierung

Befehle:OBJEKTMASS (7.22.1)undMSTABLISTEBEARB (7.27.7) Beschriftungs Skalierungen werden verwendet, um
den Skalierungsfaktor für Beschriftungs Objekte zu berechnen. Es definiert die Höhe von Beschriftungs Text Objek-
ten oder die gesamte Skalierung von Beschriftungs Blöcken. Grundsätzlich lassen sich die Beschriftung Skalierung
Beschriftungs Objekte im Model Bereich automatisch an die richtige Papier Bereich Skalierung anpassen.

• Texte, MTexte, Bemaßungen, MFührungen: Die aktuelle Beschriftungs Skalierung wird bei der Erstellung ein-
gestellt, wenn der aktuelle Stil auf Beschriftungs Skalierung benutzen eingestellt ist.

• Schraffuren und Farbverläufe: Die aktuelle Beschriftungs Skalierung wird angewendet, wenn die Systemva-
riableHPANNOTATIVE (??)auf EIN festgelegt ist.

• Blöcke: Die aktuelle Beschriftung Skalierung definiert die Skalierung des Beschriftungs Blocks beim Einfügen.

Beschriftungs Objekte können mehrere Beschriftungs Skalierungen unterstützen. Wenn die SystemvariableSELEC-
TIONPREVIEW (??)aktiv ist oder wenn dasQuadCursor-Menü (1.3.5) verwendet wird, wird neben dem hervorgehobe-

nen Objekt ein Symbol angezeigt, das angibt, ob eine einzelne Beschriftungs Skalierung ( ) oder eine mehrfach

Beschriftungs Skalierung ( ) für das Objekt gilt.

Hinzufügen oder Entfernen von Beschriftungs Skalierungen an Beschriftungs Objekte

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um:

• Überprüfen Sie welche Beschriftungs Skalierungen derzeit eingestellt sind.
• Beschriftungs Skalierungen hinzufügen.
• Beschriftungs Skalierungen entfernen.

1. Wählen Sie das/die Beschriftungs Objekt(e).
2. Wählen Sie in derEigenschaften-Leiste (1.3.4)das FeldBeschriftungs Maßstab.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ) des FeldesBeschriftungs Maßstab.

Der DialogBeschriftungs Objekt Maßstabwird angezeigt. ( 1.815 on the following page) 4. (Option) Wenn mehrere
Objekte ausgewählt wurden, wählen Sie aus, ob Sie alle Maßstäbe für die Auswahl oder nur die gemeinsamen
Maßstäbe anzeigen wollen. 5. (Optional) Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen oder mehrere Maßstäbe in der Liste und klicken Sie dann auf die SchaltflächeLöschen.
Der/die ausgewählte(n) Maßsta(ä)b(e) werden aus der Liste entfernt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeHinzufügen..., und wählen Sie dann einen oder mehrere Maßstäbe in der Liste
aus. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der/die ausgewählten Maßsta(ä)b(e) werden der Liste hinzugefügt.
( 1.816 on the next page)

6. Klicken Sie auf OK, um den DialogBeschriftungs Objekt Maßstabzu schließen. Die Änderungen werden auf den
Auswahlsatz angewendet.

ANMERKUNG Es sind nur Skalierungen verfügbar die in derMaßstab
Listeder Zeichnung vorhanden sind. Verwenden Sie
den BefehlMSTABLISTEBEARB (7.27.7)zur Bearbeitung
derZeichnungsmaßstäbe.
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Abbildung 1.815

Abbildung 1.816
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1.11.29 Beschriftungs Texte

Befehle:TEXT (7.29.11),MTEXT (7.20.35)undSTIL (7.27.55) Textelemente werden mit dem aktuellenTextstilerstellt:

• Wenn der Text-Stil als Beschriftungs Text definiert ist, wird dem Text-Element die Beschriftungs Eigenschaft
automatisch zugewiesen und die aktuelle Beschriftungs Skalierung wird zugeordnet.

• Wenn der Text-Stil als nicht Beschriftungs Text definiert ist, müssen Sie das Text Element manuell als Be-
schriftungs Objekt definieren.

Beschriftungs Texte haben zwei Höheneigenschaften:

• Model Text Höhe: Die Anzeigehöhe am Bildschirm im Model Bereich, in Bezug auf den aktuellen Maßstab der
Beschriftung.

• Papier Text Höhe: Die Höhe auf dem Papier, wenn mit der unterstützten Beschriftungs Skalierung gedruckt
wird.

Einen Text als Beschriftungs Text definieren

1. Wählen Sie das Text Objekt. Die Eigenschaften des markierten Textes werden in derEigenschaften Leiste
(1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie in derEigenschaften-Leiste (1.3.4)das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieJain der Optionsliste aus. Der aktuelle Beschriftungs Maßstab wird zugewiesen. Der Text wird

nicht skaliert: Die aktuelle Texthöhe wird alsModel Text Höheverwendet.

Die Beschriftungs Eigenschaft entfernen

1. Wählen Sie das Text Objekt. Die Eigenschaften des markierten Textes werden in derEigenschaften Leiste
(1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie in der Eigenschaften Leiste das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieNeinin der Optionsliste aus. Wenn demText Objekt mehrere Beschriftungs Maßstäbe zugewiesen

wurden, wird der Text zu seiner ursprünglichen Skalierung skaliert.
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1.11.30 Beschriftungs Schraffuren und Farbverläufe

Befehle:SCHRAFF (7.14.1),-SCHRAFF (7.14.2),ABSTUF (7.13.17) Die SystemvariableHPANNOTATIVE (??)steuert
ob ein neues Schraffur Objekt mit den Beschriftungs Maßstäben verwaltet wird. HPANNOTATIVE ist standardmä-
ßig deaktiviert. Die Systemvariable wird nicht gespeichert und wird auf den Standardwert zurückgesetzt, wenn
BricsCAD geschlossen wird.

Die Systemvariable HPANNOTATIVE festlegen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Die Einstellungen können im DialogEinstellungenunterZeichnen -Objekterstellung -Schraffurendurchgeführt
werden.

• Aktivieren Sie die OptionBeschriftungenim DialogSchraffur und Farbverlaufder BefehleSCHRAFF (7.14.1)oder-
ABSTUF (7.13.17).

• Wählen Sie die OptionBeschriftungin der Eingabeaufforderung des Befehls-SCHRAFF (7.14.2).

Eine Schraffur oder einen Farbverlauf als Beschriftungs Objekt definieren

1. Wählen Sie die Schraffur oder den Farbverlauf. Die Eigenschaften des markierten Objektes werden in derEi-
genschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie in der Eigenschaften Leiste das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieJain der Optionsliste aus. Der aktuelle Beschriftungs Maßstab wird den gewählten Schraffur oder

Farbverlauf Objekten zugewiesen und die Schraffur wird entsprechend skaliert.

Die Beschriftungs Eigenschaft entfernen

1. Wählen Sie die Schraffur oder den Farbverlauf. Die Eigenschaften des markierten Objektes werden in derEi-
genschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie in der Eigenschaften Leiste das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieNeinin der Optionsliste aus.
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1.11.31 Beschriftungs Blöcke

Befehle:BLOCK (7.5.11)undEXPBLOCKS (7.11.10) Die Beschriftungs Eigenschaft eines Blockes wird entweder fest-
gelegt, wenndie Block-Definition erzeugt (1.12.5)wird oder danach im DialogZeichnung Exlorer - Blöcke. Beschrif-
tungs Blöcke haben eine optionale Eigenschaft, sich immer nach dem Layout auszurichten, unabhängig von der
Drehung des Ansichtfenster Inhalts.

Einen Beschriftungs Block definieren

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer - Blöcke. (1.12.8)

2. Wählen Sie gegebenenfalls dieDetail Ansicht. (1.12.8) Beschriftungs Block Definitionen zeigen das SymbolBeschriftungen( )
an.

3. Klicken Sie im FeldBeschriftungender Block Definition, um die Beschriftungs Eigenschaft ein- bzw. auszu-
schalten.

Anpassen der Ausrichtung eines Blockes am Layout

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer - Blöcke. (1.12.8)
2. Wählen Sie gegebenenfalls dieDetail Ansicht. (1.12.8)
3. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen im FeldAnpassen der Ausrichtungeiner Block-Definition, um die Eigen-

schaftAnpassen der Ausrichtungein- bzw. auszuschalten.
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1.11.32 Beschriftungs Bemaßungen

Bemaßungen werden mit dem aktuellenBemaßungs Stil (1.11.6)erstellt:

• Wenn der Bemaßungs-Stil als Beschriftungs Bemaßung definiert ist, wird dem Bemaßungs-Element die Be-
schriftungs Eigenschaft automatisch zugewiesen und die aktuelle Beschriftungs Skalierung wird zugeordnet.

• Wenn der Bemaßungs-Stil als nicht Beschriftungs Bemaßung definiert ist, müssen Sie das Bemaßungs Ele-
ment manuell als Beschriftungs Objekt definieren.

ANMERKUNG Die EinstellungBemaßungs Skalierung
allgemein(DIMSCALE (??)) ist für Beschriftungs
Bemaßungs Stile nicht bearbeitbar, und wird für
Beschriftungs Bemaßungen vernachlässigt. Für
Beschriftungs Bemaßungs Stile ist es
empfehlenswert, die EinstellungBemaßungs
Skalierung allgemein= 1 einzustellen.

Eine Beschriftungs Bemaßung definieren

1. Wählen Sie das Bemaßungs Element. Die Eigenschaften des markierten Bemaßungs Objektes werden in
derEigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt. (1.3.4)

2. Wählen Sie in derEigenschaften-Leiste (1.3.4)das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieJain der Optionsliste aus. Der aktuelle Beschriftungs Maßstab wird zugewiesen. Das Bemaßungs

Objekt wird in Bezug auf den aktuellen Maßstab der Beschriftung skaliert.

Die Beschriftungs Eigenschaft entfernen

1. Wählen Sie das Bemaßungs Element. Die Eigenschaften des markierten Bemaßungs Objektes werden in der-
Eigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie in der Eigenschaften Leiste das FeldBeschriftungen.
3. Wählen SieNeinin der Optionsliste aus. Das Bemaßungs Objekt wird in Bezug auf den aktuellen Wert der

EinstellungBemaßungs Skalierung allgemeinskaliert.
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1.11.33 Beschriftungs Führungen

In Arbeit.
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1.12 Blöcke, Attribute und externe Referenzen

1.12.1 Working with attributes

An attribute is a particular entity that you can save as part of a block definition. Attributes consist of text-based
data. You can use attributes to track such things as part numbers and prices. Attributes have either fixed or variable
values. When you insert a block containing attributes, the program adds the fixed values to the drawing along with
the block, and you are prompted to supply any variable values. After you insert blocks containing attributes, you
can extract the attribute information to a separate file and then use that information in a spreadsheet or database
to produce a parts list or bill of materials. You can also use attribute information to track the number of times a
particular block is inserted into a drawing. Attributes can be visible or hidden. Hidden attributes are neither displayed
nor plotted, but the information is still stored in the drawing and written to a file when you extract it.

General procedure to work with attributes

1. Define the attributes.
2. Create a block.

You can attach attributes to a block. Include the attributes when the program prompts you to select the entities to
be included in the block definition. If a block contains attributes, the program prompts you each time you insert the
block, so you can specify different values for the attributes each time you insert it into a new drawing.

1. Insert the block in a drawing.
2. (option)Edit the attributes in a block.
3. Extract attribute information.
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1.12.2 Blockify

Command: BLOCKIFY (7.5.13) BricsCAD includes two Blockify tools, one for 2D entities and one for 3D solids. The
Blockify tools enable you to easily convert repetitive sets of entities to block definitions. You simply select a set of
3D solids. BricsCAD creates a block definition, searches the drawing for identical sets of entities and automatically
replaces them with the block reference. https://www.youtube-nocookie.com/embed/lS5Cr97cmRI
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Abbildung 1.817

1.12.3 Block editor

Commands: BEDIT (7.5.6) and BCLOSE (7.5.5) You can access the Block editor with the BEDIT command or by
double-clicking on the block you wish to edit. When using the block editor, BricsCAD displays the block entities in a
temporary drawing session. It includes all the tools you need to create and edit a block definition. To exit the block
editing session, use the BCLOSE command and choose whether to save or discard the changes. If you select the
Save tool while in the Block editing session, BricsCAD saves the changes to the block definition and exits the block
editor. ( 1.817)
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1.12.4 Working with Blocks

Define Blocks

The process to define a block using the BLOCK command is the same in BricsCAD as in AutoCAD®. It displays
the Block Definition dialog box with the necessary controls to create a new block definition in the current drawing.
( 1.818 on the next page) Note: The Block Definition dialog box in BricsCAD doesn’t have options for Hyperlink,
Quick select or Block Editor. You can, however, attach hyperlinks, select objects, and edit blocks using alternate
methods. The familiar WBLOCK command allows you to write out a block definition as a separate drawing file,
external to the current drawing. ( 1.819 on page 885) BricsCAD doesn’t have a Block Editor. Instead, you create and
edit block geometry using the drawing editor with all the tools and functionality it has to offer available.
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Abbildung 1.818
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Abbildung 1.819
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Insert Blocks

You can select a block to insert in your drawing from the Insert Block dialog box. It’s easily accessible from the
Insert tab on the Quad. You can also access it via other methods including the INSERT command. ( 1.820 on the
next page) The Insert Block dialog box will look familiar to you as a former AutoCAD user. It includes typical options
to specify the insertion point, scale and rotation angle for the block. ( 1.821 on the facing page) Note: The Insert
Block dialog box doesn’t include an option to insert a block using geographic data. The Insert Block dialog box
doesn’t include a preview image. Instead, BrisCAD offers a more intuitive way to preview, insert, and manage your
blocks!
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Abbildung 1.820

Abbildung 1.821
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Manage Blocks in Drawing Explorer

You may remember that Drawing Explorer offers a central location to manage all the style definitions in your
drawing. In fact, Drawing Explorer does much more than that. It centralizes all named drawing content, including
blocks, in a single dialog box. Access Drawing Explorer from the General menu on the Quad. It’s also accessible via
other methods including the EXPLORER command. If you launch Drawing Explorer with the EXPBLOCKS command
(XB alias), it automatically displays the panels for Blocks. ( 1.868 on page 940) Drawing Explorer lists all block
definitions in the drawing and includes relevant information and controls. You can see how many instances of a
block are in the drawing and you can modify basic block properties. For example, you can specify whether a block is
Annotative or Explodable. ( 1.823 on the facing page) Another option, unique to BricsCAD, ensures the block always
faces the camera. This can be particularly useful (and fun) for 3D visualization. For example, I created a block with
an image of my photo and inserted it in a 3D model. As I orbit around the model, the block/image always faces
forward. ( 1.824 on the next page) The right-click menu and toolbar offer additional controls. You can easily create
a new block definition, delete a block definition and all its insertions, and purge an unused block definition. Insert
blocks and even add them to the current tool palette. Anything you want to do with blocks is easily accessible from
the Drawing Explorer! ( 1.825 on page 890)

Tutorial: Manage blocks with the Drawing Explorer Click here (1.18.57) to watch
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Abbildung 1.822

Abbildung 1.823

Abbildung 1.824
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Abbildung 1.825
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1.12.5 Erzeugen von Blöcken

Befehle:BLOCK (7.5.11),-BLOCK (7.5.12), WBLOCK (7.32.1),BLOCKEINFÜG (7.23.8)undSCHNEBENEZUBLOCK (7.27.14)
DerBlockBefehl gruppiert Objekte in einem Block über Dialogeingaben. Der Befehl-Blockfordert Sie in der Befehls-
zeile auf. Der BefehlWBlockschreibt Blöcke und andere Zeichnungsteile in eine gesonderte Zeichnungs Datei (Kurz-
form für ” schreiben Block ”). Der BefehlBlockeinfügfügt Objekte aus derZwischenablageals ein Block in die aktuel-
len Zeichnung ein (sieheEinfügen einer Auswahl als Block (1.13.16)). Der BefehlSchnEbeneZuBlockspeichert die
gewählte Schnittebene in einen 2D-Schnitt / Ansichts Block oder einen 3D-Abschnitt Block.

Allgemeine Verfahren zur Erzeugung eines Blocks

• Definieren Sie den Namen.

• Geben Sie den Einfügepunkt an. Der Einfügepunkt ist die Basis für den Block und dient als Bezugspunkt, wenn
Sie diesen zu einem späteren Zeitpunkt in eine Zeichnung einfügen.

• Wählen Sie Objekte.

Einen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBlock erstellen( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieBlock erstellen...im MenüWerkzeuge.
• Geben SieBlockin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

DerBlock DefinitionDialog wird angezeigt: ( 1.826 on the next page) 2. Geben Sie einen Namen für den neuen Block
in das FeldNameein. 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um denBasispunktzu definieren:

• Markieren Sie die OptionAmBildschirm definieren. Nachdem Sie die SchaltflächeOKbestätigt haben, werden
Sie aufgefordert, den Basis Punkt anzugeben.

• Klicken auf die SchaltflächeAuswahl Punkt( ). Der DialogBlock Definitionschließt sich vorübergehend, um
die Auswahl eines Punktes in der Zeichnung zuzulassen.

• Geben Sie die Koordinaten des Basispunktes in X-, Y- und Z-Felder ein.

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um Objekte auszuwählen, die in der Block Definition enthalten sein
sollen:

• Markieren Sie die OptionAmBildschirm definieren. Nachdem Sie die SchaltflächeOKbestätigt haben, werden
Sie aufgefordert, Objekte auszuwählen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeObjekt auswählen( ). Der DialogBlock Definitionwird vorübergehend ge-
schlossen, um Ihnen die Möglichkeit zu geben Objekte in der Zeichnung auszuwählen.

5. Block-Eigenschaften festlegen:

• Beschriftungen: Erstellt eineBeschriftungs Block (1.11.31).
• Anpassen der Block Orientierung an Layout: Wenn aktiviert, wird die Ausrichtung einesBeschriftungs Blocks

(1.11.31)in einem gedrehten Ansichtsfenster erhalten.
• Einheitlich skalieren: Wenn aktiviert, kann die X-, Y- und Z-Skalierung nicht unterschiedlich gesetzt werden.
• Auflösen erlauben: Wenn nicht aktiviert wird verhindert, wird das Auflösen des Blocks verhindert.
• Block Einheit: Definiert die Einfüge-Einheit für den Block (siehe auch:Einfügen eines Blocks (1.12.6)).

6. Sie können das Verhalten der ausgewählten Objekte nach der Blockerstellung einstellen:

1. Beibehalten: Die ausgewählten Objekte bleiben in der Zeichnung erhalten.
2. Konvertiere zu Block: Die ausgewählten Objekte werden durch den neu erstellten Block ersetzt.
3. Löschen: Die ausgewählten Objekte werden gelöscht.

7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um den Block zu erzeugen.

ANMERKUNG Wenn im Schritt 6 die OptionLöschenaktiv war, können
Sie die gewählten Block Objekte durch die Eingaben von-
hoppla (7.22.7)in die Befehlzeile und drücken der Einga-
betaste wiederherstellen.
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Abbildung 1.826

Einen Block mit dem Block Explorer erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie Blöcke...
• Geben Sie explblocks in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogZeichnungs Explorer - Blöcke (1.12.8)wird geöffnet. 2. Im DialogZeichnungs Explorerführen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) im WerkzeugkastenDetails.
• Wählen SieNeuim MenüBearbeiten.

Der DialogZeichnungs Explorerwird geschlossen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt für neuen Block:
3. Geben Sie den Einfügepunkt des neuen Blockes an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte für Block wäh-
len: 4. Objekte auswählen (1.13.6), für den neuen Block. 5. Rechte Maustaste, um den Block zu erzeugen Die
ausgewählten Objekte werden aus der Zeichnung entfernt. Der DialogZeichnungs Explorerwird wieder geöffnet.

Das FeldNamefür den neuen Block ist ausgewählt. 6. Geben Sie einen Namen in das FeldNameein, um den stan-
dartmäßigenNeuerBlock1Namen zu ersetzen. 7. Schließen Sie denZeichnungs Explorer. 8. (Optional) Um die aus-
gewählten Block Objekte in der Zeichnung wiederherzustellen, geben Sie in die Befehlszeilehopplaein und drücken
Sie die Eingabetaste.

Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieBlock speichern...Taste ( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieBlock speichern...im MenüWerkzeuge.
• Geben Siewblockin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogBlock in Datei schreibenwird geöffnet. ( 1.827 on the facing page) 2. Klicken Sie auf die Schaltfläche

Durchsuchen ( ) neben dem FeldName und Pfad. Der DialogBlock speichernwird geöffnet. 3. Im DialogBlock
speichernwählen Sie einen Ordner aus und geben Sie einen Namen in das FeldDateinameein, klicken Sie dann
auf die SchaltflächeSpeichern. DerBlock speichernDialog wird geschlossen. 4. Einfüge Einheiten: Definiert die
Einfüge-Einheit für den Block (siehe auch:Einfügen eines Blocks (1.12.6)). 5. Um Objekte auszuwählen, die in der
Block Definition enthalten sein sollen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf den KnopfBlock, und wählen Sie dann einen Block aus der Dropdown-Liste aus.
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Abbildung 1.827
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• Klicken Sie auf den KnopfModel Bereich, um alle Objekte aus dem Model-Bereich der aktuellen Zeichnung
auszuwählen.

• Klicken Sie auf den KnopfObjekte, und klicken Sie dann auf die SchaltflächeObjekte wählen( ). Der Dia-
logBlock in Datei schreibenschließt sich vorübergehend, um Ihnen die Auswahl der Objekte in der Zeichnung
zu ermöglichen. Ein Rechtsklick stoppt die Auswahl der Elemente. Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswahl

Punkt( ), um denBasis Punktder neuen Zeichnung festzulegen. oder geben Sie die Koordinaten des Ba-
sispunktes in die Bereiche X, Y und Z ein. Stellen Sie das Verhalten der ausgewählten Objekte nachdem der
Block erstellt wurde ein.

– Beibehalten: Die ausgewählten Objekte bleiben in der Zeichnung erhalten.
– Konvertiere zu Block: Die ausgewählten Objekte werden durch den neu erstellten Block ersetzt.
– Löschen: Die ausgewählten Objekte werden gelöscht.

6. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK,um die Zeichnungsdatei zu erstellen.

ANMERKUNG Wenn die OptionLöschenin Schritt 5 aktiviert wurde, kön-
nen Sie mit dem BefehlHoppla (7.22.7)die gelöschten
Block Objekte wiederherstellen.

894



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.12. BLÖCKE, ATTRIBUTE UND EXTERNE REFERENZEN

1.12.6 Einfügen von Blöcken

Befehle:EINFÜGE (7.15.11), -EINFÜGE (7.15.12),EINFÜGEPASSEND (7.15.13)undMEINFÜG (7.20.18) Der BefehlEinfügeermöglicht
das Einfügen von Blöcken über eine Dialogeingabe. Der Befehl-Einfügfügt Blöcke ein durch Aufforderung in der Be-
fehlszeile. BricsCAD wird den Block-Namen in den Block-Definitionen der aktuellen Zeichnung nachschlagen. Wenn
der Block in der aktuellen Zeichnung nicht gefunden werden kann, werden die Pfade, definiert durch die System-
VariableSRCHPATH, durchsucht. Wenn der Block trotzdem nicht gefunden wird, meldet BricsCAD: ’Datei kann nicht
gefunden werden <Blocknamen>’. Der BefehlEINFÜGEPASSENDfügt ein Block Objekt ein, mit einfacher Anpassung
an bestehende Objekte. Der BefehlEINFÜGEPASSENDist ähnlich dem BefehlEINFÜGE, aber während der Platzie-
rung des Blockes kann dieser dynamisch an bestehende Linien, Polylinien, Bögen oder Kreise angepasst werden.
Der Block wird an dem Objekt angepasst, an dem man sich im Moment gefangen hat. Wenn kein Objekt gefangen
wurde, wird der Block auf der X-Achse des WKS ausgerichtet. Der BefehlMeinfügfügt einen Block als rechteckiges
Feld ein; kombiniert die Befehle-EinfügeundReihe(kurz für ”mehrfache Einfügung”). Sie können auswählen, eine
bestehende Blockdefinition zu wählen oder eine Objekt Zeichnung als Block einzufügen. Sie können wählen, ob Sie
eine vorhandene Block-Definition oder eine ganze Zeichnung als Block einfügen möchten. Wenn Sie eine Zeichnung
einfügen, wird eine neue Block-Definition in der aktuellen Zeichnung angelegt. Wenn Sie die Original-Zeichnungs
Datei ändern, hat dies keinen Einfluss auf die aktuelle Zeichnung, außer Sie redefinieren den Block durch erneutes
Einfügen der geänderten Zeichnung.

Allgemeine Verfahren, um einen Block einzufügen:

• Legen Sie eine Block Definition oder Zeichnungs Datei fest.

• Definieren Sie den Einfügepunkt.

• Definieren Sie die Skalierung.

• Definieren Sie den Rotationswinkel.

ANMERKUNGEN • Beim Einfügen einer Zeichnung als Block wird
der Basispunkt, wie durch die System
VariableINSBASEdefiniert, als Einfügepunkt für
die Zeichnung benutzt. Die System
VAriableINSBASEwird durch den
BefehlBasiseingestellt (7.5.3).

• Wenn ein BlockAttributeenthält, werden Sie in
der Befehlszeile aufgefordert, den Text für
jedes Attribut auszufüllen.

• Wenn die System VariableDRAGOPENauf Null
(AUS) eingestellt ist, können Zeichnungen als
Block durch Ziehen aus dem DialogWindows
Explorerin die aktuelle Zeichnung eingefügt
werden. WennDRAGOPEN= 1 (AN) ist, wird
stattdessen die Zeichnung geöffnet.

• Die System VariableINSUNITSdefiniert einen
Zeichnungs Einheiten Wert für die
automatische Skalierung beim Einfügen von
Blöcken oderAnhängen von XRefs (1.12.16).
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Im DialogBlock einfügen:

• DasEinheitFeld unterBlock Einheitwird durch dieINSUNITS(Einfüge Einheiten) System Variable in der
Quelle Zeichnung oder durch dieBlock EinheitEigenschaft der Block-Definition gesetzt (siehe auch
unterEinen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen).

• Das FeldFaktordrückt die Relation zwischen dem Wert derINSUNITSVariable in der Quelle- und der
Ziel-Zeichnung aus. Z. B., wennINSUNITSin der Quell-Zeichnung Millimeter ist, und in der Ziel-Zeichnung
Zentimeter, wird der Wert desFaktorFeldes auf 0,1 eingestellt werden.

• WennINSUNITSin der Quellzeichnungnicht definiert ist, wird
stattdessenINSUNITSDEFSOURCEverwendet.

• WennINSUNITSin der Ziel-Zeichnungnicht spezifiziertwurde, wird
stattdessenINSUNITSDEFTARGETverwendet.

Die Werte vonINSUNITSDEFSOURCEundINSUNITSDEFTARGETwerden in der Registrierung gespeichert und
gelten daher für alle Zeichnungen, in denenINSUNITSnicht spezifiziert (ohne Einheit) ist.

Einfügen eines Blocks

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBlock einfügen...( ) im WerkzeugkastenEinfügen.
• Wählen SieBlock einfügen...im MenüEinfügen.
• Geben Sieeinfügein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogBlock einfügenwird geöffnet. ( 1.828 on the next page) 2. Im DialogBlock einfügenführen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie eine vorhandene Block Definition aus der ListeName.
• Klicken Sie auf dieDurchsuchenTaste und wählen Sie eine Zeichnungsdatei aus.

3. (Optional) Schalten Sie die OptionUrsprung (1.13.37)ein, um den Block nach dem Einfügen aufzulösen. 4. (Op-
tional) Schalten Sie die OptionAm Bildschirm definierenfür den BereichEinfüge Punktaus, und definieren Sie den
Einfüge Punkt durch die Tastatureingabe der Koordinaten in die FelderX,YundZ. 5. (Optional) Schalten Sie die Op-
tionAm Bildschirm definierenfür den BereichSkalierenaus, und definieren Sie die Skalierung durch die Tastatur-
eingabe der Skalierungsfaktoren in die FelderX,YundZ. Aktivieren Sie die OptionEinheitliche Skalierung, um die
SkalierungsfaktorenX,YundZanzugleichen. 6. (Optional) Schalten Sie die OptionAm Bildschirm definieren, um den
Rotationswinkel beim Einfügen des Blocks zu definieren. 7. Drücken Sie die TasteOK. In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Einfügepunkt für Block: Ein Kontext Menü wird angezeigt. ( 1.829 on the facing page) 8. Definieren Sie
den Einfügepunkt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ecke/XYZ/X Skalierfaktor <1.000000>: Ein Kontext Menü

wird angezeigt. 9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den standardmäßigenX Skalierfaktorzu benutzen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Y-Skalierfaktor: <Ent-
spricht X-Skalierfaktor (1.000000)>: 10. Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste,
um denY Skalierfaktorgleich demX Skalierfaktorzu setzen. Der Block wird eingefügt.
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Abbildung 1.828

Abbildung 1.829

897



1.12. BLÖCKE, ATTRIBUTE UND EXTERNE REFERENZEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Einen Block über den Zeichnungs Explorer einfügen

Interne Blöcke einfügen

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer - Blöcke (1.12.8).

2. (Optional) Wählen Sie entwederDetail Ansicht( ) oderSymbolansicht( ).
3. (Optional) Bearbeiten Sie die Einfüge Optionen:

• Wählen Sie im MenüEinstellungenOptionen...oder wählen Sie einen Block, klicken Sie dann rechts und wählen
Sie im Kontext MenüOptionen....

• Legen Sie die Einfüge Optionen im DialogZeichnungs Explorer Optionenfest. ( 1.833 on page 901)

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: Wählen Sie einen Block, führen Sie dann einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEinfügen( ) im WerkzeugkastenDetails.
• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie aus dem KontextmenüEinfügen.
• Wenn Sie sich in derSymbolansichtbefinden, doppelklicken Sie auf den gewünschten Block.

Um eine externe Zeichnung zu wählen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeExterne Datei Blöcke einfügen( ) im WerkzeugkastenDetails.
• Wählen SieEinfügen Externim MenüBearbeiten.
• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie aus dem KontextmenüEinfügen Extern.

Der DialogZeichnungs Explorerwird geschlossen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Mehrere Blöcke/Skalieren/<Einfügepunkt
für Block>: Ein Kontext Menü wird angezeigt. ( 1.834 on page 901) 5. Folgen Sie den Anweisungen in der Befehls-
zeile, um den Block einzufügen. Der DialogZeichnungs Explorer - Blöckewird wieder geöffnet. 6. (Optional) Fügen
Sie weitere Blöcke ein. 7. Schließen Sie das FensterZeichnungs Explorer - Blöcke
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Abbildung 1.830

Abbildung 1.831
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Einfügen von Blöcken aus einer anderen Zeichnung

1. Öffnen Sie den Zeichnungs Explorer (1.5.2).
2. Klicken Sie im BereichZeichnungenauf die RegisterkarteOrdner.
3. (Optional) Wennder Ordner imLokalen OrdnerBaum noch nicht verfügbar ist,fügen Sie den Ordner (1.5.2)der

Zeichnung ein.
4. Erweitern Sie den Ordner.
5. Klicken Sie auf das SymbolErweitern(+) vor der Zeichnung. Das SymbolBlöckeder Zeichnung wird angezeigt.

( 1.832)
6. Klicken Sie auf das SymbolBlöcke. Die Blöcke aus der Zeichnung werden im BereichDetailsangezeigt. Falls

erforderlich, klicken Sie auf die SchaltflächeSymbol Ansicht( ) iim WerkzeugkastenDetails, um die Vor-
schaubilder der Blöcke zu sehen.

7. (Optional) Bearbeiten Sie die Einfüge Optionen:

• Wählen Sie im MenüEinstellungenOptionen...oder wählen Sie einen Block, klicken Sie dann rechts und wählen
Sie im Kontext MenüOptionen....

• Legen Sie die Einfüge Optionen im DialogZeichnungs Explorer Optionenfest. ( 1.833 on the facing page)

Die verfügbaren Optionen sind:

• Ausrichten: Wenn diese Option aktiviert ist, startet der BefehlEINFÜGEPASSEND (7.15.13), um den Block ein-
zufügen. Wenn die OptionAusrichtenaktiviert ist, sind die OptionenFeste SkalierungundFeste Drehungnicht
verfügbar.

• Feste Skalierung: Wenn aktiviert, ermöglicht es den Block mit einer festen Skalierung einzufügen.
• Feste Drehung: Wenn aktiviert, ermöglicht es den Block mit einer festen Drehung einzufügen.

7. Um einen Block einzufügen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEinfügen( ) im WerkzeugkastenDetails.
• In derSymbolansicht (1.12.8)klicken Sie doppelt auf das Miniatur-Bild des Blocks.
• In derDetailansicht (1.12.8)klicken Sie doppelt auf die Nummer vor dem Blocknamen.

Der DialogZeichnungs Explorerwird vorübergehend geschlossen, um Sie den Block in die Zeichnung einfügen zu
lassen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für Block>: Ein Kontext Menü wird ange-
zeigt. ( 1.834 on the next page) 8. Folgen Sie den Anweisungen in der Befehlszeile, um den Block einzufügen. Der
Dialog Zeichnungs Explorerwird wieder geöffnet. 9. (Optional) Fügen Sie weitere Blöcke ein. 10. Schließen Sie das
FensterZeichnungs Explorer - Blöcke

Abbildung 1.832
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Abbildung 1.833

Abbildung 1.834
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Einfügen eines Blocks angepasst an ein bestehendes Objekt

1. Achten Sie darauf, dass die entsprechendenObjekt Fängeaktiv sind.
2. Geben SieEINFÜGEPASSENDoderEINPASin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Be-

fehlszeile wird angezeigt: ?
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, oder die rechte Maustaste, um den zuletzt platzierten Block erneut zu verwen-
den.

• Geben Sie den Namen eines bestehenden Blocks in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Geben Sie den Namen eines externen Blocks in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Geben Sie~(Tilde) ein und drücken Sie die Eingabetaste, um den Datei Dialog zu öffnen.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für Block>: Ein Kontext Menü wird angezeigt.
( 1.835) 4. Fangen Sie sich an einem Objekt. Der Block wird am Objekt ausgerichtet. 5. Klicken Sie, um den Einfü-
gepunkt zu definieren. Wenn Sie das Fadenkreuz bewegen, wird der Block über das ausgewählte Objekt oder über
eine Linie tangential zum ausgewählten Objekt gespiegelt. 6. Klicken Sie, um die Spiegelachse zu definieren.

ANMERKUNG Wenn Sie den Namen des Blocks in Schritt 3 eingeben,
sucht BricsCAD den Block in den Block-Definitionen in
der aktuellen Zeichnung. Wenn der Block in der aktuel-
len Zeichnung nicht gefunden werden kann, werden die
Pfade, definiert durch die System-VariableSRCHPATH,
durchsucht. Wenn der Block trotzdem nicht gefunden
wird, meldet BricsCAD; ’Datei kann nicht gefunden wer-
den <Blocknamen>’

ANMERKUNG Der Block wird wie folgt ausgerichtet: Der Block wird so
gedreht, dass seine lokale Z-Achse parallel zur Z-Achse
des aktiven BKS, und seine lokale X-Achse parallel zur
Tangente des Objekts an der Position des Fangpunktes
ist. Wenn Sie auf einen Punkt auf einem Objekt klicken,
wird der Block am Objekt ausgerichtet. Dann, wenn Sie
die Maus um den Einfügepunkt bewegen, können Sie
auswählen, wie der Block gespiegelt werden soll. Der Ur-
sprung des Blockes liegt auf dem Objekt.

Abbildung 1.835
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Einfügen von mehreren Instanzen eines Blocks in eine rechtwinklige Reihe

1. Geben SieMEINFÜGin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: ?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block>:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie~ein (halten Sie dazu dieAltGrTaste gedrückt, drücken Sie dann die Taste~) Taste, dann drücken Sie
die Eingabetaste. DerBlock einfügenExplorer Dialog wird geöffnet. Wählen Sie die Zeichnungsdatei aus, die
Sie einfügen möchten und klicken Sie dann auf die SchaltflächeÖffnen(oder machen Sie einen Doppelklick
auf den Dateinamen).

• Drücken Sie die Eingabetaste, um <Einzufügender Block> zu akzeptieren.
• Geben Sie einen Blocknamen ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. Optional geben Sie ein ? ein, um nach

bereits vorhandenen Blockdefinitionen zu suchen.

3. Der Block ist an den Cursor angehängt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Mehrere Blöcke/<Einfügepunkt für
Block>: ( 1.836) 4. Definieren Sie den Einfügepunkt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ecke/XYZ/X Skalierfaktor
<1.00>: 5. Um den X-Skalierfaktor zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.
• Geben Sie den X-Skalierfaktor ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Klicken Sie in das Zeichenfenster um den X-Skalierfaktor grafisch zu bestimmen.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (aktueller X-Skalierfaktor)>: 6. Wie-
derholen Sie Schritt 5, um den Y-Skalierfaktor zu definieren. In der Befehlszeile wird angezeigt: Drehwinkel für
Block <0>: 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den Drehwinkel auf 0° zu setzen.
• Geben Sie einen Drehwinkel ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Klicken Sie in das Zeichnungsfenster, um den Drehwinkel grafisch zu bestimmen. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Anzahl Zeilen in Reihe <1>: 8. Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder
drücken Sie gleich die Eingabetaste für eine Zeile. In der Befehlszeile wird angezeigt: Anzahl Spalten <1>: 9. Ge-
ben Sie die Anzahl der Spalten ein, drücken Sie dann die Eingabetaste oder drücken Sie gleich die Eingabetaste für
eine Spalte. In der Befehlszeile wird angezeigt: Vertikaler Abstand zwischen Zeilen oder Rechteck- Abstand: 10.
Geben Sie den Zeilenabstand ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Horizon-
taler Abstand zwischen Spalten: 11. Geben Sie den Spaltenabstand ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. Die
Block-Reihe wird als ein einzelnes Objekt erzeugt.

Abbildung 1.836
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ANMERKUNGEN • Wenn SieMehrere Blöckein Schritt 3 wählen,
werden Sie aufgefordert, mehrere Instanzen der
Block-Reihe zu erzeugen.

• Es ist nicht möglich, einMEINFÜG BlockObjekt
aufzulösen.

• Wenn Sie den Namen des Blocks in Schritt 2
eingeben, sucht BricsCAD den Block in den
Block-Definitionen in der aktuellen Zeichnung.
Wenn der Block in der aktuellen Zeichnung
nicht gefunden werden kann, werden die Pfade,
definiert durch die System-VariableSRCHPATH,
durchsucht. Wenn der Block trotzdem nicht
gefunden wird, meldet BricsCAD; ’Datei kann
nicht gefunden werden <Blocknamen>’
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1.12.7 Umdefinieren einer Blockdefinition

Befehle:BLOCK (7.5.11),-BLOCK (7.5.12)und EINFÜGE (7.15.11) Um einen Block, der bereits in der aktuellen Zeich-
nung verwendet wird, neu zu definieren,. müssen Sie den Block mit demselben Namen neu definieren. Wenn der
Block aus einer separaten Zeichnung eingefügt wurde, fügen Sie den Block erneut ein. Wenn ein Block Definition
neu erstellt wird, werden alle Instanzen des Blockes in der aktuellen Zeichnung automatisch aktualisiert. Siehe
auch:Bearbeiten von Blöcken und externen Referenzen (1.12.19).

Umdefinieren einer internen Blockdefinition

1. Geben Sie-Blockin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Name für neuen Block, oder ?,

2. Geben Sie den Namen des Blockes in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Der Block <Name> existiert bereits. Möchten Sie diesen neu definieren? <N> Ein Kontext Menü
wird geöffnet. ( 1.837)

3. Um den Block umzudefinieren führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieJein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen Sie im Kontext MenüJa-Block neu definieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt für neuen Block: 4. Geben Sie den Einfügepunkt des neuen Blockes
an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte für Block wählen: 5. Objekte auswählen (1.13.6), für den neuen
Block. 6. Rechte Maustaste, um den Block zu erzeugen. Die ausgewählten Objekte werden aus der Zeichnung
entfernt. Alle bestehenden Instanzen des Blocks in der Zeichnung werden aktualisiert. 7. (Optional) Um die aus-
gewählten Block Objekte in der Zeichnung wiederherzustellen, geben Siehopplain der Befehlszeile ein und drücken
Sie die Eingabetaste.

Abbildung 1.837
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Eine externe Zeichnung erneut als Block laden

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf dieBlock einfügen....Taste ( ) im WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieBlock einfügen...im MenüEinfügen.
• Geben Sieeinfügein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogBlock einfügenwird geöffnet. 2. Im DialogBlock einfügenklicken Sie aufDurchsuchen, dann wählen Sie
die externe Zeichnungs Datei. 3. Klicken Sie dieOKTaste. Ein Warndialog wird angezeigt. ( 1.838) 4. Drücken Sie
dieJaTaste, um die bestehende Block Definition umzudefinieren. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt
für Block: 5. Fahren Sie mit Schritt 3 desBlocks einfügen (1.12.6)Verfahrens fort.

 

Abbildung 1.838
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1.12.8 Block Explorer

Befehl:EXPBLOCKS (7.11.10) Der BefehlExplblocksöffnet den BereichBlöckedesZeichnungs ExplorerDialogs (kurz
für ”Explorer Blöcke”). ImBlock Explorerkönnen Sie:

• Neue BlöckeErstellen( )

• BlöckeLöschen( )

• Bereinigennicht verwendeter Block Definitionen ( )

• Einfügenvon Blöcken ( ) aus der aktuellen Zeichnung

• EineZeichnung einfügenals einen Block ( )

• Einen Block als eine neue ZeichnungSpeichern( )

• Ausschneiden( ) oderKopieren( ) eines Blocks, um dann den Block in eine andere ZeichnungEinfügen( )

• Umbenenneneines Blocks.

Öffnen des Block Explorers

DerBlock Explorerkann durch folgende Möglichkeiten geöffnet werden:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Blöcke...im MenüWerkzeuge.

• Geben SieExpblocksin die Befehlslzeile ein.

Anzeige Optionen des Block Explorers

Für die Ansicht der Blöcke der aktuellen Zeichnung können Sie zwischen derDetail Ansicht(als Liste) und derSymbolansicht(als
Thumbnails) wählen.

Öffnen der Detail Ansicht im Zeichnungs Explorer

Klicken Sie auf die SchaltflächeDetail Ansicht( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorers. Die Schaltflä-
cheDetail Ansichterscheint jetzt gedrückt, dies zeigt an, dass die Blockdetails angezeigt werden. Der ausgewählte
Block wird im UnterfensterVoransichtdesZeichnungs Explorersangezeigt.

( 1.839 on the following page)
Detail Ansicht der Blöcke in der aktuellen Zeichnung.

Öffnen der Symbolansicht im Block Explorer

Klicken Sie auf die SchaltflächeSymbolansicht( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorers. Die Schaltflä-
cheSymbolansichterscheint jetzt gedrückt, dies zeigt an, dass die Blocksymbole angezeigt werden. Der ausgewähl-
te Block wird im UnterfensterVoransichtdesZeichnungs Explorersangezeigt.

( 1.840 on the next page)
Symbolansicht der Blöcke in der aktuellen Zeichnung.

Umbenennen eines Blocks

1. Öffnen Sie den DialogBlock Explorer (1.12.8).
2. Wählen Sie den Block, und klicken Sie auf das FeldBlockname.
3. Geben Sie einen neuen Namen in das FeldBlocknameein und drücken Sie die Eingabetaste.
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Abbildung 1.839

Abbildung 1.840
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1.12.9 Dynamische Blöcke

BricsCAD unterstützt teilweise dynamische Blöcke, Sie können:

• dynamische Blöcke aus Ihren vorhandenen dynamischen Block Bibliotheken einfügen

• die benutzerdefinierten Eigenschaften in derEigenschaftenleiste (1.3.4)bearbeiten

• Griffbearbeitung dynamischer Blöcke

Die Erzeugung von neuen dynamischen Blöcken ist zur Zeit noch nicht möglich.

Bearbeiten von dynamischen Blöcken

1. Wählen Sie einen dynamischen Block in der Zeichnung. Die Eigenschaften des ausgewählten Blocks werden
in der Eigenschaftenleiste angezeigt.

( 1.841 on the following page) 2. UnterAttribute < Benutzerdefiniert: Bearbeiten Sie die Eigenschaften. Der dyna-
mische Block wird automatisch aktualisiert. ( 1.842 on the next page)
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Abbildung 1.841

Abbildung 1.842
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Griff Bearbeitung von dynamischen Blöcken

1. Wählen Sie den dynamischen Block in der Zeichnung. Die folgenden Griff-Typen werden angezeigt:
• Punkt

• XY

• Linear

• Polar

• Drehung

• Umkehren

• Sichtbarkeit

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Block zu bearbeiten. Im folgenden Beispiel:
• Drehen des Blocks (1): Ziehen Sie den Griff, um den Block dynamisch zu drehen oder geben Sie einen

Wert in das dynamische Eingabefeld ein.
• Objekt ein-/ausblenden (2): Wählen Sie eine Option.
• Umkehren (3): Klicken, um den Block zu spiegeln
• Bearbeiten der Länge (4): Wählen Sie den Griff, um die Länge dynamisch zu bearbeiten oder geben Sie

einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

( 1.843 on the following page)
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Abbildung 1.843
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1.12.10 Exploding Blocks

Command : EXPLODE (7.11.12) If the Explodable property of a block is set, you can explode an inserted block to
its original component entities. Exploding a block affects that single instance of the block only. The original block
definition remains in the drawing and you can still insert additional copies of the original block. If you explode a
block that contains attributes, the attributes are lost, but the original attribute definitions remain.

To explode a block

1. Do one of the following:

• Click the Explode tool button ( ) on the Modify toolbar.
• Choose Explode in the Modify menu.
• Type explode in the command bar, then press Enter.

You are prompted: Select entities to explode. 2. Select (1.13.6) the block(s). 3. Press Enter or right click to explode
the blocks.

NOTE Exploding dissociates component entities to their next
simplest level of complexity: nested blocks or polylines
in a block become blocks or polylines again.

Setting the Explodable property of a block

1. Do one of the following:

• Choose Drawing Explorer > Blocks... in the Tools menu.
• Type expblocks in the command bar, then press Enter

The Drawing Explorer - Blocks dialog displays. 2. If necessary, click the Detail View tool button ( ) in the Drawing
Explorer - Blocks toolbar. 3. Click the checkbox in the Explodable field of a block to toggle the property.
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1.12.11 Definieren von Attributen

Befehl:ATTDEF (7.4.40)und-ATTDEF (7.4.41) Der BefehlAttdeflegt fest, wie Block Attribute mit einem Dialogfeld
erstellt werden. Der Befehl-Attdeferstellt Block-Attribut-Definitionen in der Befehlszeile.

Grundsätzliche Vorgehensweise bei der Definition von Attributen:

• Bestimmen der Eigenschaften des Attributs, einschließlich des Namens, die Eingabeaufforderung, und Stan-
dardwert;

• Definieren Sie die Lage;

• Definieren Sie die Text Formatierung;

• Optional: Stellen Sie die Attribut Flags (Unsichtbar, Konstant, Prüfen oder Vorwahl).

Definieren eines Attributs

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAttribute definieren...( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieAttribute definieren...im MenüWerkzeuge.
• Geben Sieattdefin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogDefiniere Attributewird geöffnet. ( 1.844 on the next page) 2. Definieren des Attributs:

• Geben Sie den Namen in das FeldBezeichnerein. DerBezeichneridentifiziert jedes Auftreten eines Attributs
in der Zeichnung. Der Name, den Sie in das FeldBezeichnereingeben, kann eine beliebige Kombination von
Zeichen, außer Leerzeichen, sein. Kleinbuchstaben werden automatisch in Großbuchstaben umgewandelt.

• Geben Sie die Eingabeaufforderung in das FeldEingabeaufforderungein. Die Attribut Eingabeaufforderung
wird angezeigt, wenn Sie einen Block mit dem Attribut in eine Zeichnung einfügen. Wenn keine Eingabeauf-
forderung vorhanden ist, wird stattdessen derBezeichnerals Eingabeaufforderung verwendet.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Geben Sie einen Vorgabe Wert in das FeldVorgabeein. Bei variablen Attributen wird der Vorgabe-Wert durch

den Wert ersetzt, den Sie tatsächlich während der Platzierung des Blockes eingeben.

• Klicken Sie aufFeld einfügen( ), um einem Attribut einenFeldwert zuzuweisen (1.11.23)(sieheBenutzen von
Plan Satz und Plan Eigenschaften in einem Titel Block (1.12.11)).

• Wenn die OptionMehrzeiligaktiviert ist, wird das FeldVorgabeausgeblendet. ( 1.845 on the facing page) Kli-
cken Sie auf die Schaltfläche neben dem FeldVorgabe. Der DialogDefiniere Attributewird zeitweise geschlos-
sen, um Sie denMText erzeugen zu lassen (1.11.19).

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Definieren Sie die x-, y-, und z-Koordinaten für den Einfügepunkt des Attributs.

• Klicken Sie auf die SchaltflächePunkt wählen( ), um die Einfügemarke in der Zeichnung anzugeben. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt wählen: Der DialogDefiniere Attributewird vorübergehend
geschlossen.

• (Optional) Schalten Sie das Attribut FlagUnsichtbarein. Attribute, die das FlagUnsichtbarbesitzen, werden
weder angezeigt noch gedruckt. Wenn die VariableATTMODE(Attribut Anzeige Modus) auf2eingestellt ist,
werden alle Attribute dargestellt, auch solche die das Attribut FlagUnsichtbarbesitzen.

• (Optional) Schalten Sie das Attribut FlagKonstantein. Attribute, die das FlagKonstantgesetzt haben, können
nicht bearbeitet werden.

• (Optional) Schalten Sie das Attribut FlagPrüfenein. Attribute, die das FlagPrüfengesetzt haben, müssen ex-
plizit geprüft werden, wenn ein Block mit solchen Attributen eingefügt wird.

• (Optional) Schalten Sie das Attribut FlagVorwahlein. Wenn Sie einen Block der Attribute besitzt, die das
FlagVorwahlgesetzt haben, wird für diese Attribute keine Eingabe gefordert. Sie können dieses Attribut aber
später bearbeiten.

• (Optional) Schalten Sie die Attribut Flag OptionGesperrte Positionein, um die Position des Attributs in der
Blockreferenz zu sperren. Ungesperrte Attribute können im Verhältnis zum Rest des Blocks mit Griffbearbei-
tung bearbeitet werden und die mehrzeiligen Attribute können geändert werden.

• Definieren Sie dieTextEigenschaften:Textstil,Ausrichtung,Beschriftung,Text HöheundDrehung.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um das Attribut in der Zeichnung zu erzeugen. Der DialogDefiniere Attri-
butewird geschlossen. 4. (Option) Rechter Mausklick, um den DialogDefinieren Attributewieder zu öffnen, dieser
wiederholt die Schritte 2 und 3, um ein anderes Attribut zu erstellen.
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Abbildung 1.844

Abbildung 1.845

915



1.12. BLÖCKE, ATTRIBUTE UND EXTERNE REFERENZEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Benutzung von Plansatz Eigenschaften in einem Titelblock

1. Erstellen Sie den Plansatz.
2. Definieren Sie die benutzerdefinierten Plansatz- und Plan-Eigenschaften.
3. Öffnen Sie ein Blatt (Layout) aus dem Plansatz.
4. Erstellen Sie die Titelblock Quelle Objekte im Papierbereich Layout:

• Erzeugen Sie die Ränder und die festen Texte.
• Erstellen Sie Attribute mitFelder (1.11.23), die sich auf den Plansatz, Untersätze und Blatteigenschaften be-

ziehen (sieheDefinieren von Attributen (1.12.11)).

Sehen Sie auch beim BefehlPLANSATZ (7.27.32)nach, um mehr über Standard- und benutzerspezifische Plansatz-
eigenschaften zu lernen. Benutzerdefinierte Plan-Satz Eigenschaften: ( 1.846 on the next page) Plan Eigenschaften
und benutzerdefinierte Plan Eigenschaften: ( 1.847 on the facing page) 5. Erstellen eines Blocks (1.12.5)aus den
Titelblock Quelle Objekten. 6. Kopieren Sie den Block in eine Zeichnung in Ihren Block Ordner (sieheEinfügen von
Blöcken aus einer anderen Zeichnung (1.12.6)). 7. Löschen Sie die Titelblock Quelle Objekte. 8. Der Titel-Block
kann in den anderen Plänen des Plan-Satzes und in jedem anderen Plan- Satz, in dem die gleichen Eigenschaften
und benutzerdefinierte Eigenschaften bestehen, eingefügt werden. Alle Felder, die sich auf den Standard-, benut-
zerdefinierten Plan-Satz, Teil-Sätze oder Plan Eigenschaften beziehen, werden automatisch ausgefüllt. Wenn kein
Wert vorhanden ist, werden im Feld Bindestriche (----) angezeigt. (siehe auchPlatzieren von Blöcken mit Attributen
(1.12.14)).
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Abbildung 1.846

Abbildung 1.847
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1.12.12 Bearbeiten von Attributdefinitionen

Befehl:DDEDIT (7.9.15) Der BefehlDdeditbearbeitet einzeilige Texte, mehrzeilige Texte, Attribut-Definitionen, und
Attribut Texte (kurz für ” dynamischen Dialog-Editor ”). Sie können eine Attributdefinition bearbeiten,nur bevor das
Attribut als ein Teil der Blockdefinition gespeichert wird.

Bezeichner, Eingabeaufforderung oder Vorgabe Text eines Attributs bearbeiten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sieddeditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie doppelt auf das Attribut.

Der DialogAttribut Definition bearbeitenwird geöffnet. ( 1.848) 2. (Optional) Geben Sie einen neuen Namen in
das FeldBezeichnerein. Kleinbuchstaben werden automatisch in Großbuchstaben umgewandelt. 3. (Optional)
Geben Sie eine neue Eingabeaufforderung in das FeldEingabeaufforderungein. Wenn Sie diesesEingabefeldleer
lassen, wird das AttributBezeichnerals Eingabeaufforderung benutzt. 4. (Optional) Geben Sie einen neuen Text in
das FeldVorgabeein. 5. Drücken Sie die TasteOK, um Ihre Änderungen zu speichern.

Abbildung 1.848
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Bearbeiten einer Attribut Definition

1. Klicken Sie auf das Attribut. Die Eigenschaften des Attributs werden in derEigenschaften Leisteangezeigt
(1.3.4). ( 1.849 on the following page)

2. Ändern Sie die Attribut Eigenschaften in den Feldern derEigenschaften Leiste.
3. Drücken Sie die Taste Esc, um das Bearbeiten zu beenden.

ANMERKUNG Stellen Sie sicher, dass dieEigenschaften Leiste
(1.3.4)vor dem Starten der vorher beschriebenen
Prozedur geöffnet ist.
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Abbildung 1.849
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1.12.13 Bearbeiten von Attributen, die einem Block zugeordnet sind

Befehl:EATTEDIT (7.11.1) Der BefehlEatteditbearbeitet Attribute in Blöcken. Sie werden aufgefordert, einen Block
mit bearbeitbaren Attributen zu wählen. Nachdem Sie einen Block mit bearbeitbaren Attributen gewählt haben,
öffnet sich der DialogAttribut Editor. Wenn der gewählte Block keine Attribute enthält, oder wenn das gewählte
Objekt kein Block ist, werden Sie aufgefordert, einen anderen Block zu wählen.

Den Attribut Editor benutzen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBlockattribute bearbeiten( ) im Flyout Attribute des WerkzeugkastensWerkzeuge.
• Wählen SieBlockattribute bearbeitenim MenüWerkzeuge | Attribute.
• Geben Sieeatteditin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Einen Block wählen: oder Doppelklicken Sie auf einen Block mit Attributen,
dann gehen Sie zu Schritt 3. 2. Wählen Sie einen Block mit Attributen Der DialogAttribut Editorwird geöffnet.
( 1.850 on the next page) 3. Wählen Sie ein Attribut in der Liste Der aktuelle Wert des gewählten Attributs wird
im FeldWertdargestellt. 4. (Optional) Geben Sie einen neuen Wert in das FeldWertein. 5. (Optional) Klicken Sie auf
die RegisterkarteEigenschaften, umLayer,Farbe,Linienstärkeund/oderLinientypenzu bearbeiten. 6. (Optional) Kli-
cken Sie auf die RegisterkarteText Optionen, um Texteigenschaften zu bearbeiten. ( 1.851 on the following page)
7. (Optional) Klicken Sie auf die TasteÜbernehmen, um die Änderungen zu übernehmen. 8. (Optional) Wiederholen
Sie die Schritte 3 bis 6, um ein weiteres Attribut zu bearbeiten. 9. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie die TasteOK, um den DialogAttribut Editorzu schließen und Ihre Änderungen zu übernehmen.
• Klicken Sie die Schaltfläche Übernehmen, um Ihre Änderungen zu übernehmen und den DialogAttribut Edi-
torgeöffnet zu halten.

• Klicken Sie die TasteAbbrechen, um den DialogAttribut Editorzu schließen. Änderungen die nicht bereits über-
nommen wurden, werden nicht gespeichert.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Block( ), um einen anderen Block auszuwählen. Der DialogAttribut
Editorwird zeitweise geschlossen, um Ihnen zu ermöglichen, den Block in der Zeichnung zu wählen.
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Abbildung 1.850

Abbildung 1.851

922



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.12. BLÖCKE, ATTRIBUTE UND EXTERNE REFERENZEN

Bearbeiten der Block Attribute in der Eigenschaften Leiste

1. Wählen Sie einen Block mit Attributen. Der aktuelle Wert der Attribute wird in derEigenschaften-Leiste (1.3.4)an-
gezeigt.

2. Klicken Sie auf das Attribut, das Sie bearbeiten möchten. Das Dialog Einstellungen des ausgewählten Attributs
ist aktiviert. ( 1.852 on the next page)

3. Geben Sie einen neuen Wert ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste oder wählen Sie ein anderes Attribut
aus.

Copyright ©2018 Menhirs NV - Alle Rechte vorbehalten.
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Abbildung 1.852
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1.12.14 Platzieren von Blöcken mit Attributen

Befehle:EINFÜGE (7.15.11)und-EINFÜGE (7.15.12) Während des platzieren eines Blocks welcher Attribute enthält,
werden Sie entweder in der Befehlszeile aufgefordert die Attribute zu definieren oder über einen Dialog. Wenn die
SystemvariableATTDIA (??)EIN ist, werden die Attribute in einem Dialog angezeigt. Wenn die SystemvariableATT-
DIA (??)AUS ist, werden Sie in der Befehlszeile aufgefordert die Attribute zu definieren.

Platzieren eines Blocks mit Attributen

1. Starten Sie dasBlock einfügen (1.12.6) ...Werkzeug.
2. Positionieren Sie den Block in der Zeichnung Es werden alle Elemente, außer den Attributen, in der Zeichnung

platziert.

In der Befehlszeile wird angezeigt: <Attribut Eingabeaufforderung> <Vorgabe Text>: oder Ein Dialog wird angezeigt:
( 1.853 on the following page)

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. In der Befehlszeile: In der Befehlszeile wird angezeigt: <Attribut Eingabeaufforderung> <Vorgabe Wert>:

3. • Drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie die rechte Maustaste, um den Vorgabe-Text zu akzeptie-
ren.

• Geben Sie einen neuen Text in der Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste und definieren Sie
das nächste Attribut.

4. Im DialogAttribute bearbeiten:

5. • Wählen Sie ein Attribut in der Liste. Der aktuelle Wert wird im FeldWertangezeigt.
• Geben Sie einen neuen Wert in das FeldWertein.
• Drücken Sie die SchaltflächeOKwenn alle Attribute richtig definiert sind.
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Abbildung 1.853
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Abbildung 1.854

1.12.15 Extrahieren von Attributinformationen

Befehl:ATTEXT (7.4.42)und-ATTEXT (7.4.47), DATENEXTRAKT (7.9.1) Der BefehlAttextkopiert Daten von Attribu-
ten in eine Textdatei über ein Dialogfeld. Der Befehl-Attextlkopiert Daten von Attributen in eine Textdatei über die
Befehlszeile. Die Textdatei kann in eine Datenbank oder ein Tabellenkalkulationsprogramm importiert werden. Sie
können die Datei in den folgenden Formaten speichern:

• Mit Komma getrennt -Comma Delimited Format(CDF): Enthält eine Zeile für jede Instanz eines Blocks mit
durch Kommas getrennten einzelnen Attributfeldern. Zeichenkettenfelder werden mit einzelnen Anführungs-
zeichen gekennzeichnet. Wenn Sie Attributinformationen in eine CDF-Datei extrahieren wollen, müssen Sie
eine Vorlagendatei definieren.

• Das SDF-FormatSpace Delimited Format(SDF): Erstellt ebenfalls eine Datei, die einen Datensatz für jede
Blockreferenz einer Zeichnung enthält. Die Felder der einzelnen Datensätze haben eine festgelegte Breite
und werden weder durch Trennzeichen noch durch Zeichenfolgenbegrenzer getrennt. Für das Extrahieren in
eine SDF Datei müssen Sie eine Vorlage Datei erstellen.

• Drawing Exchange Format(DXF): Erzeugt eine Untermenge des DXF-Datei-Formats (Drawing Interchange File)
(eine *.dxx Datei), die alle Informationen jedes Blockes enthält. Z. B. Einfügepunkt, Rotationswinkel und Attri-
butwerte. Für diese Option ist keine Vorlagendatei zur Attributextraktion erforderlich.

Vor dem Extrahieren von Attributen in eine CDF- oder SDF-Datei müssen Sie eine Vorlagendatei erstellen. Die Vor-
lagendatei ist eine ASCII-Textdatei, welche die Attributdatenfelder definiert, die in die extrahierte Datei geschrieben
werden. Jede Zeile der Vorlagendatei definiert ein Attributfeld. BricsCAD erkennt 15 verschiedene Felder, die Ele-
mente enthalten, wie den Blocknamen, die x-, y-, und z-Koordinaten des Einfügepunktes, den Layer, auf dem der
Block eingefügt wurde, usw. Sie können jedes dieser Felder zuordnen. Der Vorlagendatei muss mindestens ein At-
tributbezeichner zugeordnet sein. Jede Zeile in der Vorlagendatei muss mit dem Feldnamen beginnen. Blockname
und Einfügepunktwerte müssen mit BL beginnen. Das nächste nicht leere Zeichen muss entweder ein C (das ein
Zeichenkettenfeld anzeigt) oder ein N sein (das ein numerisches Feld anzeigt). Diesem Zeichen folgen dann drei
Ziffern, welche die Breite des Feldes (in Zeichen) anzeigen. Die letzten drei Ziffern zeigen die Anzahl der Dezimal-
stellen (für numerische Felder) an. Im Falle von Zeichenfeldern müssen die letzten drei Ziffern Nullen (000) sein.
Eine typische Vorlagendatei sieht wie folgt angezeigt aus: ( 1.854) A. Feld Name B. Feld Format 1. Blocknamen
(müssen mit einemBL:beginnen). 2. Koordinaten Felder (müssen mit einemBL:beginnen). 3. Attribut Bezeichner 4.
Definiert den Feld-Datentyp:Cfür Zeichenfelder,Nfür numerische Felder. 5. Feld Breite (Anzahl an Zeichen) 6. Anzahl
der Dezimalstellen für ein numerisches Feld oder000für Zeichenfelder.

Attribut Informationen Extrahieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die TasteAttribute extrahierenimWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieAttribute extrahierenim MenüWerkzeuge.
• Geben Sieattextin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
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Abbildung 1.855

Der DialogAttribute extrahierenwird geöffnet. ( 1.855) 2. Klicken Sie auf die TasteWählen >. Der DialogAttribute
extrahierenwird zeitweise geschlossen. 3. Wählen Sie die Blöcke und drücken Sie nach der Wahl die Eingabetas-
te oder die rechte Maustaste. Der DialogAttribute extrahierenwird wieder geöffnet. 4. Wählen Sie das Dateifor-
mat:DXF(drawing exchange format),CDF(comma delimited format) oderSDF(space delimited format). 5. Wählen
Sie eineDateivorlage. 6. Definieren Sie denAusgabedateiNamen. 7. Klicken Sie die TasteExtrahieren. In der Be-
fehlzeile wird angezeigt: <Anzahl> extrahierte Datensätze  
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1.12.16 Anhängen externer Referenzen

Befehl:XZUORDNEN (7.33.1) Der Befehlxzuordnenhängt eine Zeichnung als externe Referenz (xref) an. Die ange-
hängte Xref erscheint wie eine eingefügte Zeichnung in der aktuellen Zeichnung. Wie Blöcke können Xrefs ver-
schachtelt werden. Die angehängte Zeichnung basiert auf der zuletzt gespeicherten Version. Der Ursprungspunkt,
der beim Einfügen einer externen Referenz benutzt wird, wird von derINSBASE(Einfügung Basispunkt) Einstellungs
Variablen gesteuert. Verwenden Sie den BefehlBasis (7.5.3), um dieINSBASEVariable in der externen Referenz-
Zeichnung zu definieren.

Anhängen einer externen Referenz

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeXref anhängen..( ) im WerkzeugkastenEinfügen.
• Wählen SieXref anhängenim MenüEinfügen.
• Geben Siexzuordnenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeXRef anhängen( ) im WerkzeugkastenDetaildes DialogsZeichnungs Explo-
rer - Externe Referenzen (1.5.2).

Der DialogReferenz Datei wählenwird geöffnet. 2. Wählen Sie die Zeichnung, die Sie anhängen möchten, aus drü-
cken Sie dann auf die SchaltflächeÖffnenim DialogReferenz Datei wählen. Der DialogExterne Referenz anhän-
genwird geöffnet: ( 1.856 on the next page) 3. Im FeldPfadwird der vollständige Pfad der gewählten Zeichnung
angezeigt. (Optional) Wählen Sie denPfad Type:

• ( 1.857 on the following page)
• ( 1.858 on the next page)
• ( 1.859 on the following page)

4. Wählen Sie denexternen Referenz Typ:

• Anhang: Wenn die aktuelle Zeichnung als Xref an eine andere Zeichnung angehängt wird, wird der Anhang zu
einer verschachtelten Xref.

• Überlagern: Bei einer Überlagerung wird die Xref ignoriert, wenn die Zeichnung selbst wieder als Xref an eine
andere Zeichnung angehängt wird.

5. Wählen Sie aus, ob Sie denEinfüge Punktam Bildschirm, oder durch die Eingabe in die X-, Y-, Z-Felder bestimmen
möchten. 6. Wählen Sie, ob Sie dieSkalierungam Bildschirm, oder in den X-, Y-, Z-Felder bestimmen möchten. Wenn
Sie die OptionEinheitliche Skalierungaktivieren, legen Sie die Skalierung im X- Feld fest. 7. Wählen Sie, ob Sie den
Winkel derRotationam Bildschirm oder im FeldWinkeldefinieren möchten. 8. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK,
um die Xref anzuhängen. In Abhängigkeit der Optionen in den Schritten 5, 6 und 7 werden Sie aufgefordert, den
Einfügepunkt, die Skalierung und/oder den Rotationswinkel zu definieren.

ANMERKUNG Das FeldEinheitunterBlock Einheitwird durch
dieSystem-VariableINSUNIT(Insertion Units) (1.12.6) in
der externen Referenz bestimmt. Das FeldFaktordrückt
die Relation zwischen dem Wert derINSUNITVariablen
in der Xref und der Ziel Zeichnung aus.
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Abbildung 1.856

Abbildung 1.857

Abbildung 1.858

Abbildung 1.859
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Abbildung 1.860

1.12.17 Verwalten von XRefs

Befehl:XREF (7.33.8) Der BefehlXreföffnet den BereichExterne Referenzenim DialogZeichnungs Explorer. ( 1.860)
Der DialogZeichnungs Explorer - Externe Referenzenermöglicht:

• Anhängen (1.12.16)einer Zeichnung als eine externe Referenz ( ).

• Abhängen einer externen Referenz ( ).

• Erneutes Laden einer externen Referenz ( ).

• Entladen einer externen Referenz ( ).

• Binden einer externen Referenz ( ).

• Einfügen einer externen Referenz ( ).
• Ändern des Anhänge-Typs:AngehängtoderÜberlagert.
• Ändern desGespeicherten Pfadeseiner XRef.
• Ändern desGefundenen Pfadeseiner Überlagerung.

Externe Referenzen abhängen

1. Wählen Sie die Xref(s), die Sie abhängen möchten. Drücken und halten Sie die STRG-Taste, um mehrere Xrefs
auszuwählen oder um die Auswahl eines ausgewählten XRef zu entfernen.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeXref abhängen( ) im WerkzeugkastenDetails. Die ausgewählten Xref(s)
werden abgehängt. Sie werden nicht aufgefordert, die Trennung zu bestätigen.

Entladen einer Externen Referenz

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Entfernen Sie bei einer geladenen XRef in der SpalteGeladenden Haken.

• Wählen Sie die Xref(s), und dann klicken Sie entweder auf die SchaltflächeXRef entladen( ) im Werkzeug-
kastenDetailsoder klicken Sie auf die SpalteGeladenbei einem der ausgewählten XRefs.

Erneutes Laden einer externen Referenz

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fügen Sie bei einer entladenen XRef in der SpalteGeladenden Haken ein

• Wählen Sie die Xref(s), und dann klicken Sie entweder auf die SchaltflächeXRef erneut laden( ) im Werk-
zeugkastenDetailsoder klicken Sie auf die SpalteGeladenbei einem der ausgewählten XRefs.
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1.12.18 Arbeiten mit Gruppen

Befehle:GRUPPE (7.13.22)und-GRUPPE (7.13.23) Der BefehlGruppeerstellt und modifiziert benannte Gruppen von
Objekten, in einem Dialogfeld. Der Befehl-Gruppeerstellt und modifiziert benannte Gruppen von Objekten, in der
Befehlszeile. Die Gruppen Technik biete die Möglichkeit einen Auswahlsatz von mehreren Objekten als einzelnes
Objekt zu manipulieren. Eine Gruppe kann auch als ”Benannte Auswahl” betrachtet werden. Sie können ein ein-
zelnes Objekt klicken, dadurch wird die ganze Gruppe ausgewählt, als ob diese ein Block ist. Oder Sie können die
einzelnen Objekte bearbeiten, ohne dass dies Auswirkungen auf den Rest der Gruppe hat. Dies kann ohne die Grup-
pe zu zerschlagen erfolgen. Sie können, wenn nötig, verschachtelte Gruppen benutzen bei denen einzelne Elemente
unterschiedlichen Gruppen angehören können.

ANMERKUNG Stellen Sie sicher, dass der Wert der Varia-
blenPICKSTYLEentweder auf 1 oder 3 eingestellt
ist. Dies ermöglicht die Auswahl von Gruppen.

Erzeugen einer Gruppe

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGruppe...( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieGruppe...im MenüWerkzeuge.
• Geben Siegruppein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogObjekt Gruppierungwird geöffnet. ( 1.861 on the facing page) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie den Namen in das FeldNameein.
• Schalten Sie die OptionUnbenanntein, um eine Gruppe ohne Namen zu definieren.

3. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das FeldBeschreibungein. 4. (Optional) Einschalten / Ausschalten
der OptionAuswählbar. 5. Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Elemente und erzeuge Gruppe. Der DialogObjekt
Gruppierungwird zeitweise geschlossen, um Ihnen die Möglichkeit zu geben, die Objekte zu wählen. 6. Wählen Sie
die Objekte (1.13.6), die Sie in die neue Gruppe aufnehmen wollen. 7. Rechter Mausklick um die Auswahl von Ob-
jekten abzuschließen. Der DialogObjekt Gruppierungwird wieder geöffnet. Die neue Gruppe wurde hinzugefügt.
8. Klicken Sie auf die TasteOK, um den DialogObjekt Gruppierungzu schließen.
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Abbildung 1.861

Ändern einer Gruppe

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGruppe...( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieGruppe...im MenüWerkzeuge.
• Geben Siegruppein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogObjekt Gruppierungwird geöffnet. 2. Wählen Sie die Gruppe die Sie ändern wollen. 3. (Optional) Dop-
pelklicken Sie in das FeldName, um den Gruppen Name zu bearbeiten. 4. (Optional) Doppelklicken Sie in das
FeldBeschreibung, um die Gruppen Beschreibung zu bearbeiten. 5. (Optional) Klicken Sie in der SpalteAuswählbar,
um die OptionAuswählbarein- oder auszuschalten. 6. (Optional) Klicken Sie auf die TasteHinzufügen von Elemen-
ten zu einer Gruppe >. Der DialogObjekt Gruppierungwird zweitweise geschlossen, um Ihnen die Möglichkeit
zu geben, die neuen Gruppen Objekte zu wählen. 7. (Optional) Klicken Sie auf die TasteEntferne Elementen aus
der Gruppe >. Der DialogObjekt Gruppierungwird zeitweise geschlossen, um Ihnen die Möglichkeit zu geben, die
Objekte zu wählen. 8. Klicken Sie auf die TasteOK, um den DialogObjekt Gruppierungzu schließen.

Gruppierungen aufheben

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGruppe...( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieGruppe...im MenüWerkzeuge.
• Geben Siegruppein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogObjekt Gruppierungwird geöffnet. 2. Wählen Sie die Gruppe bzw.die Gruppen, die Sie löschen wollen. 3.
Klicken Sie auf die Schaltfläche Zerschlage gewählte Gruppen. Die gewählten Gruppen werden entfernt.

ANMERKUNG Wenn die Gruppierung der Objekte aufgehoben wird, ver-
bleiben die Objekte in der Zeichnung, jedoch wird die
Gruppe aus der Zeichnung entfernt.

Ändern der Zeichenreihenfolge von Objekten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeGruppe...( ) imWerkzeugeWerkzeugkasten.
• Wählen SieGruppe...im MenüWerkzeuge.
• Geben Siegruppein die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogObjekt Gruppierungwird geöffnet. 2. Klicken Sie auf die TasteObjekte neu Ordnen.... Der DialogOrdne
Gruppewird geöffnet: ( 1.862 on the next page) 3. (Optional) Klicken Sie die TasteMarkieren, um die aktuelle Posi-
tion eines jeden Objektes zu sehen. Die BoxObjekt Gruppierungwird geöffnet. ( 1.863 on the following page) 4.
(Optional) Klicken Sie die TasteUmgekehrte Reihenfolge, um die Reihenfolge der Objekte in der Gruppe umzukeh-
ren. 5. (Optional) Um die Reihenfolge von einzelnen Objekten umzukehren, führen Sie folgendes aus:

• Geben Sie im FeldVon Position entfernendie aktuelle Position des Objektes, das Sie verschieben wollen an.
• Geben Sie im FeldGeben Sie eine neue Positions Nummer für das Objekt eindie neue Position ein.
• (Optional) Geben Sie die Anzahl der Objekt die Sie neu_ordnen wollen im FeldAnzahl von Objektenein.

6. Klicken Sie die TasteNeu anordnen. Eine Nachrichten Box wird geöffnet. ( 1.864 on the next page)
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Abbildung 1.862

Abbildung 1.863

Abbildung 1.864
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1.12.19 Bearbeiten von Blöcken und externen Referenzen

Befehle:REFBEARB (7.26.13),-REFBEARB (7.26.14),REFSATZ (7.26.15)undREFSCHLIESSEN (7.26.12) Der BefehlRefbearbbearbeitet
Blockreferenzen und extern referenzierten Zeichnungen-(XRefs) über ein Dialogfeld (kurz für ”Referenz Editor”).RefBearbwird
alsin-place Referenz Barabeitungbezeichnet.RefBearbfunktioniert entweder bei einem Teil der Referenz oder der
gesamten Zeichnung oder allen Objekten im Block. Der Befehl-RefBearbbearbeitet Blockreferenzen und extern
referenzierte Zeichnungen mit der Befehlszeile. Der BefehlRefsatzfügt hinzu und entfernt Objekte aus den bear-
beiteten Referenzen. Der BefehlRefschliessenschließt den referenz Editor. Die SystemvariableXFADECTLsetzt das
Ausblend (Fading) Niveau für Objekte, die nicht in Bearbeitung der aktuellen Refbearbeitungs-Sitzung sind. Werte
zwischen 0 (kein Fading) und 90 werden akzeptiert.

Bearbeiten von Xrefs oder Blöcken

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeRefBearbeiten( ) im WerkzeigkastenRef Bearbeiten.
3. Wählen Sierefbearbin der Befehlszeile, drücken Sie dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Referenz: Klicken Sie auf eine Xref oder einen Block.

• Doppelklicken Sie die Xref oder den Block.

Der DialogReferenz Bearbeitungwird geöffnet. ( 1.865 on the following page) 2. Mit dem DialogReferenz Bearbei-
tungkönnen Sie die Referenz die Sie bearbeiten wollen visuell identifizieren, und steuert, wie die Referenz ausge-
wählt wird.

• Pfad: Lage der ausgewählten Referenz; wenn die Referenz ein Block ist, wird der Pfad nicht angezeigt.
• Referenz Name: Der Name der aktuell ausgewählten Referenz und alle anderen Referenzen, die mit der aus-

gewählten Referenz verschachtelt sind.
• Voransicht: Zeigt die Referenz an, die in der Zeichnung zuletzt gespeichert wurde.

3. (Option) Werden mehrfach verschachtelte Referenzen im VerzeichnisbaumReferenz Nameangezeigt, wählen Sie
die entsprechende Referenz aus, die Sie bearbeiten möchten. Klicken Sie auf den Knopf +/-, um die verschachtelten
Referenzen anzuzeigen oder zu verbergen. Sie können immer nur eine Referenz bearbeiten. 4. Wählen Sie eine der
folgenden Optionen fürWähle verschachtelte Objekte ...:

• Automatisch: Alle Objekte und verschachtelte Blöcke in der gewählten Referenz, können in der Referenz be-
arbeitet werden.

• Eingabeaufforderung: Nachdem Sie den DialogReferenz Bearbeitunggeschlossen haben, werden Sie aufge-
fordert, die Objektebearbeiten rschachtelten Blöcke in der Referenz die Sie bearbieten möchten auszuwählen.
Nur diese Objekte werden temporär extrahiert und können in der aktuellen Zeichnung bearbeitet werden.

Dieser temporäre Arbeitssatz von Objekten kann bearbeitet werden und dann zur Aktualisierung in der zu bear-
beitenden Referenz zurückgespeichert werden. Zur Unterscheidung der aktuellen Zeichnung vom Bearbeitungs-
satz wird in BricsCAD die aktuelle Zeichnung gestrichelt dargestellt. Die Abblendung wird durch die Einstellungs-
VariableXFADECTLgesteuert. Der voreingestellte Wert ist auf50gesetzt. 5. Setzen Sie ein Häkchen beiEinstellungen:

• Aktivieren eindeutige Layer- und Symbol-Namen:
– Wenn ausgewählt, wird zum Namen des Objektes in den Xrefs das Prefix$#$hinzugefügt.
– Wenn nicht ausgewählt, bleiben die Namen der Layer und anderer benannter Objekte die gleichen wie in

der Referenz-Zeichnung.
• Zeige Attribute zum Bearbeiten an: Steuert, ob Attributdefinitionen in Blöcken während der Bearbeitung ex-

trahiert und angezeigt werden.
• Sperrt Objekte die sich nicht im Bearbeitungssatz befinden: Objekte in der zu bearbeitenden Referenz, die

sich nicht im temporären Arbeitssatz (siehe Schritt 5) befinden und Objekte der Hauptzeichnung oder anderer
Xrefs können nicht geändert werden. Dies verhält sich gleich wie für Objekte auf gesperrten Layern.

6. Klicken Sie auf den KnopfOK, um die Bearbeitung des Arbeitssatzes zu beginnen (siehe Schritt 5). Der Dia-

logReferenz Bearbeitungschließt sich. 7. (Option) Klicken Sie auf das WerkzeugZu REFBEARB hinzufügen( ),
um weitere Objekte zum Arbeitssatz hinzuzufügen. Wenn der Arbeitssatz zurückgespeichert wird, werden die aus-
gewählten Objekte aus der Hauptzeichnung gelöscht und in der Referenz, die Sie bearbeitet haben, gespeichert. 8.

(Optional) Klicken Sie auf die SchaltflächeEntfernt vom REFBEARB( ), um Objekte aus dem Arbeitssatz zu ent-
fernen. Wenn Sie den Arbeitssatz zurückspeichern, werden die ausgewählten Objekte von der zu bearbeitenden
Referenz gelöscht. Diese Objekte werden in die Hauptzeichnung übernommen. 9. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:
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Abbildung 1.865

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRefschliessen und speichern( ), um die Änderungen in der Xref Quellzeich-
nung oder in der Blockdefinition zu speichern.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRefschliessen und verwerfen( ), um die Bearbeitung ohne Speichern zu
schließen.
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1.12.20 Working with References

Attach Reference Files

BricsCAD allows you to attach externally referenced drawings, images, and pdf files to the current drawing. Easily
access the attach tools from the Insert tab on the Quad. You can also access them via other methods including the
Command line (XATTACH, IMAGEATTACH, PDFATTACH). ( 1.866 on the next page) You attach reference files in
BricsCAD the same way you do in AutoCAD®. First select a valid file type: DWG, Raster image, or PDF. Then, specify
attach options in the relevant Attach dialog box.Supported raster images include: BMP, JPG, JPEG, PCX, PNG, GIF,
TGA, TIF, TIFF, JP2, J2K, ECW, and SID. ( 1.867 on the following page) Note: The dialog boxes do not include preview
images. However, when attaching a PDF file, you can select which page to attach from the page list.
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Abbildung 1.866

Abbildung 1.867
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Manage Reference Files in Drawing Explorer

After you attach an external file to the current drawing, BricsCAD creates a reference link to the file. You can view and
manage those links like in AutoCAD. However, instead of using an External References palette, you use Drawing
Explorer. Access Drawing Explorer from the General menu on the Quad. It’s also accessible via other methods
including the EXPLORER command. ( 1.868 on the next page) Or, you can use the familiar XREF, IMAGE, or PDF
commands. Doing so automatically opens Drawing Explorer with relevant panels displayed for that reference type.
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Abbildung 1.868

External References The External References panels include detailed information such as the referenced DWG
file name and size. Additionally, it displays the number of insertions for each DWG reference. Nested references are
clearly indicated by the greyed-out attachment type. ( 1.869 on the facing page) To help you visualize the individual
references and relationships between them, you can change to icon or tree view. The right-click menu and toolbar
offer additional controls. You can easily attach new xrefs, detach existing ones, or purge those that are unused.
And you can reload, unload, bind, insert, and open attached references. Additional items on the right-click menu
make it easy to switch the saved path between relative, absolute, or just the file name. And, on the toolbar, the “Run
extended search for missing attachments” tool enables you to easily fix broken reference paths either individually
or for multiple references simultaneously.
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Abbildung 1.869

Images The Images panels display detailed information about the images that are linked to the drawing. The
menu and toolbar offer tools similar to Xrefs but specifically relevant for images. ( 1.870 on the next page) When
you add images in BricsCAD, you can select and attach multiple images at the same time, unlike in AutoCAD. ( 1.871
on the following page)
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Abbildung 1.870

Abbildung 1.871
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PDF Files The PDF Underlays panels display detailed information about PDF files that are linked to the drawing.
The menu and toolbar offer the same tools as for images. ( 1.872 on the next page) Note: BricsCAD doesn’t include
the ability to import geometry from PDF files. However, one of the many 3rd party BricsCAD developers offers an
add-on application that enables you to open and convert PDF files directly in BricsCAD.
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Abbildung 1.872

Tutorial: Clipping Attached Images and PDF Files

Click here (1.18.82) to watch
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1.12.21 Arbeiten mit Unterlagen

Befehle:PDFANPASS (7.23.13),PDFANHANG (7.23.14),-PDFANHANG (7.23.15),PDFLAYER (7.23.17),PDFZUSCHNEID
(7.23.16) PDF-Dateien können als Unterlage an eine Zeichnungsdatei angehängt werden. Ähnlich wie Raster-Bild-
Dateien und externe Referenzen (XREFs) ist die PDF Unterlage kein Teil der Zeichnung, sie ist mit ihr verknüpft. In
der Stammzeichnung wird der Pfad der Unterlage gespeichert. Sie können den Pfad bearbeiten, um sicherzustellen,
dass die richtige PDF-Datei gefunden wird. Standardmäßig wird im Ordner der Stamm-Zeichnung zuerst gesucht.
Wenn die PDF-Unterlage dort nicht gefunden wird, wird im gespeicherten Pfad gesucht. Wenn die PDF-Unterlage
dort nicht gefunden wird, meldet BricsCAD eine ’fehlende oder ungültige Referenz’ in der Zeichnung. Mit dem Be-
fehlPdfAnpasskann das Ausblendeverhalten, der Kontrast, und die Monochrom-Einstellungen einer PDF-Unterlage
in der Befehlszeile eingestellt werden. Die BefehlePDFANHANGund-PDFANHANGfügen eine PDF-Datei als Unter-
lage in die aktuelle Zeichnung ein. Der BefehlPdfLayer-steuert die Anzeige von Layer in einer PDF Unterlage. Der
BefehlPdfZuschneidschneidet den Anzeigebereich der PDF ab. Sie können zwischen einer polygonalen oder einer
rechteckigen Begrenzung wählen. Jede Instanz der gleichen PDF-Unterlage-Datei kann eine andere Grenze haben.
Die SystemvariablePDFOSNAPermöglicht die Geometrie in PDF-Unterlagen zu fangen; wenn die Systemvariable
eingeschaltet ist. Die SystemvariablePDFNOTIFYsteuert, ob Warnungen für fehlende oder geänderte PDF Unterla-
gen ausgegeben werden. Die SystemvariableXNOTIFYTIMEdefiniert die Häufigkeit der Überprüfung, ob geänderte
extern referenzierte Ressourcen vorhanden sind: Xrefs, Bilder und PDF-Anhänge, wennXREFNOTIFY, IMAGENOTI-
FYund/oderPDFNOTIFYeingeschaltet sind.

Die PDF-Unterlage Cach Steuerung

Ein persistenter Bild-Cache mit mehreren Auflösungen wird verwendet, um angehängte Pdf-Unterlagen anzuzeigen,
was (sehr) schnelle Zoom- und Pan-Operationen ermöglicht. Die höchste gecachte Auflösung beträgt 5000 x 5000
Pixel. Dadurch wird beim Zoomen in der Nähe die Anzeige der PDF-Unterlage pixelig werden. Wenn diese Cache-
Grenze erreicht wird, kann automatisch in einen Hybridmodus geschaltet werden, der das Bild der Unterlage in
Echtzeit regeneriert. Die initiale Generierung des Image-Cache kann einige Sekunden dauern, von da an wird die
Verarbeitung (sehr) schnell und bleibt auch in nachfolgenden Sitzungen so. PDFCACHE (??): Systemvariable, die
steuert, wie das PDF-Caching eingesetzt wird:

• 0 = kein PDF-Cache verwenden, immer Echtzeitgenerierung der PDF-Unterlage verwenden. (Dieser Modus war
der Standard in früheren BricsCAD Versionen)

• 1 = PDF-Cache verwenden und auf Echtzeitgenerierung umschalten, wenn über die Cacheauflösung hinaus
gezoomt wird.

• 2 = immer PDF-Cache verwenden (neue Standardeinstellung).

Eine PDF-Unterlage anhängen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePDF anhängen...( ) im WerkzeugkastenEinfügen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) im WerkzeugkastenDetailsdes DialogsZeichnungs Explorer - PDF
Unterlagen (1.5.2).

• Geben SiePDFANHANGin die Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogPDF Unterlage Datei wählenwird geöffnet. 2. Wählen Sie die Datei, dann doppelklicken Sie die Datei oder
klicken Sie auf die SchaltflächeÖffnenim DialogPDF Unterlage Datei wählen. Der DialogPDF Unterlage anhän-
genwird geöffnet. ( 1.873 on the following page) 3. Für den Fall einer mehrseitigen PDF, klicken Sie den Pfeil nach
unten imNameFeld, dann wählen Sie die Seite der PDF, die Sie laden wollen. 4. Klicken Sie die Options Schaltflä-
chePfad, dann wählen Sie entweder:

• Vollst. Pfad: Im vollständige Pfad wird gesucht, wenn die Zeichnung geladen wird. Wenn die Auflage dort
nicht gefunden wird, wird im Ordner der Stammzeichnung gesucht. Wenn die Unterlagen-Datei auch dort nicht
gefunden wird, wird am Einfüge-Punkt der PDF-Unterlage der Text ”Fehlerhafte oder ungültige Referenz” an-
gezeigt.

• Relativ Pfad: Der relative Pfad, im Bezug auf den Ordner der Stammzeichnung, wird durchsucht, wenn die
Zeichnung geladen wird. Wenn die Auflage dort nicht gefunden wird, wird der Ordner der Stammzeichnung
durchsucht. Wenn die Unterlagen-Datei auch dort nicht gefunden wird, wird am Einfüge-Punkt der PDF-Unterlage
der Text ”Fehlerhafte oder ungültige Referenz” angezeigt.

• Kein Pfad: Es wird nur im Ordner der Stammzeichnung gesucht, wenn die Zeichnung geladen wird. Wenn die
Unterlage-Datei dort nicht gefunden wird, wird am Einfüge-Punkt der PDF-Unterlage der Text ”Fehlerhafte oder
ungültige Referenz” angezeigt.
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Abbildung 1.873

5. Wählen Sie, ob Sie denEinfüge Punkt, dieSkalierungund dieRotationam Bildschirm definieren wollen. 6. Klicken
Sie auf die SchaltflächeOK. Der DialogPDFUnterlage anhängenwird geschlossen. 7. Abhängig von den ausgewähl-
ten Einfüge-Optionen im vorhergehenden Schritt, werden Sie aufgefordert, denEinfügePunkt, dieSkalierungund/oder
dieRotationfestzulegen.
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Eine PDF-Unterlage einfügen

Wenn Sie eine zweite Instanz einer PDF einfügen wollen, die bereits angehängt wurde oder eine weitere Seite einer
solchen Unterlage, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

1. Wählen SieZeichnungs Explorer > PDF Unterlagen...im MenüWerkzeuge. Der DialogZeichnungs-Explorer -
PDF Unterlagenwird geöffnet.

2. Wählen Sie eine PDF-Unterlage.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick und wählen Sie Einfügen im Kontext-Menü.
• Wählen Sie Einfügen im Menü Bearbeiten im DialogZeichnungs-Explorer - PDF Unterlagen.

Der DialogZeichnungs-Explorer - PDF Unterlagenwird geschlossen. 4. Fahren Sie mit Schritt 3 bis 7 der vorherigen
Vorgehensweise fort.

Die Anzeige einer PDF Unterlage steuern

1. Klicken Sie auf den Rahmen der PDF Unterlage. Der Rahmen der ausgewählten PDF wird hervorgehoben. Die
Eigenschaften der Unterlage wird in derEigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

2. UnterGemischt, klicken SieAnzeigen der Unterlagein der Eigenschaftenleiste, dann wählen SieJaoderNein.

Die Layer-Anzeige in einer PDF-Unterlage festlegen

1. Geben SiePDFLayerin die Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Wählen Sie eine PDF-Unterlage.

2. Klicken Sie auf den Rahmen der PDF-Unterlage. Der Rahmen der ausgewählten PDF wird hervorgehoben. Der
DialogUnterlagen Layerwird geöffnet.

( 1.874 on the next page) Das Symbol in derEinSpalte zeigt den aktuellen Status des Layers EIN ( ) oder AUS ( )
an. 3. Klicken Sie das Symbol in derEinSpalte, um die Anzeige der Layer umzuschalten. 4. (Optional) Klicken Sie in
das FeldSuche nach Layer, dann geben Sie einen Layer-Namen ein, um nach einem Layer zu suchen. Verwenden
Sie Platzhalterzeichen (? oder *), um die Anzahl der Layer in der Liste zu begrenzen: ( 1.875 on the following page)
Nur Layer die mit ”A-” anfangen. ( 1.876 on page 949) Layer, deren zweiter Buchstabe ein ”-” ist und deren dritter
Buchstabe ein ”S” ist. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie die SchaltflächeReferenz Name, um eine andere PDF Unterlage auszuwählen.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um zu stoppen.
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Abbildung 1.874

Abbildung 1.875
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Abbildung 1.876
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PDF-Unterlage zuschneiden

1. Geben Siepdfzuschneidin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Wählen Sie eine PDF-Unterlage:

2. Klicken Sie auf den Rahmen der PDF-Unterlage. Der Rahmen der ausgewählten PDF wird hervorgehoben. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine PDF-Abschneide-Option ein [Ein/Aus/Löschen/Neu]<Neu>:
Ein Kontextmenü wird angezeigt:

( 1.878 on the facing page) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNeue Umgrenzungim Kontextmenü.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Befehls-OptionNeuzu akzeptieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den PDF-Abschneide Typ ein [Polygonal/Rechteckig]<Rechteckig>: 4.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Befehls-Option Rechteckig zu akzeptieren, um eine rechtecki-
ge Zuschneide-Umgrenzung festzulegen.

• Geben Sie P ein, um eine polygonale Zuschneide-Umgrenzung festzulegen.

5. Eine Zuschneide-Umgrenzung festzulegen. Die definierten Punkte müssen innerhalb des Rahmens der PDF-
Unterlage liegen. Wenn Sie außerhalb der PDF Unterlage klicken, wird der Punkt auf dem Rahmen PDF-Unterlage
platziert.

Abbildung 1.877
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Die Anzeige des zugeschnittenen Teils einer PDF-Unterlage umschalten

1. Klicken Sie auf den Rahmen einer PDF Unterlage. Der Rahmen der ausgewählten PDF wird hervorgehoben.
Die Eigenschaften der Unterlage werden in derEigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

2. UnterGemischt, klicken Sie aufAbgeschnitten anzeigenin der Eigenschaftenleiste, dann wählen SieJaoderNein.

Eine Zuschneide-Umgrenzung löschen

1. Geben Siepdfzuschneidin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Wählen Sie eine PDF-Unterlage:

2. Klicken Sie auf den Rahmen der PDF-Unterlage. Der Rahmen der ausgewählten PDF wird hervorgehoben. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine PDF-Abschneide-Option ein [Ein/Aus/Löschen/Neu]<Neu>:
Ein Kontextmenü wird angezeigt:

( 1.878) 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieUmgrenzung löschenim Kontextmenü.
• Geben Sie L in der Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

Die Zuschneide-Umgrenzung wird gelöscht und die komplette PDF-Unterlage wird wieder angezeigt.

Abbildung 1.878
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Anpassen der Anzeigeeinstellungen einer PDF-Unterlage

Der BefehlPDFANPASS (7.23.13)erlaubt es, die EinstellungenFade,MonochromundKontrasteiner PDF-Unterlage in
der Befehlszeile festzulegen. Wählen Sie die PDF-Unterlage, und passen Sie die Anzeigeeinstellungen unterUnterlegen
anpassenderEigenschaften-Leiste (1.3.4)an: ( 1.879)

Abbildung 1.879
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1.12.22 Baugruppen und Komponenten Einfügungen

Die Baugruppenmodellierung wird zum hierarchischen Gruppieren geometrischer Objekte in mechanischen Kom-
ponenten verwendet, welche die Struktur eines konstruierten Produkts darstellen. Baugruppenmodellierung wird
häufig in Mechanical Computer-Aided Design (MCAD)-Anwendungen verwendet, weil es das Design von komple-
xen Produkten, die Tausende von geometrischen Elementen enthalten, vereinfacht. Ein mechanical Bauteil ist eine
benannte Gruppe von Objekten. Ein mechanical Bauteil kann jede .dwg Datei oder ein Normteil sein. Benutzer kön-
nen ihre eigenen Bauteile definieren. Ein Bauteil kann ein- oder mehrmals in eine oder mehrere weitere Bauteile
eingefügt werden. Wenn das Bauteil modifiziert wird, werden alle Instanzen des Bauteils an diese Änderungen au-
tomatisch angepasst. Bauteile können nicht auf sich selbst verweisen. Eine Bauteil Einfügung ist ein benanntes Ob-
jekt, dessen Standardname aus dem Bauteil-Namen und der Seriennummer der Einfügung besteht. Eine Baugruppe
ist eine mechanische Komponente, die andere Bauteile beinhaltet. Eine Baugruppe mit eingefügten Komponenten
(die wiederum aus Baugruppen mit anderen eingefügten Komponenten besteht) bildet eine Struktur, die als mecha-
nische Struktur der Zeichnung benannt wird. Dieser Baum wird im Mechanical Browser (3.1.2) angezeigt. Benutzer
können mechanische Bauteile von Grund auf neu erstellen oder sie zu einer bestehenden .dwg hinzufügen.

Externe und lokale Komponenten

Mechanical Komponenten können entweder lokal oder extern sein. Eine lokale Komponente wird in die DWG-Datei
mit der Baugruppe gespeichert. Eine externe Komponente wird in einer separaten .dwg Datei gespeichert. Alle
Einfügungen externer Komponenten werden automatisch aktualisiert, wenn sich die entsprechende externe .dwg
Datei ändert. Wenn Sie externe Komponenten in Ihrer Baugruppe verwenden, denken Sie daran, alle zugehörigen
Dateien zu übertragen, wenn Sie Ihr Modell teilen möchten. Der Befehl ETRANSMIT (7.11.9) erstellt ein Paket
einer Zeichnungsdatei und all ihrer Abhängigkeiten, wie z. B.: externe Referenzen, Bilder, Schriftartdateien, Plot-
Konfigurationsdateien, Plot-Stiltabellen und Font-Map-Dateien. Sie können eine lokale Komponente immer zu einer
externen Komponente konvertieren und umgekehrt. Um eine lokale Komponente zu bearbeiten, muss diese mit
dem Befehl BmExtern (7.7.8) in eine externe Komponente konvertiert werden. Alternativ können Sie den Befehl
BmÖffneKopie (7.7.18) verwenden, um eine Kopie einer Komponente zu öffnen, zu bearbeiten und zu speichern.
Mit dem Befehl BmErsetzen können Sie dann das Original mit der Kopie ersetzen. Sie können den Standard Einfü-
gungs Typ für Ihre Komponente auswählen: Lokal oder Extern. Um den Typ zu ändern, wählen Sie den Wurzelknoten
im Mechanical Browser (3.1.2) und wählen Sie Lokal oder Extern in der Eigenschaft Einfügen als aus: ( 1.880) Ab-
hängig vom Wert der Variablen BMAUTOUPDATE (??) werden die Einfügungen externer Komponenten beim Öffnen
des Baugruppen Dokuments automatisch aktualisiert oder manuell mit dem Befehl BmUpdate (7.7.25). Sie können
diesen Wert im Dialog Einstellungen (??) ändern. ( 1.881 on the following page)

Abbildung 1.880
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Abbildung 1.881

Konvertieren von Komponenten

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Schalte Komponente zu extern um ( ) oder Schalte Komponente zu lokal
um in der Multifunktionsleisten-RegisterkarteBaugruppe. Diese Werkzeuge können auch über den Werkzeug-
kasten Baugruppe und im Menü Baugruppe aufgerufen werden.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponenten Einfügung im Mechanical Browser (3.1.2) und
wählen Sie dann im Kontext Menü Umschalten zu externen oder Umschalten zu lokalen.

• Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Komponenten Einfügung in der Zeichnung und wählen Sie Umschal-

ten zu extern( ) oder Umschalen zu lokal ( ) in der Gruppe Baugruppen Modellierung des Quad.

• Geben Sie BmExtern oder BmLokal in der Befehlszeile ein.

Wenn Sie eine externe Komponente in eine lokale umwandeln, wird die DWG-Datei mit der Komponenten Definition
nicht gelöscht, aber ihre zukünftigen Änderungen wirken sich nicht auf ihre Baugruppe aus. Sie können zwischen

Einfügungen lokaler Komponenten ( ) und externer Komponenten ( ) durch ihre Symbole im Mechanical Brow-
ser (3.1.2) unterscheiden. ( 1.882)

Abbildung 1.882
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Parametrische Bauteile

BricsCAD erlaubt es Benutzern, parametrische Änderungen der eingefügten Bauteile auf Baugruppenebene durch-
zuführen. Ein Bauteil gilt als parametrisch, wenn es mindestens eine 2D (1.7.7) oder eine 3D (1.21.4) Bemaßungs
Abhängigkeit enthält: ( 1.883 on the following page)

ANMERKUNGEN • BricsCAD verwaltet automatisch die
Assoziativität zwischen der Definition einer
parametrischen Komponente und ihren
Einfügungen. So können Sie die parametrische
Komponente zum Bearbeiten öffnen, die
Geometrie ändern und speichern. Führen Sie
dann den Befehl BmUpdate (7.7.25) zum
Aktualisieren der mechanical Struktur der
Baugruppe aus, um das Ergebnis zu sehen.

• Wenn Sie zu den Standardwerten eines Bauteil
Parameters zurück wechseln wollen, löschen
Sie einfach den Inhalt des Feldes Ausdruck.

Sie können steuern, ob ein bestimmter Komponentenparameter für die Bearbeitung in einer Zeichnung zur Ver-
fügung steht. Um dies zu tun, wählen Sie den entsprechenden Parameter imMechanical Browser (3.1.2)und ändern
Sie den Wert des FeldesOffengelegtin den Eigenschaften des Parameter: ( 1.884 on the next page) Die Optionen
sind:

• Aus: Blendet den Parameter in der Baugruppe aus.

• EIN: Macht den Parameter auf der Baugruppen Ebene sichtbar.

• Auto: Blendet alle Parameter aus, deren Werte durch Ausdrücke gesteuert werden, alle anderen Parameter
sind verfügbar.

Sie können Einheiten mit einem Parameter verknüpfen. Wenn Sie einen Wert direkt oder über einen Ausdruck zu
einem Komponentenparameter auf der Bauteil Ebene zuordnen, wird er automatisch von Zeichnungseinheiten der
Baugruppen Zeichnung in die Einheiten des Parameters umgewandelt. Werte, die einheitslosen Parametern zuge-
ordnet sind, werden nicht konvertiert. ( 1.885 on page 957) Standardmäßig sind alle Parameter ohne Einheitenanga-
be mit Ausnahme von Bemaßungsabhängigkeiten und Parameter, die als Ausdruck für Bemaßungsabhängigkeiten
verwendet werden. BricsCAD weist für solche Parameter automatisch die Zeichnungseinheiten zu.
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Abbildung 1.883

Abbildung 1.884
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Abbildung 1.885

Bearbeiten eines Parameters des eingefügten parametrischen Bauteils

Wenn ein parametrisches Bauteil in ein Modell eingefügt wird, können Sie die Parameter entweder im Mechanical
Browser (3.1.2) oder in der Eigenschaften-Leiste (1.3.4) bearbeiten. Das eingefügte Bauteil wird sofort, nachdem
der neue Wert eines Parameters eingegeben wurde, aktualisiert. Bitte beachten Sie, dass dies nicht die Definition
des parametrischen Bauteils ändert, die sich in einer eigenen Zeichnungsdatei befindet. Dadurch können mehre-
re Einfügungen des gleichen parametrischen Bauteils im selben Modell mit unterschiedlichen Parameter Werten
existieren: ( 1.886 on the next page)
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Abbildung 1.886
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Parameter im Mechanical Browser bearbeiten

1. Erweitern Sie den Knoten Abhängigkeiten des Bauteils.
2. Wählen Sie den Parameter.
3. Geben Sie im Abschnitt Abhängigkeiten einen neuen Wert im Feld Ausdruck ein. ( 1.887)

Abbildung 1.887
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Bearbeiten eines Parameters in der Eigenschaften-Leiste

1. Wählen Sie das Bauteil in der Zeichnung.
2. Erweitern Sie die Einstellungs-Gruppe Parameter.
3. Geben Sie neue Werte für die verfügbaren Parameter ein. ( 1.888)

ANMERKUNGEN • In der Eigenschaften Leiste wird immer der
aktuelle Wert angezeigt. Wenn dieser Wert
durch einen Ausdruck gesteuert wird, wird der
Ausdruck durch den neu eingegebenen Wert
überschrieben.

• Wenn mehrere parametrische Bauteile
ausgewählt sind, können die gemeinsam
genutzten Parameter gleichzeitig bearbeitet
werden. In den Einstellungs Feldern der
Parameter, die derzeit mit unterschiedlichen
Werten belegt sind, wird *Variiert* angezeigt.
( 1.890 on page 964)

Abbildung 1.888
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Ersetzen von Komponenten

Komponenten Einfügungen können durch die Benutzung des Befehls BmErsetzen (7.7.21) mit anderen Komponen-
ten ersetzt werden. Es können nur die Einfügungen der obersten Ebene ausgetauscht werden. 1. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Komponente ersetzen ( ) in der Multifunktionsleisten-Registerkarte Bau-
gruppe. Dieses Werkzeug kann auch über den Werkzeugkasten Baugruppe und im Menü Baugruppe aufge-
rufen werden.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponenten Einfügung im Mechanical Browser (3.1.2) und
wählen Sie dann im Kontext Menü Ersetzen oder Ersetzen aller Einfügungen....

• Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Komponenten Einfügung in der Zeichnung und wählen Sie das Werk-

zeug Ersetzen ( ) im Quad (1.3.5).

• Geben Sie BmErsetzen in der Befehlszeile ein.

Ein Datei öffnen Dialog wird angezeigt. 2. Wählen Sie eine DWG-Datei mit der Sie die Komponente ersetzen wol-
len, und drücken Sie die Schaltfläche Öffnen. Sie werden aufgefordert: Ersetze Datei für alle gleiche Einfügungen?
[Ja/Nein] <Ja>: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Ja: Alle Einfügungen mit dem gleichen Namen werden ersetzt.

• Nein: Ersetzt nur die ausgewählte Einfügung.

ANMERKUNG Parameterwerte, die bei der Ersetzungskomponente
und der zu ersetzenden Komponente vorhanden sind,
werden automatisch kopiert. Dies ermöglicht einen in-
telligenten Austausch parametrischer Komponenten.

Komponenten, Blöcke und externe Referenzen

Zeichnungen mit Blöcken und externen Referenzen können zu mechanical Baugruppen konvertiert werden: Block-
Referenzen werden zu lokalen Komponenten und externe Referenzen werden zu externen Komponenten konver-
tiert.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche InitalisiereMechanical Struktur ( ) in der Multifunktionsleisten-Registerkarte
Baugruppe. Dieses Werkzeug kann auch über den Werkzeugkasten Baugruppe und im Menü ”Baugruppe”
aufgerufen werden.

• Geben Sie BmMech in der Befehlszeile ein.

Sie werden aufgefordert: Namen für Mechanical Komponente <test>:

1. Geben Sie einen Namen für die mechanical Komponente ein, oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den ak-
tuellen Namen oder den Standardnamen Component_1zu akzeptieren. Sie werden aufgefordert: Konvertiert
Blöcke und externe Referenzen zu mechanical Komponenten? [Ja/Nein] <Ja>:

2. Drücken Sie die EINGABETASTE, um Blöcke und externe Referenzen zu mechanical Komponenten zu konver-
tieren.

Mechanical Komponenten können wieder in Blöcke und externe Referenzen konvertiert werden.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche EntferneStruktur ( ) in der Multifunktionsleisten-RegisterkarteBaugruppe.
Dieses Werkzeug kann auch über den Werkzeugkasten Baugruppe und im Menü ”Baugruppe” aufgerufen
werden.

• Geben Sie BmUnMech in der Befehlszeile ein.
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Sie werden aufgefordert: Warnung: Dieser Befehl entfernt alle mechanical Strukturen aus dem aktuellen Dokument.
Fortfahren? [Ja/Nein] <Ja>: 2. Drücken Sie die Eingabetaste, um:

• externe Komponenten in externe Referenzen (Xrefs) zu konvertieren

• lokale Komponenten in Blöcke zu konvertieren.

Ein Feature ist ein physischer Bestandteil eines Bauteils, das eine technische Bedeutung hat. Beispiele für Features
sind Löcher, Rippen, Schlitze, Taschen, Formen. Wird ein Feature für einen 3D-Körper angewendet, fügt oder entfernt
das Feature Volumen hinzu oder entfernt es entsprechend. Sie können eigene Features mit der BricsCAD Kom-
ponenten Erweiterungstechnologie erstellen. Eine erweiterte Komponente besteht aus BC_SUBTRACT und/oder
BC_UNITE Layern. Wenn Sie eine solche Komponente mit dem Befehl BmEinfüge (7.7.12) auf einer Fläche von
irgendeinem 3D-Volumenkörper einfügen, wird dieser Ziel Volumenkörper wie folgt geändert:

• alle 3D-Volumenkörper, die sich auf dem Layer BC_SUBTRACT der Komponente befinden, werden vom Ziel
3D-Volumenkörper abgezogen;

• alle 3D-Volumenkörper, die sich auf dem Layer BC_UNITE der Komponente befinden werden mit dem Ziel
3D-Volumenkörper vereinigt.

Alle Flächen, die nach diesen booleschen Operationen erstellt werden, bilden ein komponentenbasiertes Feature,
das aktualisiert wird, wenn Sie die Komponenten Einfügung ändern, durch Verschieben auf eineb Ziel 3D-Volumenkörper
oder durch Ändern der Parameter (wenn die erweiterte Komponente parametrisch war). Wenn die Einfügung ge-
löscht wird, wird das Feature ebenfalls gelöscht. Einige Beispiele für parametrische Komponenten basierende Fea-
tures sind in Ihrer BricsCAD-Installation enthalten. Sie können sie als Beispiele für die Erstellung Ihrer eigenen
Features verwenden.

Zuordnung eines technischen Materials

Einer mechanical Komponente kann ein Technisches Material (2.4.5) zugewiesen werden. Ein Material zuweisen:

1. Wählen Sie die Stamm-Baugruppe im Mechanical Browser (7.7.29).

2. Wählen Sie die Material Eigenschaft, und drücken Sie die Schaltfläche Durchsuchen ( ). ( 2.301 on pa-
ge 1631)

3. Wählen Sie im Dialog TechnischeMaterialien ein Material aus den Listen In Projekt oder In Bibliothek. Wenn
ein Material aus der Liste In Bibliothek gewählt wird, wird diese automatisch in die In Projekt Datenbank
kopiert werden.

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um Änderungen zu speichern und der Baugruppe das ausgewählte Ma-
terial zuzuweisen.

Entfernen des Materials aus der Baugruppe:

1. Wählen Sie die Stamm-Baugruppe im Mechanical Browser (3.1.2).

Abbildung 1.889
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2. Wählen Sie Eigenschaft Material, und drücken Sie die Löschen Taste (X).

Wenn eine mechanical Baugruppe kein Material zugewiesen hat, wird das Material von seiner ursprünglichen Bau-
gruppe vererbt. Wenn die ursprüngliche Baugruppe auch kein Material zugewiesen hat, wird das Material der nächs-
ten Baugruppe mit einem zugewiesenen Material in der Hierarchie verwendet werden. Das bedeutet, dass Sie meh-
rere Baugruppen mit einem gemeinsamen übergeordneten Element auf einmal, durch die Zuordnung des Materials
zu ihrer gemeinsamen übergeordneten Baugruppe, ein Material zuweisen können.

963



1.12. BLÖCKE, ATTRIBUTE UND EXTERNE REFERENZEN KAPITEL 1. BRICSCAD

Einfügen einer Baugruppe mit einem technischen Material Wenn Sie eine mechanische Baugruppe in ein Doku-
ment einfügen, werden alle in dieser Baugruppe verwendeten Materialien automatisch in die Dokumenten Material-
Bibliothek kopiert. Es werden nur die der Baugruppe zugeordneten Materialien kopiert. Wenn das aktuelle Dokument
bereits ein Material mit demselben Namen hat, wird stattdessen das Material aus dem Dokument verwendet. Dies
bedeutet, dass die Eigenschaften des in der Dokumenten-Bibliothek definierten Materials und nicht die Eigenschaf-
ten des Materials aus der eingefügten Baugruppe verwendet werden.

ANMERKUNG Materialien, die in die Dokumenten-Materialbibliothek
kopiert werden, werden bei Rückgängig-Vorgängen
nicht gelöscht.

Abbildung 1.890
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1.13 Objekte ändern

1.13.1 Modifizieren Befehls Überblick

Alle Objekt Modifikations Werkzeuge finden Sie entweder im WerkzeugkastenÄndernoder im MenüÄndern.

Symbol Werkzeug Name Befehl Beschreibung

Manipulator (1.13.10) MANIPULIEREN (7.20.2) Startet das Manipulator
Widget; dreht, verschiebt,
spiegelt und skaliert
Objekte. Halten Sie die
Strg-Taste gedrückt,
während Sie eine Aktion
starten, um eine Kopie der
ausgewählten Objekte zu
manipulieren.

Schieben (1.13.11) SCHIEBEN (7.20.31) Verschiebt ein Objekt an
einen anderen Ort in der
gleichen Zeichnung oder
in eine andere Zeichnung.

Kopie (1.13.16) KOPIEREN (7.8.51) Zeichnet eine doppelte
oder mehrfache Kopie der
ausgewählten Objekte.

Versetz (1.13.18) VERSETZ (7.22.3) Erzeugt eine Parallel- oder
Abstands-Kopie von Kur-
ven und Linien.

Skalieren (1.13.23) VARIA (7.27.6) Änderung der Skalierung
bestehender Objekte; dies
kann proportional vergrö-
ßernd oder verkleinernd in
x,y und z Richtung sein.

Drehen (1.13.12) DREHEN (7.26.33) Dreht Objekte um einen
bestimmten Punkt.

3D Drehen (1.13.12) 3DDREHEN (7.26.34) Dreht Objekte um eine
dreidimensionale Achse.

Spiegeln (1.13.13) SPIEGELN (7.20.19) Verschiebt oder kopiert
das gespiegelte Abbild
von Objekten über eine
Linie.

3D Spiegeln (1.13.13) 3DSPIEGELN (7.20.20) Verschiebt oder kopiert
das gespiegelte Abbild
von Objekten über eine
Ebene.

Reihe (1.13.19) REIHE (7.4.29) Erzeugt Mehrfachko-
pien von Objekten in
symmetrischer Anord-
nung, rechteckig (Zeilen
und Spalten) oder polar
(kreisförmig).
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3D-Reihe (1.13.19) 3DREIHE (7.3.2) Erstellt eine dreidimensio-
nale Anordnung (Mehr-
fachkopie). Im dreidimen-
sionalen Raum kann eine
Reihe in einer dreidimen-
sional rechteckigen An-
ordnung (Zeilen, Spalten
und Ebenen) oder in einer
zweidimensional-polaren
Anordnung (kreisförmig)
erzeugt werden.

Bruch (1.13.25) BRUCH (7.5.18) Auftrennen eines einzel-
nen Zeichnungsobjektes
in zwei Objekte.

Verbinden (1.13.26) VERBINDEN (7.16.1) Verbinden von zwei Objek-
ten (zwei oder mehr Linien
oder Bögen) zu einem Ob-
jekt.

Stutzen (1.13.22) STUTZEN (7.29.28) Löscht Teile von Objekten,
die sich innerhalb einer de-
finierten Umgrenzung be-
finden.

Ausrichten (1.13.14) AUS (7.4.20) Richtet die ausgewählten
Objekte an einem anderen
drei-dimensionalen Objek-
te aus.

Dehnen (1.13.20) DEHNEN (7.11.19) Verlängert eine Linie, ei-
nen Bogen, eine zweidi-
mensionale Polylinie oder
einen Strahl bis zum Be-
rührungspunkt mit einem
anderen Objekt.

Länge (1.13.24) LÄNGE (7.18.21) Ändert die Länge einer Li-
nie, Polylinie, eines Frei-
hand Objektes oder eines
Bogens.

Strecken (1.13.21) STRECKEN (7.27.52) Verschiebt Teile von
Zeichnungen, wobei die
Verbindung zum ande-
ren Teil der Zeichnung
erhalten bleibt.

Fase (1.13.27) FASE (7.8.9) Erzeugen einer Fase oder
einer abgeschrägten Kan-
te am Schnittpunkt zweier
3D Solids, Linien, Strahlen
oder unendlichen Linien.

Abrunden (1.13.28) ABRUNDEN (7.12.7) Erzeugt abgerundete
Ecken am Schnittpunkt
von 3D Solids, zwei Linien,
Strahlen oder unendlichen
Linien.
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Messen (1.13.39) ME (7.20.13) Teilt die Länge oder den
Umfang eines ausgewähl-
ten Objektes in Intervalle
mit einer bestimmten Län-
ge. Dabei werden Markie-
rungen in Form von Punk-
ten oder Blöcken gesetzt.

Teilen (1.13.40) TEILEN (7.9.35) Platziert Markierungs-
punkte in Form von
Punkten oder Blöcken
auf einem ausgewählten
Objekt. Die Markierungs-
punkte teilen ein Objekt
gleichmäßig in eine defi-
nierte Anzahl von gleichen
Teilen auf.

Schraffur bearbeiten
(1.9.29)

SCHRAFFEDIT (7.14.3) Bearbeitet Schraffuren
und Farbverläufe in einem
Dialog

Polylinien bearbeiten
(1.13.36)

PEDIT (7.23.19) Bearbeitet zwei- oder drei-
dimensionale Polylinien
und Polygonnetze.

Spline bearbeiten SPLINEEDIT (7.27.46) Bearbeitet einen zwei-
oder dreidimensionalen
Spline.

Flatten FLATTEN (7.12.10) Projiziert 2D und 3D Objek-
te auf die XY-Ebene der ak-
tuellen Ansicht.

Ursprung (1.13.37) X (7.11.12) Löst zusammengesetz-
te Objekte wie Blöcke,
Polylinien, Polygonnetze,
Solids oder Schraffuren in
separate Teilobjekte auf.

Ändern (1.13.15) AN (7.8.10) Ändert die Position, Größe,
Farbe, Erhebung, Layer, Li-
nientyp, Skalierung des Li-
nientyps, Linienbreite und
die Objekthöhe von Zeich-
nungsobjekten.

Eigenschaften (1.3.4) EIGENSCHAFTEN
(7.23.44)

Öffnet die BricsCAD Eigen-
schaften Leiste (wenn sie
nicht schon offen ist).
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Abbildung 1.891

1.13.2 Objekt Modifikations Einstellungen

Objekt Modifikations Einstellungen finden Sie in der EinstellungengruppeObjekt Modifikationder Einstellungskate-
gorieZeichnenim DialogEinstellungen. (??) ( 1.891)
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1.13.3 Eigenschaften anpassen

Befehl:EIGANPASS (7.20.8) Der BefehlEiganpassweist die Eigenschaften eines Elements einem oder mehreren an-
deren Elementen zu (kurz für ”Eigenschaften anpassen”).

Um Eigenschaften zwischen Objekten zu kopieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchalftlächeAnpassen( ) im WerkzeugkastenStandard.
• Geben Sie EIGANPASS in der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen, um davon Eigenschaften zu kopieren: 2. Wählen Sie das Quell Ob-
jekt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Aktive Einstellungen: ’Farbe’ ’Layer’ ’Linientyp’ ’Linientyp-Maßstab’ ’Lini-
enstärke’ ’Objekthöhe’ ’Plot Stil’ ’Bemassung’ ’Polylinie’ ’Material’ ’Text’ ’Schatten Darstellung’ ’Schraffur’ ’Mehrfach-
führung’ Objekte wählen, zu denen die Eigenschaften kopiert werden sollen [Einstellungen]: 3. (Optional) Geben
SieE, und drücken Sie die EINGABETASTE. Der DialogEigenschaften anpassenwird angezeigt: ( 1.892 on the next
page) Die Objekt Eigenschaften, die Sie kopieren werden im Dialog Eigenschaften anpassen angezeigt. Passen Sie
die Einstellungen an, und klicken Sie aufOK 4. Wählen Sie das Ziel Objekt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ob-
jekte wählen, zu denen die Eigenschaften kopiert werden sollen [Einstellungen]: 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• (Optional) Wiederholen Sie Schritt 3, um die Einstellungen anzupassen, und wählen Sie dann das Ziel Objekt.
• Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu stoppen.
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Abbildung 1.892
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Abbildung 1.893

Abbildung 1.894

1.13.4 Bearbeitung mit Griffen

Griffe werden als kleine farbige Quadrate an den Schlüsselpunkten von ausgewählten Objekten angezeigt. ( 1.893)
( 1.894) Ob Griffen angezeigt werdebn oder nicht und das ERscheinungsbild der Griffe wird durch eine Vielzahl von-
Griff Einstellungen (1.13.5)gesteuert. Wenn die Anzeige für Griffe eingeschaltet ist, können die Griffe mit der Maus
gezogen werden, um die Objekte zustrecken,verschieben,spiegeln,drehenoderskalieren. Die OptionKopierender
Befehle Griffe bearbeiten ermöglicht mehrere Kopien der bearbeiteten Objekte zu erstellen. Um einen Griff auszu-
wählen, schieben Sie die Maus über den Griff und klicken Sie diesen an. Ausgewählte Griffe werden in einer anderen
Farbe angezeigt, die über die SystemvariableHOTGRIPbestimmt wird. Ein ausgewählter Griff wird auch als Hot-
Grip bezeichnet. In der Voreinstellung wird ein Hot-Grip in rot dargestellt. DerMittelpunktGriff aufLinien (1.9.9)un-
dunendlichenLinien (1.9.11), derStartpunktGriff aufStrahlen (1.9.10), derZentrumGriff vonKreisen (1.9.15),Bögen
(1.9.16),Ellipsen (1.9.17)undEllipsenbögen (1.9.18), der Griff aufPunkte (1.9.24)und dieEinfügepunktGriff vonTex-
ten (1.11.19),Mtexten (1.11.19),Blöcken (1.12.5)undXrefskönnen verwendet werden, um schnell solche Objekte zu
verschieben.

ANMERKUNG WennDRAGSNAP (1.7.12)eingeschaltet ist, werden ge-
zogene Objekte an der aktuellen Objektfang Position an-
gezeigt.

So wählen Sie mehrere Griffe

1. Wählen Sie alle Objekte, die SIe bearbeiten möchten.
2. Drücken Sie die Umschalttaste und halten Sie diese gedrückt, klicken Sie dann auf den ersten Griff. Der aus-

gewählte Griff wird in rot angezeigt.
3. Halten Sie die Umschalttaste weiter gedrückt, klicken Sie auf weitere Griffe. Alle ausgewählten Griffe werden

in rot angezeigt. ( 1.895)
4. Lassen Sie die Umschalttaste wieder los, dann klicken Sie auf den Hot-Grip, den Sie als Basispunkt verwenden

möchten. Die Hot-Grips bewegen gleichzeitig.

Abbildung 1.895
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Tastatureingabe Kontext Menü Beschreibung
B Basispunkt Fordert Sie auf, einen

neuen Basispunkt zu
definieren. Einen ande-
ren als der gewählte
Griff.

K Kopie Kopiert das gewählte
Objekt und behält das
Ursprungsobjekt bei.

Z Zurück Wenn die Opti-
onKopierengewählt
wird, wird die letzte
Kopie gelöscht.

R Referenz (Gilt nur fürGriff drehen). Erlaubt einen Referenz-Winkel zu bestimmen.
Geben Sie den Winkel in die Befehlszeile ein oder bestimmen Sie zwei Punkte.

E Beenden Bricht den Befehl mit
Griff bearbeiten ab.

Bearbeitung mit Griffen Befehls Optionen

Das Griff Bearbeitungs Kontext-Menü

Die Griff Bearbeitungsbefehle können entweder durch wiederholtes drücken der Leertaste oder der EINGABETASTE
oder in einem Kontext-Menü gewählt werden. Um das Kontext-Menü anzuzeigen, gehen Sie folgendermaßen vor:

1. Wählen Sie die Objekte, die Sie bearbeiten möchten, und ziehen Sie einen der Griffe.
2. Rechtsklick.

( 1.896 on the next page)
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Abbildung 1.896

So strecken Sie Objekte mit Griffen

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basispunkt verwenden möchten. Alle ausgewählten Griff verschieben

gleichzeitig.

Der Dialog GRIFF DEHNEN wird angezeigt: ( 1.897) In der Befehlszeile wird folgendes angezeigt: Geben Sie den
neuen Punkt ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/beEnden: 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um den
Verschiebungspunkt zu definieren:

• Klicken Sie in die Zeichnung.
• Geben Sie dieKoordinaten (1.7.10)ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Eingeben (1.7.3)des Abstandes, dann Eingabetaste drücken. Verwenden Sie den ModusORTHO (1.7.2)oder-

POLAR (1.7.13)für die Kontrolle des Winkels.

Abbildung 1.897
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So verschieben Sie mit Griffen

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basis für die Verschiebung verwenden möchten. Der BefehlGriff Deh-

nenwird gestartet.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechts Klick, dann wählen Sie imKontext-Menüdie OptionSchieben.
• Drücken Sie dieLeertasteoder dieEingabetaste, um die BefehleGriffe bearbeitendurchzuschalten, bisSchiebenaktiv

ist.

Das Kontextmenü GRIFF VERSCHIEBEN wird angezeigt: ( 1.899 on the next page) In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Geben Sie den neuen Punkt ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/beEnden: 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus, um den Verschiebungspunkt zu definieren:

• Klicken Sie in die Zeichnung.
• Geben Sie dieKoordinatenein (1.7.10), und drücken Sie die Eingabetaste.
• Tastatureingabe (1.7.3)des Abstandes, dann drücken Sie die Eingabetaste. Verwenden SieORTHO (1.7.2)oder-

Polar Tracking (1.7.13), um den Winkel zu kontrollieren.

Abbildung 1.898
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Objekte mit Griffen kopieren

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basis für die Verschiebung verwenden möchten. Der BefehlGriff Deh-

nenwird gestartet.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechts Klick, dann wählen Sie im Kontextmenü die OptionSchieben.
• Drücken Sie dieLeertasteoder dieEingabetaste, um die BefehleGriffe bearbeitendurchzuschalten, bisSchiebenaktiv

ist.

Das Kontextmenü GRIFF VERSCHIEBEN wird angezeigt: ( 1.899) In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie
den neuen Punkt ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/beEnden: 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieKopierenimKontext-Menü.
• Geben SieKein, dann drücken Sie dieLeertasteoderEingabeTaste.

6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Verschiebungspunkt zu definieren:

• Klicken Sie in die Zeichnung.
• Geben Sie dieKoordinatenein, und drücken Sie die Eingabetaste.
• Tastatureingabe (1.7.3)des Abstandes, dann drücken Sie die Eingabetaste. Verwenden SieORTHOoderPolar
Tracking, um den Winkel zu kontrollieren.

7. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um weitere Kopien zu erstellen, oder drücken Sie die Leertaste oder die
Eingabetaste zum Beenden.

Abbildung 1.899
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So spiegeln Sie mit Griffen

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basis für die Spiegelung verwenden möchten. DerGriff Dehnen-Befehl

wird gestartet.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie Rechts, wählen Sie dannSpiegelnimKontext-Menüaus.
• Wiederholtes Drücken derLeertasteoder derEingabetaste, um dieGriffe bearbeitendurchzuschalten, bisSpiegelnaktiv

ist.

Das KontextmenüGRIFF SPIEGELNwird angezeigt. ( 1.900) In der Befehlszeile wird angezeigt:Geben Sie den zwei-
ten Punkt ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/Referenz/beEnden: 5. Bestimmen Sie einen zweiten Punkt, um die Spie-
gelachse zu definieren. Die Auswahl wird gespiegelt.

Abbildung 1.900

976



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

So drehen Sie mit Griffen

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basis für das Drehen verwenden möchten. Der BefehlGriff Dehnenwird

gestartet.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dannDrehenimKontext-Menüaus.
• Wiederholtes Drücken derLeertasteoder derEingabetaste, um die BefehleGriffe bearbeitendurchzuschalten,

bisDrehenaktiv ist.

Das Kontextmenü GRIFF DREHEN wird angezeigt. ( 1.901) In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den Dreh-
winkel ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/Referenz/beEnden: 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um die
Auswahl zu drehen:

• Bestimmen Sie einen Punkt, um den Drehwinkel zu definieren.
• Geben Sie den Drehwinkel in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste

Abbildung 1.901
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So skalieren Sie mit Griffen

1. Wählen Sie das oder die Objekte aus.
2. Wählen Sie den Griff oder die Griffe (1.13.4), die Sie bearbeiten möchten.
3. Klicken Sie auf den Griff, den Sie als Basis für die Skalierung verwenden möchten. Der BefehlGriff Dehnenwird

gestartet.
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Machen Sie einen Rechtsklick, wählen Sie dannSkalierenimKontext-Menüaus.
• Wiederholtes Drücken derLeertasteoder derEingabetaste, um die BefehleGriffe bearbeitendurchzuschlaten,

bisskalierenaktiv ist.

Das KontextmenüGRIFF SKALIERENwird angezeigt. ( 1.902)
In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein: Basispunkt/Kopieren/Zurück/Referenz/beEnden:

5. Geben Sie den Skalierfaktor in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste, um die Auswahl zu ska-
lieren.

Abbildung 1.902
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1.13.5 Auswahl und Griff Einstellungen

Bei der Auswahl von Objekten in einer Zeichnung werden die Auswahlmethode und die Anzeige der ausgewählten
Objekte (z. B. ob Griffe angezeigt werden oder nicht) durch eine Vielzahl von Einstellungen gesteuert.

Auswahl Einstellungen

Auswahl Einstellungen finden Sie in der EinstellungsgruppeAuswahlder KategorieProgramm Optionenim Dialog-
Einstellungen (??). ( 1.903 on page 985)

Name System-Variable Beschreibung
Hervorheben HIGHLIGHT Steuert, ob Objekte wenn sie ausge-

wählt wurden am Bildschirm Hervor-
gehoben dargestellt werden sollen.

Bild Hervorhebung IMAGEHLT Legt fest, ob ein eingefügtes Ras-
ter Bild bei der Auswahl komplett
hervorgehoben werden soll oder nur
sein Rahmen.

Pick hinzufügen PICKADD Steuert, ob nachfolgende
Auswahlvorgänge den aktuellen
Auswahlsatz ersetzen oder zu
ihm hinzugefügt werden. EIN: Der
Auswahlsatz wird erweitert, wenn
zusätzliche Elemente gewählt
werden. Halten Sie die Umschalt
Taste gedrückt, um Elemente aus
der Auswahl zu entfernen. AUS:
Dem Auswahlsatz können keine
Elemente hinzugefügt werden.
Neu gewählte Elemente ersetzen
die bestehende Auswahl. Wenn
Sie jedoch dieUmschaltTaste
gedrückt halten, können Sie neue
Elemente hinzufügen. Wenn Sie
ein Element, das bereits
ausgewählt war, mit
gedrückterUmschaltTaste
wählen, wird dieses aus dem
Auswahlsatz entfernt.

Pick automatisch PICKAUTO Steuert die automatische
Fenstertechnik (innen oder
außen), beim der Auswahl von
Objekten. Der Wert wird als
Summe der ausgewählten
Optionen in einem Bitcode
gespeichert.

• negativ: Deaktiviert die
Fenster-Auswahl, der aktuell
eingestellte Wert wird
gespeichert.

• 1 = zeichnet ein
Auswahlfenster, wenn die
Maus in einem leeren
Bereich der Zeichnung
geklickt wird.

• 2 = zeichnet ein
Auswahlfenster, wenn sich
die Maus über einem Objekt
befindet und gezogen wird.
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Pick Box PICKBOX Definiert die Größe des kleinen
Quadrates am Ende des Auswahl

Cursors ( ). Wenn Sie ein
Element wählen, muss diePick
Boxdas Element berühren oder
schneiden. Die
Standardeinstellung für diePick
Boxist 3.

Pick ziehen PICKDRAG Steuert die Methode, mit der ein
Auswahlfenster gezeichnet wird.
EIN: Erlaubt die Definition eines
Auswahl-Fensters, indem Sie die
linke Maustaste gedrückt halten,
um die erste Ecke des
Auswahl-Rechtecks zu
bestimmen. Dann bewegen Sie
die Maus, um die Größe des
Fensters zu definieren. Lassen
Sie die Maustaste an der zweiten
Ecke wieder los. AUS: Zeichnet
das Auswahlfenster durch Klicken
zweier gegenüberliegender
Punkte.

Pick erstes PICKFIRST Steuert, ob Objekte vor oder nach
der Eingabe eines
Modifikations-Befehls ausgewählt
werden sollen. EIN: Erlaubt
zunächst eine Auswahl zu treffen,
um dann den
Modifikations-Befehl zu starten.
AUS: Sie müssen zunächst einen
Befehl starten und dann die
Elemente auswählen.

Pick Stil PICKSTYLE Steuert die Auswahl von Gruppen
und assoziativen Mustern.

• 0 = Keine Gruppenauswahl
oder assoziative
Schraffur-Auswahl.

• 1 = Gruppenauswahl: Wenn
ein Mitglied einer wählbaren
Gruppe ausgewählt wird,
werden alle Mitglieder der
Gruppe ausgewählt.

• 2 = Assoziative
Schraffur-Auswahl: Die
Schraffur und ihre
Umgrenzung wird
ausgewählt, egal, was
ausgewählt wird: die
Schraffur oder die
Umgrenzung (noch nicht
unterstützt).

• 3 = Gruppeauswahl und
assoziative
Schraffur-Auswahl.
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Übereinstimmungs Optionen für
SELECTSIMILAR

SELECTSIMILARMODE Steuert, welche Eigenschaften für
ein Objekt des gleichen Typs
übereinstimmen müssen, um mit
dem BefehlSELECTSIMILAR
(7.27.22)ausgewählt zu werden.
( 1.905 on page 987)

Auswahl Bereich SELECTIONAREA Steuert die Anzeige von Auswahl Be-
reich Effekten.

Auswahl Bereich Deckkraft SELECTIONAREAOPACITY Steuert die Transparenz des Aus-
wahlbereichs: Je höher der Wert,
desto undurchsichtiger der Aus-
wahlbereich.

Kreuzender-Bereich Farbe CROSSINGAREACOLOR Stellt die Farbe für den kreuzenden
Auswahlbereich ein.

Fenster Bereich Farbe WINDOWAREACOLOR Stellt die Farbe für Fenster Auswahl-
bereiche ein.

Auswahl Vorschau Anzeige SELECTIONPREVIEW Steuert, ob Objekte
hervorgehoben werden, wenn
sich der Cursor darüber befindet:

• 0 = nie;

• 1 = Wenn ein Befehl aktiv ist;

• 2 = Wenn ein Befehl zur
Objektauswahl auffordert; 3
= beides, wenn ein Befehl
aktiv ist und wenn ein
Befehl zur Objektauswahl
auffordert.

• 3 = beides, wenn ein Befehl
aktiv ist und wenn ein
Befehl zur Objektauswahl
auffordert.

Wenn dasQUAD
(1.3.5)Cursor-Menü aktiv ist,
bleibt SELECTIONPREVIEW
unberücksichtigt, es sei denn, ein
Befehl fordert zur Objektauswahl
auf.

Auswahl Vorschau Effekt PREVIEWEFFECT Steuert das Aussehen von hervor-
gehobenen Objekten: 0=Gestrichel-
te Linien; 1=Verdickte Linien; 2=Ge-
strichelte und verdickte Linien (noch
nicht unterstützt).

Auswahl Vorschau Filter PREVIEWFILTER Steuert, welche Objekttypen von
der Auswahlvorschau
ausgeschlossen werden. Die
Optionen sind:

• Objekte auf gesperrten
Layern

• Objekte in Xrefs

• Tabellen

• Mtext-Objekte

• Schraffuren

• Gruppen
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GL Auswahl Hervorhebungs Stil HIGHLIGHTEFFECT Definiert die Hervorhebungs-
Methode: 0 = gestrichelte Linien,
1 = Verwendung unterschiedlicher
Farbe, 2 = Verwendung verdickter
Linien, 3 = Verwendung unter-
schiedlicher Farbe und verdickter
Linien.

Auswahl Hervorhebungs-Farbe HIGHLIGHTCOLOR Definiert die zu verwendente
Hervorhebungs-Farbe, wenn HIGH-
LIGHTEFFECT 1 oder 3 verwendet
wird.
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Auswahl-Modi SELECTIONMODES Definiert, welche Unterobjekte in
der Auswahlvorschau
hervorgehoben werden sollten.

Die Variable wird als Bitcode, der
die Summe der Werte aller
ausgewählten Optionen ist,
gespeichert.

Klicken Sie auf die Schaltflächen
im
WerkzeugkastenAuswahl-Modi,
um den Wert für
SELECTIONMODES festzulegen.
Eine gedrückte Schaltfläche
zeigt an, dass die Option
aktiviert ist. ( 2.40 on
page 1409) ( 1.907 on page 987)

• 1 = Aktivieren der
Erkennung von 3D
Volumenkörper Kanten

( )

2 = Aktivieren der
Erkennung von 3D
Volumenkörper Flächen

( )

•• 4 = Aktivieren Erkennung

von Umgrenzungen ( ).
Steuert, ob geschlossene
Umgrenzungen in der
XY-Ebene des aktuellen
Koordinatensystems oder
auf Flächen von 3D
Volumenkörpern
hervorgehoben werden,
wenn kein Befehl aktiv ist.

* Halten Sie die Strg-Taste
gedrückt,um den Status der
OptionFlächen wählenzu
invertieren: wenn EIN ist die
Auswahl von 3D Volumenkörper
erlaubt, wenn AUS ist die
Auswahl von Volumenkörpern
Flächen erlaubt.

Durch wiederholtes Drücken der
Tabulatortaste und
gleichzeitiges Halten des
Cursors an der gleichen Position
werden alle enthaltenen
Unterobjekt Typen eine nach der
anderen hervorgehoben.

Siehe auch beiFenster-Auswahl
(1.13.6)nach.

983



1.13. OBJEKTE ÄNDERN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abhängigkeiten Leiste anzeige CONSTRAINTBARDISPLAY Steuert die Sichtbarkeit einer geo-
metrischen Abhängigkeit bei ihrer
Erstellung oder Auswahl.

Dynamischer Abhängigkeits Modus DYNCONSTRAINTMODE Steuert die Sichtbarkeit oder Un-
sichtbarkeit einer Bemaßungs Ab-
hängigkeit, wenn das abhängige
Objekt ausgewählt wird. Wenn die
Maus über einem Objekt ist, das
eine Bemaßungs Abhängigkeit be-
sitzt, wird das blaue Abhängigkeits
Symbol sichtbar.

Benutzerpräferenz
Vorschau Anzeige Verzögerung PreviewDelay Definiert, wie viele Millisekunden ge-

wartet wird, bis (Unter-) Objekte un-
ter dem Cursor Hervorgehoben wer-
den.
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Abbildung 1.903
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Einstellungen für Griffe

Wenn sich der Wert der SystemvariableGripsvon 0 unterscheidet, werden an ausgewählten Objekten Griffe ange-
zeigt. GriffEinstellungen finden Sie unterAnzeige/Sichtweisein der EinstellungsgruppeZeichnender Einstellungs-
kategorieZeichnenimEinstellungen (??)Dialog. Griff können verwendet werden, um Objekte zu verändern (siehe-
Griffe bearbeiten (1.13.4)) ( 1.904 on the facing page)

Name System-Variable Beschreibung
Griffe GRIPS Der Wert der GRIFFE kann 0, 1

oder 2 sein.

• 0: Keine Griffe.

• 2: Griffe werden angezeigt.
Polylinie Endpunkt und
Mittelpunkt Griffe.

• 1: Griffe werden angezeigt.
Keine Mittelpunkt Griffe für
Polylinie Segmente.

Griffe in Blöcken GRIPBLOCK Schaltet die Anzeige von Griffen von
Objekten in Blöcken EIN/AUS.

Griff-Farbe GRIPCOLOR Legt die Farbe für nicht ausgewählte
Griffe fest. Die voreingestellte Farbe
ist Grün (Index Farbnummer 72).

Ausgewählt Griff Farbe GRIPHOT Legt die Farbe für ausgewählte Grif-
fe fest, sogenannte ”Heiße Griffe”.
Die voreingestellte Farbe ist Rot. (In-
dex Farbnummer 240).

Hover Griff Farbe GRIPHOVER Legt die Farbe der nicht ausgewähl-
ten Griffe fest, wenn sich der Cursor
darüber befindet. Die voreingestell-
te Farbe ist Blau (Index Farbnummer
150).

Griff-Größe GRIPSIZE Legt die Größe des Quadrates für die
Griffe fest, Angabe in Pixel. Der vor-
eingestellte Wert = 4.

Griff Objekt Grenzen GRIPOBJLIMIT Unterdrückt die Anzeige der Griffe,
wenn die Anzahl der ausgewählten
Objekte den Wert der Variablen GRI-
POBJLIMIT überschreitet. Für die
Einstellung 0 (Null) werden die Griffe
immer angezeigt.

Griff-Tipps GRIPTIPS (Noch nicht unterstützt) Definiert, ob
Griff Tipps angezeigt werden, wenn
der Cursor sich über Griffen von be-
nutzerdefinierten Objekten oder dy-
namischen Blöcken, die Griff-Tipps
unterstützen, befindet.

Sensibilisierung der Griffe EnableAttraction (*) Schaltet die Anziehung von Griffen
EIN/AUS.

Griff Anziehungs Entfernung AttractionDistance (*) Legt die Anziehungsentfernung für
die Griffe fest: Wenn sich der Cur-
sor in diesem Bereich befindet, wird
der Cursor vom Griff angezogen und
springt zu diesem.

(*) Benutzereinstellung
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Abbildung 1.904

Abbildung 1.905

Abbildung 1.906

Abbildung 1.907
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1.13.6 Auswahl Methoden

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0RgInrXDIVU Bevor Sie mit einem Modifikations Befehl arbeiten kön-
nen, müssen Sie wissen, wie man einen Auswahlsatz zusammenstellt. Wenn die VariablePICKFIRSTaufEINsteht,
können Sie die Elementauswahl vor dem Start eines Befehls treffen, ansonsten werden Sie nach dem Start eines
Modifikations Befehls aufgefordert, Elemente auszuwählen. Durch Benutzung derSchnell Auswahl (1.13.7)kön-
nen Sie Filter, wie Objekt Type, Farbe, Linientyp oder irgend eine andere Objekt Eigenschaft benutzen, um einen
Auswahl-Satz zusammenzustellen, definieren Die SystemvariablenSELECTIONPREVIEW (1.13.5)undPREVIEWEF-
FECT (1.13.5)erleichtern das Auswahlverfahren.

Erstellen einer Auswahl, bevor Befehlsstart (pre-Pick)

Um einen Auswahlsatz vor dem Start eines Modifikations Befehls zu treffen, führen Sie einen oder mehrere der
folgenden Schritte aus.

• Klicken Sie auf ein Objekt. Das Element wir hervorgehoben dargestellt und es werden Griffe angezeigt.

ANMERKUNG Wenn dasQuad Cursor Menü (1.3.5)aktiv ist müssen Sie beim Auswählen von Objekten die STRG-Taste drücken und halten .
Klicken Sie erneut um die Auswahl aufzuheben.

• Fenster-Auswahl:

– Klicken Sie, um die erste Ecke des Fensters einer Auswahl zu definieren. Bewegen Sie die Maus nach

links, um mitKreuzen Fensterauszuwählen: Alle Objekte, die das rechteckige Fenster schnei-
den oder sich komplett im Inneren des Fensters befinden, werden zum Auswahlsatz hinzugefügt. Das
Auswahl-Fenster wird in gestrichelten Linien mit grünem Hintergrund angezeigt.

– Klicken Sie, um die erste Ecke des Fensters einer Auswahl zu definieren. Bewegen Sie die Maus nach

rechts, um mitFenster innenauszuwählen: Alle Objekte, die sich komplett im Inne-
ren des rechteckigen Fensters befinden, werden zum Auswahlsatz hinzugefügt. Das Auswahl-Fenster
wird in durchgezogenen Linien mit blauem Hintergrund angezeigt.

– Durch Drücken der Strg-Taste während Fensterauswahl wird es ermöglicht Flächen oder Kanten von
3D-Volumenkörpern und Oberflächen auszuwählen. Das Symbol neben dem Cursor zeigt den Auswahl-

modus: : Volumenkörper (Standard) : Flächen : Kanten

Abhängig vom Wert der SystemvariablenTIPS (??)zeigt dasHotkey-Assistent Widget (1.3.2)den aktuellen Auswahl-
modus an: ( 1.908)

• Halten Sie dieUmschaltTaste fest, dann benutzen Sie eine der vorher beschriebenen Methoden um Elemente
aus dem Auswahlsatz zuentfernen.

ANMERKUNG Wenn die System VariablePICKADDaufAUSeingestellt
ist, können Sie keine Objekte zum Auswahlsatz hinzu-
fügen.

Abbildung 1.908

988

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0RgInrXDIVU


KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

Erstellen einer Auswahl, nach dem Befehlsstart (post-Pick)

Befehl:WAHL (7.27.17) Wenn Sie einen Modifikations Befehl starten ohne vorher eine Auswahl getroffen zu haben,
werden Sie aufgefordert, Objekte auszuwählen. BricsCAD bietet eine breite Palette von Auswahl Methoden an, um
Ihre Auswahl leicht treffen zu können. Die verschiedenen Auswahl Methoden sind:

• Zu Satz hinzufügen: Fügt ein oder mehrere Objekte zum Auswahlsatz hinzu.
• Von Satz entfernen: Entfernt ein oder mehrere Objekte vom Auswahlsatz.
• Picken: Platzieren Sie die Pickbox über einen Teil eines Objektes und klicken Sie.
• Alle Objekte wählen: Wählt alle Objekte in der aktuellen Zeichnung aus, auch Elemente die sich auf ausge-

blendeten Layern befinden. Elemente auf gefrorenen Layern werden nicht ausgewählt.
• Vorherige Auswahl: Wählt die Objekte des vorherigen Auswahlsatzes aus.
• Letztes Objekt in Zeichnung: Wählt das Objekt aus, das der Zeichnung zuletzt hinzugefügt wurde.
• Fenster: Alle Objekte, die sich innerhalb, überlappend oder komplett außerhalb eines Fensters befinden, wer-

den gewählt. Sie können zwischenRechteck,Polygonoder einemKreiswählen.
• Zaun: Alle Objekte, die über eine Multi-Segment-Linie geschnitten werden, werden ausgewählt.
• Punkt: Wählt alle geschlossenen Objekte aus, die den Auswahlpunkt umgeben.
• NachEigenschaftenwählen: DasNachEigenschaftenwählenKontext Menü wird angezeigt, um Objekte nachFarbe,Layer,Linientyp,Name,Objekthöhe,Typ,Wert,BreiteoderReferenzauszuwählen.
• Zurück: Macht die letzte Auswahl Aktion rückgängig.
• Position: Zeigt dasWähle PositionKontext Menü.

( 1.909 on the following page) ( 1.910 on page 991)
Das Wähle Position und Wähle nach Eigenschaften Kon-
text Menü

Auswählen von übereinander liegenden Objekten

Wenn Objekte dicht beieinander liegen oder übereinander liegen, ist es schwierig oder manchmal unmöglich das
benötigte Objekt auszuwählen. Das Blättern durch die übereinanderliegenden Objekte hebt jedes Objekt nacheinan-
der hervor und hilft Ihnen das gewünschte Objekt auszuwählen. Vergewissern Sie sich, dassSELECTIONPREVIEW
(1.13.5)auf EIN festgelegt ist und/oder dasQuadCursor (1.3.5) Menü aktiv ist.

1. Platzieren Sie den Cursor auf die überlappenden Objekte. Eines der Objekte wird hervorgehoben dargestellt.
2. Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste. Die überlappenden Objekte werden nacheinander einzeln hervorgeho-

ben.
3. Klicken Sie, wenn das gewünschte Objekt hervorgehoben wird.
4. Wiederholen Sie die vorherigen Schritte, um weitere Objekte auszuwählen.

ANMERKUNGEN • Bewegen Sie die Maus beim Drücken der
TAB-Taste nicht, da dies die
Hervorhebungs-Reihenfolge neu startet.

• Halten Sie die Umschalt-Taste, um in
umgekehrter Reihenfolge durch die
überlappenden Elemente zu wechseln.
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Abbildung 1.909
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Abbildung 1.910
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1.13.7 Schnell-Auswahl

Mit derSchnell Auswahlkönnen Sie Filter festlegen, wie z. B. Objekt Typ, Farbe, Linientyp oder jede andere Eigen-
schaft des Objektes, um eine Auswahl zusammenzustellen. Nach der Zusammenstellung der Filterkriterien können
Sie wählen, ob Sie die gefilterten Objekte zu einem neuen Auswahlsatz zusammenstellen wollen, die gefilterten Ob-
jekte zum aktuellen Auswahlsatz hinzufügen wollen oder ob die gefilterten Objekte vom aktuellen Auswahlsatz
abgezogen werden sollen. DieSchnell-Auswahlkann auf die Aktuelle Zeichnung oder auf eine vorher erzeugte Aus-
wahl angewendet werden.

So erzeugen Sie einen Auswahlsatz

1. Klicken Sie auf dasSchnell-AuswahlWerkzeug ( ) auf derEigenschaften Leiste (1.3.4). Der Modus derEigenschaften
Leisteschaltet aufSchnell-Auswahlum. ( 1.911 on the facing page) Die OptionAuf aktuellen Auswahlsatz an-
wendenist aktiviert, wenn ein Auswahlsatz besteht. ( 1.912 on the next page)

2. Klicken Sie auf die TasteAuswahl Liste, um alle Objekt Typen in der Zeichnung oder des aktuellen Auswahlsets
(siehe vorherigen Schritt) anzusehen. Eine Liste von allen Objekten und die Anzahl ihrer Vorkommen in der aktu-
ellen Zeichnung wird angezeigt. ( 1.913 on page 994) 3. Wählen Sie ein Objekt Typ in der Liste, z. B.Linie. Linien
Eigenschaften werden in derEigenschaftenLeiste angezeigt. ( 1.914 on page 995) 4. Legen Sie den Eigenschaft
Filter fest, z. B.Farbe,LayerundLinietyp. ( 1.915 on page 996) 5. (Optional) Geben Sie einen anderen Auswahl-
Operator für jede Objekteigenschaft ein: Klicken Sie auf das = Zeichen, wählen Sie dann einen Operator in der
Liste. ( 1.916 on page 997) 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die TasteHinzufügen zu einem neuen Auswahlsatz( ), um einen Auswahlsatz zu erzeugen.
Die Objekte die den Auswahl Kriterien entsprechen werden ausgewählt. ( 1.917 on page 998)

• Klicken Sie auf die TasteHinzufügen zum aktuellen Auswahlsatz( ). Die Objekte die den Auswahl Kriterien
entsprechen werden zum aktuellen Auswahlsatz hinzugefügt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeEntfernt aus aktuellem Auswahlsatz( ). Die Objekte die den Auswahl Kri-
terien entsprechen werden aus dem aktuellen Auswahlsatz entfernt.

7. (Option) Wiederholen Sie das oben genannten Verfahren um Ihre Auswahl weiter zu verfeinern.
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Abbildung 1.911

Abbildung 1.912
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Abbildung 1.913
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Abbildung 1.914
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Abbildung 1.915
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Abbildung 1.916
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Abbildung 1.917
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1.13.8 Das Struktur Panel

Dasandockbare (1.3.7)StrukturPanel zeigt eine strukturierte Baumansicht des Zeichnungsinhalts an. Diese struktu-
rierte Ansicht ist vollständig konfigurierbar und Konfigurationen können einfach gespeichert und wieder abgerufen
werden. Die *.cst Konfigurationsdateien werden standardmäßig imSupport Ordner (1.4.2)abgelegt. Im Struktur-
baum ausgewählte Objekte können wahlweise gleichzeitig markiert und in der Zeichnung ausgewählt werden, und
umgekehrt, bei der Auswahl von Objekten in der Zeichnung können sie optional ausgewählt und im Strukturbaum
hervorgehoben werden.

Öffnen des Struktur Panels

1. Um dasStrukturPanel zu öffnen:

• Platzieren Sie den Cursor über einen Werkzeugkasten oder über das Multifunktions Panel, klicken Sie dann
mit Rechts und wählen Sie die OptionStrukturim Kontextmenü.

• Geben Siestrukturepanelin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Pfeil nach unten”, und laden Sie eine Konfigurations-Datei in der Liste aus; z.
B.bim. ( 1.918) Das BIM-Modell wird in einer Baumstruktur organisiert: ( 1.919 on the following page) 3. Führen
Sie Folgendes aus:

• Klicken Sie auf das Symbol Erweitern/Reduzieren eines Knotens, um den Knoten zu erweitern oder zu redu-
zieren.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten und wählen Sie im KontextmenüAlle aufklappenoderAlle
ausblenden, um alle Zweige zu erweitern oder zu reduzieren. Wenn Sie dies bei einem Zeichnungs-Namen
ausführen, wird die komplette Baumstruktur erweitert bzw. reduziert.

• Wählen Sie ein Objekt im Strukturbaum. Abhängig von der ausgewählten Option in der aktuellen Konfigura-
tionsdatei werden Objekte entweder ausgewählt oder im Modell hervorgehoben. Z. B. klickt man auf ein Ge-

schoss, werden alle Elemente in diesem Geschoss ausgewählt. Dann können SieIsolateObjects (7.15.18)( )

oderHideObjects (7.14.11)( ) zum Isolieren oder Ausblenden des ausgewählten Geschosses im Modell an-
wenden.

• Rechtsklicken auf ein Element im Strukturbaum, wählen Sie dannZoomim Kontextmenü, um die Objekte der
ausgewählten Elemente zu vergrößern.

• Wählen Sie ein Objekt im Modell: Das Element wird auch im Strukturbaum ausgewählt.

• ...

Abbildung 1.918
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Abbildung 1.919
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Die Baumstruktur im Struktur Panel konfigurieren

Die Baumstruktur imStrukturPanel ist ein hierarchischer Satz von Regeln. Jede Regel hat eineGruppen Eigen-
schaftund eineSortieren Eigenschaft. Die Struktur-Konfigurationen werden in *.cst Dateien gespeichert. Standard-
mäßig werden *.cst Dateien im Unterordner des OrdnersRoaming Root (1.4.2)Supportgespeichert (z. B.C:\Benutzer\<Bentuzername>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V17x64\de_DE\Support).
Der Name der *. CST-Konfigurations-Datei wird in der Zeichnung durch dieStructureTreeConfig (??)Benutzereinstellungen
gespeichert. BricsCAD sucht nach * .cst-Konfigurations-Dateien in den von der KonfigurationsvariablenSRCHPATH
(??)definierten Ordnern.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knoten und wählen Sie im KontextmenüKonfigurieren. Der
DialogStrukturbaum konfigurierenwird geöffnet: ( 1.920 on the next page)

2. Um eine Regel hinzuzufügen, gehen Sie wie folgt vor:

• Wählen Sie eine vorhandene Regel und klicken Sie auf das SymbolHinzufügen( ) oder klicken Sie mit
Rechts und wählen Sie im KontextmenüRegel hinzufügen. Die neue Regel wird unterhalb der ausgewählten
Regel hinzugefügt.

• Wählen Sie die neu erstellte Gruppe aus, klicken Sie auf den Namen oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
und wählen Sie im KontextmenüUmbenennenund geben Sie einen neuen Namen für die Regel ein.

• Wählen Sie denGruppenKnoten der Regel und klicken Sie auf das SymbolHinzufügen( ) oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste und wählen Sie im KontextmenüGruppierungs Eigenschaft hinzufügen. Der Dia-
logEigenschaft wählenwird angezeigt. ( 1.921 on page 1003)

• Wählen Sie eine Eigenschaft aus und klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK. Geben Sie optional einen Such-

begriff in das FeldSuchenein und klicken Sie dann die PfeiltastenVorherige( ) oderNächstes( ), um die
Eigenschaften zu suchen, die den Suchstring enthalten.

• Wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um weitere Gruppierungseigenschaften hinzuzufügen.

• Wählen Sie den Gruppierungs Knoten und klicken Sie auf das SymbolHinzufügen( ) oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wählen Sie im KontextmenüGruppierungs Eigenschaft hinzufügen. Der DialogEigenschaftwählen
wird angezeigt.

• Wählen Sie eine Eigenschaft aus und klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK. Geben Sie optional einen Such-

begriff in das FeldSuchenein und klicken Sie dann die PfeiltastenVorherige( ) oderNächstes( ), um die
Eigenschaften zu suchen, die den Suchstring enthalten.

• Wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um weitere Gruppierungseigenschaften hinzuzufügen.

3. Klicken Sie auf die RegisterkarteZeigen/Überspringen: ( 1.922 on page 1004) Wählen Sie eine Option und wäh-
len Sie die Objekt Typen, die angezeigt oder ausgeschlossen werden. 3. Klicken Sie auf die RegisterkarteOptionen:

( 1.923 on page 1005)

• Wählen Sie, was im Modell passiert, wenn Objekte im Strukturbaum ausgewählt werden: ( 1.924 on page 1005)

• Wählen Sie aus, was im Strukturbaum passiert, wenn ein Objekt im Modell ausgewählt / abgewählt wird:
( 1.925 on page 1005)

4. (Optional) Verschieben eines Elements in der Struktur: Wählen Sie das Element aus und klicken Sie auf die Schalt-

flächeNach oben( ) oderNach unten( ). 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um die Konfiguration zu speichern und den Dialog zu schließen.
• Klicken Sie im Dialog auf das MenüDateiund wählen Sie eine Option: ( 1.926 on page 1005) Open...:öffnet

einen Datei-Dialog, um eine andere *.cst Konfigurationsdatei auszuwählen. Speichern: Speichert die aktuelle
Konfiguration; der Dialog bleibt geöffnet. Speichern unter: Die aktuelle Konfiguration wird unter einem anderen
Namen gespeichert und der Dialog bleibt geöffnet.
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Abbildung 1.920
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Abbildung 1.921

1003



1.13. OBJEKTE ÄNDERN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.922
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Abbildung 1.923

Abbildung 1.924

Abbildung 1.925

Abbildung 1.926
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1.13.9 Anpassen der Zeichenreihenfolge

Befehl:ZEICHREIHENF (7.9.39),HATCHTOBACK (7.14.6),TEXTNACHVORNE (7.29.14) Wenn neue Objekte bestehen-
de Objekte überlappen, werden diese über den vorher gezeichneten Objekten angezeigt und gedruckt. DasZeichen
ReihenfolgeWerkzeug kann die Reihenfolge ändern, in der überlappenden Objekte angezeigt und gedruckt werden.
Sie können Objekte nach vorne oder nach hinten schieben, oder über oder unter andere Objekte.

Zeichenreihenfolge von Objekten ändern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeZeichen ReihenfolgeTaste ( ) im WerkzeugkastenZeichen Reihenfolge.
• Wählen SieZeichen Reihenfolgeim MenüWerkzeuge.
• Geben SieZEICHREIHENFoder ZR in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, um Zeichnungsreihenfolge zu ändern: 2. Objekte auswählen
(1.13.6), danach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ändere Zeich-
nungsreihenfolge: Über/Unter/Bereinigen/Vordergrund/<Hintergrund>: 3. Wählen Sie die entsprechende Zeichen
Reihenfolge Option. 4. Je nach Ihrer Wahl:

• Wenn SieÜberoderUntergewählt habe, wird in der Befehlzeile Folgendes angezeigt: Referenzobjekt wählen:
Identifizieren Sie die Referenzobjekte. Die Anzeige des Auswahlsatzes wird in Abhängigkeit zum Referenz-
Objekt geändert.

• Wenn SieVordergrundoderHintergrundausgewählt haben, wird die Anzeige des Auswahlsatz entsprechend
geändert.

Benutzung der Zeichen Reihenfolge Werkzeuge

1. Objekte auswählen (1.13.6), für die die Zeichen Reihenfolge geändert werden soll.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie die entsprechende Taste im WerkzeugkastenZeichen Reihenfolge.
• Rechts Klick, dann wählen Sie im Kontext MenüZeichenReihenfolgeund dann das benötigte Werkzeug. ( 1.927)

Werkzeug Taste Werkzeug Name Beschreibung

In den Vordergrund bringen Platziert die Auswahl in den Vorder-
grund.

Über bringen Platziert die Auswahl über die Refe-
renzobjekte. (*)

Unterlegen Platziert die Auswahl unter die Refe-
renzobjekte. (*)

In den Hintergrund Platziert die Auswahl in den Hinter-
grund.

Schraffuren in den Hintergrund Stellt alle Schraffur Objekte in den
Hintergrund

Abbildung 1.927

1006



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

Text und Bemaßungen in den Vor-
dergrund

Stellt Text und Bemaßungen in
den Vordergrund Optionen:Text /
Bemaßung / Beidekönnen
entweder in der Befehlszeile oder
im Kontext-Menü gewählt werden.
Die Standard Option istBeide.

(*) Sie werden aufgeforderd, die Referenzobjekte zu wählen.
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1.13.10 Manipulator

Befehl:MANIPULIEREN (7.20.2) Der Manipulator ist ein vielseitiges Griffwerkzeug, um ausgewählte Objekte schnell
zuverschieben (7.20.2),drehen (7.20.2),skalieren (7.20.2)und zuspiegeln (7.20.2). Wenn Sie beim Starten der Aktion
die Strg-Taste gedrückt halten, bleiben die ursprünglichen Objekte erhalten, und es wird eine Kopie erstellt. Nach der
Auswahl eines Objektes wird der Manipulator an einer benutzergesteuerten Position und Orientierung angezeigt.
Die Position und Orientierung werden ähnlich wie bei einem dynamischen BKS gesteuert. Wenn mehrere Objekte
gleichzeitig ausgewählt werden, wird der Manipulator zunächst in ihrem geometrischen Zentrum platziert. Wenn
eine Auswahl Schritt für Schritt aufgebaut wird, bleibt die ursprüngliche Position des Manipulators erhalten. Der
Manipulator kann mit seinen Griffen einfach und direkt an jede beliebige Stelle oder Ausrichtung gezogen werden.
Abhängig von der Art der Operation und wenn dieDynamische Bemaßung (1.7.9)aktiv ist, steht ein dynamisches
Eingabefeld zur Verfügung, in dem Sie den Abstand, den Winkel oder den Skalierungsfaktor einstellen können. Wenn
die aktuelle Ansicht parallel zu einer der Hauptachsen des Koordinatensystems verläuft, wie in einer Draufsicht, wird
der Manipulator zu einer 2D-Version vereinfacht.

Die Einstellungen des Manipulators

Anzeigen der Einstellungen des Manipulators im Dialog Einstellungen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Manipulator.

2. Wählen Sie im Kontextmenü Manipulator-Einstellungen. ( 1.928 on the next page)

( 1.929 on the facing page)

Name Beschreibung
Manipulator Steuert die Anzeige des Manipulator Widgets. 0: Der Ma-

nipulator wird nicht angezeigt. 1: Zeigt den Manipulator
an, wenn Objekte ausgewählt sind. 2: Anzeige des Mani-
pulators, wenn die linke Maustaste länger gedrückt wur-
de als der aktuelle Wert von MANIPULATORDURATION.

Manipulator Dauer Legt fest, wie lange die linke Maustaste gedrückt wer-
den muss, um die Anzeige des Manipulators auszulö-
sen. Der Wert wird in Millisekunden angegeben.

Größe des Manipulators Definiert die Größe des Manipulators relativ zum Stan-
dard. Es werden Werte zwischen 0.5 und 2.0 akzeptiert.
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Abbildung 1.928

Abbildung 1.929
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Steuerung der Position und Ausrichtung des Manipulators

Die ursprüngliche Position und Ausrichtung des 3D Manipulator Stativs hängt ab von:

• Dem ausgewählten Objekt Typ

• Dem Punkt, an dem das Objekt ausgewählt wird

Objekt Typ Auswahl Punkt Manipulator
Anker Punkt Ausrichtung
Linie In der Nähe eines End-

punkts
Am Endpunkt X-Achse durch den ande-

ren Endpunkt
In der Nähe des Mittel-
punkts

Am Mittelpunkt X-Achse durch den nächs-
ten Endpunkt

Polylinie
Linien Segment

In der Nähe eines Scheitel-
punktes

Am Scheitelpunkt X-Achse durch den ande-
ren Scheitelpunkt auf dem
ausgewählten Linien Seg-
ment

In der Nähe des Segment-
Mittelpunkts

In der Mitte des Segments X-Achse durch den nächst-
gelegenen Scheitelpunkt

Polylinie
Bogen Segment

Auf das Bogen Segment In der Mitte des Bogens X-Achse durch den nächst-
gelegenen Scheitelpunkt

Bogen Verschieden In der Mitte des Bogens X-Achse durch den nächs-
ten Endpunkt

Kreis Verschieden In der Mitte des Kreises X-Achse Parallel zur
X-Achse des aktuellen
Koordinaten Systems

Spline Verschieden Am nächsten Endpunkt Durch den anderen End-
punkt

Region Auf ein Linien Segment Am nächsten Endpunkt
des Linien Segments

X-Achse durch den ande-
ren Endpunkt

Auf einem Bogen Segment In der Mitte des Bogen
Segments

X-Achse durch den nächs-
ten Endpunkt des Bogen
Segments

Text, MText
Block, Xref

Verschieden Am Ursprung des Objektes X-Achse auf den Drehwin-
kel des Objektes.

3D Volumenkörper* 3D Vo-
lumenkörper Fläche*

Auf einer Fläche des Volu-
menkörpers

Auf dem nächsten Schei-
telpunkt

X-Achse entlang der
nächsten Kante XY-Ebene
in der ausgewählten
Fläche.

Mehrere Objekte Verschieden In der geometrischen Mit-
te des Auswahl Satzes**

Parallel zu den Achsen des
aktuellen Koordinaten Sys-
tems

* SieheAuswahl-Modi (1.13.5), um zu lernen, wie man eine 3D-Volumenkörper Fläche oder den gesamten Volu-
menkörper auswählt. ** Die Position desManipulators ändert sich nicht, wenn weitere Objekte zumAuswahlsatz
hinzugefügt werden.

So zeigenSie denManipulator an, wennmehrereObjekte ausgewählt sind Führen Sie einen der folgenden Schrit-
te aus:

• Wählen Sie die Objekte einzeln aus oder verwenden Sie die Fensterauswahl und klicken Sie dann auf das
letzte Objekt.

• Legen Sie den Wert der SystemvariablenMANIPULATOR (1.13.10)auf 1 fest:Der Manipulator wird angezeigt,
immer wenn Objekte ausgewählt sind.

• Stellen Sie den Auswahlsatz zusammen und starten Sie den BefehlMANIPULIEREN (7.20.2).

( 1.930 on page 1012) ( 1.931 on page 1012)
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Standard Manipulator Klassischer Manipulator

Das Layout desManipulators 4 Handlingsgriffe: 1 Anker Griff (1) und 3 Achs Griffe (2). 12 Befehlsauslöser-Zonen:
3 Achsen (3), 3 Pfeilspitzen (4), 3 Ebenen Felder (5) und 3 Rotations Bögen (6)

Den Manipulator verschieben Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie den Manipulator an seinem Ankergriff (1). Spezifizieren Sie die neue Position mit Hilfe von Objekt
Fängen. Der Ankergriff hebt sich hervor, um Überschneidungen mit Objekt-Griffen zu vermeiden.

• Positionieren Sie den Cursor auf den Manipulator, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen SieSchiebenim
Kontextmenü. Geben Sie die neue Position mit Hilfe von Objekt Fängen an.

Drehen des Manipulators Ziehen Sie einen seiner Achsengriffe (2), um den Manipulator zu drehen. Wählen Sie
einen Punkt oder geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein, um den Drehwinkel festzulegen.

Um den Manipulator neu auszurichten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Positionieren Sie den Cursor über den Manipulator, dann Rechtsklick und wählen SieManipulatior umorien-
tierenim Kontextmenü. Sie werden aufgefordert: Ursprung des Manipulators angeben:

2. Wählen Sie einen Punkt. Der Ankerpunkt des Manipulators wird an dem angegebenen Punkt platziert. Es wird
gemeldet: Punkt auf der X-Achse oder <Akzeptieren>:

3. Wählen Sie einen Punkt. Der Manipulator dreht sich um seine X-Achse. Sie werden aufgefordert: Punkt auf
der XY-Ebene mit positivem Y Wert oder <Akzeptieren>:

4. Wählen Sie einen Punkt, um eine neue Position des Manipulators zu definieren.

So richten Sie den Manipulator auf ein Koordinatensystem aus Bewegen Sie den Cursor über den Manipulator,
klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie eine Option im Kontextmenü:

• Ausrichten mit WKS: Die Manipulator-Achsen werden parallel zu den entsprechenden Achsen des Weltkoor-
dinaten Systems ausgerichtet.

• Ausrichten mit BKS: Wenn ein BKS das aktive Koordinatensystem ist, werden die Manipulator-Achsen parallel
zu den entsprechenden Achsen des BKS ausgerichtet.

So richten Sie den Manipulator auf die Fläche eines Volumenkörpers aus

1. Positionieren Sie den Cursor auf den Manipulator, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen SieSchiebenim
Kontextmenü.

2. Bewegen Sie die Maus über die Fläche eines Volumenkörpers. Die XY-Ebene des Manipulators richtet sich
nach der Fläche des Volumenkörpers unter dem Cursor aus.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

4. Fangen Sie einen Punkt auf der ausgewählten Fläche oder an einer ihrer Kanten.

5. Drücken Sie die Umschalt-Taste, um die XY-Ebene auf die ausgewählte Fläche zu sperren, und fangen Sie
dann einen Punkt außerhalb der Fläche.
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Abbildung 1.930

Abbildung 1.931
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1.13.11 Verschieben von Objekten

Befehle:SCHIEBEN (7.20.31),AUSSCHNEIDEN (7.8.64),PASTECLIP (7.23.9),ORIGEINFÜG (7.23.10)undBLOCKEIN-
FÜG (7.23.8) Des BefehlsSchiebenverschiebt Elemente in der Zeichnung. Der BefehlAusschneiden- kopiert Elemen-
te in dieZwischenablageund löscht diese anschließend aus der Zeichnung. Der BefehlPasteclipfügt Elemente aus
derZwischenablagein die aktuelle Zeichnung ein (kurz für einfügen der Zwischenablage”). Der BefehlOrigeinfügfügt
Elemente aus derZwischenablagein einer anderen Zeichnung ein, es werden die Koordinaten der Quellzeichnung
benutzt. Der BefehlBlockeinfügfügt Elemente aus derZwischenablageals Block in die aktuelle Zeichnung ein. Ver-
wenden SieAusschneidenund dann entwederPasteclip, OrigeinfügoderBlockeinfüg, um Objekte in eine andere
Zeichnung zu verschieben. DieOption kopieren (1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere
Kopien von Objekten zu erstellen, gestreckt, verschoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

ANMERKUNG WennDRAGSNAP (1.7.12)eingeschaltet ist, werden ge-
zogene Objekte an der aktuellen Objektfang Position an-
gezeigt.

Verschieben von Objekten in einer Zeichnung

Die übliche Methode ist es, dass ein Auswahlsatz gebildet wird und ein Start- (Basis Punkt) und ein Endpunkt
(Verschiebe Punkt) angegeben wird, um die Verschiebung der Zeichnungsobjekte zu definieren. Sie können auch
die Zeichnungsobjekte mit Hilfe eines Richtungsvektors bewegen. Einige Zeichnungsobjekte können mit Hilfe von
Griffen bewegt werden. Der Griff, den Sie wählen, hängt von der Art des Zeichnungsobjekts ab. Um zum Bespiel
ein Linien Objekt zu verschieben, wählen Sie den Mittelpunkt Griff. Um ein gebogenes Zeichnungsobjekt wie einen
Bogen, einen Kreis oder eine Ellipse zu bewegen, wählen Sie den Zentrumspunktgriff. Nicht alle Zeichnungsobjekte
können mit Hilfe von Griffen bewegt werden.

Anwenden des Schieben Befehls

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSchieben( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieSchiebenim MenüÄndern.
• Geben SieSchiebenoderSin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die verschoben werden sollen: 2. Objekte auswählen (1.13.6),
danach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Vektor/<Basispunkt>: 3.
Geben Sie den Basis-Punkt an. Die gewählten Objekte hängen jetzt am Cursor. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Verschiebungspunkt. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Verschiebepunkt zu definieren.

• Klicken Sie den Verschiebepunkt.
• Benutzen Sie dieDirekte Entfernungs Eingabe (1.7.3): Geben Sie die Verschiebeentfernung ein und drücken

Sie die Eingabe Taste. Der Abstand wird in der Cursor Richtung abgetragen. Benutzen SieORTHO (1.7.2)oder-
POLARES TRACKING (1.7.13), um die Bewegung des Fadenkreuzes einzuschränken.

Die Auswahl wurde verschoben.

Schieben von Objekten mit Griffen

1. Wählen Sie das Objekt.
2. Klicken Sie auf den Griff. Der ausgewählte Griff wird in derausgewählteGriff-Farbe(definiert durch die System-

VariableGRIPHOT, Vorgabe = ROT) angezeigt. Das Objekt bewegt sich mit dem Fadenkreuz. ( 1.932 on the
next page)

3. Klicken Sie, um das Objekt zu verschieben.
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Abbildung 1.932

ANMERKUNG Folgende Objekte können durch Benutzung von
Griffen verschoben werden:

• Linien, unendliche Linien und Strahlen

• Kreise und Kreisbögen

• Ellipsen und elliptische Bögen

• 3D Solids

• Text und mehrzeiliger Text

• Blöcke

Verschieben von Objekten zwischen Zeichnungen

Objekte können zwischen Zeichnungen auf 3 verschiedene Arten verschoben werden: Verwenden SieAusschneiden,
um Objekte aus der Quelle-Zeichnung auszuschneiden, und dann entwederPASTECLIP, ORIGEINFÜGoderBLOCKEINFÜG,
um die Objekte in der Ziel-Zeichnung einzufügen.

ANMERKUNG Verwenden Sie Strg + Tab (halten Sie die Strg-Taste ge-
drückt und drücken Sie dann die Tab-Taste), um zwi-
schen geöffneten Zeichnungen hin- und herzuschalten.

Benutzung von Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben

1. In der Quell Zeichnung dieObjekte auswählen (1.13.6), die Sie verschieben möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieAusschneidenim Kontext Menü.
• Wählen SieAusschneidenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + X(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann X).

Die Objekte werden aus der Quell-Zeichnung gelöscht und in die Zwischenablage kopiert. 3. Wechseln Sie zur Ziel-
Zeichnung. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieEinfügenim Kontext Menü.
• Wählen SieEinfügenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + V(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann V).

Die untere linke Ecke des begrenzenden Rechtecks der Auswahl wird an das Fadenkreuz in der Ziel-Zeichnung
angehängt. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Definieren Sie den Verschiebepunkt.
• Drücken Sie die Eingabetaste, oder wählen SieEinfügen, an original Koordinatenim MenüBearbeiten, um die

Auswahl an den gleichen Koordinaten wie in der Quellzeichnung einzufügen.

ANMERKUNG Wenn SieRückgängigim MenüBearbeitenin der Quell-
Zeichnung benutzen wird das Löschen der Auswahl
rückgängig gemacht.

Verschieben einer Auswahl als Block

1. In der Quell Zeichnung dieObjekte auswählen (1.13.6), die Sie verschieben möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieAusschneidenim Kontext Menü.
• Wählen SieAusschneidenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + X(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann X).
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Die Objekte werden aus der Quell-Zeichnung gelöscht und in die Zwischenablage kopiert. 3. (Optional) Wechseln
Sie zur Ziel-Zeichnung. 4. Wählen SieEinfügen als Blockim MenüBearbeiten, oder drücken Sie STRG + Umschalt-
taste + V. Die unteren linken Ecke des Begrenzungsrechtecks der Auswahl hängt dann am Fadenkreuz in der
Zielzeichnung. 5. Definieren Sie den Einfügepunkt.

1015



1.13. OBJEKTE ÄNDERN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.13.12 Drehen von Objekten

Befehle:DREHEN (7.26.33)und3DDREHEN (7.26.34) Sie können Objekte über einen definierten Punkt, über einen
definierten Drehwinkel oder einen Winkel, der in Bezug zu einem Basiswinkel steht, drehen. Die Standard Methode,
ein Objekt zu drehen, ist die Verwendung eines Drehwinkels relativ zur aktuellen Orientierung. Standardmäßig ist
der Winkel 0 bei 3 Uhr und steigt gegen den Uhrzeigersinn. Wenn Sie im Uhrzeigersinn drehen möchten, können Sie

einen negativen Winkel mit einem Minus-Zeichen angeben.

ANMERKUNGEN • DieWinkelbasiswird über die
System-VariableANGBASEgesteuert, die
wiederum bezieht sich auf das aktuelle BKS.

• DieWinkelrichtungwird über die
System-VariableANGDIRgesteuert, welche die
positive Winkelrichtung von 0 aus in
Abhängigkeit des aktuellen BKS definiert.

DieOption kopieren (1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere Kopien von Objekten zu
erstellen, gestreckt, verschoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

Rotieren eines Auswahlsatzes

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDrehen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen Sie2D Drehenim MenüÄndern.
• Geben SieDrehenoderDHin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die gedreht werden sollen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), da-
nach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Drehpunkt: 3. Geben Sie
den Drehpunkt an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Kopie/Basiswinkel/<Drehwinkel> <0>: Ein Kontextmenü

wird angezeigt: 4. (Option) Wählen SieKopierenim Kontext Menü oder geben SieKein, dann drü-
cken Sie die Eingabetaste, um eine gedrehte Kopie des Auswahlsatz zu erstellen. 5. Geben Sie den Drehwinkel ein.

Die Auswahl wird gedreht.

ANMERKUNG Benutzen Sie dieZentrumOption desReihe (1.13.19)Be-
fehl, wenn Sie die Originalobjekte erhalten wollen.

Drehen einer Auswahl in Bezug auf den Basiswinkel

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDrehen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen Sie2D Drehenim MenüÄndern.
• Geben SieDrehenoderDHin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
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In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die gedreht werden sollen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), da-
nach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Drehpunkt: 3. Geben Sie den
Drehpunkt an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Kopie/Basiswinkel/<Drehwinkel> <0>: Ein Kontextmenü wird

angezeigt: 4. (Option) Wählen SieKopierenim Kontext Menü oder geben SieKein, dann drücken Sie
die Eingabetaste, um eine gedrehte Kopie des Auswahlsatz zu erstellen. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen SieBasiswinkelim Kontext Menü.
• Geben SieBin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Basiswinkel <0>: 6. Um den Basiswinkel zu definieren, führen Sie einen der fol-
genden Schritte aus:

• Geben Sie den Basiswinkel in die Befehlszeile ein.
• Klicken Sie nochmals auf den Drehpunkt, und dann auf einen zweiten Punkt.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Winkel: 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den neuen Winkel in die Befehlszeile ein.
• Klicken Sie einen Punkt, um den neuen Winkel zu definieren.

Drehen im 3D

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche3D Drehen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen Sie3D Drehenim MenüÄndern.
• Geben Sie3ddrehenin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die gedreht werden sollen: 2. Objekte wählen (1.13.6), dann kli-
cken Sie rechts oder drücken die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Achse wählen mittels: [Objekt/Letztes/Ansicht/X-
Achse/Y-Achse/Z-Achse/2-Punkte]<2-Punkte>: 3. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Rotationsachse durch zwei
Punkte zu definieren. 4. Geben Sie den ersten Punkt auf der Rotationsachse an. 5. Geben Sie den zweiten Punkt auf
der Rotationsachse an. In der Befehlszeile wird angezeigt: Referenz/<Drehwinkel>: 6. Geben Sie den Drehwinkel
ein. Die Auswahl wird im Uhrzeigersinn gedreht, mit Blick in Richtung der Rotationsachse.
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1.13.13 Spiegeln von Objekten

Befehle:SPIEGELN (7.20.19)und3DSPIEGELN (7.20.20) Der BefehlSpiegelnerstellt ein Spiegelbild eines Auswahl-
satzes. Sie spiegeln eine Auswahl über eine Spiegelachse, die Sie durch zwei Punkte in der Zeichnung festlegen.
Sie können die ursprüngliche Auswahl beibehalten oder löschen. Der Befehl3DSpiegelnerstellt ein Spiegelbild der
ausgewählten Objekte im dreidimensionalen Raum. In diesem Fall wird die Auswahl über eine Ebene gespiegelt.
Die Definition kann durch drei Punkte, durch Auswählen eines zweidimensionalen ebenen Objektes, durch Ausrich-
ten einer Ebene parallel zur xy-, yz-, oder xz-Ebene des aktuellen BKS oder durch Ausrichten einer Ebene mit der
aktuellen Ansicht erfolgen. Sie können die ursprüngliche Auswahl beibehalten oder löschen. DieOption kopieren
(1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere Kopien von Objekten zu erstellen, gestreckt, ver-
schoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

ANMERKUNG Ob Texte durch denSpiegelBefehl gespiegelt werden
oder nicht, wird durchText Spiegelnmit der Variablen
(MIRRTEXT) festgelegt.

Spiegeln von Objekten über eine Spiegelachse

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpiegeln( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen Sie2D Spiegelnim MenüÄndern.
• Geben SieSPIEGELNoderSPin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Parallel: Zu spiegelnde Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach
rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Start der Spiegelachse: 3. Geben
Sie den Start-Punkt der Spiegellinie an. 4. Geben Sie den End-Punkt der Spiegellinie an. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Ursprüngliche Objekte löschen? <N> 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Original-Objekte zu erhalten.
• Geben SieJein, und drücken Sie die Eingabetaste, um die Original-Objekte zu löschen.
• Wählen SieJa Objekte löschenim Kontext Menü.

Spiegeln von Objekten über eine Ebene

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche3D Spiegeln( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen Sie3D-Spiegelnim MenüÄndern.
• Geben Sie3DSPIEGELNin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder
Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Spiegelebene definieren durch: Objekt/Letztes/Ansicht/Z-
Achse/XY/YZ/ZX/<3Punkte>: 3. Geben Sie den ersten Punkt der Spiegelebene an. 4. Geben Sie den zweiten Punkt
der Spiegelebene an. 5. Geben Sie den dritten Punkt der Spiegelebene an. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Ursprüngliche Objekte löschen? <N> 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Original-Objekte zu erhalten.
• Geben SieJein, und drücken Sie die Eingabetaste, um die Original-Objekte zu löschen.
• Wählen SieJa Objekte löschenim Kontext Menü.
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1.13.14 Ausrichten von Objekten

Befehl:AUSRICHTEN (7.4.20) Der BefehlAusrichtenermöglicht es Ihnen, eine Auswahl an einem bestehenden Ele-
ment auszurichten. Die Auswahl wird in einem einzigen Schritt verschoben und gedreht. Falls erforderlich, können
Sie die Auswahl auch skalieren, um diese der neuen Position anzupassen. Der Befehl kann sowohl in einer 2D- und
3D-Umgebung benutzt werden.

Ausrichten eines Objektes im 2D

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAusrichten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieAusrichtenim MenüÄndern.
• Geben SieAUSRICHTENoder AUS in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder
Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ersten Ursprungspunkt angeben: 3. Fangen Sie den
ersten Quell-Punkt in der Auswahl (1) In der Befehlszeile wird angezeigt: Ersten Zielpunkt angeben: 4. Fangen Sie
den ersten Ziel-Punkt auf dem Referenzobjekt (2) Es wird eine Führungslinie zwischen dem Quell- und Ziel-Punkt
gezeichnet. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Ursprungspunkt angeben: ( 1.933 on the following page)
5. Fangen Sie den zweiten Quell-Punkt in der Auswahl (3) In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Zielpunkt

angeben: 6. Fangen Sie den zweiten Ziel-Punkt auf dem Referenzobjekt (4) Es wird eine Führungslinie zwischen
dem Quell- und Ziel-Punkt gezeichnet. In der Befehlszeile wird angezeigt: Dritten Ursprungspunkt angeben: 7.
Rechter Mausklick um den dritten Quell-Punkt zu überspringen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte anhand
von Ausrichtepunkten skalieren? [Ja/Nein] <Nein>: 8. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, wenn Sie die Auswahl nicht skalieren wollen.
• Geben Sie J ein, und drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu skalieren.

( 1.936 on page 1022)
Ergebnis einer Ausrichten Prozedur mit Skalierung der Auswahl.
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Abbildung 1.933

Ausrichten eines Objektes im 3D

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAusrichten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieAusrichtenim MenüÄndern.
• Geben SieAUSRICHTENoder AUS in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder
Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Ersten Ursprungspunkt angeben: 3. Fangen Sie den ers-
ten Quell-Punkt in der Auswahl (1) In der Befehlszeile wird angezeigt: Ersten Zielpunkt angeben: 4. Fangen Sie
den ersten Ziel-Punkt auf dem Referenzobjekt (2) Es wird eine Führungslinie zwischen dem Quell- und Ziel-Punkt
gezeichnet. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Ursprungspunkt angeben: ( 1.934 on the facing page) 5.
Fangen Sie den zweiten Quell-Punkt in der Auswahl (3) In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Zielpunkt ange-
ben: 6. Fangen Sie den zweiten Ziel-Punkt auf dem Referenzobjekt (4) Es wird eine Führungslinie zwischen dem
Quell- und Ziel-Punkt gezeichnet. In der Befehlszeile wird angezeigt: Dritten Ursprungspunkt angeben: 7. Fangen
Sie den dritten Quell-Punkt in der Auswahl (5) In der Befehlszeile wird angezeigt: Dritten Zielpunkt angeben: 8.
Fangen Sie den dritten Ziel-Punkt auf dem Referenzobjekt (6) Es wird eine Führungslinie zwischen dem Quell- und
Ziel-Punkt gezeichnet. Das Objekt wird verschoben. ( 1.935 on the next page)

1020



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

Abbildung 1.934

Abbildung 1.935
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Abbildung 1.936
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1.13.15 Ändern von Objekten

Befehl:ÄNDERN (7.8.10) Mithilfe desÄndernWerkzeuges können Sie Einfügepunkte und die Orientierung von Texten
und Block-Einfügungen ändern. Mit derEigenschaftenOption des Befehls können Sie auch Layer, Linietypen, den
Linientypenfaktor, die Linienstärke, etc. ändern. Für diese Änderungsfunktionen ist aber dieBricsCAD Eigenschaften
Leiste (1.3.4)wesentlich effektiver und besser geeignet.

Ändern von Text Objekten

1. Geben SieÄNDERNoder AN in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Objekte wählen, die geändert werden sollen:

2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Ändern: Objekte/Eigenschaften/<Punkt ändern>:

3. Klicke Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Option zu über-
nehmen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Punkt für Text, oder EINGABETASTE drücken, um keine
Änderung vorzunehmen: Das erste Text Objekt wird an den Cursor angehängt.

4. Geben Sie den neuen Einfügepunkt für den Text an oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die aktuelle
Lage beizubehalten. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Textstil <aktueller Stil>:

5. Geben Sie einen neuen Textstil ein und drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie mit der rechten Maus-
taste, um den aktuellen Stil beizubehalten. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neue Höhe <aktuelle Höhe>:

6. Geben Sie eine neue Höhe ein oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die aktuelle Höhe beizubehalten.
In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Drehwinkel <aktueller Winkel>:

7. Geben Sie einen neuen Winkel ein oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den aktuellen Winkel bei-
zubehalten. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neuer Text <aktueller Text>:

8. Geben Sie den neuen Text ein oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den aktuellen Text beizubehal-
ten.

9. (Optional) Wenn mehrere Text Objekte im Schritt 2 ausgewählt wurden, werden die Schritte 3 bis 8 für jeden
Text wiederholt.

ANMERKUNG Mit demÄndernBefehl können mehrzeilige Text Objekte
nicht geändert werden.

Neupositionierung von Blöcken

1. Geben SieÄNDERNoder AN in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Objekte wählen, die geändert werden sollen:

2. Wählen Sie die Blöcke, danach drücken Sie die rechte Maustaste oder die Eingabetaste. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Ändern: Objekte/Eigenschaften/<Punkt ändern>:

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Option zu überneh-
men. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt für Block: Das erste Block Objekt wird an den Cursor
angehängt.

4. Geben Sie den neuen Einfügepunkt für den Block an oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die aktu-
elle Lage beizubehalten. In der Befehlzeile wird angezeigt: Neuer Drehwinkel <aktueller Winkel>:

5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechter Mausklick, um den aktuellen Drehwinkel beizubehalten.
• Geben Sie einen neuen Drehwinkel in der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie um den neuen Drehwinkel grafisch zu definieren.

6. (Optional) Wenn mehrere Block Objekte im Schritt 2 ausgewählt wurden, werden die Schritte 3 bis 5 für jeden
Block wiederholt.
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1.13.16 Kopieren von Objekten in einer Zeichnung

Befehle:KOPIEREN (7.8.51),COPYCLIP (7.8.53),KOPIEBASISP (7.8.52),CLIPEINFÜG (7.23.9)undBLOCKEINFÜG (7.23.8)
Sie können Objekte innerhalb der aktuellen Zeichnung duplizieren, indem Sie den BefehlKopierenbenutzen. Die Vor-
gabe Methode ist einen Auswahlsatz zu erzeugen, dann den Startpunkt (Basispunkt) zu definieren und dann den
Endpunkt (zweiten Punkt) für die Kopie zu definieren. Sie können die Entfernung auch über einen Rchtungsvek-
tor bestimmen (Y,Y,Z). Abhängig von der System-VariablenCOPYMODE, mehrfach oder einfach, können mehrere
Kopien hintereinander oder nur eine einzelne Kopie erzeugt werden. KOPIEBASISPundBLOCKEINFÜG: Fügen die
Auswahl als Block ein. DieOption kopieren (1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere Kopien
von Objekten zu erstellen, gestreckt, verschoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

So kopieren Sie einen Auswahlsatz

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKopieren( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieKopierenim MenüÄndern.
• Geben SieKOPIERENoderKOin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die kopiert werden sollen: 2.Objekte auswählen (1.13.6), danach
rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. Wenn derKopier ModusaufMehrfacheingestellt ist: Es wird in der
Befehlszeile angezeigt: Basispunkt eingeben: mOdus/<Verschiebung>: Wenn derKopierModusaufEinzelneingestellt
ist: Es wird in der Befehlszeile angezeigt: Basispunkt eingeben: mOdus/Mehrere/Verschiebung>: 3. Geben Sie den
Basis-Punkt an. Die gewählten Objekte hängen jetzt am Cursor. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Punkt
eingeben: EINGABETASTE, um den Basispunkt zur Verschiebung zu benutzen>: 4. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie den zweiten Punkt ein.
• Benutzen Sie dieDirekte Entfernungs Eingabe (1.7.3): Geben Sie die Verschiebeentfernung ein und drücken

Sie die Eingabe Taste. Der Abstand wird in der Cursor Richtung abgetragen. Benutzen SieORTHO (1.7.2)oder-
POLARES TRACKING (1.7.13), um die Bewegung des Fadenkreuzes einzuschränken.

• Drücken Sie die <Eingabetaste>: dadurch wird der erste Punkt als relative X,Y,Z Entfernung interpretiert. Z.
B. wenn die Koordinaten der Basis Punktes 2,3,0 sind, wird die Auswahl 2 Einheiten in der X-Richtung und 3
Einheiten in der Y-Richtung ab ihrer aktuellen Position kopiert.

Die Auswahl wurde kopiert. Wenn derKopier ModusaufEinzelneingestellt ist, ist der Kopier Befehl jetzt fertig. Wenn
derKopier ModusaufMehrfacheingestellt ist, werden Sie aufgefordert die nächste Kopie zu erstellen. Sehen Sie
bitte beiErstellen mehrerer Kopiennach.

Erzeugen von mehrfach Kopien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKopieren( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieKopierenim MenüÄndern.
• Geben SieKOPIERENoderKOin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die kopiert werden sollen: 2.Objekte auswählen (1.13.6), danach
rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. Wenn derKopier ModusaufMehrfacheingestellt ist: Es wird in der
Befehlszeile angezeigt: Basispunkt eingeben: mOdus/<Verschiebung>: Wenn derKopierModusaufEinzelneingestellt
ist: Es wird in der Befehlszeile angezeigt: Basispunkt eingeben: mOdus/Mehrere/Verschiebung>: 3. (Option) WennKopier
Modusisteinzeln, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Siemehrfachim Kontextmenü.
• Geben Siemein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

Es wird in der Befehlszeile angezeigt: Basispunkt eingeben: mOdus/<Verschiebung>: 4. Geben Sie den Basis-Punkt
an. Die gewählten Objekte hängen jetzt am Cursor. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Punkt eingeben:
EINGABETASTE, um den Basispunkt zur Verschiebung zu benutzen>: 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte
durch, um den zweiten Punkt einzugeben.

• Geben Sie den zweiten Punkt ein.
• Geben Sie die Verschiebeentfernung ein und drücken Sie die Eingabe Taste. Der Abstand wird in der Cursor

Richtung abgetragen. Benutzen SieORTHO (1.7.2)oderPOLARES TRACKING (1.7.13), um die Bewegung des
Fadenkreuzes einzuschränken.
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Abbildung 1.937

Die erste Kopie der Auswahl wurde erzeugt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Punkt eingeben: Zurück/Wiederholen/beEnden:
6. (Optional) Wiederholen Sie Schritt 5, um weiter Kopien zu erzeugen. Rechtsklick, oder drücken Sie die EINGA-
BETASTE, um den Befehl abzuschließen. 7. (Optional) Wählen Sie die OptionWiederholen. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Wähle Endpunkt (<EINGABETASTE>, um die Anzahl der Wiederholungen einzugeben) Die Anzahl der
Wiederholungen wird erhöht, je weiter Sie den Cursor von der Quelle weg bewegen. ( 1.937) Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie wenn die gewünschte Anzahl an Kopien angezeigt wird.
• Drücken Sie die EINGABETASTE oder Rechtsklick und geben Sie dann die gewünschte Anzahl der Kopien ein.

Die Auswahl als Block einfügen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieKopieren mit Basispunktim MenüBearbeiten.
• Geben SieKOPIEBASISPin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken und halten Sie dieStrgund dieUmschaltTaste und drücken Sie dannC.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Basispunkt wählen: 2. Definieren Sie den Basispunkt (Ursprungs Punkt). In der
Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: 3. Wählen Sie Objek-
te. 4. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte abzuschließen. 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen SieEinfügen als Blockim MenüBearbeiten.
• Geben SieBLOCKEINFÜGin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken und halten Sie dieStrgund dieUmschaltTaste und drücken Sie dannV.

Die Auswahl wird an den Cursor angehängt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt wählen. 6. Definieren
Sie den Einfüge Punkt. Die Auswahl wird als Block eingefügt. 7. (Option) Wiederholen Sie Schritt 5 und 6, um
weitere Kopien als Block einzufügen.

ANMERKUNG Wenn Sie mehrere Kopien der gleichen Auswahl einfü-
gen, erhält jeder Block einen unterschiedlichen Namen.
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1.13.17 Kopieren von Objekten zwischen Zeichnungen

Befehle:COPYCLIP (7.8.53),KOPIEBASISP (7.8.52),CLIPEINFÜG (7.23.9),ORIGEINFÜG (7.23.10)undBLOCKEINFÜG
(7.23.8) Objekte können zwischen Zeichnungen auf unterschiedliche Arten kopiert werden:

• CopyclipundClipeinfügfügen die Auswahl am Vorgabe Basis Punkt ein.
• KopierenundOrigeinfügfügen den den Auswahlsatz anhand der Koordinaten der Quelle Zeichnung ein.
• KopiebasispundClipeinfügfügen die Auswahl mit einem benutzerdefinierten Basispunkt in die Ziel-Zeichnung

ein.
• KopiebasispundBlockeinfüg: Ermöglicht den Auswahlsatz als Block in die Ziel-Zeichnung einzufügen.

ANMERKUNG Verwenden Sie Strg + Tab (halten Sie die Strg-Taste ge-
drückt und drücken Sie dann die Tab-Taste), um zwi-
schen geöffneten Zeichnungen hin- und herzuschalten.

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren

1. In der Quell Zeichnung dieObjekte auswählen (1.13.6), die Sie kopieren möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieKopierenim Kontext Menü.
• Wählen SieKopierenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + C(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann C).

Die Objekte werden in die Zwischenablage kopiert. 3. Wechseln Sie zur Ziel-Zeichnung. 4. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieEinfügenim Kontext Menü.
• Wählen SieEinfügenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + V(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann V).

Die untere linke Ecke des begrenzenden Rechtecks der Auswahl wird an das Fadenkreuz in der Ziel-Zeichnung
angehängt. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Definieren Sie den Verschiebepunkt.
• Drücken Sie die Eingabetaste um die Auswahl unter Benutzung der Koordinaten der Quell- Zeichnung zu plat-

zieren.

Benutzung des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren

1. In der Quell Zeichnung dieObjekte auswählen (1.13.6), die Sie kopieren möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechte Maustaste, dann wählen SieKopierenim Kontext Menü.
• Wählen SieKopierenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + C(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann C).

Die Objekte werden in die Zwischenablage kopiert. 3. Wechseln Sie zur Ziel-Zeichnung. 4. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im Menü Bearbeiten die OptionEinfügen, an Original Koordinaten.
• Geben Sieorigeinfügin die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Die Auswahl wird mit den Koordianten der Quellzeichnung eingefügt.

Benutzung von Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren

1. In der Quell Zeichnung führen Sie einen der folgenden Schritte durch:

• Wählen SieKopieren mit Basispunktim MenüBearbeiten.
• Geben SieKOPIEBASISPin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken und halten Sie dieStrgund dieUmschaltTaste und drücken Sie dannC.
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In der Befehlszeile wird angezeigt: Basispunkt wählen: 2. Definieren Sie den Basispunkt (Ursprungs Punkt). In
der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: 3. Wählen Sie
Objekte. 4. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte abzuschließen. 5. Wechseln Sie zur Ziel-
Zeichnung. 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieEinfügenim MenüBearbeiten.
• Drücken SieStrg + V(halten Sie die Strg-Taste gedrückt, und drücken Sie dann V).

Die Auswahl wird an den Cursor angehängt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt wählen: 7. Definieren
Sie den Einfügepunkt, um den Auswahlsatz einzufügen. 8. (Option) Wiederholen Sie den Schritt 7, um weitere Kopien
des Auswahlsatzes zu erzeugen.

Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung

1. In der Quell Zeichnung führen Sie einen der folgenden Schritte durch:

• Wählen SieKopieren mit Basispunktim MenüBearbeiten.
• Geben SieKOPIEBASISPin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken und halten Sie dieStrgund dieUmschaltTaste und drücken Sie dannC.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Basispunkt wählen: 2. Definieren Sie den Basispunkt (Ursprungs Punkt). In
der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: 3. Wählen Sie
Objekte. 4. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Objekte abzuschließen. 5. Wechseln Sie zur Ziel-
Zeichnung. 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieEinfügen als Blockim MenüBearbeiten.
• Geben SieBLOCKEINFÜGin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken und halten Sie dieStrgund dieUmschaltTaste und drücken Sie dannV.

Die Auswahl wird an den Cursor angehängt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Einfügepunkt wählen. 8. Definieren
Sie den Einfüge Punkt. Die Auswahl wird als Block eingefügt. 9. (Option) Wiederholen Sie Schritt 5 und 6, um
weitere Kopien als Block einzufügen.

ANMERKUNG Wenn Sie mehrere Kopien der gleichen Auswahl einfü-
gen, erhält jeder Block einen unterschiedlichen Namen.
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1.13.18 Erzeugen von parallelen Kopien

Befehl:VERSETZ (7.22.3) Mit der Verwendung des BefehlsVersetzkönnen Sie parallele Kopien von linearen Objekten
in einem bestimmten Abstand zum ursprünglichen Objekt erzeugen. Sie können parallele Kopien von Bögen, Krei-
sen, Ellipsen, elliptischen Bögen, Linien, zweidimensionalen Polylinien, Strahlen und unendlichen Linien erzeugen.
Abhängig von den gewählten Optionen im WerkzeugkastenAuswahl-Modikönnen mit dem BefehlVersetzparallele
Kopien erstellt werden:

• einer Kante eines 3D Volumenkörpers, wenn die Option3D Volumenkörper Kanten( ) aktiv ist;

• den Kanten einer 3D Volumenkörper Fläche, wenn die Option3D Volumenkörper Flächen( ) aktiv ist;

• erkannte Umgrenzungen, wenn die OptionUmgrenzungs-Erkennung( ) aktiv ist.

Bei parallelem Kopieren von gebogenen Objekten werden kleinere oder größere Bögen erzeugt, abhängig davon
auf welcher Seite des ursprünglichen Objektes die Kopie erzeugt wird. So wird z. B. bei einer parallelen Kopie eines
Kreises, die außerhalb des ursprünglichen Kreises platziert wird, ein größerer konzentrischer Kreis gebildet. Bei der
Platzierung auf der Innenseite wird ein kleinerer Kreis gebildet.

ANMERKUNG DieOFFSETGAPTYPEEinstellungs Variable steuert, wie
eventuelle Lücken zwischen den Segmenten behandelt
werden, wenn geschlossene Polylinien versetzt werden.

Eine parallele Kopie durch Definieren des Abstandes erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeVersetzen( ) imÄndernWerkzeugkasten.
• Wählen SieVersetzenim MenüÄndern.
• Geben SieVERSETZoder VS in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Abstand: Durch Punkt/Löschen/<Abstand><aktuelle Entfernung> Ein Kontext-

menü wird angezeigt: 2. (optional) Wählen SieLöscheniim Kontextmenü oder geben Sie einLein,
drücken Sie dann die Eingabetaste. Geben SieJaauf die Befehlsaufforderung ein, um das Quellobjekt zu löschen.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuelle Entfernung zu benutzen.
• Geben Sie eine neue Entfernung in die Befehlszeile ein.
• Definieren Sie einen neuen Abstand, indem Sie zwei Punkte eingeben.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 4. Wählen Sie ein Objekt. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Beide Seiten/<Seite für parallele Kopie>: 5. Klicken Sie auf die Seite, auf der die parallele Kopie erstellt werden soll.

Die parallele Kopie wird erzeugt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 6. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um weitere parallele Kopien zu erzeugen.
• Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu stoppen.

Eine parallele Kopie durch einen bestimmten Punkt erzeugen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeVersetzen( ) imÄndernWerkzeugkasten.
• Wählen SieVersetzenim MenüÄndern.
• Geben SieVERSETZoder VS in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
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In der Befehlszeile wird angezeigt: Parallel: Durch Punkt/<Abstand><aktuelle Entfernung> 2. Wählen SieDurchPunktim
Kontext Menü oder geben SieDein und drücken die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wäh-
len: 3. Wählen Sie ein Objekt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Durch Punkt: 4. Klicken Sie auf den Punkt durch
den die parallele Kopie des Objektes verlaufen soll. Die parallele Kopie wird erzeugt. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Objekte wählen: 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um weitere parallele Kopien zu erzeugen.
• Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu stoppen.

Eine parallele Kopie einer 3D Volumenkörper Kante erstellen

Stellen Sie sicher, dass dasQuad (1.3.5)aktiv ist und die Option3D Volumenkörper Kanten” ( ) im Werkzeugkas-
tenAuswahl-Modigedrückt ist.

1. Bewegen Sie den Cursor über die Kante des Volumenkörpers. Wenn die Kante markiert ist, wählen SieVersetzen( )
in der2D KonstruierenoderDirekte ModellierungBefehlsgruppe desQuad. Die parallele Kopie wird dynamisch
erstellt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie eine Distanz im dynamischen Eingabefeld ein.
• Fangen Sie einen Punkt.

Eine parallele Kopie einer 3D Volumenkörper Fläche erstellen

Stellen Sie sicher, dass dasQuad (1.3.5)aktiv ist und die Option3D Volumenkörper Flächen” ( ) im Werkzeugkas-
tenAuswahl-Modigedrückt ist.

1. Bewegen Sie den Cursor über die Fläche des Volumenkörper. Wenn die Fläche markiert ist, wählen SieVersetzen( )
in der2D KonstruierenoderDirekte ModellierungBefehlsgruppe desQuad. Die parallele Kopie wird dynamisch
erstellt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie eine Distanz im dynamischen Eingabefeld ein.
• Fangen Sie einen Punkt.

Eine parallele Kopie einer erkannten Umgrenzung erstellen

Stellen Sie sicher, dass dasQuad (1.3.5)aktiv ist und die OptionUmgrenzungs-Erkennung” ( ) im Werkzeugkas-
tenAuswahl-Modigedrückt ist.

1. Bewegen Sie den Cursor innerhalb der Umgrenzung. Wenn die Umgrenzung markiert ist, wählen SieVersetzen( )
in der2D KonstruierenoderDirekte ModellierungBefehlsgruppe desQuad. Die parallele Kopie wird dynamisch
erstellt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie eine Distanz im dynamischen Eingabefeld ein.
• Fangen Sie einen Punkt.

1029



1.13. OBJEKTE ÄNDERN KAPITEL 1. BRICSCAD

1.13.19 Erzeugen einer Reihe von Objekten

Befehl:REIHE (7.4.29),-REIHE (7.4.31),REIHECLASSIC (7.4.30),REIHERECHTECK (7.4.37),REIHEPFAD (7.4.35),REI-
HEKREIS (7.4.36),REIHEBEARB (7.4.34),3DREIHE (7.3.2) Die BefehleReihekopieren eine Auswahl in einer recht-
eckigen, polaren (kreisförmigen) Anordnung oder entlang einem linearen Objekt. In einer rechteckigen Reihe be-
stimmen Sie die Anzahl der Kopien durch das Festlegen von Zeilen und Spalten. Ebenso legen Sie den Abstand
zwischen den Zeilen und Spalten fest. Bei einer polaren Reihe werden Sie nach folgenden Eingaben abgefragt:
Mittelpunkt der Reihe, dem Rotationsschritt und der Anzahl der Elemente in der Reihe oder der Winkel, der über-
strichen werden soll. Sie können zwischen Drehen der Auswahl um die Mitte oder Beibehalten der ursprünglichen
Auswahl-Ausrichtung wählen. Der BefehlReiheClassicerstellt statische polare oder rechteckige Anordnungen ei-
nes Objektes über die Eingabe in einem Dialog. Der Befehl-Reiheerstellt statische polare oder rechteckige An-
ordnungen eines Objektes. Der Befehl3DReihe- konstruiert statische 3D rechteckige Reihen und statische gedreh-
te polar Reihen. Der BefehlReiheverteilt Objekt Kopien in einer gleichmäßigen assoziativen rechteckigen, polaren
oder Pfad Anordnung. Der BefehlReiheRechteckverteilt Objekt Kopien assoziativ in beliebig viele Zeilen, Spalten
und Ebenen. Der BefehlReiheKreisverteilt Objekt Kopien assoziativ und gleichmäßig in einer kreisförmigen Anord-
nung um einen Mittelpunkt oder eine Rotationsachse, wobei mehrere Zeilen und Ebenen verwendet werden. Der
BefehlReihePfadverteilt Objekt Kopien assoziativ und gleichmäßig entlang eines Pfads in mehreren Reihen und
Ebenen. Der BefehlReiheBearbermöglicht die Bearbeitung assoziativer Reihen Objekte und ihre Quellobjekte.

Erzeugen einer statischen rechteckigen 3D Reihe

1. Geben Siereiheclassicin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Ein Dialog wird angezeigt: ( 1.938 on the next page) 2. Wählen Sie unterReihen-TypRechteckig. 3. Klicken Sie auf

die SchaltflächeObjekte wählen( ). Der DialogReihewird vorübergehend geschlossen, damit Sie die Objekte
besser auswählen können. 4. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken.

Der DialogReihewird wieder geöffnet. 5. Geben Sie Ihre Werte in die FelderEinstellungenein oder drücken Sie die

SchaltflächeWähle Punkte( ), um die Einstellungen grafisch zu definieren. Der DialogReihewird vorüberge-
hend geschlossen, damit Sie die Punkte in der Zeichnung besser auswählen können.

( 1.940 on page 1035)
Der Zeilen Abstand (A) und der Spalten Abstand (B) kann durch ein Abstands-Rechteck (rot) definiert werden.

6. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um die Reihe zu erstellen.

ANMERKUNG Positive Werte in den Schritten 4 und 5 werden an der
positiven X- und Y-Achse des aktuellen BKS abgetragen.
Negative Werte werden in die entgegengesetzte Rich-
tung abgetragen.
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Abbildung 1.938
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Erzeugen einer statischen polaren 3D Reihe

1. Geben Siereiheclassicin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Ein Dialog wird angezeigt: ( 1.939 on the next page) 2. Wählen Sie unterReihen-TypPolar. 3. Klicken Sie auf die

SchaltflächeObjekte wählen( ). Der DialogReihewird vorübergehend geschlossen, damit Sie die Objekte bes-
ser auswählen können. 4. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. Der
DialogReihewird wieder geöffnet. 5. Wählen Sie die OptionBerechnen:Winkel zwischen,Winkel zumFüllenoderAnzahl
an Objekten. Die Einstellungen der ausgewählten Option werden abgeblendet. 6. Geben Sie Ihre Werte in die

FelderEinstellungenein oder drücken Sie die SchaltflächeWähle Punkte( ), um die Einstellungen grafisch zu
definieren. Der DialogReihewird vorübergehend geschlossen, damit Sie die Punkte in der Zeichnung besser aus-
wählen können. 7. (Optional) Wählen Sie die OptionDrehe Elemente als Kopie.

( 1.941 on page 1036)
Objekte um die Mitte der Reihe gedreht (linkes Bild) oder nicht (rechtes Bild).

8. (Optional) Definieren Sie denObjekt Basispunkt.

( 1.942 on page 1036)
Polare Reihe mit Basis-Punkt (Punkt) und Mittelpunkt (Kreuz).
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Abbildung 1.939
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Erzeugen einer statischen rechteckigen Reihe

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche3D-Reihe( ) imÄndernWerkzeugkasten.
• Wählen Sie3D Reiheim MenüÄndern.
• Geben Sie3DREIHEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Anzuordnende Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte
Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Reihentyp: Polar/<Rechteckig>: 3. Wäh-
len SieRechtwinkligim Kontext Menü oder geben SieRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Reihentyp: Anzahl Zeilen in Reihe <1>: 4. Geben Sie die Anzahl der Zeilen in die
Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Anzahl Spalten <1>: 5. Ge-
ben Sie die Anzahl der Spalten in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Anzahl Ebenen <1>: 6. Geben Sie die Anzahl der Ebenen in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Ein-
gabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Vertikaler Abstand zwischen Zeilen: 7. Um den Abstand zwischen
den Zeilen der Reihe zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Entfernung in der Befehlszeile ein und drücken dann die Eingabetaste.
• Geben Sie die Entfernung durch Klicken von 2 Punkten an.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Horizontaler Abstand zwischen Spalten: 8. Um den Abstand zwischen den Spal-
ten der Reihe zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Entfernung in der Befehlszeile ein und drücken dann die Eingabetaste.
• Geben Sie die Entfernung durch Klicken von 2 Punkten an.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Tiefe zwischen Ebenen: 9. Um den Abstand zwischen den Ebenen der Reihe zu
definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Entfernung in der Befehlszeile ein und drücken dann die Eingabetaste.
• Geben Sie die Entfernung durch Klicken von 2 Punkten an.

Die Reihe wurde erzeugt.

( 1.943 on page 1037)
Rechteckige 3D Reihe: Zeilen Abstand (A) und Spalten Abstand (B), Ebenen Abstand C.

ANMERKUNG Positive Werte in den Schritten 7, 8 und 9 werden an
der positiven X-, Y- und Z-Achse des aktuellen BKS abge-
tragen. Negative Werte werden in die entgegengesetzte
Richtung abgetragen.

Erzeugen einer statischen polaren Reihe

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche3D-Reihe( ) imÄndernWerkzeugkasten.
• Wählen Sie3D Reiheim MenüÄndern.
• Geben Sie3DREIHEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Anzuordnende Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rech-
te Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Reihentyp: Polar/<Rechteckig>: 3.
Wählen SiePolarim Kontext Menü oder geben SiePin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der
Befehlszeile wird angezeigt: EINGABETASTE drücken, um Winkel zwischen Objekten festzulegen/<Anzahl der an-
zuordnenden Objekte>: 4. Geben Sie die Anzahl der Elemente in der Reihe ein und drücken dann die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Winkel für Reihe (+ für GUZ, - für UZ) <360>: 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie den Winkel für die Reihe ein und drücken dann die Eingabetaste.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um eine 360° Reihe zu erzeugen.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte um die Reihe drehen? Nein/<Ja> 6. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:
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Abbildung 1.940

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Elemente um die Reihen-Achse zu drehen.
• Geben Sie N ein und drücken Sie die Eingabetaste, um die ursprüngliche Ausrichtung der Objekte zu erhalten.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Mittelpunkt der Reihe: 7. Definieren Sie den ersten Punkt der Reihen-Achse. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiten Punkt entlang der zentralen Reihen-Achse festlegen: 8. Definieren Sie den
zweiten Punkt der Reihen-Achse. Die Reihe wurde erzeugt.

( 1.944 on page 1038)
Polare 3D Reihe um eine horizontale Achse (rot).
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Abbildung 1.941

Abbildung 1.942
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Abbildung 1.943
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Abbildung 1.944
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1.13.20 Objekte Dehnen

Befehl:DEHNEN (7.11.19)undSTUTZEN (7.29.28) Mit dem BefehlDehnenkönnen Sie Objekte bis zu einer Grenze
dehnen, die Grenze wird durch ein oder mehrere Objekte definiert. Wenn dieKantenModusEinstellung (EDGEMODE)Einist,
können Sie Elemente zu einer imaginären Verlängerung der Grenz Objekte dehnen. Wenn die Grenze Objekte nicht in
der gleichen Ebene wie die Elemente die Sie dehnen wollen liegen, können Sie dieProjektions ModusEinstellungen
(PROJMODE) benutzen um einzustellen wie Schnittkanten berechnet werden sollen.

• Projekt zur XY Ebene des aktuellen BKS

• Projekt zur aktuellen Ansichts Ebene

• Echter 3D Modus (keine Projektion)

Wenn Sie Objekte dehnen, müssen Sie zuerst eine Grenzkante wählen und dann die Objekte, die gedehnt werden
sollen. Sie können diese entweder einzeln oder mit Hilfe eines Zauns auswählen. Folgenden Elemente können
gedehnt werden: Linien, Bögen, zweidimensionale Polylinie oder einen Strahlen. Als Grenzen können folgende Ele-
mente verwendet werden: Polylinien, Linien, Splines, Bögen, Kreise, Ellipsen, unendliche Linien, Strahlen und Layout
Ansichtsfenster.

Dehnen von Objekten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die ShaltflächeDehnen( ) auf demDehnen/SteckenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieDehnenim MenüÄndern.
• Geben SieDEHNENoderDEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Grenzobjekte für das Dehnen wählen <EINGABETASTE für alle>: 2. Wählen Sie
die Objekt die als Grenze dienen sollen dann drücken Sie die Eingabetaste oder klicken mit der rechten Maustaste.
In der Befehlszeile wird angezeigt: Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/<Wähle Objekt zum Dehnen,
oder Umschalt-Auswahl zum Stutzen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt. ( 1.945) 3. Klicken Sie auf das Objekt
(an dem Ende das gedehnt werden soll), das Sie dehnen wollen. Das Objekt wird gedehnt. oder Drücken und halten
Sie die Umschalttaste fest, um das Objekt zuStutzen (1.13.22). 4. Wiederholen Sie Schritt 3, um weitere Objekte zu
dehnen. 5. Rechter Mausklick oder drücken Sie die Eingabetaste zum Abschluss des BefehlDehnen.

ANMERKUNGEN • Objekte die beim Start des
BefehlsDehnenbereits ausgewählt waren,
werden als Grenz-Objekte benutzt.

• Wenn Sie ein Objekt nahe an dem Ende wählen,
das keine Verlängerung zum Grenz-Objekt
erzeugen kann, wird der
BefehlDehnenabgebrochen.

Abbildung 1.945
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1.13.21 Strecken von Objekten

Befehl:STRECKEN (7.27.52) Die Größe und Form eines Objektes kann durch Strecken verändert werden. Sie wählen
einen Bereich in Ihrer Zeichnung, entweder mit einem rechteckigen Fenster oder einem Polygon, dann geben Sie
einen Basispunkt und einen Verschiebepunkt ein. Alle Punkte und Knoten innerhalb des gewählten Bereichs werden
über die angegebene Entfernung verschoben. Als Ergebnis werden Objekte, die das Fenster oder die Polygongrenze
kreuzen, gestreckt. Objekte, die sich ganz innerhalb des Fensters oder der Polygonumgrenzung befinden, werden
einfach nur verschoben. DieOption kopieren (1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere Kopi-
en von Objekten zu erstellen, gestreckt, verschoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

Strecken von Objekten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeStrecken( ) auf demDehnen/StreckenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieStreckenim MenüÄndern.
• Geben SieSTRECKENoderSTRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Länge bearbeiten: Objekte wählen, die durch Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-
Polygon gedehnt werden: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.946) 2. (Optional) Wählen SieKreuzen-Fensterim
Kontext MenüStreckenund definieren Sie den Bereich, der gestreckt werden soll, durch ein rechteckiges Fenster. 3.
(Optional) Wählen SieKreuzen Polygonim Kontext MenüStreckenund definieren Sie den Bereich, der durch ein Po-
lygon gestreckt werden soll. 4. (Option) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 um den Bereich, der gestreckt werden
soll, zu erweitern. 5. (Optional) Wählen SieEntfernenim Kontext MenüStrecken, um Objekte im Strecken Bereich
abzuwählen, die nicht gestreckt werden sollen. 6. (Optional) Wählen SieHinzufügenim Kontext MenüStrecken, um
vorher abgewählte Objekte wieder in die Auswahl der zu streckenden Elemente hinzuzufügen. 7. Rechter Mausklick,
um die Auswahl der Objekte abzuschließen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Basis Punkt der Versetzung: 8. Defi-
nieren Sie den Basispunkt. Die Auswahl wird dynamisch gestreckt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweiter Punkt
der Versetzung: 9. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um den zweiten Verschiebepunkt zu definieren.

• Klicken Sie den Verschiebepunkt.
• Benutzen Sie dieDirekte Entfernungs Eingabe (1.7.3): Geben Sie die Verschiebeentfernung ein und drücken

Sie die Eingabe Taste. Der Abstand wird in der Cursor Richtung abgetragen. Benutzen SieORTHO (1.7.2)oder-
POLARES TRACKING (1.7.13), um die Bewegung des Fadenkreuzes einzuschränken.

Die Auswahl wurde gestreckt

ANMERKUNGEN Zum Hinzufügen oder Entfernen von Objekten in/aus der
Auswahl in den Schritten 5 und 6 können Sie eine belie-
bige Auswahl Methode benutzen: Picken, Fenster Innen
oder Kreuzen-Fenster.

Abbildung 1.946
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Strecken von Objekten mit Griffen

1. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie strecken wollen. Das Objekt wird mit Griffen dargestellt.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Klicken Sie auf einen Griff, um ihn zu aktivieren. Der Griff wird an den Zeichnungs-Cursor gehängt.
4. Drücken und halten Sie die Umschalttaste, um mehrere Griffe auszuwählen, dann lassen Sie die Umschalt-

taste los und bewegen einen der ausgewählten Griffe.
5. Klicken Sie erneut, um den Griff neu zu platzieren. Der Griff hängt jetzt nicht mehr am Zeichnungs-Cursor.

ANMERKUNGEN • Benutzen Sie denOrtho Modus (1.7.2),Polare
Track (1.7.13)oderFang Track (1.7.14), um die
Bewegung des Fadenkreuzes eingeschränkt zu
definieren.

• Wenn Sie zwei (oder mehrere) Objekte mit
identischen Griffen gewählt haben, werden die
identischen Griffe immer gleichzeitig bewegt.
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1.13.22 Stutzen von Objekten

Befehl:STUTZEN (7.29.28)undDEHNEN (7.11.19) Mit dem Befehl Stutzen können Sie Objekte durch Schnittobjekte
abschneiden oder stutzen. Wenn die System-VariableKanten Modus(EDGEMODE)Einist, können Sie Elemente zu
einer imaginären Verlängerung der Grenz Objekte stutzen. Wenn die Grenz Objekte nicht in der gleichen Ebene
wie die Elemente die Sie stutzen wollen liegen, legt die System-VariableProjektions Modus(PROJMODE) fest, wie
Schnittkanten berechnet werden sollen.

• Projekt zur XY Ebene des aktuellen BKS

• Projekt zur aktuellen Ansichts Ebene

• Echter 3D Modus (keine Projektion)

Wenn Sie Objekte stutzen, müssen Sie zuerst eine Grenzkante wählen und dann die Objekte, die gestutzt werden sol-
len. Sie können diese entweder einzeln oder mit Hilfe eines Zauns auswählen. Folgende Elemente können gestutzt
werden: Linien, zwei- und dreidimensionale Polylinie, Bögen, Kreise, Ellipsen, elliptische Bögen, Splines, Strahlen
oder unendliche Linien. Als Grenzen können folgende Elemente verwendet werden: Polylinien, Linien, Splines, Bö-
gen, Kreise, Ellipsen, unendliche Linien, Strahlen und Layout Ansichtsfenster. Objekte in einem Block können als
Schneideobjekte ausgewählt werden.

Stutzen von Objekten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeStutzen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieStutzenim MenüÄndern.
• Geben SieSTUTZENoderSUin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Schnittobjekte zum Stutzen wählen <EINGABETASTE für alle>: 2. Wählen Sie die
Objekte die als Grenze dienen sollen, dann drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste.
In der Befehlszeile wird angezeigt: Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Wähle Objekt zum Stutzen,
oder Umschalt-Auswahl zum Dehnen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt. ( 1.947) 3. Klicken Sie auf das Objekt,
das Sie stutzen wollen. Es wird der Teil des Objekts entfernt, auf den Sie geklickt haben. Das Objekt wird gestutzt.
oder Drücken und halten Sie die Umschalttaste fest, um das Objekt zuDehnen (1.13.20). 4. Wiederholen Sie Schritt
3, um weitere Objekte zu stutzen. 5. Rechter Mausklick zum Abschluss desStutzenBefehls.

ANMERKUNGEN Objekte, die beim Start des BefehlsStutzenbereits aus-
gewählt waren, werden als Grenz-Objekte benutzt.

Abbildung 1.947
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1.13.23 Skalieren von Objekten

Befehl:VARIA (7.27.6) Mit dem BefehlSkalierenkönnen Sie Objekte in Bezug auf einen Basispunkt in der Größe
ändern. DieOption kopieren (1.13.4)des BefehlsGriffe bearbeiten (1.13.4)erlaubt es, mehrere Kopien von Objekten
zu erstellen, gestreckt, verschoben, gedreht, gespiegelt oder skaliert wurden.

Skalieren einer Auswahl

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSkalieren( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieSkalierenim MenüÄndern.
• Geben SieVARIAoderVin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen, die skaliert werden sollen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), da-
nach rechte Maustaste oder Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt: Basispunkt: 3. Definieren
Sie den Basispunkt für die Skalierung. Die Auswahl wird dynamisch skaliert. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Basisskala/<Skalierfaktor>: 4. Geben Sie den Skalierungsfaktor in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Einga-
betaste. Die Auswahl wurde skaliert.

ANMERKUNG Die Länge des Vektors zwischen dem Basispunkt und
der aktuellen Cursor-Position wird als Faktor der dyna-
mischen Skalierung in Schritt 3 benutzt.

Skalierung eines Objektes mit der Basis oder Referenz Skalierung

1. Wählen Sie das Objekt. 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSkalieren( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieSkalierenim MenüÄndern.
• Geben SieVARIAoderVin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Basispunkt: 3. Definieren Sie den Basispunkt (1). In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Kopie/Basisskalierung/<Skalierungsfaktor>: ( 1.948) 4. Wählen SieBasisim Kontext Menü oder geben
SieBoderRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Basis-
skalierung <1>: 5. Klicken Sie auf Punkt 1, dann auf Punkt 2, um die Basis Skalierung zu definieren. Das Pentagon
wird dynamisch skaliert. 6. Klicken Sie auf Punkt 3. Die Kante des Pentagons ist nun gleich der Kantenlänge des
Quadrates. ( 1.949 on the following page)

Abbildung 1.948
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Abbildung 1.949
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1.13.24 Ändern der Länge eines Objektes

Befehl:LÄNGE (7.18.21) Mit dem BefehlLängekönnen Sie die Länge von Linien, offenen Polylinien und Bögen än-
dern.

Dynamisches Andern der Länge eines Objektes

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLänge bearbeiten( ) auf dem WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieLänge bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SieLÄNGEoder LÄ in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Länge bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wählen,
um Länge aufzulisten>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.950) 2. (Optional) Klicken Sie auf ein Objekt. Die ak-
tuelle Länge des ausgewählten Objektes wird in der Befehlszeile angezeigt. Im Falle, dass ein Bogen ausgewählt
wurde, wird die aktuelle Länge und der eingeschlossene Winkel in der Befehlszeile angezeigt. 3. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieDynamischim Kontext Menü.
• Geben SieDin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Modus/<Zu änderndes Objekt wählen>: 4. Klicken Sie an dem Ende auf das
Objekt, das verlängert werden soll. Die Länge des Objektes wird dynamisch geändert. 5. Klicken Sie erneut, um die
Länge des Objektes zu ändern.

Abbildung 1.950
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Ändern des eingeschlossenen Winkels eines Bogens

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLänge bearbeiten( ) auf dem WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieLänge bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SieLÄNGEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Länge bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wählen,
um Länge aufzulisten>: 2. Wählen SieGesamtim Kontext Menü oder geben SieGin die Befehlszeile ein und drücken
Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Winkel/<Gesamtlänge eingeben (aktuelle Länge)>: Es wird

ein Kontext Menü angezeigt: 3. Wählen SieWinkelim Kontext Menü oder geben SieWin die Be-
fehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Gesamtwinkel eingeben <00°
0’ 0”>: 4. Geben Sie den neuen Winkel in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile

wird angezeigt: Modus/<Zu änderndes Objekt wählen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt:
5. Klicken Sie an dem Ende, das Sie verlängern oder verkürzen wollen, auf den Bogen den Sie bearbeiten wollen.
Der Bogen wird geändert. In der Befehlszeile wird angezeigt: Modus/Zurück/<Zu änderndes Objekt wählen>: Ein

Kontext Menü wird angezeigt: 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen weiteren Bogen.
• Wählen SieZurückim Kontext Menü oder geben SieZin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste,

um die letzte Aktion rückgängig zu machen.
• Wählen SieBearbeiten Modusim Kontext Menü oder geben SieMin die Befehlszeile ein und drücken Sie die

Eingabetaste, um eine andere Option für den BefehlLänge bearbeitenzu wählen.
• Wählen SieAbbrechenim Kontext Menü, um den BefehlLänge bearbeitenzu beenden.

ANMERKUNG In derEigenschaften-Leiste (1.9.16)können Sie
denStartwinkel. denEndwinkelund denRadiuseines
Bogens bearbeiten.
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1.13.25 Aufbrechen von Objekten

Befehl:BRUCH (7.5.18) Mit dem BefehlBruchkönnen Sie Teile von Objekten löschen, bei entsprechendem Bruch
werden zwei Elemente erzeugt. Folgende Elemente können aufgebrochen werden: Linien, Polylinie, Bögen, Kreise,
Ellipsen, Strahlen und unendliche Linien. Das Aufbrechen eines Kreises erzeugt einen Bogen. Ein Strahl wird in einen
Strahl und eine Linie aufgebrochen, eine unendliche Linie wird in zwei Strahlen aufgebrochen. Beim Aufbrechen
von Objekten müssen zwei Punkte angegeben werden, die die Größe des Bruches definieren. Standardmäßig ist
der Punkt, der zum WähBacklen des Objektes benutzt wurde, auch der erste Bruchpunkt, jedoch können Sie mit der
Option Erster einen anderen ersten Bruchpunkt wählen.

Bruch eines Objektes

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBruch( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieBruchim MenüÄndern.
• Geben SieBruchoderBrin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu brechendes Objekt wählen: 2. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie brechen
wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Erster bruch-punkt/<Zweiter bruch-punkt>: Ein Kontext Menü wird ange-
zeigt: ( 1.951) 3. Klicken Sie einen zweiten Punkt auf dem Objekt. Das Objekt wurde gebrochen. Der Teil zwischen
den beiden Punkten wurde entfernt.

Abbildung 1.951
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1.13.26 Verbinden von Objekten

Befehl:VERBINDEN (7.16.1) DerVerbindenBefehl verbindet Linien, LW-Polylinien, 2D-Polylinien, 3D-Polylinien, Kreis-
bögen, elliptische Bögen, Splines und Spiralen an den gemeinsamen Endpunkten zu einem einzelnen Objekt. Der
Typ des resultierenden Objektes hängt vom Typ der Eingangs-Objekte und deren Koplanarität ab.

Verbinden von kollinearen Linien

Wenn Sie kolineare Linien verbinden, behalten die weitest entfernten Endpunkte ihre Lage bei; Bricscad erzeugt eine
neue Linie zwischen diesen Punkten.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeVerbinden( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieVerbindenim MenüÄndern.
• Geben SieVerbindenoder VB in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Quelle Objekt oder mehrere Objekte, um diese auf einmal zu verbinden: 2.
Wählen Sie die Linie. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu verbindende Objekte wählen: 3. Klicken Sie rechts oder
drücken Sie die Eingabetaste. Die Linien werden verbunden.

Verbinden zweier Bögen

Koplanare Bögen, gemeinsame Mittelpunkte und Radien, werden gegen den Uhrzeigersinn verbunden. Daher hängt
das Ergebnis von der Auswahlreihenfolge ab.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeVerbinden( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieVerbindenim MenüÄndern.
• Geben SieVerbindenoder VB in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Quelle Objekt oder mehrere Objekte, um diese auf einmal zu verbinden:
2. Wählen Sie den ersten Bogen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte zum Verbinden wählen: 3. Klicken Sie
auf den zweiten Bogen und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: 2 Bögen verbunden
zu einem Bogen

( 1.952 on the next page)
Verbinden zweier Bögen: Ausgangssituation (links), Ergebnis wenn A zuerst gewählt wurde (mitte) oder wenn B zuerst gewählt wurde (rechts).

ANMERKUNG Wenn mehrere Bögen den gleichen Mittelpunkt und Ra-
dius besitzen, können Sie diese im Schritt 3 wählen. Drü-
cken Sie die Eingabetaste nachdem Sie den letzten Bo-
gen gewählt haben.
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Abbildung 1.952
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1.13.27 Fasen von Objekten

Befehl:FASE (7.8.9) Der BefehlFaseverbindet zwei nicht-parallele Objekte durch Dehnen und Stutzen dieser Objekte
mit einer Linie, die so eine abgeschrägte Kante bildet. In BricsCAD können zwei Methoden für das Fasen gewählt
werden:

• Abstand-Abstand: definieren der Entfernung wie weit entfernt von Ihrem Schnittpunkt Objekte gestutzt wer-
den.

• Länge-Winkel: definieren der Länge der Fase und des Winkels, das die Fasenlinie zum Ersten Objekt bildet.

Folgende Elemente können gefast werden: Linien, Polylinien, Strahlen und unendliche Linien. Wenn Sie eine Polylinie
fasen, können Sie Segmente zwischen zwei ausgewählten Polyliniensegmenten fasen oder die komplette Polylinie.

Fasen mit der Methode Abstand-Abstand

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFase( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieFaseim MenüÄndern.
• Geben SieFASEoderFAin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase (aktuelle Einstellungen für das Fasen): Einstellungen/Polylinie/Winkel/Abstand/Methode/Stutzen/Zurück/mehrFach/<Erstes
Objekt wählen>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.956 on page 1054) 2. Wählen Sie im Kontext MenüFase-
Einstellungen...oder geben SieEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Im Dialog-FensterEinstellungen:

• Definieren Sie dieFasen Länge
• Definieren Sie denFasen Winkel
• Stellen Sie denFasen ModusaufLänge-Winkel

( 1.954 on the next page) Schließen Sie den DialogEinstellungen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase (<aktuelle
Einstellungen für das Fasen>): Einstellungen/Polylinie/Winkel/Abstand/Methode/Stutzen/Zurück/mehrFach<Erstes
Objekt wählen>: 3. Wählen Sie das erste Objekt oder Polylinien Segment aus. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Zweites Objekt wählen: 4. Wählen Sie das zweite Objekt oder Polylinien Segment aus. Die Fase wurde erzeugt.
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Abbildung 1.953

Abbildung 1.954
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Fasen mit der Methode Länge-Winkel

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFase( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieFaseim MenüÄndern.
• Geben SieFASEoderFAin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase (aktuelle Einstellungen für das Fasen): Einstellungen/Polylinie/<Erstes Ob-
jekt wählen>: Ein Kontext Menü wird angezeigt. 2. Wählen Sie im Kontext MenüFase-Einstellungen...oder geben
SieEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. 3. Im DialogEinstellungen

• Definieren Sie dieFase erster Abstand.
• Definieren Sie dieFase zweiter Abstand.
• Stellen Sie denFasen ModusaufAbstand-Abstand

( 1.955) 4. Schließen Sie den Einstellungen Dialog. In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase (<aktuelle Einstellungen
für das Fasen>): Einstellungen/Polylinie/<Erstes Objekt wählen>: 5. Wählen Sie das erste Objekt oder Polylinien
Segment aus. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweites Objekt wählen: 6. Wählen Sie das zweite Objekt oder
Polylinien Segment aus. Die Fase wurde erzeugt.

Abbildung 1.955
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Fasen aller Kontrollpunkte einer Polylinie

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeFase( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieFaseim MenüÄndern.
• Geben SieFASEoderFAin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Fase (aktuelle Einstellungen für das Fasen): Einstellungen/Polylinie/<Erstes Ob-
jekt wählen>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.956 on the next page) 2. (Optional) Stellen Sie dieFasen Ein-
stellungenein. 3. Wählen Sie im Kontext MenüPolylinieoder geben SiePin die Befehlszeile ein und drücken Sie die
Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: 2D-Polylinie zum Fasen wählen: 4. Wählen Sie eine Polylinie. Alle
Ecken der ausgewählten Polylinie sind abgeschrägt.

ANMERKUNG Wenn die Fasen MethodeLänge-Winkelist, die Richtung
der Polylinie definiert den ersten Kontrollpunkt des Ob-
jekts. SieheZeichnen von Rechtecken (1.9.19), um wei-
tere Informationen über die Richtung der geschlossenen
Polylinien zu erhalten.
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Abbildung 1.956
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1.13.28 Abrunden von Objekten

Befehl:ABRUNDEN (7.12.7) DerAbrundenBefehl verbindet zwei Objekte mit einem Bogen, der einen festgelegten
Radius hat und bildet somit eine abgerundete Ecke. Sie können Paare von Liniensegmenten, geraden Polylinien-
segmenten, Bögen, Kreise, Strahlen und unendliche Linien abrunden. Sie können auch parallele Linien, Strahlen
und unendliche Linien abrunden. Wenn Sie eine Polylinie abrunden, können Sie mehrere Segmente zwischen zwei
ausgewählten Polyliniensegmenten abrunden oder die komplette Polylinie.

Abrunden zweier Objekte oder Polyliniensegmente

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbrunden( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieAbrundenim MenüÄndern.
• Geben SieABRUNDENoderARin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Abrunden (aktuelle Einstellungen für das Abrunden): Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zurück/mehrFach
<Erstes Objekt wählen>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.959 on page 1058) 2. Wählen Sie im Kontext Me-
nüAbrunden-Einstellungen...oder geben SieEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Legen Sie
denAbrundungs Radiusim Dialog FensterEinstellungenfest: ( 1.958 on the next page) Schließen Sie den Einstel-
lungen Dialog. In der Befehlszeile wird angezeigt: Abrunden (<aktuelle Einstellungen für das Abrunden>): Einstel-
lungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zurück/mehrFach/<Erstes Objekt wählen>: 4. Wählen Sie das erste Objekt oder
Polylinien Segment aus. In der Befehlszeile wird angezeigt: Zweites Objekt wählen: 5. Wählen Sie das zweite Objekt
oder Polylinien Segment aus. Die Abrundung wurde erzeugt.
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Abbildung 1.957

Abbildung 1.958
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Abrunden aller Eckpunkte einer Polylinie

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbrunden( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieAbrundenim MenüÄndern.
• Geben SieABRUNDENoderARin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Abrunden (aktuelle Einstellungen für das Abrunden): Einstellungen/Polylinie/<Erstes
Objekt wählen>: Ein Kontextmenü wird angezeigt: ( 1.959 on the following page) 2. (Optional) Stellen Sie dieAbrundungs
Einstellungenein. 3. Wählen Sie im Kontext MenüPolylinieoder geben SiePin die Befehlszeile ein und drücken Sie
die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: 2D-Polylinie zum Fasen wählen: 4. Wählen Sie eine Polylinie.
Alle Kontrollpunkte der ausgewählten Polylinie werden abgerundet.
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Abbildung 1.959
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Abrundern zweier paralleler Linien

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAbrunden( ) auf demFase/AbrundenFlyout desÄndernWerkzeugkastens.
• Wählen SieAbrundenim MenüÄndern.
• Geben SieABRUNDENoderARin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Abrunden (aktuelle Einstellungen für das Abrunden): Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zurück/mehrFach
<Erstes Objekt wählen>: 2. Wählen Sie das erste Objekt (Linie oder Strahl). In der Befehlszeile wird angezeigt: Zwei-
tes Objekt wählen: 3. Wählen Sie das zweite Objekt (Linie, Strahl oder unendliche Linie). Die Abrundung wurde am
Endpunkt erzeugt , nahe dem Punkt, an dem das erste objekt gewählt wurde. Die Länge des zweiten Objekts wurde
angepasst.
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1.13.29 Objekt in eine Polylinie umwandeln

Befehl:PEDIT (7.23.19) Linien und Bögen können in eine Polylinie umgewandelt werden.

Objekt in eine Polylinie umwandeln

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: Wählen Sie eine Linie oder einen Bogen. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Gewähltes Objekt ist keine Polylinie. In Polylinie umwandeln? <J> Ein Kontextmenü
wird angezeigt: ( 1.960) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Grundeinstellungen zu akzeptieren.
• Wählen Sie im Kontext MenüJa-In Polylinie umwandeln

3. Drücken Sie die Eingabetaste, um den BefehlPolylinie bearbeitenabzuschließen.

ANMERKUNG Das WerkzeugUrsprungwandelt eine Einzel Segment
Polylinie wieder in eine Linie oder Bogen um.

Abbildung 1.960
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1.13.30 Öffnen und Schließen von Polylinien

Befehl:PEDIT Wenn Sie eine Polylinie schließen, erzeugt das Programm ein gerades Polyliniensegment vom letzten
Kontrollpunkt der Polylinie zum ersten Kontrollpunkt der Polylinie. Das Öffnen einer Polylinie entfernt das schließen-
de Segment. Wenn Sie eine Polylinie wählen, wird im der Kontext Menü entweder die OptionÖffnenoderSchließenangezeigt,
dies hängt davon ab, ob die ausgewählte Polylinie geschlossen oder geöffnet ist. Folgende Objekte werden als Po-
lylinien erzeugt:

• Rechtecke

• Polygone

• Ringe

• Revisions Wolken

Sie können eine Polylinie öffnen oder schließen, indem Sie das WerkzeugPolylinie bearbeitenbenutzen oder direkt
in derBricsCAD Eigenschaften Leiste

Schließen einer Polylinie

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Klicken Sie auf die Polylinie, die Sie öffnen
oder schließen wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Öffnen(oder
Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-modus/Richtungwechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>:
Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3. Um eine Polylinie zu schließen (oder zu öffnen), führen Sie einen der folgende
Schritte aus:

• Geben SieSoderÖin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen Sie im Kontext MenüSchließenoder (Öffnen).

Öffnen oder Schließen einer Polylinie mit Hilfe der BricsCAD Eigenschaften Leiste

1. Wählen Sie eine Polylinie. Die aktuellen Eigenschaften der Polylinie werden in derBricsCAD Eigenschaften
Leisteangezeigt.

2. Wählen SieGeschlossenin der KategorieGemischtderBricsCAD Eigenschaften Leiste.
3. Klicken Sie auf den Pfeil nach unten und wählenJa(oderNein). ( 1.961)

Abbildung 1.961
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1.13.31 Verbinden von Polylinien

Befehl:PEDITundVERBINDEN Durch Benutzung der OptionVerbindendes WerkzeugsPolylinie bearbeitenkönnen
Sie zu einer bestehenden offenen Polylinie einen Bogen, eine Linie oder eine Polylinie hinzufügen und daraus ein
gesamtes Polylinienobjekt bilden. Um ein Objekt mit einer Polylinie zu verbinden, müssen beide einen gleichen End-
punkt haben. Wenn Sie ein Objekt mit einer Polylinie verbinden, hängt dieBreitedes neuen Polyliniensegments von
der Breite der ursprünglichen Polylinie und dem Typ des Objektes, das Sie verbinden, ab:

• Eine Linie oder ein Bogen nehmen die Breite an, die das Polyliniensegment, das Sie verbinden, am Endpunkt
hat.

• Eine Polylinie, die mit einer verjüngten Polylinie verbunden wird, behält ihre eigene Breite bei.

• Eine Polylinie, die mit einer anderen Polylinie mit gleichbleibender Breite verbunden wird, nimmt die Breite der
ursprünglichen Polylinie an.

DerVerbindenBefehl verbindet Linien, LW-Polylinien, 2D-Polylinien, 3D-Polylinien, Kreisbögen, elliptische Bögen, Spli-
nes und Spiralen an den gemeinsamen Endpunkten zu einem einzelnen Objekt. Der Typ des resultierenden Objektes
hängt vom Typ der Eingangs-Objekte und deren Koplanarität ab.

Verbinden eines Bogens, einer Linie oder einer Polylinie mit einer bestehenden Polylinie

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) imÄndernWerkzeugkasten.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie die ursprüngliche Polylinie. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Öffnen(oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtungwechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3.
Wählen Sie im Kontext MenüVerbindenoder geben SieVin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Zu verbindende Objekte wählen: 4. Wählen Sie das Objekt, das Sie verbinden wol-
len. Die Anzahl der bereits gewählten Objekte werden in der Befehlszeile angezeigt. 5. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl von Elementen zu stoppen und die Auswahl der
Polylinie hinzuzufügen. 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

ANMERKUNG Wenn mehrere Objekte mit der ursprünglichen Polylinie
eine Kette bilden können Sie in Schritt 3 mehrere Objekte
wählen.
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1.13.32 Ändern der Breite einer Polylinie

Befehl:PEDIT Die OptionBreitedes WerkzeugsPolylinie bearbeitenkann die gleichbleibende Breite einer Polylinie
ändern, während die OptionVerjüngungeine Verjüngung auf der ganzen Länge der Polylinie zuweist.

Einer Polylinie eine gleichbleibende Breite zuweisen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie eine Polylinie. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Öffnen(oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtungwechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3. Wäh-
len Sie im Kontext MenüBreiteoder geben SieBRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Be-
fehlszeile wird angezeigt: Neue Breite für alle Segmente eingeben: 4. Geben Sie die neue Breite in die Befehlszeile
ein, und drücken Sie die Eingabetaste. Die neue Breite wird auf die ausgewählte Polylinie übertragen. 5. Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüAbbrechenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Eine Polylinie gleichförmig auf ihrer Länge verjüngen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie eine Polylinie. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Öffnen(oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtungwechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3. Wäh-
len Sie im Kontext MenüVerjüngenoder geben SieJin die Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste. In der
Befehlszeile wird angezeigt: Neue Start-Polylinien-Breite eingeben: 4.Geben Sie die neue Startbreite in die Befehls-
zeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neue End-Polylinien-Breite eingeben:
5. Geben Sie eine neue Endbreite in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Die Polylinie wird auf
ihrer ganzen Länge gleichmäßig verjüngt. 6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüAbbrechenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.
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1.13.33 Bearbeiten der Kontrollpunkte einer Polylinie

Befehl:PEDIT (7.23.19)undPEDITEXT (7.23.20) Mit der OptionKontrollpunkte bearbeitendesPolylinien bearbei-
ten Werkzeuges, können Sie einzelne Kontrollpunkte einer Polylinie ändern. Wenn Sie diese Option auswählen,
springt das Programm in einen speziellen Modus zum Bearbeiten der Kontrollpunkte und platziert auf dem ers-
ten Kontrollpunkt ein X. Das X markiert den Kontrollpunkt, den Sie bearbeiten. Die OptionenNächster Kontroll-
punktoderVorheriger Kontrollpunktverschieben das X auf den nächsten oder den vorherigen Kontrollpunkt. Sie
können immer nur einen Kontrollpunkt bearbeiten. Wenn Sie die Kontrollpunkte bearbeiten, können Sie die Polylinie
auf folgende Arten ändern:

• Umwandeln eines Polyliniensegmentes in eine Kurve.

• Aufbrechen einer Polylinie in zwei einzelne Polylinien.

• Einfügen eines neuen Kontrollpunktes in eine Polylinie.

• Verschieben eines Kontrollpunktes in einer Polylinie.

• Löschen eines Kontrollpunktes in einer Polylinie.

• Ändern der Breite eines Polyliniensegmentes.

Die BefehlPeditextin derBearbeitenBefehls Gruppe desQuad (1.3.5)Cursor-Menüs.

Bearbeiten eines Polylinie Segments mit dem Quad

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die Polylinie. Wenn dasTippsWidget derzeit eingeschaltet ist, wird dies
angezeigt: ( 1.962) Die für die gesamte Polylinie geltenden Befehle werden im Quad angezeigt.

2. Drücken Sie die Strg-Taste, um in den Segment-Modus zu wechseln. ( 1.963 on the facing page) Die für das
Polylinie-Segment unter dem Cursor geltenden Befehle werden im Quad angezeigt.

3. Wenn dasQuad-Cursor-Menü (1.3.5)angezeigt wir, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechts klicken, um den vorgegebenenQuadBefehl auszuführen.
• Bewegen Sie den Cursor auf dasQuadund dann auf die BefehlsgruppeBearbeiten.

( 1.964 on the next page)

1. Wählen Sie einen Befehl:

2. Eckpunkt hinzufügen: Fügt einen Eckpunkt in das Segment unter dem Cursor ein.

3. Eckpunkt am Ende hinzufügen: Fügt einen neuen Punkt am Ende der Polylinie ein. Diese Option ist nur
dann verfügbar, wenn der Cursor auf einen der Endpunkte einer Polylinie steht.

4. Ausbuchtung (1.13.36)anpassen: Ändert den Ausbuchtung Faktor des Segments unter dem Cursor.

5. Segment entfernen: Löscht das Segment unter dem Cursor.

6. Segment strecken: Bewegt das Segment unter dem Cursor.

7. Eckpunkt strecken: Verschiebt den Eckpunkt unter dem Cursor.

Abbildung 1.962
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Abbildung 1.963

Abbildung 1.964

Starten des Polylinien Bearbeitungs Modus

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie eine Polylinie. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/ Öffnen (oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtungwechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3. Wäh-
len Sie im Kontext MenüKontrollpunkte bearbeitenoder geben SieBin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Einga-
betaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Kontrollpunkte bearbeiten: Nächster/Vorher/Winkel/BRuch/Einfügen/Schieben/ReGen/Auswählen/Linie/BreiTe/BeEnden/<Next>:
Das Kontext MenüPeditändert sich: ( 1.965 on the following page) Ein Dreieck markiert den Startpunkt der Polylinie.
Der erste Kontrollpunkt der Polylinie ist ausgewählt.
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Abbildung 1.965

Umwandeln eines geraden Polyliniensegmentes in einen Bogen

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
2. Wählen Sie den Startkontrollpunkt des Segmentes das Sie konvertieren wollen. Wählen Sie im Kontext Me-

nüNächster Kontrollpunkt/Vorheriger Kontrollpunkt, um einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den ak-
tuell ausgewählten Kontrollpunkt.

3. Wählen Sie im Kontext MenüWinkeloder geben SieWin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
Das Kontextmenü wird geschlossen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Eingeschlossener Winkel für Segment
(>0 ist GUZ, 0 ist gerade, <0 ist UZ) <0>:

4. Geben Sie einen neuen eingeschlossenen Winkel für das Segment an und drücken Sie die Eingabetaste. Die
Richtung des Bogen Segmentes ist wie folgt:

• positive Winkel: gegend den Uhrzeigersinn
• negative Winkel: im Uhrzeigersinn
• 0° für gerade Segmente

5. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben SieBEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste
um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmoduszu verlassen. 6 .Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Aufbrechen einer Polylinie in zwei einzelne Polylinien

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
2. Wählen Sie den Startkontrollpunkt, den Sie brechen wollen. Wählen Sie im Kontext MenüNächster Kontroll-

punkt/Vorheriger Kontrollpunkt, um einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den aktuell ausgewählten Kon-
trollpunkt.

3. Wählen Sie im Kontext MenüBruchoder geben SieBRin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Nächster/Vorher/Auswählen/Los/Beenden/<Next>: Das Kontextmenü wechselt:
( 1.966 on the next page) 4. (Optional) Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um einen zweiten Kontrollpunkt
zu wählen:

• Wählen Sie im Kontext MenüNächsten Eckpunkt/Vorherigen Eckpunktaus.
• Wählen Sie im Kontext MenüAuswählenoder geben SieAein und drücken Sie die Eingabetaste. Sie werden

aufgefordert einen Kontrollpunkt auszuwählen.
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Abbildung 1.966

5. Wählen Sie im Kontext MenüLosoder geben SieLin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Die
Polylinie wird in zwei Teile aufgeteilt. Wenn ein zweiter Punkt im Schritt 4 ausgewählt wurde, werden das/die Seg-
ment(e) zwischen den ausgewählten Kontrollpunkten gelöscht. 6. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben
SieBEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmo-
duszu verlassen. 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Einfügen eines neuen Kontrollpunktes in eine Polylinie

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
2. Wählen Sie den Start Kontrollpunkt, an dem Sie einen Kontrollpunkt einfügen wollen. Wählen Sie im Kontext

MenüNächster Kontrollpunkt/Vorheriger Kontrollpunktum einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den ak-
tuell ausgewählten Kontrollpunkt.

3. Wählen SieEckpunkt einfügenim Kontext Menü oder geben Sie über die TastaturEund drücken die Eingabe-
taste In der Befehlszeile wird angezeigt: Position für neuen Kontrollpunkt:

4. Definieren Sie den Ort für den neuen Kontrollpunkt. Der neue Kontrollpunkt wird eingefügt.
5. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben SieBEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabe-

taste um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmoduszu verlassen.
6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Verschieben eines Kontrollpunktes in einer Polylinie

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
2. Wählen Sie den Kontrollpunkt den Sie verschieben möchten. Wählen Sie im Kontext MenüNächster Kon-

trollpunkt/Vorheriger Kontrollpunktum einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den aktuell ausgewählten
Kontrollpunkt.

3. Wählen Sie im Kontext MenüSchiebenoder geben SieSin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetas-
te. In der Befehlszeile wird angezeigt: Neue Position für den Kontrollpunkt:

4. Definieren Sie die neue Position für den gewählten Kontrollpunkt. Der Kontrollpunkt wird verschoben.
5. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben SieBEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabe-

taste um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmoduszu verlassen.
6. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Löschen eines Kontrollpunktes in einer Polylinie

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
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2. Wählen Sie den Kontrollpunkt den Sie löschen wollen. Wählen Sie im Kontext MenüNächster Kontrollpunkt/Vorheriger
Kontrollpunktum einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den aktuell ausgewählten Kontrollpunkt.

3. Wählen Sie im Kontext MenüAusrichtenoder geben SieAin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabe-
taste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Linie: Nächster/Vorher/Auswählen/Los/Beenden/<Nächster>:

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus um den Kontrollpunkt zu wählen hinter dem Sie den Nächsten
Kontrollpunkt löschen möchten:

• Wählen Sie im Kontext MenüNächsten Eckpunkt/Vorherigen Eckpunktaus.
• Wählen Sie im Kontext MenüAuswählenoder geben SieAein und drücken Sie die Eingabetaste. Sie werden

aufgefordert einen Kontrollpunkt auszuwählen.

5. Wählen Sie im Kontext MenüLosoder geben SieLin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. Die
Kontrollpunkte zwischen den gewählten Kontrollpunkten werden entfernt. Es wird ein gerades Segment zwischen
den ausgewählten Kontrollpunkten gezeichnet. 7. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben SieBEin die Be-
fehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmoduszu verlassen.
8. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Ändern der Breite eines Polyliniensegmentes

1. Starten Sie denPolylinien Bearbeitungs Modus.
2. Wählen Sie den Start Kontrollpunkt des Segmentes für das Sie die Breite ändern möchten. Wählen Sie im

Kontext MenüNächster Eckpunkt/Vorheriger Eckpunkt, um einen Kontrollpunkt zu wählen. DasXzeigt den
aktuell ausgewählten Kontrollpunkt.

3. In der Befehlszeile wird angezeigt: Startbreite eingeben <aktuelle Breite>:
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die neue Breite in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie um die Breite grafisch zu definieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Endbreite eingeben <aktuelle Breite>: 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie die neue Breite in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie um die Breite grafisch zu definieren.

6. Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder geben SieBEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste
um denPolylinien Kontrollpunkt Bearbeitungsmoduszu verlassen. 7. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

ANMERKUNG Die neue Breite wird eingestellt, wenn Sie den Be-
fehlPolylinie bearbeitenin Schritt 6 abschließen.
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1.13.34 Polylinien in Kurven umwandeln und Kurven löschen

Befehl:PEDIT (7.23.19) Mit den OptionenAnpassenoderSplinedes WerkzeugesPolylinie bearbeitenwerden meh-
rere Segmente einer Polylinie in eine geglättete Kurve umgewandelt. Die OptionAnpassenerzeugt eine geglätte-
te Kurve, die durch alle Kontrollpunkte verläuft. Die OptionSplineberechnet eine geglättete Kurve, die in Richtung
der Kontrollpunkte verläuft, aber nur durch den ersten und den letzten Kontrollpunkt verläuft. Die OptionKurve lö-
schenentfernt die Kurven, die mitAnpassenoderSplineerzeugt wurden und hinterlässt wieder gerade Liniensegmen-
te zwischen den Kontrollpunkten.

Umwandeln einer Polylinie in eine Kurve

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie eine Polylinie. In der Befehlszei-
le wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/ Öffnen (oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtung wechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im Kontext MenüAnpassenoder geben SieAein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen Sie im Kontext MenüSplineoder geben SieSPein und drücken Sie die Eingabetaste.

( 1.967 on the following page) ( 1.968 on the next page) ( 1.969 on the following page)
Original Polylinie Nach Anwenden von Anpassen Nach Anwenden von Spline

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüBeendenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

ANMERKUNGEN • Verwenden Sie die OptionKurve löschenin
Schritt 3 des oben genannten Verfahrens, um
die ursprüngliche Polylinie wiederherzustellen.

• Die EinstellungsvariableSPLINESEGS(Spline
Segments) steuert die Anzahl der Segmente
(Linien oder Bögen), die für Spline-Angepasste
Polylinien verwendet werden.
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Abbildung 1.967

Abbildung 1.968

Abbildung 1.969
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1.13.35 Einstellen des Linientyp Generations-Modus

Befehl:PEDIT (7.23.19) Mit der OptionLinetype Modusdes WerkzeugesPolylinie bearbeitenkönnen Sie die Art und
Weise, wie ein gestrichelter Linientyp bei einem Multi-Segment Polylinie angewendet wird.

Einstellen des Linien Typ Modus

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolylinien bearbeiten( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SiePolylinien bearbeitenim MenüÄndern.
• Geben SiePEDIToderPEin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Zu bearbeitende Polylinie wählen: 2. Wählen Sie eine Polylinie. In der Befehlszei-
le wird angezeigt: Polylinien bearbeiten: kontrollpunkte_Bearbeiten/Öffnen (oder Schließen)/Kurve_Löschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp-
modus/Richtung wechseln/SPline/verJüngung/BReite/Zurück/<BeEnden>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: 3.
Wählen Sie im Kontext MenüLinientyp-Modusoder geben SieLin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Einga-
betaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Kontrollpunkte bearbeiten: Linientyp ausgezogen entlang Polylinie:

EIN/AUS <aktueller Modus>: Das Kontext MenüPeditändert sich: 4. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie im Kontext MenüContinuous einoderContinuous aus.
• Geben SieEINoderAUSin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

( 1.970)
Die gleiche Polylinie mit Continuous EIN (links) und Continuous AUS (rechts)

5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Fahren Sie fort mit der Bearbeitung der Polylinie.
• Wählen Sie im Kontext MenüAbbrechenoder drücken Sie die Eingabetaste um den BefehlPolylinie bearbei-
tenabzuschließen.

Abbildung 1.970
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1.13.36 Ändern von Polylinien in der Eigenschaften Leiste

Nach der Auswahl einer Polylinie werden die aktuellen Eigenschaften in derBricsCAD Eigenschaften Leiste (1.3.4)dar-
gestellt. In derBricsCAD Eigenschaften Leistekönnen folgende Eigenschaften bearbeitet werden:

• Verschieben von Kontrollpunkten (1)

• Ändern der Breite eines Polyliniensegmentes (2)

• Umwandeln eines geraden Polyliniensegmentes in eine Kurve (3)

• Ändern der globalen Breite (4)

• Ändern der Erhebung (5)

• Öffnen / Schließen einer Polylinie (6)

• Ändern des Linientyp Erzeugungs Modus (7)

( 1.971 on the facing page)

1072



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

Abbildung 1.971
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Verschieben eines Polylinien Kontrollpunktes

1. Wählen Sie eine Polylinie
2. Klicken Sie auf dasKontrollpunktFeld in derEigenschaften Leisteund drücken Sie dann auf die Pfeil Knöp-

fe um den Kontrollpunkt auszuwählen, den Sie verschieben möchten. DasXzeigt den aktuell ausgewählten
Kontrollpunkt in der Zeichnung. ( 1.975 on page 1076)

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Passen Sie dasXund/oder dasY-Feldan und drücken Sie die Eingabetaste.
• Klicken Sie auf dasKontrollpunkt PositionFeld und drücken Sie dann denPositionKnopf, um den Kontrollpunkt

grafisch zu verschieben. ( 1.973 on the facing page)

4. Bearbeiten Sie weiter Eigenschaften der Polylinie oder drücken Sie die ESC-Taste, um die Bearbeitung zu beenden.

Abbildung 1.972
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Abbildung 1.973

Ändern der Breite eines Polyliniensegmentes

1. Wählen Sie eine Polylinie
2. Klicken Sie auf dasKontrollpunktFeld in derEigenschaften Leisteund drücken Sie dann auf die Pfeil Knöpfe,

um den Start-Kontrollpunkt des Segmentes auszuwählen, das Sie ändern möchten. DasXzeigt den aktuell
ausgewählten Kontrollpunkt in der Zeichnung. ( 1.975 on the next page)

3. Geben Sie die neue Breite in das FeldStart Breiteein und drücken Sie die Eingabetaste.
4. Geben Sie die neue Breite in das FeldEnd Breiteein und drücken Sie die Eingabetaste.
5. Bearbeiten Sie weiter Eigenschaften der Polylinie oder drücken Sie die ESC-Taste, um die Bearbeitung zu

beenden.

Abbildung 1.974
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Umwandeln eines geraden Polyliniensegmentes in eine Kurve

1. Wählen Sie eine Polylinie
2. Klicken Sie auf dasKontrollpunktFeld in derEigenschaften Leisteund drücken Sie dann auf die Pfeil Knöpfe,

um den Start-Kontrollpunkt des Segmentes auszuwählen, das Sie ändern möchten. DasXzeigt den aktuell
ausgewählten Kontrollpunkt in der Zeichnung. ( 1.975)

3. Geben Sie den neuen Wert in das Feld Ausbuchtung ein und drücken Sie die Eingabetaste. ( 1.976 on the next
page)

4. Bearbeiten Sie weiter Eigenschaften der Polylinie oder drücken Sie die ESC-Taste, um die Bearbeitung zu
beenden.

ANMERKUNG Die Ausbuchtung ist die Tangente von einem Viertel
des eingeschlossenen Winkels für ein Bogen
Segment. Eine positive Ausbuchtung erzeugt einen
Bogen gegen den Uhrzeigersinn, eine negative
Ausbuchtung erzeugt einen Bogen im Uhrzeigersinn.
Gerade Segmente haben eine Null-Ausbuchtung.
Gerade Segmente haben eine Null-Ausbuchtung.
( 1.977 on the facing page) Ausbuchtung = 2H/D

Ausbuchtung = tg / 4

Abbildung 1.975
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Abbildung 1.976

Abbildung 1.977
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1.13.37 Ursprung Objekte

Befehl:URSPRUNG (7.11.12)andTXTAUFL (7.29.27) DerUrsprungBefehl konvertiert komplexe Objekte wie Blöcke,
Polylinien, Solids oder Bemaßungen in ihre Einzelkomponenten. Ursprung bei Polylinie oder Bemaßungen reduziert
diese auf eine Sammlung von einzelnen Linien- und Bogen- und Textelementen, die Sie dann individuell ändern
können. Blöcke werden in einzelnen Objekte aufgelöst, eventuell auch andere, verschachtelte Blöcke werden in die
ursprünglichen Objekte aufgelöst. Mehrfachzeilen Text in einzel Zeilen Text auflösen. In der Regel hat das Auflösen
von Objekten keine sichtbaren Auswirkungen auf die Zeichnung, mit Ausnahme von:

• Wenn die ursprüngliche Polylinie eine Breite hatte, geht die Information der Breite verloren, wenn diese in ihre
Ursprungselemente aufgelöst wird. Die sich daraus ergebenden Linien und Bögen folgen der Mittellinie der
ursprünglichen Polylinie.

• Wenn Sie einen Block, der Attribute besitzt, auflösen, gehen die Attribute verloren, die ursprüngliche Attribut-
Definitionen bleiben jedoch erhalten. Farben und Linientypen die überVON BLOCKzugeordnet waren, können
nach dem Auflösen unterschiedlich dargestellt werden, weil diese die Standard-Farben und den Standard-
Linientyp erhalten.

Der BefehlTXTAUFLlöst Text in Polylinien auf (kurz für ”Text auflösen”).

Objekte in ihre Ursprungselemente auflösen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeUrsprung( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieUrsprungim MenüÄndern.
• Geben SieURSPRUNGoder X in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Aufzulösende Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte
Maustaste oder Eingabetaste drücken.

ANMERKUNG Wenn Sie zunächst die Objekte wählen und dann den Be-
fehlURSPRUNGwählen, werden die gewählten Objekte
sofort aufgelöst.
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1.13.38 Erstellen von Regionen

Befehl:REGION (7.26.21) DerRegionBefehl konvertiert geschlossene Zeichnungsobjekte in Solid Objekte. Sie kön-
nen Regionen aus geschlossenen Zeichnungsobjekten wie Polylinien, Polygonen, Kreisen, Ellipsen, geschlosse-
nen Splines und Ringen erstellen. Das Erstellen von Regionen hat normalerweise keine sichtbare Wirkung auf eine
Zeichnung. Jedoch geht, wenn das Originalzeichnungsobjekt eine Breite oder Strichstärke hatte, diese Information
verloren, wenn Sie die Region erstellen.

Erstellen von Regionen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRegion( ) auf dem WerkzeugkastenZeichnen.
• Wählen SieRegionim MenüÄndern.
• Geben SieREGIONoder RIO in die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte wählen: 2. Objekte auswählen (1.13.6), danach rechte Maustaste oder
Eingabetaste drücken. In der Befehlszeile wird angezeigt wie viele Regionen erzeugt wurden.
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1.13.39 Abgemessene Abstände an Objekten

Befehl:MESSEN (7.20.13) Der BefehlMessenplatziert Markierungs-Punkte oder -Blöcke in einem definierten Ab-
stand entlang der Länge oder des Umfangs eines Objektes. Sie können Linien, Polylinien, Bögen, Kreise, Ellipsen,
elliptische Bögen und Splines messen. Für Strahlen und unendliche Linien können Sie diesen Befehl nicht verwen-
den. Einen Kreis messen Sie entlang des Umfangs, beginnend bei derWinkelbasisWert, wie er imEinstellungsDialog
definiert ist. Wenn Sie dieWinkelbasisauf 0 setzen beginnt die Messung auf dem Kreis bei der 3 Uhr Position (Ost).

Punkte in einem bestimmten Intervall auf ein Objekt platzieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMessen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieMessenim MenüÄndern.
• Geben SieMESSENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen, das gemessen werden soll: 2. Klicken Sie auf das Objekt, das
Sie messen wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Block/<Segmentlänge>: 3. Um das Messungs Intervall zu
definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie das Mess-Intervall in die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie 2 Punkte in der Zeichnung.

Punkte werden entlang des ausgewählten Objektes im angegebenen Intervall platziert.

ANMERKUNG Es könnte notwendig werden, die Einstellungen für den-
Punkt Anzeige Modus (1.9.24)anzupassen, um Punkte
richtig anzuzeigen.

Blöcke in einem bestimmten Intervall auf einem Objekt platzieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeMessen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieMessenim MenüÄndern.
• Geben SieMESSENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen, das gemessen werden soll: 2. Klicken Sie auf das Objekt, das
Sie messen wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Block/<Segmentlänge>: Ein Kontext Menü wird angezeigt

( 1.978) 3. Wählen SieBlöcke einfügenim Kontext Menü oder geben Sie B ein und drücken Sie die Eingabetaste
In der Befehlszeile wird angezeigt: Name des einzufügenden Blocks: 4. Geben Sie den Namen des Blockes in der
Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Blöcke mit Objekt ausrichten?
<J>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.979 on the facing page) 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieJa-Blöcke ausrichtenim Kontext Menü oder drücken Sie die Eingabetaste um die Blöcke am ge-
wählten Objekt auszurichten.

• Wählen SieNein-Nicht ausrichtenim Kontext Menü oder geben Sie N ein und drücken Sie die Eingabetaste
um die Blöcke nicht gedreht zu platzieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Segmentlänge: 6. Um das Messungs Intervall zu definieren, führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie das Mess-Intervall in die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Definieren Sie 2 Punkte in der Zeichnung.

Abbildung 1.978
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Abbildung 1.979

Die Blöcke werden entlang des ausgewählten Objektes im angegebenen Intervall platziert.
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Abbildung 1.980

( 1.980)
Blöcke ausgerichtet (oben) oder nicht ausgerichtet (unten)

1082



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.13. OBJEKTE ÄNDERN

1.13.40 Teilen von Objekten in Segmente

Befehl:TEILEN (7.9.35) Der BefehlTeilenplatziert Markierungs-Punkte oder -Blöcke entlang eines gewählten Objek-
tes. Sie können Linien, Polylinien, Bögen, Kreise, Ellipsen, elliptische Bögen und Splines teilen.

Ein Objekt mit Punkten teilen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTeilen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieTeilenim MenüÄndern.
• Geben SieTEILENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen, das geteilt werden soll: 2. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie teilen
wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Blöcke/<Anzahl der Segmente>: 3. Geben Sie die Anzahl der Segmente in
die Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. Es werden Punkte entlang des ausgewählten Objektes
platziert, die das Element in die angegebene Anzahl an Segmenten teilen.

ANMERKUNG Es könnte notwendig werden, die Einstellungen für den-
Punkt Anzeige Modus (1.9.24)anzupassen, um Punkte
richtig anzuzeigen.

Ein Objekt mit Blöcken teilen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeTeilen( ) im WerkzeugkastenÄndern.
• Wählen SieTeilenim MenüÄndern.
• Geben SieTEILENin die Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekt wählen, das geteilt werden soll: 2. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie
teilen wollen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Blöcke/<Anzahl der Segmente>: Ein Kontext Menü wird angezeigt:
( 1.981) 3. Wählen SieBlöcke einfügenim Kontext Menü oder geben Sie B ein und drücken Sie die Eingabetaste
In der Befehlszeile wird angezeigt: Name des einzufügenden Blocks: 4. Geben Sie den Namen des Blockes in der
Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt: Blöcke mit Objekt ausrichten?
<J>: Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 1.982 on the next page) 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieJa-Blöcke ausrichtenim Kontext Menü oder drücken Sie die Eingabetaste um die Blöcke am ge-
wählten Objekt auszurichten.

• Wählen SieNein-Nicht ausrichtenim Kontext Menü oder geben Sie N ein und drücken Sie die Eingabetaste
um die Blöcke nicht gedreht zu platzieren.

Es werden Blöcke entlang des ausgewählten Objektes platziert, die das Element in die angegebene Anzahl an Seg-
menten teilen.

( 1.983 on the following page)
Blöcke ausgerichtet (oben) oder nicht ausgerichtet (unten)

Abbildung 1.981
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Abbildung 1.982

Abbildung 1.983
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1.13.41 Entity Manipulation

Traditional Manipulation Tools

You can access most of the manipulation tools using typical methods such as the command line. They’re also
available on the Modify tab of the Quad when you select or hover over an entity. Unlike Edit tools which can vary
significantly for different entities, the Modify tools are relatively consistent. For example, they include Erase, Move,
Copy and tools to specify draw order. Some entities such as dimensions, hatches, and blocks, also include the
Explode tool. Since you’re probably familiar with all the traditional modify tools from your AutoCAD® experience,
I’ll focus on the one that’s unique to BricsCAD, the Manipulator! ( 1.984)

Abbildung 1.984
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Manipulator

The Manipulator is somewhat like the 3D Gizmos in AutoCAD (not available in AutoCAD LT). In BricsCAD the Mani-
pulator is useful for both 2D and 3D entity manipulation. Therefore, it’s available in all BricsCAD editions including
Classic. You can access the Manipulator from the Quad when objects are selected. It’s also accessible via other
methods including the MANIPULATE command. ( 1.985) With this single Manipulator tool, you can move, rotate,
scale, copy and even mirror the selected entities. And, you can easily do so while constraining them along a spe-
cific axis or plane. Right-click on the Manipulator to access additional controls including a toggle to switch the
Arrowhead behavior between Mirror and Scale. ( 1.986 on the next page)

Abbildung 1.985
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Abbildung 1.986

Reorient the Manipulator By default, the Manipulator displays at the center of the selection set. To move it, you
can select the relocate grip and pick a new base point for the manipulation. As you move it across the drawing, it
can automatically align with geometry enabling you to manipulate along any relevant axis. The default alignment is
with the current UCS. Options on the right-click menu offer additional controls to reorient and align the Manipulator.
( 1.988 on the following page)

Abbildung 1.987
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Move With the Manipulator properly oriented, you can click an axis or plane to move the selected entities. Their
movement is automatically constrained to the specified axis or plane as you pick the second point. ( 1.988)

Abbildung 1.988
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Rotate To rotate the entities around the basepoint of the manipulator, select the rotation arc. ( 1.989 on the fol-
lowing page)
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Abbildung 1.989
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Mirror Select one of the arrowheads to mirror the entities along either axis. Mirror is the default behavior for the
arrowheads. You can change their behavior to Scale using the right-click menu. ( 1.990 on the next page)
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Abbildung 1.990
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Scale With the arrowhead behavior set to Scale, you can select either arrow to scale the selected entities from
the manipulator basepoint. ( 1.991 on the following page)

1093



1.13. OBJEKTE ÄNDERN KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.991

Copy As you perform any of the four operations using the Manipulator (Move, Rotate, Mirror, Scale), you can create
a copy of the selected entities. Simply press the Ctrl key as you select the operation.
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1.14 Bilder verwalten

1.14.1 Bild Explorer

Befehle:BILD (7.15.2),BILDANPASSEN (7.15.3),BILDZUORDNEN (7.15.4),BILDZUSCHNEIDEN (7.15.6),BILDRAHMEN
(7.15.7),BILDQUALITÄT (7.15.8) Der BefehlBildfügt Bilder in Zeichnungen über denBild Explorerein. Der BefehlBildanpassenpasst
die Eigenschaften der Bilder mit derEigenschaftenzeile (1.3.4)an. Der BefehlBildzuordnenhängt Rasterbilder an die
Zeichnung an. Der BefehlBildzuschneidenschneidet Bilder zu. Der BefehlBildrahmenschaltet die Anzeige der Rah-
men um Bilder. Der BefehlBildqualitätschaltet die Anzeige Qualität von Bildern zwischen Entwurf und Hoch. Die Sys-
temvariableIMAGENOTIFYsteuert, ob Warnungen für fehlende oder geänderte Bilder ausgegeben werden. Die Sys-
temvariableXNOTIFYTIMEdefiniert die Häufigkeit der Überprüfung, ob geänderte extern referenzierte Ressourcen
vorhanden sind: Xrefs, Bilder und PDF-Anhänge, wennXREFNOTIFY, IMAGENOTIFYund/oderPDFNOTIFYeingeschaltet
sind.

Öffnen des Bild Explorers

DerBild Explorerkann durch folgende Möglichkeiten geöffnet werden:

• Wählen SieZeichnungs Explorer > Bilder...im MenüWerkzeuge.

• Klicken Sie im WerkzeugkastenBilderauf die SchaltflächeBild Verwaltung().

• Geben SieBildin die Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

• Wählen SieBilderim UnterfensterZeichnungen öffnendesZeichnungs Explorers (1.5.2).

ImBild Explorerkönnen Sie Bilder:

• Angehängte Bilder in einer Voransicht betrachten

• Bilder anhängen( ) oder ( )

• Laden / Entladen von eingefügten Bildern

• Bilder abhängen( )

Bild Explorer Darstellungs-Optionen

Für die Ansicht der Bilder in der aktuellen Zeichnung können Sie zwischen derDetail Ansicht(als Liste)Symbolansicht(als
Thumbnails) und derBaum Ansichtwählen.

Öffnen der Detail Ansicht im Bild Explorer

Klicken Sie auf die SchaltflächeDetail Ansicht( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorers. Die Schaltflä-
cheDetail Ansichterscheint jetzt gedrückt, dies zeigt an dass die Bild-Details angezeigt werden. Das ausgewählte
Bild erscheint im UnterfensterVoransichtdesZeichnungs Explorers.

( 1.995 on page 1101)
Detail Ansicht der Bilder in der aktuellen Zeichnung

nach oben (1.14.1)

Öffnen der Symbolansicht im Bild Explorer

Klicken Sie auf die SchaltflächeSymbolansicht( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorers. Die Schaltflä-
cheSymbolansichterscheint jetzt gedrückt, dies zeigt an dass die Bilder als Symbole angezeigt werden. Das aus-
gewählte Bild erscheint im UnterfensterVoransichtdesZeichnungs Explorers.

( 1.996 on page 1101)
Symbolansicht der Bilder in der aktuellen Zeichnung
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Öffnen der Baum Ansicht im Bild Explorer

Klicken Sie auf die SchaltflächeBaum Ansicht( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorers. Die Schaltflä-
cheBaum Ansichterscheint jetzt gedrückt , dies zeigt an dass die Bilder in der Baumstruktur angezeigt werden. Das
ausgewählte Bild erscheint im UnterfensterVoransichtdesZeichnungs Explorers.

( 1.997 on page 1102)
Baum Ansicht der Bilder in der aktuellen Zeichnung

Bilder in einer Zeichnung platzieren

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Starten Sie denBild-Explorer, dann klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs
Explorer - Bilder.

• Starten Sie denBild-Explorer, wählen Sie eine Raster-Bild-Datei in der Liste, und klicken Sie auf die Werkzeug-

SchaltflächeEinfügen( ) im Werkzeugkasten desZeichnungs Explorer - Bilder.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBild anhängen( ) im WerkzeugkastenEinfügen.

Der DialogBild anhängenwird geöffnet. ( 1.992 on the facing page) 2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Akzeptieren Sie die aktuell ausgewählte Bild-Datei.
• Klicken Sie auf den Abwärtspfeil im FeldName, um eine andere Raster-Bild-Datei in der Liste auszuwählen. Es

werden Rasterbilder aufgelistet, die angehängt sind.
• Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen, um eine neue Raster-Bild-Datei über den DialogBild Datei wäh-
lenauszusuchen.

3. (Optional) Markieren Sie die OptionVerwenden Sie Geocoding Informationen, klicken Sie dann auf die Schaltflä-
cheDurchsuchen, um eine geeignete Positions-Datei für das ausgewählte Rasterbild zu verwenden. Wenn die Opti-
onVerwendenSieGeocoding Informationenaktiviert ist, sind die Einstellungs-FelderEinfügePunkt,SkalierungundRotationnicht
verfügbar. 4. (Optional) Führen Sie folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einenEinfüge Punktan, oder wählen Sie die Check-BoxAm Bildschirm definieren.
• Geben Sie einenSkalierfaktorein, oder wählen Sie die Check- BoxAm Bildschirm definieren.
• Geben Sie einenDrehwinkelein, oder wählen Sie die Check-BoxAm Bildschirmdefinieren.

5. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. 6. Wenn eine der OptionenAm Bildschirm definierenausgewählt wurde, wird
das Bild am gewünschten Einfügepunkt, mit dem eingestellten Skalierfaktor und Drehwinkel eingefügt; ansonsten

können Sie den Einfügepunkt die Skalierung und/oder den Drehwinkel am Bildschirm angeben.
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Abbildung 1.992
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Bilder Laden / Entladen

Wenn ein Bild angehängt und dann in die Zeichnung eingefügt wurde, können Sie das Bild, um es vorübergehend zu
entfernen, entladen. Entladene Bilder sind immer noch in der Zeichnung eingefügt, aber sie sind nicht mehr sichtbar.
Wenn dieImageframeEinstellung auf EIN festgelegt ist, wird der Rahmen um das Bild immer noch angezeigt.

Laden / Entladen eines einzelnen Bildes

1. Starten Sie denBild Explorer.
2. Klicken Sie bei einem der ausgewählten Bilder in das Kontrollkästchen der SpalteGeladen. ( 1.993 on the next

page)

3. Wenn die SchaltflächeRegen Ein/Aus( ) nicht gedrückt ist, klicken Sie auf die SchaltflächeRegen( ) im
Werkzeugkasten desBild Explorers.

ANMERKUNG Es ist nicht notwendig, das Bild in Schritt 2 auszuwählen.
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Abbildung 1.993

Laden / Entladen mehrerer Bilder

1. Starten Sie denBild Explorer.
2. Wählen Sie das Bild aus, das Sie laden oder entladen wollen.
3. Klicken Sie bei einem der ausgewählten Bilder in das Kontrollkästchen der SpalteGeladen.

( 1.994 on the following page) Alle ausgewählten Bilder werden nun gleichzeitig geladen oder entladen.

1. Wenn die SchaltflächeRegen Ein/Aus( ) nicht gedrückt ist, klicken Sie auf die SchaltflächeRegen( ) im
Werkzeugkasten desBild Explorers.

ANMERKUNG Halten Sie die Strg-Taste gedrückt, um mehrere Bilder
auszuwählen.
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Abbildung 1.994

Entfernen von Bildern

Da ein Bild zuerst angehängt und dann in die Zeichnung eingefügt wurde, können Sie ein Bild löschen, ohne das
Bild abzuhängen.

Abhängen von Bildern

1. Starten Sie denBild Explorer.
2. Wählen Sie die bzw. das Bild(er), das Sie abhängen wollen.
3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ) im WerkzeugkastenBilder-Explorer.
5. Rechtsklick und wählen SieLöschenim Kontext-Menü.

ANMERKUNG Halten Sie die Strg-Taste gedrückt, um mehrere Bilder
auszuwählen.
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Abbildung 1.995

Abbildung 1.996
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Abbildung 1.997
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1.14.2 Bildbearbeitung

Ein Bild transparent setzen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Bild Transparenz ( ) im Werkzeugkasten Bilder.
• Wählen Sie Bild Transparenz im Menü Bilder.
• Geben Sie den Befehl transparenz in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste. In der

Befehlszeile wird Ihnen angezeigt: Wähle Bild(er):
2. Wählen (1.13.6) Sie ein Bild aus, das die Eigenschaft Transparenz erhalten soll. In der Befehlszeile wird

angezeigt: Transparenz Modus eingeben [Ein/Aus]<aktuelle Einstellung>: Ein Kontextmenü wird angezeigt.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
4. Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Modus zu akzeptieren.
5. Wählen Sie Ein im Kontextmenü oder geben Sie Ein in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste,

um bei dem gewählten Bild die Eigenschaft Transparenz einzuschalten.
6. Wählen Sie Aus im Kontextmenü oder geben Sie Aus in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabe-

taste, um bei dem gewählten Bild die Eigenschaft Transparenz auszuschalten.

( 1.998 on the next page)
Transparenz AUS (links) und Transparenz EIN (rechts)

Ändern der Bild-Rahmen Einstellungen

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeBildRahmenanzeigen ( ) im WerkzeugkastenBilder. Sie werden aufgefordert:Bild-
Rahmen Einstellung eingeben <1>:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie 1 + Eingabetaste ein, um den Bild-Rahmen anzuzeigen.
• Geben Sie 0 + Eingabetaste ein, um den Bild-Rahmen auszublenden.

Ein Bild beschneiden

1. Stellen Sie sicher, dass die Bild Rahmen dargestellt werden.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Bild zuschneiden ( ) auf dem Werkzeugkasten Bilder.
• Geben Sie bildzuschneiden in der Befehlszeile ein und drücken Sie dann die Eingabetaste. In der Be-

fehlszeile wird angezeigt: Wähle Bild:

3. Klicken Sie auf den Bildrahmen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie eine Bild Abschneideoption an
[Ein/Aus/Löschen/Neu] <Neu>:

4. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Vorgabe-Option Neue Umgrenzung zu akzeptieren. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Geben Sie einen Bild Abschneidetyp an [Polygonal/Rechteckig] <Rechteckig>:

5. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Vorgabe-Option Rechteckig zu akzeptieren. In der Befehlszeile wird
angezeigt: Erste Ecke festlegen:

6. Wählen Sie einen Punkt, um die erste Ecke des Abschneide-Rechtecks zu definieren Das Abschneide-Rechteck
wird dynamisch angezeigt. In der Befehlszeile wird angezeigt: Gegenüberliegende Ecke festlegen:

7. Wählen Sie einen Punkt, um das Abschneide-Rechteck zu definieren. Das Bild ist beschnitten.

Die Abschneideumgrenzungen eines Bildes umschalten

1. Stellen Sie sicher, dass die Bild Rahmen dargestellt werden.
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Abbildung 1.998

2. Klicken Sie auf den Bild Rahmen. Die Eigenschaften des Bildes werden in der Eigenschaften Leiste (1.3.4)
angezeigt.

3. Wählen Sie unter Gemischt / Abgeschnitten anzeigenJa oder Nein.

1104



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.15. DRUCKEN UND PLOTTEN

1.15 Drucken und Plotten

1.15.1 Grundsätzliche Vorgehensweise für das Drucken

Befehle:PLOT (7.23.27),DRUCKEN (7.23.43)undSDRUCKEN (7.24.3),SEITENEINR (7.23.1)undPUBLIZIEREN (7.23.52)
Der BefehlPlotplottet Zeichnungen an Drucker und Dateien, durch Eingabe in der Befehlszeile. Dieser Befehl ist be-
stimmt für Skripte und Programme. Der BefehlDruckendruckt Zeichnungen auf Plottern und Dateien über ein Dia-
logfeld. Der BefehlSDruckdruckt die Zeichnung mit den Standardeinstellungen der Plot Konfiguration, ohne Anzeige
des Dialogfelds Drucken (kurz für ”Schnell Druck”). Der BefehlSeitenEinrerstellt und bearbeitet Seiten Einrichtungen
zum Plotten der Zeichnungen im Zeichnungs Explorer. https://www.youtube-nocookie.com/embed/t6zwMl8xmLI
https://www.youtube-nocookie.com/embed/cGFD_GOuc7w Grundsätzlich müssen zum Drucken folgende Schritte
ausgeführt werden:

• Wählen Sie entweder die RegisterkarteLayout (1.8.15)oder die RegisterkarteModel (1.8.13).

• Öffnen des Dialog Drucken. (1.15.1)

• Wählen SieName der Seiten Einrichtung. (7.23.1) (1)

Die folgenden Schritte sind optional und nur erforderlich, wenn Sie die ausgewählte Seiten Einrichtungs Definition
überschreiben möchten.

• Wählen Sie eineDrucker oder Plotter Konfiguration (1.15.2). (2)

• Wählen Sie einePlot Stil Tabelle (1.15.4)aus. (3)

• Wählen Sie ein Papierformat aus. (4) Das Bild stellt die Position und Ausrichtung der Zeichnung auf dem
ausgewählten Papierformat dar.

• Wählen Sie die Papiereinheiten aus. (5)

• Wählen Sie die Papier-Ausrichtung aus.(6)

• Definieren Sie den Ursprung des Plots. (7)

• Definieren Sie den Bereich zum Plotten. (8)

• Definieren Sie die Plot Skalierung. (9)

• Überprüfen Sie die Plot Optionen. (10)

• Beim Drucken des Model Bereich, wählen Sie einen Schattierten Plot Modus. (11) Diese Option ist deaktiviert,
wenn aus einem Papier Bereich Layout gedruckt wird.

• Markieren/Demarkieren Sie die OptionDrucken in Datei(12)

• Legen Sie die Anzahl der Kopien fest. (13)

• Klicken Sie auf die SchaltflächeVoransicht, um eine Voransicht der Plotausgabe zu sehen.

• Wenn Sie sich im Layout befinden, klicken Sie aufÜbernehmen, um das Layout zu aktualisieren.

• Klicken Sie aufDrucken, um das Drucken zu starten.

ANMERKUNG Alle Druckeinstellungen und Optionen werden
imModellund in jedemLayoutgespeichert.

( 1.999 on the following page)
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Abbildung 1.999
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So öffnen Sie das Dialogfenster Drucken

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieDrucken... im Menü Datei.
• Gebe SieDruckenin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.
• Drücken SieStrg + P
• Wählen Sie dieModelRegisterkarte oder eineLayoutRegisterkarte, dann wählen Sie mit RechtsklickDruckenim

Kontextmenü.

ANMERKUNG Wenn Sie auf die SchaltflächeDrucken( ) im
WerkzeugkastenStandarddrücken, wird der Be-
fehlSDRUCKENausgeführt; dieser startet das Drucken
der aktuellen Ansichtsregisterkarte unter Verwendung
der vorher gespeicherten Druckeinstellungen.

So wählen Sie die Papiergröße aus

Drücken Sie auf den Pfeil nach unten und wählen Sie einePapiergrößeaus der Liste aus. Die verfügbaren Größen
sind abhängig vom gewählten Drucker.

So wählen Sie die Papiereinheiten aus

Wählen Sie entwederZolloderMillimeter. ( 1.1000) Das Papier Größe Bild gibt die Größe, Position und Ausrichtung
der Zeichnungsfläche für das ausgewählte Papierformat an.

ANMERKUNG Die Einheiten der EinstellungenSkalierungundPlot Ur-
sprungändern sich mit den gewähltenPapiereinheiten.

Abbildung 1.1000
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So wählen Sie die Papier-Ausrichtung aus

Wählen SieHochformatoderQuerformat.

• Hochformat: Die Zeichnung oder die Layout x-Achse wird an der kürzesten Kante des ausgewählten Papier-
formats ausgerichtet.

• Querformat: Die Zeichnung oder die Layout x-Achse wird an der längsten Kante des ausgewählten Papierfor-
mats ausgerichtet.

Das Papier Größen Bild ändert sich entsprechend. Wenn Sie sich im Layout befinden, klicken Sie aufÜbernehmen,
um die Anzeige zu aktualisieren.

So definieren Sie den Plot Ursprung

Wählen Sie entwederAuf Seite zentrieren oder geben Sie den Plotursprung in die FelderX:undY:ein. Der Ursprung
wird von der unteren linken Ecke des Papiers aus berechnet. ( 1.1001) Wenn Sie sich im Layout befinden, klicken
Sie aufÜbernehmen, um die Anzeige zu aktualisieren.

Abbildung 1.1001
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So legen Sie die Zeichnungsfläche fest

Option Ergebnis
Ansicht Druckt den Teil der Zeichnung, der im aktuellen An-

sichtsfenster angezeigt wird, oder eine gespeicherte An-
sicht.

Grenzen Druckt alle Objekte in der Zeichnung.
Limiten Druckt alles innerhalb der Zeichnungslimiten, die in der

Zeichnung definiert sind. Diese Option ist nur verfügbar,
wenn Sie im Modellbereich drucken.

Layout Druckt das aktuelle Layout. Diese Option ist nur verfüg-
bar, wenn Sie im Papierbereich drucken.

Fenster Druckt den Teil der Zeichnung, der in einem
benutzerdefinierten Fenster enthalten ist. Klicken Sie
auf die SchaltflächeWähle den Bereich der gedruckt

werden soll( ), dann definieren Sie die zwei Ecken
des Druckbereichs der Zeichnung. oder Geben Sie die
X- und Y-Koordinaten der Ecken für den Druckbereich
in die FelderX: undY:ein. ( 1.1008 on page 1115)

Die Plot Skalierung definieren

ANMERKUNG Der BefehlMSTABLISTEBEARB (7.27.7)erlaubt es,
die Liste der verfügbaren Maßstäbe für den Dia-
logDruckenund dieStandard SkalierungsEigenschaft
für Papier Bereichs Ansichtsfenster zu bearbeiten.

... wenn Sie im Papierbereich drucken: Wenn Sie im Papierbereich drucken, ist die endgültige Skalierung für die
Plotausgabe das Produkt ausAnsichtsfenster Skalierung (1.8.14)und der Plot Skalierung. Um eine Kontrolle über
die Skalierung der Plotausgabe zu erhalten:

• Definieren Sie die Breite und Höhe der Ansichtsfenster in Zeichnungseinheiten.
• Setzen Sie die Skalierung jedes Ansichtsfensters auf die Skalierung, die Sie in der Plotausgabe haben möch-

ten.
• DiePlot Skalierungreflektiert die Beziehung zwischen den Papiereinheiten und den Zeichnungseinheiten. (sie-

he Tabelle weiter unten)

Papiereinheiten Zeichnungseinheiten Plot Skalierung Gedruckte
Millimeter
oder Zoll

Zeichnungseinheiten

mm mm 1:1 1 1
mm cm 10:1 10 1
mm m 1000:1 1000 1
Zoll Zoll 1:1 1 1
Zoll feet 12:1 12 1

... wenn Sie im Modellbereich drucken: Wenn Sie im Modellbereich drucken, ist die Skalierung der Druckausga-
be gleich der Plot Skalierung, unter der Bedingung, dass die Zeichnungseinheiten gleich den Papiereinheiten sind.
Anderenfalls müssen Sie die Plotskalierung in Abhängigkeit von den Papiereinheiten und den Zeichnungseinhei-
ten skalieren. Z. B. wenn Sie eine Zeichnung im Maßstab 1/50 drucken wollen, bei der1 Einheit= 1 cm ist und 1
Druckeinheit = 1 m, sollte dieDruck Skalierung= 1:5, 20:1 oder 1:0.05 sein. ( 1.1002 on the following page)
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Abbildung 1.1002

So setzen Sie die Plot Optionen

Klicken Sie, um diePlot OptionenEin / Aus zu schalten. ( 1.1003 on the next page)

Option Ergebnis
Plotte Objekt Strichstärken WennPlotte Objekt Strichstärkenauf An ist, werden die

Objektstrichstärken gedruckt.
Plotte mit Plotstilen Einstellungen der zugewiesenen STB- oder CTB-Dateien

werden verwendet.
Plot Transparenzen Druckt Objekte, die die EigenschaftTransparenz

(1.9.8)besitzen transparent.
Plotte Papierbereich zuletzt Objekte im Modellbereich werden zuerst gedruckt, Ob-

jekte im Papierbereich zuletzt.
Papier Bereich Objekte ausblenden Entfernt verdeckte Linien von 3D-Objekten im Papier Be-

reich. Diese Option ist beim Drucken des Model Bereich
deaktiviert.

Plotstempel Fügt eine Kopf- und /oder eine Fußzeile hinzu.
Klicken Sie auf die SchaltflächeBearbeite Plot

Stempel( ), um denPlot Stempel zu definieren.
Sichere Layout Änderungen Alle Änderungen, die Sie im

DialogfensterDruckenmachen, werden im Layout
gespeichert. Diese Option schaltet die
VariableSichere Layout ÄnderungenEin / Aus.
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Abbildung 1.1003

Den schattierten Plot-Modus eingestellt

UnterSchattierte Ansichtsfenster Optionen, klicken Sie auf die Schaltfläche Liste, wählen Sie dann eine Option aus:
( 1.1004)

ANMERKUNG Diese Option gilt für nur für das Drucken im Model
Bereich. DerSchattierte PlotModus eines
Papierbereich Ansichtsfensters wird in der
EigenschaftSchattierter Plot (1.8.14)des
Ansichtsfensters eingestellt.

Abbildung 1.1004
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Definieren eines Plot Stempels

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeBearbeite Plot Stempel( ). Der DialogPlot Stempelwird geöffnet. ( 1.1005
on the next page)

2. Im FeldKopfzeileführen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Kopfzeilentext ein.
• Klicken Sie auf die Pfeil-nach-unten-Taste, und wählen Sie dann eine Variable oder eine Variablenkombination

in der Dropdown-Liste.
• Geben Sie einen oder mehrere Variablen Namen ein.
• Lassen Sie das Feld leer.

3. Im FeldFußzeileführen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Fußzeilentext ein.
• Klicken Sie auf die Pfeil-nach-unten-Taste, und wählen Sie dann eine Variable oder eine Variablenkombination

in der Dropdown-Liste.
• Geben Sie einen oder mehrere Variablen Namen ein.
• Lassen Sie das Feld leer.

4. Wählen Sie eine Schriftart in derSchriftartAuswahl-Liste. 5. Geben Sie einen Wert im FeldGrößeein. 6. Stellen Sie
den Einheiten Typ aufMillimeteroderZoll. 7. Klicken Sie aufOK, um zu bestätigen. Die Plot Stempel Einstellungen
werden mit einer Reihe von anderen Benutzereinstellungen im aktuellenBenutzerprofil (1.4.9)gespeichert, die im
DialogEinstellungen (??)unterProgrammoptionen / Plotten und Veröffentlichen / Plot Stempelbearbeitet werden
können: ( 1.1006 on the facing page)
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Abbildung 1.1005

Abbildung 1.1006
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Name Beschreibung
$Name Fügt den Namen des aktuellen Benutzers ein,

wie er in den Lizenzinformationen im Be-
reichBenutzernameeingetragen ist.

$Company Fügt den Namen der Firma ein, wie sie in den Lizenzin-
formationen im BereichFirmaeingetragen ist.

$Date Fügt das aktuelle Datum ein.
$DateTime Fügt das aktuelle Datum und die Uhrzeit ein.
$DwgName Fügt den Dateinamen und den Pfad der Zeichnung ein.

ANMERKUNG Der Kopf- und Fußzeilen Text besteht aus drei Teilen
(links, Mitte und rechts), durch Kommas getrennt.
Standardmäßig wird der Kopf-und Fußzeilen Text
zentriert dargestellt. Der Kopf- und Fußzeile Text
kann durch die Eingabe von Kommas in drei Bereiche
unterteilt werden; links, mittig und rechts. z.
B.:$Name,$Company,$Date Stellt Ihren Namen links
dar, zentriert den Firmennamen und das aktuelle
Datum wird auf der rechten Seite dargestellt. Geben
Sie ein Leerzeichen vor einem der Kommas ein, um
einen der Teile leer lassen, wie Umrandung der
Kopfzeile oder Fußzeile links oder rechts.

• $Company, ,
($Company,<Leerzeichen>,<Leerzeichen>) stellt
den Firmennamen links dar.

• , ,$Company
(<Leerzeichen>,<Leerzeichen>,$Company)
stellt den Firmennamen rechts dar.

Variablen

So definieren Sie die Anzahl der Kopien

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die gewünschteAnzahl der Kopienin das Feld ein.
• Klicken Sie auf den Pfeil nach oben oder den Pfeil nach unten, um die Anzahl der Kopien zu definieren.

( 1.1007)

Abbildung 1.1007
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So können Sie eine Voransicht der Plotausgabe ansehen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf den KnopfVoransichtin den DialogfensternDruckenoderSeite einrichten.
• Wählen SieDrucke Voransicht...im MenüDatei.
• Geben SieVoransichtin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. (Option) Verwenden Sie das Mausrad zum Zoomen. Doppelklicken Sie die mittlere Maustaste, um bis zu den
Grenzen zu zoomen. 3. Um den DialogVoransicht druckenzu schließen, führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie aufSchließen, um in das Zeichnungsfenster zurückzukehren.
• Klicken Sie aufDruckeinstellungen..., um den Dialog Drucken zu starten.
• Klicken Sie aufDrucken, um das Drucken zu starten.

Abbildung 1.1008
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Abbildung 1.1009

1.15.2 Plotter Konfiguration

Befehl: PLOTTERMANAGER (7.23.29) https://www.youtube-nocookie.com/embed/TqJVK0GE2SY Konfigurationen
für Windows-System-Drucker werden in einer Plotterkonfigurationsdatei (.PC3) gespeichert. Im Gegensatz zu Au-
toCAD® wird die PC3 Plotterkonfigurationsdatei in BricsCAD™ nur für die Windows-System-Drucker verwendet. In
einer Plotterkonfigurationsdatei überschreiben Sie eine oder mehrere Einstellungen, der auf Ihrem System instal-
lierten System-Drucker. Sie können BricsCAD für viele Plotter und Drucker konfigurieren und für jedes einzelne Gerät
mehrere Konfigurationen erstellen. Jede Plotterkonfigurationsdatei enthält Informationen wie:

• Den Gerätetreiber und das Modell.

• Den Ausgangs-Port, mit dem das Gerät verbunden ist.

• Verschiedene gerätespezifische Einstellungen (nicht unterstützt auf der Linux Platform).

PC3-Dateien werden im Unterordner Plotconfig des Verzeichnisses Roamable root (1.4.2) gespeichert. Nach der
Erzeugung einer PC3-Datei ist diese in der Liste der Plotterkonfigurationsnamen Drucker / Plotter Konfiguration
im Dialogfenster Drucken oder Seite einrichtenverfügbar. ( 1.1009)

Den integrierten PDF-Drucker konfigurieren

1. Öffnen Sie den Dialog Drucken (1.15.1).

2. Klicken Sie auf die Listeen Schaltfläche Drucker/Plotter Konfiguration und wählen Sie Print As PDF.pc3 in
der Liste. ( 1.1010)

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeiten Plotterkonfiguration ( ). Der Dialog Plotterkonfigurations-
Editorwird mit der geladenPrint As PDF.pc3Konfigurationsdatei angezeigt. Der Standardpfad für Plotter Kon-
figurationsdateien (PC3) ist:C:\Benutzer\<Benutzer_Name>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\PlotConfig
( 1.1011 on the facing page)

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen im Dialog des Plotter Konfiguration Editors. ( 1.1012 on pa-
ge 1118)

5. (Optional) Bearbeiten Sie die Grafik Einstellungen.

6. (Optional) Führen Sie Skaliere Kalibrierung aus.

7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Benutzerdefinierte Eigenschaften. Der Dialog Drucken als PDF - Benutzer-
definierte Eigenschaften wird angezeigt. ( 1.1013 on page 1119)

8. (Optional) Passen Sie die Einstellungen der Ausgabe Qualität und der Layer Unterstützung an.

9. Klicken Sie auf die Schaltfläche Benutzerdefinierte Formate verwalten.... ( 1.1014 on page 1120)

10. Gehen Sie folgendermaßen vor, um ein benutzerdefiniertes Papierformat zu erstellen:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Hinzufügen. Ein neues Papierformat wird hinzugefügt.
• Doppelklicken Sie auf das neu erstellte Papierformat.
• Geben Sie einen Namen für das neue Papierformat ein, und klicken Sie anschließend auf die Schaltfläche OK.

( 1.1015 on page 1120)

Abbildung 1.1010
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Abbildung 1.1011
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Abbildung 1.1012
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Abbildung 1.1013

• Definieren Sie die Breite und Höhe für das neue Papierformat.
• Definieren Sie die Papierränder. Papierränder definieren den druckbaren Bereich des Papierbogens. Wenn die

Systemvariable DISPPAPERMARGINSEIN (??) geschaltet ist, zeigen gestrichelte Linien die Papierränder auf
dem Papier Blatt* in einem Layout an. ( 1.1016 on page 1121) * Der Papier Blatt Hintergrund wird angezeigt,
wenn die Systemvariable DISPPAPERBKGEIN (??) geschaltet ist.

• Klicken Sie auf OK, um das benutzerdefinierte Papierformat zu erstellen.

11. Klicken Sie in jedem der zuvor geöffneten Dialoge auf die Schaltfläche OK. Das benutzerdefinierte Papierformat
kann jetzt in der Liste Papiergröße ausgewählt werden. ( 1.1017 on page 1121)
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Abbildung 1.1014

Abbildung 1.1015
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Abbildung 1.1016

Abbildung 1.1017
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So erzeugen Sie eine Plotterkonfigurationsdatei

1. Wählen Sie Plot Manager... im Menü Datei, machen Sie dann einen Doppelklick auf die Verknüpfung Erzeuge
eine Plotterkonfiguration.

Das Dialogfenster Plotter Konfiguration Editor öffnet sich. ( 1.1018 on the next page)
2. Wählen Sie aus der Liste Drucker Name den Drucker aus, für den Sie eine Plotterkonfiguration (PC3) erzeugen

möchten. 3. Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen im Dialog desPlotter Konfiguration Editors. ( 1.1019 on
page 1124) 4. Klicken Sie auf den Knopf Benutzer Einstellungen.... Das Dialogfenster Eigenschaften <ausgewähl-
ter Drucker> öffnet sich. Die Anzeige für dieses Fenster ist für jeden Drucker unterschiedlich. Benutzerdefinierte
Eigenschaften werden unter Linux nicht unterstützt. 5. Im Dialogfenster Einstellungen des gewählten Druckers
passen Sie die Druckereinstellungen an, dann klicken Sie auf OK, um diese zu übernehmen. Das Dialogfenster <ge-
wählter Drucker> Einstellungen wird wieder geschlossen. 6. Klicken Sie auf OK im Dialog Plotter Konfiguration
Editor. Der Dialog Plotter-Konfiguration speichern als wird angezeigt. ( 1.1020 on page 1125) 7. (Option) Passen
Sie den Namen der PC3-Datei an. Als Voreinstellung wird <gewählter Drucker>.pc3 verwendet. 8. Klicken Sie auf
OK im Dialogfenster Änderungen an einer Drucker Konfigurations Datei. Die PC3-Datei ist erzeugt.

ANMERKUNG Wenn Sie mehrere Plotterkonfigurationen für denselben
Drucker erzeugen möchten, können Sie den voreinge-
stellten Namen in Schritt 7 anpassen. Wenn Sie den vor-
eingestellten Namen akzeptieren, wird die bestehende
Plotterkonfiguration überschrieben.
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Abbildung 1.1018
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Abbildung 1.1019
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Abbildung 1.1020

So bearbeiten Sie eine Plotterkonfiguration

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie Seite einrichten im Menü Datei.
• Geben Sie SEITENEINR in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

2. Wählen Sie eine Plotterkonfiguration (PC3) aus der Liste Drucker / Plotter Konfiguration aus. 3. Klicken Sie auf

die Taste Bearbeite Plotter Konfiguration ( ) auf den Drucken oder Seite einrichten Dialogen. Das Dialogfenster
Eigenschaften <ausgewählter Drucker> öffnet sich. 4. Machen Sie weiter mit Schritt 3 der Prozedur Erzeugen einer
Plotterkonfiguration (1.15.2).

ANMERKUNG Wenn Sie in Schritt 2 einen Systemdrucker
auswählen, wird eine neue Plotterkonfiguration für
den gewählten Drucker erzeugt. Wenn Sie auf die

Schaltfläche Bearbeite Plotter Konfiguration ( ) in
Schritt 3 drücken, öffnet sich zuerst der Dialog
Eigenschaften des gewählten Druckers. Nachdem
Sie auf den Knopf OK im Dialogfenster
Eigenschaften geklickt haben, öffnet sich das
Dialogfenster Plotter Konfiguration Editor. Sie
können nun die Prozedur Erzeugen einer Plotter
Konfiguration (1.15.2) ausführen.

So verwenden Sie eine Plotterkonfiguration

1. Wählen Sie Modell oder das Layout, auf welches Sie die spezifische Plotterkonfigurationsdatei anwenden
möchten.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus: Wählen Sie Seite einrichten im Menü Datei. Geben Sie SEITEN-
EINR in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

3. Wählen Sie eines der Folgenden aus der Liste Drucker / Plotter Konfiguration: Einen Systemdrucker Eine
Konfigurationsdatei (PC3-Datei) Keine (Benutzt die Vorgabe)

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK.
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ANMERKUNG • Wenn BricsCAD™ die Ihrer Zeichnung
zugeordnete Plotterkonfigurationsdatei nicht
findet, wird automatisch die Einstellung Keine
verwendet.

• Das Druckergerät Keiner hat seine eigenen
Papierformate, die in der Zeichnung, ähnlich
wie bei jedem ”echten” Drucker gespeichert
werden können. Wenn ein Layout geöffnet wird
und die gespeicherten Drucker nicht vorhanden
sind, wechselt der Drucker Keiner und die
vorher eingestellte Papiergröße wird erhalten.
Der fehlende Drucker und das vorherige
Papierformat werden beim Öffnen des Dialog
Drucken angezeigt. Das vorherige Papierformat
kann in der Zeichnung gespeichert werden,

• VORHERIGE PAPIERFORMATE: Zeichnungen,
die von anderen Firmen erstellt wurden, haben
oft ein einen Drucker eingestellt, der in Ihrem
Büro nicht zur Verfügung steht. In einem
solchen Fall setzt BricsCAD den Drucker auf
Keiner zurück, dadurch wird der
Standarddrucker benutzt. Anstatt das
Papierfomat zurückzusetzen wird die vorherige
eingestellte Größe benutzte, so dass Sie über
das vorher eingestellte Papierformat informiert
sind und dadurch eine ähnliche Größe auf einen
der im Büro verfügbaren Drucker einstellen
können.
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1.15.3 Der Plot-Stil Tabellen Editor

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DLVvwPWPhCg Der Plot-Stil Tabellen Editor kann auch geöffnet wer-
den, auch wenn BricsCAD nicht geöffnet ist.

So öffnen Sie den Plot-Stil Tabellen Editor

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeite Plot-Stile ( ) im Dialog Drucken.
• Wählen Sie Plot-Stil Manager... im Menü Datei, machen Sie dann einen Doppelklick auf eine CTB oder STB

Datei.
• Machen Sie im Windows Explorer Fenster einen Doppelklick auf eine CTB oder STB Datei.

Der Plot-Stil Tabellen Editor zeigt die enthaltenen Plot-Stile in der Plot-Stil Tabelle an. Der Plot-Stil Tabellen Editor
enthält folgende Registerkarten:

• Die Registerkarte Allgemein
• Die Registerkarte Von Ansicht
• Die Registerkarte Linienstärke

Die Registerkarte Allgemein Die RegisterkarteAllgemein enthält die allgemeinen Informationen über die Plot-Stil
Tabelle. ( 1.1021 on the following page)

Name Beschreibung
Dateiname der Plot-Stil Tabelle Zeigt den Namen der zu bearbeitenden Plot-Stil Tabellen

Datei an.
Beschreibung Zeigt eine von Ihnen angehängte Beschreibung über die

Plot-Stil Tabelle an.
Datei Info Zeigt Informationen über den Pfad und die Anzahl der

Plot-Stile, sowie die Versionsnummer des Plot-Stil Ta-
bellen Editors an. Anmerkung: Ein farbabhängiger Plot-
Stil enthält immer 255 Plot-Stile.

Benutze globalen Faktor für nicht-ISO Linientypen Definiert, ob alle nicht-ISO Linientypen von Objekten in
den Plot-Stilen skaliert werden.

Skalierfaktor Definiert den Faktor, mit dem die nicht-ISO Linien und
Füllmuster skaliert werden.
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Abbildung 1.1021
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Die Registerkarte Von Ansicht Die Registerkarte von Ansicht listet die Plot-Stile die in der Plot-Stil Tabelle enthal-
ten sind und ihre Einstellungen auf. Plot-Stile sind Stilüberschreibungen für Ihre Zeichnung die während des Dru-
ckens stattfinden. Der erste Plot-Stil in einerBenannten Plot-Stil Tabelle istNORMAL und zeigt die voreingestellten
Eigenschaften eines Objektes (nicht auf Plot-Stile angewendet). Den StilNORMAL können Sie nicht bearbeiten oder
löschen. ( 1.1022 on page 1131)

Eigenschaft Beschreibung
Stil-Eigenschaften Zeigt den Plot-Stil, der in der ausgewählten Plot-Stil

Tabelle enthalten ist an.

Farbabhängige Plot-Stil Tabelle:

• Enthält immer 255 Stile (1 Stil für jede Farbe).

• Sie sind gebunden an die Objektfarbe.

• Sie können keinen Plot-Stil hinzufügen oder
löschen.

• Sie können einen Plot-Stil nicht umbenennen.

Benannte Plot-Stile:

• Enthält einen oder mehrere Plot-Stile.

• Sie können, bis auf den Stil Normal, Plot-Stile
hinzufügen oder löschen.

• Sie können, bis auf den Stil Normal, Plot-Stile
umbenennen.

Beschreibung Zeigt eine Beschreibung des ausgewählten Plot-Stils an.
Farbe Definiert die Farbe, mit der ein Objekt gedruckt wird.

In der Voreinstellung ist die Farbe Benutze Objekt
Farbe eingestellt. Wenn Sie eine Plot-Stil Farbe
zuweisen, überschreibt diese Farbe die Objektfarbe
beim Drucken.

• Wählen Sie Andere... um eine von 255 Farben
aus dem Dialogfenster Farbe wählen
auszuwählen.

• Wählen Sie True Color um eine Farbe aus dem
Dialogfenster Farbe auszuwählen.

Wenn Ihr Drucker die ausgewählte Farbe nicht
unterstützt, wird die nächstmöglich verfügbare Farbe
verwendet. Wenn Sie einen Monochrom-Drucker
verwenden, wird die Farbe Schwarz verwendet.

Dither Abhängig von den Ressourcen Ihres Druckers, werden
beim Dithering die Farben durch den Plotter mit Hilfe von
Punktmustern nachgebildet. Wenn diese Option nicht
aktiv ist, werden die Farben auf die nächstgelegene Far-
be abgebildet, so dass beim Plotten eine geringere Zahl
von Farben verwendet wird. Das Dithering ist nur verfüg-
bar, wenn Sie entweder die Objektfarbe gewählt oder ei-
ne Plot-Stil Farbe zugeordnet haben. In der Voreinstel-
lung ist diese Option aktiv. Die Einstellung AUS hat keine
Auswirkung in BricsCAD.

Graustufe Abhängig von den Ressourcen Ihres Druckers, werden
die Farben beim Drucken in Graustufen umgewandelt.

Stift # Gibt an, welcher Stift vom Ausgabegerät zu benutzen ist,
wenn Zeichnungsobjekte geplottet werden, die diesen
Plotstil verwenden. Sie können eine Stiftnummer von 1
bis 32 auswählen.
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Virtuell. Stift # Gibt eine virtuelle Stiftnummer zwischen 1 und 255
an. Wählen Sie Automatisch, wenn BricsCAD die
virtuelle Stiftzuordnung vom BricsCAD Farbindex
abhängig machen soll. Der virtuelle Stift wird nur bei
Nicht-Stiftplottern gebraucht und nur wenn diese für
virtuelle Stifte konfiguriert sind (wählen Sie zwischen
255 Virtuellen Stiften unter Farbtiefe unter
Vektorgrafik aus der Registerkarte Einstellungen im
Plotter Konfigurations Editor).

Pixelschattierung Definiert die Farbintensität des Druckes auf dem
Papier. Der Bereich kann von 0 bis 100 eingestellt
werden. Wenn Sie den Wert 100 wählen, wird die
Zeichnung mit der vollen Farbintensität gedruckt. Um
diese anzuzeigen muss die Option Dither aktiviert
sein.

Linientyp Zeigt für jeden Linientyp eine Liste mit einem Beispiel
und einer Beschreibung an. Die Voreinstellung für
Plotstillinientypen ist Benutze Objekt Linientyp. Der
ausgewählte Linientyp überschreibt beim Plot den
Linientyp des Zeichnungsobjektes.

Adaptiv Anpassung der Skalierung eines Linientyps, so dass die
Linientypmuster vollständig angezeigt werden. Aktivie-
ren Sie diese Option, wenn das vollständige Linientyp-
muster wichtiger ist als die korrekte Skalierung der Lini-
entypen.

Linienstärke Zeigt sowohl ein Beispiel der Linienstärke als auch
seinen numerischen Wert an. Sie können eine
vorhandene Linienstärke modifizieren, wenn die, die
Sie brauchen, nicht vorhanden ist. Die Voreinstellung
ist Benutze Objekt Strichstärke. Die ausgewählte
Linienstärke überschreibt beim Plot die Linienstärke
des Zeichnungsobjektes.

Linienend-Stil Zeigt eine Liste mit verschiedenen Linienendstilen
an. Die Voreinstellung ist Benutze Objekt Endstil. Der
ausgewählte Linienendstil überschreibt beim Plot
den Linienendstil des Zeichnungsobjektes.

Linienverb.-Stil Zeigt eine Liste mit verschiedenen
Linienverbindungsstilen an. Klicken Sie auf den
Knopf Voransicht um eine Voransicht der
Plotausgabe zu sehen. Der ausgewählte
Linienverbindungsstil überschreibt beim Plot den
Linienverbindungsstil des Zeichnungsobjektes.

Füllstil Zeigt eine Liste mit verschiedenen Füllstilen an. Die
Voreinstellung ist Benutze Objekt Füllstil. Der
ausgewählte Füllstil überschreibt beim Plot den
Füllstil des Zeichnungsobjektes.

ANMERKUNG Objekte, die mit True Color erzeugt wurden, verwenden
beim Drucken immer ihre eigenen Objekteigenschaften
(Farbe, Linienstärke, ...).
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Abbildung 1.1022
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DieRegisterkarte Linienstärke Die Registerkarte Linienstärke listet die verfügbaren Linienstärken auf. Linienstär-
ken mit einem Häkchen sind im Feld Linienstärke der Registerkarte Formularansicht verwendet. Zum Berarbeiten
einer Linienstärke, wählen Sie die Linienstärke in der Liste und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Bearbeiten.
( 1.1023 on the facing page)
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Abbildung 1.1023
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1.15.4 Zuordnung von Plot-Stil Tabellen

In BricsCAD können Sie jeder Zeichnung im Modellbereich und in jedem Layout eine Plot-Stil Tabelle zuordnen.
Durch das Zuordnen verschiedener Plot-Stil Tabellen zu jedem Layout in der Zeichnung, können Sie steuern, wie
Objekte im Layout gedruckt werden. Die Plot-Stil Tabelle wirkt sich auf Objekte im Modellbereich sowie im Papier-
bereich aus. Wenn Sie eine Zeichnung ohne zugeordnete Plot-Stil Eigenschaften drucken möchten, dann wählen
Sie aus der Liste der Plot-Stil Tabellen ”Keine (Benutze Vorgabe)” aus. In einer Zeichnung vom Typ STB wird jedem
Objekt entweder ein Plot-Stil zugewiesen oder das Objekt erhält die Einstellung Von Layer.

Fehlende Plot-Stil Tabellen Wenn eine Plotstil Tabelle nicht gefunden wird, wird der Text ”(fehlt)” an den Plot-
stil Tabellen Namen angefügt. Wenn Sie diese Zeichnung drucken, werden die Einstellungen der Plot-Stil Datei
Default.ctb oder Default.stb verwendet.

So ordnen Sie eine Plot-Stil Tabelle zu

1. Wählen Sie das Model oder das Layout, dem Sie eine andere Plot-Stil Tabelle zuordnen möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie Drucken... im Menü Datei.
• Geben Sie drucken in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

3. Wählen Sie eine Plot-Stil Tabelle aus der Liste Plot-Stil Tabelle (Stift Zuordnung) aus. ( 1.1024)
4. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK.

Abbildung 1.1024
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Eine Plot-Stil Tabelle Ein- / Ausschalten

Wenn Sie die Plot-Stil Tabellen ausschalten, werden Objekte entsprechend ihrer eigenen Eigenschaften gedruckt.
Es sind jedoch alle Informationen der Plot-Stile gespeichert, so dass Sie einfach die Plot-Stile wieder einschalten
können. Aktuelle Plot-Stil Tabellen Dateien werden nicht gelöscht und bei Zeichnungen die eine benannte Plot-Stil
Tabelle verwenden, behalten Objekte und Layer ihre zugeordneten Plot-Stile.

1. Wählen Sie Modell oder ein Layout, in dem Sie die Plot-Stil Tabelle Ein- / Ausschalten möchten.
2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie Drucken... im Menü Datei.
• Geben Sie drucken in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

3. Klicken Sie auf die Option Plotten mit Plotstilen. ( 1.1025)

Abbildung 1.1025
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1.15.5 Der Plotstil Manager

Befehl: PLOTSTILMANAGER (7.27.56) Der Plotstil Manager ist ein Fenster, in welchem die Dateien der Plot Stil
Tabellen aufgelistet sind (CTB-Dateien und STB-Dateien). Der Plotstil Manager erlaubt Ihnen:

• Das Erzeugen von farbabhängigen Plot Stilen (CTB) und benannten Plot Stilen (STB) unter der Verwendung
des Assistenten für das Erzeugen einer Plot Stil Tabelle.

• Bestehende Plot Stil Tabellen bearbeiten.

So öffnen Sie den Plotstil Manager

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie Plotstil Manager... im Menü Datei.
• Geben Sie PLOTSTILMANAGER in die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die Eingabetaste.

Erzeugen einer neuen Plot Stil Tabelle

1. Öffnen Sie den Plotstil Manager. (1.15.5)
2. Machen Sie einen Doppelklick auf die Verknüpfung Erzeuge eine Plot-Stil Tabelle. ( 1.1026 on the next page)

Das Dialogfenster Plot-Stil Tabelle hinzufügen öffnet sich. ( 1.1029 on page 1138)
3. Wählen Sie Von Grund auf neu erstellen, ( 1.1028 on page 1138)
4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie entweder CTB oder STB vom Auswahlfeld Tabellen Typ.

CTB (Color-abhängige Plot Stil Tabelle) - Grundlagen für Plots nach Objekt Farben. Plot-Parameter wie Stiftstärke
und Linientyp werden über die Farben von Objekten zugewiesen. Dieses System ist schon älter und weniger flexibel
als benannte Plot-Stile, ist aber standardmäßig in allen neuen Zeichnungen eingestellt. Erzeugt eine CTB-Datei.STB
(Benannte Plot Stil Tabelle) - Grundlagen für Plots mit Plot-Stilen. Plot-Parameter können für jeden Objekttyp und
jeden Layer definiert werden. Dieses System ist neu und flexibler, aber möglicherweise nicht kompatibel mit anderen
Software-Paketen, die DWG-Dateien lesen. Erzeugt eine STB-Datei.

• Wählen SieNeueTabelle aus bestehender Tabelle erstellen, wählen Sie dann eine Datei im Dropdown-Listenfeld
oder klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen, um eine vorhandene CTB oder STB-Datei auszuwählen.

( 1.1029 on page 1138) 5. Geben Sie einen Namen in das Feld Tabellen Name ein, klicken Sie dann auf OK. Der
Dialog Plot Stil Tabelleneditor (1.15.3) wird angezeigt.
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Abbildung 1.1026

Abbildung 1.1027
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Abbildung 1.1028

Abbildung 1.1029
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So erzeugen Sie eine neue Plot-Stil Tabelle im Dialogfenster Drucken

1. Öffnen Sie den Dialog Drucken (1.15.1).

2. Klicken Sie auf Erzeuge einen neuen Plot-Stil ( ) im Dialog Drucken. Der Dialog Plot-Stil-Tabelle hinzu-
fügen wird angezeigt. ( 1.1030 on the next page)

3. Geben Sie einen Namen in das FeldTabellenName ein, klicken Sie dann aufOK. Wenn die Option Editor starten
gewählt ist, wird der Dialog Plot-Stil Tabelleneditor (1.15.3) angezeigt. Wenn die Option Verwende diesen
Plotstil für die aktuelle Zeichnung gewählt ist, wird der neue Plot Stil für das aktuelle Layout verwendet.

ANMERKUNG Die vorbeschriebene Prozedur erzeugt eine CTB-Datei in
einer Zeichnung vom Typ CTB und eine STB-Datei in ei-
ner Zeichnung vom Typ STB.
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Abbildung 1.1030

Bearbeiten einer Plot-Stil Tabelle

1. Öffnen Sie den Plotstil Manager (1.15.5).
2. Doppelklicken Sie die Plot-Stil Tabelle, die Sie bearbeiten möchten.

Der Dialog Plot Stil Tabelleneditor (1.15.3) wird angezeigt.

Bearbeiten einer Plot-Stil Tabelle im Dialog Drucken

1. Öffnen des Dialog Drucken (1.15.1).
2. Wählen Sie eine Plot-Stil Tabelle von der Plot-Stil Tabellen Liste.

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeite Plot-Stil ( ).

Der Dialog Plot Stil Tabelleneditor (1.15.3) wird angezeigt.
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1.15.6 Stapel Plotten

Befehle:PUBLIZIEREN (7.23.52),-PUBLIZIEREN (7.23.53),PLANSATZ (7.27.32) Der BefehlPublizierenermöglicht es,
eine Plan Liste (eine Liste von Model Bereich und Papier Bereich Layouts) an einen Drucker zu senden. Eine Plan
Liste kann in einer DSD (Drawing Set Description) Datei gespeichert werden. Der BefehlPlansatzverwaltet Plansätze
und ermöglicht es, komplette Plansätze oder eine Auswahl von Plänen zu veröffentlichen oder als eTransmit zu
versenden. Ein Plansatz wird in einer DST-Datei (Sheet Set Data) gespeichert.
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1.16 Rendern

1.16.1 Rendering Overview

Commands:-RENDER (7.26.24),RENDER (7.26.23), SHADEMODE (7.27.30),RENDERPRESETS (7.26.25),ANIPATH (7.4.22)
Rendering is the process of generating an image from a 3D model. The model contains the geometry, viewpoint,
texture, lighting and shading information. The result is a digital image which can be saved as a raster image file:
bmp, jpeg or png. Rendering in BricsCAD is based on theRedway3drendering engine. By default the rendering en-
gine will try to leverage the hardware on the graphics card. If experiencing problems, please switch off theRen-
derUsingHardwareuser preference. It is recommended to install the most recent drivers for your graphics card.
TheIsRedSdkHardwareRenderingSupporteduser preference reports if Red SDK hardware rendering is fully suppor-
ted and the initial value ofRenderUsingHardwareuser preference is set accordingly. TheRenderPresetscommand
allows to create and edit render presets, and to set the current render preset through a dialog box.
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1.16.2 Rendern

Befehle:RENDER (7.26.23),SHADEMODE (7.27.30),RENDERVOREINST (7.26.25),ANIPFAD (7.4.22) Rendern ist der
Prozess der Erzeugung eines Bildes von einem 3D-Modell. Das Modell enthält die Geometrie, Perspektive, Tex-
tur, Beleuchtung und Schattierungs-Informationen. Das Ergebnis ist ein digitales Bild, das als Raster Bild-Datei
gespeichert werden kann: bmp, jpeg oder png. Rendering in BricsCAD basiert auf derRedway3d-Rendering-Engine.
Standardmäßig wird die Rendering-Engine die Hardware auf der Grafikkarte zu nutzen versuchen. Wenn Probleme
auftreten, schalten Sie bitte die BenutzereinstellungenRenderUsingHardwareaus. Es wird empfohlen, die neuesten
Treiber für Ihre Grafikkarte zu installieren. Die BenutzereinstellungIsRedSdkHardwareRenderingSupportedmeldet,
wenn Red SDK Hardware Rendering vollständig unterstützt wird und der ursprüngliche Wert derRenderUsingHardware-
Benutzereinstellung entsprechend festgelegt ist. Der BefehlRenderVoreinstermöglicht die Erstellung und Bearbei-
tung von aktuellen Render Voreinstellungen über einen Dialog.

Festlegen der Rendern-Einstellungen

1. Öffnen Sie den DialogEinstellungen.
2. Erweitern Sie unterProgramm-OptionendieRendern-Einstellungs-Kategorie.

( 1.1031) Aktuelles Material: Definiert ein Material für ein neues Objekt. Standardmäßig wird das MaterialGlobalverwendet.
Beleuchtungs Einheiten:

• 0: Es werden keine Beleuchtungseinheiten verwendet. Generische Beleuchtung wird aktiviert.

• 1: Aktiviert amerikanische Beleuchtungseinheiten: Foot-Candles.

• 2: Aktiviert internationale Beleuchtungseinheiten: Lux.

Beleuchtungs Einheiten Netz-Lichter können nur erstellt werden, wenn die SystemvariableLIGHTINGUNITSauf 1
oder 2 festgelegt ist. Standard Beleuchtung: Ein fernes Licht, das der Blickrichtung folgt. Diese Einstellung kann je
nach Ansichtsfenster unterschiedlich sein.

• 0: Die Standard Beleuchtung wird verwendet, wenn kein Licht eingeschaltet ist.

• 1: Die Standard Beleuchtung wird anstatt der Lichtquellen, die in der Zeichnung definiert sind, verwendet.

Abbildung 1.1031
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Linearer Kontrast: Definiert die Umgebungslichtintensität. Werte zwischen -10 und 10 werden akzeptiert. Ein Wert
von -10 ergibt ein maximales Umgebungslicht. Ein Wert von 10 ergibt kein Umgebungslicht. Lineare Helligkeit: Defi-
niert einen Skalierungsfaktor für die Lichtintensität. Werte zwischen-10 und 10 werden akzeptiert. Der Standardwert
ist 0 (keine Skalierung). Negative Werte verringern die Lichtintensität, positive Werte erhöhen die Lichtintensität.
Diese Einstellung kann je nach Ansichtsfenster unterschiedlich sein. Hardware beim Rendern verwenden: Wählen
SieNur Software verwenden (langsamer), wenn Hardware-Rendern nicht funktioniert. Es ist möglicherweise not-
wendig, BricsCAD nach dem Ändern der Einstellung neu zu starten. Reale Welt-Skalierung: Steuert die Darstellung
von Materialien mit Einheiten der realen Welt Skalierung. Himmel Status: Gibt an, ob Himmel Illumination beim Ren-
dern berechnet wird. (Noch nicht implementiert) Textur-Map Pfad: Definiert den Suchpfad für Textur-Map Bilder. Im
Programmordner BricsCAD gibt es drei Unterordner unterhalb dem OrdnerTextures; jeder dieser Ordner enthält eine
Anzahl an Texturdateien mit den gleichen Namen. Bilder im Ordner 1 haben eine Größe von 256 x 256 Pixel, Ordner
2 enthält Bilder von 512 x 512 Pixel, Bilder im Ordner 3 haben eine Größe von 1024 x 1024 Pixel. Wenn dieDiffuse
MapEinstellung eines Materials nur den Bild-Namen (nicht den Pfad) verwendet, können Sie die Qualität eines wie-
dergegebenen Bildes steuern, indem Sie die Einstellungen desTextureMapPathOrdners auf 1, 2 oder 3 einstellen.
Render Material Verzeichnispfad: Definiert den Pfad des Ordners, in dem die Rendermaterialien für denRender Ma-
terialien Browserinstalliert sind. Render Material statischer Verzeichnispfad: Definiert den Pfad des Ordners, in dem
schreibgeschützte Ressourcen für vordefinierte Materialien enthalten sind, z. B. wie die Vorschaubilder. Kachel Mo-
dus Licht synch: Steuert die Synchronisation der Beleuchtung in allen Model Bereich Ansichtsfenstern. (Nur interne
Verwendung)
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Rendern Werkzeuge

Symbol Werkzeug Name Tastatureingabe Beschreibung

Render render Fotorealistisches Rendern
mit Materialien und Lich-
tern

Verbergen verbergen Sichtbare Kanten
anzeigen (*). Wenn die
vorherige Shademode
Option2D
Drahtmodellwar, wird die
Drahtmodell Darstellung
wiederhergestellt, wenn
Sie zoomen oder panen.
Wenn die vorherige
Shademode-Option eine
andere als2D
Drahtmodellwar, wird die
Darstellung verborgene
Kanten beibehalten, bis
ein anderer
Schattierungs-Modus
ausgewählt wird.

Schattieren shade Schattiertdie Objekte
zwischen den Polygon-
flächen. Gekrümmte
Oberflächen sind segmen-
tiert.

2D Drahtmodell shademode + 2D Drahtmodelldarstellung

3D Drahtmodell shademode + 3D Drahtmodelldarstellung

Verdeckt shademode + V Verdeckte Linien Ansicht
(*)

Flach shademode + F Schattiertdie Objekte
zwischen den Polygon-
flächen. Gekrümmte
Oberflächen sind segmen-
tiert.

Gouraud Shademode + G Schattiertdie Objekte
zwischen den Polygon-
flächen. Gekrümmte
Oberflächen sind glatter
und realistischer.

Flächen und Kanten Shademode + L Kombiniert Flächen-
schattierungen mit
Drahtmodell-Linien und
Kurven.

Gouraud und Kanten shademode + O Kombiniert Gour-
aud Schattierung mit
Drahtmodell-Linien und
Kurven.

Materialien materialien Öffnet den Zeichnungs Ex-
plorer - Materialien.
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Material Map matmap Ermöglicht es, anzupas-
sen, wie ein Texturbild
auf Flächen eines 3D-
Volumenkörpers und
gefüllten Objekten, wie
3D-Flächen, breiten Poly-
linien und Polygonnetzen,
abgebildet wird.

Lichtliste lichtliste Öffnet den Zeichnungsex-
plorer - Lichter.

Sonneneigenschaften sonneneigensch Öffnet den
Sonneneigenschaften-
Editor.

Geographische Lage geoposition Öffnet den Dialog Geogra-
phische Lage.

Animations Pfad anipfad Zeichnet die Animation ei-
ner Kamera entlang eines
Pfads oder Schwenk in ei-
nem 3D-Modell auf und
speichert sie in einer Film-
datei.

(*) Schalten Sie die DISPSILH-Systemvariable EIN, um die Silhouetten-Linien anstatt eines Polygonnetzes für ge-
krümmte Oberflächen anzuzeigen.

( 1.1035 on page 1149) ( 1.1036 on page 1150)
Verdeckte Kanten eines Kegels, Zylinders und einer Ku-
gel mit DISPSILH Aus (links) und Ein (rechts).

Erstellen eines gerenderten Bildes eines Modells

Das gerenderte Bild wird im aktuellen Ansichtsfenster in einem separaten Fenster angezeigt oder kann in eine Datei
exportiert werden. Der Hintergrund einer gerenderten Ansicht wird durch dieHintergrundEigenschaft der aktuellen-
benannten Ansichtgesteuert. Die SystemvariablenANTIALIASRENDERsteuert die Stärke des Anti-Aliasing (Kanten-
glättung) während des Render Prozesses. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert beträgt 5. Hinweis: Durch hohe
Anti-Aliasing Werte entstehen lange Berechnungs-Zeiten.

ANMERKUNG DieBeleuchtungsSystemvariablen beeinflussen das
Render-Ergebnis.

Eine Ansicht rendern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeRender( ) imRendernWerkzeugkasten.
3. Geben SieRenderin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die EINGABETASTE.

Der DialogRenderwird angezeigt: ( 1.1032 on the next page)

1. Klicken Sie auf dieAnsichtsfensterOption.
2. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Die Ansicht wird gerendert.
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Abbildung 1.1032

Rendern in einem Fenster

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeRender( ) imRendernWerkzeugkasten.
3. Geben SieRenderin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die EINGABETASTE.

Der DialogRenderwird angezeigt: ( 1.1033 on the following page)

1. Klicken Sie auf die OptionFenster.
2. Klicken Sie aufOK. Die Ansicht wird in einem Popup-Fenster gerendert.
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Abbildung 1.1033

Die Render-Ausgabe in einer Datei speichern

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeRender( ) imRendernWerkzeugkasten.
• Geben SieRenderin die Befehlszeile ein, drücken Sie dann die EINGABETASTE.

Der DialogRenderwird angezeigt. 2. Klicken Sie auf das OptionsfeldDatei(1) im DialogRendern. ( 1.1034 on the next

page) 3. Klicken Sie auf die OptionDatei. 4. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ) auf der rechten
Seite des FeldsDatei. Die DialogRender Ausgabe-Dateiwird angezeigt. 5. Wählen Sie einen Ordner und geben Sie
einen Namen für die Ausgabedatei in das FeldDateinameein. 6. Klicken Sie auf die Schaltfläche, um denDateitypzu
wählen. Die Optionen sind:bmp,jpgundpng. 7. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK. Der DialogRender Ausgabe-
Dateiwird geschlossen. 8. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die gewünschte Auflösung für die Ausgabe-Größe in den FeldernBreiteundHöheein.

• Aktivieren Sie die Größen OptionGleich wie die Ansichtsfenstergröße, um die Größe des aktuellen Ansichts-
fensters einzustellen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK, um die Datei zu erstellen.
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Abbildung 1.1034

Abbildung 1.1035
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Abbildung 1.1036
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1.16.3 Render Materialien

Befehl:MATERIALIEN (7.20.11),MATBROWSERÖFFN (7.20.6),MATBROWSERSCHL (7.20.5),MATMAP (7.20.10) Der
BefehlMaterialien-erstellt Materialien und bearbeitet ihre Eigenschaften über den Zeichnungs Explorer. Der Be-
fehlMatBrowserÖffnöffnet den Browser Materialien Browser, der einen Überblick über die verfügbaren hochauflö-
senden Render Materialien zeigt. Der BefehlMatBrowserSchlschließt den Materialien Browser. Der BefehlMatMapermöglicht
die Anpassung, wie ein Texturbild einer Fläche eines 3D Volumenkörpers und gefüllte Objekten wie 3D-Flächen, brei-
ten Polylinien und Polygon Maschen zugeordnet wird. Materialdefinitionen werden in der Zeichnung gespeichert.
Jede Zeichnung enthält das MaterialGlobal. Es ist nicht möglich, das MaterialGlobalzu löschen oder umzubenen-
nen. Sie können die Eigenschaften des MaterialsGlobalbearbeiten.

Materialien-Glossar

• Diffuse Farbe: Die Farbe die das Objekt unter reinem direkten weißen Licht darstellt, sie wird als die Farbe des
Objekts selbst wahrgenommen.

• Umgebungs Farbe: Die Farbe des Objekts im Schatten, mehr unter Umgebungslicht als unter direktem Licht.

( 1.1037 on the following page)

• Hervorhebung: Stark reflektierenden Hervorhebung in der Farbe des Materials.

( 1.1038 on the next page) ( 1.1039 on page 1153) Metallische Hervorhebungen (links) und nicht- metallischen
Hervorhebungen (rechts)

• Schattierung: Wie die Farbe und Helligkeit einer Oberfläche unter Beleuchtung variiert.

• Textur-Mapping: Fügt Details zu einer Oberfläche, die nicht im 3D Modell selbst enthalten sind.

• Diffuse Map: Fügt eine Struktur oder ein Muster zu einer Oberfläche hinzu die ein Material simulieren.

• Transparenz Map: Legt die Transparenz einer Textur von 0 % (schwarz) bis 100 % (weiß) und den Werten
dazwischen (Graustufen) fest.

( 1.1041 on page 1155) ( 1.1042 on page 1155) ( 1.1043 on page 1155)

Transparenz-Map: Transparenz-Map: Transparenz-Map:

• Bump Map: Simuliert eine bestimmte Rauigkeit oder Unebenheiten bei Oberflächen.

( 1.1044 on page 1156) ( 1.1045 on page 1156)
Mauerstein Muster: nur Diffuse-Map Mauerstein Muster: Diffuse-Map und Bump-Map zuge-

wiesen

• Reflexionsvermögen: Die Eigenschaft einer Oberfläche Licht zu reflektieren.
• Transparenz: Ungestreute Übertragung von Licht durch feste Gegenstände.
• Transluzenz: Gestreute Übertragung von Licht durch feste Objekte.
• Lichtbrechung: Krümmung des Lichts beim Durchgang durch transparente Objekte.

( 1.1046 on page 1157) ( 1.1047 on page 1157)
Brechungsindex = 1.000 Brechungsindex = 2.000

• Selbst-Illumination: Es scheint, als ob eine Oberfläche ein eigenes Licht abgibt. Es fällt kein Licht auf andere
Objekte.
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Abbildung 1.1037

Abbildung 1.1038
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Abbildung 1.1039

Materialien festlegen

Siehe BefehlMaterialien (7.20.11).

Zuweisen von Materialien

Materialien können Layern und Objekten zugewiesen werden. Wenn dieMaterialEigenschaft eines ObjektsVONLAYERist,
wird das Material verwendet, das dem Layer des Objekts zugewiesen ist. Standardmäßig erhalten neue Objekte
dieVONLAYERMaterial-Einstellung.

Zuweisen ein Materials zu Objekten

Methode 1: Verwenden des Eigenschaften Panels.

1. Wählen Sie die Objekte oder Unterobjekte (z. B. Flächen eines 3D-Volumenkörpers).
2. In derEigenschaften (1.3.4)-Leiste unter3D Visualisierung > Material, klicken Sie auf den Pfeil nach unten,

und wählen Sie ein Material in derMaterial-Liste.

( 1.1040 on the following page)
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Abbildung 1.1040

Methode 2: Verwendung des Rendern Materialien Panels Ein Material einem einzelnen Objekt zuordnen:

1. Wählen Sie das Material imRendern Materialien (7.20.6)Panel.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und ziehen Sie das Material auf das Objekt.

Ein Material mehreren Objekten zuordnen:

1. Wählen Sie Objekte.

2. Wählen Sie das Material imRendern Materialien (7.20.6)Panel.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und ziehen Sie das Material auf eines der ausgewählten Objekte.

Ein Material einem Layer zuweisen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLayer...( ) imObjekt-EigenschaftenWerkzeugkasten.
• Wählen SieLayer >Layern...im MenüEinstellungen.
• Geben SieLayerin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogZeichnungs Explorer - Layerwird geöffnet. 2. Im DialogZeichnungs Explorer - Layerklicken Sie auf die

SchaltflächeDetailansicht ( ). 3. Klicken Sie auf die SpalteMaterialdes Layers, dem Sie ein Material zuweisen
möchten. 4. Klicken Sie auf den Pfeil nach unten, und wählen Sie das Material in derMaterialListe.
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Abbildung 1.1041

Abbildung 1.1042

Abbildung 1.1043
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Abbildung 1.1044

Abbildung 1.1045
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Abbildung 1.1046

Abbildung 1.1047
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1.16.4 Lichter

Befehle:FERNLICHT (7.9.33),GEOPOSITION (7.13.15),LICHT (7.19.4),LICHTLISTE (7.19.5),PUNKTLICHT (7.23.36),SPOT-
LICHT (7.27.47),SONNENEIGENSCH (7.27.61),NETZLICHT (7.32.6) Beleuchtung ist der Schlüssel, um eine Szene
realistisch darzustellen.

Beleuchtung Glossar

• Umgebungslicht: Licht von einer nicht angegebenen Quelle.
• Gegenlicht: Licht, das Tiefe und Volumen hinzufügt, durch das Herstellen von Hervorhebungen.
• Fernlicht: Licht, das gleichmäßig in der gesamten Szene verteilt ist, mit Schatten in die gleiche Richtung.
• Minimaler Lichthelligkeitsbereich: Abnahme oder Dämpfung der Helligkeit je größer die Entfernung von der

Lichtquelle.
• Füll Licht: Das Licht, das dunkle Flächen aufhellt und Schatten vom Hauptlicht abschwächt.
• Punktlicht: Licht, das von einem zentralen Punkt aus in alle Richtungen leuchtet.
• Spot Licht: Fokussierbares Licht, das auf einen Bereich ausgerichtet ist.
• Fotometrisches Netz: eine 3D-Darstellung der Lichtintensitäts-Verteilung einer Lichtquelle.
• Web Licht: (noch nicht implementiert) Nähert sich reale Lichtverteilung, mit eine 3D-Darstellung der Licht-

intensität, an. Netz-Lichter können nur erstellt werden, wenn die SystemvariableLIGHTINGUNITS (??)auf 1
(amerikanische Beleuchtungseinheiten) oder 2 (internationale Beleuchtungseinheiten) festgelegt ist.

• Dämpfung: Abnahme der Helligkeit, je größer die Entfernung von der Licht Quelle wird.

System Variablen LIGHTINGUNITS (Beleuchtungs Einheiten):

• 0: Es werden keine Beleuchtungseinheiten verwendet. Generische Beleuchtung wird aktiviert.

• 1: Aktiviert amerikanische Beleuchtungseinheiten: Foot-Candles.

• 2: Aktiviert internationale Beleuchtungseinheiten: Lux.

DEFAULTLIGHTING (Standard Beleuchtung): Ein fernes Licht, das die Blickrichtung folgt. Diese Einstellung kann je
nach Ansichtsfenster unterschiedlich sein.

• 0: Die Standard Beleuchtung wird verwendet, wenn kein Licht eingeschaltet ist.

• 1: Die Standard Beleuchtung wird anstatt der Lichtquellen, die in der Zeichnung definiert sind, verwendet.

LINEARCONTRAST (Linearer Kontrast): Definiert die Umgebungslichtintensität. Werte zwischen -10 und 10 werden
akzeptiert. Ein Wert von -10 ergibt ein maximales Umgebungslicht. Ein Wert von 10 ergibt kein Umgebungslicht. LI-
NEARBRIGHTNESS (Lineare Helligkeit): Definiert einen Skalierungsfaktor für die Lichtintensität. Werte zwischen-10
und 10 werden akzeptiert. Der Standardwert ist 0 (keine Skalierung). Negative Werte verringern die Lichtintensität,
positive Werte erhöhen die Lichtintensität. Diese Einstellung kann je nach Ansichtsfenster unterschiedlich sein.

Allgemeine Eigenschaften Die allgemeinen Eigenschaften gelten für alle Lichter: ( 1.1048 on the next page)

• Name: Ein benutzerdefinierter Name für das Licht.
• Typ: Definiert den Typ des Lichts: Spot, Punkt, Netz oder Fern.
• Ein/Aus: Legt fest, ob das Licht ein- oder ausgeschaltet ist.
• Schatten: Definiert, ob durch das Licht Schatten erzeugt wird oder nicht. Das Ausschalten der Schatten stei-

gert die Leistung.
• Intensitätsfaktor: Multipliziert dieLampe Intensität-Eigenschaft, das Ergebnis ist dieResultierende Intensität.
• Filterfarbe: Definiert die Farbe des Lichts.
• Plot Glyphe: Wenn aktiviert, werden die Licht Glyphe geplottet.
• Glyph Anzeige: Steuert die Anzeige der Licht Glyphe.
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Abbildung 1.1048

Fotometrische Licht Eigenschaften

LIGHTINGUNITS = 1 (amerikanische Einheiten) oder 2 (internationale Einheiten). ( 1.1049)

• Lampen Intensität: Definiert die Helligkeit des Lichts. Die Lampen-Intensität wird ausgedrückt in Candela (cd),
die die Basis SI-Einheit der Lichtstärke ist: Die Stärke, die von einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt wird, gewichtet durch die Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der Empfindlichkeit
des menschlichen Auges für verschiedenen Wellenlängen, auch bekannt als die Lichtausbeute-Funktion)

• Ergebnis Intensität: Das Produkt der Lampen-Intensität und des Intensitäts-Faktors.
• Lampen Farbe: Definiert die Eigenfarbe des Lichts oder der Farbtemperatur in Kelvin oder Standards.

( 1.1061 on page 1172) ( 1.1062 on page 1172)
Farbtemperaturen Lampen-Farb-Liste

• Resultierende Farbe: Dies ist die endgültige Farbe des Lichts: eine Kombination aus der Lampen-Farbe und
der Filterfarbe.

• Photometrisches Netz: Wenn der Licht TypNetzist, stehenPhotometrisches NetzundNetz Offsetszur Verfü-
gung (noch nicht implementiert).

Abbildung 1.1049
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Geometrie Eigenschaften

( 1.1050)

• Position: Steuert die Position des Lichts.
• Ziel: Legt den Zielpunkt für Punktlichter, Spotlichter und Netzlichter fest.
• Gezielt: Schaltet dieZielEigenschaft Ein/Aus.

Abbildung 1.1050
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Lichtintensitätsverlust Eigenschaften

( 1.1051) In der realen Welt erscheint ein Objekt dunkler, wenn es weiter entfernt von der Lichtquelle ist. Die Licht-
intensitätsverlust Eigenschaften definieren, wie sich das Licht in der Entfernung verringert. Lichtintensitätsverlust
wird bei photometrischen Lichtern nicht benutzt. Eine alternative Methode, um die Entfernung zu steuern, wie weit
ein Licht scheint, ist die Verwendung von Grenzen. Es werden die Punkte definiert, wo ein Licht beginnt zu leuch-
ten und wo es aufhört. Die Nutzung von Grenzen verringert die Zeit, die erforderlich ist, um die Ausleuchtung einer
Szene zu berechnen. Dämpfungs Eigenschaften gelten für Spot-Lichter und Punkt-Lichter.

• Typ: Die Optionen sindkein,invers linearoderinvers quadratisch
• Kein: Kein Lichtintensitätsverlust. Der Abstand zur Lichtquelle hat keinen Einfluss.
• Invers linear: Der Lichtintensitätsverlust ist invers zur linearen Entfernung des Lichts: In einer Entfernung von

2 Einheiten von der Lichtquelle, ist das Licht halb so stark; in einer Entfernung von 4 Einheiten, ist Licht ein
Viertel so stark.

• Invers quadratisch: Der Lichtintensitätsverlust ist invers der quadratischen Entfernung des Lichts: In einer
Entfernung von 2 Einheiten, ist das Licht ein Viertel so stark; in einer Entfernung von 4 Einheiten ist Licht ein
Sechzehntel so stark.

• Begrenzungen verwenden: Wenn diese Eigenschaft auf Ja festgelegt ist, werden die FelderAnfangsbegrenzungundEndbegrenzungaktiv.
• Lichtabnahme-Anfangsbegrenzung: Legt den Punkt fest, wo das Licht beginnt zu scheinen, gemessen vom

Zentrum des Lichts.
• Lichtabnahme-Endbegrenzung: Legt den Punkt fest, wo das Licht aufhört zu leuchten, gemessen vom Zen-

trum des Lichts.

( 1.1063 on page 1173) ( 1.1064 on page 1173) ( 1.1065 on page 1173)
Keine Dämpfung Inverse lineare Dämpfung Inverse quadratische Dämpfung

DieDämpfungsEigenschaften gelten nur für generische Lichtquellen (LIGHTINGUNITS = 0). Inverse quadratische
Dämpfung gilt automatisch für photometrische Lichtquellen ( LIGHTINGUNITS = 1 oder 2).

Abbildung 1.1051
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Gerenderte Schatten-Details

( 1.1052)

• Typ: Legt denSchatten-Typ fest.

• Scharf (Raytrace): Erzeugt scharfekantige Schatten.

• Weiche (Schatten-Map): Erzeugt realistische Schatten mit weichen Kanten.

• Weich (gemustert): Wird noch nicht unterstützt

• Map Größe: Definiert die Größe des Speichers der für die Schatten Berechnung zur Verfügung steht. Klicken
Sie auf das Feld und wählen Sie einen Wert in der Dropdown-Liste (64/128/256/512/1024/2048/4096).

• Weichheitsgrad: Definiert die Weichheit der Schatten-Map. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 10 ein.

Abbildung 1.1052
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Spotlicht maximaler Lichthelligkeitsbereich und minimaler Lichthelligkeitsbereich Einstellungen

( 1.1053) Wenn eine Fläche von einem Scheinwerfer beleuchtet ist, entsteht ein maximaler Lichthelligkeitsbereich
(Hotspot = 1), der umgeben ist von einem kleineren Lichthelligkeitsbereich (Abnahme = 2). ( 1.1054 on the following
page)

• maximaler Lichthelligkeits-Winkel: Winkel des zentralen Lichtkegels (definiert den maximaler Lichthelligkeits-
Winkel)

• minimaler Lichthelligkeitsbereich-Winkel:Winkel des kompletten Lichtkegels

( 1.1066 on page 1174) ( 1.1067 on page 1174)
maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel (Hotspot) = 55,
minimalen Lichthelligkeitsbereich-Winkel = 60

maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel (Hotspot) = 30,
minimalen Lichthelligkeitsbereich-Winkel = 60

Der Unterschied zwischen dem maximalen Lichthelligkeitsbereich und dem minimalen Lichthelligkeitsbereich-Winkel
definiert den Bereich der geringer werdenden Lichtintensität. Wenn der minimale Lichthelligkeitsbereich-Winkel und
der maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel fast gleich sind, ist der Rand des Lichtkegels sehr scharf. (links) Je
größer der Unterschied zwischen beiden Winkeln ist, desto weicher ist der Rand des Lichtkegels. (rechts)

Abbildung 1.1053
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Abbildung 1.1054

Die Lichtliste im Zeichnungsexplorer öffnen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLicht Liste...( ) imRendernWerkzeugkasten.
• Wählen SieZeichnungs Explorer > Lichter...im MenüWerkzeuge.
• Wählen SieLicht Liste..im MenüAnsicht | Rendern | Lichter
• Geben SieLichtlisteoderLLin die Befehlszeile ein, und drücken dann die Eingabetaste.

( 1.1055 on the next page)

Symbol Werkzeug Name Beschreibung

Neues Licht Schließt den DialogZeichnungs-
Explorer - Lichter, dann werden Sie
zur Erstellung eines neuen Lichts in
der Zeichnung geleitet.

Licht löschen Löscht das ausgewählte Licht.

In der Zeichnung wählen Schließt den
DialogZeichnungs-Explorer -
Lichterund wählt die Licht Glyphe
in der Zeichnung. Die
Eigenschaften des Lichts werden
in
derEigenschaftenleisteangezeigt.

Licht EIN Klicken Sie, um das Licht auszu-
schalten.

Licht AUS Klicken Sie, um das Licht einzuschal-
ten.
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Abbildung 1.1055
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Definieren einer Lichtquelle

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben SieLichtin der Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Lichttyp eingeben [Punkt/Spot/Netz/Fernlicht] <Punkt>: Ein Kontextmenü wird
angezeigt: ( 1.1056) Wählen Sie einen Lichttyp im Kontext-Menü.

• Klicken Sie im WerkzeugkastenLichterauf die Schaltfläche des Lichttyps, den Sie erstellen wollen:

1. • Neues Spotlicht

• Neues Punktlicht

• Neues Fernlicht

• Neues Netz Licht

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Quellposition in der Zeichnung an.
• Geben Sie die Koordinaten der Quellposition in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Koordinaten zu akzeptieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die Zielposition an <0,0,-10>: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie die Zielposition in der Zeichnung ein.
• Geben Sie die Koordinaten der Zielposition in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Koordinaten zu akzeptieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die Option zum Ändern an: Name/Intensität/Status/Maximaler Licht-
helligkeitsbereich/Minimaler lichthelligkeitsBereich/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/>beEnden>: Ein Kontext-
menü wird angezeigt: ( 1.1057 on page 1168)

Abbildung 1.1056
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4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieNameim Kontextmenü.
• Geben SieNin der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie einen Licht Namen ein <Spotlight1>: 5. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie einen Namen in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standardnamen zu akzeptieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die Option zum Ändern an: Name/Intensität/Status/Maximaler Licht-
helligkeitsbereich/Minimaler lichthelligkeitsBereich/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/>beEnden>: 6. Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf eine Licht Eigenschaft im Kontextmenü.
• Geben Sie den großgeschriebenen Buchstaben einer Licht Eigenschaft in die Befehlszeile ein und drücken Sie

die Eingabetaste.

Sie werden aufgefordert, die ausgewählte Eigenschaft in der Befehlszeile festzulegen. 7. Führen Sie einen der fol-
genden Schritte aus, um die Erstellung eines Lichts abzuschließen:

• Wählen Sie beEnden im Kontextmenü.
• Drücken Sie die Eingabetaste.

ANMERKUNG Es ist nicht möglich ein Netzlicht festzulegen, wenn
dieLIGHTINGUNITSSystemvariable Null ist (Keine Be-
leuchtungseinheit).
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Abbildung 1.1057

Ein Licht bearbeiten

1. Wählen Sie das Licht in der Zeichnung. Wenn die Eigenschaftenleiste noch nicht geöffnet ist, doppelklicken
Sie auf das Licht.

Die Eigenschaften des ausgewählten Lichts werden in der Eigenschaftenleiste angezeigt:

( 1.1068 on page 1175) ( 1.1069 on page 1176)
Generische Licht Eigenschaften Fotometrische Licht Eigenschaften

2. Eine Eigenschaft bearbeiten:

• Erweitern Sie die Einstellungen-Gruppe, wenn nötig.
• Wählen Sie die Eigenschaft
• Bearbeiten der ausgewählten Eigenschaft.

Sonneneigenschaften festlegen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie die SchaltflächeSonnen-Eigenschaften...( ) im WerkzeugkastenRendern.
• Geben SieSonneneigenschodersonin die Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogZeichnungs-Explorer - Lichterwird geöffnet, die Sonneneigenschaften werden imEditorPanel angezeigt.
( 1.1058 on the facing page) 2. Eine Eigenschaft bearbeiten:

• Erweitern Sie die Einstellungen-Gruppe, wenn nötig.
• Wählen Sie die Eigenschaft
• Bearbeiten der ausgewählten Eigenschaft.

ANMERKUNG WennLIGHTINGUNITS= 1 oder 2, kann
dieFarbEigenschaft der Sonne nicht bearbeitet werden.
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Abbildung 1.1058

Festlegen der geographischen Lage

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie die SchaltflächeGeographische Lage...( ) im WerkzeugkastenRendern.

• Klicken Sie die SchaltflächeGeographische Lage...( ) imEditorPanel des DialogsZeichnungs-Explorer -
Lichter.

• Geben SieGeopositionodergeoin die Befehlszeile ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.

Der DialogGeographische Lagewird angezeigt: ( 1.1059 on the next page) 2. (Optional) Aktivieren Sie die Opti-
onSpeichere die Informationen geografischen Lage inder Zeichnung. 3. (Optional) Aktivieren Sie die OptionKarten
Raster Koordinatensystem verwenden. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Breitengrad und den Längengrad in die FelderBreitengradundLängengradein und wählen Sie
die entsprechende Hemisphäre für jede Einstellung.

• Klicken Sie die SchaltflächeWählen Sie die Position..., dann wählen Sie eine Stadt und eine Zeitzone und
klicken die SchaltflächeOK.

( 1.1060 on page 1171) 5. (Optional) Wenn Sie im vorherigen Schritt keine Zeitzone ausgewählt haben, wählen Sie
eine Zeitzone in der Liste derZeitzonen. 6. (Optional) Definieren Sie dieKoordinaten der entsprechenden Position
in der Zeichnung. 7. Legen Sie die Nordrichtung fest. 8. Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.
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Abbildung 1.1059
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Abbildung 1.1060
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Abbildung 1.1061

Abbildung 1.1062
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Abbildung 1.1063

Abbildung 1.1064

Abbildung 1.1065
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Abbildung 1.1066

Abbildung 1.1067
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Abbildung 1.1068
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Abbildung 1.1069
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Abbildung 1.1070

1.16.5 Setting the Render Preferences

Setting the render preferences

1. Open theSettings (1.4.11)dialog.
2. UnderProgram Optionsexpand theRenderingsettings category.

( 1.1070) Current material: Specifies the material for new entities. By default theGlobalmaterial is used. Lighting
units:

• 0: No lighting units are used. Enables generic lighting.

• 1: Enables American lighting units: Foot-Candles

• 2: Enables International lighting units: Lux.

Web lights can be created only if theLIGHTINGUNITS (1.4.11)system variable is set to 1 or 2. Default lighting: A
distant light that follows the view direction. This setting can be different per viewport.

• 0: Default lighting is used if no lights are switched ON.

• 1: Default lighting is used instead of the light sources defined in the drawing.

Linear contrast: Specifies the ambient light intensity. Values between -10 and 10 are accepted. A value of -10 results
in maximum ambient light. A value of 10 results in no ambient light. Linear brightness: Specifies a scaling factor
for the light intensity. Values between -10 and 10 are accepted. The default value is 0 (no scaling). Negative values
decrease the light intensity, positive values increase the light intensity. This setting can be different per viewport.
Render using hardware: ChooseUser software only (slower)if hardware rendering fails. It might be necessary to
restart BricsCAD after changing the setting. Real world scale: Controls the rendering of materials with units set
to real-world scale Sky status:Specifies whether sky illuminiation is computed at render time. (Not implemented
yet) Texture map path: Defines the search path for texture map images. In the BricsCAD program folder exist three
subfolders underTextures, each containing a number of texture files of the same name. Images in folder 1 have a
size of 256 x 256 pixels, folder 2 contains images of 512 x 512 pixels, images in folder 3 have a size of 1024 x 1024
pixels. If theDiffuse mapsetting of a material uses the image name only (not path), you can control the quality of
a rendered image by setting theTextureMapPathuser preference to folder 1, 2 or 3. Render material directory path:
Specifies the path of the folder where the render materials for theMaterial Browser (7.20.6)are installed. Render
material static directory path: Specifies the path of the folder which contains read-only resources for predefined
materials, such as their previews. Tile mode light synch: Controls the synchronization of lighting in all model space
viewports. (Internal use only)
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Abbildung 1.1071

1.16.6 The Rendering Tools

Icon Tool Name Keyboard Description Render (7.26.23) render Photorealistic rendering using materials and
lights Hide (7.14.10) hide Hidden line view (*). If the previous shademode option was2Dwireframe, wireframe
representation is restored if you zoom or pan. If the previous shademode option was other than2Dwireframe,the hid-
den line representation is kept until a different shade mode is chosen. Shade (7.27.29) shade Shades the entities
between the polygon faces. Curved surfaces are segmented. 2D Wireframe (7.27.30) shademode + 2 Wireframe
representation 3D Wireframe (7.27.30) shademode + 3 Wireframe representation Hidden (7.27.30) shade-
mode + H Hidden line view (*) Flat (7.27.30) shademode + F Shades the entities between the polygon faces.
Curved surfaces are segmented Gouraud (7.27.30) shademode + G Shades the entities between the polygon
faces. Curved surfaces are smoother and more realistic Flat + Edges (7.27.30) shademode + L Combines flat
shading and wireframe lines and curves Gouraud + Edges (7.27.30) shademode + O Combines gouraud shading
and wireframe lines and curves Materials (7.20.11) materials Opens the Drawing Explorer - Materials Mate-
rial Map (7.20.10) materialmap Allows to adjust how a texture image is mapped to faces of a 3D solid and filled
entities such as 3D faces, wide polylines and polygon meshes. Light List (7.19.5) lightlist Opens the Drawing Ex-
plorer - Lights Sun Properties (7.27.61) sunproperties Opens the sun properties editor Geographic Location
(7.13.15) geographiclocation Opens the Geographic Location dialog. Animation Path (7.4.22) anipath Records
the animation of a camera moving along a path or panning in a 3D model and saves it to a movie file. (*) Set the
DISPSILH (1.4.11)system variable On to display silhouette lines instead of a polygon mesh for curved surfaces.
( 1.1071) ( 1.1072 on the next page) Hidden line of a cone, a cylinder and a sphere with DISPSILH Off (left) and On
(right).
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Abbildung 1.1072
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Abbildung 1.1073

1.16.7 Creating a Rendered Image of a Model

The rendered image displays in the current viewport, in a separate window or can be exported to a file. The back-
ground of a rendered view can be controlled by theBackground (7.5.2)property of the currentnamed view (1.8.10).
TheANTIALIASRENDER (1.4.11)system variable controls the amount of anti-aliasing (edge smoothing) applied du-
ring the rendering generation. The default value is 1, maximum value is 5. Note: high anti-alias values incur a high
calculation cost.

NOTE The values of thelighting system variables (1.4.11)influ-
ence the rendering result.

1.16.8 To render a viewport

1. Do one of the following
2. Click theRendertool button ( ) on theRenderingtoolbar.
3. Typerenderin the command bar, then press Enter.

TheRenderdialog displays: ( 1.1073)

2. Click theViewportoption.
3. Click theOKbutton. The view is rendered.

1.16.9 To render in a window

1. Do one of the following
2. Click theRendertool button ( ) on theRenderingtoolbar.
3. Typerenderin the command bar, then press Enter.

TheRenderdialog displays: ( 1.1074 on the next page)

2. Click theWindowoption.
3. Click theOKbutton. The view is rendered in a popup window.
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Abbildung 1.1074

1.16.10 To save a rendering to a file

1. Do one of the following
2. Click theRendertool button ( ) on theRenderingtoolbar.
3. Typerenderin the command bar, then press Enter.

TheRenderdialog displays.

2. Click theFileradio button (1) on theRenderdialog.

( 1.1075 on the following page)

3. Click theFileoption.

4. Click theBrowsebutton ( ), at the right hand side of theFilefield. TheRender output filedialog displays.
5. Select a folder and type a name for the output file in theFile namefield.
6. Click theSave as typebutton to select the file type. The options are:bmp,jpgandpng.
7. Click theOKbutton TheRender Output Filedialog closes.

5. Do one of the following:

6. Type the desired resolution for the output size in theWidthandHeightfields.

7. Check theSame as viewportsize option to set the outsize to the size of the current viewport.

8. Click theOKbutton to create the file.
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Abbildung 1.1075
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1.17 Programmierung

1.17.1 BricsCAD Lisp – Migrating from AutoCAD

Almost no differences When you’re ready to start migrating, you’ll find that there are virtually no differences in
BricsCAD LISP versus OtherLISP. Your codeloads and runs, and the functionality is identical. The primary differen-
ces when “porting” your apps will be a few minor setup steps, command line structure, and possibly file locations.
To start, let review the setup and launch of your existing programs in BricsCAD. If you are auto-launching your
programs using Acad.lsp or Acaddoc.lsp, you will simply need to rename and or combine those files into a single
file named “on_start.lsp”. To enable this feature, simply toggle the option in Settings / Program options / System:
( 1.1107 on page 1317) I prefer to always enable this option.
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Abbildung 1.1076

Enjoy the BricsCAD Settings Panel I would also recommend that you prepare to spend a little time familiarizing
yourself with the Options/Setting menu in BricsCAD. As you dive in, you will find a ton of settings and options you
probably wish you had in your “other” CAD environment. Welcome to BricsCAD! The next step in the settings dialog
would be to add your support folders to the Files search path, which is found within Settings / Program Options
/ Files: ( 1.1108 on page 1318) As a rule, I never hard code any paths unless absolutely necessary. The support
paths I use will typically be added as in the manner above and/or located one level below the current project folder.
Typically, I will use a “findfile” function to validate the file exists before proceeding with my commands, as in the
method below:

(if (findfile “custom-code.lsp”) (load “custom-code”))

In fact, this is one of the methods I’ve used to demand-load my functions within the on_start.lsp file:

(defun c:my-function () ; this defines the command (if (findfile “custom-code.lsp”) ; check if the file exists (load “custom-code”) ; if True, launch (alert “Custom-code not in Support Path!”) ; not True, so alert) ) ; end If statement ) ; end function

The command defun (DEfine FUNction) is the same name as the function inside ofyour on_start.lspfile and that
function redefines the calling function when it’s launched. This is another cool reason for using this method, as it
demonstrates how dynamic LISP can be!
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Abbildung 1.1077

Take advantage of your move to BricsCAD… When your engineering workflow is running, you usually build along
list of maintenance items that you keep putting off. Migrating to a new CAD environment offersan opportunity
to make some of those updates andupdateyour documentation standards. Almost every client that I’ve helped to
migrateneed to address old-style hard-coded paths, 8.3 syntax filenames, old layer naming conventions and other
no-nos within their standards. As we move forward in this series, I will share some of the methods I use to store
user settings and defaultsexternal to yourLISP code, so that they can be updated more easily. Until next time, happy
coding!
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1.17.2 Drawing Setup Lisp Routines for BricsCAD

This simple drawing setup routine might work for you, with just minimal changes. Here’s the code with comments
and detailed notes in the comments below:

(defun c:mysetup () ;define the command line function “mysetup” (command “audit” “y”) ;audit current drawing (command "-purge" "all" "*" "n") ;purge all unused styles, etc (command "-layer" "m" "1" "c" "1" "" "") ; create layer “1” color “1” (command "-layer" "m" "2" "c" "2" "" "") (command "-layer" "m" "3" "c" "3" "" "") (command "-layer" "m" "4" "c" "4" "" "") (command "viewres" "y" "20000") ;set view resolution to maximum (command "facetres" "10") ;set facet resolution to max (setvar "filedia" 1) ;turn file dialogs on (setvar "attdia" 1) ;turn attribute dialogs on (setvar "attreq" 1) ;enable attribute editing on placement (setvar "cecolor" "bylayer") ;set current color bylayer (setvar "clayer" "0") ;set current layer to “0” (setvar "maxsort" 5000) ;set maximum layer sort to 5,000 (command "zoom" "e" "zoom" "0.95x") ;zoom extents, then out a little ) ;end the function

How does this drawing setup routine work?

First, you’ll see that each individual line in this drawing setup routine could have been typed in at the command line
in BricsCAD – and you probably do that today. By wrapping them into a Lisp routine, the defun (define function)
makes the drawing setup routine “callable” from a menu or by typing its name on the BricsCAD command line.

• If we don’t include the defun, the program will run once, when you load it by its file name. Using the defun, and
loading this routine within your lsp will make the function available at any time by typing its function name:
mysetup.

Next, look at the command strings themselves. The commands with the preceding dashes (e.g. -layer and -purge)
are used to prevent the command’s dialog boxes from launching. As a first step when opening files from others,
I usually execute an auditfollowed by a purge to remove any unused items. In the case of the purge command, I
often run it multiple times to remove nested items. Here’s a bit of added Lisp logic that can make that three-peat
happen:

(repeat 3 (command "-purge" "all" "*" "n"))

Notice that purge is done before adding the new, empty layers… as they would be removed if we did it after! The
command calls for setting layers could be combined into a single command statement, but I think that it’s easier to
read when each line stands alone. Filedia is a global setting (a.k.a. “system variable”), so it is not drawing dependent.
I add these types of settings to routines like this to ensure that I get the behavior I expect from the new drawing.

Max what? I included the maxsort setting for two reasons. First, to show that some settings require a numeric
value instead of a text string (notice the missing quotes in maxsort’s command line). Maxsort controls the maxi-
mum number of dialog box entries that will be sorted. The second reason is that the “factory default” for maxsort is
1,000. With today’s computers and often found larger project files, that number can be too low. If you open drawings
where the layer names won’t sort into alphabetical order, the default maxsort value could be the reason! Additional
setvar “calls” include style settings for dimensions and text, unit settings, etc…

A more versatile Layer Maker for your drawing setup routine I’ll leave you for now with the following example,
which could be added to your version of mysetup.lsp. By creating a simple text file with an editor like Notepad, we
can add a list of layer names to be created when the routine is run. This is an alternative to the hard-coded pro-
cess shown above. By using the findfile function, BricsCAD will first search the current directory, then sequentially
through your defined support folders to find the layers.txt file. This being known, you can place your default layer
setup text file in the support path and place alternative versions of the in individual project folders. This way, you
can support multiple layer layouts easily.

(if (not (findfile "Layers.txt")) ;“not” = looking for no result from findfile (alert "Can't find Layers.txt!") ;No file? Yell at the user and exit! (progn ;Otherwise, do the stuff in the progn group (setq layerfile (open (findfile "Layers.txt") "r")) ;open layers.txt to "read" (while (setq layername (read-line layerfile)) ;while reading each line, store the text to layername (command "-layer" "m" layername "") ;make layer with the layername ) ;end the while loop (close layerfile) ;close the Layers.txt file ) ;end the progn ) ;end the if
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1.18 Tutorials

1.18.1 Dynamic UCS, Drawing on any 3D Face

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WpnLG91wD94 Almost all drawing in 3D is done on a 2D plane (a.k.a.
an x,y-plane), and so to make 3D modeling easier BricsCAD provides you with the dynamic UCS. After completing
this video, you will be able to:

• Understand what dynamic UCS is
• Draw 2D and 3D entities on any 3D face
• Know how lock a face to draw away from it
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1.18.2 Solids, surfaces and Meshes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/jUEt6Mp7opw Pros and Cons of Using Solids, Surfaces, or Meshes.
BricsCAD provides three different kinds of 3D models -- solids, surfaces, and meshes -- and lets you convert from
one to another. After completing this lesson, you will be able to:

• Know the difference between solids, surfaces, and meshes
• Understand how well each can be edited
• Convert between solids, surfaces, and polyface meshes
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1.18.3 Modify 3D surfaces

https://www.youtube-nocookie.com/embed/x5Pw8POSfn8 Once you’ve made 3D surfaces, BricsCAD lets you ma-
nipulate them with commands like XFaces (makes copies of individual faces), sweep profiles along paths, thicken
surfaces into solids, twisting surfaces, and change the continuity of twisted surfaces. After completing this lesson,
you will be able to:

• Understand the limitations in editing 3D surfaces
• Modify 3D surfaces with the Twist command
• Extract faces with the XFaces command
• Make new surfaces with the Sweep command
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1.18.4 Twist 3D solids

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DQgmdipAat0 The dmTwist command is one of the trickier ones to
understand, and so this video explicitly shows you the purpose of its many options. It shows you how to do full
twists, partial twists, on-axis, and off-axis twists of 3D solids. After completing this lesson, you will be able to:

• Use the dmTwist command
• Understand the meaning of its options
• Know the different results, depending on the axis
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1.18.5 Customizing the Ribbon

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HSTdIIdFeqY The ribbon is the most prominent element of BricsCAD’s
user interface, but customizing it is not as straight-forward as, say, a toolbar. After completing this video, you will
be able to:

• Identify the parts of the ribbon.
• Add a button to a panel.
• Add a panel to a tab.
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1.18.6 Slicing up 3D models

https://www.youtube-nocookie.com/embed/22CEWcG57TY Slicing, Sectioning and Finding Interferences After
completing this video, you will be able to:

• Understand how to use Slice, Section, and Interfere.
• Slice, section and find interferences between 3D models
• Know the difference between slices, sections and interferences.
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1.18.7 3D Primitives

https://www.youtube-nocookie.com/embed/pJZwzipiWK0 Modeling Basic 3D Bodies. Another way to create a 3D
model is by assembling basic 3D entities that BricsCAD calls ”primitives.” After completing this video, you will be
able to:

• Understand what 3D primitives are
• Create 3D primitives
• Know how to draw with Box, Pyramid, Wedge, Sphere, Cylinder, Cone, Torus. and PolySolid.

1193

https://www.youtube-nocookie.com/embed/pJZwzipiWK0


1.18. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

1.18.8 Draw 2D Entities in 3D Space

https://www.youtube-nocookie.com/embed/rwHA_-DCE2k Drawing in 3D is 6x harder than 2D, because models
have six sides to them and some parts are inevitably hidden from view. This video shows tips and tricks in seeing
more than one side at a time, and you learn the names of standard engineering views. You learn the importance of
normals, and how to easily draw on the sides of 3D faces, as well as rotate entities in 3D space. After completing
this lesson, you will be able to:

• Understand how to use x,y,z coordinates
• Draw 2D entities on 3D models
• Use normals and commands like 3DRotate to change the orientation of 2D entities in 3D space
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1.18.9 Customizing settings

https://www.youtube-nocookie.com/embed/jvGu8CmjrQs Many commands have default settings that you can chan-
ge in BricsCAD. After completing this video, you will be able to:

• Use Settings dialog to change BricsCAD’s workings.
• Access settings quickly through the status bar.
• Modify settings of editing commands.
• Change the way dynamic input works.
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1.18.10 Extrude and revolve

https://www.youtube-nocookie.com/embed/B4hTPwJAzCo Extruding and Revolving 2D Entities. A third way to
create a 3D model in BricsCAD is to draw entities in 2D (called a ”sketch”) and then extrude or rotate them into
3D bodies. After completing this lesson, you will be able to:

• Understand how to use Extrude and Revolve.
• Create your own 3D models from 2D entities.
• Know the difference in extruding and revolving open and closed entities.
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1.18.11 Static UCS, Set 2D Drawing Planes in 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/4hGRvMM9FYo While dynamic UCS is useful in BricsCAD for mode-
ling in 3D on existing faces, sometimes a static UCS (user-defined x,y-plane) is more convenient. After completing
this video, you will be able to:

• Understand how to use UCSs in BricsCAD.
• Orient your own coordinate systems.
• Know how to reset the UCS.
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1.18.12 Solid edit: part 2

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HXf4Px-fyKw Copy, Color Edges, Move, Extrude Faces. After comple-
ting this video, you will be able to:

• Understand how to copy and color edges.
• Use the SolidEdit options Move and Extrude on faces.
• Know the difference between extruding and moving faces.
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1.18.13 Viewing in 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/l5-Y2a9XjFM Viewing 3D models is trickier than 2D plans, because of
the sides and backs that you normally do not see in 3D, and so BricsCAD provides quick ways to change your view
of the model. After completing this video, you will be able to:

• Zoom, pan, and orbit 3D models in BricsCAD.
• Use the LookFrom widget to change views.
• Create multiple views of a 3D model at the same time.
• Save specific viewpoints by name for reuse.
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1.18.14 Flatten and extract faces and edges

https://www.youtube-nocookie.com/embed/opGotp0H3RY 3D models don’t have to stay 3D; BricsCAD can flatten
them with a variety of commands, each with their pros and cons. The Flatten command flattens the entire 3D model
to a series of 2D lines and polylines that look ”3D”; the FlatShot command does similarly, but makes a copy and
then lets you specify the look of hidden lines (such as dashed, colored). By contrast, the XEdges command makes
copies of individual edges on 3D models as 3D splines and circles; while XFaces command extracts faces as 3D
surfaces. After completing this lesson, you will be able to:

• Understand how to flatten 3D models
• Extract edges and surfaces from 3D models
• Know how to use Flatten and FlatShot, and XEdges and XFaces
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1.18.15 Controlling BricsCAD Through Settings

https://www.youtube-nocookie.com/embed/fKWpnys7Q8k BricsCAD allows you to change the way it works and
looks, and most of these changes are made through the Settings dialog box. After completing this video, you will
be able to:

• Use the Settings dialog box effectively.
• Change the pickbox size in Settings.
• Set variables at the command line.
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1.18.16 3D Manipulator

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HfJVjIZJeT8 BricsCAD provides an on-screen widget called the Mani-
pulator for moving, copying, rotating, resizing (scale), and mirroring entities and bodies in 3D. After completing this
video, you will be able to:

• Use manipulator widget in BricsCAD.
• Activate the manipulator several ways.
• Know the actions the manipulator can do.
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1.18.17 Turning 2D Entities in Simple 3D

https://www.youtube-nocookie.com/embed/U8PxsCGA_fA Turning 2D Entities in Simple 3D. The most basic way
to create 3D entities in BricsCAD is to add a thickness to entities and a Z coordinate to endpoints. After completing
this, you will be able to:

• Use thickness to turn some 2D entities into 3D ones.
• Change the Z elevation of some entities.
• Know which entities work with Z and thickness.
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1.18.18 Section planes

https://www.youtube-nocookie.com/embed/14SglJiQtbw To look inside 3D models, like houses or gearboxes, Bric-
sCAD provides the SectionPlane command. Once in the drawing, you can manipulate the section plane to see other
parts of the model. The effect of section planes can be saved (as blocks). After completing this lesson, you will be
able to:

• Understand how to use section planes and change their look
• Create your own 3D and 2D sections, and save them as blocks
• Know the difference a section entity and a section plane
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1.18.19 Maximizing the Drawing Area with Clean Screen

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Xmn5F140KSw BricsCAD has a lot of user interface elements for you
to access information and carry out commands -- menu bar, ribbon, toolbars, panels, command bar, status bar, scroll
bars, and more. Fortunately, it provides a way to dismiss them all to maximize the drawing area. In this tutorial, you
learn to press Ctrl+0 (or Cmd+0 of MacOS devices) to maximize the drawing area and then return to the normal
interface. You also learn where in the Settings dialog box you control which user interface elements are hidden --
and which are shown -- in clean screen mode.
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1.18.20 Making 3D surfaces

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zmJd9V_HJ6M Just as BricsCAD makes 3D solid models from 2D en-
tities, it also can make 3D surfaces from them. After completing this lesson, you will be able to:

• Understand how to create surface models using Extrude, Revolve, and Loft.
• Create your own 3D surfaces from 2D entities.
• Define the path of a loft by using guides.
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1.18.21 3D fillet and chamfer

https://www.youtube-nocookie.com/embed/9TOYoqlgr4o Making Edges Curved and Slanted. After completing this
video, you will be able to:

• Understand how to use Fillet and Chamfer.
• Modify 3D models by curving and slanting edges.
• Know how to fillet and chamfer interactively.
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1.18.22 Naming 3D parts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/g7KzMCwak_4 Naming the Parts of 3D Models Three-D modeling has
its own jargon, which can be confusing to neophytes, and so this video illustrates the bit and parts of 3D models.
After completing this lesson, you will be able to:

• Talk about the parts of 3D models accurately
• Identify features like the vertex, edge, and face
• Know the difference between solids, surfaces, and meshes
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1.18.23 Deform faces

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0xvrPDI1j8E Faces normally are flat or made of simple curves, but
BricsCAD can deform them into complex shapes. The dmDeformPoint stretches a face between edges and a point
in space. The dmDeformCurve command is similar, but deforms a face to stretch it between its edges and an entity
in space, like a circle. After completing this lesson, you will be able to:

• Understand what it means to deform faces
• Use the dmDeformPoint and dmDeformCurve commands
• Create new kinds of 3D models as deformed ones
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1.18.24 Thicken 3D and 3D entities

https://www.youtube-nocookie.com/embed/KjbRTkfvXj8 The Thicken command is useful for turning 2D entities
into 3D bodies. As well, it copies 3D faces, thickening them into independent 3D bodies. After completing this
lesson, you will be able to:

• Understand when to use Thicken
• Create new shapes by thickening existing ones
• Know the difference between thickening 2D entities and 3D faces
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1.18.25 Solid edit: part 1

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zjoMlZJaqKo The many faces of Solid Edit. After completing this vi-
deo, you will be able to:

• Understand how to use the SolidEdit command.
• Copy and color faces of 3D models.
• Shell a 3D model to make it hollow.
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1.18.26 Boolean operations

https://www.youtube-nocookie.com/embed/NXiCmOof0kY Joining, Separating, and Removing 3D Solids. Once you
have several solid primitives in a BricsCAD drawing, you want to combine them, cut them, and drill into them. After
completing this video, you will be able to:

• Understand how to use Boolean operations.
• Modify two or more 3D models.
• Know when and how to use Union, Intersect, and Subtract.
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1.18.27 User profiles

https://www.youtube-nocookie.com/embed/mEPm7aelSs8 The user profiles customizes BricsCAD for the way you
like to have it; such as what toolbars you want to see, the color of the screen etc.. After you customize the way
BricsCAD works and looks, you can copy the settings to other computers so that BricsCAD works and looks the
same way there for you. After completing this video, you will be able to:

• Understand the role of user profiles in BricsCAD.
• Create your own user profile(s).
• Know how and when to employ user profiles.
• Export and import .arg profile files.
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1.18.28 Loft 3D Surfaces

https://www.youtube-nocookie.com/embed/AV8wukyZ9LY The loft command creates surfaces along two or more
cross-sections (open entities, such as splines) that determine the look across the length of the 3D loft entity. For
additional control, you can optionally specify guidelines, which control how the surface looks along the length of
the loft. After completing this lesson, you will be able to:

• Understand how to use Loft
• Create your own lofted 3D bodies from 2D and 3D entities
• Know the difference between cross-sections and guidelines

1214

https://www.youtube-nocookie.com/embed/AV8wukyZ9LY


KAPITEL 1. BRICSCAD 1.18. TUTORIALS

1.18.29 Slice, section and interfere

https://www.youtube-nocookie.com/embed/22CEWcG57TY Slicing Up 3D Models. Slicing, Sectioning and Finding
Interferences. After completing this video, you will be able to:

• Understand how to use Slice, Section, and Interfere.
• Slice, section and find interferences between 3D models
• Know the difference between slices, sections and interferences.

1215

https://www.youtube-nocookie.com/embed/22CEWcG57TY


1.18. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

1.18.30 Customizing display settings

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wzkGnJ90REI BricsCAD lets you change many aspects of its look,
from the color of the drawing area to the sizes of UI elements. After completing this video, you will be able to:

• Use Settings dialog to change BricsCAD’s look.
• Change the background color.
• Modify the look of the Quad.
• Adjust the color and linetype of the rubberband.
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1.18.31 Sweep profiles along paths

https://www.youtube-nocookie.com/embed/qUuByFK0IU4 The Sweep command takes a 2D profile (a closed enti-
ty) and then extrudes it along a path (usually an open entity). The result is a 3D body that resembles a handrail or
similar. After completing this lesson, you will be able to:

• Create your own 3D swept models
• Understand the difference between profiles and paths
• Know the shortcomings of the Sweep command
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1.18.32 Settings Dialog in BricsCAD

Command: Settings (7.27.24) https://www.youtube-nocookie.com/embed/GTERwr2SZUM

Our Settings Dialog is better than Options. Here is why.

AutoCAD’s Options dialog box provides access to the values of many system variables, but not all. BricsCAD does
it better. In BricsCAD, the equivalent is the Settings dialog box and its design lets you access all 770 variables easily
through an interactive search box: just type the first few characters of a name, title, or description of a variable, and
BricsCAD jumps to the first instance in realtime. This video also explains the other functions of the Settings dialog
box. Back to Tutorial Overview

1218

https://www.youtube-nocookie.com/embed/GTERwr2SZUM
https://help.bricsys.com/hc/en-us/sections/360001580814-Tutorials


KAPITEL 1. BRICSCAD 1.18. TUTORIALS

1.18.33 BricsCAD License Server Setup

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WvCh0tjDEGg

Overview on setting up BricsCAD’s network license server

The video explains how to set up a BricsCAD network license server and what advantages comes withit.

Share BricsCADwith multiple users You can run a network license server allows BricsCAD to be shared amongst
multiple users. This is a great option for people that need to utilise CAD as part of their work process. It is also
extremely cost effective.

A Bricsys account provides youtwo key advantages If you’re not the License owner, then it’s recommended that
you first create a user account with Bricsys. This will provide you with two key advantages:

1. Firstly, It will allow the license holder to assign you as the licence manager, meaning you can manage their
BricsCAD license on their behalf;

2. Secondly, should you strike any issues with administering the network license, you will be able to directly
access next business day support from Bricsys.

( 1.1078)

Abbildung 1.1078
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License servers for Windows and Linux There are license servers available for Windows and Linux. Details on
how to set the server up can be found in the online help (1.1.1). This also includes links to download the server
installer. ( 1.1079 on the facing page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1079
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1.18.34 Secrets of the shift key in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/8yyr8chvBIM

It does more than just capitalising text.

Everyday we use the shift key to write big letters or to select files, but in BricsCAD it does a lot more. Jan Bergmann
will show you how you can use the shift key in BricCAD.

First secret: Deselect Objects SHIFT + Left Mouse Click Everyone knows how to select objects, but sometimes
you’ve selected that extra object you didn’t need. There’s no need to select again. You can be very precise and
deselectthe redundant objects while holding the shift key.

Second secret: Temporary Orthomode or Free drawmode Hold SHIFTwhen drawing a line When you draw a line
and youneed to switch between the Ortho mode or the Free mode, press andhold SHIFT and you’ll see your mode
changing temporarily.

Third secret: Switch between trim and extend Hold SHIFT when in Trim or Extend mode Trim what you want
in the Trim mode. If you need to extend some lines, press and hold SHIFT and you switch to a temporary extend
command. It also works the other way around.

Fourth secret: Snap menu sideways to the mouse Press SHIFT + Right Mouse Click If you have selected an
object and want to move it. Press the SHIFT key + right click and the snap menu appears. Choose the action you
want and itwill be executed with the next mouse click.

Fifth secret: Real Time Motion Press and hold Shift + Middle Mouse Button You can now move your drawing
like a satellite around the earth. Back to Tutorial Overview
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1.18.35 How to Align Entities

https://www.youtube-nocookie.com/embed/aEIL3uVzEkw

Forget move, scale and rotate. Use the align command.

Sometimes you get some drawings from third party companies which are wrong in location and wrong scale. With
this command you can correct it very fast. Back to Tutorial Overview
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1.18.36 Making Smarter Drawings with Annotative Scales

https://www.youtube-nocookie.com/embed/BKsyXQ0X1hQ Annotation scaling tools can help you save you hours
of time previously spent calculating scale factors and text heights. While creating, editing, and managing drawing
data at different scales, stored in multiple layers. Back to Tutorial Overview
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1.18.37 Exploring the BricsCAD User Interface

https://www.youtube-nocookie.com/embed/YebY9ibxuo0

This tour briefly shows how BricsCAD is the same as — and different from — AutoCAD.

Once you get a closer look, you begin to see ways that BricsCAD is different — and better — than AutoCAD

In many ways, BricsCAD is similar to AutoCAD in looks and operation. But once you get a closer look, you begin to
see ways that BricsCAD is different — and better — than AutoCAD. This video gives you a quick look at the similarities
and differences, and highlights the areas where BrisCAD has features that are lacking in AutoCAD. Back to Tutorial
Overview
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1.18.38 On-screen Tips Widget in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/vGn81ExUU2o

The on-screen Tips widget

Many CAD systems – including BricsCAD – use the Ctrl key to change how a drawing or editing command operates.
But how doyou know when more options are available?BricsCAD provides a on-screen Tips widgetthat shows your
options. For example, pressing Ctrl while selecting a solid changes the entities selected from the entire solid to
specific faces or specific edges.

Where is the Tips widget? The Tips widget pops up during multipleactions in BricsCAD. It is availablewhen drag-
ging major/minor faces using BIMDRAG, for POLYSOLID options orfor DMEXTRUDE options. In the video,Ralph
Grabowskishows you howTipscan aid you duringwindow selection.You can view all the possible actions that dis-
play Tips inside the Tips Configuration dialog box. To see this dialog, simply right-click on “TIPS” on the extreme
right-hand side of the Status bar, and click “Configure”. As your skill with BricsCAD increases, you may find that you
don’tneed to see a specificTip. Click the ‘x’ while the Tip isactive and you’ll dismiss that specific Tip for good. Of
course, you can always activate it again in the dialog box. ( 1.1080 on the next page) BricsCAD V17 introducednew
Tips for polylines, multi-leaders and associative arrays. In the video, Ralph shows howthe Ctrl keyworks when you
are selecting any of these entities. While hovering over one of these entities, the Ctrl key gives you the option selec-
tthe entire entity, or sub-entities within the larger entity. This functionality is consistent with the way that Windows
works, and it gives you a simple way to get your work done more easily and… faster. Need more information about
how Tips work in BricsCAD? You can find more about the Tips widgetat the bottom of the User Interface page
(1.3.2)in the BricsCAD On-line Help. As long as you’re on the User Interface page, explore some of the other key
features of BricsCAD – there’s a lot there that you may not know about! Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1080
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1.18.39 Working with Tiled Viewports in Model Space

https://www.youtube-nocookie.com/embed/bVxlrON1ffo

Working with Viewports in BricsCAD

The drawing window in model space can split into two or more viewports. This lets you see the same drawing
in several different ways, for example, zoomed-in in one viewport, and with different layer settings applied in anot-
her.We willshow you how to create and delete viewports, draw entities that start in one viewport and end in another,
switch between multiple, create a new viewport inside an existing viewport, and merge adjoining viewports toge-
ther. Viewports are created with the VPORTS command. Default options let you create 2, 3, or 4, and you can orient
them vertically or horizontally. The dominant (active) viewport is surrounded by a heavy dark line. That’s where the
cursor appears and where things happen when you enter a command. Want to switch between them? Simply click
in another viewport or press Ctrl+R to cycle between them.

2D Drawings Get an overview of your drawing in one viewport and a detailed view of your plan in another. Also,
you can draw from one viewport to another. Start a line in the zoomed-in detail, and end it in another viewport.

Tips for Viewports and 3D Drawings When you are modeling in 3D, you can easily create 4 views – top, front, side
and isometric – with the VPORTS command. Control your view angles using the “Look from” widget. Eachviewport
can display its owndifferent visual style.

Want more than 4? Select the dominant viewport and enter the VPORTS command. You can savethe viewport
layout if you like the set up. Enter the VPORTS command, and then enter the ‘s’ sub-command and type in a name
for your viewport setup. You canjoin multiple viewports. Enter VPORTS command, enter ‘j’, select the dominantone
and select the viewport you wish to join it with.

Cancel the viewports Enter the VPORTS command, enter ‘SI’ and you’re back to one, single view of your model.
Back to Tutorial Overview
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1.18.40 Run your BricsCAD trial as Classic, Pro or Platinum

https://www.youtube-nocookie.com/embed/x2XPFpbC-1w

This video tells you how you can run BricsCAD in a different license level.

BricsCAD is available in three license levels – the entry level – Classic version, the mid-range called Pro and the
premium version is called Platinum. The license that you have purchased determines the highest level at which you
can run your BricsCAD. Back to Tutorial Overview
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1.18.41 BricsCAD Migration – The BricsCAD User Interface

The BricsCAD User Interface

What’s different versus AutoCAD®? You may have heard phrases like “muscle-memory compatible” to describe
the BricsCAD user interface (UI), with regard to AutoCAD’s. The command syntax is almost identical. Your scripts
and menus generally work in BricsCAD without modification, and your AutoLISP routines just load and run. And of
course, if you’re a LISPer, you’ll be excited to meet BLADE, the BricsCAD LISP Advanced Development Environment.
There are some advances in BricsCAD®that might confusea long-time AutoCAD user. Let’s talk about them up
front, tosimplify your migration journey. First: did you download the free eBook,BricsCAD for AutoCAD Users? If
not, please dothis right now. It’s written for Bricsys by Ralph Grabowski, who is very fluent in both products.

The BricsCAD Start Screen

The simplified startup screen in BricsCAD makes it easy for new users to get going.The BricsCAD “Get Started”
dialog sports a simple, single-pane layout. It lets you select an existing drawing, or create a new one from a template.
You can also select your drawing units from the start screen.Wondering what’s new in the latest release? It’s easy
to get to our (comedy) award-winning Release Notes and our on-line tutorials from the startup screen, too. Don’t
like it? Turn it off or on with the GETSTARTED setting.

Inside the Main Window

Are you one of those “left hand on the keyboard, right hand on the mouse” CAD users? The BricsCAD command
prompt uses a simple “:” character to tell you that it’s ready for your input. You can change the BricsCAD setting
“CMDLNTEXT” to any text string you want.BricsCAD’s prompt menu is a floating menu box that pops up whenever
a command supports additional options. You can use it to pick command modifiers (or simply key-in the modifier,
as you would in AutoCAD). You can control the display of the prompt menu – go to SETTINGS, search for “Prompt
menu”, or just type in PROMPTMENU. I set it to “4”, so that the prompt menu appears near my command window.
The biggest UI enhancement inBricsCAD has to be the Quad cursor. It’s a fully customizable, context-sensitive
“head-up”tool palette. The Quadbrings relevant commands directlyto your cursor. For more information on the Quad,
go to Chapter 2, Page57 of the Grabowski book (youDIDdownloadit, right?). – or check out the extensive HELP on
“The Quad Cursor Menu” in Chapter 1 of the BricsCAD User Guide.

The BricsCAD SETTINGS Dialog Box

All 954 BricsCAD Settings (options + “sysvars”) live here!

All BricsCAD User Interface options and settings are controlled from a single dialog box, named… SETTINGS. The
search function in the SETTINGS dialogis like magic.Type in the first few letters of asetting’s name, title or descrip-
tion and your cursor will jump to that setting automatically. More than one? Move to the next using the arrows
next to the search text box. The search box changes color toshow when you’ve typed an invalid string (or run to
the end of the options). In BricsCAD, you can export all of your current settings to a CSV file by clicking a button
in the SETTINGS dialog. A comprehensive overview of the SETTINGS dialog is in “BricsCAD for AutoCAD Users“,
Chapter 2, starting on page 60. I recommend Ralph’s guided tour so that you aresavvy with this important BricsCAD
feature.Once you use this powerful tool, you’ll be smitten!

“Panels”versus “Palettes” The menu elements called “palettes” in AutoCAD are called “panels” in the BricsCAD
user interface.Some of your favorite AutoCAD palettes appear to be missing in BricsCAD, until youdiscover that they
have been centralized into the BricsCAD Drawing Explorer. This tool gives you all the necessary information about
your open drawing(s), and the ability to copy data between drawings via drag and drop. Just type “EXPLORER” at the
command prompt or invoke a related command like “LAYER” or “XREF”. The Properties panel in BricsCAD lets you
discover data about entities, or edit entity properties. You can turn on the Properties Bar by entering “PROPERTIES”
at the command prompt, or right-clicking in any toolbar (or the ribbon) and selecting “Properties”.

Rollover Tips

It’s important to know that, in the BricsCAD user interface, the Properties panel isn’t the only way to get information
on the entities in your drawings. Rollover Tips in BricsCAD appear on your cursor when activated (via the “RT” switch
in the Status Bar). You can use the CUSTOMIZE (CUI) tool to set up the properties displayed in the rollover tip for
each entity type. Tool palettes in AutoCAD and tool panelsin BricsCAD operate very similarly, but customization
works a bit differently. For more info, see Chapter 4 of Ralph’s book, starting on page 121. While AutoCAD tool
palettes use a file extension of “ATP”, BricsCAD palette bars use “BTP”. They are both stored as XML data, and you
can import ATP files into BricsCAD.
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More on the BricsCAD User Interface Next installment, we’ll pick up with the differences in Sheet Sets between
AutoCAD and BricsCAD. In the meantime, please feel free to “read ahead” in Ralph’s book. The more you know, the
more you’ll like BricsCAD. You can never know too much about the world’s best CAD software.Try BricsCAD V18
Today!

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interface Click here (1.18.37) to watch Back to Tutorial Overview
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1.18.42 The Prompt Menu and Its Many Uses

https://www.youtube-nocookie.com/embed/It9t2eAylu0

Using the Prompt Menu for accessing command options

The Prompt Menu is found in a few CAD systems like BricsCAD but not AutoCAD. This video shows when the
Prompt Menu shows up automatically, why it is useful, and how to change its settings through the Settings dialog
box. Back to Tutorial Overview
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1.18.43 Abbreviating Command Input with Aliases

https://www.youtube-nocookie.com/embed/qwcuK6zixHo BricsCAD lets you enter abbreviations for command na-
mes, such as L for drawing lines and E for erasing them. This video tours you through using a variety of aliases in
BricsCAD, and then shows you how to create your own. Back to Tutorial Overview
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1.18.44 Saving Your Customizations with Partial CUI Files

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ecmKyfjtCos

Load UI elements independently of BricsCAD’s default settings

This video shows you how to customize with partial CUI files instead of the main one, as well as to share your
customizations with other BricsCAD users. When you customize BrisCAD through the default.cui file, you can lose
all of your work! Unless you use partial CUI files instead; these files are not overwritten when you need to reset the
system or install an upgrade. Back to Tutorial Overview
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1.18.45 Customizing the Command Prompt

https://www.youtube-nocookie.com/embed/e_C5C-zMEM8

For its command prompt, BricsCAD uses a simple ‘:’ to indicate it is ready for you to enter a command. You can
change what BricsCAD displays through the Settings dialog box. Older releases of AutoCAD used ‘Command:’,
and newer releases use ‘Type a command’. You can change what BricsCAD displays through the Settings dialog
box. Command prompt customization is not available in AutoCAD. Back to Tutorial Overview
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1.18.46 Easy Menu Customization in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-gtsGPlpMRc

How to make simple changes to the BricsCAD’s menus

The menu bar and menus can be completely customized in BrisCAD. In this video, you learn how to make a new
menu to the bar, add commands to the menu, and then to rename and remove menu items. Back to Tutorial Overview
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1.18.47 Customizing shortcut menus

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-6ihKCNPjHc

Choose the commands you want to have within reach

BricsCAD has the ability to customize your shortcut menu when you right click on an entity. You can edit them by
right clicking on your toolbar and choose Customize. Then you’ll find the Context menuin the Menu tab, where you
can change your shortcut menu per entity. Back to Tutorial Overview
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1.18.48 Advanced Menu Customization

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DrYJgDTRKmY This video explains the parameters and metacharac-
ters that control each menu item: Title, Diesel, Tool ID, Help, Command, and Image. It also gives some tips on what
to do, and what to not do. Back to Tutorial Overview
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1.18.49 Customizing Tool Palettes in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/YvG_wcm9xSQ

It’s easy to customize BricsCAD Tool Palettes!

What are tool palettes? They aredockable, graphical panels that contain commands, hatch patterns, or blocks for
insertion – or all three! To use a palette object, click the tool and move your cursor to the graphic screen. Does this
sound simple enough? It getsbetter – it’s almost as easy to customize your own tool palettes, and add your own
commands or custom insert-able blocks. In this short video lesson,Ralph Grabowski givesa brief overview of Tool
Palettes and how they work. The content of each button (icon) in the palettes can be fully customized to meet your
needs. Ralph willgive you the basics on how to create your own custom commands in the video, also.

What are the commands to access tool palettes?

• Type “ToolPalettes“at the command line to open the Tool Palettes bar
• Type“ToolPalettesClose“to close the Tool Palettes bar
• The “TPNavigate“command displays a specific named tool palette or a tool palette group

You can open a tool paletteby right-clicking anyuser interface element. From the the context menu, select “Tool
Palettes“.

Howdo youcustomize commands in your tool palettes? First, right click on a command icon in atool palette. Then
click “Properties”. You can change the “command string” (a.k.a. “macro”) of an existing icon, or create a new one.
In this lesson, Ralph builds a macroby typing this text inthe command string text box: “^C^C_line;1,1;2;2“. When
Ralph clicks on the modified command icon, BricsCAD draws a line from (1,1) to (2,2). In macros, the semi-colon (;)
acts like you are pressing Enter, or hitting the space-bar. In the video’s first example, a single trailing semi-colon is
implied. You’ll see that this causes the line command to continue. You can end the line command macro by adding
“;;” – two semi-colons – at the end of the command string.

Customizing entity properties with tool palettes You can customize the style and properties of various BricsCAD
entities easily, also. In the video, Ralph edits the Revision Cloud command to change its properties. First, he makes
a copy of the Revision Cloud iconin the Draw palette, and pastes it into the Command Tools palette. Then he goes
back to the icon’s properties to customize the way that the revision cloud appears in the drawing upon insertion.
Need more? Click this link toaccess the BricsCAD on-line help forcreating and modifying Tool Palettes (7.29.20)!
Back to Tutorial Overview
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1.18.50 Customize mouse buttons to add tools to BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FWk79sNscmk

Customizemouse buttons in BricsCAD easily

Like almost everything else in BricsCAD, you can customize mouse buttons to increase your productivity. The left
mouse button, of course, performs the most important CAD function – selecting entities. Because of this, you can’t
customize your left mouse button. Never fear though – the middle and right mouse buttons are fully customiz-
able. Also, using combinations of the CTRL, Shift and CTRL+Shift keys while clicking, you can get a total of eight
commands from the middle and right mouse buttons.

How does BricsCAD identify the mouse buttons? ( 1.1081) Leftbutton = 3 (not customizable – as it’s always
used to pick things) Middle button/roller wheel= 2 Right button = 1

Abbildung 1.1081
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Customize mouse buttons with the CUI Right-click any User Interface (UI) element (menu, toolbar or panel), or
just type in “CUI” at the command prompt to access the UI customization dialog box. Select customize and go to
the Mouse tab. There you can program the middle and right mouse buttons for click, CTRL-click, Shift-click and
CTRL-Shift-click options. The customization of BricsCAD doesn’t end here, this is just the start! Take a few minutes
to watch this video that willshow you how to customize BricsCAD’s tool palettes.

Want the full scoop? We have an eBook for you The author of this video tutorial on how to customize mouse
buttons is Ralph Grabowski, industry expert and long-time CAD author. Ralph has written a comprehensive eBook
that tells the complete story for current AutoCAD® users moving to BricsCAD®. You can get a free copy of this
incredible eBook for no charge on our website. Read through it at your leisure and discover what makes BricsCAD
the best value in .dwg-based CAD today. Back to Tutorial Overview
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1.18.51 Unlock BricsCAD’s extra features

https://www.youtube-nocookie.com/embed/7Pg4OEQRwN4 BricsCAD has quite a lot of commands that don’t ap-
pear on the menu, ribbon, or toolbars.If you don’t know about these, then you’re missing out on features. In this
video we’ll show you how to find these commands, and then highlight a couple that you may find useful.

Don’t miss out on features!

Back to Tutorial Overview
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1.18.52 Experience the Quad Cursor in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/j0dQ63Bd6Ng

The best UI enhancement ever – the BricsCAD Quad cursor!

Imagine an entire command system located directly on your mousecursor. No need to dream it – we’re talking about
the BricsCAD Quad cursor! There’s no easier way to select commands in any CAD system.Move your cursor across
the screen, and the Quad detectsthe entity underneath the cursor. Based on this, the Quad presents commands
that work on the entities you select, saving you time and effort. You can execute an entire range of commandswith
a single click from theQuad-based command palette. Ralph Grabowski’sshort video tutorial shows you how to use
the Quad to place hatch patterns with a single click, and how to edit that hatch pattern with a double-click. He also
shows you how to place dimensions and dimensional constraints on entities with a single click of a Quad icon.
Finally, the single-click command concept applies to offset entities; and just about any other command that you
can imagine. With the Quad, you can execute complex commands that normally require several clicks, options, and
dialog boxes – simply and easily.

A lot more to the Quad cursor…

There’s a lot more to the Quad cursor in BricsCAD, but the first step is just to turn it on – in BricsCAD, go down
to the status bar in the lower-right corner of your screen and click “QUAD”. Then go up and hover over some on-
screen entities. “Bingo!”, as Ralph says. If you right-click the “QUAD” box on the status bar, you’ll get direct access
to the Quad’s Settings and Properties. You can find out more about the Quad cursorhere in the BricsCAD on-line
documentation (1.3.5). Once you have basic operations under control, you might want to customize your Quad
cursor. Just move your cursor over any toolbar, right-click and select “Customize”. More information about how to
customize is in the help link above – just scroll down to “Customizing the Quad”.
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1.18.53 Use the Quad to simplify working with Hatch

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TbmCR4M1G3g BricsCAD V15 introduced a number of enhancements
to editing Hatch. Coupling this with the intuitive Quad and you will speed through Hatch operations. BricsCAD V15
comes with grip editing for hatch, boundary generation, and simple hatch editing using double click. In this video
we will look at these enhancements, and to speed things up we will be using the Quad, which places Hatch options
at your fingertips. Back to Tutorial Overview
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1.18.54 Creating Custom Template Drawings

https://www.youtube-nocookie.com/embed/nc0vXt-COqY

How to start new drawings faster by pre-loading them with content

When you start new drawings in BricsCAD, they are quite a barebones effort: just one layer, no special line types, no
nothing. When you start a new drawing project, you typically need to add in the office layer standard, the line types,
dimension styles, and other material. You can start new drawings with all that in place through template drawings.
This video shows you how to access template drawings, how to add content, and then how to save a drawing as a
.dwt template file with the SaveAs command. Back to Tutorial Overview
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1.18.55 How to navigate quickly around your drawing

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WhlZLmfCvXw This video shows you how to use Viewswith 2D drawings,
how to plot with named views, and the extra functions available for 3D models, such as setting individual visual
styles, perspective mode, and backgrounds.

Views let you switch instantly between zoomed in areas of the drawing and back to the full drawing.

Back to Tutorial Overview
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1.18.56 Tips and Tricks for Drawing Explorer

https://www.youtube-nocookie.com/embed/iyTZJJmoViE

Here are a half-dozen tips for making better use of Drawing Explorer in BricsCAD.

Tip #1. Directly access sections through command names, like Layer Tip #2. Use the blue dot specific the current
style or property. Tip #3. Click the Regen button to see the effects of changes. Tip #4. Layers node shows previews
of each layer. Tip #5 Drag elements between drawings Tip #6. Right-click the names of blocks, layers, layer states,
xrefs, and attachments to see bonus options

Bonus Trick: How to place blocks that are aligned with angled walls.

Back to Tutorial Overview
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1.18.57 Manage blocks with the Drawing Explorer

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ww0w4RnwIT4

In this movie you will learn how to insert blocks in a drawing.

In this movie you will learn how to insert blocks in a drawing. The source geometry or block definition either exists
in the current drawing or in another drawing. You can also insert an entire drawing as a block in the current drawing.
In BricsCAD you can insert blocks using the Insert command or using the Drawing Explorer. ( 1.1082 on the next
page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1082

1249



1.18. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

1.18.58 Drawing Accurately: Polar and Snap Tracking

https://www.youtube-nocookie.com/embed/C3o278SVEQI Polar tracking assists you to draw at exact angles at
fixed intervals and optionally at specific additional angles. Entity Snap Tracking assists you to draw or position
entities with respect to other entities.

Lock a Tracking Path Hit the Shift key to lock a tracking path . Hit the shift key again to unlock. It works as a
toggle. A locked tracking line turns red. ( 1.1083 on the facing page)
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Abbildung 1.1083
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Temporary Tracking Points Whenever BricsCAD prompts to specify a point, type “TT” at the command prompt
and BricsCAD asks to specify a Temporary Tracking point. Type “TK” at the command prompt to specify multiple
temporary tracking points. ( 1.1084 on the next page)
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Abbildung 1.1084
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Z-direction Tracking Path In 3D views an additional tracking line displays parallel to the Z-axis of the current UCS.
( 1.1085 on the facing page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1085
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1.18.59 Drawing Accurately: Snap and Grid

https://www.youtube-nocookie.com/embed/JRjBDLXAAks

Using snap allows to specify points at fixed intervals. The Grid command displays a grid pattern in the current
viewport. Synchronize snap and grid spacing The ‘Snap’ option of the Grid command forces the grid spacing to
be in sync with the snap spacing. When you then change the snap spacing, the grid follows. ( 1.1086 on the next
page) Control the appearance of the grid The appearance of the reference grid is controlled by a series of system
variables. ( 1.1087 on page 1258) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1086
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Abbildung 1.1087
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1.18.60 Drawing Accurately: Dynamic dimensions

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1WrgCK-cWAU

Dynamic dimensions help you focus on the drawing area

Dynamic dimensions provide an interface at the cursor position to specify the length and angle of the linear entity
being created or grip-edited.

System Variables A series of system variables and user preferences controls the behavior and appearance of
dynamic dimensions. Right click the DYN field to open the Settings dialog on the Dynamic Input settings. ( 1.1088
on the next page)
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Abbildung 1.1088

Drawing Lines and Polylines Dynamic dimensions are especially useful when drawing lines or polylines. Hit the
TAB key to go back and forth between the entry fields. Press Enter when the dimensions are correct.

Measuring Entities When you select an entity and pause the cursor over one of its grips, dynamic dimensions
display. You can use this feature to measure entities in your drawing.

Grip Editing When grip editing a line, the following fields are available: total length, angle from the X-axis, length
increment and relative angle. Back to Tutorial Overview
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1.18.61 Grips Editing in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/RyMKZeWP_pE

Drag grips to stretch, move, mirror, rotate or scale entities.

Most people know about grip stretching, but there is much more. When you stretch a grip point and then repeatedly
press the space bar, the selected entities are moved … rotated … scaled … or mirrored.

Each grips editing command has a Copy option which keeps the original entities.

Back to Tutorial Overview
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1.18.62 How to roam with a network license

https://www.youtube-nocookie.com/embed/98zt4duxRlI

Book your BricsCAD license out

If you’re running BricsCAD with a network license, then you have the option of roaming.Roaming allows you to book
your BricsCAD license out, providing you a way to continue using BricsCAD without a network connection.This video
will show you how to do this. Back to Tutorial Overview
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1.18.63 Dynamic Grips and Tips

https://www.youtube-nocookie.com/embed/2941QC44G-4

How to manipulate the special grips of dynamic blocks

As of BricsCAD V15, we can manipulate the special grips of dynamic blocks directly.Previously, this was possible
only through the Properties palette. This video explains what the different grip icons mean, how they operate to
change the block, and then provides a few tips on using dynamic blocks. Attached to this post is dyngrips.dwg, the
drawing used in the video. Back to Tutorial Overview
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1.18.64 Those Five Other Selection Modes in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/0RgInrXDIVU Back to Tutorial Overview
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1.18.65 Use Quick Select

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TqSIV9tKN4s

Use smart filters to compose a selection set

Quick Select allows you to specify filters, such as entity type, color, line type or any other entity property to compose
a selection set. Start Quick Select In BricsCAD the Quick Select tool is integrated in the Properties panel. Click the
Quick Select button to switch between Properties mode and Quick Select mode. ( 1.1089 on the following page)
Quick Select Modes After applying the filter criteria you can choose to add the entities to the current selection
set, remove the matching entities from the current selectionor create a new selection set. Optionally, Quick Select
applies either to the entire drawing or to the current selection set. ( 1.1090 on the next page) Back to Tutorial
Overview
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Abbildung 1.1089

Abbildung 1.1090
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1.18.66 Creating Plot Stamps

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxbc5RCivms Plot stamps are text that appears on drawings only
when plotted. They provide information like the date and time the plot was made, the file name, and so on.BricsCAD
adds plot stamps through an option in the Print dialog box. For greater flexibility, however, consider using field text.
This video shows you how to use both methods. Back to Tutorial Overview
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1.18.67 Copying between drawings

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Cr0ktFdYzEE

When copying entities from one drawing to another you can either paste the entities using a default base point,
paste with a user-defined base point, paste to the original coordinates or paste the selection as a block.

Select the desired procedure in the Edit menu or use a keyboard shortcut. ( 1.1091) Back to Tutorial Overview

Abbildung 1.1091
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1.18.68 Paper Space Layouts in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/tIwY8xao-Q0

Creating Paper Space Layouts in BricsCAD

Why use paper space? Here’s the #1 Rule of CAD: all geometrygets created at full (1:1) scale. You drawin model
space (MSPACE), and you can use the VPORTS command to create different views of your drawing / model on the
screen. This is a great strategy when you’re creating a drawing. It’s not so easy when you need to fit yourfinished
drawings into a standard sized title block. Yes, it is possible to create a drawing in model space and make it fit
on a printed page. But why?Using paper space (PSPACE) is the correct way to create accurate, reusable drawing
layouts! Creating drawing sheet layouts is super easy in paper space. In this shortvideo by CADexpertRalph Gra-
bowski, you’ll get started creating layouts that update automatically as your model geometry changes. This alone
is a huge reason to use PSPACE. Think of a layout as a scale-able, zoom-able set of windows (“viewports”) that
helpyou see your model from different points in space. You can control the view, the scale, the orientation and the
properties of each viewport in a layout. Ralph’s video starts simply, helping you create and move viewports in a new
layout tab. Next, you’ll see how to change what you see in each new viewport. Then, he’ll show you how you can
modify, scale or change the properties of each individual viewport in a layout tab. You’ll use visual styles to change
the way that your drawing is displayed in each PSPACEviewport. Then, he will show you how tonon-rectangular and
clipped viewports, how to turn any closed entity into a viewport border and how to hide viewport boundaries using
LAYERs. Back to Tutorial Overview
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1.18.69 Printing in BricsCAD: Viewports

https://www.youtube-nocookie.com/embed/cGFD_GOuc7w

Create page setups and layouts using viewports.

Use page setups to define print settings Page Setups control:

• Printer configuration
• Paper size and orientation
• Plot style table, which specifies how entity colors are used to control color and line weights.

Freeze layers in a viewport In the VPFreeze column of the Drawing Explorer – Layers dialog, select the layers you
do not want to be printed in the current viewport. Back to Tutorial Overview
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1.18.70 Output As Pdf

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ASdk3O07T48

How to save single drawings or groups of drawings in PDF format.

PDF is the most popular way to view drawings, because they can be viewed on just about any computer or mobile
device today. PDF allows viewing in a way that can’t be edited. BricsCAD provides two ways to convert drawings to
PDF: 1) One drawing at a time through the Export command 2) Groups of drawings through the Publish command.
This video shows you both approaches. Back to Tutorial Overview
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1.18.71 Printing in BricsCAD: Paper Space Layouts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/t6zwMl8xmLI This is a four series tutorial about printing in BricsCAD.
We’ll start with the paper space layouts.Although it is perfectly possible to print a drawing from model space, paper
space layouts are especially designed for printing purposes.

Multiple layouts

Each drawing can have multiple layouts, with multiple viewports in each layout. The print settings are controlled by
a page setup, while viewports define the portion of the model space to be printed. The layer visibility and scaling
can be different for each viewport. ( 1.1092 on the next page)
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Abbildung 1.1092

1273



1.18. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

Publish to PDF

Print all layouts in a drawing to a single, multi-page pdf. ( 1.1093 on the facing page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1093
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1.18.72 Printing in BricsCAD: Plot Style Tables

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DLVvwPWPhCg

Control the color and line-weight of your printout with Plot Style Tables.

( 1.1094 on the next page)
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Abbildung 1.1094

Editing line weights

Select a line weight, then click the Edit button to modify the line weight. ( 1.1095 on the following page) Back to
Tutorial Overview
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Abbildung 1.1095
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1.18.73 Image Geolocator

https://www.youtube-nocookie.com/embed/HlrQCXgNGUE

Placing Geocoded Images accurately is easy with BricsCAD

Utilizing aerial imagery with your drawings has a numerous benefits, and has become a common expectation in
the production of good project documentation. But how do you go about aligning these types of images with your
vector data? The good news is that BricsCAD has long been able to attach geocoded images in the correct location
on your drawing. This tutorial shows you how painless this is to do with BricsCAD. Back to Tutorial Overview
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1.18.74 Package Your Drawings with eTransmit

https://www.youtube-nocookie.com/embed/-LPiaODCI_g

If you’re working on drawings, there are going to be times when you need to send and receive drawing files. The
bigger the project, the more important it becomes to do this as efficient as possible. In this tutorial you will learn
how to use eTransmit. ( 1.1096 on the next page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1096
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Abbildung 1.1097

1.18.75 Printing in BricsCAD: Plotter Configurations

https://www.youtube-nocookie.com/embed/TqJVK0GE2SY When printing a layout, the available paper sizes and
print settings are controlled by a Plotter Configuration File.The Printer/Plotter Configuration list is composed of
all printer drivers that are installed on your computer. The Printer Configuration are the files in the folder which is
specified by the ‘Plotter Configuration Path’ user preference. ( 1.1097)

Create a new plotter configuration

To create or edit a Plotter Configuration click the ‘Edit Plotter Configuration’ button on the Print or Page Setup dialog.
( 1.1098 on the next page)
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Abbildung 1.1098
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Define a custom paper size

Type the dimensions of the custom paper size in the Width and Height fields. ( 1.1099 on the facing page) Back to
Tutorial Overview
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1.18.76 BricsCAD Spreadsheet Import Techniques

https://www.youtube-nocookie.com/embed/mfP54UP_2Bo

You have a spreadsheet. Here’s how to bring it into BricsCAD!

This four-minute video is narrated by industry expert Ralph Grabowski ofWorldCADAccess.com. Got spreadsheets
that you want to bring into BricsCAD? This short tutorialgives you two options for importing them directly. The first
method isto use the Table command’s new File option. You can use this feature to importanyspreadsheet file. The
video shows how to save yourexisting spreadsheet as a CSV (comma-separated values) file. Then, you can import
the CSVinto yourdrawing by leveragingthe TABLE command. This method is good for static data that you don’t
plan to change on a regular basis. If you use Microsoft Excel, the second method gives you a powerful benefit:
any formulae in the spreadsheet are retained as FIELD text. To do this, you’ll use your computer’scopy and paste
functionality. First, in the spreadsheet application, you simply copy the cells you need to the system Clipboard. Next,
use the PasteSpec (Paste Special) command to insert the spreadsheet into BricsCAD as a linked object. The key
benefit of the second method? You can edit the spreadsheet’s contents and have thoseedits updated automatically
in your drawing.You can test it out for yourself usingthissample spreadsheetfile,available viaour Chapoo cloud
collaboration service. Back to Tutorial Overview
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1.18.77 Use Layer States instead of Clicking Bulbs

https://www.youtube-nocookie.com/embed/GV-z6vdLPZs

Layer States allow to switch quickly between your layers

If you are tired of clicking a lot of bulbs to switch between your drawing layers, then you will love this feature. Back
to Tutorial Overview
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1.18.78 Using the DimBreak Command in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/W72PI-UEa7Q

DimBreak helps improve drawing clarity

If you draw in BricsCAD, youprobably need DimBreak. Have you noticed how quickly dimension and extension lines
can get crossed up? It’s a common situation as you add additional dimensions to your drawing sheets. Also, you’ll
find that some dimension annotations will lie on top of drawing geometry. When this happens, drawing clarity
suffers – and that’s the last thing that a designer wants! You need to ensure that the fabricators or builders who
will use your drawings get the correct data from those sheets. This short video byRalph Grabowskiwill show you how
to clean up these unwanted overlaps. Ralph uses theDimBreak command in BricsCADto break and heal dimension
and extension lines that cross each other. Next, he’ll show you how to clean up dimensions that obscure other
entities. What happens when your drawing changes and a specific break is no longer needed? Well, the DimBreak
command can also heal existing breaks one at a time, or across the entire drawing. Finally, Ralph shows you how
to properly leverage the Auto option of the command. The dimensioning tools in BricsCAD are very powerful, and
better yet, quite familiar. Do you want to learn more about dimensioning in BricsCAD, and DimBreak in particular?
Click on the links below to access these specific on-line help pages atbricsys.com:

• The DimBreak command (7.36.7)
• BricsCAD dimensioning tools overview (1.11.2)
• Associative dimensions and related entity snaps (1.11.3)
• The Dimension Style Explorer (1.11.4)
• Dimension settings groups (1.11.5)
• Working with dimension styles (1.11.6)
• Linear dimension creation (1.11.8)
• Angular dimension creation (1.11.9)
• Diametrical and radial dimension creation (1.11.10)
• Ordinate dimension creation (1.11.12)
• Creating leaders and annotations (1.11.13)
• Editing dimensions (1.11.15)
• Working with geometric tolerances (1.11.16)

Back to Tutorial Overview
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1.18.79 Tip on how to create blocks quickly on the fly

1.18.80 https://www.youtube-nocookie.com/embed/PjIPSC94W-whttps://www.youtube-nocookie.com/embed/PjIPSC94W-
whttps://www.youtube-nocookie.com/embed/PjIPSC94W-w

Ever find yourself in the middle of a project with deadlines to meet, need to create a block, but hate how can
disrupt your workflow? Or would like to collect some objects together so you can manipulate them easily? Then
this video tip on how to create blocks quickly, on the fly is for you! Forms, don’t you hate them? Wouldn’t you
rather just get on and get the drawing done? I’ve always found block creation really disruptive to my workflow. By
the time I’ve mucked around and filled in the form to create the block, I’ve often forgotten what I needed it for in the
first place.

“There is a solution for real time, not a form in sight, block creation, and best of all it’s built right into
BricsCAD.”

Back to Tutorial Overview
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1.18.81 Joining Multiple Entities in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/m_JroUT4two

Joining multiple entities is simple with JOIN

In this shortvideo, BricsCAD expert Ralph Grabowski shows you the power ofthe JOIN command. He discusses
joining multiple entities, like co-linear lines and concentric arcs, into single objects. Ralph goes into detail with re-
gards to multiple entities with different properties. Which one will “win” the properties “battle” (beware – spoiler!
It’s based on how you pick)? He also explores the conditions under which entities of different types can be joined
together into one, and the resultant entity types. This is powerful, especially in drawings that have been imported, or
drawings that have been throughmultiple editing sessions. Depending on technique, there are scenarios wherepo-
lylines will come in as lines and arcs. You can use the PEDIT command to turns them back into polylines. However,
there is a better method when joining multiple entities. The JOIN command can maketwo or more lines into a single
line, a connected line and arc into a polyline, two or more arcs into a single arc, and even convert aline and a helix
into a spline. JOIN is another great tool in your CAD toolbox, and Ralph shows you how to make it work for you –
on your command. Back to Tutorial Overview
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1.18.82 Clipping Attached Images and PDF Files

https://www.youtube-nocookie.com/embed/bRo0b0f-dAg Sometimes photographs, scans, and PDF files show mo-
re data than is needed for the drafting task at hand. This video shows you how to cut out parts of these attachments,
both using a rectangular and a polygonal (irregular) clipping border. You learn how to turn clipping on and off, and
find out why PDF files sometimes do not display. Back to Tutorial Overview
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1.18.83 Clipping x-refs and blocks

https://www.youtube-nocookie.com/embed/5a1CXEVX_-M

XCLip Command

This video shows you how to use the XCLip command to cut away a portion of a block and an xref. It demonstrates
doing this with a rectangular shape, an irregular polygon, and with a curved shape.

Clipping is like cutting out part of a photograph, but in the case of BricsCAD the process can be
reversed.

When blocks and/or xrefs (externally-referenced drawing files) are placed in drawings, you can have BricsCAD show
a portion of them — by hiding parts through “clipping.” Back to Tutorial Overview

1292

https://www.youtube-nocookie.com/embed/5a1CXEVX_-M
https://help.bricsys.com/hc/en-us/sections/360001580814-Tutorials


KAPITEL 1. BRICSCAD 1.18. TUTORIALS

1.18.84 Employing the Display Power of Layer States

https://www.youtube-nocookie.com/embed/vAQD69pZrSs Layers have always been used to segregate informati-
on, and now layer states lets you instantly switch the drawing display between various layer combinations. A layer
state freezes the layers you don’t want to see; it can also change the color and other layer properties in an instant.
This video shows you how to name and create Layer States with the Drawing Explorer, and then how to create a
toolbar that lets you quickly switch the drawing between layer states.

Use Layer states to switch between the display of different groups of layers

Back to Tutorial Overview
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1.18.85 Copying Layouts to Model Tab

https://www.youtube-nocookie.com/embed/C6m_5MgJSJ8

How to use the ExportLayout command

This video shows you how to use the ExportLayout command to export a layout to .dwg file, and then how BricsCAD
opens the .dwg file in model space. Sometimes it is necessary to bring layouts into the model tab. For example,
some CAM programs cannot read layouts. Or you might want to save a layout and all its viewports as an independent
drawing file. The ExportLayout command lets you so these things. Back to Tutorial Overview
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1.18.86 Creating and Editing Associative Arrays

https://www.youtube-nocookie.com/embed/aBVlovvZAvw

How to use the ArrayPolar, ArrayPath and ArrayEdit Commands

The old Array command is a powerful way to make many copies in rectangular or round patterns. But the result
is a group of independent objects, and so the arrays cannot be edited except by erasing and starting over. To the
rescue are associative arrays, in which the elements of the array can be interactively adjusted during their creation,
as well as after the arrays are placed in the drawing.

Interactively adjust elements of the array during their creation This video shows you how to use the ArrayPolar
command to interactively create and modify polar arrays; the ArrayPath command to place objects along a path,
such as a spline; and the ArrayEdit command to change the array after the fact — including replacing individual
items with another object. Back to Tutorial Overview
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1.18.87 Making entities transparent

https://www.youtube-nocookie.com/embed/sWriVvS8VVU BricsCAD can display entities opaque or semi-transparent.
This is done with the transparency property to individual entities, to entire layers, and to blocks. A setting in the Hatch
command makes hatch patterns and fills separately transparent. This video shows you how to use the transparen-
cy property with entities, layers, and hatches. It clearly explains the difference between the Transparency command
and the “CeTransparency” variable. You also learn how to change the fading of locked layers, xrefs, and references
being edited. Back to Tutorial Overview
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1.18.88 3D Direct Modeling Basic Commands

https://www.youtube-nocookie.com/embed/FI7Q4XweiSw

This tutorial shows how you can create complex models using powerful direct modeling technology that combi-
nes the best of two worlds: parametric and direct modeling.

Commands like chamfer, fillet, push/pull and extrude are all just one click away with the newly designed quad
cursor.All designed bodies can be save as separate components. Bricscad also comes with a library which contains
more than 30 thousands standard parts.

Using the context-sensitive quad cursor, your mouse movements are significantly reduced.

( 1.1100 on the next page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1100
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Abbildung 1.1101

1.18.89 Project Geometry – Corrugate Iron

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ujiS_02O9VU BricsCAD V16.2 introduces Project Geometry. This com-
mand projects 2D geometry onto a region, a surface or a 3D solid; creating linework that you can use in the deve-
lopment of your model.In this tutorial we are going to use PROJECTGEOMETRY to put a “twist” on an method given
on the Bricsys Forum to create a Corrugated Iron profile from a HELIX. ( 1.1101) Back to Tutorial Overview
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1.18.90 Making Beautiful Shapes from Lofts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/EKGx7nzIPOY The Loft command is fascinating for the fantastical
shapes it creates. It takes two or more 2D objects (like circles or ellipses at different elevations) or the faces of 3D
solids, and then creates a solid that smoothly transitions between them. This video shows you how to use the Loft
command between three ellipses, and then between two 3D solids. It shows the surprising effects you can achieve
with lofts when you change the settings between ruled, smooth, normal, and draft-angle values. Back to Tutorial
Overview
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1.18.91 Transform a smartphone into a tablet

https://www.youtube-nocookie.com/embed/o05XkMG-1FQ

Using 2D Dimensional constraints in BricsCAD

Learn how to work with 2D constraints in BricsCAD by transforming a smartphone in a tablet. BricsCAD’s pa-
rametric modeling allows you to change your model easily and intelligently.To keep your design intent, you need
to add some geometric constraints. The overall height of our smartphone is equal to the sum of the height of its
screen and the heights of both borders (upper and lower), which are equal. We can easily specify this condition
with an expression in the constraints bar. Back to Tutorial Overview
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1.18.92 Project Geometry – Vessel

https://www.youtube-nocookie.com/embed/YHsk2B266kI

Use PROJECTGEOMETRY to markout your models

BricsCAD V16.2 introduces Project Geometry. This command projects 2D geometry onto a region, a surface or a
3D solid; creating linework that you can use in the development of your model.In this tutorial we are going to use
PROJECTGEOMETRY to mark out potential nozzle positions on a pressure vessel. Back to Tutorial Overview
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1.18.93 How to setup the 3DConnexion 3D mouse in BricsCAD

1.18.94 https://www.youtube-nocookie.com/embed/qmh0kgnxnHo

BricsCAD V14 now supports 3Dconnexion 3D mice. Users can simultaneously pan, zoom and rotate 2D/3D content
while the standard mouse is free to select menu items of parts of the model. Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1102

1.18.95 3D Modeling at a Clip

https://www.youtube-nocookie.com/embed/BX5xVd4jFWE BricsCAD 16.2 includes an exciting new feature called
Clip Display (CLIPDISPLAY (7.8.25)). Quite simply it’s going to change how you work in 3D. If you’re familiar with Live
sections, then Clip display is similar, but there are some important differences.Firstly you can work with multiple
SECTIONPLANE (7.27.12)s, or BIMSECTION (7.6.24)s at the same time. ( 1.1102)

Continue to use all modeling and editing tools Clip display also only CLIPS the DISPLAY of the model, where
a Live section temporarily replaces the model with cut solids. This means you are still working directly with your
model, and can continue to use all modeling and editing tools, including object snaps. What’s more Clip display will
also allow you to snap to points created by the cutting plane itself, providing you with an additional set of options.

Clipped sections are updated in real time Finally Clipped sections are updated in real time as you move them,
allowing you to quickly change focus around your model. Back to Tutorial Overview
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1.18.96 Use surface modeling and deformable modeling

1.18.97 https://www.youtube-nocookie.com/embed/ejZmFdjtBBA

This video shows how the deformable modeling and surface modeling tools can be used to edit imported geometry.
The imported camera body is going to be edited with the Direct modeling tools. First of all remove the redundant
hole. Then make a new hole to mount the new camera lens using the Extrude tool.To remove the camera flash,
select the faces that need be removed and apply the Delete tool. BricsCAD intelligently removes the set of faces
and restores the underlying shape. Secondly, use the Repair tool to check the model on geometric inconsistency.
Switch to the Report tab in Mechanical Browser (3.1.2) to see all the issues that have been found. Fix all issues of
the model. Then use the deform Point tool to edit the surface. This tool applies force to the specified base point in a
specific direction. The base point, direction and target deformation position can be specified. Next, use the Extrude
tool with the Subtract option. Thenreduce the camera body using Move Point. With the Dynamic UCS switched off,
Move Point will align deform direction with z axis of the current UCS.To create the mount for the camera flash, use
the Extrude tool. Thirdly, use the Thicken tool to thicken the surface and insert the lens. Then you usethe Simplify
tool to replace the geometry of the faces and edges under the given entity by analytic surfaces and curves Finally,
align the lens using a concentric constraint. Back to Tutorial Overview
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1.18.98 The Case for Using LISP Today, Part 2

Copy & rotate the easy way with LISP

In contrast to the .NET example I pointed you to in the last episode of this blog, here is a simple example of a LISP
command used to Copy & Rotate objects: Now that’s a short program! Like I mentioned above, this “command”
combines the Move and Rotate commands in to a single command.

The same program, with comments:

In LISP, the semi-colon marks a comment line, so anything after is not processed. To improve the usabilityof our
function, we could add a “while” loop (to keep asking for more selections), and give angular options, turn Osnaps
or Ortho on/off, etc…

Is a LISP routine too much?

Having presented this, I will tell you that there are many cases where a LISP routine can be over-kill. If you are simply
executing a string of commands that don’t require “manipulation” of the data between functions, or where the entry
of data is consistent, then menu macros can be even more efficient than LISP. But, menu macros can’t be designed
with choices and they can be “brittle” – that is, easy to break – as they can’t handle errors. My recommendation?
Here’s a bit of a hybrid – it’s a one-line LISP routine: *^c^c(command “Select” pause “copy” “p” “” “@” “@” “move”
“p” “” pause pause “rotate” “p” “” “@” pause) This simple, yet elegant LISP “macro” functions exactly as the pro-
gram above, with the added automatic function repeat (*^c^c), and gives all the dynamic graphical user feedback of
a sophisticated program. Simply add an icon to one of your menus using the CUI interface and plug the line above
into the command string, and you have a super cool copy / rotate function.

The right tool for the job

You might be thinking that it’s just as easy to use Grips in BricsCAD and right-click to cycle through all the options.
My reply would be to remind you that I’m (really) old school, and while I use Grips often, I also know the Esc key
has always been the first key to die from abuse on my keyboard (OK, not really). The main point here is to make
sure you are using the right tool for the job, and while there are certainly valid uses for .NET applications, I can’t
bring myself to write pages of compiled code when I can do the job cleanly with a few lines of LISP. Hopefully, this
introduction has peaked your interest. I think that you will find some useful tips/suggestions as you dive into the
world of LISP. Remember, it’s all about getting your design work done quickly and accurately. What better way than
using the features built into BricsCAD to make it work your way? Back to Tutorial Overview
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1.18.99 Assembly design using BricsCAD Communicator

1.18.100 https://www.youtube-nocookie.com/embed/fmVSZFE22Ks

The assembly design functions have been extended in BricsCAD V16. The BricsCAD communicator module enables
CAD data exchange by providing import and export capabilities in various native and neutral file formats. Supported
formats include neutral ones, such as STEP and IGES; native formats, such as CATIA, Inventor, and SolidWorks; and
kernel formats, such as Parasolid. All editions of BricsCAD export drawings and models in ACIS, DWG, 2D PDF, and
a variety of raster formats.

In V16 it’s now possible to import not only the geometry, but also the product structure from other
CAD assembly files.

In this tutorial, we import a SolidWorks conveyor assembly into BricsCAD. In the settings panel, you can enable
“import product structure”. BricsCAD now generates the full assembly structure.

Import CAD assemblies including their product structure

You can navigate through the product structure using the Mechanical Browser (3.1.2). Imported parts and subas-
semblies are represented by local components. ( 1.1103 on the following page)

1307

https://www.youtube-nocookie.com/embed/fmVSZFE22Ks


1.18. TUTORIALS KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.1103

Copy local components into a new document using “open as a copy” The “Open as a copy” command allows
you to copy a local component into a new document. Change the color of the part and add radius constraints to
make this component parametric. After a modification the component can be saved.

Replace components The new “Replace component” function allows you to replace all inserted components with
a modified one. Note that all components now have a parameter to control the roller radius. Create a new com-
mon parameter to control all these internal parameters simultaneously. All rollers are changed parametrically. By
changing one parameter at the assembly level, you can automatically obtain different configurations of the model
The “Replace component” function also takes into account the current values of components parameters. While
replacing components BricsCAD automatically maintains the values and expressions specified for the assembly.
Read more about BricsCAD Communicator Back to Tutorial Overview
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1.18.101 Generate drawing views in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/COkW63wpheM

Drawing views from any 3D model

In BricsCAD, you can generate drawing views from any 3D model. These views are updated automatically when the
original model is changed.

Base View Use the “base views” command to generate 2D drawing views from your 3D model. Ever click isa new
and different view placed on your sheet.You can change the properties of one or multiple views in the properties
Bar. For example, disable hidden and tangent lines.

Drawing View The type of Section View can be changed in the drop-down menu in the “drawing views” section,
which can be found in the Ribbon. Similarly, you can also create a half section from the bottom base view. You can
see that the hatch angle is identical for different projections of the same solid. It changes according to the view
section style of the solids. You can adjust the depth of the section by creating a section of the connecting flange
of the valve and after placing thedrawing view.

Detail view Throughthe “detail view“ feature to zoom in on certain details of your drawing views. You can choose
out of two option: create circular or rectangle detail views.If needed, you can also adjust the scale of your detail
section.

Custom styles BricsCAD has a standard section style, but if that doesn’t suit your needs, you can add new custom
styles in the “view section styles” panel of the drawing explorer.

Customize your style Gothe “identifier”, where you can change the color of the identifier, its position and more.
The preview images allows you to see all changes before they are applied. You can change color of the hatch, its
scale, type and angles in the“hatch”. Finally, in the “cutting plane”, the linetype of the section lines, their color and
lineweight can be changed.For the end and bend lines, you can change the position, color, lineweight and linetype.
Similarly, you can create a custom View Detail Style and adjust all properties.To change the lineweight of the hatch,
go to the drawing explorer and select “layers”.You can adjust the current section view style to your own custom one
in the properties bar.The detail section view styles can be changed in a similar way.

Finish your drawing To specify the necessary dimensions in your drawing, you can use the linear dimension
tool.As finishing touch, you can add the Bill of Materials, which gathers data about all the materials used in your
model. Back to Tutorial Overview
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1.18.102 The Case for Using LISP Today, Part 1

LISP: Whatis old isstill very new

Welcome to Part 1 of my first post on the Bricsys Blog! I’ll be writing about LISPprogramming and transitioning
your existing code into the BricsCAD environment. I’ll review implementation, differences from other environments,
tips & tricks, and other topic requests from our readers. Or, if you haven’t started looking at LISP, maybe I can give
a little encouragement andlet you know that LISP is alive and well. It is definitely a language worth considering
for BricsCAD customization. First, let me state that I’ve written a couple hundred thousand lines of LISPover the
last few decades. But I still would not call myself an expert. I don’t know allof the vl-commands, orsome of the
more “advanced” functions. Please forgive me if I present a method that isn’t the most efficient, or if I suggest a
paragraph of code that could be replaced by a single function. Chances are good that I had no idea that the “better”
function existed! I still stumble across “new” (to me) commands on a regular basis. When I do, I often wonder how
much timethat newly-discoveredfunction mighthave saved me. A while back I was questioned by a client about
my continued coding in LISP. I actually thought it may have become a skill set that had become obsolete. Think
about(manual) drafting skills and mastery of the Vemco Drafting Machine – now, those areobsolete! But whenI
looked at my customer’s real needs, I found more and more reasons to update or develop new LISP functions. I
think that it will be fun to share some of these concepts with you to help you get started.

Is LISP the Rosetta Stone of CAD customization?

The name “LISP” comes from the words “List Processing”. Data is stored in .dwg files as lists, and LISP reads, writes,
changes and stores that data. Best of all, thiscode is platform independent. It’s efficient, small and flexible. I prefer
thesimplicity of developing code in a non-compiled language. WhileLISP code does not need to be compiled, you
can encrypt your programs to protect your source code. Many programsthat I wrote twentyyears ago on “vintage”
hardware/software/OSes still work today in current versions of BricsCADwith little or no modifications. Recently, I
was asked to solve a migration issue for a client who was transitioning from AutoCAD™ 2014 to 2016. This com-
pany’s standard CAD setup included over 400 program files with 123,000 lines of LISP code, with around 4,000
functions defined. After a bit of research, I discovered that the primary issue was related to a couple of (compiled)
ARX applications that were not compatible with AutoCAD™ 2016. Their LISP code, much of which was written in
the late 90s, ran perfectly. When I’m asked to consult on CAD standards migration, I first determine how much
of a company’s workflow is dependent on 3rd party tools. Then, I check to see if their tools needspecific software
versions or platforms. Often, the only issues revolve around hard-coded folder paths that need to be updated.

Why use LISP for custom CAD programs?

So, what are some reasons to create custom programs in your CAD environment? Typically, I write codeto improve
process or workflow automation, relating to specific CAD entities or CAD standards. Routines can be as simple as
a few lines of code. These functions can perform layer manipulations, change entity properties, automate drawing
and XREF relationships, or help standardize plotting and publishing workflows. Or, theseroutines can be as complex
as a parameter-driven design process, or an application to automate database access. As I mentioned earlier, a
key benefit to using LISP is simply the small size and great efficiency of the language in a CAD environment. In the
example we’ll explore in Part 2 of this post, the LISP code to do simple geometry manipulation (move and rotate)
can be a fraction of what one might have to write in a compiled language ( .NET,C, C++, et al). For the sake of page
space, I’m not including a .NET example here. But, if you really want to see what I’m talking about, just Google:
“Create a move command with .NET API” and you’ll see a few examples. These compiled languages often require
hundreds to thousands of lines of code to create the graphical behaviors and intuitive interfaces that users expect
in a day-to-day CAD environment. (This postwill be continued in Part 2 (1.18.98)) You can customize BricsCAD by
adding custom programs written in any of several programming languages that run within BricsCAD.See here which
API’s are available. Back to Tutorial Overview
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1.18.103 Bring life to your BricsCAD models with Render Materials

1.18.104 https://www.youtube-nocookie.com/embed/fjWTB3pTerg

BricsCAD offersaccess to a huge render material library to bring your models to life. In fact the library has over 600
materials that you can choose from. In this video we’ll work with render materials to demonstrate how you can add
realism to your BricsCAD models. Opening render materials is simple. Just right click over any toolbar then select
it from the menu. Alternatively you can type MATBROWSEROPEN (7.20.6) in at the command line. ( 1.1104 on the
next page) Simply drag and drop the material from the browser Applying materials is easy too. Simply drag and
drop the material from the browser onto the object that you want to apply it to. This allows you to quickly try out a
number of different materials. ( 1.1105 on page 1313) ( 1.1106 on page 1313) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 1.1104
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Abbildung 1.1105

Abbildung 1.1106
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1.18.105 Extending onto the curve

https://www.youtube-nocookie.com/embed/kg9e3z7P5NY With BricsCAD V16.2, dynamic UCS (DUCS) has been
enhanced to allow you to work with curved surfaces.In this example we use this extension to DUCS to quickly
populate the connections on a pressure vessel. Back to Tutorial Overview
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1.18.106 Backgrounds for visualizing your 3D models

https://www.youtube-nocookie.com/embed/kDv8uWQbA6U

Backgrounds make your 3D visualizations better

A huge benefit of modeling in 3D is using your model for sharing and visualization. You can use backgrounds to
enhance the visual quality of your 3D models in BricsCAD. This video byRalph Grabowskishows you how to use the
Background command to specify colors, gradients, and image parameters. First, set your Visual Style to “Model”.
The Background command needs avisual style set to something other than“2D wireframe” mode. Next, simply start
the BACKGROUND command. Go to the top of the dialog, and you’ll see your type choices – solid colors, gradients
or images. Solids are pretty self-explanatory. Gradients transition from one color to another – for example, from
blue sky to green grass. You have the ability to use a two-color or three-color gradient in BricsCAD. Using images
as backgrounds gives you the ability to “place” your model in a scene. Select your image file, and you can move and
scale it to fit your graphics window. Then, you can zoom, pan and adjust the viewing angle to better fit the model into
the image. You have additional options that are available when you use an image as a background: stretch, center
or tile the image to fit on the screen. Next, you can lock the aspect ratio of the image to keep it from distorting.
Finally, the sliders in the Background dialog give you the choice of adjusting the background image’s scale or offset.

Want more info?

If you want to learn more about 3D modeling, rendering and using backgrounds for visualization, just click on the
links below. They’ll take you to the related page in the BricsCAD on-line help system:

• The BACKGROUND command (7.5.2)
• MatchPerspective (7.20.7)–match the current MSPACE perspective view with a background image
• VisualStyles (7.31.23)–create and control visual style definitions in Drawing Explorer
• Materials (7.20.11)–create materials and edit their properties through the Drawing Explorer
• MaterialMap (7.20.10)–control texture mapping in BricsCAD Pro and Platinum

Back to Tutorial Overview
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1.18.107 BricsCAD Lisp – Migrating from OtherCAD

BricsCAD LISP versus OtherLISP

If you’ve read my previous posts (part 1and part 2), you know that BricsCAD fully supports theLISP tools that you
and your company have relied upon for years (perhaps decades). Now, as you move to BricsCAD, you are ready to
migrate your environment and standards. What are some of the items to consider? For the sake of this discussion,
we are going to focus on LISP customization and not on menu and custom user interface (CUI) modifications.
However, I would first recommend using thedefaultBricsCAD interface for a week or so beforeyou make any chan-
ges to the menus. For me, I found that I actually preferred the standard layout and command access of BricsCAD
over the “other” environment. Once I discovered where all commands were located, I found that I wasn’t toggling
between tool menu palates as often as I did in OtherCAD. As a side note… you know you are truly “old school” when
you prefer to type short-cut commands with your non-mouse hand, rather than picking through 2 or 3 levels of me-
nus. The more I use BricsCAD, the less I seem to rely on those keyboard short-cuts. The streamlined user interface
and the quad cursor actually make it easier to use menus than to type. Try it, you’ll love it.

Almost no differences When you’re ready to start migrating, you’ll find that there are virtually no differences in
BricsCAD LISP versus OtherLISP. Your codeloads and runs, and the functionality is identical. The primary differen-
ces when “porting” your apps will be a few minor setup steps, command line structure, and possibly file locations.
To start, let review the setup and launch of your existing programs in BricsCAD. If you are auto-launching your
programs using Acad.lsp or Acaddoc.lsp, you will simply need to rename and or combine those files into a single
file named “on_start.lsp”. To enable this feature, simply toggle the option in Settings / Program options / System:
( 1.1107 on the facing page) I prefer to always enable this option.
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Abbildung 1.1107

Enjoy the BricsCAD Settings Panel I would also recommend that you prepare to spend a little time familiarizing
yourself with the Options/Setting menu in BricsCAD. As you dive in, you will find a ton of settings and options you
probably wish you had in your “other” CAD environment. Welcome to BricsCAD! The next step in the settings dialog
would be to add your support folders to the Files search path, which is found within Settings / Program Options /
Files: ( 1.1108 on the next page) As a rule, I never hard code any paths unless absolutely necessary. The support
paths I use will typically be added as in the manner above and/or located one level below the current project folder.
Typically, I will use a “findfile” function to validate the file exists before proceeding with my commands, as in the me-
thod below: (if (findfile “custom-code.lsp”) (load “custom-code”)) In fact, this is one of the methods I’ve
used to demand-load my functions within the on_start.lsp file: (defun c:my-function () ; this defines the
command(if (findfile “custom-code.lsp”) ; check if the file exists(load “custom-code”) ; if True,
launch(alert “Custom-code not in Support Path!”) ; not True, so alert) ; end If statement) ; end
function The command defun (DEfine FUNction) is the same name as the function inside ofyour on_start.lspfile
and that function redefines the calling function when it’s launched. This is another cool reason for using this me-
thod, as it demonstrates how dynamic LISP can be!
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Abbildung 1.1108

Take advantage of your move to BricsCAD… When your engineering workflow is running, you usually build along
list of maintenance items that you keep putting off. Migrating to a new CAD environment offersan opportunity
to make some of those updates andupdateyour documentation standards. Almost every client that I’ve helped to
migrateneed to address old-style hard-coded paths, 8.3 syntax filenames, old layer naming conventions and other
no-nos within their standards. As we move forward in this series, I will share some of the methods I use to store
user settings and defaultsexternal to yourLISP code, so that they can be updated more easily. Until next time, happy
coding! Back to Tutorial Overview
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1.19 FAQ

1.19.1 BricsCAD vs. AutoCAD features comparison

BricsCAD represents the future of design. It is the all-in-one solution for 2D, 3D, Mechanical Design and Building
Information Modeling. Based on industry-standard DWG, BricsCAD brings a modern yet familiar approach to design
on Windows, macOS and Linux-based PCs. It’s available in three editions - Classic, Pro and Platinum - so that you
can buy exactly what you need. V18 (Windows) AutoCAD *= New feature Platinum Pro Classic 2019 LT Mac Files
Native .dwg 2018 file format � � � � � � dwg for AutoCAD version 9 to 2019 � � � × × × DWGCOMPARE command * *
* � � � KEEPME command * * * × × × Password protection � � � � � � Lock files � � � � � � Xrefs in-place editing � � �
� � � PDF underlays � � � � � � Export to PDF using style tables � � � � � � Export to DWF 2D & 3D � � � � � � Export to
SVG � � � × × × DAE import/export (XML 3D data) � � � × × × eTransmit � � � � � � Sheet set manager � � � � � � Bricsys
24/7® (upload, share, view, annotate documents in the cloud) � � � × × × Communicator (extended import/export)
(9) � � × × × × Interface Get Started dialog � � � � � � Documents tabs � � � � � × CUI menus and toolbars � � � � � �
Ribbon � � � � � × Lockable interface (1) * * * � � � Clean screen mode (1) * * * � � � Workspaces � � � � � × Visual
menu customization � � � � � � Extended Quad cursor 2D/3D � � � × × × LookFrom widget (view orientation) � � � �
� � Tool palettes � � � � � � Industry standard commands � � � � � � Command Line with auto completion � � � � �
× Extended Drawing Explorer � � � � � � Searchable Settings Manager � � � × × × Selection, Snap & Track Selection
preview � � � � � � Quick Select tool � � � � � � ADDSELECTED command � � � � � � SELECTSIMILAR command � � � �
� � Cycling through entities or subentities during selection � � � � � � Hot grips for multiple grip points modification �
� � � � � SnapTrack™ & Polar tracking � � � � � � ZINTERSECTION 3D snap � � � × × × 3D Full ACIS modeling & editing
� � × � �(3) �(3) Direct 3D modeling � � × � × × Polysolids (walls, slabs, ...) � � × � � � Hardware library (more than
30.000 standard parts) � � × × × × Geometric 3D constraints creation � × × × × × Geometric 3D constraints solving
� � × × × × Design intent � × × × × × Visual styles � � �(8) � × × Section planes � � × � × � Generated views � � × � ×
× Surface entity creation � � × � × � Deformable Modeling � × × � × � 3D Comparison tool � × × × × × Lofting � � × �
× � Geometry Healing � � × × × × Support for Photometric Lighting � � × � × � Powerful rendering engine � � × � × ×
600 high-definition render materials � � × � × � MATERIALMAP command � � × � × � Walkthrough navigation � � �
� × × ANIPATH command � � × � × × Mechanical Mechanical browser � �(3) × × × × Assemblies import (10) � � × ×
× × Assembly modeling (hierarchical component organization) � × × × × × Assembly viewing � � × × × × Assembly
constraints � × × × × × Kinematic analysis � × × × × × Bill of materials � × × × × × Sheet Metal (9) Sheet metal design
� × × × × × Form features � × × × × × SMEXTRUDE command * × × × × × SMRIBCREATE command * × × × × × 3D
solids conversion to unfoldable sheet metal parts � × × × × × Corner relief for adjacent edge flanges � × × × × ×
Lofted Bends � × × × × × Coloring � × × × × × Diagnostic for invalid sheet metal features � × × × × × Batch Processing
� × × × × × Building Information Modeling (BIM) (9) BIM features � × × × × × Structural modeling toolset * × × × × ×
Project database � × × × × × Library database � × × × × × Site, Building and Stories � × × × × × Windows and doors �
× × × × × Fully parametric window creation * × × × × × Rooms � × × × × × 3D Rooms * × × × × × IFC import � × × × × ×
SketchUp import (version 15 and earlier) � × × × × × IFC export � × × × × × Dimensions Dynamic dimensions � � � � �
� Association of an existing dimension to an entity � � � � � � Dimensional 2D constraints � � � � �(7) � Dimensional
2D constraints using expressions � � � � �(7) � Dimension Style families � � � � � � Dimension Style comparison � � �
� � � Dimension sub units � � � � � � AIDIMFLIPARROW command � � � � � � Text In-place WYSIWYG MTEXT editor � �
� � � � Multi-column text � � � � � � Stacked text � � � � � � MLEADER � � � � � � Annotative Styles � � � � � � Spelling � �
� � � � Fields � � � � � � Hatch HATCHEDIT command � � � � � � Hatch grip edit � � � � � � Raster images Raster image
support (clipping, transparency, ...) � � � � � � Support for ECW and JPEG2000 � � � � � � Support for MrSID � � � � � �
Other Support for 3Dconnexion mouse � � � � � � Multithreaded display regeneration � � � � � � Preview filter � � � �
� � Layer preview � � × × × Transparency � � � � � � Layer States Manager � � � � � � Layer filters � � � � � � Multilines
and multiline styles � � � � �(7) �(7) Dynamic Arrays � � � � � � Associative arrays � � � � � � Data extraction wizard � �
� � � � Block attribute definition manager � � � � � � Block attribute redefinition � � � � � � Dynamic blocks support (4)
� � � � � � Dynamic blocks grip editing � � � � � � RESETBLOCK command � � � � � � Dynamic input � � � � � � Dynamic
UCS (temporarily switch to surface of 3D solid) � � � � × � Real time boundary detection � � � × × × Tables & table
styles � � � � � � Formulas in table cells � � � � � � Design tables * × × � × × XEDGES command � � � � × × SOLPROF
command � � × � × � FLATSHOT command � � × � × � Geometric 2D constraints � � � � �(7) �(7) Web map service �
� × � � � AEC & ADT object enablers � � � � × × Civil object enablers * * * � × × Printing CTB & STB table files � � � �
� � PC3 printer configuration files � � � � � � Import & editing of page setups � � � � � � PUBLISH command � � � � �
� Shade plot for paperspace and modelspaceviewports � � � � � � Layout printing with combinations of viewports
and visual styles � � � � � � Layout export � � � � � � Publish to PDF � � � � � � Export to STL (3D printing) � � � � ×
� Printer calibration (scale only) � � � � � � Programming ActiveX, including in-place editing � � � � × × Entity data
editor � � � × × × Script recorder � � � × × × Full LISP support (vl, vlr, vla and vlax) � � � � × × LISP encryption � � � �
× × Solutions Development System (SDS/ADS) � � � � × × DCL engine � � � � × × COM API � � � � × × Visual Basic
for Applications (VBA) �(2) �(2) × � × × VBA DVB projects support �(2) �(2) × � × × .NET � � × � × × BRX (BricsCAD
Runtime eXtension) � � × ARX × × TX (Teigha eXtensions) � � � × × × CUI menu files support, with Diesel expressions
� � � � � � Legacy menu MNU and MNS file support � � � � � � API for toolbar and menu customization � � � � � �
Licensing Multi-platform licenses � � � × × × Single � � � � � � All-In � � � � � � Network � � � � × × Volume � � � ×
× × Academic � � � � � � (1) On Mac and Linux, available from version 18.2. (2) Version 7.1 - For Windows 64 bits
and 32 bits. (3) Partial. (4) Defining dynamic blocks is not possible yet. (5) View only. Edit under development. (6)
Without MFC classes. (7) View/edit only. Not create. (8) Limited (no rendering). (9) Optional module. (10) Requires
BricsCAD Communicator. In BricsCAD Pro, only for geometry (no structure). (11) Partial. Supports fewer formats
on Mac and Linux, see Communicatorsupported file formats.
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1.19.2 Failure to add license key on Windows Vista or higher

Log in with administrator rights and try again to enter the license key. Note that on Windows Vista, Windows 7 and
Windows 8 it is not sufficient to log in as administrator or main user. You also have to start BricsCAD by right-
clicking the shortcut and choosing ”Run as administrator”. This will launch BricsCAD with full elevated rights and
privileges. During such an elevated session, you will be able to enter the license key.

Symptoms Though the user is logged in as administrator, the license manager still doesn’t accept a valid license
key, with one of the messages below: - ”Failed to add license key (error 25)” (or error 27). - ”Error creating
registry key (need administrator rights for this operation).” - ”Error opening registry key.” - ”Error setting registry
key value (need administrator rights for this operation).”

Cause On Windows Vista or higher, access rights are more restricted. Even if you are logged in as administrator,
it appears that the application has not enough rights to write in the registry under HKEY_CLASSES_ROOT.
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1.19.3 How to activate a Network license on a license server?

Read the procedure in the BricsCAD Help.
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1.19.4 How to activate a Single license or Volume license?

Read the procedure in the BricsCAD Help.
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1.19.5 How to download an old BricsCAD release?

Go to the Download page, then click the ”Show old releases” link. Select the platform, language, and version you
want to download.

More information The three latest previous major releases are available for each platform and language (if exis-
ting).
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1.19.6 How to migrate my license to another computer?

I have a Single or a Volume license and I want to migrate my BricsCAD license to another computer.

• First deactivate your license on the old computer.
• Once the license is deactivated, you can activate it again on another computer.

All your valid licenses can be found on the Bricsys website in My Account > Licenses and support contracts (login
required).
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1.19.7 How to open Bricsys ebooks on Mac OSX

When opening a paid ebook, the following error is displayed on Mac OSX: Error Unable to expand ”Name Of The
Book” into ”Name Of The Folder” (Error 2 - No such file or directory) The default Archive Tool used to unpack
zip files on Mac OSX can’t handle the password protected ZIP files. Install the free tool ”Stuffit Expander” and
unpack the zip file with this tool You can find Stuffit Expander in the Apple Store or at SmithMicro’s website
http://my.smithmicro.com/stuffit-expander-mac.html StuffIt Expander Mac opens compressed RAR and ZIP files,
and more.
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1.19.8 How to port and add my application?

With the BricsCAD development platform you can port your AutoCAD ® based applications using unmodified source
code. And the BricsCAD team will always be there for you, not only to support the porting but also to assist with
the marketing of the solution to the worldwide community of BricsCAD users.

• Reach new cost conscious customers worldwide.
• Straightforward port with unmodified source code.
• Active sales & marketing campaigns, free of charge.
• Application Catalog and Online Store.
• Customer Support Infrastructure.

On the Bricsys website, register as developer and contact us to get started!
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1.19.9 How to run BricsCAD in a lower features level (Pro or Classic)?

The RunAsLevel preference setting allows to run BricsCAD in a lower license level, e.g. a Platinum version can be
run as a Pro or a Classic, a Pro can be run as a Classic. This facilitates the evaluation of the features available for
each license level. In BricsCAD, in the Settings dialog box, go to the RunAsLevel preference or type ”RunAsLevel” on
the command line. Enter the value for the level you want to try: 0 = Classic, 1 = Pro, 2 = Platinum (default). Restart
BricsCAD to apply the changes.

Symptoms

I cannot try the Pro or Classic features.

Cause

BricsCAD is installed as a full Platinum version (or in trial mode).

More information

If the licensed level is lower than RunAsLevel, RunAsLevel will be ignored. Look at the tutorial movie on Bricsys
TV. To try BricsCAD in a higher features level (Pro or Platinum), see How to try a higher features level in the
BricsCAD knowledge base.
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1.19.10 How to setup a Network license server?

Read the procedure in the BricsCAD Help.
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1.19.11 How to use a Network license on a client computer?

Read the procedure in the BricsCAD help
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1.19.12 Print has become lighter and thinner

The change may require small modifications in the CTB’s on the client side. Our apologies for the inconvenience.
From V10.3.12 on we deliver two new CTB’s that can serve as a reference for conversion. The two new CTBs allow
to print the colors as they show onscreen on a white background, and on a black background, so they are close to
the ’default.ctb’ file but slightly darker.

Symptoms

After upgrading to V10.3 printed text has become less fat and printed colors have become lighter.

Cause

We’ve recalibrated our colormapping for print. Historically it was set too dark. Print results are now more compatible
with ’other programs’. Actual print with default.ctb (all colors ’by entity’)is now a bit lighter than the view on display.
It used to be a bit darker than displayed. Every CTB, including default.ctb, now yields lighter prints than before. Two
new print color table files, displaycolors.ctb and displaycolors-darkbg.ctb, were added to allow printing of colors as
they display onscreen, both for a white background and for a dark background. In addition, and independent from
the above changes, printing of TTF text has been changed and the print result will now look slightly thinner, though
better readable. The excessive boldness tended to turn small characters into blobs.

More information

Other causes of thinner/fatter results - Verify LWDEFAULT . This is stored at application level. - See KB 403
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1.19.13 Norton Antivirus gives false positive alerts about BricsCAD

This is a recurrent problem with the Norton heuristics module. When the problem turns up we report it to Symantec
and they provide an updated database with a fix. Because there is no definitive solution we recommend using
another AV. But it is always possible to fix things locally and keep using Norton with BricsCAD. For this one has to
add an exception to Norton locally for BricsCAD, so that Norton ignores it.

Symptoms

Norton Antivirus considers BricsCAD installsets a threat of WS.Reputation.1 and will delete the installer. If Norton
is disabled during download of the package and during installation, then Norton will again complain about the
installed program. Problem files are dcl.dll , acmodeldocobj_3.06_10.tx , pstyle_lib.dll and licensemanager.dll .

Cause

In the cases we are aware of this is an erroneous detection (false positive) from Norton Antivirus.

More information

There is a simple check to see if a virus has tampered with the installer: All BricsCAD installsets (MSI, EXE files)
are signed with the ”Bricsys NV” certificate. If someone alters the file (viruses, ...) after publication, windows will no
longer consider the certificate to be valid. So this acts as a check.Symantec’s WS.Reputation.1 System is contested,
so you can bypass Symantec’s WS.Reputation.1 System:

• http://www.symantec.com/business/support/index?page=content&id=TECH105602&actp=search&viewlocale=
en_US&searchid=1309521900035

• http://www.symantec.com/security_response/writeup.jsp?docid=2010-051308-1854-99 http://www.
symantec.com/security_response/writeup.jsp?docid=2010-051308-1854-99&tabid=2

• http://www.symantec.com/security_response/writeup.jsp?docid=2010-051308-1854-99&tabid=3
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1.19.14 Supported file formats

VECTOR FILES

1. DWG format import/export

open DWG/DXF/DWT saveas DWG/DXF/DWT export DWF

2. Non-DWG formats:

IFC: IFC files can be imported/exported via Import/Export command SKP: Sketchup files can be imported DGN:
there is no import/export to or from DGN SAT: ACIS sat files can be imported/exported via acis-in acis-out IGS, STP,
SLDPRT are not supported in plain BricsCAD, but are imported/exported with use of an optional module: BricsCAD
Communicator, along with several other 3D MCAD modeling formats. Please read below for complete informations.
RASTER files (also known as BITMAP or IMAGE files): Import/Attach Strictly speaking you cannot import a RASTER
image into a DWG. The DWG format is in essence a Vector and not a Raster format. BricsCAD does however enable
you to attach a raster file as a background image. This is achieved via the Image Enabler. Supported formats include:
.BMP, .TIFF, .JPEG, .GIF, .PNG, .WMF, .EMF, .PCX, .RAS, .TGA V9.1.1 and higher: Support for ECW images. V10.1.4
and higher: support of MrSID images. LizardTech’s MrSID is one of the leading geospatial imagery formats. Raster
image files can have ’world files’ or ’position files’ associated to them. A world file is a text file which describes the
size (scale), the orientation and the coordinates of the raster map images. Position file are typically used in GIS.
Supported position file formats are: .TFW , .RAT, .JPW, .PNGW EXPORT You can save screen view to raster format
via file>export. The SLIDE command also produces raster files (.SLD). If you use a virtual printer like PDFCreator or
PDF995, CutePDF, you can produce (large scale) PDF output. Finally many ’external’ programs allow you to save a
screen copy.

Symptoms What formats are supported by BricsCAD? What are the import and export formats?

Cause Natively BricsCAD only supports DWG/DXF. Settings allows to save a DWG to a specific DWG (DXF) revi-
sion. See ’Save as’ in the help project. Alternatively the Export command allows to export drawings to a variety of
vector and raster formats. See ’Export’ in the help project. Apart from DWG format, BricsCAD also able to handle
Acis (.SAT) files. BricsCAD can import (/export) .SAT (=Acis) files via the ACISIN, ACISOUT commands respec-
tively. There is no direct support to import STEP/IGES or SolidWorks formats in BricsCAD. However there are many
additional applications which will perform data exchange/transformation.

More information In addition to BricsCAD, the BricsCAD Communicator module can import/export the following
file formats: IMPORT IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification STE, STP, STEP: Standard for Exchange of
Product data IAM, IPT: Inventor CATIA V4 and V5 PARASOLID PAR, PSM: Solid Edge PRT: NX ASM, PRT: Creo Ele-
ments / Pro Engineer SLDASM, SLDPRT: Solidworks VDA: VDA-FS EXPORT STE, STP, STEP: Standard for Exchange
of Product data IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification CATIA V4 and V5 3D PDF

1333



1.19. FAQ KAPITEL 1. BRICSCAD

1.19.15 Trailing afterimages or ghosts when dragging toolbars and dockable panels.

The problem does not block or delay the user. If the user considers the problem unacceptable the only known way
to handle this is to avoid/delay installing Windows 10 Creator Fall update or to uninstall it.

Symptoms When dragging toolbars or dockable panels there are gray afterimages left behind.As soon as you
press the mouse button on a toolbar a gray boundary is drawn around the toolbar. That is normal. The problem now
is that this gray rectangle is not or partially undrawn/refreshed as you drag the toolbar. It does not block the user
from working and it is a transient problem. but it is inconvenient.

Cause This started with Windows 10 Creator update 1709, fall 2017. The problem is not limited to BricsCAD. We’ve
found the same problem in AutoCAD toolbars and in Acrobat Reader (element properties). The common attribute
appears to be that these are all dialogs that are floating / dockable. At this time it has not been established what
the cause is or how it will be fixed.

More information It may be that a later update of Windows or a display driver may fix the issue. It is possible
that a setting in windows can fix it but this has not yet been found. It is possible that we eventually have to adapt
the program to work around the problem. It is also possible that this is a preexisting problem which now got much
worse. Smaller redrawing problems with the boundary rectangles have been encountered in earlier versions of
Windows.
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1.19.16 What are the BricsCAD minimum system/hardware requirements?

Recommended hardware requirements are handled in knowledgebase item 390. This item is about minimal hard-
ware.

Operating systems

• Windows 10 or higher (32 and 64 bits)
• Windows 8 or higher (32 and 64 bits)
• Windows 7 (32 and 64 bits)
• Windows Vista with Service Pack 2 or later (all editions except Starter Edition)
• Windows Server 2008 R2
• Windows Server 2008 with Service Pack 2 or later
• Mac OSX 10.9 or higher
• Ubuntu 14.04 or higher (*)
• openSUSE (*)
• Fedora (*)

Processor

• 1 GHz processor or faster, or compatible processor.

Memory

• Next to the memory required by the operating system, BricsCAD requires 256 MB (1 Gb or more recommen-
ded).

Hard Drive

• 250 MB for program files + 1 GB free space.

Display

• 1024 x 768 XGA with true color (minimum)
• Supported GPU (**): see below for more information on supported chipsets for GPU acceleration for non-

wireframe render modes such as realistic rendering. Please note that non-wireframe render modes and all
other features of BricsCAD can still be used without hardware acceleration.

More information

(*) Supported Linux distribution versions: Bricsys has chosen to support Ubuntu, openSUSE and Fedora. BricsCAD
(Linux) V16,V17 is built with gcc 4.8.2 on Ubuntu 14.04 LTS. As a result the minimum required c++ runtime (libst-
dc++) is 4.8.2. In practice, BricsCAD (Linux) can run on almost any distribution that is newer than Ubuntu 14.04. We
receive many support requests for other distributions. As a rule of thumb, if we can reproduce the reported issue
in one of the supported distributions, we provide support for it. (**) BricsCAD’s non-wireframe render modes are
based on RedSDK technology from Redway3D®. GPU-acceleration for these render modes requires a supported
GPU (graphic processing unit), either on a video card or on the motherboard.

1. On Windows, all graphic cards from NVIDIA, ATI and INTEL are supported by RedSDK
2. On Linux, 3D graphics hardware acceleration in RedSDK is supported on the following video chipsets:

• NVIDIA cards. It is advised to use the latest recommended driver from NVIDIA.
• ATI cards. It is advised to use the latest recommended driver from ATI/AMD.

3D graphics hardware acceleration in RedSDK on Linux is NOT supported on:

• INTEL cards. As opposed to ATI and NVIDIA, 3D hardware acceleration in linux drivers for INTEL cards is
relatively new. So far we do not yet officially support 3D hardware acceleration on INTEL cards, although we
are working on it.

• Laptops with dual graphics, although it happens to work on some dual graphics systems using recent versions
of proprietary NVIDIA drivers.
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1.19.17 What are the recommended system/hardware requirements for BricsCAD

This item is about recommended hardware. See also the minimal hardware requirements. The way dwg files are
structured and the way dwg entities depend on each other and affect each other, makes it really difficult to process
them using multiple parallel threads. Although BricsCAD meanwhile is capable to e.g. load drawings and regenerate
display objects using multiple threads, today the majority of the processing that occurs during a BricsCAD session
is still executed in a single-thread. What does this mean? Consider a typical processor with 4 physical cores, which
usually will have the double number of logical cores: 8. During most of a BricsCAD (or AutoCAD) session, only 1 of
these logical cores will be used, resulting in a maximum processor load of 12.5 % Although we continue our efforts
to parallelize more processes, that is how it is today. Hence, the part of processor performance that matters most
is the Single Thread performance. There are specialized hardware benchmark sites where such processor informa-
tion can be found, a good one is the Passmark site - http://www.cpubenchmark.net/overclocked_cpus.html There
you can see that e.g. the high-end Xeon E5-2699 v3 @ 2.30GHz with its impressive 18 physical cores and equally
impressive 4200 $ price tag, has a Single Thread performance Rating (STR) of 1701. This is significantly lower than
e.g. the i7-4790K @ 4.00GHz with its STR of 2530 and its 340 $ price tag. In other words, 50 % better performance
and less than 1/10 the price… We recommend to look for a fast i7 processor with 4 physical cores and high STR
score. Concerning hard drives: we recommend a fast SSD primary drive combined with a fast SATA as secondary
drive. 16 Gb of RAM will be sufficient for most tasks, but given the relatively low price, it may be interesting to install
more and be prepared for handling large projects. The GPU’s on most graphic cards found in today’s computers
will handle editing tasks of 3D models using a ’rendered’ visual style with satisfactory performance. It is important
to know that to update views of 3D models during editing, the bottleneck usually is at the CPU side, not at the GPU
side. The time when a high-end GPU will make a significant difference is when using the RENDER command to
generate images.

Symptoms Minimal hardware requirements are handled in knowledgebase item 65. This item is about recom-
mended hardware.

More information Please be aware that a hardware change is often the last option to consider when addressing
performance issues. Changes in settings or changes in drawing structure usually have a far larger impact.
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1.19.18 What formats are supported by BricsCAD?

Natively BricsCAD only supports DWG/DXF. Settings allows to save a DWG to a specific DWG (DXF) revision. See
’Save as’ in the help project. Alternatively the Export command allows to export drawings to a variety of vector and
raster formats. See ’Export’ in the help project. Apart from DWG format, BricsCAD is also able to handle Acis (.SAT)
files. BricsCAD can import (/export) .SAT (=Acis) files via the ACISIN, ACISOUT commands respectively. There is
no direct support to import STEP/IGES or SolidWorks formats in BricsCAD. However there are many additional
applications which will perform data exchange/transformation.

Vector files

1. DWG format import/export

• open DWG/DXF/DWT
• saveas DWG/DXF/DWT
• export DWF

2. Non-DWG formats:

• IFC: IFC files can be imported/exported via Import/Export command
• SKP: Sketchup files can be imported
• DGN: there is no import/export to or from DGN
• SAT: ACIS sat files can be imported/exported via acis-in acis-out
• IGS, STP, SLDPRT are not supported in plain BricsCAD, but are imported/exported with use of an optional

module: BricsCAD Communicator, along with several other 3D MCAD modeling formats. Please read below
for complete informations.

Raster files (also known as BITMAP or IMAGE files):

Import/Attach Strictly speaking you cannot import a RASTER image into a DWG. The DWG format is in essence a
Vector and not a Raster format. BricsCAD does however enable you to attach a raster file as a background image.
This is achieved via the Image Enabler. Supported formats include:

• .BMP, .TIFF, .JPEG, .GIF, .PNG, .WMF, .EMF, .PCX, .RAS, .TGA
• V9.1.1 and higher: Support for ECW images.
• V10.1.4 and higher: support of MrSID images. LizardTech’s MrSID is one of the leading geospatial imagery

formats.

Raster image files can have ’world files’ or ’position files’ associated to them. A world file is a text file which descri-
bes the size (scale), the orientation and the coordinates of the raster map images. Position file are typically used
in GIS. Supported position file formats are: .TFW , .RAT, .JPW, .PNGW

Export

• You can save screen view to raster format via file>export. The SLIDE command also produces raster files
(.SLD).

• If you use a virtual printer like PDFCreator or PDF995, CutePDF, you can produce (large scale) PDF output.
• Finally, many ’external’ programs allow you to save a screen copy.

BricsCAD Communicator

In addition to BricsCAD, the BricsCAD Communicator module can import/export the following file formats:

Import

• IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification
• STE, STP, STEP: Standard for Exchange of Product data
• IAM, IPT: Inventor
• CATIA V4 and V5
• PARASOLID
• PAR, PSM: Solid Edge
• PRT: NX
• ASM, PRT: Creo Elements / Pro Engineer
• SLDASM, SLDPRT: Solidworks
• VDA: VDA-FS
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Export

• STE, STP, STEP: Standard for Exchange of Product data
• IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification
• CATIA V4 and V5
• 3D PDF
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1.19.19 Where can I change my mailing subscriptions?

Your mailing subscriptions can be managed under ”My Account” on the Bricsys web site. Your account can be
accessed by clicking on your name (be sure you’re logged in) in the upper right corner of the Bricsys web site. In the
menu on the left, click on ”Mailing subscriptions”. There you can check/uncheck the newsletters or release mails
you like to receive.
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1.19.20 Where can I find my licenses?

On the Bricsys website, click on your name (be sure you’re logged in) in the upper right corner. Then click on Licenses
and support contracts to get an overview of your licenses.

More information

Only valid licenses are displayed here. Upgraded or expired licenses are not displayed.
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1.19.21 Windows 10 Upgrade

Not yet upgraded

We recommend deactivating the license before upgrading to Windows 10. You can do this by starting BricsCAD,
and clicking [Help > BricsCAD License...] in the menu bar. Here you will find the deactivate button. Once upgraded,
you can activate with your activation key as before. Note: this only applies to online activations. Manual activations
will not be affected.

Already upgraded

V14 or older If you have upgraded with V14 still activated, you might get an error ”The license for this product is
locked to another computer or is using an invalid hostid” (error -4). In this knowledgebase article is described how
to resolve it.

V15 or newer Upgrading with V15 or higher should not cause any problems. If an activation dialog appears when
starting BricsCAD, enter your activation key in the dialog and BricsCAD should start.

Symptoms

I want to upgrade, or have upgraded to Windows 10.
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1.20 Umstieg von AutoCAD

1.20.1 BricsCAD Welcome Window

The first thing you’ll notice when you launch BricsCAD, after installing, is the Welcome window. Initially the Welcome
window has only 3 tabs: Profile Presets, What’s New, and Tutorials. A fourth tab, Get Started, is added based on
your profile selections. I’ll introduce you to these tabs from the bottom up.

Welcome – Tutorials

The Tutorials tab is what you would expect from the title and more! It’s a great resource whether you’re completely
new to BricsCAD or a veteran user trying to advance your skills. Scrolling through the Tutorials list you can select
from a variety of categories including 2D drafting and Programming as well as industry-specific topics for BIM,
mechanical and sheet metal design. Link to instructional blog posts in addition to more than 100 videos. The
Tutorials tab also provides easy access to the Bricsys website and other relevant topics and news. ( 1.1109 on the
facing page)
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Abbildung 1.1109

Welcome – What’s New

The What’s New tab offers important information about software fixes and improvements. ( 1.1110 on the next
page)
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Abbildung 1.1110

Welcome – Profile Presets

If you’re like me, you greatly value Tutorials and Important stuff. But, when launching a new CAD application for the
first time, you want to jump in and give it a try! This is where the Profile Presets tab comes in. The BricsCAD trial
includes 5 preset profiles. First select the profile (2D drafting, 3D Modeling, Mechanical, BIM, or Sheet Metal) and
the units (Imperial or Metric) you want to use. Then enter a name for the profile or accept the default profile name.
Each time you select a Profile Preset, it’s added to the Get Started tab. ( 1.1111 on the facing page)
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Abbildung 1.1111

Welcome – Get Started

The Get Started tab is just that! It’s where you launch into BricsCAD to start your design. First, at the bottom of the
tab, set your current profile. Then, at the top of the tab, select one of the options to create or open a drawing. You
can always change the profile, later, within BricsCAD. The Get Started tab is simply specifying which profile is used
when it launches. ( 1.1112 on the next page)
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Abbildung 1.1112

Coming from AutoCAD®

If you’re moving to BricsCAD as a former AutoCAD user, you may prefer to skip the Welcome window in the future
and simply launch BricsCAD like AutoCAD does by default. No Problem. Here’s how!

1. From the Profile Presets tab, choose 2D Drafting and choose Ok.
2. From the Get Started tab, set 2D Drafting as the current profile.
3. Select the option in the lower right corner to turn off the Welcome window.
4. Select New drawing.

When you launch BricsCAD in the future, you go straight into the application using the default drawing template and
with the 2D Drafting workspace active. Later, if you change your mind and want to restore the Welcome window,
simply set the GETSTARTED system variable to On and relaunch BricsCAD. ( 1.1113 on the facing page)
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Abbildung 1.1113
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1.21 Parametric Modeling

1.21.1 Parameters Manager

Commands: PARAMETERSPANELOPEN (7.23.41), PARAMETERSPANELCLOSE (7.7.30). The Parameters Manager
(a.k.a. Parameters panel) allows you to browse and manage global parameters of your model in tabular form.
Every row in this table corresponds to one global parameter, while every column represents a particular property of
a parameter - name, expression, value. ( 1.1114 on the next page) With Parameters Manager you can:

• Create a new parameter
• Delete an existing parameter
• Click a parameter name field and change it
• Click a parameter expression field and change it
• Search parameter by name
• Sort all parameters by name, expression, and value
• Hide all parameters except ones, which drive the selected parameter
• Hide all parameters except ones, which are driven by the selected parameter
• Animate parameter value

To open the Parameters Manager do one of the following:

• Choose Parameters Manager in the Componentsmenu
• Place the cursor on a toolbar, then right click and choose Parametersin the context menu.
• CallPARAMETERSPANELOPEN command

( 1.1115 on page 1350)
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Abbildung 1.1114
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Abbildung 1.1115
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1.21.2 Parametric Modeling Overview

BricsCAD provides a rich toolset to control 2D and 3D geometric model via parameters of different kinds, including:

• Global parameters, which includes parameters of 2D/3D dimensional constraints, user-defined parameters,
and configuration parameters of design table,

• Local parameters, which includes parameters of arrays and constrained entities inside arrays, and parameters
of inserts of parametric components.

All parameters and their current values are displayed under different sections in the Mechanical Browser (3.1.2).
Parameter values can be linked together via expressions. When the value of a parameter is changed, the geometric
model is updated automatically. This toolset allows BricsCAD users to add parametric behavior to any geometry
and easily explore design variants.

NOTE In BricsCAD there are no parent-child dependencies bet-
ween geometric elements: for example, if you change
a sketch used to create an extruded 3d solid, the solid
is not changed accordingly. But you can always create
any kind of dependencies using parameters and expres-
sions.

Global and local parameters

Commands : -PARAMETERS (7.23.5), MECHANICALBROWSEROPEN (7.7.29), CLEANUNUSEDVARIABLES (7.8.24)
Parameters in BricsCAD can be global and local. Local parameters are attached to a particular entity: an associative
array or a mechanical component. Global parameters are not attached to a particular entity; they are subdivided
into four groups:

• parameters of 2D dimensional constraints,

• parameters of 3D dimensional constraints,

• user-defined parameters,

• configuration parameters of design tables.

To learn how to create 2D dimensional constraints, please read Using Dimensional Constraints (1.7.7). To learn
how to create 3D dimensional constraints, see3D Constraints (1.21.4). To create a user-defined parameter, follow
the procedure described in Creating a New Parameter (1.7.7). To create a configuration parameter for a design
table, see Creating a design table to drive Parametric Blocks parameters (1.10.7).

Setting an expression to a parameter

You can set an expression to any parameter, being it global or local. The simplest expression is just a number of
a name of a global parameter (local parameters cannot be referenced by names in expressions). A more complex
expression can also include standard operators and functions (see below). To set an expression to a parameter,
click on the parameter name in the Mechanical Browser (3.1.2), and fill out the Expression field: ( 1.1116 on the
next page)

NOTE You can also set an expression to a parameter in com-
mand line using the -PARAMETERS (7.23.5) command.

You can use operators (1.7.7) and functions (1.7.7) to compose an expression.
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Abbildung 1.1116

Driving and driven parameters

In expressions, you can use not only numbers, but also the names of global parameters. Such expressions are called

non-constant. If a non-constant expression is set to a parameter, its icon, an open padlock ( ) in the Mechanical

Browser (3.1.2)changes to the closed padlock ( ): ( 1.1117 on the facing page) This means that the parameter
becomes driven by other (driving) parameters: its value will be automatically recalculated when the values of the
driving parameters will be changed. You can create a chain of parameters, where every next element is driven by the
previous ones. The length of such chain is not limited. Obviously you cannot create a loop, where the next element
in a chain drives one of the previous elements, because it can result in infinite evaluation of expressions in the
loop. BricsCAD automatically detects such expressions and therefore does not accept expressions, which lead to
a parametric loop.
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Abbildung 1.1117
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Parameters of Associative Arrays

Commands : ARRAY (7.4.29), ARRAYRECT (7.4.37), ARRAYPOLAR (7.4.36), ARRAYEDIT (7.4.34). Properties of as-
sociative arrays that can be controlled by an expression:

• Rectangular arrays: Number of columns, Column spacing, Number of rows, Row spacing, Row elevation in-
crement, Number of levels, Level spacing, Axis angle.

• Polar arrays: Radius, Number of Items, Angle between items, Fill angle, Number of rows, Row spacing, Row
elevation increment, Number of Levels, Level spacing.

To set an expression to any of these properties, select the corresponding array entity, either in the drawing area
or directly in the Mechanical Browser (3.1.2) and enter the expression in the corresponding properties field in the
Mechanical Browser (3.1.2) or in the Properties bar (1.3.4). ( 1.1118 on the next page) If an associative array con-
tains entities constrained with 2D or 3D dimensional constraints, then parameters of these constraints can also
be evaluated with expressions. These nested parameters are listed in the Mechanical Browser (3.1.2), and if you
select any of them, you can set an expression to it: ( 1.1119 on page 1356)
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Abbildung 1.1118
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Abbildung 1.1119
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Parameters of Mechanical Components

Commands : -BMPARAMETERS (7.7.19), BMUPDATE (7.7.25), The BMUPDATEMODE (1.4.11) system variable con-
trols whether external assembly components are always reloaded or only in case they are modified. If you insert a
mechanical component or just a plain .dwg file into your drawing with BMINSERT (7.7.12) command, and the insert
contains global exposed parameters (1.12.22), then such parameters become local in the current drawing. They
are associated with the corresponding component insert and are visible in the Mechanical Browser (3.1.2) under
the name of this insert. Click such parameter to edit: ( 1.1120 on the next page)
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Abbildung 1.1120

Design Tables

Commands: DesignTable (7.9.26), -DESIGNTABLEEDIT (7.9.28) A design table allows BricsCAD users to evaluate
several global parameters at once using the value of one configuration parameter. Design tables can be created
from scratch in BricsCAD or imported from a .csv file (a comma-separated values text file), which can be created
with any spreadsheet software or a text editor.

Creating aDesignTable froma .csvfile The expected format of the .csv file is as follows: Size,Length,Width,Height
Small,300,200,100 Medium, 450,300,150 Large,600,400,200 The first row lists the parameter names separated by a
comma. The first name should not coincide with the name of any global parameter persistent in your drawing. It is
called the configuration name. Other names in the first row can (and usually do) coincide with the names of global
parameters in your drawing. The next rows list possible values for these parameters, which can either be strings
or numbers. Importing such .csv file into BricsCAD using te DesignTable (7.9.26) command results in creating a
special global parameter by the name of the first name in the first row in the .csv file (= Size in the above example),
which is called the configuration parameter. It will drive the values of other parameters in the design table, which
are then called configuration-driven parameters.

NOTE BricsCAD does not keep the association with the
.csv file, which was used to create a design table: if
this file has been modified then the design table is
not updated automatically. Use the -DESIGNTABLEEDIT
(7.9.28) command to replace a design table using a new
or modified .csv file.

Direct Lookup in a Design Table To evaluate a configuration parameter:

• Select it in the Mechanical Browser (3.1.2) and type the desired value in its Expression field.

• Select a value in the drop-down list of the Value field:

( 1.1121 on the facing page) Changing the value of a configuration parameter will result in automatic changing the
values of all configuration-driven parameters of the corresponding design table. The values of these parameters are
taken from the row in the design table, of which the first element coincides with the current value of the configuration
parameter.
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Abbildung 1.1121
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Reverse Lookup in a Design Table Parameters, which are driven by a configuration parameter via a design table,
can be evaluated independently. To do so, select the driven parameter and apply an expression to it. If the value of
this expression matches one of the values for this parameter in the corresponding design table, then the configura-
tion parameter and all driven parameters of the design table will be automatically set to the values specified in the
corresponding row in the table. If several configurations are possible for a particular value of a driven parameter,
BricsCAD selects the one, which is closest to the current values of other parameters. If you enter an expression
of which the result is not available in the design table, or if you enter expressions for two or more design table
parameters, of which the values cannot be found in a single configuration (= the values are not found in the same
row in the design table), then the values of the configuration parameter are changed to ’Custom’, and the values of
the other driven parameters are not changed. This case corresponds to a configuration, which does not exist in the
design table.

Adding a New Configuration to a Design Table You can add any ’Custom’ configuration to a design table under a
particular name. To do so, right click the configuration parameter in the Mechanical Browser (3.1.2) and select Save
current configuration in the context menu. The configuration will be added to the design tables ’Configuration_N’,
where ’Configuration’ is the name of the configuration parameter, and ’N’ is an index number, which is one more
than the current number of configurations in the design table. If you want to save a configuration in the design
table under a different name, launch the -DesignTableEdit (7.9.28) command.

Creating an Empty Design Table Using the procedure described above (adding a new configuration to a design
table), it is possible to start your design with an empty design table, and then fill it with the desired values. To do
so, use the ’Empty Design Table’ tool, which asks you:

• The name of a new design table (which is also the name of the corresponding configuration parameter),

• The names of global parameters, which will be driven by this design table.

Using aParametric ComponentwithDesignTables You can expose both configuration parameters and configuration-
driven parameters to be used in assemblies. If you then insert such a component into your drawing, its parameters
will include the exposed parameters of design tables, for which drop-down lists of admissible values will be avail-
able. Both direct and reverse lookup actions are supported for such parameters.

Other Actions with Design Tables The -DESIGNTABLEEDIT (7.9.28) command allows to:

• Delete a design table.

• Replace a design table.

• Link a new parameter to the design table or unlink an existing one.

• Add new configurations, remove an existing one, or export a design table into a .csv file.
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Abbildung 1.1122

1.21.3 Parameters and their Properties in Mechanical Browser

All parameters such as; user-defined, 3D constraints, design tables, parameters of parametric components and ar-
rays can be managed via Mechanical Browser (3.1.2). The following context menu items and properties are avail-
able:

• Add new parameter: Creates a new parameter, which will control the component (1.12.22).

Context Menu
Parameter context menu Right click a component parameter: Main component

parameter context menu (left), subcomponents
parameter context menu (right): ( 1.1123 on the next
page)( 1.1124 on the following page) Delete: delete
the selected parameter from file. Create design table:
creating a design table (1.10.7) to drive parametric
block parameters Animate: animate parameter value
within some range. Link to parameter: link
subcomponent parameter to the main level
parameter. Collapse all: collapses the main
component and all components and
subcomponents. Expand all: expands the main
component and all components and
subcomponents.

( 1.1122) Name: Identifies the parameter. The parameter name can be used in expressions of other parameters in
the same component. Expression: Type a value or an expression.Value:Displays the current value of the parameter.
Description: Optional description of the parameter. Exposed: Defines whether the parameter is visible and can be
modified when the component is inserted in an assembly. Select the field, then click the down-arrow button and
choose an option. A new parameter gets the Auto option by default.

• Auto = the parameter is exposed only if it does not depend on other parameters.
• ON = the parameter is always exposed.
• OFF = the parameter is never exposed.

Units: Sets the dimension of the parameter: Linear, 2-dimensional or 3-dimensional. Select the field, then click the
down-arrow button and choose an option.
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Abbildung 1.1123

Abbildung 1.1124
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1.21.4 3D Constraints

Commands : MechanicalBrowserOpen (7.7.29), DMUPDATE (7.10.33), DMFIX3D (7.10.16), DMCOINCIDENT3D (7.10.5),
DMCONCENTRIC3D (7.10.6), DMPARALLEL3D (7.10.18), DMPERPENDICULAR3D (7.10.19), DMTANGENT3D (7.10.30),
DMDISTANCE3D (7.10.12), DMRADIUS3D (7.10.21), DMANGLE3D (7.10.1)

Variational Direct Modeling

BricsCAD offers powerful tools for parametric direct solid and surface modeling by using geometric constraints
solving (aka variational direct modeling). Solid and surface models can be modified by defining constraints between
their elements (edges and faces), as soon as a constraint is added BricsCAD automatically modifies the model and
these constraints are updated with subsequent modifications to the model. The key advantage of variational direct
modeling is that all constraints are taken into account simultaneously and the model behavior does not depend on
the constraints creation order. It allows you to parameterize any feature of the 3D model without worrying about the
model creation history. Dimensional constraints control the dimensions of the model. When such a constraint is
introduced or the value of its parameter is changed BricsCAD automatically updates the solid and surface geometry.
For example, the dimensions of a box can be controlled by the parameters of three distance constraints applied to
the opposite faces. Constraints can be created using the 3D Constraints toolbar, the Parametric/3D Constraints
menu or the Constraints command group in the Quad (1.3.5). ( 1.1125 on the following page) BricsCAD provides
the following 3D constraints:

• Geometrical constraints:Fix( ),Coincident( ),Concentric( ),Parallel( ),Perpendicular( ),Tangent( ),

andRigid Set( ).

• Dimensional 3D constraints:Distance( ) ,Radius( ),Angle( ), Cone Angle ( ).
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Abbildung 1.1125

Mechanical Browser

The Mechanical Browser (3.1.2) ( ) navigates through all the constraints in the model edits dimensional cons-
traints. If you select a constraint in the Mechanical Browser, you can check and edit its properties (1.21.5). ( 1.1126
on the next page)
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Abbildung 1.1126
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3D Constraints types

The following entities are supported for constraints creation:

• Faces of 3D solids and surfaces of planar, cylindrical, spherical, toroidal and conical geometry.

• Linear and circular edges of 3D solids and surfaces.

• Lines, rayes, xlines, circles and arcs.

• Arbitrary curves for Coincident constraint with a point.

• Planes, axes and origin points of the world or a block coordinate system.

3D constraints have a number of properties which allow to control how BricsCAD treats them in various situations.
For full description see 3D Constraints Properties page (1.21.5).

3D Constraints and Direct Modeling

3D Constraints are taken into account when direct modeling operations are applied. If there is a 3D constraint
which fixes the placement of faces or edges this constraint will be preserved during Push/Pull, Move and Rotate
operations. The dynamically presented result of the operation respects existing constraints as well. A 3D constraint
can be temporary disabled or erased permanently using Mechanical Browser Constraints section. If some faces
or edges disappear in a direct modeling or in a Boolean solid editing operation 3D constraints applied to such
entities are removed. However, if there is an exact correspondence between the initial faces and the faces obtained,
3D constraints are automatically applied to new entities. Depending on the value of the DMRECOGNIZE (7.27.27)
system variable, BricsCAD automatically recognizes geometrical relations between the surfaces of a solid and
preserves them during direct modeling operations (see Design Intent Recognition (1.10.3)).
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1.21.5 3D Constraints Properties

BricsCAD provides a set ofpropertiesfor 3D constraints which allow to control mutual placement of the constrained
geometrical entities (or constraint arguments) upon 3D constraints recalculation. The properties may be assigned
both to a constraint itself (Directionsproperty) and/or to the constraints arguments, for each argument separately
(PlacementandUse asproperties).

”Directions” property

( 1.1127 on the following page) Directionsproperty specifies whether the directions of the constraint arguments
areSameorOpposite. Changing from one to another results flips constrained entities with respect to each other..
Direction has sense for lines, planes, circles, cylinders, cones and torii. It has no sense for points and spheres.
Direction of a plane is its normal vector. Direction of a circle is the normal vector of the circle’s plane. Direction
of a cylinder, cone, or torus is the direction of its axis. The direction of a planar face of a 3D solid is additionally
adjusted to be external w.r.t. the 3D solid object. Anyoption means that the directions may change upon direct
modelling operations or upon a 3D constraint parameter change. Keepoption forces BricsCAD to keep the current
directions. In other words, this option forces BricsCAD to analyze the mutual location of the arguments prior to 3D
constraints solving and use eitherSameorOpposite(not both).
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Abbildung 1.1127

”Placement” property

( 1.1128 on the next page)Placementproperty specifies how to place an argument with respect toanotherargument
of the same constraint. For example, a point in a point-sphere distance may be placed eitherOutsideorInsideof a
sphere. Changing this property for a constraint argument moves the argument to the other side of another argu-
ment. The sides are defined for planes, spheres, cylinders, cones, and torii. And not defined for points, lines, and
circles. Anyoption means that bothOutsideandInsideplacement is suitable for user’s intentions. Keepoption forces
BricsCAD to keep the current placement of the argument. In other words, this option forces BricsCAD to analyze
the mutual location of the arguments prior to 3D constraints solving and use eitherOutsideorInside(not both). By
defaultKeepoption is used.
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Abbildung 1.1128

”Use as” property

( 1.1129) Use asproperty is assigned to the arguments of theDistanceandConcentricconstraints. It has sense for
circles, spheres, cylinders, cones and torii and defines which geometry is used in a 3D constraint to measure the
distance or to made coincident with the other entity. There are four options for theUse asproperty:

• Boundarymeans that the constraint is applied to the boundary of the argument;
• Axisis applied to an argument that has axis, namely : circle, cylinder, cone, or torus;
• Centeris applied to an argument that has central point, namely : circle, sphere, or torus;
• Vertexcan be applied to the cone vertex only.

Abbildung 1.1129
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Abbildung 1.1130

Abbildung 1.1131

Constraint context menu Right click a constraint: ( 1.1130)

• Disable/ Enable: Toggles the selected
constraint ON/OFF. The Enabled field in the
Properties grid is adjusted accordingly.
( 1.1131)

• Flip side: Allows to change the relative position
of an entity (vectors normal of the selected
faces point in the same direction or in the
opposite direction). This option can be applied
to Parallel, Coincident and Concentric
constraints only and on condition the constraint
is applied to faces. ( 1.1132 on the next page)
( 1.1133 on page 1372)

• Select geometry: Selects the geometry, that is
affected by the constraint, in the drawing.

• Delete: Deletes the selected constraint.

• Collapse all: collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all: expands the main component and
all components and subcomponents.
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Abbildung 1.1132
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Abbildung 1.1133
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Kapitel 2

BricsCAD BIM

2.1 Erste Schritte

2.1.1 Starting a Project

How to set up a new drawing in BricsCAD BIM.

Implementing the proper set up of your BricsCAD settings is a crucial step to produce a drawing that meets your
project needs.

BricsCAD Welcome Screen

Folder Setup Start a project by choosing one of the available options on the welcome screen. The welcome dialog
box displays when you launch BricsCAD. This screen allows you to define drawing properties such as profile and
units before beginning your new drawing.

Get Started The following illustration shows the BricsCAD Get Started tab on the Welcome dialog box. ( 2.1 on
the next page) The Get Started tab includes settings required to start a new drawing in BricsCAD. To start a new
drawing, choose one of the available options. The following table presents each option of theGet Started tab.

New drawing (1) Creates a new drawing using the default template of the
current profile.

Open other drawing(2) Opens an existing drawing.
Start from template (3) Creates a new drawing using a template of your choice.
Open a recent file (4) Opens the most recent drawings. Up to 20 files can be

listed here.
Set current profile (5) Choose a user profile in the list, the most recently used

profiles will be shown in here and the most recently used
profile is indicated by a blue frame.

Select other profile (6) Select a profile in the All profile dialog. The selected pro-
file is added to the Set current profile list.

The following illustration shows the BricsCAD Set current profile list. ( 2.2 on the following page) By default the
five most recently used profiles display. If necessary, drag the right-hand edge of the Welcome dialog box to see
more profiles.
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Abbildung 2.1

Abbildung 2.2
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Profile Presets The Profile Presets tab has five built-in profiles that provide initial settings to create your own set
of user profiles and implements drawing units. You can use the ‘Preset Profiles’ as templates to create your own
set of user profiles.

• Each of the profile presets is associated with a Workspace (1).
• To specify the drawing units (2), choose either inches, mm, cm or m.

The following illustration shows the Profile Presets dialog. ( 2.3 on the next page) To create a new profile, select
one of the available profile and rename that Profile. ( 2.4 on the following page)
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Abbildung 2.3

Abbildung 2.4
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Using Templates

To use a template, click Start From Template on the welcome screen. The template dialog box appears. You can
choose one of the predefined templates to create your drawing layout. The following illustration shows the Select
Template dialog. ( 2.5 on the next page)

BIM Imperial (1) Allows you to create models using imperial units with
the settings of BIM profile.

BIM Metric (2) Allows you to create models using metric units with the
setting of BIM profile.

BIM Window Imperial (3) Allows you to create the geometry of the window or door
using the imperial units with the set of predefined layers.

BIM Window Metric (4) Allows you to create the geometry of the window or door
using the metric units with the set of predefined layers.
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Abbildung 2.5

Creating a Custom Template

Creating a custom template enables you to keep your pre-loaded settings such as standard layers and standard
line types. To create a custom template, open a drawing that has the desired settings you want and then save it
as a drawing template (.dwt file). Your newly customized template is available in the ‘templates’ list. The following
illustration shows the Save-As dialog for creating a custom template. ( 2.6 on the facing page)
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Abbildung 2.6
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2.1.2 Exploring the Interface

Overview: In this lesson, you explore the BricsCAD BIM user interface. Knowing and understanding the user inter-
face will make you more efficient in your daily workflow. Lesson Objectives After completing this lesson, you will
be able to:

• Identify the important elements of the BricsCAD BIM user interface.
• Use the different methods in the BricsCAD BIM user interface to access different tools.

User Interface

The BricsCAD BIM interface includes all tools, commands, and settings required to create and edit building ele-
ments. Start by creating building elements, opening an existing drawing or importing a building model. The follo-
wing illustration shows the BricsCAD BIM user interface. ( 2.7 on the next page)

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interface Click here (1.18.37) to watch
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Abbildung 2.7

Interface Elements

The following illustration shows the BricsCAD user interface. See the attached image. ( 2.8 on the following page)
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Abbildung 2.8

1. Menu Bar ( 2.9) The menu bar contains access to the most command commands for file management, inter-
face configuration, and object creation and editing.

• To display the menu bar, do one of the following: Execute the MENUBAR command and type 1 on the com-
mand line to turn it on.

• Right-click on a toolbar or a Drawing or Layout tab, then choose Menu Bar in the context menu. By clicking
one of the tool buttons in the Menu Bar, you can expand it to display a flyout menu with additional functions.
This enables you to access most of the tools from the toolbar. The following illustration shows the BIM flyout
menu which includes several BIM tools.( 2.10 on the facing page)

Abbildung 2.9
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Abbildung 2.10
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2. Toolbar In BricsCAD, toolbars are collections of similar functions in a bar of tools and each function display with
an icon and categorized by topic. Toolbars are available for all command categories. For example, a BIM toolbar is
one of the toolcategories which is available in BricsCAD BIM and this toolbar includes the most used BIM tools for
modeling. It is possible to customize existing toolbars or create your own custom toolbars. The following illustration
shows the BIM toolbar. By default, BIM Toolbar is shown under the Menu Bar. ( 2.11)

Abbildung 2.11
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3. Working with Document Tabs Document tabs allow you to:

• Easily switch between all open drawings.
• Drag and drop the tabs to change their order.
• Click the X icon (1) at the right-hand side of the tab to close it.
• Right-click on a document tab to display a context menu.
• Click the + (2) icon at the end of the document tab to open a new drawing.

The following illustration shows the document tabs that are open in the drawing area. ( 2.12)

Abbildung 2.12
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4. Look from Widget The Look From Widget appears in the upper right corner of the drawing area. When you
hover the cursor over the widget, a small green rectangle appears (1), as does the preview of a chair (2). Clicking
the cursor over one of the triangle shapes (3) shows what the 3D view will look like (4). The default location of the
widget is the top right corner of the drawing area. The following illustration shows the Look from Widget. ( 2.13)

Abbildung 2.13
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5. UCS Icon UCS stands for User-defined Coordinate System. The UCS icon shows the nature of the current coor-

dinate system. The following illustration shows the UCS icon in a 2D workspace. The display
of the icon is controlled through the UCS icon system variable and the position of the UCS icon is defined by the
UCS icon position system variable.

6. Model Tab When you start a drawing session, your initial working area is called Model Space. Model Space is
an area in which you create two-dimensional and three-dimensional entities based on either the World Coordinate
System (WCS) or User Coordinate System (UCS). You view and work in model space while using the Model tab.

7. Layout Tab Each drawing has at least one layout and each layout is composed of one or more viewports. Each
viewport can show a different part of the drawing at a different scale. Paper space is used to make the layout of
the drawing on paper. In each layout, you can add title blocks, legends, frames, etc. needed to complete a printed
copy of the drawing. Such entities are visible in the layout where you add them only, not in the other layouts or in
model space.

UCS in Layout Mode In paper space of layout modes, a W (1) letter appears in the UCS icon, which means the
WCS is active. Note: WCS stands for World Coordinate System. The following illustration shows the UCS in a paper

space layout.

8. Tool Panel Tool Panel takes a place on both sides in BricsCAD BIM. The Tool panel consists of BIM panels. The
BIM panels are dockable and thus they are movable. The panels can be moved to another docked panel using the
drag and drop method.On the left-hand side, Tool Panel has Structure (1) and Project Browser (2) panels. ( 2.14) On
the right-hand side, Tool Panel by default includes Tips, Components, BIM Compositions, BIM Profiles, Properties,
Layers, and Mechanical Browser panels (see below image). ( 2.15 on the next page) Note: Displaying one of the
dockable panels using the context menu or command line will automatically add its icon on the Tool Panel. The
following illustration shows the Sheet Sets icon in the Tool Panel. ( 2.16 on page 1389)

Abbildung 2.14
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Abbildung 2.15
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Abbildung 2.16
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9. Structure Panel Thedockable Structurepanel displays a structured tree view of the drawing content. This struc-
tured view is fully configurable and configurations can easily be saved and recalled.

10. Tips Panel Tips Panel gives general information about the tools and commands. The tips can change depen-
ding on the active command. The tips can only be seen when the panel is open. The following illustration shows
the Tips Panel when the BIMDRAG command is active. ( 2.17 on the next page)
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Abbildung 2.17
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11. Command Bar The command bar consists of two fields.

• In the lower field, you can type the commands and BricsCAD shows prompt, options and other information
regarding the execution of commands here. If the command bar is closed, this information shows in the
Status Bar.

• The command history displays in the upper field of the command bar.

The following illustration shows the command bar. ( 2.18)

Close (1) Click to close the command bar
Grip (2) Press and hold the left mouse button to drag the com-

mand bar
Command history (3) Shows the previously typed commands
Command edit (4) Type the commands and command options here
Scroll buttons (5) Click the buttons to scroll the command history

Abbildung 2.18
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12. Status Bar The Status Bar sits along the bottom edge of the BricsCAD application window. It contains a lot
of information about the settings in the current drawing. The status bar consists of 16 fields. All of these fields are
optional, except the Status field. If you click the small black down arrow button at the right end of the status bar a
list of all field displays. Click a field to toggle its display. Right-click a field to display an option menu for this field.
( 2.19)

Status field (1) Displays the status of the software
List button (2) Click the arrow to display a list of available Status Bar

fields
Fields (3) Click a field to toggle it ON/OFF. Right-click to display a

context menu.

Abbildung 2.19
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Ribbon A ribbon organizes tools in a series of panels which are grouped in different tabs. Each tab is separated
by a series of panels, and each panel contains a group of buttons, flyouts, and drop lists. The following illustration
shows the ribbon’s Model Tab (1) and the File panel (2) which are both indicated in a red rectangle shape. ( 2.20)
Note: To display the Ribbon, right-click on a toolbar, then choose Ribbon in the context menu. ( 2.21 on the next
page)

Abbildung 2.20
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Abbildung 2.21
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2.1.3 Quad Cursor

Overview: In this lesson, you learn how to display the entity’s properties and to quickly and easily modify the 3D
solids using the Quad cursor. Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Manage the context-sensitive Quad cursor.

Tutorial: How to use Quad Cursor & Rollover Tips Click here (1.6.3) to watch

2.1.4 Quad

About

The Quad cursor menu, or Quad for short, is an alternative to the command line or toolbars, offering a rich set of
tools while requiring fewer clicks, without cluttering the screen with loads of grip-glyphs. The rollover tips are a
limited set of properties displayed when selecting or hovering over an entity.

Access/ Activate

To toggle the Quad on/off, do one of the following:

• Click the Quad field in the Status bar.
• Press the F12 function key.
• Edit the QUADDISPLAY system variable in the Settings dialog.
• Type QUADDISPLAY in the command bar, then choose an option.

To toggle the Rollover Tips on/off, do one of the following:

• Click the RT field in the Status bar.
• Type rollovertips in the command bar then set a value.

Quad Layout

The Quad has a floating feature set that adjusts its content, depending on what you are or are not highlighting, and
what you may have selected in the current workspace

• Based on the highlighted entity type, the Quad displays the most recently used tool (1) with the entity name(2).

Note: When multiple entities are under the cursor, hit the TAB key to cycle through the different entities. ( 2.22)

• When the Rollover Tips setting is on, a limited set of properties (1) of the entity under the cursor display in
the Quad.

( 2.23 on the next page) The property values in the Rollover tips can be edited. The following figure shows the color
of an arc being changed using the Rollover Tips. ( 2.24 on the facing page) Note: To display the Rollover tips, simply
click the title bar of the Quad after expanding it.

• When the cursor is moved on the Quad, a number of tool tabs display at the bottom (1).

Abbildung 2.22

1396



KAPITEL 2. BRICSCAD BIM 2.1. ERSTE SCHRITTE

Abbildung 2.23

Abbildung 2.24

Abbildung 2.25
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Abbildung 2.26

Abbildung 2.27

Note: The number of tool tabs is controlled by the Quadwidth user preference (default = 6). ( 2.25 on the previous
page)

• When you move the cursor over the tool tabs title bar (1), the tool groups expand (2) under the cursor, which
provides you with more tool options.

Note: The number of available tool groups and the number of tools within a tool group depend on the entity type
under the cursor. ( 2.26)

• The Quad can also be accessed in the no selection If the cursor is on an entity, hold down the right mouse
button longer to display the No Selection Quad (1). Or when there is no selected/highlighted entity in the
drawing, right-click to display the No Selection Quad.

( 2.27)

• When an entity is selected and another one is highlighted, next to the entity type (title bar on the top) a plus one
(1) appears in the parentheses. The count, regardless of the type, increases each time you select an entity.
To reveal the selected the entity types which are hidden in the parentheses, expand the quad by moving your
cursor on it.

( 2.28 on the facing page) Note: The Quad also adapts to the type of entities that have been selected. If you select
two surfaces, you will be provided with different tool options in the Quad, then if you selected a solid and a surface.
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Abbildung 2.28

About: Selecting entities

The Quad adapts the type of entities that you have been selected. If you select a surface, you will be provided with
different tool options in the Quad, then selecting a solid or edge.

• Selecting an edge, the QUAD appears showing the edge length, slope, and elevation (1).

( 2.29 on the next page)

• Selecting a solid face, the surface area is shown in the Quad (2).

( 2.30 on the following page)

• Highlighting a boundary, the Quad displays the perimeter and area of this boundary (3).

( 2.31 on page 1402)
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Abbildung 2.29

Abbildung 2.30
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• Highlighting a solid, the Quad displays the color, layer, and elevation of the solid (4).( 2.32 on the following
page)

Tutorial: How to use Quad Cursor & Rollover Tips Click here (1.6.3) to watch

1401



2.1. ERSTE SCHRITTE KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Abbildung 2.31

Abbildung 2.32
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Procedure: Using the Quad

The following are general steps to use the Quad cursor. Note: The Quad and Rollover tips are both enabled.

1. Hover the cursor over the entity you want to manipulate.

The entity under the cursor highlights. The Quad displays a single icon (1), which is the most recently used tool
with this entity type, and a limited set of properties (2) of the highlighted entity. ( 2.33 on the next page)

2. Right-click to launch the recently used tool. Or move the cursor to the single icon to expand the Quad (1), then
select one of the available tools to manipulate the entity.

( 2.34 on page 1405)

3. Move the cursor over the blue field to further expand the Quad.

All Quad tool groups for the current workspace display. When the first tool group is expanded (1), click an icon to
use a tool or move the cursor to a different tool group.
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Abbildung 2.33
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Abbildung 2.34
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2.2 Modellierungs Techniken

2.2.1 Erstellung von Wänden

In BricsCAD werden Wände mit dem BefehlPolykörper (7.23.42)erstellt. Beim Zeichnen von Wänden ist es empfeh-
lenswert,Dynamische Bemaßungen (1.7.9)zu verwenden, um die Länge der Wand und die Richtung durch diePolare
Spur (1.7.13)zu steuern.

Erzeugen einer einzelnen Wand

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolykörper( ) im Werkzeugkasten3D Volumenkörper.
• Wählen SiePolykörperim MenüModel > 3D Volumenkörper.
• Geben SiePolykörperin der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Startpunkt oder [Höhe/Breite/Objekt/Ausrichtung/Trenne volumen-
körper/Dynamisch] <Objekt>: 2. Geben Sie den Anfangspunkt der Wand ein. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Kreisbogen/Entfernung/<Nächster Punkt>: Die Grundfläche der Wand wird dynamisch angezeigt. 3. Bewegen Sie
den Cursor in die gewünschte Richtung, bis eine polare Spur Linie angezeigt wird. Die aktuelle Länge wird im dy-
namischen EingabefeldLängeangezeigt. Drücken Sie optional die Umschalt-Taste, um die polare Spur zu sperren.
Gesperrte Spur Linien werden in rot angezeigt. Drücken Sie die Umschalt-Taste erneut, um die Sperrung wieder
aufzuheben. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Definieren Sie den Endpunkt.
• Geben Sie einen Wert in das dynamische EingabefeldLängeein und drücken Sie die Eingabetaste.

Die Grundfläche der nächsten Wand wird dynamisch angezeigt. 5. Klicken Sie rechts oder drücken Sie die Einga-
betaste. Die Höhe der Wand wird im dynamischen EingabefeldHöheangezeigt. Die Standardbreite der Wand wird
im FeldBreitedargestellt. Die aktuelle Ausrichtung der Wand wird imTipps (1.3.2)Widget angezeigt. ( 2.36 on the
next page) 6. Drücken Sie wiederholt die Strg-Taste, um die Ausrichtung zu wechselnRechtsMitteoderLinks. Die
Ausrichtung der Wand wird entsprechend angepasst. 7. (Optional) Drücken Sie die TAB-Taste, geben Sie einen Wert
in das FeldBreiteein und drücken Sie erneut die TAB-Taste. 8. Führen Sie eine der folgenden Aktionen aus, um die
Höhe der Wand zu definieren:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardhöhe zu akzeptieren.
• Geben Sie einen Wert in das FeldHöheein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

ANMERKUNG Die zuvor verwendete Breite und Höhe
des Polykörpers wird in den Systemvaria-
blenPSOLWIDTHundPSOLHEIGHTin der Zeichnung
gespeichert. Die Standardwerte werden bei der nächs-
ten Benutzung des Befehls Polykörper wieder verwen-
det.

Abbildung 2.35
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Erstellen einer Kette von L-verbundenen Wänden

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächePolykörper( ) im Werkzeugkasten3D Volumenkörper.
• Wählen SiePolykörperim MenüModel > 3D Volumenkörper.
• Geben SiePolykörperin der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird Folgendes angezeigt: Startpunkt oder [Höhe/Breite/Objekt/Ausrichtung/Trenne volumen-
körper/Dynamisch] <Objekt>: 2. Geben Sie den Anfangspunkt der Wand ein. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Kreisbogen/Entfernung/<Nächster Punkt>: Die Grundfläche der Wand wird dynamisch angezeigt. 3. Bewegen Sie
den Cursor in die gewünschte Richtung, bis eine polare Spur Linie angezeigt wird. Die aktuelle Länge wird im dy-
namischen EingabefeldLängeangezeigt. Drücken Sie optional die Umschalt-Taste, um die polare Spur zu sperren.
Gesperrte Spur Linien werden in rot angezeigt. Drücken Sie die Umschalt-Taste erneut, um die Sperrung wieder
aufzuheben. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Definieren Sie den Endpunkt.
• Geben Sie einen Wert in das dynamische EingabefeldLängeein und drücken Sie die Eingabetaste.

Die Grundfläche der nächsten Wand wird dynamisch angezeigt. 5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die
nächsten Wände zu erzeugen. Die Grundfläche der Wand wird dynamisch angezeigt. 6. Klicken Sie rechts oder drü-
cken Sie die Eingabetaste. Die Höhe der Wände wird im dynamischen EingabefeldHöheangezeigt. Die Standard-
breite der Wände wird im FeldBreitedargestellt. Die aktuelle Ausrichtung der Wände wird imTipps (1.3.2)Widget
angezeigt. ( 2.36) 7. Drücken Sie wiederholt die Strg-Taste, um die Ausrichtung zu wechseln:RechtsMitteoderLinks
. Die Ausrichtung aller Wände wird entsprechend angepasst. 8. (Optional) Drücken Sie die TAB-Taste, geben Sie
einen Wert in das FeldBreiteein und drücken Sie erneut die TAB-Taste. 9. Führen Sie eine der folgenden Aktionen
aus, um die Höhe der Wände zu definieren:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardhöhe zu akzeptieren.
• Geben Sie einen Wert in das FeldHöheein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

ANMERKUNGEN • Die zuvor verwendete Breite und Höhe des
Polykörpers wird in den Systemvaria-
blenPSOLWIDTHundPSOLHEIGHTin der
Zeichnung gespeichert. Die Standardwerte
werden bei der nächsten Benutzung des
BefehlsPolykörperwieder verwendet.

• WennTrenne VolumenkörperAUSist, wird eine
einzige Multisegmentwand erstellt.
WennTrenne VolumenkörperEINist, wird eine
Kette von winkelhalbierenden L-Verbindungs
Volumenkörper erzeugt. Die OptionTrenne
Volumenkörperkann in der initial Meldung des
BefehlsPolykörperin der Befehlszeile eingestellt
werden. Die Einstellung wird bei der nächsten
Verwendung des BefehlsPolykörperwieder
benutzt.

Abbildung 2.36
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Abbildung 2.37

Abbildung 2.38

2.2.2 Verbinden von Volumenkörpern

Da Volumenkörper, wie jedes anderen BIM Objekt, als native 3D-Volumenkörper erzeugt werden, kann jeder 3D-
Volumenkörper Bearbeitungsbefehl oder Direkt Modellierungs (1.10.2) Befehl verwendet werden, um Volumenkör-

per zu modifizieren. ( 2.37) ( 2.38) Der Befehl BimVerb (7.18.19) ( ) erstellt eine L-Verbindung (winkelhalbierend

oder parallel) zwischen zwei Volumenkörpern. Der Befehl BimZiehen (7.6.8) ( ): ( 2.39 on the next page)

• Ziehen von Hauptflächen (1):

• : Zieht Volumenkörper = Verschieben den gesamten Volumenkörper

• : Zieht Flächen = Ändert die Stärke eines Volumenkörpers

• : Kopieren eines Volumenkörpers = Erstellt eine parallele Kopie eines Volumenkörpers oder kopiert Teile
eines Volumenkörpers, definiert durch erkannte Umgrenzungen (wenn die Option zur Erkannte Umgrenzun-
gen wählen der Systemvariablen SELECTIONMODES aktiviert ist).

• Ziehen untergeordneter Flächen (2):

• : Ziehen von Flächen = Ändert die Länge oder Höhe dynamisch oder durch Angabe eines Werts.

• : Verbinden = Verbindung zur Hauptfläche eines Volumenkörpers. Erstellt T-Verbindungen zwischen
Volumenkörpern oder verbindet Volumenkörper mit Dächern oder Bodenplatten.

Die folgenden Prozeduren verwendet das Quad Cursor Menü (1.3.5).
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Abbildung 2.39

Erstellen von L-Verbindungen

1. Stellen Sie sicher, dass SELECTIONMODES = 0 ist ( 2.40)
2. Wählen Sie den ersten Volumenkörper. Der Volumenkörper wird hervorgehoben dargestellt.
3. Gehen Sie mit dem Cursor auf die zweite Wand. Wenn die Wand hervorgehoben dargestellt wird, wählen Sie

BimVerb ( ) in der Befehlsgruppe BIM des Quad. Die ausgewählten Volumenkörper werden verbunden: Der
Standardverbindungstyp ist L-Halbierung. Wenn TIPS (??) eingeschaltet ist, wird dasTippsWidget angezeigt.

( 2.41 on the next page) Die Befehlszeile wird angezeigt: Akzeptiere Verbindung <Ok>/Nächste:

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
2. Drücken Sie die Eingabetaste oder die rechte Maustaste, um die Standard L-Halbierungs Verbindung zu ak-

zeptieren.
3. Drücken Sie die Strg-Taste, um zwischen L-parallel und L-winkelhalbierend umzuschalten und drücken Sie

die rechte Maustaste, wenn die gewünschte Verbindung angezeigt wird. Das 3D-Modell wird beim Durchlaufen
der L-Verbindungstypen dynamisch aktualisiert.

HINWEIS L-Verbindungen können ebenfalls zwischen nicht ver-
tikal verlaufenden Volumenkörpern, wie Dachelemente,
erstellt werden.

Abbildung 2.40
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Abbildung 2.41

Erstellen von T-Verbindungen

Die unten beschriebene Prozedur ermöglicht es, kleinere Flächen eines Volumenkörpers mit den Hauptflächen an-
derer Volumenkörper zu verbinden, unabhängig davon, wie die Fläche ausgerichtet ist. Durch diese Option können
mit dem Befehl BIMZIEHEN (7.6.8) T-Verbindungen für Volumenkörper erstellt werden, die oberen oder unteren Flä-
chen eines Volumenkörpers mit Dächer oder Boden Platten verschnitten werden oder die Seitenflächen einer Platte
mit Wänden verbunden werden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Verschieben Sie den Cursor über die vertikale untergeordnete Fläche am Ende des ersten Volumenkörpers,
die angeschlossen werden soll. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Flächen zu markieren. Klicken Sie,
wenn die Fläche hervorgehoben wird.

3. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um weitere Flächen zu wählen. Um die letzte Fläche zu wählen, fahren
Sie mit dem nächsten Schritt fort.

4. Verschieben Sie den Cursor über die Fläche. Falls erforderlich, drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Flä-

chen zu markieren. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe
BIM des Quad. Die ausgewählte Fläche bewegt sich dynamisch mit dem Cursor. Wenn TIPS (??) eingeschaltet
ist, wird das Tipps Widget angezeigt.

( 2.50 on page 1416)

1. : Dynamisch ziehen.

2. : Verbinden
3. Drücken Sie die Strg-Taste. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie ein oder mehrere 3D Volumenkörper zum

Verbinden <EINGABETASTE zur automatischen Auswahl>:
4. Wählen Sie die/den Volumenkörper aus, um eine Verbindung herzustellen. Die ausgewählte Fläche wird mit

der nächsten Fläche der ausgewählten Volumenkörper verbunden.
5. Rechtsklick oder Eingabetaste drücken, um die Verbindung zu akzeptieren.

TIPP Zeigen Sie auf die untergeordnete Fläche des Volumen-
körpers, dann wählen Sie Verbindung mit Nächstem

( ) in der Befehlsgruppe Modell des Quad.

Abbildung 2.42
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Abbildung 2.43

( 2.60 on page 1423) ( 2.61 on page 1424)
3D Modell Berechneter Schnitt

Erstellen vonT-VerbindungenSchale-für-Schale Um die Verbindung der Zusammenstellungs Schalen zwischen
Volumenkörpern und zwischen Volumenkörpern und Platten zu steuern, können Sie den Befehl BIMZIEHEN (7.6.8)für
einen abgeschnitten BimSchnitt (2.2.8), wenn Zusammenstellung anzeigen des Volumenkörpers EIN ist, benutzen.
Um einen T-Anschluss Schicht-für-Schicht einem Schnitt zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Platzieren Sie den Cursor über die Fläche der Schicht, die Sie verbinden möchten. Falls notwendig, drücken
Sie wiederholt die Tabulatortaste, um eine verdeckte Fläche auszuwählen.

2. Wenn die Schicht Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie BIMZIEHEN ( ) im Quad.

3. Drücken Sie einmal die Strg-Taste. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie ein oder mehrere 3D Volumenkörper
zum Verbinden <EINGABETASTE zur automatischen Auswahl>:

4. Bewegen Sie den Cursor über den geschnittenen mehrschaligen Volumenkörper, den Sie verbinden möchten.
Die Linien zwischen den Schalen werden hervorgehoben. ( 2.44 on the following page)

5. Klicken Sie, wenn die gewünschte Linie hervorgehoben ist.

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um zu bestätigen. Die Schale des ersten Volumenkörpers wird zur
Schale des zweiten Volumenkörpers verbunden. Die verschnittene Schale wird vom zweiten Volumenkörper
abgezogen.
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Abbildung 2.44

Ändern der Stärke eines Volumenkörpers

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Verschieben Sie den Cursor über eine Hauptfläche des Volumenkörpers.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben dargestellt wird, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des
Quad. Wenn TIPS (??) eingeschaltet ist, wird das Tipps Widget angezeigt.

( 2.57 on page 1421)

Abbildung 2.45
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• : Volumenkörper ziehen

• : Flächen ziehen = Änderung der Stärke eines Volumenkörpers

4. Falls erforderlich, drücken Sie die Strg-Taste zur Auswahl von Hauptflächen = AUS ( ). Die ausgewählte Flä-
che des Volumenkörpers wird gezogen. Im dynamischen Bemaßungs Feld wird die relative Verschiebung der Fläche
(= bezüglich ihrer ursprünglichen Position) angezeigt. 5. (Optional) Um die Breite stufenweise zu ändern, bewegen
Sie die Fläche in die gewünschte Richtung, und geben Sie einen Wert ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.
6. (Optional) Um die neue Gesamtstärke des Volumenkörpers festzulegen, drücken Sie die TAB-Taste, geben Sie
dann einen Wert ein und drücken Sie die Eingabetaste. Beim Drücken der TAB-Taste, wird höchstwahrscheinlich
die andere Hauptfläche des Volumenkörpers als Referenz für die dynamische Bemaßung ausgewählt. Wenn eine
Hauptfläche eines anderen Volumenkörpers hervorgehoben wird, drücken Sie die TAB-Taste erneut.

ANMERKUNGEN Beim Drücken der TAB-Taste wird am ehesten die
andere Hauptfläche des Volumenkörpers als
Referenzfläche für die dynamische Bemaßung
ausgewählt. Wenn jedoch eine Hauptfläche eines
anderen Volumenkörpers hervorgehoben wird,
drücken Sie nochmals die TAB-Taste. Durch
wiederholtes Drücken der TAB-Taste werden alle
parallelen Hauptflächen aller Volumenkörper in der
aktuellen Ansicht zyklisch durchlaufen. Wenn die
Stärke des Volumenkörpers, der eine
Zusammenstellung mit einer gesperrten Stärke
zugewiesen hat, geändert wird, wird der
Volumenkörper in rot angezeigt. Führen Sie den
Befehl BIMAKTSTÄRKE (7.6.32) aus, um die
Zusammenstellung für diesen Volumenkörper erneut
zuzuweisen.

Abbildung 2.46
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Ändern der Höhe eines Wand

Modifizieren der Abmessungen einer einzelnen Wand

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Verschieben Sie den Cursor über die obere Fläche der Wand. Falls erforderlich, drücken Sie die TAB-Taste, um
eine verdeckte Fläche zu markieren.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des Quad. Die
ausgewählte Fläche bewegt sich dynamisch mit dem Cursor. Wenn TIPS (??) eingeschaltet ist, wird dasTipps
Widget angezeigt.

( 2.50 on page 1416)

1. : Dynamisch ziehen.

2. : Verbinden

In den dynamischen Bemaßungs Feldern wird die relative Verschiebung der Fläche (= bezüglich ihrer ursprünglichen
Position) angezeigt. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt im Modell ein, beispielsweise durch Fangen eines Punktes.
• Geben Sie einen Wert im dynamischen Bemaßungs Feld ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die TAB-Taste, um eine andere Bezugsfläche zu verwenden, wie z. B. die untere Fläche des Volu-

menkörpers, und geben Sie dann einen Wert in das dynamische Bemaßungs Feld ein.

Abbildung 2.47
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Abbildung 2.48

Ändern der Höhe von mehreren Wänden Mit Hilfe des Befehls WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18) (Quad > Aus-

wählen: ) ist es einfach, die obere Fläche aller Volumenkörper, die in der gleichen horizontalen Ebene liegen, zu
wählen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Verschieben Sie den Cursor über die obere Fläche einer der Wände. Falls erforderlich, drücken Sie die TAB-
Taste, um eine verdeckte Fläche zu markieren.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie Wähle ausgerichtete Flächen ( ) in der Befehlsgruppe
Volumenkörper/Flächen Auswahl im Quad. Alle Flächen, die in der Ebene der ausgewählten Fläche liegen,
werden ausgewählt.

4. Wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des Quad. Die ausgewählte Fläche bewegt sich dyna-
misch mit dem Cursor. Wenn TIPS (??) eingeschaltet ist, wird das Tipps Widget angezeigt.

( 2.50 on the following page)

1. : Dynamisch ziehen.

2. : Verbinden

In den dynamischen Bemaßungs Feldern wird die relative Verschiebung der Fläche (= bezüglich ihrer ursprünglichen
Position) angezeigt. 5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt im Modell ein, beispielsweise durch Fangen eines Punktes.
• Geben Sie einen Wert im dynamischen Bemaßungs Feld ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Drücken Sie die TAB-Taste, um eine andere Bezugsfläche zu verwenden, wie z. B. die untere Fläche des Volu-

menkörpers, und geben Sie dann einen Wert in das dynamische Bemaßungs Feld ein.

Abbildung 2.49
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Abbildung 2.50

Ändern der Höhe Schale-für-Schale Wenn die Eigenschaft eines Volumenkörpers Zusammenstellung anzeigen
(2.4.6) eingeschaltet ist, und die Option Wähle Flächen der Systemvariablen SELECTIONMODES aktiviert ist, kann
die Höhe oder Länge der Zusammenstellungs Schalen separat geändert werden.

1. Bewegen Sie den Cursor über die Schale die Sie bearbeiten möchten und wählen Sie, wenn die einzelne Schale

hervorgehoben wird, BIMZIEHEN ( ) in der Befehlsgruppe Modell des Quad. ( 2.51 on the next page)

2. Geben Sie im Feld dynamische Bemaßung einen Wert ein. ( 2.52 on the facing page)

3. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Abstand zu akzeptieren. ( 2.53 on page 1418)
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Abbildung 2.51

Abbildung 2.52
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Abbildung 2.53

Einstellen des Abstands zwischen parallelen Volumenkörpern

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Verschieben Sie den Cursor über eine Hauptfläche des Volumenkörpers, der verschoben werden soll.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben dargestellt wird, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des
Quad. Sie werden aufgefordert: Wähle Punkt zum Ziehen oder [Umschalten zum Kopieren des Volumenkör-
pers] <Volumenkörper ziehen>: Wenn TIPS (??) eingeschaltet ist, wird das Tipps Widget angezeigt. ( 2.57 on
page 1421)

Abbildung 2.54
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Der ausgewählte Volumenkörper wird verschoben. Im dynamischen Bemaßungs Feld wird die relative Ver-
schiebung des Volumenkörpers (= bezüglich ihrer ursprünglichen Position) angezeigt.

4. Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, bis die gewünschte Bezugsfläche eines parallelen Volumenkörpers
hervorgehoben wird. Halten Sie die Umschalt-Taste gedrückt, während Sie die TAB-Taste drücken, um die
Bezugsflächen in umgekehrter Reihenfolge zu durchlaufen. Das dynamische Bemaßungs Feld zeigt die Ent-
fernung in Bezug auf die aktuell markierte Referenzfläche an.

5. Geben Sie einen Wert in das dynamische Bemaßungs Feld ein und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Abbildung 2.55
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Erstellen eine parallelen Kopie eines Volumenkörpers

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Wähle Flächen der System Variablen SELECTIONMODES eingeschaltet ist.
( 2.88 on page 1448)

2. Bewegen Sie den Cursor über eine Hauptfläche des Volumenkörpers, der kopiert werden soll.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben dargestellt wird, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des
Quad. Sie werden aufgefordert: Abstand eingeben oder [Umschalten, um ein kopie zu erstellen]: Wenn TIPS
(??) eingeschaltet ist, wird das Tipps Widget angezeigt. ( 2.57 on the next page)

Abbildung 2.56
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4. Drücken Sie die STRG-Taste zweimal, um die Option Volumenkörper kopieren ( ) auszuwählen. Sie wer-
den aufgefordert: Abstand eingeben oder [Umschalten zum ziehen der fläche]:

5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

6. Geben Sie einen Punkt ein.

7. Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, bis die gewünschte Referenzfläche eines parallelen Volumenkörpers
hervorgehoben wird. Drücken Sie und halten Sie die Umschalt-Taste beim Drücken der TAB-Taste fest, um die
Referenzflächen in umgekehrter Reihenfolge zu wechseln. Ein Dynamisches Eingabefeld zeigt die Entfernung
in Bezug auf die markierte Referenzfläche an. Geben Sie einen Wert im dynamischen Eingabefeld ein, und
drücken Sie die EINGABETASTE.

Abbildung 2.57
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Erstellen einer Teilkopie eines Volumenkörpers

1. Stellen Sie sicher, dass die Option Erkannte Umgrenzungen wählen der Systemvariablen SELECTIONMODES
aktiviert ist. ( 2.95 on page 1455)

2. Bewegen Sie den Cursor über den Teil des Volumenkörpers, der kopiert werden soll.

3. Wenn die Fläche markiert ist, wählen Sie BimZiehen ( ) in der Befehlsgruppe BIM des Quads. Sie werden
aufgefordert: Entfernung angeben:

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

5. Geben Sie einen Punkt ein.

6. Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, bis die gewünschte Referenzfläche eines parallelen Volumenkörpers
hervorgehoben wird. Drücken Sie und halten Sie die Umschalt-Taste beim Drücken der TAB-Taste fest, um die
Referenzflächen in umgekehrter Reihenfolge zu wechseln. Ein Dynamisches Eingabefeld zeigt die Entfernung
in Bezug auf die markierte Referenzfläche an. Geben Sie einen Wert im dynamischen Eingabefeld ein, und
drücken Sie die EINGABETASTE.

( 2.59 on the next page)

Abbildung 2.58
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Abbildung 2.59

Abbildung 2.60
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Abbildung 2.61
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2.2.3 Erstellen von Platten

Befehle:DMEXTRUSION (7.10.13),POLYKÖRPER (7.23.42) Der BefehlDmExtrusionermöglicht es, ein geschlossenes
2D-Objekt wie Polylinien, Kreise, Ellipsen zu extrudieren. Erkannte Umgrenzungen, die von Wänden und/oder 2D
Objekten umgeben sind, können ebenfalls extrudiert werden. Der BefehlPolyKörperermöglicht das Erstellen von
schrägen Dächern.

Erstellen von Geschossdecken zwischen Wänden

Stellen Sie sicher, dass:

• Die OptionErkannte Umgrenzungen wählender SystemvariablenSELECTIONMODES (1.13.5)EIN ist.

• Die Unterseiten der umgebenden Wände sich in der XY-Ebene des aktuellen Koordinatensystems befindet.
Wenn notwendig,verschieben Sie den Ursprung des Koordinatensystems (1.7.15).

• DieDynamische Bemaßung (1.7.9)EIN ist.

1. Bewegen Sie den Cursor innerhalb der umgebenden Wände.

2. Wenn die Umgrenzung hervorgehoben wird, wählen SieExtrudieren( ) in der BefehlsgruppeModellim Quad.
Die Platte wird dynamisch extrudiert.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie die Stärke der Platte im Feld dynamische Bemaßung ein.

• Wählen Sie einen Punkt.

Erstellen einer Satteldach-Platte

Stellen Sie sicher, dass:

• Dynamisches BKS (1.7.15)eingeschaltet ist.

• Dynamische Bemaßungen (1.7.9)(DYN) eingeschaltet sind; es wird empfohlen, dass Sie die OptionSpur mit
dynamischen BemaßungenderDYNMODESystemvariable eingestellt haben.

• Objektfang-Tracking (1.7.14)(OTRACK) eingeschaltet ist.

• ObjektfangEndpunkt (7.11.7)( ) eingeschaltet ist.

1. Starten Sie den BefehlPolykörper (7.23.42). Sie werden aufgefordert: Startpunkt oder [Höhe/Breite/Ausrichtung/Objekt/Trenne
volumenkörper/Dynamisch] <Objekt>:

2. Bewegen Sie den Cursor über die Außenfläche einer Wand, die senkrecht zum Dachelement ist, das Sie er-
stellen möchten.

3. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, drücken Sie die Umschalt-Taste, um das dynamische BKS zu sperren.

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um das Dach an der Oberkante der Wand zu erstellen, fangen Sie die äußere oberen Ecke der Wand. Erstellen eines
Dachüberstands (Traufe):

• Bewegen Sie den Cursor in die äußere obere Ecke der Wand, um einen Fang Spur Punkt zu erhalten.

• Wenn ein kleines rotes Kreuz anzeigt, dass der Spurpunkt erfasst wurde, bewegen Sie den Cursor nach außen
und geben Sie den Abstand des Überhang in das dynamische Eingabefeld ein. ( 2.62 on the following page)

5. Drücken Sie die TAB-Taste, um das Winkelfeld zu aktivieren, geben Sie dann den Neigungswinkel ein und drücken
Sie erneut die TAB-TASTE, um zum Feld Abstand zu springen. ( 2.63 on the next page) 6. Geben Sie die Höhe der
Dachfläche an, drücken Sie zweimal die Eingabetaste, die erste Eingabetaste erzeugt die Grundfläche des Daches,
die zweite Eingabetaste unterbricht die Erstellung eines zweiten Volumenkörpers. Die Dachfläche wird dynamisch
extrudiert. 7. Geben Sie einen Punkt an, um die Länge der Extrusion zu definieren. ( 2.64 on page 1427) 8. Wie-
derholen Sie die vorherigen Schritte, um weitere Dachflächen zu erstellen. 9. Verwenden SieBIMZIEHEN (7.6.8), um
die Dachelemente zu verbinden.
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Abbildung 2.62

Abbildung 2.63
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Abbildung 2.64
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2.2.4 Fenster und Türen

Befehle:BIMEINFÜGE (7.6.13)undBIMÖFFNUNGAKT (7.6.34),BIMNEUEPOSITION (??),BIMÖFFNUNGERZEUGEN (7.6.33)
Der BefehlBimEinfügefügt Fenster und Türen in Flächen eines 3D-Volumenkörpers ein. Durch die Verwendung
desDynamischen BKS (1.7.15)wird ein Fenster automatisch an der 3D-Volumenkörper Fläche ausgerichtet. Der
BefehlBimEinfügekann auch eine Kopie einer Einfügung einfügen. Der BefehlBimÖffnungAktaktualisiert die Öff-
nung, die durch ein Fenster oder eine Tür in einem Volumenkörper erzeugt wird, wenn die Definition der Öffnung
nach einer Änderung nicht automatisch korrekt aktualisiert wird. Der BefehlBimNeuePostionerlaubt die Neuposi-
tionierung einer Einfügung in der Fläche eines Volumenkörpers. Der Befehl BimÖffnungErzeugen ermöglicht das
Erstellen von Standard Öffnungen aus einem geschlossenen 2D-Objekt, einer Begrenzung oder einer vorhande-
nen Öffnung in einem Volumenkörper. Fenster und Türen sind native DWG-Dateien. Ein 3D-Volumenkörper in ei-
ner Öffnungs-Zeichnung auf dem Layer mit dem NamenBIM_SUBTRACTerzeugt automatisch eine Öffnung im 3D-
Körper, und hält die Öffnung an ihrer Position und assoziativ zur restlichen Grafik der Öffnung. Alle Volumenkör-
per im Fenster/Tür-Modell, die über den Subtraktor-Volumenkörper überstehen und den Wandvolumenkörper über-
lappen, z.B. eine Schwelle oder ein Sturz, werden ebenfalls vom Wandvolumen subtrahiert. https://www.youtube-
nocookie.com/embed/EwNrMW10wJY

Einfügen von Fenstern oder Türen

Um die Position der Öffnung in der Fläche des Volumenkörpers (Wand) zu steuern, können Sie die folgenden Zei-
chenhilfen verwenden:

• Dynamische Bemaßungen (1.7.9): Während der Platzierung eines Fensters oder einer Tür auf einer Fläche
eines 3D Volumenkörpers werden dynamische Bemaßungen erstellt. Die dynamischen Bemaßungen werden
von der Mitte jeder Kante des umschließenden Rechtecks der Öffnung bis zur nächsten parallelen Kante auf
der Fläche des 3D Volumenkörpers erstellt. Stellen Sie sicher, dass die dynamischen Bemaßungen aktiv sind,
indem Sie den Status des FeldesDYN (1.3.2)in der Statusleiste aktivieren und schalten Sie dasDynamische
BKS (1.7.15)durch Aktivieren des FeldesDBKS (1.3.2)in der Statusleiste ein. DasDynamische BKSrichtet das
Fenster auf der Fläche des Volumenkörpers aus. Die Kante, an der der Cursor in die Fläche geführt wird,
definiert die Orientierung der X-Achse. Drücken Sie die UMSCHALTTASTE, um das BKS vorübergehend zu
sperren, wodurch Sie Referenzpunkte außerhalb der Fläche des Volumenkörpers verwenden können. Drücken
Sie die UMSCHALTTASTE-Taste erneut, um die Sperre wieder aufzuheben.

• Temporäre Spur Punkte (1.7.12): Klicken Sie das Mausrad oder drücken Sie die SchaltflächeTemporäre Spur-

punkte( ) im WerkzeugkastenObjekt Fänge, um mit der Angabe temporärer Punkte zu beginnen.
• OSNAPZ: Wenn diese Systemvariable eingeschaltet ist, wird der Z-Wert jedes Objekt Fang Punkts durch den

aktuellen Wert der Systemvariablen ELEVATION ersetzt. Wenn ELEVATION=0 ist, werden Objekt Fang Punk-
te gezwungen, auf der Fläche des Volumenkörpers zu liegen. OSNAPZ wird über die SchaltflächeIgnoriere

Objekt Fang Höhe( ) im WerkzeugkastenObjekt Fängegesteuert. Der Zustand der Schaltfläche (gedrückt
oder nicht) zeigt den aktuellen Wert von OSNAPZ an.

• Objekt Fang für negative Z-Werte: Drücken Sie die SchaltflächeObjekt Fang für negative-z( ) im Werk-
zeugkastenObjekt Fänge, um Objekte zu fangen, die hinter der ausgewählten Fläche liegen. Wenn OSNAPZ
eingeschaltet ist, wird der Punkt auf die ausgewählte Fläche projiziert.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeBIM Einfügung( ) im WerkzeugkastenBIM.
• Wählen SieBIM Einfügungim MenüBIM.
• Geben Siebimeinfügein der Befehlszeile ein.
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Abbildung 2.65

Abbildung 2.66

Abbildung 2.67
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Abbildung 2.68

Ein Datei Dialog wird angezeigt: ( 2.65 on the previous page) 2. Wählen Sie eine Datei entweder per Doppelklick oder
durch Klicken auf die SchaltflächeÖffnenaus. Die ausgewählte Einfügung wird an den Cursor angehängt. Wenn Sie
den Cursor über eine Fläche eines Volumenkörpers bewegen, wird die Einfügung an der Fläche des Volumenkör-
pers unter dem Cursor ausgerichtet. ( 2.66 on the preceding page) Die Entfernungen vom Platzierungs-Rechteck bis
zur Start-, Ende- und Unterseite der Fläche der Wand wird dynamisch angezeigt. WennTIPS (1.3.2)eingeschaltetist,
wird dasTippsWidget am unteren Rand des Bildschirms angezeigt: ( 2.67 on the previous page) 3. (Optional) Geben

Sie die Größe der Einfügung an. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um in denBearbeite Einfügung( )
Modus umzuschalten. 4. Drücken Sie die STRG-Taste. 5. Geben SieBein und drücken Sie dann die EINGABETAS-
TE. 6. Wählen Sie im Kontext MenüBearbeite Einfügung. Die FelderBreiteundHöhegeben die aktuelle Größe der
Einfügung an. ( 2.68) Geben Sie die Breite und Höhe der Einfügung an. Drücken Sie die TAB-Taste, um zwischen
den dynamischen Bemaßungsfeldern zu wechseln. Wenn fertig, führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um in

denEinfügepunkt wählenModus zu schalten ( ):

• Drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.

• Geben SieFein und drücken Sie die Eingabetaste.

• Wählen Sie im Kontext MenüFertig.

Die Entfernungen vom Platzierungs-Rechteck bis zur Start-, Ende- und Unterseite der Fläche der Wand wird dyna-
misch angezeigt. 3. Benutzen Sie eine der folgenden Methoden, um das Fenster / die Tür einzufügen:

Methode 1: Verwenden von dynamischen Bemaßungs Feldern Drücken Sie die TAB-Taste, um eines der horizon-
talen dynamischen Bemaßungs Felder zu wählen, geben Sie dann einen Wert ein und drücken Sie die TAB-Taste,
um die Bemaßung zu sperren. Die gesperrte Bemaßung wird in rot dargestellt. Drücken Sie die TAB-Taste, um ei-
nes der vertikalen dynamischen Bemaßungs Felder zu wählen, geben Sie dann einen Wert ein und drücken Sie die
TAB-Taste, um die Bemaßung zu sperren. Die gesperrte Bemaßung wird in rot dargestellt. ( 2.69 on the next page)
Drücken Sie die EINGABETASTE oder klicken Sie, um das Fenster zu platzieren. ( 2.70 on the facing page)
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Abbildung 2.69

Abbildung 2.70

1431



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Methode 2: Definieren Sie einen Punkt Fangen Sie unter Verwendung einesObjekt Fangs (1.7.12)einen Punkt
oder wählen Sie irgendeine andere Methode, um einen Punkt in der Zeichnung (z. B.Objekt Fang Spur (1.7.14)oder-
Temporäre Spurpunkt (1.7.12)) zu definieren. Wenn OSNAPZ=EIN ist, wird der Punkt auf die Fläche des Volumen-

körpers projiziert. Drücken Sie die SchaltflächeObjekt Fang für negative-z( ) im WerkzeugkastenObjekt Fänge,
um Objekte zu fangen, die hinter der ausgewählten Fläche liegen.

Bearbeitung der Parameter einer Einfügung

Wenn in der Quellzeichnung des Fensters oder der Tür Parameter definiert sind, können diese Parameter verwendet
werden, um jede Instanz eines Fensters / einer Tür getrennt zu bearbeiten.

1. Wählen Sie die Tür / das Fenster in der Zeichnung. Die aktuellen Werte der verschiedenen Parameter werden
im BereichParameterderEigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt.

( 2.71 on the next page) In den Beispielfenstern stehen die folgenden Parameter zur Verfügung: ( 2.72 on the facing
page)

• W:Width(Breite) = Gesamtbreite des Fensters; für Innentüren definiert der W-Parameter die Breite des Türblat-
tes.

• H:Height(Höhe) = Gesamthöhe des Fensters; für Innentüren definiert der H-Parameter die Höhe des Türblat-
tes.

• 1:FrameThickness(Rahmenstärke)
• 2:FrameDepth(Rahmentiefe)
• 3:LeafThickness(Blattstärke)
• 4:LeafDepth(Blatttiefe)
• 5:LeafOffset(Blattversatz)
• 6:PaneDepth(Scheibentiefe)
• 7:PaneOffset((Scheibenversatz))
• 8:Placement Depth(Abstand zwischen der Oberfläche der Wand und dem festen Einbauteilrahmen)
• 9:Rebate(Anschlag)

* Wenn der Anschlag = 0 (null), entspricht die Gesamtbreite und -höhe des Einbauteils der Öffnung in der Wand. 2.
Wählen Sie einen Parameter, geben Sie einen Wert im entsprechenden Feld ein.

HINWEIS Wenn mehrere Fenster oder Türen ausgewählt sind,
können diese gleichzeitig bearbeitet werden. Es
werden nur gemeinsame Parameter in der
Eigenschaften Leiste angezeigt. In den Eigenschaft
Feldern der Parameter, die verschiedene Werte
haben, wird*Variiert*angezeigt.
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Abbildung 2.71

Abbildung 2.72
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Verschieben eines Einbauteils

Die folgenden Methoden stehen zur Verfügung, um ein Einbauteil in der Fläche eines Volumenkörpers zu verschie-
ben.

• Der BefehlBIMNEUEPOSITION (??)ändert die Position eines Einbauteils in der Fläche eines Volumenkörpers.

• Der BefehlBIMZIEHEN (7.6.8)ermöglicht ein Einbauteil vertikal oder horizontal zu verschieben, wenn dies für
die Innenfläche einer Öffnung, die von der Einfügung erstellt wurde, verwendet wird.

Wenn die Einfügung, aus welchen Gründen auch immer, nicht automatisch aktualisiert wurde, verwenden Sie den
BefehlBIMÖFFNUNGAKT (7.6.34), um die Öffnung für die ausgewählten Einfügungen zu aktualisieren.

Neupositionierung einer Einfügung

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Klicken Sie auf das WerkzeugBIM neu positionieren( ) im WerkzeugkastenBIM.
3. Wählen SieBIM neu positionierenim MenüBIM.
4. Geben Siebimneuepostionin der Befehlszeile ein.

5. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Einfügung und wählen Sie dann im QuadBIM neu positionieren( ).
6. 2. (Außer beim Start des Befehls aus dem Quad) Wählen Sie eine Einfügung im Model. Sie werden aufgefor-

dert: Einfügepunkt wählen oder [Bearbeite eingefügtes Objekt]:
7. 3. Bewegen Sie den Cursor über die Außenfläche der Wand, dann drücken Sie die Umschalttaste, um das dyna-

mische BKS auf die Fläche der Wand zu sperren. Fahren Sie mit demEinfügen von Öffnungen (2.2.4)Verfahren
mit Schritt 2 fort.

Vertikales Verschieben einer Einfügung

1. Bewegen Sie den Cursor über die oberen oder untere Innenfläche der Öffnung, die durch die Einfügung erzeugt
wurde. ( 2.73)

2. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, wählen SieBimZiehen( ) in der BefehlsgruppeBIMim Quad. Die Ein-
fügung wird vertikal verschoben.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie im Feld dynamische Bemaßung einen Abstand ein. Drücken Sie die optional die TAB-Taste, um eine
andere Referenzfläche auszuwählen.

Abbildung 2.73
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Horizontales Verschieben einer Einfügung

1. Bewegen Sie den Cursor über die linke oder rechte Fläche der Öffnung, die durch die Einfügung erstellt wurde.
( 2.74 on the following page)

2. Wenn die Fläche hervorgehoben wird, wählen SieBimZiehen( ) in der BefehlsgruppeBIMim Quad. Die Ein-
fügung wird horizontal verschoben.

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie im Feld dynamische Bemaßung einen Abstand ein. Drücken Sie die optional die TAB-Taste, um eine
andere Referenzfläche auszuwählen.
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Abbildung 2.74

Kopieren von Fenster und Türen

Kopieren einer Einfügung in einem Volumenkörper Verwenden Sie den Befehlkopieren (7.8.51), um Kopien von
einer Einfügung im gleichen Volumenkörper zu erstellen. Die OptionWiederholendes Befehls kopieren kann eine
Reihe von Kopien im gleichen Abstand erstellen. Stellen Sie sicher, dass der Bewegungsvektor für die Kopie parallel
zur Oberfläche der Wand ist. Wenn die Ausrichtung der Wand, in dem das Quell-Fenster oder die -Tür platziert
ist, nicht parallel entweder zu der X- oder Y-Achse des aktuellen BKS steht, verwenden Sie die OptionFlächedes
BefehlsBKS, um das BKS auszurichten.

Eine Kopie einer Einfügung platzieren

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf eine Einfügung. Wenn die Einfügung hervorgehoben wird, wählen Sie den

BefehlBimEinfüge( ) in der Quad BefehlsgruppeBIM. Sie werden aufgefordert: Einfügepunkt wählen oder
[Bearbeite eingefügtes Objekt]:

2. Fahren Sie mit demEinfügen von Öffnungen (2.2.4)Verfahren mit Schritt 2 fort.

Ersetzen einer Einfügung

1. Wählen Sie eine Einfügung. Die Eigenschaften der ausgewählten Einfügung werden in derEigenschaften Leis-
te (1.3.4)angezeigt.

2. Wählen Sie die ”Datei” Eigenschaft in der Gruppe Parameter. ( 2.75)

Abbildung 2.75
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3. Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ). Es wird einDateiDialog angezeigt.

4. Wählen Sie die Ersetzungs Datei für die Einfügung, klicken Sie dann doppelt oder klicken Sie im DialogWähle
DateiaufÖffnen. Die Einfügung wird ersetzt.
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2.2.5 Erstellen von Fenstern und Türen

Die Prozedur zur Erstellung von benutzerdefinierten BricsCAD BIM Fenster und Türen besteht aus folgenden Schrit-
ten:

• Erstellen der 3D Geometrie.

• Optional können 2D-Elemente hinzugefügt werden.

• Fügen Sie 3D Abhängigkeiten und Parameter hinzu, um die Abmessungen der Einfügung zu verändern.

Die Einfügungen werden in der XY-Ebene des WKS erstellt.

Erstellen der 3D Geometrie

Die 3D-Geometrie besteht aus:

• Der Abzugs Volumenkörper (1).

• Dem Fenster- bzw. dem Türrahmen (2).

• Dem/Den Öffnungs Flügel(n) (3).

• Scheiben (Füllungen und Glasscheiben) (4).

• 2D Elemente: Öffnungs Indikatoren, 2D Darstellung (5)

( 2.76 on the facing page)
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Abbildung 2.76

Schritt 1: Erstellen Sie die Datei

1. Wählen Sie Neu im Menü Datei. Wählen Sie ”Starten mit Vorlage”. Der Dialog Vorlage auswählen wird ange-
zeigt.

2. Wählen Sie die Vorlage-ZeichnungBIM-Window-metric.dwtoderBIM-Window-imperial.dwt. Die Bim Fenster-
Vorlagen enthalten die nötigen Layer, um die Geometrie des Fensters oder der Tür zu erstellen.

3. Stellen Sie den BIM_SUBTRACT Layer aktuell ein.

4. Erstellen Sie eine geschlossene Polylinie (z. B. ein Rechteck), die die Form der Öffnung für die Einfügung
darstellt.

5. Speichern Sie die Datei in ... \Support\Bim\Windows Unterordner des Ordners Roamable Root. Diese ist stan-
dardmäßig:C:\Benutzer\<Benutzername> \AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V16x64\de_DE\Support\Bim\Windows

Schritt 2. Erstellen des Abzug Volumenkörpers Der Abzug Volumenkörper wird zum Erzeugen der Öffnung im
Volumenkörper, in das die Öffnung (Fenster oder Tür) eingefügt wird, verwendet.

1. Erstellen Sie den Umriss des Volumenkörpers, z. B. ein Rechteck (1.9.19), in der XY-Ebene des Welt-Koordinatensystem
(1.7.15) (WKS). Die untere linke Ecke des Rechtecks liegt am Ursprung (0,0,0) des WKS.

2. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13) zum Extrudieren des Rechtecks in die negative Z-Richtung.
Die Höhe der Projektion muss höher als die größte Breite eines Wand Volumenkörpers sein, in das das Öff-
nungselement eingebaut werden soll.

( 2.90 on page 1451)

1439



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Abbildung 2.77
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Schritt 3: Erstellen des festen Rahmen Der Umriss des festen Rahmens fällt mit den Umrissen des Abzug Volu-
menkörpers zusammen oder ist parallel (im Fall eines Anschlags) zu diesem.

1. Stellen Sie den WINDOW_FRAME oder DOOR_FRAME Layer aktuell ein.

2. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13) zum Extrudieren der oberen Seite des Abzug Volumen-
körpers. Drücken Sie die STRG-Taste, um die Option Erzeugen zu wählen.

3. Erstellen Sie die Extrusion in negativer Z-Richtung. Die Höhe der Extrusion ist gleich der Stärke des festen
Rahmens. ( 2.78 on the following page)

4. Schalten Sie die Anzeige des BIM_SUBTRACT Layer aus.

5. Verwenden Sie den Befehl VERSETZ (7.22.3) ( ), um einen Parallelversatz des Umrisses des festen Rah-
mens zu erstellen. Die Entfernung des Versatzes entspricht der Breite der Fläche des festen Rahmens. ( 2.79
on the next page)

6. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13), um eine Öffnung im festen Rahmen zu erzeugen.
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Abbildung 2.78

Abbildung 2.79
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Schritt 4: Erstellen des Öffnungs Flügels Der Umriss des Öffnungs Flügels fällt mit den Innenflächen des festen
Rahmens zusammen.

1. Verwenden Sie den BKS (7.30.2) Befehl, um die XY-Ebene an der unteren (Innenseite) Fläche des festen Rah-
mens festzulegen. ( 2.80 on the following page)

2. Stellen Sie die OptionUmgrenzungs Erkennung im WerkzeugkastenAuswahl-Modui ein. ( 2.96 on page 1456)

3. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13), um die Innenseite des festen Rahmens zu erzeugen. Die
Höhe der Extrusion ist gleich der Stärke des Öffnungs Flügels. ( 2.82 on the following page)

4. Verwenden Sie den Befehl VERSETZ (7.22.3) ( ), um einen Parallelversatz des Umrisses des Öffnungs
Flügels zu erstellen. Die Entfernung des Versatzes entspricht der Breite des Öffnungs Flügels. ( 2.83 on pa-
ge 1445)

5. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13), um eine Öffnung im Öffnungs Flügel zu erzeugen. ( 2.84
on page 1445)
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Abbildung 2.80

Abbildung 2.81

Abbildung 2.82
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Abbildung 2.83

Abbildung 2.84

1445



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Schritt 5: Erstellen der Glasscheiben

1. Stellen Sie den Layer GLASS aktuell.

2. Verwenden Sie den Befehl DMEXTRUSION (7.10.13), um die Innenseite des Öffnungs Flügels zu erzeugen.
Die Höhe der Extrusion ist gleich der Stärke der Scheibe. ( 2.85 on the next page)

3. Stellen Sie das WKS (Weltkoordinatensystem) wieder her.

4. (Optional) Verschieben Sie den Volumenkörper in negativer Z-Richtung, wenn die Außenseite des festen Rah-
mens nicht mit der Außenseite des Volumenkörpers (Wand) zusammenfällt, in die die Einfügung platziert
werden soll. ( 2.86 on the facing page) ( 2.87 on page 1448)
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Abbildung 2.85

Abbildung 2.86
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Abbildung 2.87

Hinzufügen von 2D-Elementen

Optional können Fenster- und Tür-Zeichnungen 2D Symbole enthalten. Diese 2D-Symbole ersetzen entweder den
tatsächlichen 3D Volumenkörper Schnitt des Fensters oder der Tür oder werden dem 3D Volumenkörper Schnitt
hinzugefügt, je nach ihrem Layer:

• Symbole auf einem Layer mit dem Präfix BRX_2D_ werden verwendet, um die Geometrie des tatsächlichen
Schnitt Ergebnisses zu ersetzen.

• Symbole auf einem Layer mit dem Präfix BRX_2D+_ werden zusätzlich zum Ergebnis des Schnittes hinzuge-
fügt. Es werden nur 2D-Objekte, die sich auf einer parallelen Ebene Schnittebene befinden, berücksichtigt.

Hinzufügen von 3D Abhängigkeiten

Siehe 3D Abhängigkeiten (1.21.4). Stellen Sie die Option Auswahl-Modus Flächen im Werkzeugkasten Auswahl-
Modi aktiv. ( 2.88) Öffnen Sie den Mechanical Browser (3.1.2) zur Steuerung und zum Verwalten der 3D Abhängig-
keiten und Parameter. ( 2.89 on the next page) Das Fenster, das mit dem oben beschriebenen Verfahren erstellt
wurde, besteht aus vier festen Körpern: Abzugs-Element, festen Rahmen, Öffnungs Flügel und Glasscheibe.

Abbildung 2.88
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Abbildung 2.89
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Fest Abhängigkeiten anwenden Eine FEST ( ) Abhängigkeit wurde der oberen, vorderen und linken Fläche des
Abzug Volumenkörpers zugeordnet. ( 2.90 on the facing page)

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die Fläche, die Sie der Abhängigkeit zuordnen wollen.

2. Wählen Sie Fixierung hinzufügen ( ) in der 3D Abhängigkeiten Befehlsgruppe des Quad.
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Abbildung 2.90
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Koinzidente Abhängigkeiten anwenden Koinzidente Abhängigkeiten werden für alle übereinstimmenden Flächen
des Bauteil Volumenkörpers angewandt, z. B. Stirnflächen des festen Rahmens und dem Abzugs Volumenkörper.

1. Wählen Sie die erste Fläche Die Fläche wird hervorgehoben dargestellt.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger über die zweite Fläche. Drücken Sie die TAB Taste, um eine verdeckte Fläche
zu markieren.

3. Wenn die zweite Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie Koinzidenz ( ) in der 3D Abhängigkeiten Befehls-
gruppe des Quad.

Abstand Abhängigkeiten anwenden Abstands Abhängigkeiten werden verwendet, um die Gesamtabmessungen
(Breite und Höhe) der Einfügung, die Abmessungen der Fläche und der Stärke des festen Rahmens und des Öff-
nungsblatts und die Stärke der Glasscheibe zu steuern.

1. Wählen Sie die erste Fläche Die Fläche wird hervorgehoben dargestellt.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger über die zweite Fläche. Drücken Sie die TAB Taste, um eine verdeckte Fläche
zu markieren.

3. Wenn die zweite Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie Fügen Abstand ( ) in der 3D Abhängigkeiten Be-
fehlsgruppe des Quad. Sie werden aufgefordert: Entfernungswert eingeben:

4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE oder die rechte Maustaste, um den aktuellen Wert zu übernehmen.

• Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile ein.

Verwendung von Parametern

Parameter dienen zur Steuerung:
• der Breite und der Höhe des Rahmens.

• der Fläche und der Stärke des festen Rahmens und des Öffnungs Flügels.

• die Stärke der Glasscheibe.

• die Tiefe des Öffnungs Flügels in Bezug auf den festen Rahmen.

• die Tiefe des feststehenden Rahmens in Bezug auf die Außenseite der Wand.

• ...
Der Wert der Parameter kann für jede Einfügung separat bearbeitet werden (siehe Bearbeiten der Parameter einer
Einfügung (2.2.4)).

Einen Parameter erstellen
1. Rechtsklick auf den Komponentennamen im Mechanical Browser (3.1.2) (entspricht im Normalfall dem Zeich-

nungsnamen).

2. Wählen Sie im Kontextmenü Neuen Parameter hinzufügen.

3. Wählen Sie den Parameter und bearbeiten diesen im Eigenschaften Bereich. ( 2.91 on the next page)

• Name: Name des Parameters.

• Ausdruck: Geben Sie einen Wert oder eine Formel ein.

• Wert: Der aktuelle Wert des Parameters.

• Beschreibung: Eine optionale Beschreibung des Parameters.

• Offengelegt: Steuert, ob der Parameter im Eigenschaften Panel verfügbar ist, wenn die Öffnung in ein Modell
eingefügt wird. Wählen Sie eine Option:

• – Aus: Nicht verfügbar
– Ein: Immer verfügbar
– Auto: Nur verfügbar, wenn das Feld Ausdruck einen Wert und keinen Ausdruck enthält.

• Einheiten: Gibt an, ob der Parameter linear, flächenhaft oder volumetrisch ist. Wählen Sie das Feld aus, klicken
Sie auf die Pfeilschaltfläche, und wählen Sie eine Option aus.
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Abbildung 2.91

Verwendung von Parametern

1. Wählen Sie eine Abstands Abhängigkeit.

2. Verwenden Sie die Parameter zum Erstellen eines Ausdrucks im Feld Ausdruck im Einstellungen Bereich der
Abhängigkeit. ( 2.92)

Abbildung 2.92
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Abbildung 2.93

2.2.6 Standard Öffnungen erstellen

Befehl: BIMÖFFNUNGERZEUGEN (7.6.33) Der Befehl BimÖffnungErzeugen ermöglicht das Erstellen von Standard
Öffnungen aus einem geschlossenen 2D-Objekt, einer Umgrenzung oder einer vorhandenen Öffnung in einem Vo-
lumenkörper. Der Öffnungs Stil wird im Dialog Öffnungs Stil ausgewählt: ( 2.93)

Eine Öffnung mit einem geschlossenen 2D-Objekt erzeugen.

Geschlossene Polylinien, Kreise, Ellipsen und geschlossene Splines werden akzeptiert.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das Werkzeug BimÖffnungErzeugen ( ) im Werkzeugkasten BIM. Wählen Sie dann ein
einzelnes oder mehrere geschlossene 2D-Objekte.

• Bewegen Sie den Cursor über ein geschlossenes 2D-Objekt, wählen Sie dann das Werkzeug BimÖffnungEr-

zeugen ( ) in der Modell Gruppe des Quad.

Der Dialog Öffnungs Stil wählen wird angezeigt. 2. Wählen Sie einen Standard Öffnungs Stil im Dialog Öffnungs
Stil wählen. Die Öffnung wird erstellt. 3. (Optional) Bearbeiten Sie die Öffnungs Parameter im Eigenschaften Panel
(1.3.4) oder im Mechanical Browser (7.7.29) Panel. ( 2.94 on the facing page)
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Abbildung 2.94

Erstellen einer Öffnung mit einer Umgrenzung.

Stellen Sie sicher, dass die Option Umgrenzungs-Erkennung aktivieren im Werkzeugkasten Auswahl-Modi aus-
gewählt ist. ( 2.95)

1. Bewegen Sie den Cursor in einem geschlossenen Bereich in der XY-Ebene des aktuellen BKS (1.7.15).

2. Wenn die Umgrenzung hervorgehoben wird, wählen Sie das Werkzeug BimÖffnungErzeugen ( ) in der Mo-
dell Gruppe des Quad. Der Dialog Öffnungs Stil wählen wird angezeigt.

3. Wählen Sie einen Standard Öffnungs Stil im Dialog Öffnungs Stil wählen. Die Öffnung wird erstellt.

4. (Optional) Bearbeiten Sie die Fensterparameter im Eigenschaften (1.3.4) Panel oder im Mechanical Browser
(7.7.29) Panel.

Abbildung 2.95
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Eine Öffnung in einem vorhandenen Durchbruch erstellen.

Vergewissern Sie sich, dass die OptionenAuswahl von 3DVolumenkörpern undUmgrenzungs Erkennung im Werk-
zeugkasten Auswahl-Modi aktiviert sind. ( 2.96)

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die Fläche des Volumenkörpers und wählen SieBKSausrichten ( ) inder
BefehlsgruppeModell imQuad . Sie werden aufgefordert: Eine Option eingeben [Umklappen/Xrotieren/Yrotieren]
<Akzeptieren>:

2. Drücken Sie die Eingabetaste, um das BKS zu akzeptieren.

3. Bewegen Sie den Cursor in den Durchbruch. Die Umgrenzung des Durchbruchs wird hervorgehoben.

4. Wählen Sie das WerkzeugÖffnung erstellen ( ) inder BefehlsgruppeModell imQuad . Der DialogÖffnungs
Stil wählen wird angezeigt.

5. Wählen Sie einen Standard Öffnungs Stil im Dialog Öffnungs Stil wählen. Die Öffnung wird erstellt.

6. (Optional) Bearbeiten Sie die Fensterparameter im Eigenschaften (1.3.4) Panel oder im Mechanical Browser
(7.7.29) Panel.

Abbildung 2.96
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2.2.7 Trennen von Volumenkörpern

Befehl:BIMTRENNEN (7.6.28) Der BefehlBimTrennentrennt Volumenkörper automatisch oder erlaubt es, einen Vo-
lumenkörper mithilfe einer Schnittfläche in einzelne Volumenkörper zu trennen.

Einen Volumenkörper automatisch aufteilen

Stellen Sie sicher, dass der Wert der VariablenSELECTIONPREVIEW (??)auf 2 oder 3 eingestellt ist.
1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugTeilen( ) im WerkzeugkastenBIM.

• Wählen SieTrennenim MenüBIM.

• Geben Siebimtrennenin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wählen Sie einen Volumenkörper für die automatische Teilung oder wählen
Sie Schnitt-Flächen, um manuell aufzuteilen: 2. Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche des Volumenkör-
pers. Die Fläche wird hervorgehoben dargestellt. 3. Drücken Sie die TAB-Taste ohne die Maus zu bewegen, bis der
komplette Volumenkörper hervorgehoben wird und klicken Sie dann. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte im
Satz: 1 Wählen Sie einen Volumenkörper für die automatische Teilung oder wählen Sie Schnitt-Flächen, um manuell
aufzuteilen: 4. Rechtsklick. Der gewählte Volumenkörper wird geteilt. Die Anzahl der Teile wird im Befehlsfenster
gemeldet.

Verwenden des Quad Stellen Sie sicher, dass die OptionFlächen wählen( ) der SystemvariablenSELECTION-
MODES (??)deaktiviert ist. Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche des Volumenkörpers. Wenn der Volu-

menkörper hervorgehoben wird, wählen SieTeilen( ) in der BefehlsgruppeBIMdes Quads. Der Volumenkörper
wird geteilt. Die Anzahl der Teile wird der Befehlszeile gemeldet.

Teilen eines Volumenkörpers mithilfe von Schnitt-Flächen

Stellen Sie sicher, dass der Wert der VariablenSELECTIONPREVIEW (??)auf 2 oder 3 eingestellt ist.
1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf das WerkzeugTeilen( ) im WerkzeugkastenBIM.

• Wählen SieTrennenim MenüBIM.

• Geben Siebimtrennenin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wählen Sie einen Volumenkörper für die automatische Teilung oder wählen Sie
Schnitt-Flächen, um manuell aufzuteilen: 2. Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche des Volumenkörpers.
Drücken Sie die TAB-Taste, um eine verdeckte Fläche zu markieren. Wenn die Fläche markiert ist, klicken Sie um
die Fläche zu wählen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Objekte im Satz: 1 Wählen Sie einen Volumenkörper für
die automatische Teilung oder wählen Sie Schnitt-Flächen, um manuell aufzuteilen: 3. (Optional) Wiederholen Sie
Schritt 4, um weitere Flächen zu wählen. 4. Ein Rechtsklick beendet die Auswahl von Flächen. Der Volumenkör-
per wird mit den ausgewählten Flächen als Schnittebenen aufgeteilt. Die Anzahl der Teile wird in der Befehlszeile
gemeldet.

Verwenden des Quad Stellen Sie sicher, dass die OptionFlächen wählen( ) der SystemvariablenSELECTION-
MODES (??)eingeschaltet ist.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche, die Sie als Schnittebene verwenden möchten. Wenn die Fläche
markiert sind, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Gehen Sie zu Schritt 3.

3. Gehen Sie zu Schritt 2, um weitere Flächen auszuwählen.
4. (Optional) Bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche, die Sie als Schnittebene verwenden möchten. Wenn
die Fläche markiert ist, führen Sie einen der folgenden Schritte aus: 5. Gehen Sie zu Schritt 3. 6. Wiederholen Sie

diesen Schritt, um weitere Flächen auszuwählen. 7. Wählen SieTeilen( ) in der BefehlsgruppeBIMdes Quads. Der
Volumenkörper wird mit den ausgewählten Flächen als Schnittebenen aufgeteilt. Die Anzahl der Teile wird in der
Befehlszeile gemeldet.
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2.2.8 BIM Schnitt Pläne

Befehl:BIMSCHNITT (7.6.24) BricsCAD BIM 2D Zeichnungen werden aus 3D-Modellen erzeugt, die die BimSchnitt
Definitionen verwenden. Die Zeichnungen werden mit einem automatisch generierten Projekt Plansatz verwaltet.
Der BefehlBimSchnitterstelltBIM SchnittObjekte, dieSchnitt (1.10.4)Objekte mit den folgenden Eigenschaften er-
weitert:

• Typ: Plan, Ansicht, Schnitt oder Detail.

• Beschreibungs Position: Anfang, Mitte, Ende, Anfang und Ende. Definiert die Position, an der die Beschrei-
bungs Blöcke entlang der Schnittlinie angezeigt werden. Falls gewünscht, können Benutzer ihre eigenen
Callout-Blöcke für jeden Schnitt definieren.

• Skalierung: Stellt den Maßstab des generierten Papier Bereich Ansichtsfensters ein, um die Ergebnisse der
Zeichnungs Generierung anzuzeigen. Der Standardmaßstab für neue Bim Schnitt Definitionen wird durch die
BenutzereinstellungSectionScaleangegeben.

• LAYER STATUS: Verwenden Sie diese Einstellung, um zu definieren, welcherLayer Status (1.8.9)angewandt
wird, wenn die Schnitt Zeichnung generiert (aktualisiert) wird.

• Layer Status anwenden:

– Ein: Es werden nur Objekte auf sichtbaren Layern gemäß dem zugewiesenen Layer Status für die Zeich-
nungs Generierung genutzt.

– Aus: Alle derzeit sichtbaren Objekte werden für Zeichnungs Generierung genutzt.

BIM Schnitt Objekte werden auf dem aktuellen Layer erstellt. Es empfiehlt sich, einen speziellen Layer für BIM
Schnitte, z. B.BIM_Schnittezu erstellen. Es werden nur die Schnittlinie und die Schnitt Bezeichner eines BIM Schnitt
Objektes angezeigt. Wenn hervorgehoben oder die Schnittebene ausgewählt ist, werden die Schnitt Umgrenzung
und/oder das Schnittvolumen angezeigt.

Starten des BIM-Schnitt Befehls

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Rechter Mausklick, wählen Sie dannSchnitt definieren( ) in der Befehls-GruppeModelldesQuad*.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSchnitt definieren( ) im WerkzeugkastenBIM.

• Wählen SieDefiniere Schnittim MenüBIM.

• Geben Siebimschnittin der Befehlszeile ein.

Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder [Detail/Skalieren]: 2. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Rechtsklick, um einenPlan, einenSchnittoder eineAnsichtzu erstellen.

• Geben SieDein, um einenDetailSchnitt zu erstellen.

*Rechtsklick auf dasQuad (1.3.2)Feld in derStatusleiste, wählen Sie dann die Optionzeige Quad mit Rechtsklickim
Kontextmenü.

Allgemeines Verfahren zum Erstellen eines BIM Schnittes

Bei der Definition eines BIM Schnitts wird derSchnitt BezeichnerBlock an den Cursor angehängt: ( 2.97 on the next
page) 1. Schnittebene 2. Blickrichtung Die Schnittebene (1) liegt in der XY-Ebene des aktuellen Koordinatensys-
tems (WKS oder BKS). Die Blickrichtung (2) ist in negativer Z-Richtung des aktuellen Koordinatensystems. Wenn
dasDynamische BKS (1.7.15)aktiviert ist (DUCS = EIN), wird die Schnittebene zur Volumenkörper Fläche unter dem
Cursor ausgerichtet. Drücken Sie die TAB-Taste, um eine verdeckte Fläche, z. B. die Unterseite eines Volumen-
körpers, auszuwählen. Drücken Sie die Umschalt-Taste, um das dynamische BKS zu sperren; dies ermöglicht die
Definitions-Punkte für das BIM Schnitt Objekt außerhalb der Fläche des Volumenkörpers anzugeben. Die Schnittli-
nie ist parallel zur X-Achse des Koordinatensystems (WKS, BKS oder DBKS). Im Falle eines DBKS liegt die X-Achse
auf der Kante, an der der Cursor in die 3D Volumenkörper Fläche hineingeführt wurde. Wenn diese Kante vertikal
ist, liegt die Y-Achse auf der Kante und die X-Achse ist horizontal. Definieren eines BIM Schnitts:
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Abbildung 2.97

1. Starten Sie den BimSchnitt Befehl. Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder
[Detail/Skalieren]:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Erstellen eines Plan Schnitts (oder eines Schnitts parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS): Klicken Sie auf
einen Punkt ohne DBKS.

• Führen Sie den Cursor über die Fläche eines 3D Volumenkörpers, die parallel zur Schnittebene liegt, die Sie
erstellen möchten. Der Schnitt Bezeichner richtet sich auf die Fläche unter dem Cursor aus, wenn DBKS aktiv
ist. Gegebenenfalls drücken Sie die Umschalt-Taste, um das DBKS zu sperren, und erlaubt dann, einen Punkt
außerhalb der ausgewählten 3D Volumenkörper Fläche zu fangen. Klicken Sie auf einen Punkt.

Die anfängliche Schnittebene wird dynamisch angezeigt und das 3D-Modell wird entsprechend geschnitten. Sie
werden aufgefordert: Entfernung eingeben: 3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Abstand von der ursprünglichen Position ein.

• Geben Sie einen Punkt ein.

Das BIM Schnitt Objekt ist definiert. DieSchnitt TypEigenschaft wird eingestellt auf: Plan (1): Für horizontale Schnitt-
ebenen. Querschnitt (2): Für vertikale Schnitte durch das Modell. Ansicht (3): Für vertikale Schnitte außerhalb des
Modells. Die EigenschaftAnzeige abschneidenist standardmäßig aktiviert, außer für Ansichten. Dadurch wird die
Anzeige der 3D-Geometrie durch den neu definierten Schnitt abgeschnitten. ( 2.98 on the following page) 4. Bear-
beiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften
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Abbildung 2.98

Definieren der BIM Schnitt Objekteigenschaften

Die Standard Eigenschaften eines BIM Schnitt Objektes werden aus dem entsprechenden Schnitt Typ aus der_SectionSettings.dwgZeichnung
imBim/SektionenUnterordner des OrdnersSupport. Bearbeiten Sie die Eigenschaften dieser Quell-BIM-Schnitt-Ebenen,
um die Standard Eigenschaften anzupassen. Öffnet desSupportOrdner: Geben SieSUPPORTORDNER (7.27.58)in
der Befehlszeile ein.

Definieren der BIM Eigenschaften

1. Wählen Sie das/die BIM Schnittelement(e) in der Zeichnung. Wenn mehrere BIM Schnittelemente ausgewählt
werden, können Sie die Einstellungen für den Auswahlsatz gleichzeitig angeben. Die aktuellen Eigenschaften
werden in derEigenschaften Leiste (1.3.4)angezeigt. ( 2.99 on the next page)

2. Definieren Sie die Eigenschaften des BIM Schnitt Objektes:

Schnitt Objekt:

• Name: Geben Sie einen Namen ein. Standardmäßig definiert der Name des Schnitts den Namen der gene-
rierten Zeichnung. DieZieldatei-Eigenschaft der2D-SchnittEinstellungendes BIM Schnitt Objektes ermöglicht
andererseits, den Speicherort und den Namen der berechneten Zeichnung festzulegen.

• Status: Klicken Sie auf das Feld und wählen Sie einen Status aus. Der ausgewählte Status bestimmt, wie das
Schnitt Ergebnis abgeschnitten wird.

– Ebene: Der Schnitt ist als unendliche Ebene definiert. Das Ergebnis des Schnitts wird nicht abgeschnitten.

( 2.118 on page 1478) ( 2.119 on page 1479) ( 2.120 on page 1479)
BIM Schnitt Objekt 3D Modell Generierte Zeichnung

1. Start Griff 2. Umkehrbarer Blick Richtungs Griff 3. End Griff 4. Schnitt-Beschreibung

1. • Grenze: Der Schnitt wird durch eine Grenze definiert. Das Schnittergebnis wird durch ein unendliches
Rohr durch die Schnitt Grenze abgeschnitten. Ziehen Sie die grünen dreieckigen Griffe, um die Schnitt-
umgrenzung zu ändern.

( 2.121 on page 1480) ( 2.122 on page 1480) ( 2.123 on page 1481)
BIM Schnitt Objekt 3D Modell Generierte Zeichnung

1. • Volumen: Der Schnitt ist als Volumen definiert. Das Schnittergebnis wird durch das Schnittvolumen ab-
geschnitten. Ziehen Sie die grünen dreieckigen Griffe, um die vertikalen Schnittebenen zu ändern. Ziehen
Sie die oberen und unteren Griffe, um die horizontalen Schnittebenen zu ändern.

( 2.124 on page 1481) ( 2.125 on page 1482) ( 2.126 on page 1482)
BIM Schnitt Objekt 3D Modell Generierte Zeichnung

• Live Schnitt: Stellt dieLive Schnitt (1.10.4)Eigenschaft für die Schnittebene ein. Verwenden Sie diesen Modus
nur für die visuelle Überprüfung, nicht für die 3D-Modellierung.

• Anzeige abschneiden:Schneidet das 3D-Modell. Die Bearbeitung von Volumenkörpern ist imAnzeige ab-
schneidenModus möglich. Anders wie imLive SchnittModus, können mehrere Schnitte gleichzeitig diesen
Modus haben.

• VerwendeDeckel:Die oberen Flächen der abgeschnittenen Geometrien sind geschlossen. Volumenkörper, die
eine Zusammenstellung zugewiesen haben, werden entsprechend den Materialien in der Zusammenstellung
schraffiert.

• Ebenen Transparenz: Legt die Transparenz der Schnittebene in gerendertenVisuellen Stilen (7.31.23)fest.

• Ebenen Farbe: Legt die Füllfarbe der Schnittebene in gerendertenVisuellen Stilen (7.31.23)fest.

Geometrie:
• Ansicht: Definiert den Z-Wert des Startpunkts der Schnittebene.
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Abbildung 2.99
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Abbildung 2.100

• Obere Ebene: Definiert die obere Ebene eines Volumen Schnitt Objektes.

• Untere Ebene: Definiert die untere Ebene eines Volumen Schnitt Objektes.

• Kontrollpunkt: Definiert die Koordinaten des Start- und Endpunktes der Schnittebene.

BIM:

• Schnitt Typ: Definiert den BIM Schnitt Typ. Klicken Sie in das Feld und wählen Sie dannPlan,Querschnitt,AnsichtoderDetailoderInnen
Ansicht. Der Schnitt Typ definiert die Einstellungen, mit der die Schnitt Zeichnung erstellt wird. Schnitte des
TypsQuerschnitterzeugen eine Schnittlinie und eine Bezeichnung in SchnittPläne. ( 2.100)

• Beschreibungs Position: Definiert die Position der Beschreibung. Wählen Sie eine Option:Start,Mitte,EndeoderStart-
End.

( 2.127 on page 1483) ( 2.128 on page 1483) ( 2.129 on page 1484) ( 2.130 on page 1484)
Start Mitte Ende Start-Ende

• Skalieren: Definiert den Maßstab des Ansichtsfensters in der generierten Zeichnung. Die Standard Skalierung
wird durch dieSectionScaleBenutzereinstellung definiert.

• Layer Status: Definiert den Layer Status, der verwendet werden soll, um den Schnitt zu berechnen.

• Layer Status anwenden: Definiert, ob der Layer Status verwendet werden soll, um den Schnitt zu berechnen,
oder nicht. Wählen Sie eine Option:AusoderEin.

3. Klicken Sie auf den grünen Pfeil ( ), um die Blickrichtung des Schnittes umzudrehen.

ANMERKUNG Es werden nur die Schnittlinie und die Schnitt Bezeich-
ner eines BIM Schnitt Objektes angezeigt. Wenn hervor-
gehoben oder die Schnittebene ausgewählt ist, werden
die Schnitt Umgrenzung und/oder das Schnittvolumen
angezeigt.

Definieren der Schnitt Objekt Eigenschaften DieEigenschaften eines Schnittebene (1.10.4)Objektes gelten auch
für BIM Schnitt Objekte. Allerdings werden nur die2DEinstellungen zur ErzeugungdesSchnitt / AnsichtsBlockbeim
Generieren eines BIM Schnitts verwendet.

1. Wählen SieZeichnungs Explorer > Schnitt Ebenenim MenüWerkzeuge.

2. Wählen Sie die BIM-Schnitte in der Schnitt-Ebenen-Liste aus. Wenn mehrere BIM Schnitt Objekte ausgewählt
werden, können Sie Einstellungen für den Auswahlsatz gleichzeitig angeben.

Ziel Das Ergebnis des Schnittes wird als Block in einer neuen Zeichnung platziert. Wenn kein spezifischer Name
für die Zielzeichnung festgelegt wurde, wird derNamendes BIM Schnitt Objektes verwendet und die Zeichnung
wird in demselben Ordner wie die Modell Zeichnung gespeichert. Alternativ können Sie den Dateinamen durch die
EigenschaftZieldateider2D-SchnittEinstellungen des BIM Schnitt Objektes definieren; dies erlaubt es, verschiedene
BIM Schnitt Objekte in die gleiche Zieldatei zu senden. 3. Unter2D Schnitt / Ansichts Einstellungen für die Block
Erstellung>Ziel, wählen Sie dieZieldateiEinstellung. 4. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Namen im FeldZieldateiein.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ), wählen Sie dann den Zielordner imDatei-Dialog. Geben
Sie einen Namen in das FeldDateinameein, und klicken Sie dann auf die SchaltflächeÖffnen. Der angegebe-
ne Ordner und der Dateinamen werden im FeldZieldateiangezeigt. Die*.DWGErweiterung wird automatisch
hinzugefügt.
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Abbildung 2.101

( 2.101) Schnitt Umgrenzung Die EinstellungenSchnittumgrenzungsteuern die Eigenschaften der Schnittlinien. 5.
Es empfiehlt sich, dieFarbe, denLinientyp, diePlotStileund dieLinienstärkeauf die EinstellungenVonLayerzu definie-
ren. 6. Das Layer Feld ist standardmäßig auf*ObjektLayer* _SchnittUmgrenzungeneingestellt. Der*ObjektLayer*Teil
wird durch denMaterial (2.4.5)Namen des geschnittenen Volumenkörpers derZusammenstellung (2.4.2)ersetzt.
Mehrschalige Zusammenstellungen erzeugen unterschiedliche Layer für jedes Material. 7. (Optional) Klicken Sie
auf dasLayerFeld und wählen SieNeue Layer Namen Einstellungen...in der Liste. ( 2.102 on the next page) Führen
Sie Folgendes aus:

1. • Geben Sie einen Text in das Textfeld ein
• Wählen Sie wie der Text zum Materialname hinzugefügt wird: als Präfix oder Suffix.
• Klicken Sie auf die Schaltfläche OK. Klicken Sie auf dasLayerFeld, und wählen Sie dann_Schnittumgrenzungen*ObjektLayer*.

Das Format der generierten Layernamen ist: _Schnittumgrenzungen<MaterialName> z. B. Facing Bricks_
Hand-formed_IntersectionBoundary

Schnittfüllung DieSchnittfüllung-Einstellungen steuern die Eigenschaften der Schraffur der Schnittgrenzen. 8. Der
Schnittfüllungs Layer wird standardmäßig auf*ObjektLayer*_Schnittfüllungeingestellt (siehe auchbei der Layer-
einstellung derSchnittumgrenzungnach). 9. Es empfiehlt sich, dieFarbe, denLinientyp, diePlotStileund dieLinienstärkeauf
die EinstellungenVonLayerzu definieren. 10. DieFlächenSchraffur, dieWinkelund dieSchraffurAbstandEigenschaften
beziehen sich nur auf Grenzen, die von Volumenkörpern erzeugt werden, die keineBIM Zusammenstellung (2.4.2)an-
gehängt haben. 11. Schraffur Skalierung: Diese Einstellung gilt auch für Schraffurmuster von technischen Mate-
rialien. Die endgültige Muster-Skalierung im Schnitt ist das Produkt derSkalierungs Einstellung des technischen
Materials (2.4.5)und dem Wert derSchraffur SkalierungEigenschaft des Schnitt Ebenen Objektes. Da die Größe
der vordefinierten Muster in mm ausgedrückt wird, muss der Wert der Eigenschaft derSchraffur Skalierungin Be-
zug auf dieEinfügungs Einheiten(INSUNITS (??)) Systemvariable der Modelldatei sein.

INSUNITS Schnitt Skalierung
mm 10
cm 1
m 0.01

Hintergrundlinien DieHintergrund Linien-Einstellungen steuern die Eigenschaften sichtbarer und unsichtbarer
Linien in die Ansichts-Blickrichtung des BIM Objektes, das geschnitten wird. 12. Anzeigen: Wählen SieJa, um die
Hintergrund-Linien zu generieren. 13. Verdeckte Linien: Wählen SieNein, um unsichtbare Linien nicht anzuzeigen.
14. Die Hintergrund-Linien befinden sich standardmäßig auf dem Layer*ObjektLayer*_HintergrundLinien(siehe
auchbei der LayereinstellungderSchnittumgrenzungnach). 15. Es empfiehlt sich, dieFarbe, denLinientyp, diePlotStileund
dieLinienstärkeauf die EinstellungenVonLayerzu definieren. Abschnitt Geometrie 16. Wählen SieNein, um die Aus-
schnitt Geometrie nicht anzuzeigen. Kurven Tangentiallinien Die EinstellungenKurven Tangentiallinien- steuern die
Anzeige der Linie am Übergang zwischen zwei tangentialen Flächen. Zwischen den zwei Flächen wird eine imagi-
näre Linie dargestellt. In den meisten Fällen müssen tangentiale Kanten entfernt werden. ( 2.103 on the following
page) Tangentiallinien entfernt (links) oder angezeigt (rechts). 17. Legen Sie ggf. die Eigenschaften für dieKurven
Tangentiallinienfest. 1463
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Abbildung 2.102

Abbildung 2.103
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Benutzen von Anzeige abschneiden

DieAnzeige abschneidenEigenschaft eines BIM-Schnitts kann die 3D-Geometrie vorübergehend abschneiden. Im
Unterschied zumLiveStatus, können beimAnzeige abschneidenStatus weiterhin alle Modellierungs- und Bearbei-
tungsvorgänge für jeden Zeichnungsinhalt durchgeführt werden. ( 2.104 on the next page) 3D-Modell der Villa mit
einem Plan Schnitt für das Erdgeschoss. Anzeige abschneiden = Nein
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Abbildung 2.104

Anzeige abschneiden umschalten Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Doppelklicken Sie das Schnitt-Objekt.

• Führen Sie den BefehlZUSCHNEIDENANZEIGE (7.8.25).

• Bearbeiten Sie die EigenschaftAnzeige abschneideneines Schnitts in derEigenschaften Leiste (1.3.4).

Bearbeiten der Anzeigeeigenschaften eines Schnitt Objektes in der Eigenschaften Leiste

1. Wählen Sie das Schnitt-Objekt in der Zeichnung. Die Eigenschaften des Schnitt-Objektes werden in derEigen-
schaften Leiste (1.3.4)angezeigt. ( 2.105)

2. Wählen Sie die EigenschaftAnzeige abschneidenund wählen SieJa. ( 2.106 on page 1468)

Abbildung 2.105
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Verwende Deckel = Ja: Die oberen Flächen der abgeschnittenen Geometrien sind geschlossen. Volumenkör-
per, die eine Zusammenstellung zugewiesen haben, werden entsprechend den Materialien in der Zusammen-
stellung schraffiert.

3. Wählen Sie die EigenschaftVerwende Deckelund wählen SieNein. ( 2.107 on the following page) Verwen-
de Deckel = Nein: Die Flächen der abgeschnittenen Geometrie sind offen. 4. (Optional) Anders als bei derLive
Schnitt (1.10.4)Eigenschaft, kann die OptionAnzeige abschneidenfür mehrere Schnitt-Objekte gleichzeitig aktiv
sein. ( 2.108 on page 1469) Anzeige abschneiden = EIN: Für zwei BIM Schnitt Objekte mit entgegengesetzter
Ansichts-Richtung. 5. (Optional) Legen Sie dieStatusEigenschaft =Volumenfest. ( 2.109 on page 1469)
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Abbildung 2.106

Abbildung 2.107
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Abbildung 2.108

Abbildung 2.109
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Definieren eines Plan Schnitts

Ein Plan Schnitt wird am besten im WKS (Weltkoordinatensystem) definiert.

1. Starten Sie den Befehl BimSchnitt. Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder
[Detail/Skalieren]: ( 2.110 on the next page)

2. Platzieren Sie denSchnitt Bezeichnerneben dem 3D Modell und klicken Sie dann. Die anfängliche Schnitt-
ebene liegt in der XY-Ebene (Z = 0) des aktuellen Koordinatensystems (z. B. WKS). Die Schnittebene wird
dynamisch angezeigt, und das 3D-Modell wird entsprechend geschnitten. Sie werden aufgefordert: Entfer-
nung angeben: Wenn dieDynamischen Bemaßungen (1.7.9)eingeschaltetsind, wird die aktuelle Entfernung
in einem dynamischen Bemaßungsfeld angezeigt. ( 2.111 on the facing page)

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Bewegen Sie den Mauszeiger und klicken Sie, wenn die Schnittebene in der gewünschten Höhe ist.

• Verwenden Sie denObjekt Fang (1.7.12), um einen Punkt festzulegen.

• Geben Sie einen Wert ein, um den Wert für den Versatz von der ursprünglichen Position der Schnittebene zu
definieren.

Der Plan-Schnitt ist definiert. 4. (Optional) Wählen Sie das Plan Schnitt Objekt und bearbeiten Sie die EigenschaftAnsichtdes
BIM Schnitt Objektes, um die vertikale Position der Schnittebene anzupassen. ( 2.112 on the next page) 5. Bearbei-
ten der BIM Schnitt Objekteigenschaften. Horizontale Schnitte erhalten standardmäßig den TypPlan.
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Abbildung 2.110

Abbildung 2.111

Abbildung 2.112
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Definieren eines Querschnitts

Stellen Sie sicher, dass das dynamische BKS (DBKS (1.3.2)) aktiviert ist, wenn Sie einen Schnitt definieren.

1. Starten Sie den BefehlBimSchnitt. Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder
[Detail/Skalieren]:

2. Platzieren Sie den Schnitt Bezeichner über eine 3D-Volumenkörper Fläche, welche sich parallel zum Quer-
schnitt, der definiert werden soll, befindet. ( 2.115 on page 1475)

3. Klicken Sie, wenn die Fläche hervorgehoben wird und verschieben Sie den Schnitt Bezeichner in das 3D Mo-
dell. Die Schnittebene wird dynamisch angezeigt und das 3D-Modell wird entsprechend abgeschnitten. Sie
werden aufgefordert: Entfernung angeben: Wenn dieDynamischen Bemaßungen (1.7.9)eingeschaltetsind,
wird die aktuelle Entfernung in einem dynamischen Bemaßungsfeld angezeigt. ( 2.114 on the next page)

4. Klicken Sie, wenn die Schnittebene an der gewünschten Position ist oder geben Sie eine Entfernung ein. Der
Schnitt ist definiert. Vertikale Schnitte erhalten automatisch den TypSchnitt.

5. (Optional) Ziehen Sie denStartGriff, um die Plan Schnitt Ebene zu verschieben.

6. (Optional) Ziehen Sie denEndGriff, um den Schnitt zu drehen.

7. (Optional) Klicken Sie auf denPfeilGriff, um die Blickrichtung zu wechseln.

8. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.
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Abbildung 2.113

Abbildung 2.114
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Eine Ansicht definieren

Stellen Sie sicher, dass das dynamische BKS (DBKS (1.3.2)) aktiviert ist, wenn Sie eine Ansicht definieren.

1. Starten Sie den BefehlBimSchnitt. Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder
[Detail/Skalieren]:

2. Platzieren Sie den Schnitt Bezeichner über eine 3D Volumenkörper Fläche, die parallel zur Ansicht, die de-
finiert werden soll, ist und klicken Sie dann, wenn die Fläche hervorgehoben wird. Sie werden aufgefordert:
Entfernung angeben: ( 2.115 on the facing page)

3. Verschieben Sie den Schnitt Bezeichner außerhalb des 3D Modells und klicken Sie, um die Höhe zu definie-
ren. Die Höhe wird definiert. Vertikale Schnitte außerhalb des Modells (es wird keine Geometrie geschnitten)
erhalten automatisch den Schnitt-TypAnsicht.

4. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.
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Abbildung 2.115

Definieren eines Detail Schnitts

Detail Schnitte können von Grund auf neu oder basierend auf einem vorhandenen Schnitt definiert werden. Detail
Schnitte sind Schnittebenen, bei denen der StatusVolumenautomatisch zugewiesen wird.

So definieren Sie einen Detail Schnitt von Grund auf neu

1. Starten Sie den BefehlBimSchnittmit der OptionDetails. Sie werden aufgefordert: Erste Ecke des Schnitt Qua-
ders wählen oder [Basierend auf einem vorhandenen schnitt/Skalieren]:

2. Platzieren Sie den Schnitt Bezeichner Abschnitt über eine 3D Volumenkörper Fläche, welche sich parallel zum
Schnitt befindet, der definiert werden soll. Geben Sie einen Punkt ein, wenn die Fläche hervorgehoben wird.
Das Grundrechteck des Volumens wird dynamisch angezeigt. Sie werden aufgefordert: Gegenüberliegende
Ecke des Schnittbereichs wählen:

3. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert in die Felder der dynamischen Bemaßungen ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um zwi-
schen den Feldern der dynamischen Bemaßung hin und her zu schalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um
die aktuellen Werte zu bestätigen.

Die Volumen-Box wird dynamisch dargestellt. Sie werden aufgefordert: Höhe des Volumen Quaders wählen: 4.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Eingabetaste, um die ursprüngliche Höhe zu akzeptieren (= früher eingegebener Wert).

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Bemaßungsfeld ein.

5. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.

So definieren Sie einen Detail Schnitt basierend auf einem vorhandenen Schnitt

1. Starten Sie den BefehlBimSchnittmit der OptionDetails. Sie werden aufgefordert: Erste Ecke des Schnitt Qua-
ders wählen oder [Basierend auf einem vorhandenen schnitt/Skalieren]:

2. Geben Sie einBein. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie eine vorhandenen Schnittebene als Basis:
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3. Wählen Sie das BIM-Schnitt Element, auf das der Detail Schnitt basieren soll. Sie werden aufgefordert: Erste
Ecke des Volumen Quader Basis Rechtecks wählen:

4. Geben Sie einen Punkt ein. Das Grundrechteck des Volumens wird dynamisch angezeigt. Sie werden aufge-
fordert: Gegenüberliegende Ecke des Schnittbereichs wählen:

5. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert in die Felder der dynamischen Bemaßungen ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um zwi-
schen den Feldern der dynamischen Bemaßung hin und her zu schalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um
die aktuellen Werte zu bestätigen.

Die Volumen-Box wird dynamisch dargestellt. Sie werden aufgefordert: Höhe des Volumen Quaders wählen: 6.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Eingabetaste, um die ursprüngliche Höhe zu akzeptieren (= früher eingegebener Wert).

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Bemaßungsfeld ein.

7. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.

Erstellen einer 2D isometrischen Zeichnung

( 2.116 on the next page)

1. Wählen Sie eine isometrische Ansicht aus demBlickvon (1.8.8)Widget.

2. Starten Sie den BefehlBKS (7.30.2)und wählen Sie die OptionAnsicht. Das BKS wird nun an der aktuellen
Ansicht ausgerichtet.

3. Drehen Sie die Ansicht um etwa 90°.

4. Starten Sie den Befehl BimSchnitt. Sie werden aufgefordert: Punkt wählen, um den Schnitt zu platzieren oder
[Detail/Skalieren]:

5. Verschieben Sie den Schnitt Bezeichner außerhalb des 3D Modells und über die XY-Ebene des BKS und er-
stellen Sie einen Schnitt des TypsAnsicht. ( 2.117 on the facing page)

6. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.
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Abbildung 2.116

Abbildung 2.117
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Umschalten einer Schnittebene in einen BIM Schnitt

Schnittebenen, die durch den BefehlSchnEbene (7.27.12)erstellt wurden, können mithilfe des BefehlsBimKlassifi-
zieren (7.6.6)in ein BIM Schnitt Objekt umgewandelt werden.

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKlassifizieren( ) im WerkzeugkastenBIM.

• Wählen SieKlassifizierenim MenüBIM.

• Geben Siebimklassifizierenin der Befehlszeile ein.

Sie werden aufgefordert: Klassifiziere Element als: Wand/Stütze/Platte/Träger/Fenster/tüR/Gebäude element/Auto/Klassifizierung
entfernen: 2. Wählen Sie die OptionAuto. Sie werden aufgefordert: Objekte zum Klassifizieren wählen: 3. Klicken Sie
auf die Schnittebene, drücken Sie dann die EINGABETASTE. BricsCAD antwortet: BIM Daten für 1 von 1 Objekt(en)
zugewiesen XXXX klassifiziert als BimSchnitt 4. Bearbeiten der BIM Schnitt Objekteigenschaften.

Versetzten BIM Schnitt erstellen

1. Erstellen einer versetzten Schnitt Ebene.

• Erstellen einer vertikalen versetzten Schnitt Ebene. (1.10.4)

• Erzeugen einer horizontal versetzten Schnitt Ebene. (1.10.4)

2. Umwandeln einer Schnitt Ebene in einen BIM Schnitt. 3. Definieren der Eigenschaften eines BIM Schnitts.

Abbildung 2.118
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Abbildung 2.119

Abbildung 2.120
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Abbildung 2.121

Abbildung 2.122
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Abbildung 2.123

Abbildung 2.124
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Abbildung 2.125

Abbildung 2.126
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Abbildung 2.127

Abbildung 2.128
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Abbildung 2.129

Abbildung 2.130
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2.2.9 Generieren von Zeichnungen

Befehle:BIMSCHNITTAKT (7.6.26),BIMSCHNITTÖFFNEN (7.6.25) BimSchnittAkterzeugt Schnitt Zeichnungen aus-
BIM Schnitt Objekten (2.2.8). Der Befehl kann verwendet werden, entweder durch die Auswahl eines BIM Schnitt-
elements im 3D-Modell, oder in dem ein vorhandenes Schnitt Ergebnis in einer generierten Zeichnung ausgewählt
wird. Das Ergebnis wird in einer neuen Zeichnung platziert, die sich im selben Ordner wie die Modell-Zeichnung
befindet, es sei denn, für dieZieldatei (2.2.8)Eigenschaft des BIM Schnitt Objektes wird ein anderer Ordner ange-
geben. BimSchnittÖffnenerlaubt es, zwischen der Modell-Zeichnung und einer generierten Schnitt-Zeichnung zu
navigieren. Der Befehl funktioniert bidirektional: Aus den Schnitt Ergebnis wieder in das Modell oder aus dem Mo-
dell zum Schnitt Ergebnis, je nachdem, was ausgewählt wurde: ein BimSchnitt oder ein Schnitt Ergebnis-Block oder
-Ansichtsfenster in der generierten Zeichnung.

Erstellen oder Aktualisieren von BIM Schnitten

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Positionieren Sie den Cursor über einen BIM Schnitt Bezeichner oder einer Schnittlinie, und wählen Sie dannAktualisiere

Schnitt( ) in derModelBefehlsgruppe des Quad.

• Wählen Sie eine oder mehrere BIM Schnitt Objekte, und wählen Sie dannAktualisiereSchnitt( ) in derModelBefehlsgruppe
des Quad.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAktualisiere Schnittim WerkzeugkastenBIM, wählen Sie dann ein BIM Schnitt
Objekt oder Objekte.

• Wählen SieAktualisiere Schnittin dem Menü BIM, wählen Sie dann eine BIM Schnitt Objekt oder Objekte.

BIM Schnitt Objekte können durch ihre Bezeichner und der Schnitt Linie ausgewählt werden. 2. BricsCAD meldet
die Anzahl der erzeugten Schnitte und deren Name(n) in derBefehlszeile (1.3.2), z. B.: 8 Schnitt(e) wurde(n) generiert
D:\Bricsys Reports\V16\Villa\Elevations.dwg D:\Bricsys Reports\V16\Villa\Plans.dwg D:\Bricsys Reports\V16\Villa\Sections.dwg
Im obigen Beispiel wurden 2 Pläne, 4 Ansichten und 2 Schnitte erzeugt und in 3 Zeichnungen exportiert. Bei der
Berechnung des ersten BIM-Schnittes in einem Projekt wird ein neuer ProjektPlansatz (7.27.32)erstellt, mit der
Plansatz-Vorlage, auf die dieSectionSheetSetTemplateMetric(Standard = BIM-section-metric.dst) oder dieSectionSheetSetTemplateImperial(Standard
= BIM-section-imperial.dst) Benutzer-Einstellung zeigt. Der Plan-Satz wird in demselben Ordner wie die Zeichnung
gespeichert. Wenn dieProjectName (1.5.12)Systemvariable in der Modell-Zeichnung nicht leer ist, dient diese als
Namen für den generierten Plan-Satz ansonsten wird der Name der Modell-Zeichnung verwendet. Die Vorlage-
Zeichnung für den Generierungsprozess der Zeichnung ist durch die EinstellungPlan-Satz Vorlagedes Projekt Plan-
Satzes definiert. Papier Bereich Ansichtsdefinitionen, die der Position des Ansichtsfensters entsprechen, werden
erstellt und verwendet, um Plan Ansichten einzurichten. Der generierte Plan-Satz zeigt Kategorien pro Schnitts Typ
an:Plan,Schnitt,AnsichtoderDetail. ( 2.131 on the next page)
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Abbildung 2.131
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ANMERKUNGEN • BIM_SECTIONS_PREVIOUS Layer: Das Ergebnis
der vorherigen Schnitt Generation wird auf dem
dedizierten BIM_SECTIONS_PREVIOUS Layer,
die standardmäßig eingefroren ist, gespeichert.
Das Auftauen des Layers ermöglicht eine
pragmatische und schnelle visuelle Kontrolle
der Änderungen.

• BIM_VIEWPORTS Layer: Generierte
Ansichtsfenster werden auf dem dedizierten
BIM_VIEWPORTS Layer platziert. Falls
gewünscht, kann dieser Layer beispielsweise in
der Vorlagenzeichnung als ”Nicht-Plotten”
festgelegt werden.

• Durch die Verwendung des gleichen Ordners für
die Plan-Satz Definition, Modelle und
generierten Zeichnungen wird eine leichte und
verlustfreie Migration von einem PC zum
nächsten ermöglicht: Der Plan-Satz Manager
wird den Dateipfad automatisch, ohne
Einstellungen, auf den neuen Projektordner
umziehen.

Eine generierte Zeichnung öffnen

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus

• Positionieren Sie den Cursor über einen BIM Schnitt Bezeichner oder eine Schnittlinie, und wählen Sie dannÖffne

Schnitt Modell( ) in derModelBefehlsgruppe des Quad.

• Klicken Sie doppelt auf die Zeichnung in der Schnittmodell Liste im Plan-Sätze Panel.

Aktualisieren eines BIM Schnitts

Ein roter Rahmen um das Schnitt-Ergebnis zeigt, dass der vom BIM-Schnitt erzeugt Block nicht mehr synchron mit
dem 3D-Modell ist. Solche Schnitte können, ohne das 3D-Modell zu öffnen, aktualisiert werden. Dies kann sowohl
im Modell Bereich als auch im Layout erfolgen.

Aktualisieren eines BIM Schnitt im Model Bereich

1. Klicken Sie auf die RegisterkarteModel.

2. Positionieren Sie den Cursor über den Schnitt Block, der aktualisiert werden soll.

3. Wählen Sie dannAktualisiere Schnitt( ) in derModelBefehlsgruppe des Quad.

( 2.132 on the following page)

Aktualisieren eines BIM Schnitt in einem Layout

1. Klicken Sie auf die RegisterkarteLayout.

2. Positionieren Sie den Cursor über das Ansichtsfenster des BIM Schnitts, der aktualisiert werden soll.

3. Wählen Sie dannAktualisiere Schnitt( ) in derModelBefehlsgruppe des Quad.

( 2.133 on the next page) Das Ergebnis der vorherigen Schnitt Generierung wird auf dem dedizierten BIM_SECTIONS_PREVIOUS
Layer gespeichert. Tauen Sie den Layer, um die Änderungen zu überprüfen. Der Inhalt des BIM_SECTIONS_PREVIOUS
Layer wird in Magenta angezeigt. ( 2.134 on the following page)
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Abbildung 2.132

Abbildung 2.133

Abbildung 2.134
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2.2.10 Generierte Zeichnungen bearbeiten

Wenn ein BIM-Schnitt generiert wird, wird ein Block, der das Zeichnung Generierungs Ergebnis enthält, im Model Be-
reich der Ziel-Zeichnung sowie ein Papier Bereich Ansichtsfenster mit Blick auf diesen Block hinzugefügt. Der Block
und das Ansichtsfenster werden zunächst so platziert, dass sie nicht mit der vorhandenen Geometrie in der Zeich-
nung überlappen. Sie können selbstverständlich den Block und das Ansichtsfenster an einen neuen Ort verschie-
ben. Diese Verschiebung bleibt bei nachfolgenden Aktualisierungen erhalten. In der Standardvorlage Zeichnung,
die verwendet wird, um die generierten Zeichnungen zu erstellen, sindAnsichtsbezeichnerundNummerKreiseals
Blöcke enthalten. Sie können diese assoziiert zur ausgewählten Schnitt Ansicht platzieren. DasSchriftfeldin die-
ser Zeichnung enthält Attribute, die automatisch ausgefüllt werden, wenn die zugeordneten Plan Eigenschaften
definiert sind. Auf jedem Plan des Plan-Satzes kann eine Plan Listentabelle platziert werden. In der aktuellen Im-
plementierung ist der Tabelleninhalt noch nicht assoziativ.

Das Schriftfeld einfügen

1. Öffnen Sie den DialogZeichnungs Explorer - Blöcke (1.12.8).

2. Doppelklicken Sie denTitelBlock. Der Dialog Zeichnungs Explorer wird geschlossen und der Block hängt am
Cursor. In einem metrischen Einheiten-Projekt passt die Größe desTitelblocksauf das Papierformat A1 (594
x 841 mm) In einem imperialen Einheiten Projekt ist die Größe desTitelblocksfür das Arch D-Papierformat
(24 x 36 Zoll) passend.

3. Klicken Sie im Layout auf die linke untere Ecke des Blattes.

4. Definieren Sie die Projekt- und benutzerdefinierten Eigenschaften im Plan-Sätze Panel.

5. Wählen Sie denTitelBlock, und klicken Sie auf die SchaltflächeFelder aktualisieren( ) im Werkzeugkas-
tenNeuzeichnen/Regen. ( 2.135 on the next page)

1489



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Abbildung 2.135
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Einfügen eines Ansichtsbezeichners in eine Plan Ansicht

1. Wählen Sie die Plan Ansicht im Plan-Sätze Panel.

2. Rechtsklick auf die Plan Ansicht, in der Sie den Ansichtsbezeichner Block einfügen möchten. ( 2.136 on the
following page)

3. Wählen SiePlatziere Ansicht Beschreibungs Blockim Kontextmenü. Sie werden aufgefordert: : ANSBEZEICH
Einheiten: Millimeter Nbsp; Umrechnung: 1 Einfügepunkt für Block:

4. Geben Sie den Einfügepunkt an. Sie werden aufgefordert: Skalierfaktor für Block <1.0>:

5. Geben Sie den Skalierungsfaktor an oder Rechtsklick, um den aktuellen Faktor zu akzeptieren. Sie werden
aufgefordert: Drehwinkel für Block <0>:

6. Geben Sie den Drehwinkel an oder Rechtsklick, um den aktuellen Winkel zu akzeptieren. DerAnsichts-BezeichnerBlock
ist eingefügt. Die Plannummer (1), Plan Ansichts Nummer (2), Plan Ansichts Titel (3) und Ansichtsfenster
Skalierung (4) der ausgewählten Plan Ansicht werden automatisch ausgefüllt. ( 2.137 on the next page)
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Abbildung 2.136

Abbildung 2.137
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Einfügen eines Nummernkreis Blocks für eine Plan Ansicht

1. Wählen Sie die Plan Ansicht im Plan-Sätze Panel.

2. Rechtsklick auf die Plan Ansicht, in der Sie den Nummernkreis Block einfügen möchten. ( 2.138 on the follo-
wing page)

3. Wählen SiePlatziere Beschreibungs Block > Number Bubbleim Kontextmenü. Sie werden aufgefordert: : BE-
SCHREIBUNG Einheiten: Millimeter Umrechnung: 1 Einfügepunkt für Block:

4. Skalierfaktor für Block <1.0>:

5. Drehwinkel für Block <0>:

6. Geben Sie den Einfügepunkt an. Sie werden aufgefordert: Skalierfaktor für Block <1.0>:

7. Geben Sie den Skalierungsfaktor an oder Rechtsklick, um den aktuellen Faktor zu akzeptieren. Sie werden
aufgefordert: Drehwinkel für Block <0>:

8. Geben Sie den Drehwinkel an oder Rechtsklick, um den aktuellen Winkel zu akzeptieren. DerNummernKreisBlock
ist eingefügt. Die Plannummer (1) und die Plan Ansichts Nummer (2) der ausgewählten Plan Ansicht werden
automatisch ausgefüllt. ( 2.139 on the next page)
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Abbildung 2.138

Abbildung 2.139
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Einfügen einer Planlisten Tabelle

Auf jedem Plan des Plan-Satzes kann einePlan ListenTabelle eingefügt werden. In der aktuellen Implementierung
ist der Tabelleninhalt noch nicht assoziativ, deshalb wird die Tabelle nicht automatisch aktualisiert, wenn Pläne
hinzugefügt, entfernt oder umbenannt werden.

1. Rechtsklick auf den Plan-Satz Name imPlan-SätzePanel, wählen Sie dannPlan Listentabelle einfügenim Kon-
textmenü. Sie werden aufgefordert: Einfügepunkt wählen:

2. Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

Anpassen von Positionsnummern Blöcken

Quell-Dateien von verschiedenen Beschriftungs-Blöcken und der Schnitt Bezeichner gibt es im Unterordner...\Support\Bim\Sectionsdes
OrdnersRoamableRoot. Diese ist standardmäßig:C:\Benutzer\<benutzer_name>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\Support\Bim\Sections.
( 2.140) Sie können diese Dateien zum Anpassen des Layouts von Positionsnummern und der Schnitt Bezeichner
Blöcke bearbeiten. Wenn eine Zeichnung generiert wird, werden die benötigten Positionsnummern Blöcke aus den
”callout! Blöcke Quelldatei(en) erstellt. Wenn ein BIM Schnitt aktualisiert wird, werden die vorhandenen Callout-
Blöcke aus der Zielzeichnung verwendet.

Abbildung 2.140
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2.2.11 Selecting Entities

Overview: In this lesson, you learn how to highlight and select 3D model entities in BricsCAD BIM.LessonObjectives
After completing this lesson, you will be able to:

• Identify the difference between highlighting and selecting.
• Use the different selection modes.
• Highlight and select entities and sub-entities.
• Select entities and sub-entities using the selection boxes.

Tutorial: How to select elements Click here (1.6.5) to watch

About: Highlighting vs Selecting

In BricsCAD, when you hover over an object, it will be highlighted. After highlighting an entity, you left click to select
the highlighted entity, then it will be selected. Highlighting, you only can highlight one entity at a time vs. Selecting,
you can select as many entities as you want. Most of the modeling process can be done by highlighting the entity
and using the Quad. For example, when you highlight a surface, the Quad will open, pick the command you want,
without having to select the surface first.

Selection Modes

About: Selecting sub-entities The selection modes allow you to control which sub-entities (faces, edges, and
boundaries) should highlight in selection preview, and can be selected.

Access: Selection Modes

Ribbon: Home tab > Settings panel > Selection modes ( 2.141) Note: To display the Ribbon, right-click on a toolbar,
then choose Ribbon in the context menu. Settings: Program options > Selection > Selection Preview > Selection
Modes ( 2.142 on the facing page)Keyboard:SELECTIONMODES In the following steps, each selection mode option
is given with its figure and explanation.

• Enable detection of 3D solid edges ( ): controls whether 3D solid edges are highlighted by selection pre-
view, and can be selected. If you enable this option, you can select the edges of 3D solids by clicking it once.

• Enable detection of 3D solid faces ( ): controls whether 3D solid faces are highlighted by selection preview,
and can be selected. If you enable this option, you can select the faces of the 3D solids by clicking it once.

• Enable boundary detection ( ): controls whether closed boundaries in XY-plane of the current coordinate
system or on the face of 3D solids are detected. If you enable this option, you can select closed boundaries
from the faces of 3D solids by clicking it once.

• Enable selection of Sides and Ends ( ): controls the side and end visibility of solids.

Abbildung 2.141
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Abbildung 2.142

Procedure: Changing selection modes setting

A sub-entity is a face, edge or boundary of a 3D solid. To control which sub-entities you select in your model do one
of the following: Note: the default value of the selection modes = 6 which means the detection of 3D solid edge is
disabled, while the detection of 3D solid faces and boundaries are enabled.

• Click the buttons on the Selection Modes toolbar to edit the value of SELECTIONMODES.

The following illustration shows the sum of the values (1) of the selection modes system variable when the select
edges option is disabled (2) after clicking the checkbox once, the select faces and selected detected boundaries
are enabled (3). ( 2.143)

• Click the buttons on the settings panel on the Ribbon. The selection mode options can be enabled or disabled
by clicking the button once. When one of the selection mode options is enabled this will be indicated in blue.

The following illustration shows when the select edges option is inactive (1) whereas the select faces and select
boundaries are active (2). ( 2.144 on the following page)

• Type SELECTIONMODES in the command line and change the current parameter.
• Use the CTRL key on the keyboard to temporarily toggle between the different selection modes. These key

functions enable you to select any type of entities.

Abbildung 2.143
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Abbildung 2.144

Procedure: Selecting sub-entities

When select Edges is off, select Faces is on, Boundary Detection is on (default), do one of the following:

• To highlight a solid face, hover over the face with your mouse cursor. The highlighted face displays in orange
(1). To select the face, left-click it when the face is highlighted. To select multiple faces of the solid, left-click
them one by one.

( 2.145 on the next page)

• To highlight a solid, hover over one of its faces while holding down the CTRL key. The solid displays in blue
(1). To select the solid, left-click it while the solid is highlighted. To select multiple solids left-click them one
by one.

( 2.146 on the facing page)

• To highlight an edge, hover over the edge of the solid while holding down the CTRL key. The edge displays
in orange (1). To select the edge, left-click it while the edge is highlighted. To select multiple edges left-click
them one by one.

( 2.147 on page 1500)

• To highlight a boundary, hover over the detected boundary on the face of the 3D solid.

When the detected boundary is highlighted, it displays with a color. By default, inside of the boundary displays in
green (1) and the outer edge of the boundary displays in blue (2). ( 2.148 on page 1500) Note: This setting can be
changed by typing BOUNDARYCOLOR on the command line (default value = 95).
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Abbildung 2.145

Abbildung 2.146
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Abbildung 2.147

Abbildung 2.148
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Procedure: Selecting obscured sub-entities

In your drawing, some entities or sub-entities (faces, edges, and boundaries) might be hidden behind other entities.
The TAB key enables you to cycle through sub-entities. The following steps show how to highlight a hidden face
that lies beneath the cursor. When select Edges is off, select Faces is on, Boundary Detection is on (default).

1. Place your cursor on one of the solid faces.

In the example below, the top face of the front solid is highlighted (1).

2. Press TAB key to cycle through the hidden entity.

Now, the back face of the front solid is highlighted (2).

3. Repeatedly pressing the TAB key, while keeping the cursor at the same position, allows you to highlight the
entire solid in the front (3) and the front face (4) and right face (5) of the rear solid. Finally, the entire rear solid
is highlighted (6).

4. When the entity or sub-entity that you want to select is highlighted, left-click it to select.

( 2.149)

Abbildung 2.149
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Tutorial: How to use selection boxes

Click here (1.6.6) to watch

Procedure: Selecting multiple entities using the selection boxes

The selection boxes allow you to select one or more than one entity at a time. To use a selection box, left-click on
any empty space in the drawing area, and move the cursor until the selection box covers the entities that you want
to select. There are two types of selection boxes in BricsCAD; Blue selection box (1) appears when you create a
box from left to right. The blue selection box will only select entities that are entirely covered by this selection box.
( 2.150)

Green selection box (2) appears when you create a box from right to left. The green selection box will select all
elements that are entirely covered by the selection box and all the elements that intersect with one of the edges of
the box. ( 2.151 on the next page) The following steps show how to select multiple entities using the blue selection
box: Note: by default, selection box only selects entire entities (e.g. solids, lines, polylines, blocks,…) but not sub-
entities (e.g. solid faces, solid edges).

1. Click and move the mouse to the right to create a blue box around the entities you want to select. When the
entity is completely inside the window, it will be added to the selection set.

The example below shows the blue selection box usage when the selection mode is set to Solids (default). ( 2.152
on the facing page) ( 2.153 on the next page) The blue selection box covers the left cube completely and thus only
this cube is selected in the model.

2. To select faces of 3D solids and surfaces, press CTRL key once during window selection. The icon (1) next
to the cursor indicates the selection mode. The faces that are completely inside the window will be selected
when the selection mode is set to Faces.

( 2.154 on page 1504) ( 2.155 on page 1504)

3. To select edges of 3D solids and surfaces, press CTRL key twice during window selection. The ‘Edges’ icon
(1) appears next to the cursor. The edges that are completely inside the window will be selected when the
selection mode is set to Edges.

( 2.156 on page 1505) ( 2.157 on page 1505) The following steps show how to select multiple entities using the
green selection box:

1. Click and move the mouse to the left (crossing window) to create a green box around the entities you want to
select. When the entities overlap the window or are completely inside the window, they will be added to the
selection set.

The example below shows the green selection box usage when the selection mode is set to default. ( 2.158 on
page 1506) ( 2.159 on page 1506) The green selection box selects both cubes in the model as the selection box
overlaps with the two cubes.

2. To select faces of 3D solids and surfaces, making use of the green selection box, press CTRL key once during
window selection. The ‘Faces’ icon appears next to the cursor (1). Any faces that are completely or partially
inside the crossing window will be selected.

( 2.160 on page 1508)

Abbildung 2.150
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Abbildung 2.151

Abbildung 2.152

Abbildung 2.153
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Abbildung 2.154

Abbildung 2.155
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Abbildung 2.156

Abbildung 2.157
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Abbildung 2.158

Abbildung 2.159
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( 2.161 on the next page)

3. To select edges of 3D solids and surfaces, making use of the green selection box, press CTRL key twice during
window selection. The ‘Edges’ icon appears next to the cursor (1). Any edges that are completely or partially
inside the crossing window will be selected.

( 2.162 on page 1509) ( 2.163 on page 1509)
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Abbildung 2.160

Abbildung 2.161
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Abbildung 2.162

Abbildung 2.163
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2.2.12 Walls

Overview: In this lesson, you learn how to create and modify a basic wall element. Lesson Objectives After com-
pleting this lesson, you will be able to:

• Use the Polysolid tool to create a basic wall.
• Create walls using an existing 2D plan.
• Create a connection between the two walls.
• Connect walls to other elements.

Tutorial: How to create walls Click here (1.6.7) to watch

About: Polysolid Tool

The Polysolid tool lets you create wall solids by selecting a start point, an endpoint and providing a height. Note
that in BricsCAD BIM, we start by creating the geometry first, and only later adding materials or compositions. That
way we don’t have to worry about details when we’re modeling our preliminary design.

Access: Polysolid Tool

Menubar: Model tab > 3D Solids menu >Polysolid Toolbar: 3DSolids > Polysolid Quad: Model tab > Po-
lysolid Keyboard: POLYSOLID, PSO Ribbon: Model tab > Create 3D menu > Polysolid

Procedure: Creating a simple wall

The following are general steps to create a wall element using the Polysolid tool.

1. Launch the Polysolid tool.
2. Select a start point, the footprint (1) of the wall displays automatically.

Move the cursor in the desired direction, the current length value displays in the length dynamic entry field (2).
( 2.164)

3. Select an endpoint or enter a value in the “dynamic input field” and press enter. The footprint (1) of the adjacent
wall displays automatically. You can keep creating adjoining wall segments by clicking the next points or
entering values in the dynamic input field.

( 2.165 on the next page)

4. Press enter once more or right-click. The height of the wall displays dynamically in the height field (1). Herein,
you can change the default height of the wall. To change the width of the wall use the width field (2) by
pressing TAB once. You can switch between the two dynamic input fields by pressing TAB.

( 2.166 on the facing page)

Abbildung 2.164
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Abbildung 2.165

Abbildung 2.166

1511



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Abbildung 2.167

5. To change the justification of the wall hit the CTRL key while the ’Polysolid justification tips widget‘ appears
at the bottom of the screen.

( 2.167) Note that the width and height of the wall that was used previously will be the new default values of the
next Polysolid.

Tutorial: How to create wall layouts Click here (1.6.8) to watch

Procedure: Using anexisting 2D plan to create walls

Using an existing 2D plan view enables you to create a wall element in 3D.

1. Click the “Polysolid” tool from the quad and type “E” on the command line or select “Entity” in the prompt
menu. Using the “Entity” option in Polysolid enables you to create 3D geometry from a 2D layout.

2. Choose a 2D linear entity which will be the Polysolid base.

Lines, open and closed polylines, arcs, circles, ellipses, elliptical arcs, and splines are accepted as a polysolids base.

3. Move the solid up or down and left-click to set the height of the wall, enter a value in the dynamic input field,
or right-click to accept the default value.

4. The current width of the wall appears in the Width Field. Press the Tab key to change the default value of the
width.

5. The Tips Widget appears to remind the possible options to set the justification. Press CTRL key to cycle
through the wall justification options.

( 2.168 on the facing page)
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Abbildung 2.168

About: BIM Connect Tool

The BIM Connect tool enables you to connect one wall to another element.

Access: BIM Connect Tool

Menubar: BIM tab > Connect Toolbar: BIM > Connect Quad: BIM tab > Connect Keyboard: BIMCONNECT
Ribbon: Model tab > Modify 3D menu > Connect

Tutorial: How to connect walls Click here (1.6.9) to watch

Procedure: Connecting two walls

1. Select two wall elements and apply the BIM Connect tool. When two walls intersect, a miter connection between
two walls will be automatically created by default. The following illustration shows the wall elements before (1)
and after (2) applying the BIM connect tool. ( 2.169 on the next page) ( 2.170 on the following page)

2. The layout of the wall connections can be changed by using the ‘ BIM connect tips widget’.

This widget appears at the bottom of the screen with the available options after you apply the BIM connect tool
to the selected walls. The wall connection can be made to L parallel type (1) or L parallel type 2 (2) or bisector
L-connection (3) accordingly by pressing the CTRL key. The default connection type is indicated by a blue frame.
( 2.171 on the next page) When the connection is made between the two walls selecting the L parallel type 1 or type
2, the walls are connected to an end face in the other wall in an angle 900. ( 2.172 on the following page) ( 2.173
on page 1515)
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Abbildung 2.169

Abbildung 2.170

Abbildung 2.171

Abbildung 2.172
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Parallel L-connection 1 Parallel L-connection 2 When the bisector L connection is selected, the walls are con-
nected to an end face in the other wall in an angle 450. ( 2.174 on the following page) Bisector L-connection (miter)
Press Enter key to accept the current connection type or press CTRL key to cycle through the possible connection
options.

Abbildung 2.173
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Abbildung 2.174

Connecting walls to other elements The connect with nearest tool allows you to connect a minor face of a wall to
the major faces of other elements, regardless what the orientation of the faces is. This tool can be used to connect
the top or bottom face of a wall to a roof or a floor slab or to connect the side faces of a slab to walls. Note: Before
using the connect with nearest tool, make sure the Select Faces option is enabled in the selection mode settings.

Access: Connect with nearest Tool

Quad: Model tab > Connect with nearest

Procedure: Creating T- connections between two walls

Before using the connect with nearest tool, make the Select Faces option enabled in the selection mode settings.

1. In the drawing area, highlight a face or faces that need to be connected to another wall (1).

( 2.175 on the next page)

2. Use Connect with nearest tool from the quad.

The connect with nearest tool automatically makes a T-connection (2) between the two walls by moving the face of
the first wall to the nearest face of the other wall. ( 2.176 on the facing page) About: Select Aligned Faces Tool The
connect with nearest tool can also be used to connect the multiple faces of a wall to the nearest face of another
element. To start with selecting multiple faces of the building element, use Select aligned faces tool. This tool
enables you to highlight all faces automatically which are coplanar with the highlighted face.
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Abbildung 2.175

Abbildung 2.176
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Access: Select Aligned Faces Tool

Quad: Select tab > Select aligned faces Keyboard: SELECTALIGNEDFACES

Procedure: Connecting multiple faces of the wall to the roof slab

The following steps show how to connect multiple faces of the wall to the roof slab.

1. In the drawing area, highlight the top face of one of the walls (1) and then click the Select aligned faces tool
from the quad. All aligned faces to this highlighted face will be selected (2).

( 2.177) ( 2.178 on the facing page)

2. Launch the connect with nearest tool. The top faces of the wall are attached to the roof (3).

( 2.179 on the next page)

Abbildung 2.177
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Abbildung 2.178

Abbildung 2.179
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2.2.13 BimZiehen (bimdrag)

BIM BIM BIM Zieht die Haupt Flächen von Volumenkörpern: Verschiebt den Volumenkörper unter
Beibehaltung der Verbindung zu untergeordneten Flächen und erstellt optional einen Volumenkörper. Zieht unter-
geordnete Flächen und ändert die Stärke oder verbindet optional untergeordnete Flächen mit den Haupt Flächen
von anderen Volumenkörpern. Ermöglicht die Neupositionierung eines BIM-Schnittes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimziehen Menü:BIM | Ziehen Werkzeugkasten:BIM | Quad:BIM | :bimziehen Aufforderung
in der Befehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie eine Fläche eines Volumenkörpers. Objekte
im Satz: 1 Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie weitere Flächen oder klicken Sie rechts oder drücken
Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. ( 7.173 on page 2258) Haupt Flächen (1) und untergeordnete
Flächen (2).
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Abbildung 2.180

Befehls Optionen

Option Beschreibung
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Haupt Flächen Die Optionen sind:

• Volumenkörper ziehen: Verschiebt die/den
ausgewählte(n) Volumenkörper, unter
Beibehaltung der Anschlüsse zu anderen
Volumenkörpern.

• Flächen ziehen: Verschiebt nur die
ausgewählte(n) Fläche(n), wodurch sich die
Stärke (Breite) des/der Volumenkörper ändert.

• Volumenkörper kopieren: Erstellt eine Kopie
des/der ausgewählten Volumenkörper.

Sie werden aufgefordert: Abstand zum Ziehen des
Volumenkörper eingeben oder [Umschalten]: Drücken
Sie die Strg-Tasteoder geben SieUein, um zwischen
den Optionen zu wechseln. Falls TIPS EIN ist, wird
der aktuelle Status imTips-Widget angezeigt. ( 7.174
on page 2261)

• Volumenkörper ziehen:

• Flächen ziehen:

• Kopiere Volumenkörper:

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische
Bemaßungs Feld ein. Drücken Sie die
TAB-Taste, um eine andere Referenzfläche
auszuwählen. Die aktuelle Referenzfläche wird
hervorgehoben.
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Unter Flächen Verschiebt die ausgewählten Flächen, dies streckt
den Volumenkörper; wahlweise werden die
ausgewählten Flächen zur Haupt Fläche eines
anderen Volumenkörpers verbunden. Wählen

SieVerbinden mit Nächstem( ) in der
RegisterkarteModelldes Quad verbindet die
ausgewählte untergeordnete Fläche zu den
nächstgelegenen Haupt-Fläche des nächstgelegenen
Volumenkörper. Anwendung desBimZiehen-Befehls
für untergeordnete Flächen erlaubt es:

• Ändern der Länge einer Wand.

• T-Verbindung einer Wand mit einer anderen
Wand zu erstellen.

• Ändern der Höhe einer Wand.

• Verbinden einer Wand mit einer
Geschossdecke bzw. einer Dachfläche.

• Ändern der Abmessungen einer Platte.

• Das Verbinden einer Platte mit einer Wand.

• Das Ändern der Größe einer Öffnung.

• Verschieben eines Fensters oder einer Tür
vertikal oder horizontal, wenn eine Innenfläche
der Öffnung von der Einfügung erstellt wurde.

Wenn TIPS (TIPPS in der Statuszeile) eingeschaltet
ist, wird dasTippsWidget angezeigt: ( 7.175 on
page 2262)

• Verschieben:

• Verbinden:

Um die ausgewählte Fläche zu verschieben, führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische
Bemaßungs Feld ein, um die Fläche um einen
bestimmten Abstand zu bewegen.

• Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, um eine
andere Referenzfläche auszuwählen, , um die
Fläche in Bezug auf eine parallele Fläche zu
positionieren. Die aktuelle Referenzfläche wird
hervorgehoben. Alle Flächen, die parallel zu der
Fläche gezogen werden, werden erkannt, die
nächste zuerst. Halten Sie die Umschalt-Taste
fest, wenn Sie die TAB-Taste drücken, um die
Referenzflächen in umgekehrter Reihenfolge zu
durchlaufen. ( 7.460 on page 2707) Referenz
Fläche von links nach rechts: Obere Fläche des
Volumenkörpers / obere Fläche der Öffnung /
untere Fläche der Öffnung / untere Fläche des
Volumenkörpers.

Die ausgewählte Fläche verbinden,

• Drücken Sie die Strg-Taste, um zur Haupt
Fläche eines anderen Volumenkörpers zu
verbinden. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
einen oder mehrere 3D Volumenkörper zum
Verbinden <EINGABETASTE zur automatischen
Auswahl>:

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE zum Herstellen
einer Verbindung zu den nächstgelegenen
Fläche(n) eines anderen Volumenkörper oder
anderer Volumenkörper.

• Platzieren Sie den Cursor über die Fläche eines
Volumenkörpers zu dem die Verbindung
hergestellt werden soll. Die Fläche wird
hervorgehoben und die untergeordnete
gezogene Fläche wird zur Fläche unter dem
Cursor verbunden. Klicken Sie, um die Fläche
auszuwählen. Wählen Sie gegebenenfalls
weitere Flächen.Rechtsklick oder Eingabetaste
zum Bestätigen.

1523



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Verfahren

Erstellen von T-Verbindungen Erstellen von T-Verbindungen Schale-für-Schale Ändern der Stärke eines Volu-
menkörpers Ändern der Höhe eines Wand Ändern der Höhe eines Wand, Schale-für-Schale Einstellen des Ab-
stands zwischen parallelen Wänden Erstellen eine parallelen Kopie einer Wand Erstellen einer Teilkopie einer
Wand Vertikales Verschieben einer Einfügung Horizontales Verschieben einer Einfügung

Ähnliche Befehle

DMDrückenZiehen- erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Flä-
che oder Oberfläche. DMSchieben- verschiebt die ausgewählten Volumenkörper, oder Flächen oder Kanten eines
Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors.

Abbildung 2.181
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Abbildung 2.182

Abbildung 2.183
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2.2.14 DmDrückenZiehen (dmpushpull)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkör-
pers durch das Verschieben einer Fläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmdrückenziehen Menü:Model | Direkt Modellierung | Drücken/Ziehen Werkzeugkasten:Direkt Mo-

dellierung | :dmdrückenziehen Aufforderung in der Befehlszeile: Fläche zum Drücken/Ziehen wählen:Wählen
Sie eine oder mehrere Flächen oder erkannte Umgrenzungen desselben oder eines anderen Volumenkörpers. Drü-
cken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die
Auswahl zu stoppen. Objekte im Satz 2 Entfernung angeben:Geben Sie einen Punkt an oder geben Sie einen Ab-
stand ein. Die gewählte Geometrie wird dynamisch bearbeitet. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Eingabefeld ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um eine andere Referenz-
Fläche zu wählen. Die aktuelle Referenz-Fläche wird hervorgehoben dargestellt. Alle Flächen, die parallel
zur Fläche die gedrückt/gezogen wird, werden erkannt, die nächste zuerst. Drücken und halten Sie die UM-
SCHALTTASTE während Sie die TAB-Taste drücken, um die Referenz-Flächen in umgekehrter Reihenfolge zu
durchlaufen. ( 7.460 on page 2707)

Abbildung 2.184
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Planare Flächen Die Flächen werden verschoben, damit wird Volumen

zum/zu Volumenkörper(n) hinzufügen oder entfernen.
Der Wert des Vektors wird im dynamischen Eingabefeld
angezeigt.

Zylindrische und sphärische Flächen Bearbeitet den Radius. Der Wert des aktuellen Radius
wird im dynamischen Eingabefeld angezeigt.

Torische Flächen Bearbeitet den Rohr-Radius des Torus. Der Wert des ak-
tuellen Radius wird im dynamische Eingabefeld ange-
zeigt.

Operationen

So steuern Sie Bemaßungen (1.10.2)

Ähnliche Befehle

DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsa-
me scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-
Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt
eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DM-
Schieben (7.10.17)- verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung ei-
nes Vektors. DMRotation (7.10.22)- erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten
oder Regionen um eine Achse. DMDrehen (7.10.24)- dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse. BimZie-
hen (7.6.8)- zieht die Hauptflächen eines Volumenkörpers unter Beibehaltung der Verbindung zu untergeordneten
Flächen. Das Ziehen von untergeordneten Flächen verbindet optional untergeordnete Flächen mit den Hauptflächen
eines Volumenkörpers.
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2.2.15 Offset

Overview: In this lesson, you learn how to use the Offset tool to create parallel copies of entities. Lesson Objectives
After completing this lesson, you will be able to:

• Make an offset of a 3D solid face.
• Make an offset of a 3D solid edge.
• Make an offset of a detected boundary.

Tutorial: How to offset Click here (1.6.12) to watch

2.2.16 Using Offset

The Offset tool allows you to create copies of linear entities and align them parallel to the original entities at a
specified distance.

Access: Offset

Menubar: Modify tab > Offset Toolbar: Modify > Offset Quad: Draw Tab> Offset Keyboard: OFFSET Ribbon:
Model tab > Modify 2D> Offset Depending on the selected options in the Selection Modes toolbar, the Offset tool
allows to create a parallel copy of:

• an edge of a 3D solid if theSelect Edgesoption ( ) is enabled.

• the edges of a 3D solid face if theSelect Facesoption ( ) is enabled.

• detected boundaries if theSelect Detected Boundariesoption ( ) is enabled.

Procedure: Make a parallel copy of a 3D solid edge

Before starting the process, make sure that Quad is active and the Select Edges option ( ) in the Selection Modes
toolbar is on. Next, follow these steps:

1. Move the cursor over the edge of the solid to highlight the edge
2. Choose the Offset tool from the Quad
3. Specify the offset distance by dragging the edge of the solid face

Note: The distance of the offset displays in the dynamic dimension field The parallel copy of the edge is created
dynamically

4. While dragging the edge to set a precise offset distance, type a distance in the dynamic entry field and press
Enter, or left-click to accept the offset.

The following illustration shows the offset edge on the 3D solid. The highlighted edge is the original edge (1) of
the 3D solid, whereas the highlighted line with grips is the offset copy of the original one. The line (3) between the
original edge and copied edge gives the offset distance. ( 2.185 on the next page)
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Abbildung 2.185

Procedure: Make a parallel copy of a 3D solid face

Before starting the process, make sure that Quad is active and the Select Faces option ( ) in the Selection Modes
toolbar is on. Next, follow these steps:

1. Move the cursor over the face of the solid to highlight the solid face
2. Choose the Offset tool from the Quad
3. Specify the offset distance by moving the cursor outside or inside of the solid

The parallel copy of the face is created dynamically

4. Enter a distance in the dynamic entry field and press Enter, or left-click to finish the offset.

The following illustration shows the offset of the 3D solid face. The highlighted face is the original 3D solid face
(1), whereas the created polyline is the offset from the original one. The line (3) between the original 3D solid face
and copied polyline gives the offset distance. ( 2.186 on the following page)
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Abbildung 2.186

Procedure: Make a parallel copy of a detected boundary

Before starting the process, make sure that Quad is active and the Select Detected Boundaries option ( ) in the
Selection Modes toolbar is on. Next, follow these steps:

1. Move the cursor inside the boundary to highlight the detected boundary
2. Choose the offset tool from the Quad
3. Move the cursor to define the offset distance and left-click

The parallel copy of a detected boundary is created dynamically.

4. Enter a distance in the dynamic entry field to set a precise offset distance and press enter, or left-click to
accept the offset.

The following illustration shows the offset boundary on the face of a 3D solid. The highlighted face is the detected
boundary (1), whereas the created polyline is the copy from the original one. The line (3) between the detected
boundary and copied polyline gives the offset distance. ( 2.187 on the next page)
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Abbildung 2.187
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2.2.17 BIM Linear Solid

Overview: In this lesson, you learn how to use the Linear Solid tool to create structural members and flow segments.
Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Use different structural member profiles and piping profiles in your structural and mechanical modeling.
• Apply and replace profiles to linear solids.
• Add eccentricity to linear solids.
• Recalculate the axis of linear building elements.
• Make structural connections and flow fittings.

2.2.18 Working with Linear Solids

About: Linear Solid Tool

The Linear Solid tool allows you to create structural members or flow segments. The tool can be made use of
creating a variety of structural member profiles or MEP elements.

Access: Linear Solid Tool

Menubar: BIM tab > Linear Solid Toolbar: BIM Tab > Linear Solid Quad: Model Tab > Linear Solid Keyboard:
BIMLINEARSOLID Ribbon: Model tab > Create 2D > Linear Solid

Procedure: Creating a single linear solid

Before starting the process, make sure that Quad is active. Next, follow these steps:

1. Hover over the Model tab in the Quad and select Linear Solid tool.

You are prompted: Set start point or [Follow/Rectangular/Circular/Dialog/select in Model/adjust profile] <Last point>:

2. Select a start point.

You are prompted: Set next point or [Angle/Length/Undo/Quarter turn/Rotate/choose other Profil/adjust profile]:

3. Move the mouse cursor to draw the beam or column.
4. Click to specify the endpoint, or enter a value for the distance using the dynamic dimension field.
5. Press Enter key to accept it.

The following illustration shows beam and two columns with the default rectangular profile. ( 2.188 on the facing
page)

Tutorial: How to use linear solids Click here (1.6.13) to watch

Tutorial: How to use the Profile Library for linear solids Click here (1.6.14) to watch
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Abbildung 2.188

2.2.19 BIM Profiles

About: BIM Profile Library

BIM Profiles includes steel structural profiles in the library with the installation. These structural profiles can be
used to create and edit linear solids. Currently, American, Australian, British, European and Russian structural steel
standards are available in the library database.

Access: BIM Profile Library

BIMLibraries panel:Profiles Toolbar Keyboard:BIMPROFILES The following illustration shows theBIMprofiles
toolbar in the BIM libraries panel. ( 2.189) The icons on the top (1) act as a filter. There are five different categories
on which you can filter:

Structural Steel Shows structural steel profiles

Structural Concrete Shows structural concrete profiles

Abbildung 2.189
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HVAC Shows HVAC profiles

Piping Shows piping profiles

Electrical Shows electrical systems

The drop-down boxes (2) allow you to filter the profiles by the Standard, Shape, and Name. The Profiles icon (3)
on the right-hand side allows you access the BIM Profiles dialog box. The following illustration shows the Profiles
Dialog box. ( 2.190 on the facing page)

Filters (1) Filters the profiles list by Type, Standard, Shape, and Na-
me.

Tools (2) Use a particular function, e.g. create a new profile
Custom fields (3) Set the type, standard, name, and size of a profile
Preselect shape (4) Select a shape
Pick profile in model (5) Select a closed 2D entity or the boundary entities of an

enclosed area
Profile properties (6) Shows the properties of the selected profile
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Abbildung 2.190

2.2.20 BIM Apply Profile

About: BIM Apply Profile

The Apply Profile tool allows you to change the profile of linear entities and linear solids. Linear solids have a
constant cross-section over a linear extrusion path. The tool recognizes clippings and openings. Using the Apply
Profile tool, you can create columns, railings, beams, pipes, ducts and more.

Access

Menubar: BIM tab> Apply Profile Toolbar: BIM tab > Apply Profile Quad: Model tab > Apply Profile Keyboard:
BIMAPPLYPROFILE Ribbon: Data tab > Attach > Attach Profile

Procedure: Applying profile to linear solids

1. Launch the Apply Profile tool.
2. Select a linear entity or linear solid in the drawing area.

You are prompted: Select profile [in Dialog] <in Dialog>:

3. Type ‘D’ in the command line or click ‘in Dialog’ option on the prompt menu to open the Profiles dialog box.

Use the Filters section to sort the profile by type, standard, shape or name. Choose one of the available profiles in
the library.

4. Optionally, pick a profile in the model to create a custom shape profile.

Click the Pick profile in Model button in the dialog box and select an existing profile in the drawing area.

5. Press Enter to accept changes.

Tutorial: How to add eccentricities to linear solids Click here (1.6.15) to watch
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2.2.21 BIM Add Eccentricity

About: BIM Add Eccentricity

BIM Add Eccentricity allows you to control the relative position of the axis of a linear solid.

Access: BIM Add Eccentricity

Menubar: BIM tab >Add Eccentricity Toolbar: BIM tab > Add Eccentricity Quad: Model tab > Add Eccentricity
Keyboard: BIMADDECCENTRICITY

Procedure: Add eccentricity to linear solids

1. Select an existing linear solid in the drawing area.
2. Initiate the Add Eccentricity tool.

The eccentricity widget appears with the possible locations.

3. To set an eccentricity, click one of the nine locations from the widget, then right click to confirm.
4. Optionally, type a location in the command line.

The options of the locations are: TR: Top Right, TM: Top Middle, TL: Top Left, MR: Middle Right, C: Center (resets
the axes of the selection set to the default location), ML: Middle Left, BR: Bottom Right, BM: Bottom Middle, BL:
Bottom left

5. Press Enter to accept changes.

The following illustration shows the Eccentricity widget (1) on the linear solid profile. ( 2.191 on the next page)
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Abbildung 2.191

2.2.22 BIM Recalculate Axis

About: BIM Recalculate Axis

The Recalculate Axis tool recalculates the axis of linear building elements and repositions it back to the center line
of a linear element.

Access: BIMRecalculate Axis

Quad: Model tab> Recalculate axis Keyboard: BIMCALCULATEAXIS

Procedure: Recalculate the axis of linear building elements

1. Select any linear building element in your model
2. Initiate the Recalculate Axis tool
3. The axis of the element is moved to the default position.

The following illustration shows the result of using BIM recalculate axis on the linear solid. The axis (1) is moved
to the center line (2) of the linear element. ( 2.192 on the following page)
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Abbildung 2.192

2.2.23 Using BIM Connect Tool

About: BIM Connect

The BIM Connect tool can be used to connect linear solids. It makes a connection between the selected linear
solids with option smooth or planar cuts.

Access: BIM Connect

Menubar: BIM > Connect Toolbar: BIM > Connect Quad: BIM tab > Connect Keyboard: BIMCONNECT Ribbon:
Model tab > Modify 3D > Connect

Procedure: Making a structural connection to linear solids

1. Select the linear solids that need to be connected
2. Initiate the Connect tool
3. The Tips Widget appears at the bottom of the screen to remind you of different options. The following illus-

tration shows the Connect tips widget. The default connection type is indicated by a blue frame.

( 2.193)

Smooth cut (1) One solid is fully extended to connect to all the other so-
lid’s faces

Planar cut (2) Solids are cut with straight planar cuts

Press CTRL key to cycle through the connection options.
4. Select one of the connection options and press Enter to accept the connection.

The following illustration shows the smooth cut (1) and planar cut (2) on an existing structural model. ( 2.194 on
the facing page) ( 2.195 on the next page)

Abbildung 2.193
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Abbildung 2.194

Abbildung 2.195
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2.2.24 Viewing Entities

Overview: In this lesson, you will learn to use different tools to view and manage your entities in a drawing. Lesson
Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Hide selected entities.
• Isolate selected entities to keep only them visible.
• Reveal all hidden entities.

Tutorial: How to hide and isolate objects Click here (1.6.17) to watch

2.2.25 Hiding and Isolating Entities

If you work with many entities in a drawing, everything that you have in the drawing is visible in the view. When you
want to temporarily make only a few entities or a particular entity visible and manage them in a view, you can use
the Hide or Isolate tool.

Hiding Entities

The Hide tool temporarily hides the selected entities in the view.

Access: Hide

Toolbar: Hide/Show Entities > Hide Quad: Select Tab > Hide Entities Keyboard: HIDEOBJECTS

Procedure: Hiding Entities

1. Select one or more entities in the drawing area.
2. Select Hide Entities from the Quad.

All entities that have been selected are hidden in the view. Following illustration shows an entire model on the left.
In the second image, the roof was temporarily hidden. ( 2.196 on the facing page) ( 2.197 on the next page)
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Abbildung 2.196

Abbildung 2.197
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Isolating Entities

The Isolate tool temporarily hides all entities except those that have been selected.

Access: Isolate

Toolbar: Hide/Show Entities > Isolate Quad: Select Tab > Isolate Entities Keyboard: ISOLATEOBJECTS

Procedure: Isolating Entities

1. Select one or more entities in the drawing area.
2. Select Isolate Entities from the Quad.

All entities that have been selected before are isolated in the view. Following illustration shows the same building
model from the below. In the second image, the roof was temporarily isolated. ( 2.198 on the facing page) ( 2.199
on the next page)
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Abbildung 2.198

Abbildung 2.199

1543



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Showing Entities

The Show Entities tool brings back all hidden entities in the view.

Access: Show

Toolbar: Hide/Show Entities > Show entities Quad: General Tab > Show entities Keyboard: UNISOLATE OB-
JECTS, UNHIDE OBJECTS If you have any hidden entities in your drawing, you can reveal them in the view using the
show entities tool. The following illustration shows the isolated roof elements from the above example. The second
image shows the result after using the Show Entities tool. ( 2.200) ( 2.201 on the next page) Note that these tools
can also be accessed from the structure browser. This is an easy way to quickly hide or isolate a certain category
of objects, entities with a certain property value etc. This will be covered in a future lesson.

Abbildung 2.200
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Abbildung 2.201
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2.2.26 BIM Sections

Overview: In this lesson, you learn how to create and manage plan, elevation and section planes. Creating design
documentation out of these section planes will be covered in a future lesson. Lesson Objectives After completing
this lesson, you will be able to:

• Cut through a BIM model horizontally to show the details on a floor plan.
• Cut through a BIM model vertically to show the interior detail.
• Display a BIM model with a vertical section outside the model.
• Toggle the Clip Display property of a BIM section entity.
• Control the visibility of your BIM section cuts.

Tutorial: How to create and edit sections Click here (1.6.18) to watch

2.2.27 Define Section

In BricsCAD BIM, the Define Section tool allows you to create BIM section entities. The BIM section allows you to
section a BIM model by a plane and thus view the interior details.

Access

Menubar: BIM > Define Section Toolbar: BIM > Define Section Quad: Model tab > Define Section Keyboard:
DEFINESECTION When defining a BIM section, the section tracker is attached to the cursor. The following illustrati-
on shows the BIM Section Tracker elements such as Section plane (1) and View direction (2). ( 2.202) The section
plane lies in the XY-plane of the current coordinate system (WCS or UCS). The view direction (2) is in the negative
direction of the current coordinate system. Note:

• If Dynamic UCS (DUCS) is ON, the section plane aligns to the face of the 3D solid under the cursor. Hit the
TAB-key to select an obscured face.

• You can press the Shift-key to lock highlighted plane, allowing you to specify the definition point for the BIM
section entity outside the face of the solid.

• The section line is parallel to the X-axis of the coordinate system (WCS, UCS or DUCS).

Abbildung 2.202
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Procedure: General steps to create a BIM Section

1. Select Define Section from the No Selection Quad.

You are prompted: Select a point to place section or [Detail/Scale]:

2. Do one of the following:

• To create a plan section, click a point anywhere outside the model.
• Hover the cursor over the face of a 3D solid which is parallel to the section plane you want to create. The

section tracker aligns to the face under the cursor, on the condition that DUCS is active. Left-click.
• Optionally, hit the Shift key to lock the highlighted plane, allowing you to start from a point outside the selected

3D solid face. Next, left-click.

The initial section plane displays dynamically and the 3D model is clipped accordingly. You are prompted: Specify
distance:

3. Do one of the following:

• Type a value in the dynamic dimension field to offset the section from the initial position.
• Left-click when the section plane is at the location you want it to be.

The BIM Section entity is defined. The Section Type will depend on the section plane directions and its place in the
model. The following illustration shows the BIM section types on the 3D entity. ( 2.203 on the next page)

Plan (1) Shows horizontal section plane
Section(2) Shows vertical section that cuts through the model
Elevation (3) Shows the exterior elevation view

1547



2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Abbildung 2.203

Procedure: Defining a plan section

Note: A plan section is best defined in the WCS ( World Coordinate System).

1. Select the Define Section tool from the Quad.

You are prompted: Select a point to place section or [Detail/Interior/Scale]:

2. Place the Section Tracker near the 3D model and click.

( 2.204 on the facing page) The initial section plane lies in the XY-plane (Z = 0) of the current coordinate system
(e.g. the WCS). The section plane displays dynamically and the 3D model is clipped accordingly. ( 2.205 on the next
page) You are prompted: Specify distance: IfDynamic DimensionisON, the current distance displays in a dynamic
dimension field.

3. Do one of the following:

• Move the cursor and click when the section plane is at the desired height.
• Use an Entity Snap to specify a point.
• Type a value to define the offset from the initial position of the section plane.

The plan section is defined.
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Abbildung 2.204

Abbildung 2.205
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Procedure: Defining a cross section

Note: Make sure Dynamic UCS (DUCS) is enabled when defining a cross-section.

1. Select the Define Section tool from the Quad.

You are prompted: Select a point to place section or [Detail/Interior/Scale]:

2. Place the section tracker over a 3D solid face (1) which is parallel to the cross-section to be defined.

( 2.206)

3. Click when the face highlights and move the section tracker inside the 3D model.

The section plane displays dynamically and the 3D model is clipped accordingly. ( 2.207 on the next page) You
are prompted: Specify distance: If Dynamic DimensionisON, the current distance displays in a dynamic dimension
field.

4. Click when the section plane is at the desired location or specify a distance.

The cross-section is defined.

5. (Optional) Drag the Start grip to move the section plane.

• Drag the End grip to rotate the section.
• Click the Arrow grip to flip the view direction.

Abbildung 2.206
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Abbildung 2.207

Procedure: Defining an elevation

Note: Make sure Dynamic UCS (DUCS) is enabled when defining an elevation.

1. Select the Define Section tool from the Quad.

You are prompted: Select a point to place section or [Detail/Interior/Scale]:

2. Place the Section Tracker over a 3D solid face (1) which is parallel to the elevation to be defined and click
when face highlights.

( 2.208 on the following page) You are prompted: Specify distance:

3. Move the section tracker outside the 3D model and click to define the elevation.

The elevation is defined (2). ( 2.209 on the next page) Vertical sections outside the model (no geometry is sectioned)
get theElevation section type automatically. Note that elevations are used to create design documentation. This is
a topic that will be covered in future lessons.
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Abbildung 2.208

Abbildung 2.209
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Procedure: Defining a detailed section based on an existing section

The detail sections are section planes which have the Volume state applied automatically. Detail sections can be
defined from scratch or based on an existing section.

1. Highlight an existing section in the drawing and Quad select Detail Selection ( ).

You are prompted: Select the first corner of the section box or [Based on an existing section/Scale]:

2. Draw a rectangle around a building element to create a detail plan view.

Type a value in the dynamic dimension fields. Hit the TAB key to go back and forth between the dynamic dimension
fields (1,2). Press Enter to confirm the current values. The volume section box (3) displays dynamically. ( 2.210 on
the following page) You are prompted: Select the height of the volume section box.

3. To complete the volume, do one of the following:

• Press Enter to accept the default height.
• Specify a point.
• Type a value in the dynamic dimension field.
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Abbildung 2.210

Defining the BIM section entity properties

The default properties of a BIM section entity are based on the .dwg file of ‘Section Settings’ drawing in the BIM/Sections
subfolder of the Support folder.

Procedure: Changing the default properties of an existing BIM Section

1. Select an existing BIM section in the drawing.

The current properties display in the Properties Bar.

2. Define the properties of the BIM section entity.

The following illustration shows the Properties bar with the current properties of a BIM section. ( 2.211 on the next
page)

Section Entity:

Name Type a name.
State Click the field and select a state. The selected state de-

termines how the section result will be clipped.
Live section Sets the live section property of the section plane. Use

this mode for visual checking only, not for 3D modeling.
It is always recommended to use the ”Clip Display” pro-
perty instead of the ”Live Section” property.

Clip display Clips the 3D model.
Use lids Closes the top faces of the clipped geometry.
Plane transparency Sets the transparency of the section plane in rendered

Visual Style.
Plane color Sets the fill color of the section plane in rendered Visual

Styles.

Geometry:

Elevation Defines the Z-value of the start point of the section pla-
ne.

Top plane Defines the top plane of the section volume.
Bottom plane Defines the bottom plane of the section volume.
Vertex Defines to coordinates of the start point of the section

plane.

BIM:

Section type Sets the BIM section type.
Callout position Defines the position of the callout(s).
Scale Sets the scale of the viewport in the generated drawing.
Layer state Indicates the layer state to be used to calculate the sec-

tion.
Apply layer state Determines whether the layer state will be used to cal-

culate the section or not.

The following illustration shows the BIM section callout positions e.g. start (1), mid (2), end (3), and start-end
(4). ( 2.212 on the facing page) ( 2.213 on page 1556) ( 2.214 on page 1556) ( 2.215 on page 1556) Click the green
arrow ( ) to flip the view direction of the section.
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Abbildung 2.211

Abbildung 2.212
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Abbildung 2.213

Abbildung 2.214

Abbildung 2.215
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Clipping Display

The Clip Display property of the BIM section allows to temporarily clip 3D models. The Clip Display status allows
to progress using all modeling and editing operations on all drawing content.

Procedure: Toggle the clipped display property of a BIM section entity

1. Create a section view in your drawing.

The following illustration shows the 3D model of a villa with a plan section (1) for the ground floor plan. ( 2.216 on
the following page)

2. To clip the 3D model, do one of the following:

• Double click the section entity.
• Select Clip Display from the Quad.
• Select the section plane and set the Clip Display property to Yes.

In the following illustration, the Clip Display is turned ON for two BIM section entities (1,2). These section entities
are in opposite view directions. ( 2.217 on the next page) Note: The Clip Display can be on for multiple section
entities simultaneously.

3. Optionally, the State property for the current section can be changed from Plane to Volume in the properties
panel.

In the following illustration, the clipped section is shown in the Volume state (3). ( 2.218 on page 1559)
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Abbildung 2.216

Abbildung 2.217
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Abbildung 2.218
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2.2.28 BIM Insert

Overview: In this lesson, you learn how to insert and edit windows and doors in a solid. Lesson Objectives After
completing this lesson, you will be able to:

• Insert a window or door as a block reference into your 3D model.
• Edit the parameters of a window or door.
• Move the inserted door or window in the face of a 3D solid.
• Place copies of an insert in the same 3D solid.
• Replace an existing insert with another.

Tutorial: How to use the BIM Insert tool Click here (1.6.19) to watch

2.2.29 Inserting BIM Objects

In BricsCAD, the BIM Insert tool allows you to insert windows and doors in any face of a 3D solid and is typically
used to insert predefined windows and doors.

Access

Menubar: BIM > BIM Insert Toolbar: BIM > BIM Insert Quad: BIM > BIM Insert Keyboard: BIMINSERT

Procedure: Inserting windows or doors

Note:Make sure Dynamic UCS (DUCS) and Dynamic Dimensions (DYN) are active.

1. Select BIM Insert from the No Selection Quad.

The file explorer opens (1). By default it should take you to the library of predefined doors and windows. If it does not,
this library can be found on the following path: C:\Users\<User>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V19x64\en_US\Support\Bim\Windows
It is of course also possible to insert windows and doors that you define yourself. ( 2.219 on the next page)

2. Select a window or door you want to insert in your drawing.

The selected insert is attached to the cursor (1). ( 2.220 on the facing page) When you move over a face of the
solid, the insert aligns with the face under the cursor. The distances from the start (1), end (2), top(3) and bottom
(4) face of the wall to the placement rectangle of the insert display dynamically. ( 2.221 on page 1562) If the TIPS
is ON, the BIM Insert TIP Widget (1) displays at the bottom of the screen to show you the available options. Use
‘pick position’ (2) option to adjust the insertion point of the wall or door. Use the ‘update size’ option (3) by hitting
the CTRL key to specify the width and height of the insert. The Width (4) and Height (5) field will indicate the current
dimensions of the insert. ( 2.222 on page 1562) ( 2.223 on page 1562)

3. Do one of the following to place the selected window or door using the dynamic dimension fields:

• Hit the TAB key to select one of dynamic dimension fields, then type a value and hit the TAB key to lock the
dimension. The locked dimension turns red (1).

• Hit the TAB key to select one of the other dynamic dimension fields, then type a value and hit the TAB key to
lock the dimension. The locked dimension turns red (2).

( 2.224 on page 1563)
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Abbildung 2.219

Abbildung 2.220
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Abbildung 2.221

Abbildung 2.222

Abbildung 2.223
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Abbildung 2.224

Procedure: Editing the parameters of an insert

If parameters are defined in the window or door source drawing, these parameters can be used to edit each detail
of a window/door separately.

1. Select any door or window in the drawing.

The current values of the various parameters display in the parameters section of the Properties Panel. In the
following illustration, window parameters are shown in the properties panel. ( 2.225 on the next page)

2. Select a parameter you want to change, then type a value in the settings field.
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Abbildung 2.225

Moving an Insert

In BricsCAD, there are two methods to move an insert in the face of a solid. The first method can be accomplished
by the BIM Reposition tool which places the window/door in a different position. The second method can be done
with the BIM Drag tool which enables to move an insert vertically or horizontally when applied to an inner face of
the opening made by the insert.

Procedure: Using BIM Reposition to move an insert

Access Toolbar: BIM> Reposition Quad: Model> BIM Reposition Keyboard: BIMReposition

1. Hover over an insert and select the Reposition Insert tool from the Quad.

You are prompted: Select insertion point or [Edit inserted entity] :

2. Move the cursor over the face of the 3D solid, then press the Shift key to lock the DUCS to the face of the 3D
solid.

3. Type a value in the dynamic dimension field to define a new distance from the start, end, top or bottom face
of the 3D solid.

4. Press Enter or right-click to accept the changes.

Procedure: Using BIM Drag to move an insert

1. Hover the cursor over the top or the bottom inner face of the opening (1) made by the insert to move the
insert vertically. Or to move the insert horizontally, hover the cursor over the left or the right inner face of the
opening (2) made by the insert.

( 2.226 on the facing page) ( 2.227 on the next page)

2. When the face highlights, select BIM Drag from the Quad.

The insert will move vertically if the top or bottom inner face is highlighted. The insert will move horizontally if the
left or right inner face is highlighted.

3. Do one of the following to complete the moving insert process.

• Specify a point.
• Type a distance in the dynamic dimension field.
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Abbildung 2.226

Abbildung 2.227

Copying Inserts

The Copy tool can be used to place copies of an insert in the same solid. Using the repeat option on the copy tool
you can create a series of copies at the same interval. Note: The movement vector for the copy should be parallel
to the face of the wall. If the orientation of the wall, in which the source window or door is placed, is not parallel to
either the X- or Y axis of the current UCS, use theFaceoption of the UCScommand to align the UCS.

Procedure: Copying an insert on the wall face

Note: Make sure that Dynamic UCS (DUCS) and Dynamic Dimensions (DYN) are active.

1. Select an insert using the BIM Insert tool.

You are prompted: Select insertion point:

2. Place the insert on the wall face.

The insert should align with the wall face.

3. Next, hover over the insert to create a copy of it. When the insert highlights, choose Copy ( ) in the Modify
command group in the Quad.

( 2.228 on the following page)
You are prompted: Enter base point [Displacement/ mode] <Displacement>:

4. Pick a point in the drawing area.

You are prompted: Enter second point <Use base point as displacement>:

5. Type a displacement distance from the coordinates of the base point.

Note: Displacement specifies the distance to position the copy. You can use the dynamic dimension fields (1,2) to
specify the displacement. ( 2.229 on the next page) You are prompted: Enter second point [Undo/Repeat/Exit]
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Abbildung 2.228

Abbildung 2.229
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6. Optionally, use the Repeat option to create multiple copies of the insert keeping the displacement distance
of each copy same.

7. Press Enter to accept the copying.

Procedure: Replacing an insert

1. Hover over the insert to replace it one to another.

2. Select Replace ( ) tool in the Model command group in the Quad.

( 2.230 on the following page) A file dialog displays.

3. Select the replacement file for the insert.
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Abbildung 2.230
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2.2.30 Working with Grids

Commands: BIMGRID (7.6.11), BEDIT (7.5.6), NUMBER (7.21.9)

Editing a rectangular grid

The BEDIT (7.5.6) (Block Edit) command allows to edit a rectangular grid. Do the following:

1. Double click the grid. The Edit Block Definition dialog displays. ( 2.231 on the next page)
2. Select the grid, then double click or click the OK button. A Block Edit session is started.
3. Edit the grid axes. You can move, rotate, copy, stretch, grip-edit or delete grid axes.
4. Renumber grid axes if needed.
5. Close the Edit Block session: Type bclose at the command prompt, then choose the Save option. or click the

Bclose and Save icon ( ) on the Block Edit toolbar.
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Abbildung 2.231

Renumbering the grid labels

Renumbering grid labels is needed:

• If you want a different numbering style.
• When grid axes are added (copied) or deleted.

Do the following:

1. Double click the grid to start a Block Edit session (see step 1 and 2 in the procedure above).
2. Select all vertical axes.
3. Start the NUMBER (7.21.9) command and choose the appropriate number style. Make sure to overwrite the

existing numbers.
4. Repeat the previous steps for the horizontal axes.
5. Close the Edit Block session: Type bclose at the command prompt, then choose the Save option. or click the

Bclose and Save icon ( ) on the Block Edit toolbar.
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Abbildung 2.232

2.2.31 Curtain Wall

In BricsCAD, curtain walls are created using the Curtain Wall tool.

• Curtain walls can be created from any planar and curved surface.
• Window Frames are placed on the BIM Grid when creating the Curtain Wall.
• Changing the vertical (U line) and horizontal (V line) panels allow you to acquire the desired number of panels

on the planar or curved surface.

( 2.232) ( 2.233 on the next page) Figure 1, the curtain wall grid (1) and glazing (2). The curtain wall system
consists of panels of glass. This is a panel infill for a curtain wall. ( 2.234 on page 1573) Figure 3, the curtain wall
frames that coincide with the grid vertical (U) panels (1), the frames that coincide with the grid horizontal (V)
panels (2), and in-fills of glass (3) are shown. By default, the straight connection (4) is made between the beams.
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Abbildung 2.233
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Abbildung 2.234
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2.2.32 Creating a curtain wall:

1. Launch the BIMCURTAINWALL command in the command line. You are prompted: Select a face: 2.Select a
face in the drawing area to create a curtain wall system. The curtain wall grid is automatically generated on this
face. You are prompted: Create grid or [Lenght U panels//Length V panels/Number U panels/Number V panels]:
3. Change the length of the U or V panels and number of U or V panels using the prompt menu and command line.
( 2.235) Or if Dynamic dimension (DYN) is on, the length of the panels can be changed using the DYN fields (1).
( 2.236 on the facing page) 4.Hit the TAB key to jump to the next dynamic dimension of the grid. Or Press Enterto
accept the current value. Note: The maximum deviation from planarity is displayed in the command line. Optional
If the value of the max deviation from planarity is different to ”0”, the prompt menu (1) will appear and command
line prompts a message (2). ( 2.237 on the next page) ( 2.238 on the facing page) The prompt menu and command
line allows you to planarize the grid cells. Click ”Yes” to planarize the grid cells. By default, the target deviation from
planarity is set to ”0.00001”. 5. Press Enter to accept the default value. You are prompted:Change parameters
or accept [Accept/Width/Depth/Glass thickness/Smooth connections] <Accept>: The following image shows the
prompt menu: ( 2.239 on page 1576) Optional To change the frame width, select the Width option in the prompt
menu or type ”W” in the command line. The default value of the frame width = 60.000000 Optional To change the
frame depth, select the Depth option in the prompt menu or type ”D” in the command line. The default value of the
frame depth = 60.000000 Optional To change the glass thickness, select the Glass thickness option in the prompt
menu or type ”G” in the command line. The default value of the glass thickness = 20.000000 Optional To apply the
smooth connection between the beams, select the Smooth connections option in the prompt menu or type ”S” in
the command line. 6.The blue lines (1) on the face appear to show the side of the curtain wall to be created. ( 2.240
on page 1576) 7. Use the widget (2) to flip the side of the curtain wall from outside to inside or vice-versa. ( 2.241
on page 1578)

Abbildung 2.235
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Abbildung 2.236

Abbildung 2.237

Abbildung 2.238
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Abbildung 2.239

Abbildung 2.240
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8. Press Enter to accept.
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Abbildung 2.241
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2.2.33 Custom Window

Overview: In this lesson, you learn how to create a custom window to insert in your drawings. Lesson Objectives
After completing this lesson, you will be able to:

• Create the 3D geometry of a window element.
• Utilize the pre-defined templates.
• Understand how the subtractor solid can be used in creating an opening for an insertion.

Creating a Custom Window

In BricsCAD, you can create any geometry or component from scratch. Once you have your geometry in 3D you can
insert and use it in your BIM model. You can make changes or add more details to your windowat any time.

Procedure: Creating a simple window

This process is explained in 4 parts to make the steps of creating a 3D window geometry straightforward.

• Create the file
• Create the subtractor solid (1)
• Create the window frame (2)
• Create the (Glass) panes (3)

( 2.242)

Abbildung 2.242
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Step 1: Creating the file

1. Click New in the File menu
2. Select one of the pre-defined templates to create a simple window specifying the unit system of your drawing.

Note: The pre-defined templates contain the layers needed to create the geometry of the window or door. These
.dwt file format templates are BIM-Window-imperial (1) and BIM--metric (2) whichassure the required layers and
properties are displayed in your drawing. ( 2.243 on the next page) Set the BIM_Subtract layer current (1) either
using the drawing explorer or layer field in the properties panel.

3. Set the BIM_Subtract layer current (1) either using the drawing explorer or layer field in the properties panel.

( 2.244 on the facing page)

4. Create a closed polyline (e.g. a rectangle) that represents the form of the opening for the insert.

( 2.245 on page 1582)

5. Save the file in any location. The library of predefined windows and doors is located in the support folder.

By default this is:C:\Users<user_name>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V19x64\en_US\Support\Bim\Windows
This path can also easily be found by typing SUPPORTFOLDER in the command line.
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Abbildung 2.243

Abbildung 2.244
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Abbildung 2.245

Step 2: Creating the subtractor solid The subtractor solid will be used to create an opening. Note: BIM Subtract
Layer must be a current layer.

1. Use the outline of the solid which you have previously created ( e.g. a rectangle).

The outline lies in the first quadrant of the XY plane of the World Coordinate System (WCS). ( 2.246 on the facing
page) The lower left corner of the rectangle lies at the origin (0,0,0) of the WCS (1).

2. Select the Extrude tool and move the cursor downward (1) to extrude your solid outline in the negative Z
direction.

( 2.247 on the next page)

3. Do one of the following to finish the subtractor solid creation.

• Click a point
• Type a value in the dynamic dimension fields, then press Enter.
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Abbildung 2.246

Abbildung 2.247
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Step 3: Creating the fixed frame The outline of the fixed frame coincides or is parallel (in case of a rebate) with
the outline of the subtractor solid.

1. Set the Window_Frame layer current.
2. Highlight the top face of the subtractor solid.
3. Next, extrude the top face of the subtractor solid in the negative Z direction (1) using the Extrude tool ‘Create’

(2) option by pressing the CTRL key once.

( 2.248 on the facing page)

4. Type a value in the dynamic dimension field to specify the height of the fixed frame.

Note: The height of the extrusion will be the thickness of the fixed frame.

5. Turn off ‘BIM_SUBTRACT’ layer by clicking the lightbulb (1) next to the layer name.

( 2.249 on the next page)

6. Use the Offset tool to create a parallel offset of the outline of the fixed frame (1).

( 2.250 on page 1586) Note: The distance of the offset equals the width of the frame.

7. Hover over the inside boundary of the parallel offset (1) and select Extrude tool from the Quad.

( 2.251 on page 1587)

1584



KAPITEL 2. BRICSCAD BIM 2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN

Abbildung 2.248

Abbildung 2.249
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Abbildung 2.250

8. When the extrude mode is on the Subtract option (1) move your cursor downward (2) to create an opening in
the fixed frame.

( 2.252 on the facing page)

9. Do one of the following to finish the creation of the opening in the fixed frame.

• Click a point
• Type a value in the dynamic dimension fields, then press Enter.
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Abbildung 2.251

Abbildung 2.252
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Step 4: Creating the glass panes

1. Set the Glass layer current.
2. Use the DMEXTRUDE command to extrude the inside boundary of the window frame.

Note: The height of the extrusionequals the thickness of the glass pane. The following illustration shows the inside
boundary of the window frame after using DMExtrude to create a window glass pane. ( 2.253 on the next page)
Note that to create a glass pane, the create option should be selected from the Tooltip of DMExtrude.

3. Move the glass pane solid down in the negative Z-direction if the outside face of the fixed frame does not
coincide with the outside face of the solid (wall) the insert will be placed in. The following illustrations show
the glass pane solid after moving it (2) to the down.

( 2.254 on the facing page)

4. Optionally, before saving the drawing, classify the BIM as a window element. To do so, follow these steps:

1. Type BIMCLASSIFY in the command line. 2. Press ’I’ for window and press enter to accept it. 3. Next, press ’D’
for Drawing and press Enter key until the command is executed. The drawing is classified as a window. When you
insert this block in your drawing, it will automatically be classified as a window.

5. Optionally, when no selection is active, you see a set of BIM properties on the right-hand side of your screen.
Here you can assign information about the thermal transmittance coefficient of the window materials, fire
rating according to the national fire safety classification, and so on.

The following illustration shows the BIM properties of the window in the properties panel. ( 2.255 on page 1590)

5. Save the drawing.
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Abbildung 2.253

Abbildung 2.254
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Abbildung 2.255

Adding 2D entities

Optionally, windows and doors drawings can contain 2D symbols. These 2D symbols will either replace the actual
3D Solid section of the window or door or be added to the 3D Solid section, depending on their layer:

• symbols on a layer with prefixBRX_2D_will be used to replace the geometry resulting from the actual section,
• symbols on a layer with prefixBRX_2D+_will be added to the section result. Only those 2D entities in a plane

parallel to the section plane are.
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2.2.34 DmExtrusion (dmextrude)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt 3D-Volumenkörper oder 3D Oberflächen durch Ex-
trudieren von geschlossenen 2D-Objekten, Flächen von 3D Volumenkörpern, Regionen oder geschlossenen Um-
grenzungen. Optional wird Volumen zum Volumenkörper hinzugefügt oder entfernt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmextrusion Menü:Model | Direkt Modellierung | Extrudieren Werkzeugkasten:Direkt Modellierung

| (Volumenkörper) (Oberfläche)Quad Cursor Menü:DirektModellierung | (Volumenkörper) (Oberfläche)
:dmextrusion Wenn aus der Befehlszeile, dem Menü, dem Werkzeugkasten oder der Multifunktionsleiste gestartet
wird: Aufforderung in der Befehlszeile:WähleObjekte/Unterobjekte zumExtrudieren oder einstellen[Modus]:Wählen
Sie eine Region oder ein geschlossenes 2D Objekt (geschlossene Polylinien, Kreise und Ellipsen werden akzeptiert)
oder Flächen eines Volumenkörpers. Objekte im Satz: 1 Wähle planare Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren oder
einstellen [Modus]:Wählen Sie ein weiteres Objekt oder Unter-Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die
Auswahl zu stoppen. Wenn vom Quad Cursor Menü gestartet wird: Wählen Sie zuerst das Objekt, die Objekte oder
Umgrenzungen, die extrudiert werden sollen. Geschlossene 2D Objekte (1) (2) und Regionen (3) werden akzep-
tiert. Geschlossene Umgrenzungen der XY-Ebene des aktuellen Koordinatensystems (4) oder auf der Fläche des

Volumenkörpers (5) werden automatisch erkannt, wenn der ModusGrenzen Erkennung aktivieren( ) des Werk-
zeugkastensAuswahl-Modiaktiv ist.

( 7.447 on pa-
ge 2696)

( 7.448 on pa-
ge 2697)

( 7.449 on pa-
ge 2697)

( 7.450 on pa-
ge 2697)

( 7.451 on pa-
ge 2697)

1 2 3 4 5

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Starten Sie den Befehl, wenn das gewünschte Objekt oder die Umgrenzung markiert ist.

• Zum Extrudieren von mehreren Objekten: Erstellen Sie einen Auswahlsatz, und starten Sie dann den Befehl.
Klicken Sie, um das markierte Objekt der Auswahl hinzuzufügen.

VolumenkörperModus:Geben Sie die Höhe der Extrusion an oder [Auto(abziehen oder vereinigen)/Erstellen/abZiehen/Vereinigen/Beide/verJüngungs
winkel/Richtung/Grenzen] <Auto>: Die selektierten Objekte werden dynamisch extrudiert.Bewegen Sie die Maus
zur Angabe der Extrusions-Richtung. Die Extrusionsrichtung ist senkrecht zum ausgewählten Objekt oder den aus-
gewählten Objekten. Führen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Höhe der Extrusion zu definieren:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

• Wählen Sie die OptionGrenzen.

( 7.446 on page 2693)

Oberflächen Modus: Höhe der Extrusion angeben oder [AUto/Erstellen/Kappen/Beide/verJüngung/Richtung]
<Auto>: Die selektierten Objekte werden dynamisch extrudiert. Bewegen Sie die Maus zur Angabe der Extrusions-
Richtung. Die Extrusionsrichtung ist senkrecht zum ausgewählten Objekt oder den ausgewählten Objekten, bis die
OptionRichtunggewählt wird. Führen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Höhe der Extrusion zu definieren:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.
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Abbildung 2.256

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Ermöglicht das Erstellen von Volumenkörpern oder

Oberflächen. Sie werden aufgefordert: Wähle Typ des
erstellten Objektes [Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:

• Volumenkörper: Erstellt Volumenkörper.

• Oberfläche:Erzeugt Oberflächen.

Das WerkzeugExtrudiere Volumenkörper( )
startet den Befehl imVolumenkörperModus. Das

WerkzeugExtrudieren Oberfläche( ) startet den
Befehl imOberflächenModus.

Wähle Objekte Klicken Sie auf ein Objekt oder wählen Sie eine Option
im Kontext-Menü DMEXTRUSION. Abhängig vom
Wert der SystemvariablenDELOBJ (1.10.1)(Objekt
löschen), werden die Definitions-Objekte entweder
beibehalten oder gelöscht, oder Sie werden gefragt,
ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht
werden sollen.
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Verjüngungswinkel Bestimmt den Verjüngungswinkel für die Extrusion.
Sie werden aufgefordert: Verjüngungswinkel
angeben:Geben Sie den Wert des Winkels in Grad in
der Befehlszeile ein. Der Winkel wird von der
Extrusionsrichtung gemessen. Ein negativer Wert
geht nach außen. Mit dieser Option können
(abgeschnittene) Pyramiden und Kegel erstellt
werden. ( 7.452 on page 2698) Wenn dieDynamische
Bemaßungein ist, können Sie die TAB-Taste zum
Springen in das FeldVerjüngungswinkelbenutzen,
geben Sie dann den gewünschten Wert ein und
drücken die TAB-Taste erneut, um den neuen Wert zu
übernehmen. ( 7.453 on page 2698)

Richtung Ermöglicht das Angeben der Extrusionsrichtung. Sie
werden aufgefordert: Wähle axiales Objekt oder
definiere Richtung durch
[2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>:
Wählen Sie eine Option:

• 2 Punkte: Definiert die Extrusionsrichtung durch
die Angabe von zwei Punkten.

• X-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur X-Achse des aktuellen BKS fest.

• Y-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur Y-Achse des aktuellen BKS fest.

• Z-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur Z-Achse des aktuellen BKS fest.

Limit Ermöglicht die Extrusion durch eine Fläche eines
Volumenkörpers zu begrenzen. Sie werden
aufgefordert: Wähle Fläche oder 3D Volumenkörper
zur Begrenzung der Extrusion: Bewegen Sie den
Cursor über eine Fläche, klicken Sie, wenn die Fläche
markiert ist.
( 7.454 on page 2698) ( 7.455 on page 2699) ( 7.456 on page 2699)
1. Wählen Sie Objekte.
2. Starten Sie DMEXTRUSION.

3. Wählen Sie die Option Limit.
4. Wählen Sie die zylindrische Fläche.

Ergebnis

Die SystemvariableSELECTIONPREVIEW (??)muss
auf 2 oder 3 festgelegt werden, um Flächen zu
markieren. Drücken Sie die TAB-Taste, um
überlappende Flächen zu markieren.
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Auto* Das Ergebnis hängt von der Extrusionsrichtung des
3D Volumenkörpers und dem Wert der
SystemvariablenDMEXTRUDEMODE (??)ab.

• Wenn innerhalb des bestehenden
Volumenkörpers extrudiert wird, wird der neue
Volumenkörper vom vorhandenen
Volumenkörper (rechts) abgezogen, ( 7.457 on
page 2699)

• beim Extrudierten außerhalb des bestehenden
Volumenkörpers (links), hängt das Ergebnis
vom Wert der
SystemvariablenDMEXTRUDEMODE (??)ab, die
als die Summe des Wertes der ausgewählten
Optionen gespeichert wird.

• 0: Der neue Volumenkörper wird mit dem
vorhandenen Volumenkörper vereinigt. Es gibt
keine Interaktion mit sich überschneidenden
Volumenkörpern. Dies ist die Standardoption
für die 3D Modellierung.

• 1: Es wird ein separater Volumenkörper erzeugt,
der sich mit schneidenden Volumenkörpern
vereint.

• 2: Der neue Volumenkörper wird mit dem
vorhandenen Volumenkörpern vereinigt und
von schneidenden Volumenkörpern subtrahiert.

• 3: Es wird ein separater Volumenkörper erstellt
und wird von überschneidenden
Volumenkörpern abgezogen. Dies ist die
Standardoption für BIM.

Erstellen* Der neue 3D Volumenkörper wird unabhängig von der
Extrusionsrichtung erstellt.

Abziehen* Der 3D Volumenkörper wird von jedem vorhandenen Vo-
lumenkörper, auf das die Extrusion trifft, abgezogen.

Vereinigen* Der neue Volumenkörper wird mit sich schneidenden
vorhandenen Volumenkörper vereinigt.

Kappen* Die extrudierte Oberfläche schneidet durch Volumenkör-
per, ähnlich dem BefehlKappen (7.27.37).

Beide Seiten Extrudiert die ausgewählte Grenze (Volumenkörper Mo-
dus) oder lineare Objekte (Oberflächen Modus) symme-
trisch auf beiden Seiten.
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* Drücken Sie wiederholt die STRG-Taste, um
während der dynamischen Anzeige der Extrusion
zwischen den verschiedenen Optionen zu wechseln:
Auto / Erstellen / Abziehen / Vereinigen. Wenn TIPS
(TIPPS in der Statuszeile) eingeschaltet ist, wird
dasTippsWidget angezeigt: Volumenkörper Modus:
( 7.466 on page 2714)

• : Auto

• : Erstellen

• : Vereinigen

• : Vereinigen

Oberflächen Modus: ( 7.459 on page 2700)

• : Auto

• : Erstellen

• : Kappen

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Anheben (7.19.13)- erstellt 3D Soilds, die
durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden. Sweep (7.27.62)- erstellt einen 3D Volumenkörper durch die
Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines Pfads. DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem
Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flä-
chen und Volumenkörper. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flä-
chen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMSchieben (7.10.17)- verschiebt die ausgewählten Flächen oder
Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors. DMDrückenZiehen (2.2.14)- erweitert oder verringert
das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder Oberfläche. DMRotation (7.10.22)-
erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse. DM-
Drehen (7.10.24)- dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse. DmHeften (7.10.28)- der Befehl heftet eine
Reihe von Flächen oder Regionen zu einem 3D-Volumenkörper zusammen. DmVerstärken (7.10.31)- erstellt 3D Vo-
lumenkörper durch die Verstärkung (z. B. Hinzufügen von Stärken zu) Oberflächen, ihren Flächen und Flächen von
3D Volumenkörpern.

Abbildung 2.257
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Abbildung 2.258

Abbildung 2.259

Abbildung 2.260

Abbildung 2.261
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Abbildung 2.262

Abbildung 2.263

Abbildung 2.264
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Abbildung 2.265

Abbildung 2.266

Abbildung 2.267

Abbildung 2.268

1598



KAPITEL 2. BRICSCAD BIM 2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN

Abbildung 2.269
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2.2.35 Working with Parameters and Constraints

Overview: In this lesson, you learn how to parametrize your BricsCAD BIM entities. Lesson Objectives After com-
pleting this lesson, you will be able to:

• Understand the difference between global and local parameters.
• Identify the geometric and dimensional constraints.
• Set an expression to a parameter.
• Parametrize your custom component.
• Control your 3D geometry with parameters.

2.2.36 Parametric Modeling

In BricsCAD, parametric modeling is done through the use of geometrical and dimensional constraints. A rich tool-
set controls the 2D and 3D geometric model with a set of parameters. Each parameter will be displayed with a
value in the Mechanical Browser. The value from the different parameters can be linked together via expressions.
When one of the parameter values is changed, the geometric model is updated automatically. The toolset allows
BricsCAD users to add parametric behavior to any geometry and easily explore design intent. Note: In BricsCAD,
there are no parent-child dependencies between geometric elements. For instance, if you change a sketch used to
create an extruded 3D solid, the solid is not changed accordingly. Any kind of dependencies can be created using
the parameters and expressions. There are two types of parameters: Local parameters are attached to a particular
entity. Global parameters are not attached to a particular entity. ( 2.270)

Abbildung 2.270
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Working with constraints

If you create some components (e.g. windows, doors,…) in your BIM model, you can parametrize them by applying
3D constraints. Defining constraints allows you to control the shape and size of the elements. Together with cons-
traints, parameters determine the positions of entities through an expression. There are two types of 3D constraints
in BricsCAD: one specifies the size of the entities, the other locate their positions.

Geometrical constraints Geometric constraints allow you to control the position of 3D entities with respect to
each other.

Access Toolbar: Parametric > 3D constraints Quad: Constraints The following table shows the
3D geometrical constraints.

Fix Keeps solids, edges or faces of so-
lids in-place in the drawing.

Coincident Applies a coincident constraint bet-
ween two edges, two faces or an
edge and a face of two different so-
lids.

Concentric Keeps two cylindrical, spherical or
conical surfaces centered.

Parallel Keeps the two faces of a solid or of
different solids parallel.

Perpendicular Keeps the two faces of a solid or of
different solids perpendicular.

Tangent Keeps a face and a curved surface
of different solids tangent.

Rigid set Makes a set of entities or sub-
entities a rigid body.

Dimensional constraints Dimensional constraints allow you to control the sizes of 3D entities in drawings, and
the distances between them.

Access ( 2.271) Toolbar:Parametric > 3D constraintsQuad:ConstraintsRibbon:Parametric Tab > 3D constraints
The following table shows the dimensional constraints.

Distance Creates a distance between two
sub-entities.

Radius Creates a radius to cylindrical sur-
faces or circular edges.

Angle Creates an angle between two faces
of a solid or of different solids.

Abbildung 2.271
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Setting an expression to a parameter

In BricsCAD, you can set an expression to any parameter, be it global or local. As an example, you can create a simple
expression that only contains a number or a name of a global parameter and apply it to the related geometry in the
drawing. You can also use more complex formulas that include the use of standard operators and functions. Note:
Local parameters cannot be referenced by names in expressions The following table shows the operators that can
be used in expressions.

Addition(+) Produces the sum of numeric values.
Subtraction or Negative (-) Subtracts the two numeric values.
Multiplication (*) Multiplies the numeric values.
Division (/) Divides two numeric values.
Exponentiation (^) Calculates the exponential value of the given

numbers.
Modulo or Remainder operator (%) Gives the remainder after the division of one numeric

value to another e.g. The expression ”5 % 2” would
evaluate to 1, because 5 divided by 2 leaves a
quotient of 2 and a remainder of 1.

The following table shows the functions and the syntax which can be used in expressions.

Cosine cos(expression)
Sine sin(expression)
Tangent tan(expression)
Arc cosine acos(expression)
Arc sine asin(expression)
Cosine cos(expression)
Arc tangent atan(expression)
Hyperbolic cosine cosh(expression)
Hyperbolic sine sinh(expression)
Hyperbolic tangent tanh(expression)
Arc hyperbolic cosine acosh(expression)
Arc hyperbolic sine asinh(expression)
Arc hyperbolic tangent atanh(expression)
Square root sqrt(expression)
Signum function (-1,0,1) sign(expression)
Round to nearest integer round(expression)
Truncate decimal trunc(expression)
Round down floor(expression)
Round up ceil(expression)
Absolute value abs(expression)
Largest element in array max(expression1;expression2)*

Smallest element in array min(expression1;expression2)*

Degrees to radians d2r(expression)
Radians to degrees r2d(expression)
Logarithm, base e ln(expression)
Logarithm, base 10 log(expression)
Exponent, base e exp(expression)
Exponent, base 10 exp10(expression)
Power function pow
Random decimal, 0-1 Random(expression1;expression2)*

*Use the list separator character as defined on your system: , (comma) or ; (semicolon).

Parametric Blocks

Parametric Blocks refer to blocks that have parameters that determine the size and shape of the 3D geometry. Once
the parametric block is created, it can be inserted as a block reference in the drawing. The parameters of your block
can be changed after you insert it in your model. Thus, no need to modify the parametric block file individually. The
parametric blocks also enable you to use the same block in different sizes and in different shapes in your model.

1602



KAPITEL 2. BRICSCAD BIM 2.2. MODELLIERUNGS TECHNIKEN

Procedure: Parametrizing a custom component

The window that was created in the previous lesson is used to demonstrate how the parametric design works. This
window consists of three solids: subtractor, fixed frame, and glass pane.

Step 1: Before starting to add constraints:

1. Open the Mechanical Browser with theMechanicalBrowserOpen command, to control and manage the values
of 3D constraints and parameters.

Note: The Mechanical Browser allows to navigate through all the constraints in the drawing and to edit dimensional
constraints.

2. Make sure that the Enable selection of 3D solid faces ( ) is toggled on in the Selection Modes To easily
follow the steps, make sure Boundary Detection is toggled off.

Step 2: Applying fix constraints

1. Turn on the BIM_Subtract layer.
2. Select the entities (1) you want to add a fixation to.

(Optional) Press the TAB key to select obscured geometry.

3. Choose Add Fixation (2) in the 3D constraints command group in the Quad.

( 2.272 on the following page) The fixation appears in Mechanical Browser as ‘ Fix_1’. ( 2.273 on the next page)
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Abbildung 2.272

Abbildung 2.273
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Step 3: Applying rigid constraints

1. Select the entities to apply the Rigid Set constraints.

The entities remain in the same position with respect to each other when they are in a Rigid Set. To select more
than one sub-entity of the same type at a time, take the following steps:

• Use Look From control (1), by default it is at the top right of your screen, to change the view from 3D to TOP.
• Select the entities using the selection box (2). While drawing a selection box, press CTRL key to change the

type of sub-entity selection. Every time you press CTRL key the type of the sub-entity selection will change.
The type of the sub-entity can be seen under your mouse cursor, for instance, faces (3) or edges (4).

Note: By default, the selection boxes see and select solids. ( 2.274 on the following page) ( 2.275 on page 1607)
( 2.276 on page 1607)

2. Choose Add Rigid Set ( ) in the 3D constraints command group in the Quad.
3. Repeat the same process for the other sides: top, bottom, and right side.
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Abbildung 2.274
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Abbildung 2.275

Abbildung 2.276
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Step 4: Applying distance constraints dimensions of the window and the thickness of the glass pane.

1. Turn off the BIM_Subtract layer.
2. Select the first face (1).

The face highlights.

3. Hover over the second face.

Hit the TAB key to highlight an obscured face (2).

4. When the second face highlights, chooseAdd Distance(3) in the3D Constraintscommand group in the Quad.

( 2.277 on the next page) You are prompted: Enter distance value:

5. Do one of the following:

• Press Enter key or right-click to accept the current value.

The current value displays in the dynamic dimension field (1) when the Dynamic Dimensions (DYN) is active. ( 2.278
on the facing page)

• Type a value in the command line.

6. The distance value between the two surfaces appears in the Mechanical Browser.

Note: To remove any constraint in your model, select the constraint in the Mechanical Browser, e.g. fix, rigid set…,
and press the Delete key or right-click and select the Delete option.
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Abbildung 2.277

Abbildung 2.278
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Step 4: Applying parameters We will create a parameter that controls the width of the window.

1. Right-click the file name (1) in the Mechanical Browser.
2. Select Add New Parameter (2)in the context menu.

The parameter settings grid is created and the parameter is added in Mechanical Browser as ‘ v1 = 1’(3). ( 2.279)

3. Select the parameter, then edit its properties in the settings grid.

The following illustration shows the properties of a Width parameter of the custom window. The table below de-
monstrates each property. ( 2.280 on the facing page)

Name Type a parameter name.
Expression Type a value or formula.
Value Shows the current value of the parameter.
Description Define an optional description of the parameter.
Exposed Controls whether the parameter is available in the pro-

perties panel when the component is inserted into a mo-
del.

Units Specifies whether the parameter is linear, areal or volu-
metric.

4. To link the parameter you just created with the dimensional constraint, select the distance constraint in the
Mechanical Browser and use the parameters to formulate an expression in the Expression (1) field in the
settings grid of the constraint.

( 2.281 on the next page)

5. Optionally, change the expression value of the parameter and Press Enter. The assigned distance constraint
is changed accordingly.

*In your drawing, you can design as many constraints as possible. Note that the software will keep you away from
applying more constraints than are necessary.

Abbildung 2.279
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Abbildung 2.280

Abbildung 2.281
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2.2.37 BIM Window Create

Overview: In this lesson, you learn how to create a fully parametric window based on a closed contour in your BIM
model. When you have a closed 2D entity or boundary on the face of solid (wall), the window creator tool enables
you to use these closed entities to make your window. Using the window creator tool, you can select any window
styles in the dialog box, and change the properties of this created window in a BIM model. Lesson Objectives After
completing this lesson, you will be able to:

• Create a parametric window from a profile on a wall.
• Change the parameters of the created window.

Tutorial: How to use the Window Creator tool Click here (1.6.23) to watch

2.2.38 Window Creator

In BricsCAD, the Window Creator tool allows you to turn a different set of design ideas into a window. The tool can
be used on windows of all shapes and sizes, giving you the opportunity to utilize a significant amount of window
styles in your BIM project.

Access

Menubar: BIM > Create Window Toolbar: BIM > Create Window Quad: Model > Create Window Keyboard:
BIMWINDOWCREATE

Procedure: Creating a parametric window using window creator tool

1. Draw a polygon (1) on the face of a solid ( wall).

( 2.282 on the facing page) Based on this base profile, the window opening will be created.

2. Make sure Boundary Detection is enabled. Hover over the inside of the polygon and select the Create Window
tool from the Quad.

( 2.283 on the next page) A file dialog box displays: ( 2.284 on page 1614)

3. Select a window style in the dialog box

The window is created on the wall with the selected style. The following illustration shows the triple panel vertical
window style (1) which was selected to create a window on the face of the wall. ( 2.285 on page 1614)

4. Optionally, you can refine the window design by changing the default values of the parameters. To do this,
select the window and change the desired properties in the properties panel.

In the following illustration, the default parameters of the triple panel vertical window are shown. ( 2.286 on pa-
ge 1615) To change one of the default parameters of this window, type a new value in the property field. Press
enter to accept the new value of the parameter. The window should update automatically.
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Abbildung 2.282

Abbildung 2.283
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Abbildung 2.284

Abbildung 2.285
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Abbildung 2.286
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2.3 Design Assistenz

2.3.1 BIMIFY

Overview: In this lesson, you learn how to use BIMIFY to automatically classify elements, define spatial locations
and recognize structural steel profiles. Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Classify the 3D solids, or other entities automatically.
• Utilize the BIMIFY at multiple stages to classify the 3D solids in the entire model.

Tutorial: How to automate classification with ”BIMIFY” in BricsCAD BIM Click here (1.6.25) to watch

About BIMIFY

BIMIFY analyzes the solids in your model and runs automatic classification and spatial location assignment for
an entire BIM model. When the new buildings and stories are required, BIMIFY creates them to meet the model
needs. Additionally, if the solids are auto-classified as column, beam or member and their profile match a definition
in the profile library, the profile name will be automatically added to the entity’s properties as meta-data. More
importantly, BIMIFY can be used on models at different stages. For example, if you have a few classified entities
and unclassified entities in your model, you can use the BIMIFY to automatically classify the unclassified ones. The
recently classified entities are also associated with the appropriate spatial locations.

Access

Quad: BIM > BIMIFY Keyboard: bimify

Procedure:Using BIMIFY in the existing model

1. Choose BIMIFY from the Quad or type BIMIFY in the command line.

When the BIMIFY process is completed, a overview of the result (1) is provided in the Prompt History panel. There
will be no prompts or dialog box at the end of the process. ( 2.287)

2. Optionally, when you model more building elements in your project you can use the BIMIFY later to classify
them automatically.

BIMIFY checks whether all entities are classified and have appropriate spatial locations. If spatial locations have
already been created, these are used to locate the entities. If the entities are required new spatial locations, BIMIFY
also creates new ones. The following illustrations show the structure tree that displays the contents of the building
model. In the beginning, the structure tree only had 3D solids (1), however after using BIMIFY, the building elements
are displayed in their building and stories (2) and the building element types (3) since the automatic classification
through BIMIFY has been made for these elements. Note: The structure browser can be customized to control the
content of the tree. ( 2.288 on the facing page) ( 2.289 on the next page) ( 2.290 on the facing page) The following
illustration shows the beams profile data (1) in the properties panel. BIMIFY recognized the profile of these model
elements as structural members, and detected the axis location of the element. ( 2.291 on page 1618)

Abbildung 2.287
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Abbildung 2.288

Abbildung 2.289

Abbildung 2.290
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Abbildung 2.291
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2.4 Gebäude Daten

2.4.1 BIM Data Structure

Project database and Library database

A BIM Project consists of dwg entities, classified as Building Elements, to which Compositions can be attached.
All Compositions being used in a project, are stored in the Project database. The Project database can be stored
inside a dwg file, or in a separate file with extension .bimlib:

• When the Project database is embedded in a dwg file, that dwg file contains the complete BIM Project.

• When the Project database is stored as an external file, the BIM Project can consist of multiple dwg files, all
using the same Project database.

To reuse compositions and building materials across multiple BIM Projects, a Library database can be specified, in
addition to the Project database. The Library database is a .bimlib file, usually stored in a location which is common
to several projects. When Compositions and Building Materials from the Library database are used in a BIM Project,
they are automatically imported in the Project database. To maintain and extend BIM databases, users can drag
Building Materials and Compositions from one database to the other, provided that they have write access to the
destination database.

NOTE Sample databases are installed in theSupport\BIM sub-
folder the Roamable root (1.4.2) folder. When a Brics-
CAD update is installed, the BricsCAD User File Manager
(1.4.9)will prompt you whether to overwrite the sample
databases or not. Therefore it is recommended to rena-
me your library databases and/or save them at a diffe-
rent location. The location of the library databases is de-
fined in the Library DB tab of the BIM Project Info (2.4.4)
dialog.

Materials and Compositions

A BIM database consists of Building Materials (2.4.5) and Compositions (2.4.6). A Building Material contains infor-
mation about one specific material: its appearance, cost, manufacturer, etc. A Composition contains information
about the structure of a building element, by defining Composition layers. Each Composition layer refers to a Buil-
ding Material, and has a certain thickness.

Flexibility The same flexibility you have in modelling is available in attaching building information. Although Com-
positions are grouped into Wall, Slab, Roof and GenericCompositions, any type of Composition can be attached to
any dwg entity. When attached to a 3D Solid, with specific geometrical properties, the thickness of the Composi-
tion is used to define the thickness of walls and slabs, and the cross section will show the wall or slab structure
by applying the hatch patterns from the various layers on the section geometry. When a 3D Solid is assigned a
Composition with a fixed thickness or a minimal thickness, and this thickness can not be applied to the geometry,
the section appears in red to indicate the incompatibility between the selected Composition and the geometry of
the solid.

BIM Compositions panel All BIM database features are accessible from the dockable BIM Libraries (2.4.2) panel.

Materials A Material definition describes the appearance and properties of a Building Material. ( 2.292 on the
following page)

Composition layers ACompositiondescribes the structure of a building element by an ordered set of composition
layers. Each composition layer has the following fields:

• Pattern and Material Name: The Building Material for this layer.

• Function: One of (None, Structure, Substrate, Insulation, Finish1, Finish2, Membrane). Currently this field ser-
ves for information purposes only.

• Thickness: Defines the thickness of the layer.
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Abbildung 2.292
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2.4.2 BIM Bibliotheken

Öffnen des BIM Bibliotheken Panel

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Werkzeugkasten und wählen Sie im KontextmenüBIM
Bibliotheken. ( 2.293 on the next page) DasBIM BibliothekenPanel ist einandockbares Panel (1.3.7). ( 2.294 on
page 1623) ( 2.295 on page 1624)

1. Suchfeld

2. Auswahl Schaltflächen Klicken Sie auf eine Schaltfläche, um die ausgewählte Kategorie denIn ProjektundIn
BibliothekZusammenstellungs oder Profile Listen hinzuzufügen. Klicken Sie erneut, um die ausgewählte Ka-
tegorie zu entfernen.

3. Werkzeugkasten

4. Zusammenstellungen oder Profile der ausgewählten Kategorien in derProjektDatenbank. Wenn die Schaltflä-

che ”Filter” ( ) gedrückt wird, werden die aktuellen Filter für die Liste angewendet.

5. Zusammenstellungen oder Profile der ausgewählten Kategorien in derBibliothekDatenbank. Wenn die Schalt-

fläche ”Filter” ( ) gedrückt wird, werden die aktuellen Filter für die Liste angewendet.

DasBIM BibliothekenPanel ermöglicht:

• : Öffnen desTechnische Materialien Editor (2.4.5)

• : Öffnen desZusammenstellungs Editor (2.4.6)

• : Öffnen des Profil Editor

• : Öffnen des DialogsBIM Projekt Info (2.4.4)

• : Wenn gedrückt, werden die Zusammenstellungen, die mindestens einem der ausgewählten Tags auf der
RegisterkarteFilterim DialogBIM Projekt Info (2.4.4)entsprechen, aufgelistet.

• : Wenn gedrückt, werden auch dieWandZusammenstellungen aufgelistet.

• : Wenn gedrückt, werden auch diePlattenZusammenstellungen aufgelistet.

• : Wenn gedrückt, werden auch dieDachZusammenstellungen aufgelistet.

• : Wenn gedrückt, werden auch dieGenerischenZusammenstellungen aufgelistet.

• : Wenn gedrückt, werdenstrukturelleProfile in die Liste aufgenommen.

• : Wenn gedrückt, werdengenerischeProfile in die Liste aufgenommen.

• Drag & Drop Zusammenstellung aus derProjektoderBibliotheksDatenbank auf einen Volumenkörper im Mo-
dell.

• Drag & Drop Zusammenstellung zwischen derProjektoderBibliotheksDatenbank.
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Abbildung 2.293
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Abbildung 2.294
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Abbildung 2.295
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2.4.3
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2.4.4 Projekt Info

Befehl: BIMPROJEKTINFO

BIM Projekt Info-Dialog öffnen

Klicken Sie auf die Schaltfläche Projekt- und Bibliotheksinformation ( ) auf dem BIM Zusammenstellungen
Panel. Der Dialog BIM Projektinfo enthält drei Registerkarten:

• Projekt DB: Die Lage, die Eigenschaften und den Inhalt der Projekt Datenbank.

• Bibliothek DB: Die Lage, die Eigenschaften und den Inhalt der Bibliothek Datenbank.

• Filter: Die aktuell ausgewählte Zusammenstellungs Tags zum Filtern der Liste der Zusammenstellungen im
BIM Zusammenstellungen Panel und im Technische Materialien Editor.

( 2.296 on the facing page)
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Abbildung 2.296
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Festlegen der Bibliothek Datenbank

1. Wählen Sie die Registerkarte Bibliothek DB im Dialog BIM Projektinfo.

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ) auf der rechten Seite des Feldes Pfad. Ein Dateidialog
wird angezeigt.

3. Wählen Sie eine BIM-Datenbankdatei (*.bsyslib), und drücken Sie die Schaltfläche Öffnen.

4. (Optional) Aktivieren Sie die Option Als Standard festlegen, um die ausgewählte Datenbank als Bibliothek
Standarddatenbank für neue Projekte festzulegen.

ANMERKUNG Der Name und Speicherort der Standard Bibliothek
Datenbanken wird in der DefaultLibraryMetric und
DefaultLibraryImperial Benutzereinstellungen
gespeichert. Standard Bibliotheken werden in neuen
Projekten verwendet. Sie können die
Benutzereinstellungen im Dialog Einstellungenunter
BIM/Allgemeine bearbeiten. ( 2.300 on page 1630).

Festlegen der Projekt Datenbank

1. Wählen Sie die Registerkarte Projekt DB im Dialog BIM Projektinfo. ( 2.297 on the facing page)

2. (Optional) Wählen Sie die Option Eingebettet, um die Projekt Datenbank in der Zeichnungsdatei zu speichern.

3. (Option) Wählen Sie Externe, und dann:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ) auf der rechten Seite des Feldes Pfad. Ein Dateidialog
wird angezeigt.

• Wählen Sie eine BIM-Datenbankdatei (*.bsyslib), und drücken Sie die Schaltfläche Öffnen.

Der Projektfilter Zu jedem Technischen Material oder jeder Zusammenstellung können beliebig viele Tags hin-
zugefügt werden. Für Tags können beliebige Zeichenfolgen eingegeben werden. Jedes der Tags kann als Filter für

die Datenbank verwendet werden. In jeder Liste gibt es oben die Schaltfläche Filter ( ), um den Filter ein- oder
auszuschalten. Wenn der Filter aktiviert ist, werden nur Zusammenstellungen und Gebäude Baustoffe angezeigt,

die mindestens einem der Filter Tags entsprechen. Die Schaltfläche Filter ( ) kann drei Zustände besitzen:

• Wenn der Projektfilter leer ist, ist die Schaltfläche nicht aktiv (BIM Zusammenstellungen Panel) oder er ist
nicht verfügbare (Gebäude Baustoffe und Zusammenstellungen Editoren).

• Der Projektfilter ist definiert, aber nicht aktiv.

• Der Projektfilter ist definiert und aktive. ( 2.298 on the next page) Eine Tooltipp zeigt den aktuellen Projektfilter
an.

Einstellen des Projekt Filters

1. Wählen Sie die Registerkarte Filter im Dialog BIM Projektinfo.

2. Aktivieren Sie die Tags, die Sie für den Filter verwenden möchten. ( 2.299 on page 1630)
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Abbildung 2.297

Abbildung 2.298
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Abbildung 2.299

Abbildung 2.300
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2.4.5 Technische Materialien

Befehl: BLMATERIALIEN (7.6.36) Der Dialog Gebäude Baustoffe ermöglicht es:

• Neue Materialien zu definieren

• Materialien zu bearbeiten.

• Materialien zwischen Projekt- und Bibliothek-Datenbanken zu kopieren.

• Erstellen einer einschichtigen Zusammenstellung (2.4.6)

• Materialien zu löschen.

Öffnen des Technischen Materialien Editor

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie Blmaterialien in der Befehlszeile ein.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Technische Materialien ( ) auf dem BIM Zusammenstellungen (2.4.6)
Panel.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen ( ) der Material -Eigenschaft einer Komponente im Mecha-
nical Browser (3.1.2). ( 2.301)

Abbildung 2.301
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Hinzufügen von technischen Materialien

Technische Materialien können entweder in der Projekt- oder in der Bibliothek-Datenbank erstellt werden. Ein neues
Material kann entweder von Grund auf neu oder als Kopie eines bestehenden Materials erstellt werden.

Hinzufügen eines von Grund auf neu definierten technischen Materials

1. Klicken Sie auf eine leere Zeile in der Materialliste des In Projekt oder der Materialliste In Bibliothek.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Neues Material ( ) im Dialog Technische Materialien.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie im Kontext Menü Material hinzufügen.

Ein Material mit dem Namen Neu wird in ausgewählter Datenbank hinzugefügt. 3. Bearbeiten des neu erstellten
Materials.

Hinzufügen eines technischen Materials als Kopie eines vorhandenen Materials

1. Wählen Sie ein Material in der Materialliste des In Projekt oder der Materialliste In Bibliothek.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Neues Material ( ) im Dialog Technische Materialien.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie im Kontext Menü Material hinzufügen.

Ein Material mit dem Namen <bestehendes_material>_1 wird zur ausgewählten Datenbank hinzugefügt. 3. Bear-
beiten des neu erstellten Materials.

Bearbeiten eines technischen Materials

Die verschiedenen Einstellungen der technischen Material Definition gliedern sich in drei Einstellungs Gruppen unter
drei Registerkarten im Dialog Technische Materialien:

• Identität: Name, Klasse und Beschreibung des Materials.

• Darstellung: Die BIM Materialien Schichten aus denen die Zusammenstellung besteht.

• Eigenschaften: Eigenschaften des Materials wie Kosten, Hersteller, Dichte usw.

1. Wählen Sie das Material in der In Projekt oder der In Bibliothek Liste im Dialog Technische Materialien.

2. Auf der Registerkarte Identität: ( 2.302 on the facing page)

• Geben Sie einen Namen für das Material ein.

• Wählen Sie eine Klasse aus der Dropdown-Liste.

• (Optional) Geben Sie eine Beschreibung ein.

3. Auf der Registerkarte Darstellung: ( 2.303 on page 1634) Schnitt Einstellungen:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Schraffur Muster Typ, und wählen Sie dann den Typ der Schraffur aus: Keine,
Solid, Linear, Vordefiniert oder Angepasst.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um ein vordefiniertes oder benutzerdefiniertes Schraffurmuster
auszuwählen:

– Klicken Sie auf die Schraffur Vorschau und wählen Sie das Muster im Dialog Schnitt Schraffur Muster
aus.

– Klicken Sie auf die Schaltfläche Schraffur Muster Name, und wählen Sie dann ein Muster in der Liste
aus.

• Definieren der Skalierung. Die endgültige Schraffurmuster Skalierung in einem Schnitt ist das Produkt der
Skalierungseinstellung des technischen Materials und des Wertes der Schraffur Skalierungs Eigenschaft
der Schnittebene (2.2.8).
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Abbildung 2.302
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Abbildung 2.303
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Abbildung 2.304

• Einstellen des Schraffur Muster Winkel.

• Im Feld Layer geben Sie entweder einen Namen ein oder klicken Sie auf die Pfeil-Schaltfläche und wählen Sie
einen Layer in der Liste aus.

3D Einstellungen:

• Doppelklicken Sie das Vorschaubild, und wählen Sie dann ein Material im Dialog Rendern-Material wählen
aus.

4. Auf der Registerkarte Eigenschaften: ( 2.304)

• Bearbeiten des Feld Tags: Tags werden durch Kommas getrennt. Bei Tags wird die Groß-/Kleinschreibung be-

achtet. Klicken Sie die SchaltflächeDurchsuchen ( ), um den DialogTags zu öffnen. ( 2.310 on page 1643)

Klicken Sie auf die Schaltfläche Neues Element ( ), um einen neuen Tag unten in der Liste hinzuzufügen. Wählen
Sie einen Tag in der Liste aus, dann klicken Sie auf eine Werkzeug Schaltfläche:
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Abbildung 2.305

• – : Ausgewählten Tag bearbeiten

– : Ausgewählten Tag löschen

– : Den Tag nach oben verschieben

– : Den Tag nach unten verschieben

• (Optional) Erweitern Sie die Informationen Eigenschaften und füllen Sie die notwendigen Felder aus.

• (Optional) Erweitern Sie die Technischen Eigenschaften und bearbeiten Sie die physikalischen Eigenschaften
des Materials.

• Erweitern Sie die BIM -Eigenschaften.

– Vereinigungs Schnitt: Wählen Sie Ja, um im Schnitt Trennlinien zwischen verschiedenen Volumenkör-
pern dieses Materials zu entfernen. Wählen Sie Nein, um die Trennlinien zu erhalten.

– Wählen Sie eine Funktion aus der Dropdown-Liste.
– Wählen Sie Ja oder Nein, um zu definieren ob eine variablen Stärke erlaubt ist oder nicht.
– Geben Sie im Feld Stärke eine Standard-Stärke ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK.

Materialien zwischen Projekt- und Bibliothek-Datenbanken kopieren.

1. Wählen Sie das/die Material(ien) in der Quelldatenbank. Drücken und halten Sie die STRG-Taste fest, um
mehrere Materialien auszuwählen. ( 2.306 on the facing page)

2. Ziehen Sie die Materialien in die Zieldatenbank. Die Auswahl wird kopiert. Wenn ein oder mehrere Materialien
bereits in der Zieldatenbank vorhanden ist/sind, wird ein Warndialog angezeigt: ( 2.307 on page 1638) Klicken
Sie auf die entsprechende Schaltfläche, um entweder zu überschreiben, zu duplizieren oder das vorhandene
Material zu überspringen. Wenn die Option Für alle Materialien in dieser Operation anwenden aktiviert ist,
wird die gewählte Option für alle Materialien, die diesen Konflikt haben, angewendet. Duplizierte Materialien
erhalten eine Indexnummer, die an ihren ursprünglichen Namen angefügt wird: ( 2.308 on page 1638)
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Abbildung 2.306
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Abbildung 2.307

Abbildung 2.308
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Löschen von technischen Materialien

1. Wählen Sie im Dialog Technische Materialien das/die Material(ien) in der In Projekt oder in der In Bibliothek
Datenbank.

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Löschen.

ANMERKUNG Materialien, die in einer Zusammenstellung oder einem
Mechanical Bauteil verwendet werden, können nicht ge-
löscht werden.
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2.4.6 Zusammenstellungs Editor

Befehl:BBZUSAMMENST (7.6.35)

Öffnen des Zusammenstellungs Editor

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Siebbzusammenstin der Befehlszeile ein.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeZusammenstellung( ) auf demBIM Bibliotheken (2.4.2)Panel.

• Doppelklicken Sie eine Zusammenstellung in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe auf dem BIM Biblio-
theken (2.4.2)Panel.

( 2.309 on the next page)

1. Zusammenstellung Kategorie Auswahl. Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie eine Kategorie aus.
Die Optionen sindWand,Platte,DachoderGenerisch.

2. Zusammenstellungs Werkzeugkasten.

3. Zusammenstellungen der ausgewählten Kategorie (Wand,Platten,Dachodergenerische Zusammenstellun-

gen) inder Projekt Datenbank. Wenn die Schaltfläche ”Filter” ( ) gedrückt wird, wird der aktuelle Filter für
die Liste der Zusammenstellungen angewendet.

4. Zusammenstellungen der ausgewählten Kategorie (Wand,Platten,Dachodergenerische Zusammenstellun-

gen) inder Projektdatenbank. Wenn die Schaltfläche ”Filter” ( ) gedrückt wird, wird der aktuelle Filter für
die Liste der Zusammenstellungen angewendet.

5. Vorschau der aktuell ausgewählten Zusammenstellung.

6. Zusammenstellungs Name.

7. Zusammenstellungs Kategorie Auswahl.

8. Schichten Anordnung.

9. Schichten Werkzeugkasten.

10. Eigenschaften Tabelle.

11. Öffnet den DialogBenutzerdefinierte Eigenschaften.

1640



KAPITEL 2. BRICSCAD BIM 2.4. GEBÄUDE DATEN

Abbildung 2.309

Zusammenstellungs Stärke

Die Gesamtstärke der Zusammenstellung entspricht der Summe der Stärken der einzelnen Schichten. Die Stärke
einer Schicht ist entweder gesperrt oder nicht gesperrt:

• Stärke gesperrt ( ): Die Stärke der Schicht ist fixiert.

• Stärke nicht gesperrt ( ): Die Stärke der Schicht ist variabel.

In einer Zusammenstellung kann nur eine Schicht eine nicht gesperrte Stärke besitzen. Infolgedessen kann die
Gesamtstärke der Zusammenstellung folgende Werte annehmen:

• Fest: Alle Schichten haben eine gesperrte Stärke.

• Minimal: Die Zusammenstellung enthält mindestens zwei Schichten und eine Schicht hat eine nicht gesperrte
Stärke. Die minimale Stärke entspricht der Summe der Stärken der gesperrten Schichten.

• Frei: Eine Zusammenstellung, die nur aus einer Schicht mit nicht gesperrter Objektstärke besteht.

Die Stärke einer Schicht kann nur freigeschaltet werden, wenn die EigenschaftErlaube benutzerdefinierte Objekt-
stärkedes Gebäude Baustoffs (Material) aufJaeingestellt ist. Wenn eine Zusammenstellung einem 3D Volumen-
körper zugewiesen wird, wird die Stärke der Zusammenstellung wie folgt zugewiesen:

• Erkennen der Seitenflächen des Volumenkörpers.

• Die Seitenfläche auf der Außenseite des Gebäudes wird als Referenz Fläche gekennzeichnet.

• Die gegenüberliegende Fläche (Innen-Fläche) wird solange verschoben, bis der Abstand zwischen den beiden
Seitenflächen der Stärke der Zusammenstellung entspricht.

Der BefehlBIMUMKLAPPEN (7.6.10)erlaubt es, die ausgewählte Referenz Fläche umzuklappen. Der BefehlBIMUP-
DATETHICKNESS (7.6.32)erlaubt die Zusammensetzungs Stärke für den 3D Volumenkörper erneut anzuwenden.
Schnitte, die mit dem BefehlANSSCHNITT (7.31.20)erstellt werden, zeigen die einzelnen Schichten der Zusam-
menstellung an. Die Referenz Fläche wird für die oberste Schicht einer Platten-Zusammenstellung und die äußere
Schicht für andere Zusammenstellungen genutzt. Ausgehend von der Referenz-Fläche, wird der 3D Volumenkörper
in parallele Ebenen zur Referenz Fläche, die den Abstand gleich der Schichtstärken hat, aufgeteilt.
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Hinzufügen von Zusammenstellungen

Zusammenstellungen können entweder in der Projekt- oder der Bibliothek-Datenbank erstellt werden. Eine neue
Zusammenstellung kann entweder von Grund auf neu oder als Kopie einer bestehenden Zusammenstellung erstellt
werden. Eine einschichtige Zusammenstellung kann automatisch aus einer Material-Definition erstellt werden.

Eine Zusammenstellung von Grund auf neu hinzufügen

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Stellen Sie den Cursor entweder in dieIn Projektoder in dieIn BibliothekListe des DialogBIM Zusammen-

stellungen (2.4.6), wählen Sie dann mit Rechtsklick im Kontext MenüNeue Zusammenstellung.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu Zusammenstellung( ).

1. Eine Zusammenstellung mit dem NamenNeuwird in der ausgewählten Datenbank hinzugefügt.

2. Bearbeiten von Zusammenstellungen (2.4.6).

Hinzufügen einer Zusammenstellung als Kopie einer bestehenden Zusammenstellung

1. Wählen Sie eine Zusammenstellung aus der ListeIn Projektoder aus der ListeIn Bibliothekim DialogZusam-
menstellungen (2.4.6).

2. Klicken Sie rechts, und wählen SieDuplikatim Kontext Menü. Eine Zusammenstellung mit dem Namen<BESTEHENDE
ZUSAMMENSTELLUNG>-2wird in der ausgewählten Datenbank hinzugefügt.

3. Bearbeiten von Zusammenstellungen (2.4.6).

Erstellen einer einschichtigen Zusammenstellung

1. Klicken Sie auf die SchaltflächeTechnische Materialien( ) im Panel BIM Bibliotheken (2.4.2).

2. Wählen Sie ein oder mehrere Materialien in der ListeIn Projektoder der ListeIn Bibliothek.

3. Rechtsklick auf eine bestehende Zusammenstellung, wählen Sie dann im Kontext MenüErzeuge Zusammen-
stellung.

Bearbeitung einer Zusammenstellung

1. Wählen Sie die Zusammenstellung in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe des DialogZusammenstel-
lung. Die aktuellen Einstellungen der ausgewählten Zusammenstellung werden angezeigt.

2. Geben Sie den Namen in das FeldNameein.

3. Klicken Sie auf die SchaltflächeKategorie, wählen Sie dann eine Zusammenstellungs Kategorie aus:Wand,Platte,DachoderGenerisch.
Zusammenstellungs Kategorien werden verwendet, um die Zusammenstellungen im BIM Bibliotheken (2.4.2)Pa-
nelund im DialogZusammenstellungenzu filtern.

4. Bearbeiten der Zusammenstelllungs Schichten in derSchichtenTabelle. Hier können Sie:

(a) Die Stärke der Schicht ändern.
(b) Das Material einer Schicht ändern.
(c) Eine Schicht einfügen.
(d) Die Reihenfolge der Schichten ändern.
(e) Eine Schicht löschen.

5. Bearbeiten der Eigenschaften der Zusammenstelllung in derEigenschaftenTabelle. Bearbeiten Sie das FeldTags:
Tags werden durch Kommas getrennt. Bei Tags wird die Groß-/Kleinschreibung beachtet. Klicken Sie die

SchaltflächeDurchsuchen( ), um den DialogTagszu öffnen. ( 2.310 on the facing page) Klicken Sie auf

die SchaltflächeNeues Element( ), um einen neuen Tag unten in der Liste hinzuzufügen. Wählen Sie einen
Tag in der Liste aus, dann klicken Sie auf eine Werkzeug Schaltfläche:

• : Ausgewählten Tag bearbeiten
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Abbildung 2.310

• : Ausgewählten Tag löschen

• : Den Tag nach oben verschieben

• : Den Tag nach unten verschieben

6. Bearbeiten des FeldsKommentar.

7. Klicken Sie aufOK, um die Änderungen zu speichern.

Ändern der Stärke einer Schicht. Die Stärke einer Schicht kann nur dann geändert werden, wenn die Eigenschaft-
Variable Stärke (2.4.5)Ja.ist.

1. Klicken Sie auf das FeldObjektstärkeauf der RegisterkarteSchichtender Zusammenstellung.

2. Geben Sie einen Wert ein, und drücken Sie die Eingabetaste. DieGesamtstärkeder Zusammenstellung wird
entsprechend aktualisiert.

ANMERKUNG Wenn die Stärke von einer oder mehreren Schalen in
einer Zusammenstellung geändert wurden, werden
die Volumenkörper, denen diese Zusammenstellung
zugewiesen ist, nicht automatisch aktualisiert. Der
BefehlBimAktStärke (7.6.32)erlaubt es,
dieGesamtstärkeder Zusammenstellung für
Volumenkörper neu zuzuweisen.

Das Material einer Schicht ändern.
1. Doppelklicken Sie auf dasMusteroder das FeldNameder Schicht. Der DialogGebäude Baustoffewird ange-

zeigt.

2. Im DialogGebäude Baustoffeklicken Sie doppelt auf ein Material in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe.
Das ausgewählte Material für die Schicht wird übernommen.

3. (Optional)Bearbeiten der Stärkeder Schicht.

Hinzufügen einer Schicht. Eine neue Schicht wird über der ausgewählten Schicht hinzugefügt. Sie können die
Schicht später an eine andere Position ziehen.

1. Wählen Sie eine Schicht in der Zusammenstellung

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeSchicht hinzufügen( ). Der DialogGebäude Baustoffewird angezeigt.

3. Im DialogGebäude Baustoffeklicken Sie doppelt auf ein Material in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe.
Das ausgewählte Material wird für die neue Schicht übernommen.

4. (Optional)Bearbeiten der Stärkeder Schicht.

5. (Optional)Ziehen Sie die Schichtan eine andere Position.

Die Reihenfolge der Schichten ändern. Die Schichten der Zusammenstellung sind von außen (oberste Schicht)
nach innen (unterste Schicht) angeordnet. Ziehen Sie die Schicht Nummer (erste Spalte der Tabelle Schicht) an die
gewünschte Position.

Löschen einer Schicht.
1. Wählen Sie die Schicht in der Zusammenstellung.

2. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ).
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Abbildung 2.311

Kopieren einer Zusammenstellung zwischen Projekt- und Bibliothek-Datenbanken.

Das folgende Verfahren ist für beide, dem Panel BIM Bibliotheken (2.4.2)und dem DialogZusammenstellungs Editor,
einsetzbar.

1. Wählen Sie die Zusammenstellung(en) in der Quelldatenbank. Drücken und halten Sie die STRG-Taste fest,
um mehrere Zusammenstellungen auszuwählen.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Ziehen Sie die Auswahl in die andere Datenbank.

4. Rechtsklick und wählen Sie dann im Kontext MenüIn Bibliothek kopieren.

Wenn der Wert derCopyOverwriteBenutzereinstellung auf 0 (null) eingestellt ist, wird ein Dialog angezeigt, wenn
die Zusammensetzung bereits in der Zielbibliothek vorhanden ist: Optional kann die OptionFür alle Materialen bei
diesem Vorgang anwendenaktiviert werden. ( 2.311)

Löschen von Zusammenstellungen

1. Wählen Sie die Zusammenstellungen in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe im Panel BIM Bibliotheken
(2.4.2)oder demZusammenstellungsEditor.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Rechtsklick und wählen Sie dann im Kontext MenüEntfernen.

4. Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ). (Nur imZusammenstellungsEditor).

ANMERKUNG Zusammenstellungen, die im Projekt verwendet werden,
können in der Projekt Datenbank nicht gelöscht werden.

Anhängen einer Zusammenstellung an einen Volumenkörper

Zusammenstellungen können mit dem BefehlBimZusammenstAnh (7.6.4)oder durch Ziehen einer Zusammenstel-
lung aus dem BIM Bibliotheken (2.4.2)Panel an einen Volumenkörper angehängt werden.

Verwendung des Befehls
1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf SchaltflächeZusammenstellungen anhängen( ) auf dem WerkzeugkastenBIM.
• Wählen SieZusammenstellung anhängenim MenüBIM.
• Geben SieBimZusammenstAnhin der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste. In der Befehls-

zeile wird angezeigt: Geben Sie einen Zusammenstellungsnamen ein oder [Dialog] <Dialog>:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Zusammenstellungs Namen in der Befehlszeile ein, und drücken Sie die Eingabetaste.
Bei Zusammenstellungs Namen wird die Groß-/Kleinschreibung unterschieden.

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den DialogBIM Zusammenstellungenanzuzeigen und klicken Sie dann
doppelt auf eine Zusammenstellung in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Wählen Sie Objekte, an die die Zusammenstellung angehängt werden soll:

3. Wählen Sie ein oder mehrere Volumenkörper in der Zeichnung, und drücken Sie danach die Eingabetaste. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Die Zusammenstellung wurde für <xxx> Element(e) zugewiesen.

Ziehen einer Zusammenstellung auf einen einzelnen Volumenkörper
1. Wählen Sie die Zusammenstellungen in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe im BIM Bibliotheken (2.4.2)Pa-

nel.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und ziehen Sie die Zusammenstellung auf den Volumenkörper.

3. Lassen Sie die linke Maustaste los, um die Zusammenstellung anzuhängen. Die Stärke des Volumenkörpers
wird bei Bedarf angepasst.
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Ziehen einer Zusammenstellung auf eine Auswahl von Volumenkörpern

1. Wählen Sie die Volumenkörper in der Zeichnung.

2. Wählen Sie die Zusammenstellungen in derIn Projektoder in derIn BibliothekListe im BIM Bibliotheken (2.4.2)Pa-
nel.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und ziehen Sie die Zusammenstellung auf einen der gewählten Vo-
lumenkörper.

4. Lassen Sie die linke Maustaste los, um die Zusammenstellung anzuhängen. Die Stärke der Volumenkörper
wird bei Bedarf angepasst.

ANMERKUNGEN • Bibliotheks (??)Zusammenstellungen werden
beim Anhängen in dieProjekt (??)Datenbank
kopiert.

• Das Anhängen einerWand-Zusammenstellung
an einen Volumenkörper klassifiziert den
Volumenkörper automatisch als Wand.

• Das Anhängen einerPlatteoder
einerDachZusammenstellung an einen
Volumenkörper klassifiziert den Volumenkörper
automatisch als Platte.

Anzeigen der Zusammenstellungs Schalen

Jedes Gebäude Element, dem eine Zusammenstellung angehängt ist, hat die EigenschaftZusammenstellung an-
zeigen. Wenn diese Eigenschaft eingeschaltet ist, werden die Schalen der Zusammenstellung dargestellt und es
ist dadurch möglich, die Flächen der einzelnen Schalen auszuwählen und zu bearbeiten. WennZusammenstellung
anzeigen=EINwird das Render Material für jede Schicht, das in den3D Render Material (2.4.5)Einstellungen des
Materials definiert ist, im Modell fürVisuelle Stile (7.31.23), bei denen dieFlächen Einstellungen / Material Anzei-
genaufMaterialien undTextureneingestellt sind, angezeigt (z. B.BIM,ModellierungundRealistisch). WennZusammenstellung
anzeigen=AUSwird die Materialdefinition des Volumenkörpers verwendet. ( 2.312 on the following page)

1. Wählen Sie die Volumenkörper im Modell (Achten Sie darauf, dass der der gesamte Volumenkörper aus-
gewählt ist, und nicht nur eine Fläche). Die Eigenschaften der Auswahl wird imEigenschaften (1.3.4)Panel
angezeigt.

2. Wählen SieZusammenstellung anzeigenin der EinstellungsgruppeBIM.

3. Wählen SieEin. ( 2.313 on the next page) Die Schalen des ausgewählten Volumenkörpers werden im Modell
angezeigt.
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Abbildung 2.312

Abbildung 2.313
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2.4.7 Räumliche Positionen

Befehle:BIMRÄUMLICHEPOSITION (7.6.27),BIMKLASSIFIZIEREN (7.6.6) Der BefehlBimRäumlichePositionöffnet denGebäude
& Geschoss Manager, der es erlaubt, Standorteigenschaften zu bearbeiten und das Erstellen von Gebäuden und
Geschossen ermöglicht. Der BefehlBimKlassifizierenklassifiziert ein Objekt alsGebäude Elementund gibt ihm ei-
nen Namen und eine interne GUID (= globally unique identifier [global eindeutige Kennung]). Eine BIM Modell Datei
kann einen Standort und mehrere Gebäuden enthalten. Ein Gebäude enthält mehrere Geschosse. Objekte, die als
Gebäude Element klassifiziert sind, haben eineGebäudeund eineGeschossEigenschaft.

Zuweisen eines Gebäudes und Geschosses zu einem Gebäude Element

1. Erstellen Sie einen Auswahlsatz (1.13.6)von Gebäude Elementen. Die gemeinsamen Eigenschaften der aus-
gewählten Objekte werden in der Eigenschaften Leiste angezeigt.

2. Erweitern Sie den BIM-Knoten in der Eigenschaften Leiste. ( 2.314)

3. Klicken Sie auf das FeldGebäude, und klicken Sie dann erneut, um ein Gebäude auszuwählen.

4. Klicken Sie auf das FeldGeschoss, klicken Sie dann erneut, und wählen Sie ein Geschoss aus.

Abbildung 2.314
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Das Modell im Struktur Panel untersuchen

DasStruktur Panel (1.13.8)erlaubt es, das BIM-Modell zu untersuchen. Standardmäßig ist die Struktur von Bauteilen
durch eine räumliche Zuordnung organisiert. Bauelemente werden zunächst nach Gebäude, dann nach Geschos-
sen, dann nach BIM Typ und dann nach Zusammenstellung gruppiert. Diese Organisation ist vollständig konfi-
gurierbar: Jede Eigenschaft, einschließlich aller vorgenannten ifc-Eigenschaften, können als Gruppierungs- oder
Sortierregel verwendet werden.
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2.4.8 BIM Classify

Overview: In this lesson, you learn how to classify an entity according to the corresponding building element type.
Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Classify the entities by the appropriate building elements.
• Use the classification categories.
• Convert an entity to a block and classify the block reference as a BIM element.
• Automatically classify a set of entities.

Tutorial: How to classify BIM elements Click here (1.6.20) to watch

About BIM Classify

If you have a conceptual model without any classification you can turn these elements into classified BIM elements
using BIM Classify.

Access

Menubar:BIM>ClassifyToolbar:BIM>ClassifyQuad:BIM> , , , , , , , , , , , ,
Keyboard: BIMCLASSIFY

Procedure: Classifying entities

1. Select an entity in the drawing to classify.
2. Choose a classification type (1) in the BIM command group in the Quad.

( 2.315 on the next page) The BIM data is assigned to the selected entity.

3. Optionally, choose the classify manually option from the Quad to access the BIM Element classification types.
This displays the Classify as BIM Element dialog box (1):

( 2.316 on page 1651) Note: The classification types are grouped into the following categories:

• Building Core Elements
• Building Architecture Elements
• Building Service Elements
• Building Structure Elements

Do one of the following:

• Enter a specific name of the BIM Element type in the Search field (2) to filter the available element types
• Select a Building Element type from the list
• (Optional) Check the Convert to block option (3) and enter a name in the Block name field (4)

This option will convert the selected entity to a block and classify the block reference to the defined Building Element
type.

• Click the OK button (5) to accept it.

4. Optionally, use the Auto ( ) option from the Quad to classify the selected entities automatically. This
automatic classification is done based on the geometrical features of the object. Always check whether it
was correctly classified.

5. To remove the assigned BIM data from the entity, select the entity in the drawing and choose the Unclassify

( ) option from the Quad.

The BIM data is removed from the selected entity.
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Abbildung 2.315
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Abbildung 2.316
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Properties of the classified entities

When you classify an entity, a number of properties with regard to the building element type is displayed in the
Properties panel. The following illustrations show the properties that are available for windows and doors: ( 2.317
on the next page) ( 2.318 on the facing page) ( 2.319 on the next page) ( 2.320 on page 1654)
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Abbildung 2.317

Abbildung 2.318

Abbildung 2.319
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Abbildung 2.320
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2.4.9 BIM Compositions

Overview: In this lesson, you learn how to apply compositions to 3D solids. Lesson Objectives After completing
this lesson, you will be able to:

• Use the BIM Compositions section in the BIM libraries panel to attach a composition to a solid.
• Use the Compositions editor to create, delete, or edit compositions in the project.
• Utilize the physical materials library to create single-ply compositions.
• Display the composition plies.

Tutorial: How to add and create Compositions Click here (1.6.21) to watch

About BIM Compositions

Assigning compositions to the elements in your model is a core step to increase the BIM model accuracy. The
compositions can be assigned to the various solids of the BIM model. Compositions can contain either multiple
materials or a single ply. In BricsCAD, the pre-defined compositions of each building element type are stored in the
library database. The pre-defined compositions can be found in the BIM Libraries panel or Compositions Editor.

Access , Keyboard: BLCOMPOSITIONS ( ) to open the compositions dialog box. BLMATERIALS ( )
to open the materials dialog box. Or use the BIM libraries dockable panel to access the BIM Compositions section.

Procedure:Applying compositions to the solids using the BIM Libraries panel

1. Select one or more solids (1) that you want to apply a composition to
2. Click the BIM compositions section (2) in the BIM libraries panel and choose an appropriate composition (3)

to use in your solid geometry.
3. Drag & drop the selected composition onto the solid in the drawing.

Press Enter to accept the process or click the Flip face icon (4) of one or more solids to flip the exterior face. ( 2.321
on the next page) The composition is assigned to the solid(s).
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Abbildung 2.321

BIM Composition Editor

The BIM Composition editor is a dialog box that contains options to create, modify, and delete a composition and its
substances. Using the composition editor you can also sort the compositions by category and view the properties
of the composition. The following illustration shows the composition editor and the table below demonstrates each
option with an explanation. ( 2.322 on the facing page)

Composition category selection (1) Filters on categories. The options are Wall, Slab, Roof
or Generic.

New composition (2) Creates a new composition.
In project (3) Shows the compositions of the selected category

(wall, slab…) in the Project database.
In library (4) Shows the compositions of the selected category

(wall, slab…) in the Library database.
Preview pane (5) Shows the currently selected composition.
Name field (6) Shows the selected composition name. You can type

a new name to replace the default name
Category drop-down box (7) Select a category for the new composition.
Structure grid (8) Shows the material and thickness of the various

composition plies. The ply on top will become an
outer face of the solid.

Add ply button (9) Opens the physical materials display box which
allows you to choose a material from the library or
project database. Herein, you can also create new
material.

Properties grid (10) Shows the properties of the selected composition.
Custom properties (11) Opens the custom properties dialog.
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Abbildung 2.322

1657



2.4. GEBÄUDE DATEN KAPITEL 2. BRICSCAD BIM

Procedure: Creating a new composition

In BricsCAD, BIM Compositions can be created in either the Project or Library database. This process is explained
in 3 parts:

• Add a composition
• Edit a composition
• Delete a composition

Step 1: Adding a composition

1. Open the BIM composition editor using either the BIM libraries panel or by typing BLCompositions in the
command line.

2. Click the new composition ( )icon on the left-hand side of the compositions toolbar.
3. A new (empty) composition is added in the selected database.

To select a database, place your cursor in the desired database.

Step 2: Editing the composition

1. Select the new composition from the database, and double-click to open the composition editor
2. Type a new name in the Name field, then press Enter.
3. Use category drop-down box to specify the composition category.
4. Click the Add Ply button on the right-hand side of the compositions editor to include a ply.

The Physical Material dialog displays: ( 2.323 on the next page) Select a material either in the Project or Library
database, then double-click or Press the OK button to include this material in the composition. Or right-click the
material and choose Make composition (1) option in the context menu to create single-ply compositions.

5. Optionally, click the Thickness field (1) of the selected composition to modify the thickness of a ply in the
Structure grid.

Type a value in the field (2) and press Enter to accept it. The overall thickness of the composition is updated
accordingly. The overall thickness of a composition equals the sum of the thickness of the composing plies. The
thickness of a ply can be either locked or unlocked.

• Locked thickness (3): The thickness of the ply is fixed.
• Unlocked thickness (4): The thickness of the ply is variable.

Note that only one ply in a composition can have an unlocked thickness. As a result, the total thickness of a com-
position can be:

• fixed: all its plies have a locked thickness.
• minimal: the compositioncontains at least two plies and one ply has an unlocked thickness. The minimum

thickness equals the sum of the thicknesses of the locked plies.
• free: a single ply composition with an unlocked thickness.

The thickness of a ply can be unlocked only if the Allow Custom Thickness property of the material is Yes. ( 2.324
on the facing page) Note: When the thickness of a ply in a composition is modified, the solids which include this
composition will not be updated automatically. To re-apply the overall thickness of a composition to the solid use
BIMUPDATETHICKNESS command.

6. To change the order of the plies, drag the ply number (5) to the desired position.
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Abbildung 2.323

Abbildung 2.324
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Step 3: Deleting the composition

1. Select the composition in one of the databases.

2. Click the delete button ( ) in the Compositions editor to remove the composition.

Note: Compositions that are used in the project cannot be deleted in the project database.

Procedure: Displaying the composition plies

When you attach a BIM composition to a solid in the drawing, this solid will have a composition property. The
Display composition property can be turned on and off in the properties panel. When the display composition is on
you can select and edit the ply faces individually. Do the following to switch on the display composition property:

1. Select the solid(s) in the model.

The properties of the selected solid(s) are displayed in the Properties panel.

2. Move the cursor over the Display composition field in the BIM setting group (1).
3. Click the arrow (2) in the Display composition field and choose On (3).

The selected solids are displayed ply by ply in the model. ( 2.325 on the next page)
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Abbildung 2.325
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2.4.10 BIM Room

Overview: In this lesson, you learn how to create BIM Room entities from enclosed spaces. Lesson Objectives
After completing this lesson, you will be able to:

• Define room areas.
• Change the display of a room.

Tutorial: How to define Room Click here (1.6.24) to watch

Create Room

You can create rooms from enclosed spaces. When the wall elements enclose a space in your model, you can use
Create Room tool to define a BIM Room. The 3D room geometries added to the current model are associated with
room tags. The room tag is a block that contains a hatch and attributes. The default attributes of the room tag
include a room name, room number, and the room area. The values of each attribute can be changed using the
properties panel.

Access

Menubar: BIM > Room Toolbar: BIM > Room Quad: Model > Room Keyboard: BIMROOM

Procedure: Defining a BIM room

1. Select the Room tool in the Model command group of the Quad.

You are prompted: Pick a point inside the room or <select> To define a BIM room, pick a point inside the room area
(1) in your BIM model. When moving the cursor inside the room area to pick a point, the Dynamic UCS enables
to define the bottom plane of the room. In this plane, an area enclosed by wall elements or any room bounding
elements is found and a room tag (2) is placed in the center of the room. Room Bounding elements: walls, curtain
walls, slabs, columns, and beams. Note: Room tags are based on template drawing, allowing the user to customize
their appearance. The room tags can be moved using the grip point (3). ( 2.326 on the facing page)

• Optionally, divide a large space in different rooms, to do so first separate the space using linear entities, then
classify the linear entities as a room bounding elements.

2. Edit the room properties in the Properties Bar.

The following illustration shows the properties of a room. ( 2.327 on page 1664)

Building (1) Shows the building. Click the field, then select a
building.

Story (2) Shows the story of a building. Click the field, then
select a story.

Room representation (3) Includes three different options of room
representations. When the option is set to None only
room tag displays in the model. Hatch option
displays room tag and a solid hatch. Solid option
displays the Room as a 3D solid in the model.

Interior elevations (4) Controls the display of the Interior Elevations
sections. If the interior elevations are created for a
room, these elevations can be shown and hidden
quickly using this property.
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Abbildung 2.326
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Abbildung 2.327
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2.4.11 Structure Browser

Overview: In this lesson, you learn how to organize your entities in the structure tree, then view them on the Structure
Browser. Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Configure the structure tree.
• Create a new configuration file.
• Filter, group and sort entities in the Structure Browser.

Tutorial: How to use Structure Browser Click here (1.6.26) to watch

About Structure Browser

The structure browser is an interactive tree that displays the entities in the current model. Using the configurable
structure tree on the Structure Browser the BIM model can be organized in a way that you want to view the elements.
Once you configured the tree, you can easily save this structured tree as a .cst file. By default, the .cst files are stored
in the Support Folder.

Access

Place the cursor over a toolbar or ribbon panel, then right-click and choose Structure in the
context menu. Or type structurepanel in the command bar, then press Enter.

Procedure: Using the structure browser

1. Open the structure browser.

By default, the structure browser (1) displays on the left-hand side on your screen.

2. Click the down-arrow button (2) to load a configuration file in the list.

The current list displays (3) on the left. Based on the selected file the BIM model will be organized in a tree-structure.

3. Click the expand/ collapse icon (4) of a node to expand or collapse the node.

You can also expand or collapse all branches at once: right-click a node, then choose expand all or collapse all
in the context menu (5). This context menu also provides you to zoom (6) into a specific entity in the model. The
following illustration shows the Structure Browser. ( 2.328 on the following page)
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Abbildung 2.328
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Procedure: Managing the tree-structure

The tree structure of the Structure browser represents the hierarchical set of rules in a graphical form. Each rule
has a filter property, a grouping property and a sorting property. Organizing the properties in the Structure Browser
enhances the performance of your project while querying the entities among others. When you have a tree for
your BIM model you can establish a hierarchy across its building element types, buildings, stories, etc. You can
use the hierarchy to manage the properties at various levels of the data display. Do the following to configure the
tree-structure:

1. Right-click any node in the Structure Browser, then choose Configure in the context menu.

The Configure Structure Tree (1) dialog box displays.

2. Select any existing rule in the structure tree, then click the Add icon (2) or right-click and choose Add Rule in
the displayed context menu. This menu can also be used to delete and rename the existing rule.

The new rule is added below the previously selected rule. Type a new name for the newly created rule by clicking
its name field (3).

3. Select the Group (4) node of the rule, then use the Add icon or right-click and choose Add Grouping Property
(5) in the context menu.

The Select Property dialog box displays. Select a property on the list that you want to use to group the properties
in your Rule setting. Then, click the OK button. The new property is added to the Group node. If you use the Filter
node to add a property, the selected property will be added in this node.

4. To move an item in the tree, select the item, then click the Move Up (6) or Move Down (7)
5. Select the Show/Skip (8) tab to sort the entity types or exclude them on the Structure Browser.
6. Select the Options (9) tab to set the entities action in the model using the structure tree.
7. Do one of the following to save the configured tree:

• Click the OK (10) button.
• Click the File (11) menu in the dialog box and choose one of the available options on the list (12).

The following illustration shows the Configure structure tree dialog box. ( 2.329 on the next page)

Open (13) Opens a file dialog to select another .cst configuration
file.

Save (14) Saves the current configuration and keep the file dialog
open.

Save as (15) Saves the current configuration under a different name
and keep the file dialog open.

The following illustration shows the Select Property dialog box. ( 2.330 on page 1669)

General (1) Contains general properties.
Entities (2) Contains various types of entity properties.
Extensions (3) Contains various types of properties for BIM and Quan-

tity extensions.
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Abbildung 2.329
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Abbildung 2.330
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2.4.12 Custom Properties

Overview: In this lesson, you learn how to organize properties in property sets and assign them to the building
elements. Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Create, edit, and delete properties and property sets.
• Assign the customized property sets to the desired building elements.
• Specify values for the custom properties.

Tutorial: How to create and edit Custom Properties Click here (1.6.28) to watch

About Custom Properties

BricsCAD provides a way to assign your own properties to desired building elements in a single command. This
is called assigning custom properties. The approach is first to create a custom property set, then assigning it to
the building elements to which the property set is to be applied. The method is carried out by the BIMPROPERTIES
command, which allows you to create, edit, and delete the custom property set in a dialog box. This dialog box
also allows you to add properties to the currently selected property set. Important to note is that these custom
properties are also included in IFC export.

Access

Keyboard: bimproperties Ribbon: Data > Properties

Procedure: Using the BIM properties dialog box

1. Open the BIM Properties dialog box by typing BimProperties in the command line.

The dialog box displays for specifying and editing properties of BIM projects. The following illustration shows the
dialog box. ( 2.331 on the next page)

Namespace (1) Groups property sets in namespaces.
IFC 2X3 namespace (2) Shows the IFC properties.
User namespace (3) Shows the custom properties.
Add property set button (4) Adds a new property set.
Add property button (5) Adds a property.
Delete button (6) Removes the selected Property or Property Set.

2. To create a custom property set, select theUser option in the namespace drop-list, then click theAddProperty
Set

A new property set is added to the User space. To edit the property set do the following:

• Type a name in the Id (1) field.
• Type a name in the Label (2) field.

The Label name appears in the properties tree. If the Label name is not defined, the Id name displays.

• Select the building element categories (3) the property set applies to.

When you expand one of the categories, a different type of building elements (4) displays, check the box next to
its name to associate with the property set. The following illustration shows the BIM properties dialog box after
inserting a new property set. ( 2.332 on page 1672)

3. To add a property to the currently selected property set, first, select a property set, then click the Add Property
button to add a new property.

To edit the property do the following:

• Type a name in the Id
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Abbildung 2.331
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Abbildung 2.332
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• Type a name in the Label
• Optionally, type a description in the Description
• Select the property type. The options are Boolean, Integer, Real, and

The following illustration shows the BIM properties dialog box after inserting a new property. ( 2.333 on the next
page)

4. To remove the property set/property, select a property set/property in the tree, then click the Delete button to
remove.

5. Press OK button to accept it.

Now if you select a building element, which is associated with the property set, you will see its newly assigned
properties (1) are placed in a new category (2) in the properties panel. To assign a value to your custom property,
select it in the properties panel, then type a new value in its field (3). The following illustration shows the custom
properties in the properties panel. ( 2.334 on the following page)
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Abbildung 2.333

Abbildung 2.334
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2.4.13 BIM Ply Editing

Overview: In this lesson, you learn how to edit the composition plies in your BIM model. Lesson Objectives After
completing this lesson, you will be able to:

• Use the display composition setting.
• Manipulate the composition plies.

Tutorial: How to extend a Ply Click here (1.6.29) to watch

About BIM Ply Editing

The BIM Ply Editing function allows you to manipulate each composition plies for your building elements. In Brics-
CAD, each building element which has a composition attached includes a Display composition property. When the
composition plies are displayed in the model you can select and edit them individually.

Access

Properties panel: Display Composition to activate the composition plies.

Procedure: Manipulating the composition plies

1. Select the building elements that have composition properties.
2. Turn the display composition on using the display composition drop-down list in the properties bar.

( 2.335 on the next page) The composition plies display in the model, as well as the render materials. Note: If the
render materials of the selected composition are not downloaded, the entity will be displayed in red.

3. Place your mouse cursor near the composition ply that you want to edit, then press the TAB key until its Ply
Face (1) highlights.

( 2.336 on the following page) Note: The highlighted Ply Face takes the detected boundary color (default = 95).

4. To extend the highlighted composition ply, select BIM Drag from the Quad and drag it to another building
composition ply (2).

In the following illustration, the ply editing process is shown through the floor and wall elements. For this example,
the concrete layer of the floor is dragged to the insulation layer of the wall. ( 2.337 on page 1677)
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Abbildung 2.335

Abbildung 2.336
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Abbildung 2.337
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2.5 Projekt Zusammenarbeit

2.5.1 IFC Import and Export in BricsCAD

Overview: In this lesson, you learn how to import and export IFC files in BricsCAD BIM. Lesson Objectives After
completing this lesson, you will be able to:

• Import an IFC model to BricsCAD.
• Export an IFC model from BricsCAD.

Tutorial: How to import & export IFC files in BricsCAD BIM Click here (1.6.30) to watch

2.5.2 About IFC

TheIndustry Foundation Classes (IFC)data model is designed to describe building and construction industry in-
formation. IFC is a platform neutral data exchange format. The goal of IFC is to provide interoperability between
different BIM software platforms. BIM authoring tools like BricsCAD BIM can export a building model to an IFC
file, allowing interoperability between IFC-compliant software applications. BricsCAD BIM is certified for IFC 2X3
coordination view 2.0. The IFC standard includes both parametric and non-parametric shapes, material definitions,
metadata in the BIM file, and property sets (PSets) that can be assigned to the diverse BIM types available in IFC
(e.g. PSet_WallCommon). When you export an IFC file from BricsCAD the BricsCAD properties will be exported as
IfcPropertySet. These property sets contain common IFC properties. If you have any user-defined property sets in
your BIM model, these properties can also be exported. Mechanical system layouts, structural models, and architec-
tural models that are exported from different IFC compliant software applications can be imported into BricsCAD
BIM.

Access

Keyboard: IMPORT, EXPORT Menubar: File > Import, Export

Procedure:Importing an IFC file in BricsCAD

1. To import an IFC file in your project, click the File menu, and then select Import

The import file dialog box displays.

2. Select the .ifc file format (1) in the Files Of Type list and choose the IFC model you want to import.

The following illustration shows the import file dialog box. ( 2.338 on the facing page)

3. Click Open to import the IFC model.

When the IFC file is imported the data from the imported file integrates with the BricsCAD data structure which
means you can work with them right away. If the imported data contain custom properties these property sets will
be available for the related entities. Note: You have the ability to create custom property sets and properties directly
in BricsCAD BIM and associate them with imported entities.
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Abbildung 2.338
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Procedure: Exporting an IFC file in BricsCAD

1. To export an IFC file in your project, click the File menu, and then select Export

The Export Drawing As dialog box displays.

2. Select the .ifc file format (1) in the Save as type list and save the IFC model in a folder where you want to
store.

The following illustration shows the Export Drawing As dialog box. ( 2.339 on the next page)

3. Click Save to export the IFC model.

The exported BIM model is saved as an IFC file and it is ready to use in any IFC certified applications.

4. (Optional) Change the IFC import and export settings using the BIM section in the Settings dialog.

The following illustration shows the IFC import and export settings (1) in the settings dialog. ( 2.340 on the facing
page)
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Abbildung 2.339

Abbildung 2.340
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2.5.3 Bricsys 24/7

Overview: In this lesson, you learn how to connect your BIM project with the cloud using Bricsys 24/7. Lesson
Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Use the direct connection to Bricsys 24/7 inside BricsCAD BIM.
• Launch your Bricsys 24/7 project in a browser.
• Upload the current BIM models to Bricsys 24/7.
• Download and open a BIM model from Bricsys 24/7.

2.5.4 About Bricsys 24/7

The cloud-based service helps the team members to find and share their drawings faster than the conventional
methods. BricsCAD BIM performs the project collaboration via Bricsys 24/7, which is a cloud collaboration tool.
24/7 makes project management, a collaboration between project teams, cloud computing security, and task au-
tomation possible. A big advantage of this cloud-based service is that BricsCAD is directly linked to it by multiple
commands.

Access

( 2.341)

Abbildung 2.341
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Procedure:Using Bricsys 24/7 in BricsCAD BIM

1. Check the current status of your Bricsys 24/7 account using the command bar, simply type CLOUDACCOUNT.

Reports in the command bar display. If you are logged into your 24/7 account, you will see output similar to what
is shown below: Server: http://my.bricsys247.com User name: your.name@email.com If you are logged out of
your 24/7 account, you will see output similar to what is shown below: Bricsys 24/7: not logged in.

2. To log on to Bricsys 24/7, use the command of CLOUDLOGON.

The Bricsys 24/7 Logon dialog box displays: ( 2.342 on page 1685) Enter your E-mail/ Username and Password
in the corresponding fields, then press the OK button. Optionally check the Remember me box to save your login
information for your next visit.

3. To log off to Bricsys 24/7, use the command of CLOUDLOGOFF.

The command prompts to display: Logged off.

4. To open your Bricsys 24/7 account in a browser, type CLOUDPROJECT in the command line.

The Log on page of Bricsys 24/7 in your default web browser displays: ( 2.343 on page 1685)

5. To download a BIM model from your Bricsys 24/7 project to a local folder, type CLOUDDOWNLOAD in the
command line.

Note: If you are not yet logged on to the Cloud, the Cloud Logon window will display first. If you are already logged in
the Download from Bricsys 24/7 dialog box will display. The following illustration shows the Download from Bricsys
24/7 dialog box. ( 2.344 on page 1686)

View on Bricsys 24/7 (1) Shows the selected document in the Cloud Viewer.
Refresh projects (2) Reloads the project list.
Download (3) Downloads the selected document to a local folder.
Cancel (4) Cancels files downloading from 24/7.

6. To upload your current model to Bricsys 24/7, type CLOUDUPLOAD in the command line.

Note: If you are not yet logged on to the Cloud, the Cloud Logon window will display first. If you are already logged
in the Upload to Bricsys 24/7 dialog box will display. The following illustration shows the Upload to Bricsys 24/7
dialog box. The table below presents each component of the dialog box. ( 2.345 on page 1686)

New folder (1) Creates a new folder as a subfolder of the currently
selected folder.

Refresh projects (2) Reloads the project list.
Upload (3) Uploads the drawing to the selected folder. If a

drawing of the same name already exists in the
selected folder, the drawing is uploaded as a revision
of the original drawing. ( 2.347 on page 1687) If the
drawing is dependent from other files, such as
external references or images,
theCloudUploadDependenciesuser preference
defines what to do: ( 2.348 on page 1688) 0: Upload
the drawing only and ignore dependencies. 1: Launch
theeTransmitcommand first to compose a zip-file if
the drawing contains external references. 2: Always
launcheTransmitfirst.

Cancel (4) Cancels files uploading on 24/7.

7. To download and open a drawing from Bricsys 24/7, type CLOUDOPEN in the command line.

Note: If you are not yet logged on to the Cloud, the Cloud Logon window will display first. If you are already logged
in the Open from Bricsys 24/7 dialog box will display. The following illustration shows the Open from Bricsys 24/7
dialog box. ( 2.346 on page 1687)

View on Bricsys 24/7 (1) Shows the selected document in the Cloud Viewer.
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Refresh projects (2) Reloads the project list.
Open (3) Downloads and opens the selected drawing. A copy

of the drawing is saved in the subfolder of the folder
which
is defined intheCloudTempFolderuser preference (e.g.
C:\Users\<UserName>\AppData\Local\Temp\Bricsys_24_7\).
When saving the drawing, a dialog displays: ( 2.349
on page 1688) Upload: Uploads the drawing to
Bricsys 24/7 as a revision of the original drawing.
SaveLocally: Saves a copy of the drawing locally. If
the selected drawing is linked to one or more other
drawings, a dialog displays: ( 2.350 on page 1688) Do
one of the following: Click theYesbutton and select
the linked documents you want to download. ( 2.351
on page 1688) Click the No button to conclude the
command. The drawing is not downloaded.

Cancel (4) Cancels files uploading on 24/7.
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Abbildung 2.342

Abbildung 2.343
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Abbildung 2.344

Abbildung 2.345
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Abbildung 2.346

Abbildung 2.347
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Abbildung 2.348

Abbildung 2.349

Abbildung 2.350

Abbildung 2.351
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2.5.5 Using Xrefs

Overview: In this lesson, you learn how to attach and detach DWG files to the current model through the Drawing
Explorer. Lesson Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Attach externally referenced models to a master model.
• Unattach, reload, and unload the XRefs in the master model.

2.5.6 About XRefs

Using external references or Xrefs allows you to insert any model in the current BIM model. Instead of copying
the model, only a reference to the source model is saved in the master model. You can attach multiple models to
a single master model without increasing the size of the current model significantly. Further advantages of using
the Xrefs are that the source models can be edited simultaneously by different members of the design team, and
the master model can always be updated to show the latest version of each of the source models. Note: You can
distinguish between XRef entities and entities in the current drawing using the XDWGFADECTL system variable.
This system variable allows to fade the display of XRefs. You can give the values between 0 (no fading) and 90 to
change the default value of the fading.

Access Keyboard: xref

Procedure:Managing XRefs in the current drawing

1. Open the Drawing Explorer dialog box and click the External References section or simply type XRef in the
command line.

The XRef preview pane displays for attaching a model or managing the existing XRefs on the list. The following
illustration shows the XRef preview pane. ( 2.352 on page 1691)

External references (1) Shows the External References section.
Attach XRef (2) Attaches a model as an external reference.
Detach XRef (3) Removes the selected XRef completely from the current

model.
Reload XRef (4) Reloads the selected XRef. This is useful when the

source models have been changed, and you want to see
the updated versions in the master model.

Unload XRef (5) Unloads the selected XRef. This hides the XRef from the
view.

Bind XRef (6) Merges the source models permanently to the current
drawing. Merging the XRef to the current drawing makes
the XRef part of the drawing. References to the XRef
disappear from the Drawing Explorer.

Insert XRef (7) Converts XRefs into blocks.
Open XRef (8) Opens the referenced drawing.
Detail view (9) Displays the details of XRefs.
Icon view (10) Displays icons of the XRefs.
Tree view (11) Displays the relationship between XRefs in a tree-like

view.

2. To attach externally referenced models, click Attach XRef tool button on the Drawing Explorer dialog box.

The Select Reference File dialog box displays. The following illustration shows the Select Reference File dialog
box. From this dialog box, select the DWG file you wish to attach in your main model, and then click Open . ( 2.353
on page 1691) Next, the Attach External Reference dialog box displays. The following illustration shows the Attach
External Reference dialog box. The table below presents each option of the Attach External Reference dialog box.
From this dialog box, select the options you want to apply, and then click OK. ( 2.354 on page 1692)

Path field (1) Displays the full path of the selected drawing.
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Path type (2) Includes full, relative, and no path options. Full path:
When you move your drawing containing an XRef to
another location,BricsCAD will still search for the
XRef in the previous location and it will not find this
XRef. Relative path: When you move your drawing
containing an XRef to another location, the new file
path will be created in the new location. The file
folder will set up correctly using the same folder
structure as the first one.

External reference type (3) Includes Attachment and Overlay reference types.
Attachment: Attaches all XRefs, including nested
XRefs. For example, you have the first level of XRef
“X” and this contains nested XRefs “Y” and “Z”. When
the attachment option is selected the first level of
XRef and its nested XRefs Y and Z will be attached to
the drawing. Overlay:Attaches only the first level of
xref (X), nested xrefs (Y, Z) will be not loaded. This
can also be used to prevent circular references.

Insertion point (4) Allows to specify the Insertion point on the screenor
in the X-, Y-, Z- fields.

Scale (5) Allows to specify the Scale on the screen or in the X-,
Y-, Z- fields. Check the Uniform Scale option to
specify the scale in the X- field.

Rotation (6) Allows to specify the Rotation angle on the screen or
in the Angle field.

Note that BIM XReference option from BIM Classify allows you to classify the model as an external reference.
The identification of information will not explicitly be represented in the current model or in the project database.
Such information appears after attaching the model to another project. To do so, follow the above step. The follo-
wing illustration shows the BIM category in the properties panel after attaching the model that has been classified
as an XRef. ( 2.355 on page 1692)

3. To detach an existing XRef, select the XRef you wish to detach in your main model, and then click the Detach
XRef tool button on the Drawing Explorer dialog box.

The selected XRefs are detached. Note: Press and hold the CTRL key to select multiple XRefs or to unselect a
selected XRef.

4. Do one of the following to unload and reload an existing XRef.

• Click the Loaded (1) column of a loaded XRef.

This XRef is unloaded in your main model. To reload the XRef check the load box of this XRef.

• Select the XRef, then click the Unload XRef (2) tool button on the Details toolbar.

Select the unloaded XRef, then click Reload XRef (3) tool button. The following illustration shows the Load column,
Unload XRef and Reload XRef tool buttons on the Drawing Explorer. ( 2.356 on page 1693)

5. To modify the attachment type, click the Type column of an existing XRef and switch from the Attach to
Overlay or vice versa. The same process can be followed for modifying the Saved path of an XRef and Found
path of an overlay.

6. Click X to close the dialog box. Notice that the changes that have been made appeared after you close the
Drawing Explorer.
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Abbildung 2.352

Abbildung 2.353
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Abbildung 2.354

Abbildung 2.355
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Abbildung 2.356
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2.5.7 Interference Checking

Overview: In this lesson, you learn how to do clash detection between solid models in BricsCAD BIM. Lesson
Objectives After completing this lesson, you will be able to:

• Use the interference check tool on your existing model.
• Identify where 3D solids intersect each other.
• Remove undesired intersections among the two solid models.

Tutorial: How to do clash detection in BricsCAD BIM Click here (1.6.31) to watch

2.5.8 About Interference Checking

The Interference Checking tool is used during the modeling phase to find out conflicts in the model by comparing 3D
solid models of building elements. Interference occurs when two 3D entities overlap in 3D space. In BricsCAD BIM,
the Interfere tool helps you to find intersections between the entities that you have selected. You can also do the
interference checking for all elements in your model at a time. Optionally, the tool creates interference solids after
running the command. The newly created solids are placed on their own layer, as specified by the InterferenceLayer
variable. Running an interference check on existing models allows you to prevent the conflicts in your entire model.

Access

Keyboard: InterfereMenubar:Model > 3D Solids > InterfereToolbar:3D Solids > InterfereQuad:
Model > Interfere

Procedure:Performing an interference check

1. Select the desired 3D solids to be checked for interference, then launch the INTERFERE command.

Note: Multiple solids can be selected using the selection box or in the Structure Browser, depending on whether the
selected entities appear when selected in the tree. The first set of entities is defined. The command line displays
how many entities in total are set for interference checking e.g. Entities in set: 20. Note that Nested Selection
option allows you to select 3D solid models that are inside blocks and external references (XRef) and once they are
selected you can compare them against other entities in the selection set.

2. Select the 3D solids in the model to add them to the second set of entities.

The entities in the first set are compared with the entities in the second set. Note: If you Press Enter key without
selecting any solids for defining the second set of entities, the entities in the first set will be compared to each
other.

3. Press Enter to run the interference check.
4. The interference volume is created for each collision and it is shown in a solid model.

Note: The solids of the interference volume are displayed in red since they are placed on layer Interference. The
default settings on the Interference Checking tool makes it easy to find the intersecting solids in the model. This
setting can be changed using the prompt menu or the command line. To open it, click the Settings option in the
prompt menu or type “S” while the interfere command is still active. The Interference Settings dialog box displays.
The dialog box allows you to configure interference settings, which are stored in variables. The following illustration
shows the Interference Settings dialog box. The table below presents each component of the dialog box. ( 2.357
on the next page)

Create Interference Solids box (1) Determines whether a solid or region of the
interference is created. Check to create a solid of the
interference volume or region of the interference
area.

Layer (2) Shows the current layer for interferences.
Color (3) Shows the current layer color.
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Abbildung 2.357

Abbildung 2.358

The following illustration shows the detected collision (1) between the floor slab and column. ( 2.358)

5. To remove the undesired intersections, turn off the Interference layer, and perform one of the 3D solid mo-
difying tools e.g. BIM Drag or Subtract on the interfering solid. This process will let you make the necessary
corrections in your model.

In the following illustration, the created solid of the interference volume is shown (1). In the second image, the
intersection is fixed by subtracting the column geometry from the slab. ( 2.359 on the next page) ( 2.360 on the
following page)

6. Run the Interfere command a second time to check whether all interferences are fixed.

If there are no collisions left, the command line reports that “Solids do not interfere”.
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Abbildung 2.359

Abbildung 2.360
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Kapitel 3

BricsCAD Mechanical

3.1 Erste Schritte

3.1.1 Mechanical Profile and Workspace

Get Started

To start a mechanical design project, choose the proper units for your document and selectthe Mechanical profile
preset: ( 3.1 on the next page) The Mechanical profile switches the current workspace to Mechanical and selects
the appropriate basefile and settings that are appropriate for a mechanical design project.
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Abbildung 3.1

BricsCAD Mechanical Application Window

( 3.2 on the facing page)

1. Ribbon tabs: click to switch to a particular tab.
2. Ribbon panel: every tab contains several panels, which logically group similar tools together.
3. Mechanical Browser: browse through a tree-like representation of your model with the possibility to highlight

a particular node in the model area and edit its mechanical properties.
4. Mechanical properties of a particular node: some of are read-only, check the properties of the root node in

the tree.
5. Components panel: insert mechanical standard parts and features.
6. Quad menu: apply a particular tool when you hover over an affected entity.
7. Command bar: type in the command.
8. Status bar: status and switch hot options.
9. Properties panel: adjust non-mechanical properties of selected entities; such as color or layer.
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Abbildung 3.2
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3.1.2 Mechanical Browser

https://www.youtube-nocookie.com/embed/CptV_DLk2y8 https://www.youtube-nocookie.com/embed/lw4tjfFo6cg
Befehle: MECHANICALBROWSERÖFFNEN (7.7.29),MECHANICALBROWSERSCHL (7.7.28),BERICHTPANELÖFFNEN
(7.7.32),BERICHTPANELSCHL (7.7.31),NORMTEILEPANELÖFFNEN (??),NORMTEILEPANELSCHL (??) Der Mechanical-
Browser ermöglicht die Navigation in der Hierarchie von mechanischen Komponenten in der aktuellen Zeichnung
und kann verschiedene Befehle für die Einfügungen aufrufen. Im Mechanical-Browser werden auch 2D- und 3D-
Abhängigkeiten angezeigt. Mit dem Mechanical Browser können Sie:

• Auf eine Komponente klicken, um die geometrischen Objekte in der Zeichnung hervorzuheben

• Auf eine Komponente klicken, um ihren Namen zu ändern

• Rechter Mausklick auf eine Komponente, um einen Befehl für diese Komponente auszuführen

• Bearbeiten von 2D- und 3D-Abhängigkeiten

Zum Öffnen des Mechanical Browser führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen SieMechanical Browserim MenüBaugruppe.

• Bewegen Sie den Cursor auf einen Werkzeugkasten, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wählen Sie im
Kontext MenüMechanical Browseraus.

( 3.70 on page 1770)
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Abbildung 3.3
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3.1.3 3D Vergleich

Befehl: 3DVERGLEICH (7.3.3) Sie können zwei 3D Modelle vergleichen. Das heißt 3D Volumenkörper und Flächen,
die in zwei .dwg Dateien gespeichert sind, einschließlich derjenigen, die in BricsCAD aus anderen Dateiformaten im-
portiert wurden. Das Werkzeug kann effizient große Modelle verarbeiten und zeigt die Unterschiede im Mechanical
Browser. Mehrere Visualisierungsmodi werden unterstützt.

Definitionen

Ein 3D-Modell ist eine .dwg-Datei mit einem oder mehreren 3D-Volumenkörper oder Oberflächen. Beim Vergleich
zweier 3D-Modelle versucht BricsCAD zuerst, sie automatisch im 3D-Raum auszurichten, um die maximale Ähn-
lichkeit zu erhalten. Dann werden alle Flächen dieser 3D-Volumenkörper und Flächen geometrisch, innerhalb einer
vorgegebenen Toleranz, verglichen. Wenn für jede Fläche in der ersten Datei eine gleiche Fläche in der zweiten
Datei existiert, werden solche Modelle als gleich betrachtet. Wenn jedoch für eine bestimmte Fläche in einer Datei
keine gleiche Fläche in der anderen Datei gefunden wird, oder wenn nur ein Teil dieser Fläche zu einem Teil einer
Fläche in der anderen Datei gleich ist, dann wird ein Unterschied festgestellt. Daher wird für eine Vollfläche oder
einem Teil einer Fläche eines 3D-Volumenkörpers oder einer Oberfläche, für die es kein gleiches Teil von Vollflä-
chen in der anderen Datei gibt, ein Unterschied festgestellt. Zwei oder mehr Unterschiede werden gruppiert, wenn
sie geometrisch benachbart sind. Für jede Gruppe von benachbarten Differenzen wird im Mechanical Browser ein
Differenzknoten erzeugt. Wenn Sie diesen Knoten erweitern, können Sie die detaillierten Unterschiede sehen, aus
denen er besteht. Bei Auswahl der Unterschiede im Mechanical Browser werden die entsprechenden Features in
der Zeichnung hervorgehoben. ( 3.4 on the facing page)
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Abbildung 3.4
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Werkzeugkästen

Auf die 3D Vergleichs Prozedur kann über die Multifunktionsleisten-Gruppe 3D Vergleich auf der Registerkarte
Werkzeuge zugegriffen werden. ( 3.5)

Abbildung 3.5
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Visualisierung

Der Befehl 3DVERGLEICH (7.3.3) erstellt ein neues .dwg-Dokument mit dem Namen Vergleich_<Datei_1>_<Datei_2>
.dwg. Die verglichenen Modelle werden als externe Referenz an diese Zeichnung angehängt. Es wird ein spezielles
Layout mit dem Namen Vergleich angelegt, in dem zwei Ansichtsfenster existieren, eines für jedes der beiden Mo-
delle. ( 3.6 on the following page) Die Anzeige wird durch die Systemvariable 3DCOMPAREMODE (??) gesteuert.
Wenn der Wert der Variablen 3DCOMPAREMODE ungleich 0 (null) ist, wird das entsprechende Modell halbtrans-
parent, und die Unterschiede werden in verschiedenen Farben (jede Differenz wird mit einer individuellen Farbe)
angezeigt. Über das Kontextmenü des Mechanical Browsers können bestimmte Unterschiede vergrößert werden.
Um die Unterschiede anzuzeigen, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Linkes Ansichtsfenster ( ) und/oder die Schaltfläche Rechtes An-

sichtsfenster ( ). ( 3.7 on page 1707) Klicken Sie doppelt in einem der Ansichtsfenster, verwenden
Sie dann die Maus/Tastatur Kurztasten, um die Anzeige zu bearbeiten (vergrößern/verkleinern oder zu dre-
hen). Die Anzeige im anderen Ansichtsfenster wird automatisch synchronisiert und erlaubt es somit, gleiche
Bauteile in beiden Modellen im Detail zu vergleichen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Einzeln ( ), um die Unterschiede im Modellbereich zu sehen. ( 3.8 on
page 1707)
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Abbildung 3.6
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Abbildung 3.7

Abbildung 3.8
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3.2 Bauteil Design

3.2.1 Part Design Methods

BricsCAD Mechanical allows you to create and modify 3D models. Ways to create a 3D model.

• Create a 3D solid primitive - a box, a cylinder, etc.
• Sketching a 2D profile and extrude or revolve it to make a 3D solid.
• Model a 3D surface and thickening it to make a 3D solid, or stitching several surfaces together to create

watertight 3D solid.
• Import existing 3D solid and surface geometry from other CAD programs.

Ways to edit and add more details to your 3D models

• By Pushing/Pulling, moving and rotating faces.
• By creating Fillets or Chamfers on the model edges.
• By applying Holes.
• By adding protrusion and depressions and by using Boolean operations, Direct Editing and Deformable Mo-

deling tools.

No parent child dependencies = history FREE approach BricsCAD Mechanical does not create parent-child de-
pendencies between geometric primitives and features. All changes made to your part are local; they do not force
geometry regeneration. This history-FREE approach allows you to concentrate on your design instead of thinking
how it can be changed in the future. 3D Constraints = Parametric BricsCAD Mechanical provides a powerful toolset
to make your part parametric by adding 3D constraints to its faces and edges and link them with global parameters
using expressions and design tables.
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Abbildung 3.9

3.2.2 Sketching

Sketching toolset allows you to draw 2d profiles, which can be extruded or revolved to create 3d solids and surfaces
or to add/subtract volume to/from existing entities.Tools to work with sketches are available on the Sketchtab of
the Mechanical workspace Ribbon: ( 3.9) Sketches are drawn in XY plane of the User Coordinate System (UCS)
(1.7.15). By default, the dynamic UCS is enabled, which allows you to draw directly on faces your 2d solids and
surfaces. You can also use Align UCS (7.30.2) tool to position UCS as you need. The drawing tools include familiar
2d primitives like a rectangle (7.26.6)/polygon (7.23.39), a circle (7.8.21)/arc (7.4.27)/ellipse (7.11.5), a polyline
(7.23.25), a spline (7.27.44), and so on. You can arrange 2d elements using Move (7.20.31), Copy (7.8.51), 2d
Rotate (7.26.33), 2d Mirror (7.20.19) and Array (7.4.29) tools. You can modify your sketches using Offset (7.22.3),
Stretch (7.27.52), Trim (7.29.28), Extend (7.11.19), Fillet (7.12.7)/Chamfer (7.8.9), and Break (7.5.18) tools. You can
make your sketch parametric using 2d constraints (1.7.6).

NOTE By default, sketching entities are deleted after they
wereextruded (7.10.13)/revolved (7.10.22) to create
3d solids/surfaces.To avoid that, setDELOBJ (1.10.1)
(Delete Entity) system variable to 0 (never delete) or
-1 (prompt before deletion).
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Abbildung 3.10

3.2.3 Solid Modeling

BricsCAD Mechanical provides a rich toolset for solid modeling, that includes traditional 3D modeling tools like
Extrude or Subtract but also intuitive Direct Editing tools like; Push/Pull, Copy Faces and powerful 3D Constraints
that allow to adjust the shape and size of your 3D part. 3D solids tools are available on the Solid tab of the Mecha-
nical workspace Ribbon: ( 3.10) On the Solid tab is where youcan find the sketching (3.2.2) tools as well as tools
to create 3D solids from sketches:Extrude (2.2.34), Revolve (7.10.22), Loft (7.19.13), Sweep (7.27.62), andThic-
ken (7.10.31). 3D solids can be created directly, with no underlying sketches usingsolid primitives: Box (7.5.17),
Cylinder (7.8.62), Cone (7.8.40), Pyramid (7.23.55), Wedge (7.32.7), Sphere (7.27.43), Torus (7.29.23). All 3D solid
can be edited using the one of following tools: Push/Pull (7.10.20), Move (7.10.17), Rotate (7.10.24), Copy Faces
(7.10.8), Fillet (7.10.14)/Chamfer (7.10.4), which are applied to their faces and/or edges. Other editing tools that
applied to 3D solids: Shell (7.27.40), Slice (7.27.37), Boolean operations (Union (7.30.6), Subtract (7.27.60), Inter-
sect (7.15.20), Separate (7.27.40)), Scale (7.27.6), Mirror (7.20.20), Array (7.4.29). Erase (7.11.8) tool can be applied
to the whole 3D solid as well as to a set of its faces forming a feature (such a fillet or a hole) and results in the
deletion of the selected 3D solid/feature. Audit (7.10.2) tool is useful to find and fix errors in imported geometry.
Simplify (7.10.27) tool allows you to automatically recognize canonical faces (planar, cylindrical, conical, spherical,
toroidal) from spline faces of your 3D solid, which is often needed before applying 3D constraints. Stitch (7.10.28)
tool allows to stitch disjoint surfaces and regions into one 3D solid, to form a watertight boundary. Deformable mo-
deling toolset allow you to deform your 3D solid uniformly. It includes Twist (7.10.32), Move Point (7.10.11), Move
Edge (7.10.10), and Transform Curve (7.10.9). Smart Selection (7.10.25) tools allow you to select faces and edges
of your 3D solids based on particular geometric and topologic criteria - such as length, area, and smoothness. 3D
Constraints (1.21.4) can be added to faces and edges of 3D solids to align and resize them, and will make your 3D
part parametric (1.21.2). Many geometric 3D constraints like parallel/perpendicular, coaxial, tangent can be applied
automatically using Design Intent recognition (1.10.3).

NOTE BricsCAD is a history-free modeler; it does not create
parent-child dependencies between features, nor
regenerates geometry on parameter change.
Full-blown parametric control can be embedded into
any 3D part (including imported one) using 3D
constraints (1.21.4).

1710



KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL 3.2. BAUTEIL DESIGN

Abbildung 3.11

3.2.4 Surface Modeling

BricsCAD Mechanical provides a powerful toolset for surface modeling. Convert of 3D solid to surfaces and vice
versa. Surface Modeling tools are available on the Surface tab of the Mechanical workspace Ribbon: ( 3.11) Solid
modeling and Surface modeling tools are very identical, in editing (1.10.1) and applying 3D constraints (1.21.4).
The only difference is that surface Extrude (7.11.21)/Revolve (7.26.29)/Loft (7.19.13)/Sweep (7.27.62) tools can
create surface entities from closed 2D profiles and accept non-cloned profiles. Region tool (1.13.38) will create a
region entity from a closed 2D profile and all regions can be stitched (7.10.28) together to create a larger surface.
Some other ways to create a surface is to extract (7.33.4) one or more adjacent faces of a 3D solid/surface, and
by exploding (7.11.12) a 3D solid into a set of surfaces and regions.

1711



3.2. BAUTEIL DESIGN KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Abbildung 3.12

3.2.5 Freeform Modeling

Add complex distortions to your solid or surface models by using BricsCAD Mechanical deform tools to creating
smoother, or more organic, looking shapes. Deform your solids and surfaces by moving, rotating and twistingtheir
edges to change the geometryindependently with no design history. History-FREE approach allows you to concen-
trate on your design instead of thinking how it can be changed in the future. ( 3.12) Freeform Modeling - Deform

tools

• Move Edge (DmDeformMove (7.10.10)) - deforms faces by moving and rotating their edges.
• Move Point (DmDeformPoint (7.10.11)) - deforms the selected set of faces by moving a point.
• Transform Curve (DmDeformCurve (7.10.9)) – deforms faces by changing the geometry of their edges.
• Twist (DmTwist (7.10.32)) - deforms 3D object by twisting a portion around a given axis.

Tutorial: Use surface modeling and deformable modeling (1.18.96)
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3.3 Baugruppen Design

3.3.1 Befehle und Werkzeugkästen

Symbol Befehl Beschreibung

BmNeu (7.7.16) Erstellt eine neue mechanical Kom-
ponente als eine neue Zeichnungs
Datei.

BmMech (7.7.15) Konvertiert die aktuelle Zeichnung in
eine mechanische Komponente.

BmEinfüge (7.7.12) Fügt eine vorhandene mechanische
Komponente in die aktuelle Zeich-
nung ein.

BmNormteile (7.7.10) Fügt ein Normteil-Bauteil als me-
chanical Komponente in die aktuelle
Zeichnung ein.

BmForm (7.7.9) Erstellt eine neue mechanische
Komponente und fügt sie in die
aktuelle Zeichnung ein.

BmErsetzen (7.7.21) Ersetzt eine Komponenten Einfü-
gung.

BmLokal (7.7.13) Ändert externe Komponenten zu lo-
kalen Komponenten.

BmExtern (7.7.8) Ändert lokale Komponenten zu ex-
ternen Komponenten.

BmÖffnen (7.7.17) Öffnet die Quell-Zeichnung einer ex-
ternen mechanical Komponente.

BmÖffneKopie (7.7.18) Öffnet eine Kopie einer Komponen-
ten Einfügung als neue Zeichnung.

BmLösen (7.7.5) Löst eine mechanische Komponen-
te, die in der aktuellen Zeichnung ein-
gefügt ist.

BmVerdeckt (7.7.11) Verdeckt eine mechanische Kompo-
nente oder Unterkomponente, die in
der aktuellen Zeichnung eingefügt
ist.

BmZeig (7.7.22) Aktualisiert die Hierarchie der me-
chanischen Komponenten oder Un-
terkomponenten in der aktuellen
Zeichnung.

BmVStil (7.7.26) Weist einer Mechanical Komponen-
te einen visuellen Stil zu.

BMStückListe (7.7.2) Fügt eine Stückliste (BOM Bill of Ma-
terials) Tabelle in die aktuelle Zeich-
nung ein.

BmMassEig (7.7.14) Berechnet Masseneigenschaften
für das aktuelle Modell mit der Dich-
te, die seinen Bauteilen zugeordnet
ist.

BmUpdate (7.7.25) Lädt alle Komponenten aus externen
Dateien erneut und aktualisiert die
Stücklisten Tabellen.
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BmUpdate (7.7.25) Lädt alle ausgewählten referen-
zierten Komponenten aus externen
Dateien neu und aktualisiert die
Stücklisten-Tabellen.

BmExplosion Erstellt eine Explosions-Darstellung
für eine Baugruppe durch Verschie-
ben von Komponenten, um sie alle
sichtbar zu machen und speichert
sie in einem neuen Block und fügt
den Block in den Model Bereich ein.

MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29) Schaltet die Anzeige des Mechani-
cal Browser um.

BmAbhängigkeiten (7.7.4) Listet alle Dateien, die Komponen-
tendefinitionen enthalten und die
in die Zusammenstellung eingefügt
wurden, in der Befehlszeile auf.

BmWherst (7.7.20) Stellt eine defekte mechanical Struk-
tur wieder her.

BmUnmech (7.7.24) Konvertiert die aktuelle mechanical
Komponente in eine einfache Zeich-
nung.

BmXConvert (7.7.27) Konvertiert X-Systembauteile in der
aktuellen Zeichnung in mechani-
sche Komponenten.

Werkzeuge, um mit mechanischen Komponenten zu bearbeiten, stehen im WerkzeugkastenBaugruppe und seinem
Flyout Werkzeugkasten Baugruppen Visualisierung, im Menü Baugruppe, und in der Registerkarte Baugruppe der
Multifunktionsleiste im Mechanical Arbeitsbereich zur Verfügung:

Werkzeugkästen ( 3.186 on page 1862)

Abbildung 3.13
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Multifunktionsleiste ( 3.14)

Abbildung 3.14
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Menü ( 3.15 on the next page)
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Abbildung 3.15
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3.3.2 Geometrie in Komponenten organisieren

Es gibt zwei Möglichkeiten, um mechanische Produkte zu entwerfen: der Ansatz Oben-unten und der Ansatz Unten-
oben. Es ist auch möglich, mechanische Strukturen an vorhandene Geometrie (entworfen mit BricsCAD oder aus
einer anderen Quelle) anzuhängen. Der Befehl BmNeu (7.7.16) wird benutzt, um ein neues Dokument für eine neue
mechanische Komponente zu erstellen.

Unten-nach-Oben Design

Mit dem Unten-nach-Oben Ansatz um ein Produkt zu entwerfen, startet der Benutzer mit der Detaillierung der nied-
rigsten Komponenten. Diese Komponenten werden dann in übergeordnete Komponenten gruppiert. Der Prozess
wird fortgesetzt, bis die Haupt-Komponente (entsprechend dem Produkt selbst) gebildet wird. Der wichtigste Befehl
für das Unten-nach-Oben-Design ist BmEinfüge (7.7.12); dieser wird verwendet, um eine vorhandene Komponente
in die aktuelle Zeichnung einzufügen.

Oben-nach-Unten Design

Mit dem Oben-nach-Unten Ansatz um ein Produkt zu entwerfen, startet der Benutzer mit der Definition der obersten
(Haupt) Komponenten (aber nicht detailliert). Jede (Haupt) Komponente wird dann durch die Definition der Unter-
Komponenten weiter detailliert. Der Prozess wird solange fortgesetzt, bis alle Unter-Komponenten definiert und
detailliert sind. BmForm (7.7.9) erlaubt es, neue Unterkomponenten für die vorhandene Komponente zu erstellen.

Hinzufügen von mechanischen Strukturen an vorhandene Geometrie

BricsCAD Benutzer können Komponenten Hierarchien an jede vorhandene Zeichnung, die in BricsCAD erstellt wurde
oder aus einem anderen CAD??-Format importiert wurde, anhängen. BmForm (7.7.9) konvertiert eine ausgewählte
Gruppe von geometrischen Elementen zu einer Unterkomponente der aktuellen Zeichnung.

Ändern einer mechanischen Struktur

Während des Design-Prozesses wird es evtl. nötig, dass bestimmte Komponenten in der Komponenten Hierarchie
nach oben oder unten verschoben werden müssen. Der Befehl BmForm (7.7.9) bildet eine Unterkomponente für
die aktuelle Zeichnung, die eine ausgewählte Gruppe von Komponenten enthält. BmDissolve (7.7.5) löscht eine
Komponente und verschiebt alle seine Unterkomponenten in die Ebene, in der die Komponente aufgelöst wurde.

Verwendung von Standard-Normteilen

Standard-Normteile (Schrauben, Muttern, Scheiben, Lager, etc.) können als mechanische Komponente aufgenom-
men werden. BricsCAD liefert eine riesige Bibliothek von Standard-Normteilen (mehr als 30.000 Details verschie-
dener Größe). Durch die Benutzung von Normteilen wird die Konstruktionsleistung für Anwender signifikant erhöht.
BmNormteile fügt Standard-Normteile in die vorhandene Komponente ein.

Baugruppen Abhängigkeiten

Baugruppen Abhängigkeiten sind gewöhnliche 3D Constraints (1.21.4), die Flächen und Kanten von Körpern lo-
gisch verbinden und die Komponenten einer Baugruppe darstellen. 3D Abhängigkeiten können nicht nur den Haupt-
Komponenten, sondern auch allen ihren Unter-Komponenten zugeordnet werden.

Komponenten Sichtbarkeit

Manche Komponenten eines komplexen Produkts können unsichtbar sein, wenn sie durch andere Bauteile um-
geben sind. Zum Beispiel ist ein Kolben im Inneren eines Zylinderblocks unsichtbar. Um eine solche Komponente
sichtbar zu machen, können Benutzer einige andere Komponenten unsichtbar machen. Benutzer können jede Kom-
ponente in der aktuellen Zeichnung oder eine seiner Unterkomponenten auf jeder Verschachtelungs Ebene verde-
cken. Es gibt die Möglichkeit, eine Komponente transparent zu schalten, um sie im Draht-Modell zu visualisieren.
BmVerdeckt (7.7.11) verdeckt bestimmte Unterkomponenten. BmShow (7.7.22) macht verdeckte Unterkomponen-
ten wieder sichtbar.
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3.3.3 Component Properties

Component properties and context menus are in the Mechanical Browser (7.7.29). Component context menus are
displayed by right mouse click on the component, and component properties are displayed automatically when
selecting a component in the Mechanical Browser. ( 3.16 on the following page) Components can be: Main, Insert
and Subcomponent.
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Abbildung 3.16
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Icons

Rendered visual style

Wireframe visual style

Hidden Component that does not contain subcomponents * * * Component that contains subcompon-

ents * * * Standard Part Component * External components have a green arrow added:

or

Context Menus
Main Component context menu Right click the main component name: ( 3.17 on

page 1727)

• Update : Updates the hierarchy of mechanical
components for the current drawing in case
referenced drawing files of sub-components
have been modified.

• Visual Style : All by Viewport: Applies the
current Visual Style (7.31.23) to all components
in the assembly (see the ShadeMode (7.27.30)
command). ( 3.18 on page 1727)

• Switch all to local : Switches all components to
internal components (see the BmLocalize
(7.7.13) command).

• Switch all to external : Switches all components
to external components (see the BmExternalize
(7.7.8) command).

• Add new parameter : Creates a new parameter
(7.23.5) in the assembly.

• Create exploded view (7.7.6) : creates a block
with an exploded representation of the current
assembly

• Collapse all : collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all : expands the main component and
all components and subcomponents.
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Component context menu Right click a component name. External components
context menu (left), local components context menu
(right): ( 3.19 on page 1727)( 3.20 on page 1728)

• Open: Opens the referenced drawing (see the
BmOpen (7.7.17) command).

• Open a copy: Opens a copy of a component
insert as a new drawing (see the BmOpenCopy
(7.7.18) command).

• Update: Reloads all referenced components
from external files and updates BOM tables
(see the BmUpdate (7.7.25) command).

• Replace: Replaces a component insert (see the
BmReplace (7.7.21) command). Replacing a
local insert turns it into an external insert.

• Replace all inserts: Replaces all inserts that
refer to the same source (see the BmReplace
(7.7.21) command). Replacing local inserts
turns them into external inserts.

• Switch to local: Switches an external
component to an internal component (see the
BmLocalize (7.7.13) command).

• Switch to external: Switches an internal
component to an external component (see the
BmExternalize (7.7.8) command).

• Set material to component... : Assigns a
physical material to local component.

• Removes material from component... :
Removes the physical material definition from
local component.

• BOM status: Parameter to control the
appearance of the component in BOM tables
(7.7.2)

• Dissolve: Dissolves a mechanical component
inserted in the current drawing (See the
BmDissolve (7.7.5) command).

• Unlink: Breaks the connection between a
component insert (e.g. a Window) and a 3D
solid (e.g. a Wall) retaining the opening.

• Hide ( ) / Show ( ): Hides or shows the
selected component.

• Exclude all inserts from section: Sets the
Sectionable property of all similar inserts to
NO. Defines whether an insert is affected by the
ViewSection (7.31.20) command.

• Visual Style: Displays the Visual Style menu.
Visual Styles (7.31.23) that are saved in the
current drawing are available. ( 3.32 on
page 1739)

• By Viewport: Renders the selected component
according to the current viewport shademode
(see the ShadeMode (7.27.30) command).

• All by Viewport: Renders all components
according to the current viewport shademode
(see the ShadeMode (7.27.30) command).

• Zoom to: Zooms to the selection set.

• Select: Selects the component.

• Delete: Removes the selected component and
its subcomponents from the assembly.

• Collapse all: collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all: expands the main component and
all components and subcomponents.
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Subcomponent context menu External subcomponents context menu (left), local
subcomponents context menu (right): ( 3.22 on
page 1729)( 3.23 on page 1729)

• Open: Opens the referenced drawing (see the
BmOpen (7.7.17) command)

• Open a copy: Opens a copy of a component
insert as a new drawing (see the BmOpenCopy
(7.7.18) command).

• Hide ( ) / Show ( ): Hides or shows the
selected subcomponent.

• Exclude all inserts from section: Sets the
Sectionable property of all similar inserts to
NO. Defines whether an insert is affected by the
ViewSection (7.31.20) command.

• Visual Style : See Component Visual Style
(7.7.29).

• Zoom to: Zooms to the selection set.

• Collapse all: collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all: expands the main component and
all components and subcomponents.

Component parameter context menu Right click a parameter: ( 3.24 on page 1730)

• Link to parameter: Establishes a link between
one or more component parameters and
assembly parameters.

• Collapse all: collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all: expands the main component and
all components and subcomponents.

Properties

1723



3.3. BAUGRUPPEN DESIGN KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Main component properties Click the main component name: ( 3.25 on
page 1730)

• Name: Type a name for the main component.
By default the name of the main component
equals the file name.

• Description: Optional description of the main
component.

• File: Shows the path and name of the dwg.

• Extension type: Allows to identify the
component as a BIM Component or a Sheet
Metal Feature.

• Insert as: Select either Internal Component or
External Component.

• Sectionable: Defines whether the component is
affected by the ViewSection command.

• Standard component: defines whether this
component standard or not.

• BOM status:defines behavior of this
component in BOM table.

• Material: Material of the main component. The
Name, Density, and the optional Description
are defined in the Physical Materials dialog
box. Select the Material node, then do one of
the following:

• Click the Browse button ( ) to open the
Physical Materials dialog and choose a
material in the Project or Library list. The
Density property of the selected material is
used by the BmMassProp (7.7.14) command.

• Click the Delete button ( ). The Material field
reads <Inherit>. When the component is
inserted in an assembly, the Material definition
is copied from the main component of the
assembly.
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Component insert properties Click the component name: ( 3.26 on page 1730)

• Name: Type a name for the component. By
default the name of the component equals the
source file name.

• Component name: Name of the component as
defined in the source file.

• Description: Description of the component as
defined in the source file.

• Visible: Allows to show or hide the component
in the assembly. Click the Visible field, then
click the down-arrow button and choose Yes or
No. or Double click the Visible field to toggle
the visibility of the component.

• Sectionable: Defines whether the component is
affected by the ViewSection (7.31.20)
command.

• Standard component : defines whether this
component standard or not.

• BOM status:defines behavior of this
component in BOM table.

• Visual style: Allows to control the visual style
for the component. By default the visual style is
inherited from the viewport. Click the Visual
style field, then click the down-arrow button and
choose a visual style in the list.

• File: Shows the path and name of the
referenced dwg.

• Material: Shows the material of the component.
If the in the material the source file is set to
<Inherit>, the material is copied from the main
component. If the material is defined explicitly
in the source file, this material is used.
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Subcomponent properties Click the subcomponent name: ( 3.27 on page 1731)

• Name: Name of the component as defined in
the source file of the parent component.

• Component name: Name of the component as
defined in the source file.

• Description: Description of the component as
defined in the source file.

• Visible: Allows to show or hide the component
in the assembly. Click the Visible field, then
click the down-arrow button and choose Yes or
No. or Double click the Visible field to toggle
the visibility of the component.

• Sectionable: Defines whether the component is
affected by the ViewSection (7.31.20)
command.

• Standard component : defines whether this
component standard or not.

• BOM status :defines behavior of this
component in BOM table.

• Visual style: Allows to control the visual style
for the component. By default the visual style is
inherited from the viewport. Click the Visual
style field, then click the down-arrow button and
choose a visual style in the list.

• File: Shows the path and name of the
referenced dwg.

• Material: Shows the material of the
subcomponent. If the in the material the source
file is set to <Inherit>, the material is copied
from the main component or the parent
component. If the material is defined explicitly
in the source file, this material is used.

Selection Methods
Select a component in the model. The component highlights in the Mechanical Browser.
Click a component in the Mechanical Browser The component highlights in the drawing. Use Space

button to select component.
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Abbildung 3.17

Abbildung 3.18

Abbildung 3.19
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Abbildung 3.20
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Abbildung 3.21

Abbildung 3.22

Abbildung 3.23
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Abbildung 3.24

Abbildung 3.25

Abbildung 3.26
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Abbildung 3.27
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3.3.4 Arrays of Components

Commands: ARRAY (7.4.29), ARRAYRECT (7.4.37), ARRAYPOLAR (7.4.36), ARRAYPATH (7.4.35), BMINSERT (7.7.12)
BricsCAD allows you to insert the same component multiple times in a regular way: all inserts can be distributed uni-
formly (at the same distance) along a line, a circle, or an arbitrary curve. Higher-order patterns (for example, rectan-
gular or cylindrical) are also supported. This is achieved by using the technology of associative arrays:rectangular,
polar, and path. Associative arrays are persistent entities, which can be edited (manually or automatically) at any
moment after creation - to change the number of elements or distance between them. All arrays in your model
are listed in the Mechanical Browser, where they can be edited. Any component can be arrayed - including parts,
subassemblies, standard parts, and holes.

Creating an Array of Components

Use one of the array tools available in Assembly ribbon panel of Mechanical profile:

• Rectangular Array (7.4.37)
• Polar Array (7.4.36)
• Path Array (7.4.35)

( 3.28) Another way to create an array of component is to use Multiple/Array option of Insert Component (7.7.12)

tool:

Abbildung 3.28
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Arrays of Components in the Mechanical Browser

( 3.29 on the next page) Arrays of components are represented as special nodes in the Mechanical Browser: they
are named after the array type (Rectangular, Polar, or Path) followed with semicolon and the index of the array (for
example, Rectangular:1, Polar:2, Path:3). These nodes have the sameproperties (3.3.5) as regular associative ar-
rays. The properties can be used to change the number of elements in the array, distance/angle between them, and
other array parameters. You can also assign a persistent expression to any property - it will be used to automatically
recompute the value of the property upon changing its driving parameters. Each array node has two child nodes:
Source and Elements. Under Source node you can find the inserted component and its parameters, while Elements
node can be expanded into a list of array elements with the possibility to hide or change visual style of a particular
element inside the array.
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Abbildung 3.29
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Arrays of Components and Bill of Materials

Arrays of components are transparent for product structure: components inside arrays are considered as inserted
directly into the same assembly. So in a top-level BOM components inserted into top-level arrays are listed as a top-
level components. The Quantity column in BOM is filled with the total number of inserts of the same component
including the components inside arrays.

Arrays of Parametric Components, Standard Parts, and Holes

If a parametric component is inserted as an array, its parameter are still available for editing and linking with global
parameters. Technically the parameters are associated with the source element of an array, and when this source
element is edited parametrically, all other elements of the array are changed after it. Standard Parts and Holes are
parametric components and you can edit their parameters inside the arrays. You can easily create a part with many
holes and you can control the hole number, positions, and size parametrically plus insert a parametric bolt. This
powerful technology allows you to create parametric flange assembly with multiple configurations.
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3.3.5 Array Properties

Component array is an associative array made of a parametric component. Component arrays have special repre-
sentationin the Mechanical Browser. (7.7.29) Component array have two main subnodes:

• Source -node that contains source object and its parameters. Source object can be presented as acomponent
or subassembly with their own properties (3.3.3).

• Elements - node that contains all insstances of source object

( 3.30 on the facing page) Component array context menu displayed by right mouse click on the array node while
array (7.4.29) properties displayed automatically when selecting an array in the Mechanical Browser.

Context Menu
Component array context menu Right click an array: ( 3.31 on page 1739)

• Dissolve: Dissolves an array created in the
current drawing (See the BmDissolve (7.7.5)
command).

• Unlink:Unlinks an array from 3D solid by
dissolving the underlying component-based
feature.

• Hide ( ) / Show ( ): Hides or shows the
selected array.

• Exclude all inserts from section: Sets the
Sectionable property of all similar inserts to
NO. Defines whether an insert is affected by the
ViewSection (7.31.20) command.

• Visual Style: Displays the Visual Style menu.
Visual Styles (7.31.23) that are saved in the
current drawing are available.

( 3.32 on page 1739)

• By Viewport: Renders the selected array
according to the current viewport shademode
(see the ShadeMode (7.27.30) command).

• All by Viewport: Renders all arrays according to
the current viewport shademode (see the
ShadeMode (7.27.30) command).

• Zoom to: Zooms to the selection set.

• Select: Selects the array.

• Delete: Removes the selected array from the
assembly.

• Collapse all: collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all: expands the main component and
all components and subcomponents.
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Abbildung 3.30
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Related Commands

3dArray (7.3.2) - creates 3D arrays. -Array (7.4.31) - creates a polar or rectangular array of entities; displays prompts
at the command bar. ArrayClassic (7.4.30) - creates a static polar or rectangular array of entities through a dialog
box. ArrayEdit (7.4.34) - allows editing associative array entities and their source entities. ArrayPath (7.4.35) - as-
sociatively distributes entity copies evenly along a path into multiple rows, and levels. ArrayPolar (7.4.36) - asso-
ciatively distributes entity copies evenly in a circular pattern about a center point or axis of rotation, using multiple
rows, and levels. ArrayRect (7.4.37) - associatively distributes entity copies into any number of rows, columns, and
levels. MInsert (7.20.18) - inserts arrays of blocks.
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Abbildung 3.31

Abbildung 3.32
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Abbildung 3.33

3.3.6 Stückliste

Befehl: STÜCKLISTE (7.7.2) Maschinenbau Stückliste (BOM) ist eine Liste der mechanischen Komponenten, die in
einer Zeichnung verwendet werden. Die Liste wird als BricsCAD Tabellen Objekt (siehe Tabellen (1.11.25)) erstellt
und kann an beliebiger Stelle in der Zeichnung platziert werden. Jedes Objekt erhält eine Nummer (beginnend mit
1), Name und die Anzahl der Vorkommen. ( 3.33) Es gibt zwei Optionen für die Stückliste: Auflistung der obersten
Ebene der Komponenten oder nur der untersten Ebene (Teile). Standardmäßig enthält die Stücklistentabelle nur
drei Spalten: Nummer der Komponente, der Name und die Menge der Verwendung dieser Komponente in der Bau-
gruppe. Die Konfigurations Option des Befehl BMStückListe ermöglicht, weitere Spalten hinzufügen: Beschreibung,
Dichte, Volumen, Masse, Material, Stärke (für Blechkonstruktions Bauteile) und Parameter (für Einfügungen para-
metrischer Komponenten). Mehrere Einfügungen der gleichen parametrischen Komponente werden in getrennten
Stücklisten Zeilen in Abhängigkeit von den Werten ihrer Parameter gruppiert. ( 3.34 on the facing page)
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Abbildung 3.34
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Abbildung 3.35

3.3.7 Explosions-Darstellungen

Befehl: BMEXPLOSION (7.7.6) Die Explosions-Darstellungs Funktionalität erlaubt es, assoziative Explosions-Darstellungen
von Baugruppen zu erstellen, ohne die Baugruppe selbst zu modifizieren. Explosions-Darstellungen werden in spezi-
ellen Blöcken gespeichert, die je nach Bedarf des Anwenders bearbeitet und eingefügt werden können. Es ist weiter-
hin möglich, Zeichnungsansichten mit Hilfe von Explosions-Darstellungen zu erzeugen. Explosions-Darstellungen
sind assoziativ. Jedes Bauteil in einer Explosions-Darstellung ist mit dem entsprechenden Bauteil in der Baugruppe
verknüpft. Mit dem Befehl BMPOSITIONSNUMMER (7.7.1) ist es möglich, Explosions-Darstellungen auf den aktuel-
len Stand der Baugruppe zu aktualisieren sowie Positionsnummern Beschriftungen auf entsprechende Zeichnungs-
ansichten zu platzieren. ( 3.35)

Ebenen der Explosions-Darstellung

Explosions-Darstellungen enthalten Referenzen auf die Bauteile, was sie sehr klein macht. Sie können zwischen
zwei Ebenen der Explosions-Darstellung wählen: Oben oder Unten.

• Obere Ebene: Die Explosions-Darstellung enthält Referenzen auf Bauteile der obersten Ebene. Top-Level-
Komponenten sind Komponenten, die direkt in die Hauptbaugruppe eingesetzt werden. Sie können aus meh-
reren Bauteilen und/oder Unterbaugruppen bestehen, sind aber nicht selbst Teil einer Unterbaugruppe.

• Unterste Ebene: Die Explosions-Darstellung enthält Referenzen auf Bauteile der untersten Ebene. Unterbau-
teile sind Basisbauteile, die keine weiteren Bauteile oder Baugruppen enthalten.

ANMERKUNG Wenn Unterste Ebene ausgewählt ist und es einige Bau-
teile der mittleren Ebene gibt, die nicht nur Einfügungen
von Bauteilen, sondern auch andere Objekte enthalten,
gehen solche Objekte in der Explosions-Darstellung ver-
loren, da es nicht möglich ist, sie korrekt zu referenzie-
ren. Diese Objekte sollten zunächst in entsprechende
Bauteile der untersten Ebene umgewandelt werden.

Algorithmus

BricsCAD bietet zwei Algorithmen zur automatischen Erstellung von Explosions-Darstellungen und einen manuellen
Modus zur Erstellung von benutzerdefinierten Explosions-Darstellungen.

• Der Tabelle nach Ebene Algorithmus erstellt eine Tabelle von Bauteilen, in der jede Tabellenzeile Bauteile
enthält, die sich auf der gleichen Ebene im Baugruppenbaum befinden. Das bedeutet, dass die erste Zeile den
in die Baugruppe eingefügten Bauteilen entspricht, die zweite Zeile enthält Unterbaugruppen, die nur Bauteile
enthalten, die dritte Zeile enthält Unterbaugruppen von Unterbaugruppen etc.

• Der AlgorithmusTabelle nachTyp erzeugt eine Tabelle, in der Teile desselben Typs in gleichen Zeilen gruppiert
werden.

• Der Algorithmus Manuell Algorithmus erzeugt eine exakte Kopie der Baugruppe, die für die benutzerdefinier-
te Bearbeitung bereit ist. In diesem Modus ist es möglich, eine benutzerdefinierte Explosionsdarstellung zu
erstellen, ohne die Hauptbaugruppe zu verändern.

Beispiel: Die Baugruppe Cabin Roof

( 3.36 on page 1744) ( 3.37 on page 1744)
Strukturbaum im Mechanical Browser Panel Baugruppe
( 3.38 on page 1745)
Explosionsdarstellung ’Tabelle nach Ebenen’
( 3.39 on page 1746)
Explosionsdarstellung ’Tabelle nach Typ’

Erzeugen einer Explosions-Darstellung

Mit dem Befehl BMEXPLOSION kann eine Explosions-Darstellung der aktuellen Baugruppe erstellt werden. Beach-
ten Sie, dass es notwendig ist, mindestens eine Einfügung eines Bauteils in der Baugruppe zu haben, damit der
Befehl funktioniert.
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1. Um den Befehl BMEXPLOSION zu starten, führen Sie einen der folgenden Schritte durch:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeExplosion ( ) auf demWerkzeugePanel der Multifunktionsleisten-Registerkarte
Baugruppe

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Explosions-Darstellung ( ) im Werkzeugkasten Baugruppe

• Wählen Sie Explosions-Darstellung im Menü Baugruppe

• Geben Sie bmexplosion in der Befehlszeile ein.

Sie werden aufgefordert: Explosions Algorithmus wählen [TE/TT/Manuell/Einstellungen] <Manuell>:

1. (Optional) Legen Sie die Ebene und den Namen der Explosions-Darstellung mit der Option Einstellungen fest.

2. Wählen Sie den Algorithmus. Sie werden aufgefordert: Wähle Position der Explosions-Darstellung:

3. Wählen Sie die Position aus, an der die Explosions-Darstellung eingefügt werden soll.

Erstellen von Zeichnungsansichten der Explosions-Darstellung

1. Wählen Sie die Explosions-Darstellung im Model Bereich aus.

2. Starten Sie den Befehl GRUNDANS (7.31.12) und wählen Sie die Explosions-Darstellung. Sie werden aufge-
fordert: Neuen oder bestehenden Layout Namen eingeben, um ihn aktuell zu setzen <Layout1>:

3. Bestätigen Sie den Standard-Layoutnamen oder geben Sie einen neuen Namen ein.

4. Positionieren Sie die generierten Zeichnungsansichten der Explosions-Darstellung im Papier Bereich Layout.

ANMERKUNG Um Positionsnummern mit Zeichnungsansichten von
Explosions-Darstellungen verwenden zu können (siehe
Befehl BMPOSITIONSNUMMER (7.7.1)), muss die Sys-
temvariable GENERATEASSOCVIEWS (??) EIN sein.

Aktualisieren einer Explosions-Darstellung

Führen Sie den Befehl BMUPDATE (7.7.25) aus, um die Explosions-Darstellungen mit dem aktuellen Status der
Baugruppe zu synchronisieren. Passen Sie ggf. die Explosions-Darstellung an. Solche Anpassungen können z. B.
nach dem Hinzufügen und/oder Löschen von Bauteilen erforderlich sein.

ANMERKUNG Die Position von Bauteilen in Explosions-Darstellungen,
die im Modus Manuell erstellt wurden, wird nicht au-
tomatisch aktualisiert, auch wenn keine Bearbeitung
durchgeführt wurde.
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Abbildung 3.36

Abbildung 3.37
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Abbildung 3.38
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Abbildung 3.39
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3.3.8 Baugruppen Massen Eigenschaften

Befehl: BmMassEig (7.7.14) Eine Baugruppe kann aus mehreren Teilen, die aus unterschiedlichen Materialien sind,
bestehen. Für die korrekte Berechnung der Masse, des Schwerpunkts (Zentroid) und der Trägheit solcher Baugrup-
pen, unterstützt BricsCAD individuelle Dichten für jede Komponente. Ein technisches Material für eine mechanische
Komponente wird in der Material (1.12.22) Eigenschaften des Mechanical Browser (3.1.2) definiert. Standardmäßig
übernimmt ein Bauteil die Dichte der Baugruppe, in die es eingefügt oder aus dem es gebildet wird.

Die Masseneinheiten festlegen

1. Öffnen Sie den Dialog Einstellungen (??).

2. Erweitern Sie die Einstellungen Einheiten Eigenschaft unter Zeichnung / Zeichnen / Zeichnung Einheiten.
( 3.40 on the following page)

3. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen Massen Eigenschaften Format, um Formatierung der Massenwerte mit
entsprechenden Einheiten zu ermöglichen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Massen Eigenschaften und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Durchsu-

chen ( ) und geben Sie die gewünschten Masse Einheiten im Dialog MASSUNITS ein. ( 3.41 on the next
page)

5. Geben Sie die gewünschte Genauigkeit im Feld Massen Präzision.

6. Schließen Sie den Dialog Einstellungen.

ANMERKUNG Die Massen Einheiten Einstellung betrifft nur die Mas-
sen Werte. Andere Massen-Eigenschaften wie Dichte
oder Trägheitsmomente werden in SI-Einheiten für das
metrische System und imperialen Einheiten für das im-
periale System, unabhängig vom Wert der Massen Ein-
heiten Einstellung formatiert.
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Abbildung 3.40

Abbildung 3.41
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Die Massen Eigenschaften berechnen

Führen Sie den Befehl BmMassEig (7.7.14) aus. Sie können die Massen Eigenschaften für das gesamte Modell oder
für eine Auswahl von 3D-Volumenkörpern und/oder Teilkomponenten berechnen. Die Werte für die Masse, Volumen,
Schwerpunkte, Trägheitsmomente, Trägheitsprodukte, Trägheitsradien, Haupt-Momente und X-Y-Z Richtungen um
den Schwerpunkt werden in der Befehlszeile angezeigt. Optional können Sie das Benutzerkoordinatensystem an
den Trägheitsachsen ausrichten, wodurch das Zentrum des Schwerpunkts der Komponente im Ursprung des BKS
liegt. Dies ist nützlich, um das Verhalten eines Produkts unter Schwerkräften untersuchen zu können.
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3.3.9 Standard Mechanical Components

Commands: ComponentsPanelOpen (7.8.44) https://www.youtube-nocookie.com/embed/NgZWAhRsVnk BricsCAD
Mechanical contains a library of 30,000 standard mechanical components of 800+ different types. They are avail-
able in Components panel (7.8.44), and can be inserted into your assembly with drag’n’drop. You can adjust the
parameters by using the Properties panel (7.23.44), which temporarily lists parameters of a component being in-
serted or after insertion by using Mechanical Browser (7.7.29). Components panel is configured in the Mechanical
profile to contain three categories:

• Standard Parts
• Holes
• Sheet Metal

Standard Parts (Hardware)

Standard Parts category contains parametric standard hardware such as bolts, nuts, bearings, gears, and etc. The
content of Standard Parts category is further structured by type, subtype, and standard (example: Standard Parts
/ BOLT / HEX HEAD / ISO / ISO 4017). ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===

NOTE There are two specific settings you can configure for
Standard Parts in Settings (7.27.24) dialog:

• Thread representation is used to represent 3D
thread for bolts and nuts or do not represent it
(the latter option allows to decrease the
memory consumption and increase the
performance for large assemblies);

• Maximum number of gear teeth is used to limit
the number of teeth for gears (sprocket weals,
which are available under Standard Parts /
SPROCKET), which also allows to decrease
memory consumption and increase the
performance.

Holes

Holes category contains parametric library of standard holes such as slots, counterbore, countersink, and etc.
===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===

Sheet Metal Form Features

Sheet Metal category contains parametric library of sheet metal form features such as bridges, embosses, and etc.
===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===

To place a standard component into the current drawing:

1. Choose a category.
2. Choose a standard.
3. Select a type.
4. Click on desired standard component.
5. Select appropriate parameters in properties panel.
6. Click in the drawing area to insert the selected component with chosen parameters.

To create your own standard component:

You can create your own standard parts and add them to Components panel using BmCreateComponent (7.7.3)
command.
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3.4 Blechkonstruktion

3.4.1 Blech Befehl und Werkzeugleiste

Blechkonstruktion Werk-
zeugkasten Symbol

Flyout Werkzeugkasten
Symbol

Befehl Beschreibung

BkBasisLasche (7.28.10) Erstellt einen Basislasche
(Anfangslasche) eines
Blechbauteils aus einem
geschlossenen planaren
Profil.

BkExtrusion (7.28.9) Erstellt ein Blechbauteil
durch Extrudieren einer
Polylinie in Richtung der
Normalen der Kurven-
ebene. Die Stärke wird in
Bezug auf die Außenab-
messungen der Polylinie
festgelegt.

BkAusform (7.28.20) Erstellt ein Blechbauteil
mit ausgeformten Biegun-
gen und Laschen aus zwei
nicht- koplanaren Kurven.

BkKonvert (7.28.4) Automatische Erkennung
von Laschen, Biegun-
gen und ausgeformter
Biegungen in einem
3D-Volumenkörper.

BkLascheKante (7.28.13) Erzeugt einen oder meh-
rere Laschen auf einem
Blechbauteil durch Ziehen
an einer oder mehreren
Kanten einer vorhandenen
Lasche.

BkUmklappen (7.28.15) Ändert die Bezugsseite für
ausgewählte Laschen mit
einer optionalen Verschie-
bung der Laschengeome-
trie um die Stärke.

BmEinfüge (7.7.12) Fügt Form Features ein.

BkRippenErz (7.28.26) Erstellt ein assoziatives
Rippen Form Feature auf
einer Laschenfläche aus
einer planaren 2D-Kurve.

BkErsetzen (7.28.25) Ersetzt Form Features
(einschließlich erkannter)
in Blechbauteilen mit
Form Features aus einer
ausgelieferten oder einer
Benutzer-Bibliothek.

BkBiegungErz (7.28.2) Konvertiert harte Kanten
(scharfe Kanten zwischen
Laschen-Flächen) und
Verbindungen in Biegun-
gen.
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BkBiegungUmsch (7.28.3) Konvertiert Biegungen zu
ausgeformten Biegungen.

BkLascheBiegen (7.28.11) Biegt einen vorhandenen
Lasche entlang einer Linie,
und beachtet den k-Faktor
für den vorgegebenen Bie-
geradius.

BkVerbindungErz
(7.28.18)

Konvertiert ”harte” Kanten
in eine Eckverbindung.

BkVerbindungsUmsch
(7.28.19)

Ändernt ein symme-
trisches Verbindungs-
Features in ein Feature mit
überlappenden Flächen.

BkLascheVerb (7.28.12) Schließt Lücken zwischen
zwei willkürlich ausgerich-
teten Laschen.

BkAusklinkErz (7.28.22) Erstellt gültige Eck- und
Biege-Ausklinkungen.
Eck-Ausklinkungen basie-
ren auf Ecken, bei denen
drei oder mehr Laschen
aufeinandertreffen. Biege-
Ausklinkungen werden
am Anfang und Ende einer
Laschen Kante erzeugt.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Ecke Ausklin-
kungen in kreisförmige
Ausklinkungen.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Ecke Ausklin-
kungen in rechteckige
Ausklinkungen.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Ecke Ausklin-
kungen in V-Typ Ausklin-
kungen.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Eck-
Ausklinkungen zu glatten
Ausklinkungen.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Eck-
Ausklinkungen in runde
Ausklinkungen.

BkAusklinkUmsch
(7.28.23)

Konvertiert Eck-
Ausklinkung in Schlitz-
Ausklinkungen.

BkLascheTeilen (??) Teilt eine Lasche entlang
einer Linie, die auf ihrer
Fläche gezeichnet ist.

BkLascheTeilen (??) Teilt eine Lasche durch
einen einzelnen Scheitel-
punkt in der Ecke.
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BkAufpräg (7.28.17) Teilt Stärken Flächen
eines Blechbauteils durch
Einprägen von Kanten,
die mit benachbarten
Laschen und Biegungen
übereinstimmen.

BkLösen (7.28.6) Entfernt Blechkonstruk-
tions Daten von den
ausgewählten Flächen
oder Objekten.

BkLösch (7.28.5) Entfernt eine Biegung oder
eine Verbindung durch die
Wiederherstellung einer
harten Kante zwischen
zwei Laschen; entfernt
eine Lasche mit allen
benachbarten Biegungen.
Die angrenzenden La-
schen werden wieder bis
zur Lasche, die gelöscht
wird, erweitert. Entfernt
Gehrung durch Wiederher-
stellung der Geometrie,
die durch das Feature
geschnitten wird.

BkLascheDrehen
(7.28.14)

Dreht eine Lasche.

BkWa (7.28.27)h
(7.28.27)l (7.28.27)Glei-
che Form Features

Wählt alle identischen
Form Features im Blech-
konstruktions Modell.

BkWahl (7.28.27)Harte
Kanten

Wählt alle harte Kanten auf
Blechkonstruktionen.

BkReparieren (7.28.24) Behebt Probleme, die
bei ausgeformten Biege-
Features auftreten kön-
nen: Vereinigt angrenzen-
de Biegungen und stellt
tangentiale Verbindungen
mit Laschen her.

BkParametrisieren
(7.28.21)

Erstellt einen kom-
pletten Satz von 3D-
Abhängigkeiten für das
ausgewählte Blechbauteil.

BkAbwickeln (7.28.28) Erstellt Abwicklungen von
Blechkonstruktionen.

BkExportOSM (7.28.8) Exportiert ein Blechbauteil
in das .osm (Open Sheet
Metal) Datei-Format.

BkExport2D (7.28.7) Exportiert die entfaltete
Darstellung eines Blech-
körpers als 2D Profil im
.dxf / .dwg Format.
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BkBaugruppenExport
(7.28.1)

Führt einen Stapel-
Export von Baugruppen-
Komponenten für jedes
erkannte Blechbauteil
durch, wickelt es ab und
erzeugt eine .dxf Datei.

FEATURECOLORS (3.4.2) Schaltet die Systemvaria-
bleFEATURECOLORSum.

Die Blechkonstruktions Werkzeuge sind verfügbar:

• ImQuad (1.3.5)Menü (je nach Feature unter dem Cursor): ( 3.42 on the facing page)

• Auf dem WerkzeugkastenBlechkonstruktion: ( 3.43 on the next page) ( 3.44 on the facing page)

( 3.45 on the next page) ( 3.46 on the facing page)
• Im MenüBlechkonstruktion(nur im Arbeitsbereich Blechkonstruktion): ( 3.47 on page 1756)
• In der RegisterkarteBlechkonstruktionder Multifunktionsleiste des ArbeitsbereichsBlechkonstruktion. ( 3.48

on page 1756) ( 3.49 on page 1756)

Siehe auch bei denDirekte Modellierungs (1.10.2)Werkzeugen.
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Abbildung 3.42

Abbildung 3.43

Abbildung 3.44

Abbildung 3.45

Abbildung 3.46
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Abbildung 3.47

Abbildung 3.48

Abbildung 3.49
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Abbildung 3.50

3.4.2 Blechkonstruktion

Schnelle Übersicht über die BricsCAD Blechkonstruktion Stapel-Verarbeitung in der BricsCAD
Blechkonstruktion Blechbearbeitung verbessert in V16 Features in der BricsCAD Blechkonstruktion färben
Von Grund auf neu gestalten mit der BricsCAD Blechkonstruktion Ausgeformte Biegungen in der BricsCAD
Blechkonstruktion Mit der Blechkonstruktion können Sie Blechteile generieren, modellieren und ihre entfalteten
Darstellungen mit Informationen für die Fertigung erzeugen. ( 3.50) ( 3.51 on the next page) Sie können komplexe
Blechteile mit BricsCAD leicht und schnell erstellen, da der Design-Prozess vom Herstellungsverfahren abhängig
ist. Das Design erfolgt nicht im Sinne einer ebenen Platte, die geschnitten und gebogen werden sollte, nein, das
Bauteil wird direkt als Volumenkörper mit ”Direkt Modellierungs” Werkzeugen erstellt. Sie können Blechbauteile
mit BricsCAD auf vier verschiedene Arten (oder in einer beliebigen Kombination dieser) erstellen:

1. Erstellen einer Basis Lasche aus einem geschlossenen ebenen Profl und fügen Sie dann Laschen hinzu:

• Ziehen Sie die Kanten, um zusätzliche Randlaschen mit Biegungen zu erstellen.
• Erstellen Sie Teillaschen mit automatischer Erstellung der entsprechenden Biege-Ausklinkung.
• Ziehen Sie mehrere angrenzende Kanten gleichzeitig, um mehrere Laschen mit automatischer Erstellung von

Biege Ausklinkungen und Eckverbindungen zwischen ihnen in einem Arbeitsgang zu erstellen.
• Biegen einer Lasche, um einen weitere Lasche an das Blechbauteil anzufügen.

2. Erstellen einer Kombination aus Laschen und ausgeformten Biegungen, die 3D Profile verwenden, mithilfe des
Werkzeuges und lochenden Bögen, die zwei 3D-Profile mit Hilfe des Befehls Blechbauteil Ausformung (7.28.20).
3. Erstellen Sie eine Kombination von Laschen und Biegungen aus einem ebenen Profil mit Hilfe des Werkzeuges
Blechkonsturktion Extrusion (7.28.9). 4. Erstellen Sie eines Schalen-Körpers aus einem 3D Volumenkörper mit der
Option Schale (7.27.40) des Befehls VolKörperBearb (7.27.40) mit einer gewünschten Stärke. Konvertieren dies
dann zu einem Blechbauteil und erstellen Sie dann Biegungen und Eckverbindungen aus seinen harten Kanten.

• Erstellen Sie Stanzungen durch Zeichnen von geschlossenen Profilen auf den Flächen der Laschen und stan-
zen Sie diese Flächen durch die Lasche.
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Abbildung 3.51

• Materialstärken und Biegeradius mit vordefinierten Parametern anpassen.
• Wenden Sie direkte Modellierungs Operationen und 3D Abhängigkeiten an, um Ihr Design anzupassen und

verlieren Sie dabei nicht die Sicht auf Ihre Konstruktionsabsicht im Hinblick auf Blechkonstruktions Funktio-
nen.

• Automatisches Generieren von entfalteter Darstellung des Blechbauteils; danach kann das Bauteil, das in
eine entsprechende 2D-Zeichnung mit Biegungs-Beschriftungen in eine DWG oder DXF-Datei exportiert wird,
an das CAM-System gesendet werden.

Sie können das Blechbauteil mit den folgenden Vorgängen weiter detailieren:

• Erstellen Sie Stanzungen durch Zeichnen von geschlossenen Profilen auf den Flächen der Laschen und stan-
zen Sie diese Flächen durch die Lasche.

• Fügen Sie ein Form Feature aus einer Bibliothek ein. Eine Bibliothek parametrischer Form Features wird mit
der BricsCAD Blechkonstruktion installiert und Sie können Ihre eigenen Form Features erstellen.

• Erstellen Sie mit dem Befehl BkRippenErz (7.28.26) Rippe Form Features aus einer 2D Kurve die auf einer
Lasche liegt.

• Materialstärken und Biegeradius mit vordefinierten Parametern anpassen.

• Wenden Sie direkte Modellierungs Operationen und 3D Abhängigkeiten an, um Ihr Design anzupassen und
verlieren Sie dabei nicht die Sicht auf Ihre Konstruktionsabsicht im Hinblick auf Blechkonstruktions Funktio-
nen.

Wenn Ihr Blechbauteil fertig ist, können Sie dies automatisch abwickeln und das Ergebnis an einen Fertigungsin-
genieur senden, indem Sie die entsprechende 2D-Zeichnung mit Biege Beschriftungen in eine .dwg oder .dxf Datei
exportieren.
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Abbildung 3.52

3.4.3 Sheet Metal Features

In BricsCAD features are smart regions (groups of faces) of your 3D part. Each feature maintains specific spatial
and parametric relationship between its faces and some adjacent faces. The features allow you to embed design
intent into your model. The features are created automatically depending on a particular geometric operation you
apply. Images below show the sheet metal features in BricsCAD: ( 3.52) ( 3.53 on the next page)

Flange The main feature of any sheet metal part is a flange, which consists of two parallel planar faces
located in front of each other (with some solid volume between them) on the distance, which is significantly smal-
ler than the linear size of the faces.This distance is equal to the material thickness. When you modify the model,
this distance relation is always maintained automatically. Other faces, which are adjacent to flange faces and do
not belong to bends are called thickness faces. They are always perpendicular to flange faces. Flange features are
created bySmFlangeBase (7.28.10),SmExtrude (7.28.9),SmLoft (7.28.20),SmFlangeEdge (7.28.13),SmFlangeBend
(7.28.11)andSmConvert (7.28.4)commands. If the FEATURECOLORS (1.4.11)system variable is ON, the display co-
lor distinguishes between the reference face of a flange and its opposite side. Parametric modifications of a sheet
metal part, such as thickness change, do not move reference faces, if possible. TheSmFlip (7.28.15)command
swaps sides of a selected flange so that reference faces are on the other geometric side of the flange; optionally
the command shifts the flange over the thickness of the sheet metal part. The images below illustrate the color
legend for the flange faces of the same part.

( 3.58 on page 1762) ( 3.59 on page 1762)
Reference Faces Other Faces

Bend Two flanges are connected by a bend. A bend consists of two coaxial cylindrical faces, which are always
tangent to the adjacent planar faces of the flanges. Bend features are created bySmFlangeBase (7.28.10),SmEx-
trude (7.28.9),SmFlangeEdge (7.28.13),SmFlangeBend (7.28.11)andSmConvert (7.28.4)commands.

Wrong Bend Wrong bend features are recognized by the SmConvert (7.28.4)command and reflects assumpti-
ons on the user’s design intent. Like regular bends, wrong bends connect flanges, but their faces can be non-coaxial
or they can have non-tangent connections with adjacent flange faces, which prevent using the geometry as regular
bend features. Before unfolding the part all wrong bends must either be repaired bySmRepair (7.28.24)or removed
by SmDelete (7.28.5) and then recreated bySmBendCreate (7.28.2).

Lofted Bend A lofted bend feature consists of two ruled surfaces located in front of each other (on the offset
equal to the material thickness) with some solid volume between them. A ruled surface can be described as the set
of points swept by a moving straight line. Examples are cylinders, cones, helicoids. Lofted bends can be created
by thickening of ruled surfaces. A lofted bend can connect one or two flanges or be stand-alone, without flanges at
all. Some combinations of adjcency between regular bends and lofted bend are also allowed. Differences between
bends and lofted bends:

Bends Lofted Bends
Surface Cylindrical Cylindrical, conical or spline
Unfolding Exactly The approximate unfolding of lofted

bends is controlled by an adjustable
number of bend operations, which
are called the Number of Subdivisi-
ons. The more operations are perfor-
med, the smoother the real part will
be produced and the better it appro-
ximates the initial design.

Lofted bend features are created by theSmLoft (7.28.20)andSmConvert (7.28.4) commands.

Bend Relief Group of faces representing a technological cut between two flanges of different width connec-
ted with a bend. The bend relief feature maintains the distance between two opposite faces of the cut. ( 3.54 on
the following page) Bend relief features are created by SmFlangeEdge (7.28.13), SmBendCreate (7.28.2)andSmRe-
liefCreate (7.28.22)commands.
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Abbildung 3.53

Abbildung 3.54
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Abbildung 3.55

Abbildung 3.56

Corner Relief Group of faces representing a cut in the corner where three or more flanges meet together.
This cut is needed to prevent unwanted material deformation during bending of the sheet metal part. Corner relief
feature maintains the form and size of this cut. ( 3.55) Corner relief features are created by SmFlangeEdge (7.28.13),
SmBendCreate (7.28.2)andSmReliefCreate (7.28.22)commands.

Junction Junction feature consists of two thickness faces of adjacent flanges, which are not connected via
bend. A junction can be symmetric or overlapping. Junction feature maintain the minimal distance between the flan-
ges (called junction gap). ( 3.56) Junction features are created bySmFlangeEdge,SmJunctionCreate (7.28.18)an-
dSmFlangeConnect (7.28.12)commands.

Miter Feature Miter feature represent a split between coplanar flanges which is created bySmFlangeEdgeand

SmSplit commands. Miter feature maintains the miter gap. ( 3.57) Form and Rib Features Form and rib fea-
tures represent a rich variety of shapes which are produced by punching and wheeling. Two representations of the
form features are important: one in 3D and a 2D symbol in the unfolded geometry. In case of imported geometry
the symbol is obtained by the projection of the 3D faces of the form feature In case the form feature was inser-
ted/replaced from Form Feature Library, the unfolding symbol is taken from the library file. Rib features represent
imprint on flange made by a wheel following an arbitrary trajectory. Form and rib features are created byBmInsert
(7.7.12),SmRibCreate (7.28.26)and SmConvert (7.28.4)commands.

Abbildung 3.57
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Abbildung 3.58

Abbildung 3.59
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Abbildung 3.60

3.4.4 Blechkonstruktions-Features

Formmerkmale sind Smart Regionen (Gruppen von Flächen) des 3D-Blechbauteils. Jedes Feature enthält spezi-
fische räumliche und parametrische Beziehung zwischen seinen Flächen und einigen angrenzenden Flächen. Mit
Form Funktionen können Sie die Konstruktionsabsicht in das Modell integrieren. Sie müssen Eigenschaften nicht
manuell erstellen, sie werden automatisch in Abhängigkeit von einer bestimmten geometrischen Operation, die Sie
anwenden, erstellt. ( 3.60) ( 3.61 on page 1765)

Lasche

Das Hauptmerkmal jedes Blechteils ist eine Lasche, die aus zwei parallelen planaren Flächen besteht. Der Abstand
zwischen den Flächen ist die Materialstärke. Wenn Sie das Modell ändern, wird diese Distanz-Beziehung immer
automatisch verwaltet. Andere Flächen, die an die parallelen Flächen einer Lasche angrenzen und zu keinen Bie-
gungen gehören, werden Stärken-Flächen genannt. Sie sind stets senkrecht zu den parallelen Laschen Flächen.
Laschen-Features werden durch die Befehle BkBasisLasche (7.28.10), BkExtrusion (7.28.9), BkAusform (7.28.20),
BkLascheKante (7.28.13), BkLascheBiegen (7.28.11) und BkKonvert (7.28.4) erstellt. Wenn die Systemvariable FEA-
TURECOLORS auf EIN steht, unterscheidet die Anzeigefarbe zwischen der Bezugsfläche einer Lasche und seiner
gegenüberliegenden Seite. Parametrische Modifikationen eines Blechbauteiles, wie z. B. eine Stärkeänderungen,
verschieben Referenzflächen nach Möglichkeit nicht. Der Befehl BkUmklappen (7.28.15)tauscht die Seiten einer
ausgewählten Lasche so aus, dass die Bezugsflächen auf der gegenüberliegenden geometrischen Seite der La-
sche liegen; optional verschiebt der Befehl die Lasche über die Stärke des Blechbauteils. Die folgenden Abbildungen
zeigen die Farblegende für die Laschenflächen des gleichen Bauteils.

( 3.67 on page 1767) ( 3.68 on page 1767)

Referenz-Flächen Andere Flächen

Biegung

Zwei Laschen werden durch eine Biegung verbunden. Eine Krümmung besteht aus zwei koaxialen zylindrischen
Flächen, die immer tangential zu den angrenzenden ebenen Flächen der Lasche sind. Biege Features werden durch
die Befehle BkBasisLasche (7.28.10), BkExtrusion (7.28.9), BkLascheKante (7.28.13), BkLascheBiegen (7.28.11)
und BkKonvert (7.28.4) erstellt

Falsche Biegung

Falsche Biege-Features werden durch den Befehl BkKonvert (7.28.4) erkannt und spiegeln die Annahmen bezüglich
der Konstruktionsabsicht des Benutzers wieder. Wie normale Biegungen verbinden falsche Biegungen Laschen,
aber sie haben geometrische Fehler, wie z. B. Radien oder Winkelabweichungen, die verhindern, dass die Geometrie
als reguläre Biegungs-Features verwendet wird. Vor dem Abwickeln des Bauteils müssen alle falschen Biegungen
entweder mit dem BkReparieren (7.28.24) repariert werden oder sie müssen entfernt werden und mit dem Befehl
BkBiegungErz (7.28.2) neu erstellt werden.

Ausgeformten Biegungen

Ausgeformte Biegung stellt eine Abstraktion der ausgefomten Oberfläche dar, die für einen beliebigen Punkt auf
der Oberfläche eine Linie hat, die vollständig zur Oberfläche gehört. Das Ergebnis der Verstärkung der verformten
Oberfläche heißt ausgeformte Biegung. Ausgeformte Biegungen können eine oder zwei Laschen verbinden oder
eigenständig ohne Lasche bestehen. Das Haupt Blechbauteil kann aus Laschen, Biegungen, Ausklinkungen, Verbin-
dungen und ausgeformten Biegungen bestehen. Unterschiede zwischen Biegungen und ausgeformten Biegungen:

Biegungen Ausgeformte Biegungen
Oberfläche Zylindrisch Zylindrisch, konisch oder Spline
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Abwicklung Genau Die angenäherte Abwicklung von
ausgeformten Biegungen wird durch
eine einstellbare Anzahl von Biege-
operationen, die durch die Anzahl
an Unterteilungen gesteuert wird, er-
stellt. Je mehr Biege-Operationen
durchgeführt werden, desto glatter
wird das reale Bauteil produziert
werden und wird dadurch genauer
dem Entwurf angenähert.

Ausgeformte Biegungs Features werden mit den Befehlen BkAusform (7.28.20) und BkKonvert (7.28.4) erstellt.

Biege Ausklinkung

Gruppen von Flächen, die einen technischen Schnitt zwischen zwei Laschen mit unterschiedlicher Breite und einer
Biegung darstellen, werden mit einer Biege-Ausklinkung verbunden. Die Biege-Ausklinkungs-Funktion erhält den
Abstand zwischen zwei gegenüberliegenden Flächen des Schnittes. ( 3.62 on the facing page) Biege-Ausklinkungs
Features werden durch die Befehle BkLascheKante (7.28.13), BkBiegungErz (7.28.2) und BkAusklinkErz erstellt.

Eck Ausklinkung

Gruppen von Flächen, die einen Schnitt in der Ecke in der die drei Laschen zusammentreffen haben, werden mit
einer Eck-Ausklinkung verbunden. Die Eck-Ausklinkungs-Funktion erhält die Form und Größe dieses Schnitts. ( 3.63
on the next page) Eck-Ausklinkungs Features werden durch die Befehle BkLascheKante (7.28.13), BkBiegungErz
(7.28.2) und BkAusklinkErz (7.28.22) erstellt.

Eckverbindung

Ein Eckverbindungs Feature besteht aus zwei Stärken Flächen von angrenzenden Laschen, die nicht über eine Bie-
gung angeschlossen werden. ( 3.64 on page 1766) Eckverbindungs Features entstehen durch die Befehle BkLa-
scheKante (7.28.13), BkVerbindungErz (7.28.18) und BkLaschenVerb (7.28.12).

Gehrungs Features

Gehrung-Features stellen eine Aufteilung zwischen koplanaren Laschen dar, die durch die Befehle BkLascheKante
(7.28.13) und BkLascheTeilen (??) erstellt werden. ( 3.65 on page 1766)

Form Feature

Form und Rippen Features stellen eine Vielfalt an Formen dar, die durch Stanzen und Walzen hergestellt werden.
Zwei Darstellungen der Form Eigenschaften sind wichtig: Eine in 3D und eine als 2D Symbol in der abgewickelten
Geometrie. Bei importierten Geometrie wird das Symbol durch die Projektion der 3D-Flächen des Formular Features
erstellt. Falls das Form Feature aus der Form Feature Bibliothek eingefügt / ersetzt wurde, wird das abgewickelte
Symbol aus der Bibliotheksdatei entnommen. Form und Rippen Features entstehen durch die Befehle BmEinfüge
(7.7.12), BkRippenErz (7.28.26) und BkKonvert (7.28.4).
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Abbildung 3.61

Abbildung 3.62

Abbildung 3.63
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Abbildung 3.64

Abbildung 3.65

Verwalten von Farben der Blechkonstruktions Features

Für bessere Bearbeitbarkeit und zur einfacheren Unterscheidung der Features kann die Geometrie der verschiede-
nen Features in unterschiedlichen Farben dargestellt werden. Diese Farben werden nur aus Visualisierungs Gründen
angezeigt. Die Farben werden nie in generierten Dokumenten, in Papier Bereich Ansichten, Block-Einfügungen, usw.
angezeigt. Die Anzeige von Feature-Farben wird über die Systemvariable FEATURECOLORS (??) und eine Reihe von
Systemvariablen gesteuert. Jede Systemvariable steuert die Farbe eines Features. Obwohl die Standardfarben der
Features sorgfältig ausgewählt wurden, können Sie in der Gruppe der Blechkonstruktion im Dialog Einstellungen
(??) anders festgelegt werden. ( 3.66 on the facing page) Feature Farben ein- bzw. ausschalten:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Farb Features ( ) im Werkzeugkasten Blechkonstruktion.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Farb Features ( ) der Blechkonstruktion Multifunktionsleiste.

• Wählen Sie Farb Features im Menü Blechkonstruktion.
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Abbildung 3.66

Abbildung 3.67

Abbildung 3.68
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3.4.5 Der Mechanical-Browser für Blechkonstruktion

Alle Features eines Blechbauteils werden im Mechanical Browser aufgelistet. Wenn Sie ein Feature im Mechanical
Browser auswählen, werden dessen Flächen im Model Bereich hervorgehoben dargestellt. ( 3.69 on the next page)
Der Mechanical Browser wird beim Wechsel in den Arbeitsbereich Blechkonstruktion oder Mechanical automa-
tisch geöffnet. Zum manuellen Öffnen des Mechanical Browser gehen Sie folgendermaßen vor:

1. Bewegen Sie den Cursor über einen Werkzeugkasten, dann Rechtsklick. Ein Kontextmenü wird angezeigt:
( 3.70 on page 1770)

2. Wählen Sie den Mechanical Browser im Kontext-Menü.

ANMERKUNG Wenn Sie ein Feature im Browser Rechtsklicken und
dann Kontext Menü Auflösen wählen, wird das ausge-
wählte Feature aus dem Bauteil entfernt, aber seine Geo-
metrie wird erhalten. Allerdings werden die Konstrukti-
onsabsichten (räumliche und parametrische Beziehun-
gen zwischen den Feature Flächen), die mit der Geo-
metrie des aufgelösten Features verbunden waren, ent-
fernt.
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Abbildung 3.69
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Abbildung 3.70
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3.4.6 Sheet Metal Global and Feature Properties

Sheet metal features and context menus are placedin the Mechanical Browser (7.7.29), seeMechanical Browser
for Sheet Metal (3.4.5)to understand general principles. This article describes every particular property and context
menu for every type of nodes in the Mechanical Browser. Working with sheet metal part when you click the root
node in Mechanical Browser, you see the properties of entire drawing. Sometimes these properties are called as
Sheet Metal Context associated with the document. ( 3.71 on the next page) Sheet metal global properties are
placed at the bottom part of the Mechanical Browser.

1771



3.4. BLECHKONSTRUKTION KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Abbildung 3.71
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Global Properties

Thickness : global sheet metal material thickness per document. ( 3.72 on page 1777) Bend radius : radius of bend
features by default; it can be changed per bend as well.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.73 on page 1777) Sharp bend radius limit : maximal radius of bend to be considered sharp (regular) bend. Used
inSmConvert (7.28.4)andSmReliefCreate (7.28.22)commands to distinguish between regular and lofted bend.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

Bend relief width : width of technological cut near single bend.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.74 on page 1777) Relief extension : size of bend or corner relief extension.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.75 on page 1778) Corner relief diameter : default diameter of circular corner relief.

• Type : minimal possible or absolute value.

( 3.76 on page 1778)( 3.77 on page 1778) Junction gap : gap between two neighbour flanges.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.78 on page 1779)( 3.79 on page 1779) ( 3.80 on page 1779) ( 3.81 on page 1780) Junction alignment : controls
alignment of junction faces with corresponding corner relief faces.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.
• Junction Alignment : can be enabled( 3.82 on page 1780) or disabled( 3.83 on page 1780).

Flange split gap : gap between thickness faces of flange or adjacent bend when splitting, see SmSplit (??).

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.84 on page 1780) Flange split extension : control depth cut of neighbour flange in case of flange split.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.85 on page 1781) Rib profile radius : radius of a tool, which creates the rib.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.86 on page 1781) Rib round radius : radius of the fillet between flange and rib.

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
• Value : ratio or value.

( 3.87 on page 1781) Rib fillet radius : radius of rib control curve filleting, seeWorking with Form and Rib Features
(3.4.10).

• Type : can be profile radius ratio or absolute value.
• Value : numeric value.

( 3.88 on page 1781) Unfolding : parameters for unfolded representation. Default K-Factor : K-Factor for bend radius
equal to thickness, seeK-Factor (3.4.7). Bend table : display Open dialog for bend table in CSV file format. Bend line
extent : controls how far bend line going beyond unfolding boundary (zero and negative values are allowed). See
Managing Layer Properties of 2D Geometry (??).

• Type : can be thickness ratio or absolute value.
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• Value : ratio or value.

Unfolding mode : control appearance of form feature in unfolded representation.

• Keep : keep 3D representation of form feature.
• Remove : completeley remove form feature from unfolded representation.
• Project : project all edges of form feature as 2D entities.
• Contour : progect only contour of form feature as2D entities.
• Symbol : place 2D symblos of insertion point inunfolded representation.

Sheet metal feature context menu is displayed by right mouse click on the feature while feature properties displayed
automatically when selecting a feature in the Mechanical Browser.

Feature Context

Menus

Common tools:

• Disable : use to temporarily disable feature and
skip its constraining.

• Dissolve : use to remove feature but keep its
geometry. Design intent associated with the
geometry of a dissolved feature will be
removed.

• Delete : analogue of SmDelete (7.28.5)
command. Remove feature from the
Mechanical browser and corresponding
geometry from the model.

• Zoom to: zooms to the selected feature.

• Collapse all : collapses the main component
and all components and subcomponents.

• Expand all : expands the main component and
all components and subcomponents.

Flange feature Right click a flange feature: ( 3.89 on page 1782)

• Flip : swaps sides of a selected flange so that
reference faces are on the other geometric side
of the flange. This operation shifts the flange by
the thickness of the sheet metal part in order to
make position of reference side unchanged.

Bend feature Right click on a bend feature: ( 3.90 on
page 1782)

• Switch to junction : switches to a junction
feature type with a gap between neighbor
flanges.

• Switch to lofted bend : switches to a lofted
bend feature.

Lofted Bend feature Right click on a lofted bend feature: ( 3.91 on
page 1783)

• Switch to junction : switches to a junction
feature type with a gap between neighbor
flanges.

• Switch to bend : switches to bend feature.
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Wrong Bend feature Right click on a wrong bend feature: ( 3.92 on
page 1783)

• Repair feature : repairs wrong bend feature by
creating bend feature with proper geometry if
possible.

Bend Relief feature Right click on bend relief feature: ( 3.93 on
page 1783)

• Switch to smooth, round or rip : switches bend
relief feature type.

Corner relief feature Right click on corner relief feature: ( 3.94 on
page 1784)

• Switch to V-type or circular : switches corner
relief feature type.

Junction feature Right click on junction feature: ( 3.95 on
page 1784)

• Switch to bend : switches to bend feature.
• Switch type of the feature : switches alignment

mode between symmetrical and aligned with
one of the flanges.

Miter feature Right click on miter feature: ( 3.96 on page 1784)

Form feature Right click on form feature: ( 3.97 on page 1785)

• Select same feature : selects all same from
features in particular model.

• Explode to flanges and bends : explodes form
feature to be presented as a set of flanges and
bends instead of one form feature if possible.

• Repair feature : recalculates insertion point of
form feature.

• Replace... : shows open dialog to choose
replacement form feature.

Feature Properties Common property :

• Name : name of selected sheet metal
feature.Type a name for the feature. By default,
the name of feature equals the feature type
plus increment.

Flange feature Click a flange feature: ( 3.98 on page 1785)

• Thickness : current thickness. Read-only for
flange feature. Taken from main sheet metal
component properties.
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Bend feature Click a bend feature: ( 3.99 on page 1785)

• Angle : current angle of bend feature. Can be
changed bySmFlangeRotatecommand.

• Radius : current bend radius.
• Radius type : thickness ratio (ratio of thickness

multiplied by coefficient), Absolute value
(absolute value), Use global value (main sheet
metal component properties).

Bend relief Click a bend relief feature: ( 3.100 on page 1785)

• Relief type : current relief type. Can be
rectangular, smooth, round or rip

• Width : width of technological cut near bend.
Can be global, thickness ratio or absolute.

Corner relief Click a corner relief feature: ( 3.101 on page 1786)

• Relief type : current relief type. Can be
rectangular 2 bends, rectangular, v-type, circular

• Width : width of technological cut near corner.
Can be global, thickness ratio or absolute.

Junction feature Click a junction feature: ( 3.102 on page 1786)

• Junction gap : gap between two neighbor
flanges.

• Junction gap type : can be global, thickness
ratio or absolute.

• Connection type : controls positions ofneighbor
flanges. Can be symmetric or adjacent to one
of the flanges.

• Junction alignment : controls position of
junction feature faces. Can be global, enabled
(aligned with corresponding corner relief
feature faces) and disabled

Miter feature Click a miter feature: ( 3.103 on page 1786)

• Miter gap : gap between side faces of the miter.
• Type : can be thickness ratio or absolute.

Form feature Click a form feature: ( 3.104 on page 1786)

• Component name : name of form feature
component definition.

• Parameters : section contains parameters of
parametric sheet metal form feature.
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Abbildung 3.72

Abbildung 3.73

Abbildung 3.74
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Abbildung 3.75

Abbildung 3.76

Abbildung 3.77
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Abbildung 3.78

Abbildung 3.79

Abbildung 3.80
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Abbildung 3.81

Abbildung 3.82

Abbildung 3.83

Abbildung 3.84
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Abbildung 3.85

Abbildung 3.86

Abbildung 3.87

Abbildung 3.88
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Abbildung 3.89

Abbildung 3.90
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Abbildung 3.91

Abbildung 3.92

Abbildung 3.93
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Abbildung 3.94

Abbildung 3.95

Abbildung 3.96
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Abbildung 3.97

Abbildung 3.98

Abbildung 3.99

Abbildung 3.100
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Abbildung 3.101

Abbildung 3.102

Abbildung 3.103

Abbildung 3.104
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Abbildung 3.105

3.4.7 K-Faktor

Die Materialverformungseigenschaften für Biegungen basieren auf der Annahme, dass es eine neutrale Faser im
Blech gibt, die nicht verformt wird, wenn das Blech gebogen wird. Aus der Vielzahl der inneren Fasern wird die
ausgewählt, die den gleichen Abstand von einer Seite der Biegung hat. Die neutrale Faser wird lokal für jede Biegung
definiert und in einfachen Fällen kann sie für das ganze Bauteil verwendet werden, wie die auf dem Bild. Wir gehen
davon aus, dass diese Faser beim Biegen nicht gestreckt oder gestaucht wird.

( 3.112 on page 1789) ( 3.113 on page 1789)

T: Stärke des Blechbauteils R: Innenradius der Biegung Der K-Faktor (k) ist das Verhältnis der Lage der neutralen
internen Faser zur Materialstärke. Als Ergebnis liegt die neutrale Faser in einem Abstand kT von der Innenfläche
der Biegung. Der Biegeradius der neutralen Faser ist gleich R + kT. Der K-Faktor ist eine einfache geometrische
Berechnung der Lage der neutralen Faser. Umformspannungen und andere unbekannte (Fehler) Faktoren werden
nicht berücksichtigt. Der K-Faktor hängt von vielen Faktoren ab, einschließlich der Art des Materials, den Typ der
Biegung, der Werkzeuge usw. Der K-Faktor liegt in der Regel zwischen 0,3 und 0,5. Der Standard-K-Faktor für einen
Biegeradius gleich der Materialstärke (T) ist 0.27324. ( 3.105) Im aufgeklappten Zustand des Blechteils sind die
Laschen (L1 und L2) nicht gestreckt. Biegezugabe: Der gebogene Teil wird als BA angegeben. BA ist gleich der
Länge der ungefalteten neutralen Faser: BA = Biegewinkel * (R + kT) In der Praxis ist es schwierig, den K-Faktor
oder die Biegezugabe zu messen. Die folgende Formel ermöglicht es, die tangentiale Biegeverkürzung (BD) zu
berechnen: BD = B1 + B2 - Gestreckte Länge = B1 + B2 - (L1 + L2 + BA) Bei einfachen Fällen kann der K-Faktor-Wert
im Browser überschrieben werden. Für maximale Präzision einer Biegung muss eine Biege-Tabelle mit tangentialen
Biege-Verkürzungen bereitgestellt werden. Sie können für jedes Blechteil entweder einen K-Faktor definieren oder
die Vorgabe verwenden.

Ändern des K-Faktors für Blechbauteile: Um den K-Faktor für ein Blechteil zu ändern, wählen Sie den Stammkno-
ten im Mechanical-Browser und geben Sie einen Wert in das Feld Standard K-Faktor ein. Der Wert muss im Bereich
[0 bis 1] liegen, da sich die neutrale Faser innerhalb des Blechteils befindet. In BricsCAD ist für den K-Faktor (R/T
= 1) definiert, wenn der Biegeradius gleich der Materialstärke ist; um den Wert des K-Faktors für einen beliebigen
Biegeradius zu berechnen, verwendet BricsCAD eine spezielle Interpolationstechnik, die für Industrielle Blechver-
arbeitung gültig ist. Das folgende Bild zeigt die Interpolations Strategie: für R/T < 1 liegt die lineare Interpolation
zwischen 0 und 0.27324, für 1 < R/T < 4 liegt der Faktor linear zwischen 0.27324 und 0.5 und wenn R/T größer als 4
ist, ist der K-Faktor konstant gleich 0.5. Physikalisch bedeutet dies, dass, wenn der Biegeradius wesentlich größer
ist als die Stärke (mindestens 4 mal), kann die Materialdehnung vernachlässigt werden. ( 3.106 on the following
page) Der Parameter K-Faktor für R/T kann man im Browser steuern. Das heißt, wenn der Wert auf 0.6 eingetragen
ist, führt die Interpolations-Regel zu folgendem Ergebnis: ( 3.107 on the next page)

Der variierende K-Faktor im Browser. T = 2, R = 2, B1 = 100, B2 = 100 ( 3.108 on the following page) Einstellung K =
0 ergibt L1 = L2 = 96, gestreckte Länge = 96, damit ist BA 3.14. ( 3.109 on the next page) Dieser Wert entspricht exakt
der Formel: Ein gerader Winkel im Bogenmaß entspricht etwa 1,57 (PI/2). Der Standard K-Faktor 0,27324 ergibt eine
gestreckte Länge = 196. Oder: L1=L2=96 (Laschen sind nicht verformt), die BA = 4, die aus den Abmessungen (196
- 2*96) berechnet wird oder mit der Biegezugabe Formel: BA = Biegewinkel * (R + kT) = 1,57 * (2 + 2*0.27324) =
4 ( 3.110 on page 1789) Die Maximierung des K-Faktors führt zu einer gestreckten Länge = 198,28. Dies ist der
maximale Wert, der in diesem Beispiel erzielt werden kann, da die neutrale Faser von der äußeren Seite der Biegung
genommen wird. ( 3.111 on page 1789) Die Biegeverkürzung (BD) für k = 0,27324: BD = B1 + B2 - Gestreckte Länge
= 100 + 100 - 196 = 4
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Abbildung 3.106

Abbildung 3.107

Abbildung 3.108

Abbildung 3.109
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Abbildung 3.110

Abbildung 3.111

Abbildung 3.112

Abbildung 3.113
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Abbildung 3.114

Abbildung 3.115

3.4.8 Bend Table

Bend tables are a more reliable way to express material deformation properties. When you bend a flat sheet of a par-
ticular material, you can measure its length before and after this process. You repeat this procedure for different
bend angles, bend radius, and sheet thickness and save the measurements in a bend table. Then these measu-
rements can be taken into account to compute the correct unfolded length for all parts made of the same material.
In a bend table, you can add the results for as many different bend angles as you want. However, in most cases
it suffices to measure the length for a 90 degrees angle. BricsCAD will automatically compute the length for other
bend angles using a reliable interpolation technique. Bend tables are stored in a *.csv (comma separated values)
file format. You can create such a table in an ASCII text editor, such as Notepad, but a more reliable and easier way
is to create a table in a spreadsheet, such as Microsoft Excel or LibreOffice and then export it to .csv file format.
Bend tables in BricsCAD have the following structure: ( 3.114) The following rules apply:

• The content of the first cell reads ”BricsCAD”.

• Version: currently supported version is 1.

• AngleType: Currently only internal bend angles are supported: ( 3.115)
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Abbildung 3.116

• LengthType: the semantics of the value in the cells of the bend table corresponding to a particular bend angle
and bend radius. Now only bend deduction measured from the tangent point is supported (”BendDeduction-
Tangent”). Bend deduction (BD) is the difference between the sum of the lengths of two flanges measured to
the tangent point on a 3D model and the length of the same fragment in the unfolded state: ( 3.116)

• Within the defined header, several tables can exist. For each table, the first key is the of the sheet metal part,
the second key, DieWidth, is optional. The Thickness / DieWidth pairs must be unique. If the DieWidth is not
defined, only one unique Thickness value key is allowed, but multiple thickness values can be added. When a
bend table is used to control the unfolding process, the Thickness and DieWidth, defined in the sheet metal
part, must exist in the bend table. If the table is not found the default K-Factor policy is used.

• Once the bend table is found in the .csv, it will be used to unfold the sheet metal part. Using the sample bend
table above, let’s have a look a few cases: T = Thickness, R = Internal Bend Radius, A = Bend Angle

1. T = 1, R = 2, A = 45. Then after unfolding it will obtain the BD = 0.466, because both R and A are found in the
bend table for the given thickness. 2. T = 1, R = 2.5, A = 45. A = 45 is found, but R = 2.5 is missing: the interpolation
of BD between R=2 and R=3 is used. 3. T = 1, R = 2.5, A = 75. Neither R nor A is found in the table: the following
cells are used to calculate the value of BD: (R=2, A=60), (R=3, A=60), (R=2, A=90) and (R=3, A=90). The top-of-the-
edge algorithm is used to calculate the interpolation. For example, linear interpolation on adjacent BD values render
unnatural results, which will not match the real bending results. Also keep in mind that for a given T, R and A not all
BD values make sense: a random one might place the neutral surface outside the sheet metal part, or expressed in
K-Factor (which can be deduced from BD), the K-Factor can be out of range [0, 1]. In this case, the BD for the default
K-Factor will be used.

• If you produce your sheet metal parts with different tools, you can describe them in one bend table using Die-
Widthparameter. A sample bend table is provided for your convenience in the ..\Samples\Mechanical\bend_tables
subfolder of the BricsCAD program folder (e.g.C:\ProgramFiles\Bricsys\BricsCADV14en_US\Samples\Mechanical\bend_tables).
Please notice that writing rights to this folder might be limited. In such case you need to copy the bend tables
to a different folder in which you have full access rights.
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Abbildung 3.117

Abbildung 3.118

To set the bend table for your sheet metal part:

1. Select the root node in the Mechanical Browser.
2. Select the Bend table field. ( 3.117)

3. Click the Browse button ( ). 4. Select the *.csv file then double click or press the Open button. To update the
bend table set previously: 5. Select the root node in the Mechanical Browser. 6. Select the Bend table field. Press

the Update button ( ). If the bend table is not assigned to the document or has no DieWidth secondary key, the
DieWidth parameter can not to assigned to single bend or all the bends. In order to make the assignment, do the
following steps:

1. Select .csv file DieWidth secondary keys and thickness matching the current part. On given example we assu-
me that part has thickness of 1 mm and bend radius also equals to 1. We will vary bend deduction to different
tools: first subtable is when tool is not specified, second subtable is for case when tool DieWidth is equal to
20, and last one is for tool with DieWidth equal to 30. ( 3.118)

2. Assign the bend table to the sheet metal part.

3. Check that in the Mechanical Browser new fields appeared: ( 3.119 on the next page) In this global setting we
can select any default DieWidth value suitable for the part thickness. The value will be assigned by default to
the bends in the part, which can be checked by the property of the bend (click on the bend in the Mechanical
Browser): ( 3.120 on the facing page)

4. However, we can select a specific tool which will be used for the given bend by expanding the drop-down list:
( 3.121 on page 1794)
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Abbildung 3.119

Abbildung 3.120
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Abbildung 3.121

5. With the given selection, unfolding of Bend_1 will use a third subtable from our bend table for bend deduction
and uses the value 1.8. For the rest of the bends, unless DieWidth is set for them, the default no-die-width
value will be used, which will trigger first the bend table and uses value 2.1 for 90-degrees with a bend radius
equal to 1.

NOTE After assigning the DieWidth to the bends and saving
the document, the value is saved to the bends. However,
next time the drawing is opened, in order to assign the
DieWidth value to another bend, you have to reload the
bend table first (press the green arrow button), see To
update the bend table set previously. After the reload the
values from the bend table will be available.
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3.4.9 Verwalten von Initialparametern

Ein Satz von Anfangsparametern steuert die Standardeinstellungen, die von Befehlen wie BkBasisLasche (7.28.10),
BkExtrusion (7.28.9), BkLascheKante (7.28.13), BkLascheBiegen (7.28.11), BkAusform (7.28.20) und BkKonvert
(7.28.4) in einem neu erstellten Modell verwendet werden. Die Anfangsparameter werden in der Zeichnung gespei-
chert, was die Erstellung eines Satzes von -dwt Vorlagenzeichnungen für jede Art von Blechkonstruktions Modellen,
die in einem Unternehmen benötigt werden, ermöglicht. ( 3.122 on the following page)
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3.4.10 Working with Form and Rib Features

Form and rib features a kind of sheet metal features, corresponding to the result of the application of a forming tool
to a sheet. Rib features are special kind of form features which are produced by imprinting the wheel rolling over
the flange by arbitrary trajectory. So below we will use ”form” to mean both form and rib features.Form features
can be recognized in imported geometry or inserted from built-in or user-defined libraries. Form features can be
edited directly and parametrically. Form features are listed in the Mechanical Browser (3.1.2) with their parameters.
Parameters of form features are also displayed and can be edited in the Properties Panel (1.3.4)upon selection of
one or several faces of one or several form features. Group of commands described below offers typical opera-
tions with form features. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== SmForm (7.28.16) : converts a selected set
of faces to a form feature. A drawing file with a user-defined form feature can be saved and then inserted using
the BmInsert (7.7.12)command. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== SmConvert (7.28.4) : recognizes form
and rib features in imported geometry. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== SmReplace (7.28.25) : allows
replacing form features (including recognized ones) in sheet metal parts with form features from the built-in or user
library. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== SmRibCreate (7.28.25): creates associative Rib form features
on sheet metal parts from 2D profiles. The feature is updated automatically when its defining profile is changed.
===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== BmInsert (7.7.12) : inserts an existing mechanical component or sheet
metal form feature into the current drawing. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== SmSelect (7.28.27): selec-
ts same form features. The command works in two modes: same and similar. In similar mode command will select
form features which have the same set of faces as sample with no regard of geometrical sizes. In same mode com-
mand requires that geometrical sizes of form features much the sample. To rephraze, same mode is more strict A
library of parametrized sheet metal form features has been added. It is available from the Form Features tab on the
Tool Palettes (1.4.7) panel. The library contains most commonly used form feature types. To insert a form feature
to a sheet metal 3D solid drag the form feature icon from the Tool Palettes (1.4.7) panel to a flange of the solid.
SMFORMFEATUREUNFOLDMODE (1.4.11): system variable controls the appearance of the form features in 2D and
3D unfolded model representations.

To Insert a Form Feature

Form features are added to sheet metal part by insertion on the existing flanges. The form features can be inserted
by means of BmInsert (7.7.12) command or by drag-and-drop process of required form feature from Form Features
tab of Tool Palettes (1.4.7).

1. Make sure Dynamic Dimensions (1.7.9) (DYN) and Dynamic UCS (1.7.15) (DUCS) are active.

2. Do one of the following:

• Click the Form Feature tool button ( ) on the Sheet Metal toolbar.

• Click the Form Feature tool button ( ) on the Sheet Metal ribbon bar.
• Choose Insert Form Feature in the Sheet Metal menu.
• Type bminsert in the command bar, then press Enter. The Select file to insert dialog displays the Form-
Features folder [BricsCAD Installation folder]\Support\DesignLibrary\SheetMetal\FormFeatures: ( 3.123
on the next page) Select the desired form feature element from file list, then double click or press the
Open button.

• Select the form feature from Form Features tab ofComponents (7.8.44) panel:( 3.124 on page 1799)
• Select the form feature on the Form Features tab of the Tool Palettes (1.4.7) panel: ( 3.125 on page 1800)

3. Move the cursor over the flange face you want to insert the feature in. The dynamic UCS aligns to the selected
face. The orientation of the UCS depends on the edge you enter the face. Dynamic dimensions display from
the origin of the UCS to the insertion point of the form feature. The command bar reads: Select insertion point
or [Edit inserted entity/Rotate component/set Base point/Name/insertion Type/Flip/mUltiple] <0, 0, 0>:

4. (option) Choose an option (see the BmInsert (7.7.12) command for more details):

• Edit: Allows to edit the parameters of the selected insert.
• Rotate: Allows to define the rotation angle of the component.
• Base Point: Allows to specify a different base point to insert the component.
• Name: Allows to define the insert name of the component.
• Insertion Type: Allows to specify the insertion type: Local or External
• Flip: Inserts the form feature in the opposite face of the flange.
• Multiple: Allows to insert multiple inserts of the same component or create an array.

5. To insert a form feature do one of the following:
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Abbildung 3.123

• Specify a point.
• Type a distance in the dynamic dimension fields. Hit the TAB key to go back and forth between the entry

fields.

6. Repeat step 5 to insert another copy or press Enter to stop.

In order to see Form Features inComponents (7.8.44) panel, you should create and use Mechanical Profile and
Workspace (3.1.1)inGet Started (1.1.6) dialog. Then, the document created or opened within this profile with ha-
veComponents (7.8.44) panel wth Sheet Metal folder where you kind find Form Features: ( 3.126 on page 1801)
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Abbildung 3.124
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Abbildung 3.125
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Abbildung 3.126

Editing the Parameters of a Library Form Feature

Form features in the form feature library are parametric components. Several parameters control their dimensions.
Parameters to control the Length, Width, Height and Radius of the form feature are correspondingly named L, W,
H and R. The thickness of the form feature is set equal to the thickness of sheet metal part automatically. The
parameters of a single form feature can be edited either in the Properties Panel (1.3.4) or in the Mechanical Browser
(3.1.2). Parameters of multiple form features can be edited in the Properties Panel (1.3.4)only.

Methods to select form features

• Check the Select Faces option of the SELECTIONMODES (1.4.11) system variable, then click the feature(s) in
the model.

• Select the feature(s) in the Mechanical Browser (3.1.2), then press the space bar or right click and choose
Select in the context menu. Press and hold the CTRL key to select multiple form features.

• A sheet metal part can have lots of different form features, which might complicate operations such as de-
letion or replacement, especially if only a selection of features, that meet certain conditions, need to be pro-
cessed. In order to help you to select form features more easily, the SmSelect (7.28.27) command allows to
select form features that are either identical to a selected feature or similar.

Editing parameters in the Properties Panel

1. Select the form feature(s).

2. Select a parameter in the Parameters node in the Properties Panel (1.3.4). ( 3.127 on the next page)
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Abbildung 3.127

Editing parameters in the Mechanical Browser

1. Select the form feature in Form node of the component structure tree. ( 3.128 on the facing page)

2. Select a parameter in the lower panel ofMechanical Browser (3.1.2) and type a new value.
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Abbildung 3.128
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Creating Custom Form Feature

1. Open a new drawing using Mechanical-metric.dwt as the template.

2. Create the 3D geometry of the form feature. ( 3.129 on the next page)

3. Execute the SmConvert (7.28.4) ( ) command.

4. Execute the BmMech (7.7.15) ( ) command. You are prompted: Name for mechanical component <Com-
ponent_2>:

5. Type a name for the form feature. You are promted: Convert blocks and external references to mechanical
components? [Yes/No] <Yes>:

6. Select the No option.

7. In the Extension type field in Mechanical Browser (3.1.2) select Sheet Metal Form Feature. ( 3.130 on the
facing page)

8. Select the Flange_1 and Form_1 features in the Bodies node, then right click and select Disable in the context
menu. ( 3.131 on page 1806)

9. Create 2 new layers (7.18.2): UNFOLD_SYMBOL_UP and UNFOLD_SYMBOL_DOWN.

10. Turn layers 0 and UNFOLD_SYMBOL_DOWN Off and set layer UNFOLD_SYMBOL_UP Current.

11. Create the unfold symbol, which will be placed on the face the form feature is placed in. ( 3.132 on page 1807)
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Abbildung 3.129

Abbildung 3.130
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Abbildung 3.131

12. Turnoff the UNFOLD_SYMBOL_UP layer and turnon the UNFOLD_SYMBOL_DOWN layer. Set the UNFOLD_SYMBOL_DOWN
layer current.

13. Create the unfold symbol, which will be placed on the opposite face the form feature is placed in. ( 3.133 on
the next page)

14. Turn on layer 0 and turn the UNFOLD_SYMBOL_UP and UNFOLD_SYMBOL_DOWN layers off. Set layer 0 cur-
rent.

15. Save the drawing.
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Abbildung 3.132

Abbildung 3.133
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Creating Custom Parametric Form Feature

We will now parametrize the custom form feature we created in the previous procedure. Two parameters are needed
here: D for a diameter of the bigger edge of the conical hole and A for an angle of the face of the conical hole. In
Sheet Metal we have a parameter _SM_THICKNESS which is equal to the thickness of the sheet metal part.

1. We will first create an auxiliary body for constraining on a new CONSTRUCTION layer. Make this layer current
and switch off all other layers.

2. Create a Region (7.26.21) on the CONSTRUCTION layer in the XY plane of the WCS. ( 3.134)

3. Apply a DmFix3D (7.10.16) constraint ( ) to the region. ( 3.135 on the next page)

4. Switch on layer 0.

5. Apply a DmCoincident3d (7.10.5)constraint ( ) between the region face and the flange top face. ( 3.136
on the facing page)

6. Apply a DmDistance3d (7.10.12)constraint ( ) between the flange top and bottom faces. First select the
top face, then hit the TAB key to select the bottom face. Accept the default value in the dynamic dimension.

7. Type _SM_THICKNESS in the Expression field of the Distance_3 constraint. ( 3.137 on page 1810)

8. Since our Form Feature is conical we can modify the flange from parallelepiped to cylinder. ( 3.138 on pa-
ge 1811)

9. In the Mechanical Browser (3.1.2) right click the feature name and select Add new parameter in the context
menu. Rename new parameter to D. Select mm for the Units field. Type 16 in the Expression field. ( 3.139 on
page 1812)

10. Apply a DmRadius3d (7.10.21)constraint ( ) to the top edge of the conical face. Accept the default value
in the dynamic dimension.

11. Type D/2 in the Expression field of the Radius_5 constraint. ( 3.140 on page 1813)

12. In the Mechanical Browser (3.1.2) right click the feature name and select Add new parameter in the context
menu. Rename new parameter to A . Leave the Units field empty. Type 45 in the Expression field.

13. Do one of the following to create a Cone Angle constraint to the conical face:

• Launch the DmAngle3d (7.10.1) command ( ), then choose the Cone Angle constraint option, then
select the conical face.

• Hover over the conical face, then chooseConeAngle constraint ( ) in theConstraints command group
in the Quad (2.1.3).

Accept the default value.

Abbildung 3.134
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Abbildung 3.135

Abbildung 3.136
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Abbildung 3.137
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Abbildung 3.138
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Abbildung 3.139
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Abbildung 3.140
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Abbildung 3.141
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14. Type A in the Expression field of the ObjectAngle_6 constraint. ( 3.141 on the preceding page)

15. Since our Form Feature is conical we will modify the flange from parallelepiped to cylinder:

• Draw a circle on top of the flange. The radius of the circle is 9 mm.
• Select Enable Boundary Detection in the Settings panel on the Home tab in the Ribbon.
• Place the cursor over the area between the circle and the square edge of the flange, then choose Extrude

( ) in the Quad (2.1.3) and move the cursor downwards.

( 3.142 on the following page)

16. Apply a DmConcentric3d (7.10.6)constraint ( ) between the circular edge of the region and the cylindrical
face. ( 3.143 on page 1817)

17. Apply a DmRadius3d (7.10.21)constraint ( ) to the cylindrical face. Accept the default value in the dynamic
dimension.

18. Type D/2+0.1*_SM_THICKNESS in the Expression field of the Radius_8 constraint. ( 3.144 on page 1818)

19. Set the Exposed field of both parameter A and D On. ( 3.145 on page 1818) We will now create 2D constraints
for the unfold symbols.

20. Make layer UNFOLD_SYMBOL_UP current and switch off all other layers.

21. Apply a GcFix (7.13.6) constraint ( ) to both crossing lines indicating the center of the circles.

22. Apply a GcHorizontal (7.13.7) constraint ( ) to the horizontal center line.

23. Apply a GcVertical (7.13.13)constraint ( ) to the vertical center line.

24. Apply a GcConcentric (7.13.3) constraint ( ) between the two circles.

25. Apply a DcLinear (7.9.11) constraint ( ) between the endpoints of the center lines. Accept the default value.
( 3.146 on page 1819)

26. Apply a DcDiameter (7.9.8) constraint ( ) to both circles. Accept the default value for dia1 (=inner circle)
and dia2 (= outer circle). ( 3.147 on page 1819)

27. Adjust the Expression fields of the 2D constraints as follows:

• d1 = 1
• d2 = d1
• dia 1 = D - 2*_SM_THICKNESS/tan(A)
• dia 2 = D

( 3.148 on page 1820)

28. Switch off the display of all layers, but layer 0, then save the file. ( 3.149 on page 1820)

The form feature can now be used to make conical parametric openings in a sheet metal flange. Use the Insert

Form Feature tool ( ), which launches the BmInsert (7.7.12) command. ( 3.150 on page 1821) Optionally: Add
the form feature as a component to a tool palette (1.4.7).
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Abbildung 3.142
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Abbildung 3.143

1817



3.4. BLECHKONSTRUKTION KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Abbildung 3.144

Abbildung 3.145
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Abbildung 3.146

Abbildung 3.147
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Abbildung 3.148

Abbildung 3.149
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Abbildung 3.150

To Create a Rib Feature

Rib features are created by SmRibCreate (7.28.26) command from a 2D curve on flange face.

1. Do one of the following:

• Click the Create Rib Feature tool button ( ) on the Sheet Metal toolbar.

• Click the Create Rib Feature tool button ( ) on the Modify panel of the Sheet Metaltab on the ribbon.
• Type smribcreate in the command bar, then press Enter.

Prompts you: Select flange face:

2. Select the flange face. Prompts you: Select curve or [Profile radius/Round radius]:

3. Select a curve on the selected flange face. Lines, polylines, circles, arcs, ellipses, elliptical arcs, and splines
are accepted. The 2D curves can be open or closed but cannot intersect itself or other form features.

( 3.151 on the next page) After selection of the curve rib feature is created: ( 3.152 on the following page)
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Abbildung 3.151

Abbildung 3.152
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To Modify a Rib Feature

To modify a rib feature:

• Modify the generatrix curve using its grip points.

• Edit the Profile and Round radius in the Mechanical Browser (3.1.2).

Modify the generatrix curve

1. Select the curve. Because the curve is hidden by the rib feature, press the TAB key to select obscured entities,
or select the curve in the Structure (7.27.53) panel.

2. Grip edit the curve. The Rib feature updates according to the changes of the curve.

3. After selecting the flange face command prompts: Select curve or [Profile radius/Round radius]:. Select curve
on selected flange side.

Edit the properties in the Mechanical Browser

1. Select the rib feature in the Mechanical Browser (3.1.2). The rib feature highlights in the model.

2. Select the property in the Rib Properties grid. ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE===

3. Type a value. The selected rib feature is updated.

Understanding Difference Between Control and Trajectory Curves

Path curve is what we distinguish in rib feature considering its design in BricsCAD and manufacturing. Let we want
to design rib feature with rectangular trajectory. It is convinient that we call RECT (7.26.6) command and draw the
rectangle. Later, through 2D curve -> 3D rib feature associativity we can edit 3D geometry by moving the 2D geome-
try by its grip points: ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== But on a production stage real feature will differ,
the trajectory will be filleted to to the physical limitations of the wheel tool. It will look like that: ===ERROR WITH
DOWNLOADED IMAGE=== This curve is more correct, but hard to manipulate in MCAD. Assume you want to shift
one of the shape corners, what will you do? ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== That is why we differen-
tiate the paths. On the design stage we speak about Control Curve. This path is as simple as possible. You can
draw simple curve: ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== and SmRibCreate (7.28.26)will create fillets on 3D
geometry. It is Rib fillet radius parameter inMechanical Browser (3.1.2) which controls value for fillet. The parame-
ter is not controlled per feature since relates to properties of physical wheel tool: ===ERROR WITH DOWNLOADED
IMAGE=== Zooming shows the difference between 3D geometry of rib feature and control curve: ===ERROR WITH
DOWNLOADED IMAGE=== Polyline can be edited by its grip points: ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== Rib
feature will be recomputed as soon as modification finishes: ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== That is
what we call associativity between 2D curve and 3D rib feature. Recognition of rib features inSmConvert (7.28.4)
is controlled by SMCONVERTRECOGNIZERIBCONTROLCURVES setting and respects that 3D geometry has fillets.
Thus when 2D curve is extracted, its Rib fillet radius parameter is recognized and curve will be defillited. Left to see
what happens when the part is unfolded bySmUnfold (7.28.28) command. We see the curves follow 3D design and
have the fillets: ===ERROR WITH DOWNLOADED IMAGE=== The middle curve is called Trajectory Curve. That is
the difference once should keep in mind working with rib features in BricsCAD. On design stage we work we control
curve, on production stage (unfolding) we work with trajectory curves.
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3.4.11 Associative Unfolded Representations of 3D Solids

BricsCAD offers bidirectional associativity between 3D Sheet Metal part and its flattened appearance. In this mode
bothrepresentations exist in separate documents: Original part is stored in its native document and the Flattened
partis stored in temporary document. Associativity is temporary and exists while both documents are opened. In
order to work in associativity mode in next BricsCAD session or once the document were closed, one should repeat
steps again.

What Does Associativity Mean?

Associative Unfolded allows you to the make cuts on flattened geometry and propagate the changes back to the
3D model. This helps simplify two scenarios:

• Creating complex, non-standard Bends and Corner Relief cuts.
• Avoid self-intersections in unfolding.

In these two scenarios both are easy to do in 2D rather than in 3D. In flattened mode Sheet Metal part is represented
as set of separate flat solids (per-feature).Use the SmDelete (7.28.5)command to delete solid flanges and bends
on flat patterns. Associativity is bidirectional - changes can be propagated from flattened parts back to 3D models
and vice versa. Changes made on one of representations are propagated to the document with other representation
once it becomes active.

Switching to Associativity Mode The associativity mode is turned on using theSmUnfold (7.28.28)command.
Make sure there are no faces selected. FromSheet Metalsection of theRibbon (7.26.31)select AssociativelyUnfold

Body icon and select Flange face. ( 3.153 on the next page) Application will compute flattening of the given
part and switch it to associative mode. Condition of success of given operation is the same as for regular un-
folding.Continue working in associativity mode only if no errors or warnings appeared during the operation. Anew
temporary document containing the flattened part will be created. ( 3.154 on the facing page) Note: there is no need
to save this document, it’s used to propagate editing operations from the flattened solid back to the 3D model. Use

Vertical Tile to view both the 3D model and associative unfolding documents. Click Vertical Tile button on
Toolbar (7.29.18) or Ribbon. (7.26.31) ( 3.155 on page 1826) Note: In the Mechanical Browser (3.1.2) when flattened
geometry is selected, it lists features are disabled.
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Abbildung 3.153

Abbildung 3.154
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Abbildung 3.155

Editing the Geometry

Working with flattened design document, draw a circle in the corner ( 3.156 on the facing page) Apply DmExtrude
(7.10.13) command to the circle, cutting the volume. ( 3.157 on page 1828) Click on original document again to
make it active. ( 3.158 on page 1829) Model will be updated and the custom corner relief appears. Application
writes to command line: Changes were successfully transferred to source model
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Abbildung 3.156
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Abbildung 3.157
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Abbildung 3.158

Avoiding Collisions in Flat Pattern

Another useful application of associative unfolding is fixing the so not obvious material collisions. ( 3.159 on
the next page) In this example, we don’t know what changes to apply to the 3D model to avoid the collision
when flattened. Let’s rework the model with using Associative Unfolding. FromSheet Metalsection of theRibbon

(7.26.31)selectAssociativelyUnfoldBody icon , select Flange face, unfold andclickVertical Tile button
on Toolbar (7.29.18) or Ribbon (7.26.31)to tile the opened documents vertically and zoom to the collision area.
( 3.160 on the following page) Select boundary circular edge and offset it by 1. ( 3.161 on page 1831) Draw extra
straight lines adjacent to the edge and join them. ( 3.162 on page 1833)
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Abbildung 3.159

Abbildung 3.160
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Abbildung 3.161
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DmExtrude (7.10.13)the polyline on both sides. ( 3.163 on page 1834) DmThicken (7.10.31) the surface by a
bigger value. ( 3.164 on page 1835) Subtract (7.27.60) thickened body from unfolded pattern. ( 3.165 on page 1836)
Erase (7.11.8) the leftover pieces. ( 3.166 on page 1837) Switch back to the document with the 3D model. ( 3.167 on
page 1838) Make sure the that changes have been propagated. Changes were successfully transferred to source
model Zoom to the corner that updated. ( 3.168 on page 1839) To test the 2D unfold, export the file as a .dxf. ( 3.169
on page 1840)
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Abbildung 3.162
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Abbildung 3.163
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Abbildung 3.164
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Abbildung 3.165
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Abbildung 3.166
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Abbildung 3.167
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Abbildung 3.168
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Abbildung 3.169
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3.5 Generierte Zeichnungen

3.5.1 Drawing Views

BricsCAD Mechanical provides a rich toolset to generate drawing views from 3D models of parts and assemblies.
Drawings views are created in the paper space of the same .dwg file and the 3D model is created in model space.
Drawing views can be annotated using dimensions, leaders, text and tables. The views and annotations are asso-
ciatively updated upon change of the underlying 3D model. The tools to generate, update and annotate drawing
views are presented on the Annotate ribbon tab of Mechanical workspace: ( 3.170) Base Views (7.31.12) genera-
tes associative orthographic and standard isometric views of a 3D solid model in a paper space layout. Projected
Views (7.31.17) generates additional projected views from an existing drawing view. Section View (7.31.20) crea-
tes a cross section view based on a standard drawing view generated by the ViewBase command in a paper space
layout. Detail View (7.31.13) creates a detail view of a portion of a standard generated drawing at a larger scale. Edit
View (7.31.15) allows changing the scale and the hidden line visibility of drawing views. Update Views (7.31.21)
updates a selection of drawing views obtained by VIEWBASE and VIEWSECTION when VIEWUPDATEAUTO = 0. The-
re are predefined and user-defined styles for Section (7.31.19) and Detail (7.31.14) views. Export Views (7.31.16)
exports the content of drawing views obtained by ViewBase and ViewSection to the Model Space of the drawing
or to a new drawing.

Abbildung 3.170
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3.5.2 Drawing Annotations

Creating and editing annotations, review Dimensioning Tools Overview (1.11.2). Dimensions and Multileader (1.11.14)
that are in the drawing view are updated upon change of the underlying 3D model. Assembly drawings (3.3.7) can
be annotated with BOM balloons. Every balloon refers to a row in a BOM (3.3.6) table generated from the assembly.
The BOM table can be placed in paper space (layouts (1.8.15)) with the drawing view of an assembly. Exploded
Representations (3.3.7) of assemblies can be used to generate drawing views and annotate them with balloons.

1842



KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL 3.6. TUTORIALS

3.6 Tutorials

3.6.1 Standard Parts: How to work with them

https://www.youtube-nocookie.com/embed/lw4tjfFo6cg

Using standard parts in combination with direct modeling in BricsCAD BricsCAD comes with a rich library of
more than 30,000 standard parts. In this short movie we will show you how these parts can be used. To access the
library, select the corresponding tab in the Mechanical Browser (3.1.2) window. Here you can search for a specific
part. Select the standard part. Then, you can see the preview and set the size and length of the part you want to
insert. Insert the part by dragging it to a desired position using snapping and dynamic dimensions.

You can create complex models very easily and rapidly. Use a rich library of standard parts in combina-
tion with direct modeling technology.

Back to Tutorial Overview
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3.6.2 Introduction to Standard Parts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/CptV_DLk2y8

If you are looking for an affordable 3D mechanical design software with a rich set of standard parts included,
then BricsCAD is your right choice.

To access the library of standard parts, open the Mechanical Browser (3.1.2) panel. Then click on the “Library”
tab. You can choose between 13 different standards, including ANSI, DIN, and ISO. All theparts are grouped into
categories. Expand a category to see its content. To insert the selected standard part into your model, just drag it
from the library and drop it in the drawing area. You can use dynamic dimensions and snapping to position the part
precisely. For many parts you can also specify the length. If you are looking for an affordable 3D mechanical design
software with a rich set of standard parts included, then BricsCAD is your right choice. Back to Tutorial Overview
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3.6.3 Solve inverse kinematic problems in real time

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zWj3mZ3bkvI

Kinematic Analysis

If you move the car door, you see how the robot follows it’s movement. What you are seeing here is called inverse
kinematics of a mechanism. This is a typical inverse problem: we know the result – how our door should be moved,
but we don’t know how to obtain this result – how the robot should move its platform, shoulder, arm, hand and head
to reach the desired position for the door. BricsCAD is able to solve this inverse kinematic problem in real time. Our
robot has five degrees of freedom and all of them are used to find the position for the door.

The constraints force other components to rotate correspondingly.

( 3.171 on the next page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 3.171
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3.6.4 Using Mass Properties in BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/2n7tlzIbMMw With BricsCAD you can create assemblies of parts with
different densities. In this video we’ll show you how to design a self-balancing wine bottle holder by using assembly
mass properties calculations and 3D constraints. Alternatively, we can simply use Mass Properties to output infor-
mation on our selection to the text screen. Here you see the combined mass and volume of the selected objects,
along with the center of mass, and moments of inertia. You are even given the option to align your UCS with the
equilibrium point. To find the equilibrium point for the self-balancing wine holder, simply draw a line from the center
of the holder to the center of mass of the assembly. This line represents the normal direction of force caused by
gravity relative to the top of our table. To orientate our wine holder to its balance point, we simply have to apply a
perpendicular constraint.

A self-balancing wine bottle holder created with BricsCAD Platinum, using assemblymass properties
calculations and 3D constraints.

Back to Tutorial Overview
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3.6.5 Start from an imported model in BricsCAD Sheet Metal

3.6.6 https://www.youtube-nocookie.com/embed/yWMd9YTXPo4

Combining the simplicity of direct modeling with the power of parametric features, sheet metal parts are generated
by applying direct editing operations to the geometry. Edit feature parameters in the browser. Go beyond the limits
imposed by traditional history-based modeling systems with BricsCAD’s interactive sheet metal toolset. Back to
Tutorial Overview
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3.6.7 Lofted bends in BricsCAD Sheet Metal

3.6.8 https://www.youtube-nocookie.com/embed/6NjukfrvbGk

BricsCAD creates sheet metal parts with lofted surfaces representing smooth transitions between two profiles,
such as between lines, arcs, circles, rectangles, polylines, and splines. Imported sheet metal parts with lofted bends
can be edited and unfolded. BricsCAD supports sheet metal parts with lofted bends, which are manufactured by a
series of regular bends. Supported profiles include lines, arcs, circles, rectangles, polylines and splines.

A lofted bend can be created from two curves

( 3.172 on the following page)
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Abbildung 3.172

Imported sheet metal parts with lofted bends can be edited and unfolded

( 3.173 on the next page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 3.173
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3.6.9 Feature coloring in BricsCAD Sheet Metal

3.6.10 https://www.youtube-nocookie.com/embed/Au4fv8OAKBs

With feature coloring you can easily distinguish one sheet metal feature from another and visually validate your
sheet metal parts.Each of the sheet metal features – flanges, bends, junctions and reliefs – has its own assigned
color. You can easily re-set colors in the settings menu. Back to Tutorial Overview
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Abbildung 3.174

3.6.11 Introducing BricsCAD Sheet Metal

https://www.youtube-nocookie.com/embed/78Y2VaWS3Zk BricsCAD Sheet Metal lets you create, import, rework
and unfold using the most intuitive 3D direct modeling techniques. ( 3.174)

Import from any CAD system

Import from any CAD system. Supported formats include neutral ones, such as STEP and IGES; native formats,
such as CATIA, Inventor, SolidWorks and kernel formats. ( 3.175 on the next page) ( 3.176 on the following page)

1853

https://www.youtube-nocookie.com/embed/78Y2VaWS3Zk


3.6. TUTORIALS KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Abbildung 3.175

Abbildung 3.176
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Prepare for production

By converting your parts to sheet metal, you can easily distinguish one sheet metal feature from another and visually
validate them. Each of the sheet metal features – flanges, bends, junctions, and reliefs – has its own assigned color.
( 3.177 on the next page) ( 3.178 on the following page)
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Abbildung 3.177

Abbildung 3.178
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Automatically unfold

The model needs to be reworked

“In manufacturing more than 80% of the imported sheet metal parts from a CAD program are not ready
to be unfolded”

Rework at any time In this case, we have to split the part in two to make it ready for production. Note that with
other CAD software, you need to restart from scratch to rework your model. With BricsCAD Sheet Metal, you can
keep reworking the model until it’s ready for production. ( 3.179 on the next page) ( 3.180 on the following page)
( 3.181 on page 1859)
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Abbildung 3.179

Abbildung 3.180
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Abbildung 3.181

We moved a flange from one part to the other Note that by switching a junction to a bend on the left part and
switching a bend to a junction on the right part, we moved a flange from one part to the other. ( 3.182 on the
following page)
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Abbildung 3.182

Export to CAM system

Once your design is ready for production, you can export your unfolded model to any CAM system. ( 3.183 on the
next page)

( 3.184 on the facing page) Back to Tutorial Overview
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Abbildung 3.183

Abbildung 3.184
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Abbildung 3.185

3.6.12 Tutorial für Baugruppen-Konstruktion und kinematische Analyse

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zWj3mZ3bkvI Die Quelldateien für dieses Tutorial finden Sie im [Brics-
CAD Installationsordner]\Samples\Mechanical\piston Ordner. Baugruppen Konstruktion ist eine typische Anwen-
dung, bei der häufig Abhängigkeiten verwendet werden. BricsCAD Platinum erlaubt es Anwendern, Baugruppen
zusammenzustellen und kinematische Analysen durchzuführen. Dieses Tutorial zeigt Ihnen, wie Sie die Arbeit mit
Baugruppen in BricsCAD beginnen. Sie werden lernen, wie man die verschiedenen Teile in einem 3D-Modell zu-
sammenstellt, was Sie das Endergebnis steuern lässt. Es gibt zwei Ansätze in MCAD (Mechanical Computer-Aided
Design) um eine Baugruppe zusammenzustellen: von-oben-nach-unten und von-unten-nach-oben. Im ”von-oben-
nach-unten” Ansatz beginnen Sie mit einer leeren Baugruppenzusammenstellung und die Geometrie der einzelnen
Komponenten wird dann nacheinander in der Zusammenstellung erstellt. Im ”von-unten-nach-oben” Ansatz wird je-
de Komponente zunächst als ein Einzelteil erzeugt. Alle Komponenten werden dann in die Zusammenstellung ein-
gefügt. Die Position jeder Komponente wird durch 3D Abhängigkeiten gesteuert. Wir werden nun eine vereinfachte
Baugruppen-Zusammenstellung - am Beispiel eines Motors - Modell eines Kolbenmotors - durchführen. ( 3.185)

Schritt 1: Vorbereiten für die Übung

1. Sie benötigen eine BricsCAD Platinum Lizenz, um dieses Tutorial durchführen zu können.

Abbildung 3.186
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Abbildung 3.187

Abbildung 3.188

2. Stellen Sie sicher, dass die Werkzeugkästen Baugruppe und 3D Abhängigkeiten geöffnet sind. ( 3.186 on the
facing page) ( 3.187) Einen Werkzeugkasten öffnen: Bewegen Sie den Cursor über einen offenen Werkzeug-
kasten, drücken Sie dann die rechte Maustaste und wählen Sie den gewünschten Werkzeugkasten aus der
Werkzeugkasten Liste aus. Bereits geöffnete Werkzeugkästen sind in der Liste markiert.

3. Stellen Sie sicher, dass das Quad Cursor Menü aktiv ist. ( 3.188) Klicken Sie, wenn nötig, auf das Feld Quad in
der Status Zeile (1.3.2). 4. Stellen Sie sicher, dass die Option Objekte in XRef’s ausschließen der Systemvariablen
PREVIEWFILTER (??) ausgeschaltet ist. ( 3.189) 5. Um den Dialog Mechanical Browser zu öffnen, führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Mechanical Browser ( ) in der Gruppe Baugruppe | Werkzeuge der Multi-
funktionsleiste.

• Klicken Sie im Werkzeugkasten Mechanical auf die Schaltfläche Mechanical Browser ().
• Wählen Sie Mechanical Browser im Menü Mechanical.
• Geben Sie bmbrowser in die Befehlszeile ein.

( 3.190 on the following page) 6. Stellen Sie sicher, dass Auswahlmodi = 3 eingestellt ist. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie Selectionmodes in der Befehlszeile ein, und geben Sie dann 3 ein.

• Stellen Sie den Auswahl Modi Werkzeugkasten, wie unten angegeben ein. ( 3.191 on the next page)

Abbildung 3.189
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Abbildung 3.190

Abbildung 3.191
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Schritt 2: Erstellen der Zusammenstellungs-Zeichnung

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Neue Komponente ( ) im Werkzeugkasten Baugruppe | Erstellen im Multi-
funktions Panel. Es wird eine neue Zeichnung mit dem Namen Komponente_1.dwg erzeugt und die Kompo-
nente_1 wird im Mechanical Browser hinzugefügt.

2. Im unteren Teil desMechanical Browser, klicken Sie auf das FeldName und benennen Sie die Haupt-Komponente
um: Piston Engine. ( 3.192) Der Zeichnungs Name passt sich automatisch dem Hauptkomponenten Namen an. 3.
Speichern Sie die Zeichnung.

Abbildung 3.192
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Schritt 3: Hinzufügen der Komponenten

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Komponente einfügen ( ) im Werkzeugkasten Baugruppe | Ändern im
Multifunktions Panel. Der DialogMechanical Komponente einfügenwird angezeigt: Öffnen Sie den [BricsCAD
Installations Ordner]\Samples\Mechanical\piston Ordner. ( 3.193 on the next page)

2. Wählen Sie die crankshaft.dwg, und klicken diese doppelt oder klicken Sie auf die Schaltfläche Öffnen. Die
Komponente hängt an ihrem Basispunkt am Cursor. Die Dynamische Bemaßung wird dargestellt: Die Entfer-
nung vom Ursprung des aktuellen Koordinatensystems.

3. Wir betrachten die Kurbelwelle (crankshaft) als Anker Komponente der Zusammenstellung, und fügen sie
deshalb am Ursprung (0,0,0) ein. Bitte stellen Sie sicher, dass der Einfügepunkt genau an 0,0,0 liegt, da sonst
die kinematische Analyse in Schritt 5fehlschlagen kann.

( 3.194 on page 1868)
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Abbildung 3.193

4. Verwenden Sie die Werkzeuge vom Werkzeugkasten Blickvon (1.8.8) Widget, um die Ausrichtung der Ansicht
einzustellen. 5. Wiederholen Sie die vorherigen Schritte, um die anderen Komponenten einzufügen: cylinder (1),
piston (2), pin (3) und connecting rod (4). Vermeiden Sie die visuelle Überschneidung der Komponenten. ( 3.195
on page 1869)
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Abbildung 3.194
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Abbildung 3.195
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Schritt 4: Positionierung der Komponenten

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fest ( ) im Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten Multifunktions Panel. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle Kanten, Flächen oder 3D Objekte:

2. Bewegen Sie den Mauszeiger über die größte zylindrische Fläche der Kurbelwelle. Klicken Sie, wenn die Fläche
hervorgehoben wird.

3. Wiederholen Sie den Befehl DmFix3d (7.10.16). Bewegen Sie den Mauszeiger über die derzeit verdeckt kreis-
förmigen Fläche der Kurbelwelle. Drücken Sie die TAB-Taste, bis die Fläche hervorgehoben wird, und klicken
Sie, wenn die Fläche hervorgehoben ist. ( 3.196 on the facing page) Die Position der ausgewählten Flächen
der Kurbelwelle ist jetzt gesperrt, wie es in der Struktur derAbhängigkeiten imMechanical Browser angezeigt
wird. ( 3.197 on the next page) Das Klicken auf eine Abhängigkeit hebt den zugehörigen Volumenkörper, die
Fläche oder die Kante in der Grafik hervor.

4. Legen Sie den Pleuel in der Nähe der Kurbelwelle ab. 5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Koinzident ( ) im
Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Wähle ein Paar Unterobjekte [Autoabhängigkeit] <Autoabhängigkeit>: 6. Bewegen Sie den Mauszeiger über zwei
ebene Flächen der Kurbelwelle (crankshaft 1) und der Pleuelstange (connecting rod 2), wie im Bild unten darge-
stellt. Klicken Sie, wenn die richtige Fläche hervorgehoben wird. Drücken Sie die TAB-Taste, um die verdeckte Fläche
der Pleuelstange auszuwählen und klicken Sie, wenn die Fläche hervorgehoben wird. ( 3.198 on the facing page)

7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Konzentrisch ( ) im Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten
im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt: Erstes Unterobjekt wählen: 8. Bewegen Sie den Maus-
zeiger über zwei zylindrische Flächen der Kurbelwelle (crankshaft 1) und der Pleuelstange (connecting rod 2), wie
im Bild unten dargestellt. Klicken Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben wird, und wählen Sie dann die zwei-
te Fläche aus. ( 3.199 on page 1872) Die Pleuelstange wird automatisch an die richtige Position gemäß unserer

Konstruktionsabsicht verschoben. ( 3.200 on page 1872) 9. Klicken Sie auf die Schaltfläche Konzentrisch ( ) im
Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Erstes Unterobjekt wählen: 10. Bewegen Sie den Mauszeiger über zwei zylindrische Flächen des Kolbens (piston
1) und des Kolbenbolzens (pin 2), wie im Bild unten dargestellt. Klicken Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben
wird, und wählen Sie dann die zweite Fläche aus. ( 3.201 on page 1873) ( 3.202 on page 1873) 11. Klicken Sie

auf die Schaltfläche Tangente ( ) im Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten im Multifunktions
Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt: Erstes Unterobjekt wählen: 12. Bewegen Sie den Mauszeiger über zwei
zylindrische Flächen des Kolbens (piston 1) und des Kolbenbolzens (pin 2), wie im Bild unten dargestellt. Klicken
Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben wird, und wählen Sie dann die zweite Fläche aus. ( 3.203 on page 1874)
( 3.204 on page 1875)
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Abbildung 3.196

Abbildung 3.197

Abbildung 3.198

1871



3.6. TUTORIALS KAPITEL 3. BRICSCAD MECHANICAL

Abbildung 3.199

Abbildung 3.200
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Abbildung 3.201

Abbildung 3.202
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Abbildung 3.203

13. Klicken Sie auf die Schaltfläche Koinzident ( ) im Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten
im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle ein Paar Unterobjekte [Autoabhängigkeit] <Au-
toabhängigkeit>: 14. Bewegen Sie den Mauszeiger über zwei planare Flächen der Pleuelstange (connecting rod 1)
und des Kolbens (piston 2), wie im Bild unten dargestellt. Klicken Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben wird,
wählen Sie dann die zweite Fläche. Drücken Sie die TAB-Taste, um die innere Fläche des Kolbens zu wählen. ( 3.205

on page 1876) 15. Klicken Sie auf die SchaltflächeKonzentrisch ( ) im WerkzeugkastenVolumenkörper | 3D Ab-
hängigkeiten im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt: Erstes Unterobjekt wählen: 16. Bewegen
Sie den Mauszeiger über zwei zylindrische Flächen der Pleuelstange (connecting rod 1) und des Kolbenbolzens
(pin 2), wie im Bild unten dargestellt. Klicken Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben wird, und wählen Sie dann
die zweite Fläche aus. ( 3.206 on page 1877) ( 3.207 on page 1878) 17. Klicken Sie auf die Schaltfläche Konzen-

trisch ( ) im Werkzeugkasten Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten im Multifunktions Panel. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Erstes Unterobjekt wählen: 18. Bewegen Sie den Mauszeiger über zwei zylindrische Flächen des
Kolbens (piston 1) und des Zylinders (cylinder 2), wie im Bild unten dargestellt. Klicken Sie, wenn die erste Flä-
che hervorgehoben wird, und wählen Sie dann die zweite Fläche aus. ( 3.208 on page 1879) ( 3.209 on page 1879)

19. Klicken Sie auf die Schaltfläche Abstand ( ) im Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten Multifunktions Panel. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Erstes Objekt auswählen oder angeben [Messmodus]: 20. Bewegen Sie den Cursor
über die zylindrische Fläche der Kurbelwelle (1) und der unteren ebenen Fläche des Zylinders (2), wie im Bild unten
dargestellt: Klicken Sie, wenn die erste Fläche hervorgehoben wird, wählen Sie dann die zweite Fläche. Drücken Sie
die TAB-Taste, um die untere Fläche des Zylinders zu wählen. ( 3.210 on page 1880) Geben Sie 120 im dynami-
schen Bemaßungsfeld ein. 21. (Optional) Bearbeiten Sie das Feld Ausdruck der Abstand Abhängigkeit im Bereich
des Mechanical Browser, um die vertikale Position des Zylinders zu justieren. 22. Klicken Sie auf die Schaltfläche

Fest ( ) im Volumenkörper | 3D Abhängigkeiten Multifunktions Panel. In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle
Kanten, Flächen oder 3D Objekte: 23. Klicken Sie auf die zylindrische Außenfläche des Zylinders.
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Abbildung 3.204
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Abbildung 3.205
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Abbildung 3.206
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Abbildung 3.207
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Abbildung 3.208

Abbildung 3.209
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Abbildung 3.210

Schritt 5: Die kinematische Analyse

In dieser Zusammenstellung ist die Kurbelwelle die treibende Komponente. Um die kinematische Analyse auszu-
führen, wird die Kurbelwelle um ihre Achse gedreht; in diesem Fall ist das die Y-Achse des WKS.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger über die Kurbelwelle, und wählen Sie dann Drehen ( ) in der Modell Befehls-
Gruppe des Quad Cursor Menü. ( 3.211 on the next page) In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle axiales
Objekt oder definiere Achse durch [2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>:

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie Y ein und drücken Sie die Eingabetaste.
• Wählen Sie Y-Achse im Kontext Menü.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Wähle den Startpunkt in der Rotations-Ebene: 3. Wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung, dann bewegen Sie die Maus, um den Drehwinkel zu definieren. Der Kolben und der Pleuel bewegen sich
dynamisch zusammen mit der Drehung der Kurbelwelle; die Position des Zylinders bleibt fest. ( 3.212 on page 1882)
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Abbildung 3.211
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Abbildung 3.212
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3.6.13 Split thickness faces into regions

https://www.youtube-nocookie.com/embed/G5Q80Li-7-w When usingjunction features in your designs, Sheet Me-
tal for BricsCAD will allow youto split thickness faces into regions. Thus enhancing your ability to work with junction
features. Back to Tutorial Overview
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3.6.14 Parametrizing sheet metal parts

https://www.youtube-nocookie.com/embed/uK90ff5Ha64 Sheet Metal for BricsCAD adds new design intelligence
by automatically placing3D constraints withinyour model as you work. The result? Better dimensional control over
your designs with the automated creationof these constraints. Back to Tutorial Overview
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3.6.15 Making a Parametric Workbench - Part 1

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Lw98FrIc6D0 In this tutorial series we’re going to demonstrate how
you can create a parametric workbench in sheet metal. Back to Tutorial Overview
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3.6.16 Making a Parametric Workbench - Part 2

https://www.youtube-nocookie.com/embed/DRcDVhHsxpg Starting with the completed model of the sheet metal
bench from Part 1 we now add the parameters and constraints, which will allow us to drive our model. Back to
Tutorial Overview
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3.6.17 Making a Parametric Workbench - Part 3

https://www.youtube-nocookie.com/embed/El4bOrCaM7w In the third part of this tutorial series we demonstrate
how an Architectural Designer can make use of our bench to complete their design. Back to Tutorial Overview
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3.6.18 Making a Parametric Workbench - Part 4

https://www.youtube-nocookie.com/embed/u2skl7fx4f8 In the final part of this series, we take on the role of a
sheet metal fabricator to prepare our workbench for unfolding, then generate the flattened profiles. Back to Tutorial
Overview
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3.6.19 Batch Processing in BricsCAD Sheet Metal

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1fjMsqGpmbk Batch processes of sheet metal parts and assemblies
can beautomated in large numbersusing adedicated LISP API.This automation feature accomplishes tasks, such
as producing families of sheet metal parts of different sizes. Example LISP scripts are included with BricsCAD.
Back to Tutorial Overview
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3.6.20 Working with lofted bends of an imported model

https://www.youtube-nocookie.com/embed/cnnop3X3PqU In this tutorial, we will show how an airconditioning sys-
tem is manufactured using assembly modeling and lofted bends. Back to Tutorial Overview
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3.6.21 Rework an imported model in BricsCAD Sheet Metal

https://www.youtube-nocookie.com/embed/WA7cfBKKJas In this tutorial, we’ll investigate the creation of a sheet
metal air box from an existing solid model. Back to Tutorial Overview
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3.6.22 Designing from scratch in BricsCAD Sheet Metal

https://www.youtube-nocookie.com/embed/zPTzEKV5IrI This video demonstrates how to create a sheet metal
part from scratch and then unfold it to export it to a CAM system. Creating new sheet metal parts or reworking
existing ones? BricsCAD is your best choice. It is free of conceptual mistakes of history-based MCAD software.You
will never need to restart your design from scratch, because we guarantee maximum flexibility for changing your
models by combining the freedom of direct modeling with the power of feature-based design. Back to Tutorial
Overview
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Kapitel 4

BricsCAD Communicator

4.1 Erste Schritte

4.1.1 BricsCAD Communicator

Befehle: COMMUNICATORINFO (7.8.39), EXPORT (7.11.14), IMPORT (7.15.9) BricsCAD Communicator ist ein op-
tionales Plug-in für die Pro- und Platinum-Editionen von BricsCAD, die den Im- bzw. Export von 3D-Daten zwischen
wichtigen CAD-Formaten unterstützt. Qualitativ hochwertige Übersetzungen erleichtert die Wiederverwendung von
3D CAD-Daten; dadurch wird die Produktivität gesteigert und die Projektkosten werden reduziert.

Tutorial: Assembly design using BricsCAD Communicator Klicken Sie hier (1.18.99), um zu sehen.

Unterstützte Dateiformate

Export

• STE, STP, STEP: Standard für den Austausch von Produktdaten. Folgende Exportprotokolle können angegeben
werden: AP203, AP214, AP242. ( 4.1 on the next page)

• IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification

• CATIA V4 und V5:

• VDA: VDA- FS

• 3D PDF

Sie können BricsCAD Baugruppen mit mechanical Komponenten als STEP-Datei mit Produktstruktur exportieren.
Um dies zu tun, setzen Sie den gewünschten Wert im Dialog Einstellungen (??): ( 4.2 on the following page)
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Abbildung 4.1

Abbildung 4.2

Import

• ACIS

• ASM, PRT: Creo Elements / Pro Engineer

• CATIA V4/V5/V6

• IAM, IPT: Inventor

• IGS, IGES: Initial Graphics Exchange Specification

• NX

• PARASOLID

• PAR, PSM: Solid Edge

• Pro/E/Creo

• PRT: NXSTE, STP, STEP: Standard für den Austausch von Produktdaten

• SLDASM, SLDPRT: Solidworks

• VDA: VDA- FS

• XCGM
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Abbildung 4.3
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Wenn Sie eine Baugruppen-Datei importieren, können Sie ihren Inhalt als eine einfache Geometrie (ein nicht-hierarchischen
Satz von Objekten) importieren oder Sie können die Produktstruktur als native Blöcke oder mechanical Bauteile
zuordnen. PMI (Produkt- und Fertigungsinformationen) wird für die folgenden Dateiformate unterstützt: ACIS, CA-
TIA V5, NX, Pro/E / Creo, SolidWorks, XCGM (Communicator-Lizenz erforderlich). PMI Beschriftungen werden als
grafische Elemente importiert, die in Blöcken gruppiert sind. Wenn die Baugruppe verdeckt liegende Bauteile ent-
hält, können Sie entscheiden, wie sie in BricsCAD dargestellt werden: Importieren und verdecken, importieren und
sichtbar machen oder Nicht importieren. Das gewünschte Verhalten kann im Dialog Einstellungen (??) geändert
werden: ( 4.3 on the previous page) Sie können auch weitere Importoptionen festlegeng, um automatisch zu repa-
rieren, zu heften und importierte Geometrie zu vereinfachen. Wenn Sie ein 3D-Modell von SolidWorks importieren,
ist es sinnvoll die Option, die die Y-Achse der Z-Achse zugeordnet festzulegen (da in SolidWorks die vertikale Ach-
se die Y-Achse ist). Für SolidWorks und andere native CAD-Formate ist es möglich, einen alternativen Suchpfad
anzugeben, der verwendet wird, um fehlenden Bauteile die im importierten Bauteil Ordner fehlen, zu suchen.
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BrisCAD Shape

5.1 Erste Schritte

5.1.1 Welcome to BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/QCsp_NKtOlo

What is BricsCAD Shape?

BricsCAD® Shape is the new conceptual modeling tool from Bricsys. It’s made to help architects and engineers
streamline their 3D schematic design work. Shape is the fastest way to get designs out of your head and in front of
your clients. It’s CAD-accurate, using a powerful direct modeling engine. You can use it as a live presentation tool,
too. Potentially best of all, Shape offers a clean, simple user interface that you can learn in 30 minutes or less.

BricsCAD Shape lets you create without limits

Shape’s smart modeling tools make it easy to capture in 3D. The multi-functional “Shape” tool can be used to create
walls, slabs, structural elements and more. Direct modeling features let you drag, connect, push/pull and extrude
as you like. Wall connections are automatically mitered for you. BricsCAD Shape also offers everything you need to
present your designs. It comes with a library of materials, textures and pre-built 3D components. You can use the
included collection of doors and windows, or create your own custom versions easily. Make your model look the
way you want using the Visual Styles panel in Shape.

How is BricsCAD Shape different from other tools?

First, BricsCAD Shape is CAD-accurate from the start. Under the simple UI is the same fast and proven parametric,
3D direct modeling engine that’s in BricsCAD Platinum. Shape creates solid models, stored in industry-standard
DWG – just like BricsCAD® BIM. Unlike competing products, Shape’s solid models are fully accurate – never appro-
ximated. Every element that you create in Shape can be modified deeply, anytime, on the fly. Your concept models
open directly in BricsCAD BIM. You’ll never lose time starting over again. Make the smart move – directly from
concept to BIM with BricsCAD Shape with no loss of detail.

BricsCAD Shape accelerates your BIM workflow

The Bricsys BIM workflow starts in 3D with Shape, and stays in 3D – speeding 2D construction documentation with
the world’s best drafting tools. No breaks or transitions in your workflow, all in DWG, with a friendly, familiar user
interface that you’ll appreciate. It won’t take long for you to be productive in BricsCAD Shape or BricsCAD BIM.

Stop sketching. Start shaping!

Get your free copy of BricsCAD Shape! BricsCAD Shape delivers the tools you need, and none that you don’t. Even
the learning materials are clean and simple – check out “30 minutes to Shape” on YouTube.
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5.2 Tutorials

5.2.1 The Shape user interface

https://www.youtube-nocookie.com/embed/s1lIETo2E3U Let’s explore the Shape user interface. The toolbar at the
top of your screen gives you fast access to the most used tools. Left-click on any icon in the toolbar to use the tool.
Many top-level tools offer sub-menus. Hover over the icon, left click and hold. The sub-menu will fly out to show
these additional tools. The icons on the right side of your screen give you access to a set of collapsible panels The
top-most icon opens the Tips panel. You’ll find more details on how to use the tools in Shape here. We’ll tell you
more about the other panels in later tutorials. Back to Tutorial Overview
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5.2.2 How to navigate in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/Ce9KIjYbarE Model navigation in BricsCAD Shape can be done in three
ways. The Pan command slides your viewpoint. You can click and hold your mouse wheel to Pan.Press and hold
CONTROL + SHIFT and the right mouse button to Pan. Or you can start the Pan command. The Zoom command
moves your viewpoint in and out. You can scroll your mouse wheel to Zoom in and out. You can press and hold
CONTROL + SHIFT and the left mouse button to Zoom. Double-click the mouse wheel to Zoom Extents. The second
option is tostart the Zoom command. You can rotate your viewpoint around the model. Press and hold SHIFT and
the mouse wheel, then move the mouse to rotate your viewpoint. Or you can start the real-time rotate command.
Finally, the “lookfrom” widget lets you select preset 3D views quickly. Back to Tutorial Overview
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5.2.3 How to create a wall in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/EuAnBK8BdVI Select the start point of the wall. Move the cursor to
the next point, and left-click it. You can continue creating joined wall segments. Simply right-click your mouse, or
press ENTER, to stop creating additional wall segments. Move your cursor up to set the wall height, or type in a
value. Right-click to accept the default wall width, or press the TAB key to type in a new value. Values you enter here
become the new defaults for wall height and width. In Shape, it’s easy to use new or existing linework as a guide.
The cursor snaps to line endpoints automatically. The TOOLTIP at the bottom of the screen reminds you to press
the CTRL key to cycle through the wall justification options: left, center or right. Back to Tutorial Overview
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5.2.4 How to create a layout in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/QdFOvGo_AKs You will use the Shape tool. Select your start point, mo-
ve the cursor to the next point and left-click again. Shape automatically creates wall connections. Press the enter
key or right-click once to accept. You can move your cursor to set the wall height, or simply type in a new height.
Then, you can press the TAB key to change the width, or just right-click to accept the default value. You can also
use an existing 2D plan to start your layout. Use the Shape tool. Press E, for “Entity” and select the outside border.
Move up to set the height, type in a value, or right-click to accept the default value. You can press the CTRL key to
cycle through the wall justification options: left, center or right. Finally, let’s use the Shape tool with the “E” option
to finish the interior walls. Back to Tutorial Overview
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5.2.5 How to select elements in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/ROAIqPfdiNE Model elements in BricsCAD Shape are solids. They are
made up of edges and faces. You can select faces by moving your cursor over the face and left-clicking your mouse.
Press the ESC key to clear your selection. You can select edges by moving your cursor over the edge. Then press
& hold CTRL and left-click your mouse. To select an entire solid, move the cursor over any face of the solid, press
& hold CTRL and left-click your mouse. To select multiple faces, just left-click them, one-by-one. To select multiple
edges or multiple solids, press & hold CTRL and left-click them, one-by-one. Sometimes, the element or elements
you want to select are hidden behind others. To select hidden elements, press the TAB key while hovering over the
element. Each time you press TAB, you’ll cycle to the next element underneath the cursor. When the element you
want is highlighted, just left-click to select it. Back to Tutorial Overview
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5.2.6 How to use selection boxes in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/h4wMXoQ4Ozw

You can select multiple model elements using a selection box. By default, selection boxes see and select entire
solids. If you press the CTRL key ONCE while the selection box is active, you will only see faces. The tooltip at the
bottom of the screen shows these different modes. The CTRL key cycles between these modes. If you press CTRL
once more, you will only see edges. Draw a selection box from left to right, it will display in blue. Blue selection boxes
will only see elements that are completely inside the box. Draw a selection box from right to left, it will display in
green. Green selection boxes will see all elements that lie inside the box, AND all elements that cross the boundaries
of the box. Back to Tutorial Overview
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5.2.7 How to detect boundaries - BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wsaOK8Q8ctc BricsCAD Shape automatically detects and highlights
closed boundaries, as you hover over different model elements. When a boundary is detected, it will be highlighted.
To select it, just left-click inside the highlighted boundary. After you select a boundary, you can use it to create new
elements or modify existing elements. Remember, if you don’t want to select the boundary but for example the face
or the solid, just press TAB until the element you want is highlighted. Back to Tutorial Overview
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5.2.8 How to use the Quad cursor & Rollover tips in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/SecgCMi2LiI

In BricsCAD Shape, the user interface includes everything that you need and nothing that you don’t. Hover over a
model element, and a Rollover Tip will display that element’s properties. Different types of elements will display
different property sets. The Quad cursor is a context-sensitive tool panel. Right-click on any empty space on your
screen, and you’ll see the Quad in its “No Selection” state. Move your cursor onto the displayed icon, and the Quad
expands. The most relevant commands are on the top bar, and the pulldowns will show all available commands
by category. Next, move your cursor over any model element. The Rollover Tip will appear. Then, move your cursor
onto the Rollover Tip. The Quad opens, and shows you the tools that you can use on the selected element. Back to
Tutorial Overview
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5.2.9 How to connect walls in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/n8gtD2HrNbQ

Connecting walls is easy Select two walls, raise the Quad and click the “CONNECT” tool. The TOOLTIP at the
bottom of your screen reminds you that there are different connection options available.You can cycle through
the three connection options by pressing the CTRL key. We can use the CONNECT tool to connect disjoint walls.
Highlight any face, and the “Connect with Nearest” tool makes it happen. Back to Tutorial Overview
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5.2.10 How to use BIM Drag in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/_f7qHHnMV6g

Drag in BricsCADShape Drag is a smart direct modelling tool with many uses. Drag lets you change the height and
width of walls easily. The TOOLTIP appears to remind you that you have options… Pressing the CTRL key connects
the wall’s selected face to the nearest model element. Next, select a major wall face, and Drag’s default behavior
lets you move the wall. Press the CTRL key, and you can change the overall depth of the wall.When pressedTWICE,
you’ll create a copy of the wall. You can create additional copies by pressing the “R” key. When multiple walls are
connected, the power of Drag increases. The CTRL key allows moves, width changes and copies, and the TOOLTIP
appears to remind you of these options. As your model evolves, Drag gets smarter. Here, the only valid Drag option
is “copy”, and this becomes the default behavior. Back to Tutorial Overview
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5.2.11 How to push or pull solids in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/7yWFzyk7BBU

Push/Pull is a basic modelling tool. It’s a local editor for single solids. Push/Pull requires a positive distance and
a direction. It won’t let you create a void. Move in the positive direction, and push/pull lets us increase the width
of this solid. Simplicity is power with push/pull editing in BricsCAD Shape. Back to Tutorial Overview
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5.2.12 How to extrude in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/5iJJ00KdEq8

The EXTRUDE tool creates 3D elements from 2D line work. You can EXTRUDE (7.11.21) a selected boundary, for
example, to create a floor slab between existing walls. EXTRUDE can subtract geometry, also. Note the TOOLTIP
that appears, reminding you of the CTRL key options for the tool. Pressing the CTRL key cycles through all of the
available EXTRUDE options. Back to Tutorial Overview
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5.2.13 Using the Manipulator in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/6P1rlvp2nHE

The manipulator is a visual tool that rotates, moves, or mirrors solid elements, around or along a single axis.
Press and hold the CTRL key, move the cursor to the element of choice and left-click. By holding down the left
mouse button slightly longer, the manipulator should appear. Move the cursor onto one of the three manipulator
arcs and left-click to rotate your solid. Then, move the cursor onto one of the three axis shafts and left-click for a
constrained move along that axis. To move your selection in 2D, constrained to a plane, left-click one of the three
white plane indicators. To mirror your selected solid, left-click one of the blue axis arrows. Precise manipulation is
always available through the manipulator’s dynamic dimensions. You can rotate and re-locate the manipulator on
the selected solid by left-clicking on the white orientation dots. Back to Tutorial Overview
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5.2.14 Using components in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/a0rr3q7nfpI

You can drag and drop content from the right-side panel directly into your BricsCAD Shape session. Open the
component library by left-clicking the “hot-air balloon” icon. It is located on the vertical toolbar, on the right-hand
edge of your screen. The pull-down list box shows the component categories. Left-click on the category name to
select it, or search for specific types of components in the Search box. Let’s place some furniture in our model.
To select a component from the panel, hover the cursor over the component that you want to use, then click and
hold the left mouse button. Next, simply drag the component into your model. Move it to the desired position and
release the left mouse button. Hover over the icon, left-click and hold. Back to Tutorial Overview
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5.2.15 How to create windows and doors in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/oUUGQRZ70RA

BricsCAD Shape includes a collection of doors and windows in the components library. Open the components
library by left-clicking the “hot-air balloon” icon. It is located on the vertical toolbar, on the right-hand edge of your
screen. Select “Doors” from the pull-down list box. To select a door from the panel, hover the cursor over the door
that you want to insert, then click and hold the left-mouse button. Drag the door onto a wall. When releasing the
left mouse button, you will be able to position the window in the wall precisely using Dynamic Dimensions. You
can enter a precise value for a distance, or press TAB to go to the next value. The TOOLTIP at the bottom of your
screen reminds you of your options. Press CTRL to toggle between door positioning and door size. Enter the desired
values for the height and width of the door by pressing the TAB key. When you’re done sizing and placing the door,
press the ENTER key. This is thesame for a window. Change “Doors” to “Window” in the pull-down list box. Drag
a window into the wall. You can change the size and location of a window just as you did with the door. Back to
Tutorial Overview
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5.2.16 Create a custom window in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/KQmMNQhh5Kg

You can create custom windows easily in BricsCAD Shape. Use the POLYLINE (1.9.12) tool to draw the outline
of the window on the wall face. Use the POLYGON (7.23.39) tool to draw the outline of the window on the wall face.
Use the RECTANGLE (1.9.19) tool to draw the outline of the window on the wall face. Move the cursor inside the
window outline and, when the boundary is highlighted, choose “CREATE WINDOW” from the Quad. The available
window styles are shown in a dialog box. Move your cursor over the window design of your choice, and left-click
it. The window is automatically created. You can create a custom window from a wall boundary. Select face of the
outer wall and use the “OFFSET (7.22.3)” tool from the Quad. Move the cursor to re-size the new boundary, or key in
a value and press ENTER. Then, highlight the offset boundary and select “CREATE WINDOW” from the Quad. Once
again, the available window styles are shown in a dialog box. Back to Tutorial Overview
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5.2.17 Using materials in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wj1SbA7Nz7o

BricsCAD Shape includes a collection of materials and color swatches in the materials library. Open the mate-
rials library by left-clicking the “paintbrush” icon. It is located on the vertical toolbar, on the right-hand edge of your
screen. To assign a material to an element in your model, hover the cursor over the material or color swatch that
you want to insert, then click and hold the left-mouse button. Drag the material onto the model element, and release
the mouse button. You can filter by selecting a category from the drop-down list It is possible to apply a material
to multiple elements at once by preselecting them. Back to Tutorial Overview
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5.2.18 How to work with layers in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/p1QFV9sdf5g

Using layers to group model elements is a time-tested way to organize 3D models. Open the Layer panel by
left-clicking the “stacked sheets” icon. It is located on the vertical toolbar, on the right-hand edge of your screen.
Turn layers on and off in the Layer Panel. Do this by moving the cursor over the lightbulb icon to the right of each
layer name, and left-clicking the mouse. Toggling layers is a simple way to isolate model elements, to help with
navigation and viewing. You can create a new layer by left-clicking the green “plus sign” at the top of the layer
panel. The current layer is indicated by the blue dot, shown in the column to the left of the layer names. To change
the current layer, just left-click in that column. To change the layer of a model element, hover over the element,
move the cursor onto the Rollover Tip, and click the desired new layer name in the “Layer” pull-down list. Back to
Tutorial Overview
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5.2.19 How to hide and isolate objects in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/NHJpHaZvC9o

When model elements block your view, you can HIDE them easily. To hide one or more elements, just highlight
them, raise the Quad and left-click ‘Hide Entities’. The opposite of hiding an element is isolating it. Highlighting
one or more entities, and selecting ‘Isolate Entities’ from the Quad will hide all the non-highlighted elements in
your model. Hiding and Isolating are temporary functions that you can use to simplify your model while working
on it. When you want to see all the elements in your model, just raise the “No Selection” Quad and left-click “Show
Entities”. Back to Tutorial Overview
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5.2.20 How to change the visual style in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/PIqsRBwYsvk

BricsCAD Shape uses Visual Styles to control the appearance of your model. Open the Visual Styles panel by
left-clicking the “camera” icon, located on the vertical toolbar, on the right-hand edge of your screen. Each defined
Visual Style, when selected, will change the look of your entire model. In the Visual Styles panel, you can change
the perspective view. Moving the perspective slider all the way to the left will turn perspective off. The Quality slider
controls the on-screen rendering quality of your model. Back to Tutorial Overview
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5.2.21 How to create steel structural profiles in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/MwYysLRnuzQ BricsCAD Shape offers standard structural steel pro-
files to speed the creation of structural elements. Included are American, British and European standards. Use the
Profile tool to create a beam or a column. Select the start point of the column. Move the cursor to the next point and
left-click, or type in a value and press Enter. Continue to create elements, or press enter when you’re done. You can
change the profile using the Profile panel. Open the profile panel by left-clicking the “profile” icon. It is located on the
vertical toolbar, on the right-hand edge of your screen. Select a standard and choose a profile. You can also search
for specific profiles. To select a profile, hover over profile you want, then click and hold the left mouse button. Drag
the profile into the beam or column and release the left mouse button. To connect elements, select them, raise
the quad and use the Connect tool, found on the Model tab. You can toggle between different connection types by
pressing the CTRL key. You can also create your own profiles from scratch. We’ll draw a square, and offset it a given
distance to create the new profile shape. To change the profile of an existing beam, select the beam and use “apply
profile” from the quad. Select the new profile. The beam shape updates. Press enter to apply the change. Left-click
to place the component, or use Dynamic Dimensions to precisely position it. You can enter a precise value for a
distance, or press TAB to go to the next value. Press enter to accept the final position. Back to Tutorial Overview
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5.2.22 How to create a roof in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/YSHL0uXLyzU Need a gable style roof? It’s easy with BricsCAD Shape.
Using the Shape tool we will create a pitched roof slab. Align the drawing plane to the wall surface, by pressing SHIFT
while hovering over the wall surface. You can change the alignment of the slab by pressing the CTRL key. To fix the
angle, press TAB and enter a value. Press enter to accept. To change the slab profile thickness, press the TAB key.
Let’s repeat the process for the roof profile on the other side. To have the slabs join at the top of the roof, select both
elements and select the CONNECT tool from the quad. Use the CTRL key to cycle through the available connection
options. Using “BIM drag” you can extend the slabs to have the appropriate length. Now that the roof creation is
completed, let’s extend the walls to reach the roof. Highlight the top face of one wall, then from the quad, click the
“select aligned faces” tool. Next, select “connect with nearest”. To view the inside of the house, hide the roof slabs.
Back to Tutorial Overview
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5.2.23 How to create sections in BricsCAD Shape

https://www.youtube-nocookie.com/embed/bV56_fdn7MU You can use Sections to cut through your model dyna-
mically. A Section can be created by opening the Quad and left-clicking ‘define section’, found under the Model tab.
Then, selecting any solid face in your model will create the Section, parallel to the selected solid face. If you don’t
choose a surface to attach the Section, a horizontal Section plane will be created. A Section can be toggled on and
off by double-left-clicking its handle, or by highlighting the Section plane and using ‘Clip Display’ from the Quad. A
Section element has three grip edit points. Selecting the Section’s handle turns the grips on for editing. You can
move the start and end grips to change the orientation and width of the Section. You can move the midpoint grip
to reposition the section plane. If you left-click the arrow displayed near the midpoint grip, you will flip the clipping
direction of the Section. Back to Tutorial Overview
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5.3 FAQ

5.3.1 What are the Shape minimum system/hardware requirements?

1. Operating systems:

• Windows 10 or higher (64 bits)
• Windows 8 or higher (64 bits)
• Windows 7 (64 bits)
• Windows Vista with Service Pack 2 or later (all editions except Starter Edition)
• Windows Server 2008 R2
• Windows Server 2008 with Service Pack 2 or later
• Mac OSX 10.9 or higher
• Ubuntu 14.04 or higher

2. Processor: 1 GHz processor or faster, or compatible processor. 3. RAM: Next to the memory required by the
operating system, BricsCAD requires 256 MB (1 Gb or more recommended). 4. Hard Drive: 250 MB for program
files + 1 GB free space. 5. Display:

• 1024 x 768 XGA with true color (minimum)
• Supported GPU (*): see below for more information on supported chipsets for GPU acceleration.

More Information

(*) BricsCAD’s non-wireframe render modes are based on RedSDK technology from Redway3D®. GPU-acceleration
for these render modes requires a supported GPU (graphic processing unit), either on a video card or on the mo-
therboard.

1. On Windows, all graphic cards from NVIDIA, ATI and INTEL are supported by RedSDK
2. On Linux, 3D graphics hardware acceleration in RedSDK is supported on the following video chipsets:

• NVIDIA cards. It is required to use the latest recommended driver from NVIDIA.
• ATI cards. It is advised to use the latest recommended driver from ATI/AMD.

3D graphics hardware acceleration in RedSDK on Linux is NOT supported on:

• INTEL cards. As opposed to ATI and NVIDIA, 3D hardware acceleration in linux drivers for INTEL cards is
relatively new. So far we do not yet officially support 3D hardware acceleration on INTEL cards, although we
are working on it.

• Laptops with dual graphics, although it happens to work on some dual graphics systems using recent versions
of proprietary NVIDIA drivers.
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5.3.2 What are the Shape minimum system/hardware requirements?

Product: Shape Version: V18 OS: All Operating Systems Last reviewed: 22-01-2018 00:00 UTC Operating systems:

• Windows 10 or higher (64 bits)
• Windows 8 or higher (64 bits)
• Windows 7 (64 bits)
• Windows Vista with Service Pack 2 or later (all editions except Starter Edition)
• Windows Server 2008 R2
• Windows Server 2008 with Service Pack 2 or later

Processor: 1 GHz processor or faster, or compatible processor. RAM: Next to the memory required by the operating
system, BricsCAD requires 256 MB (1 Gb or more recommended). Hard Drive: 250 MB for program files + 1 GB free
space. Display:

• 1024 x 768 XGA with true color (minimum)
• Supported GPU (*): see below for more information on supported chipsets for GPU acceleration.

More information

• (*) BricsCAD’s non-wireframe render modes are based on RedSDK technology from Redway3D®. GPU-acceleration
for these render modes requires a supported GPU (graphic processing unit), either on a video card or on the
motherboard.

• On Windows, all graphic cards from NVIDIA, ATI and INTEL are supported by RedSDK
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5.3.3 What are the recommended system/hardware requirements for Shape

The way dwg files are structured and the way dwg entities depend on each other and affect each other, makes it
really difficult to process them using multiple parallel threads. Although Shape meanwhile is capable to e.g. load
drawings and regenerate display objects using multiple threads, today the majority of the processing that occurs
during a Shape session is still executed in a single-thread. What does this mean? Consider a typical processor with
4 physical cores, which usually will have the double number of logical cores: 8. During most of a Shape (or AutoCAD)
session, only 1 of these logical cores will be used, resulting in a maximum processor load of 12.5 % Although we con-
tinue our efforts to parallelize more processes, that is how it is today. Hence, the part of processor performance that
matters most is the Single Thread performance. There are specialized hardware benchmark sites where such pro-
cessor information can be found, a good one is the Passmark site - http://www.cpubenchmark.net/overclocked_cpus.html
There you can see that e.g. the high-end Xeon E5-2699 v3 @ 2.30GHz with its impressive 18 physical cores and
equally impressive 4200 $ price tag, has a Single Thread performance Rating (STR) of 1701. This is significantly
lower than e.g. the i7-4790K @ 4.00GHz with its STR of 2530 and its 340 $ price tag. In other words, 50 % better
performance and less than 1/10 the price… We recommend to look for a fast i7 processor with 4 physical cores
and high STR score. Concerning hard drives: we recommend a fast SSD primary drive combined with a fast SATA
as secondary drive. 16 Gb of RAM will be sufficient for most tasks, but given the relatively low price, it may be
interesting to install more and be prepared for handling large projects. The GPU’s on most graphic cards found in
today’s computers will handle editing tasks of 3D models using a ’rendered’ visual style with satisfactory perfor-
mance. It is important to know that to update views of 3D models during editing, the bottleneck usually is at the
CPU side, not at the GPU side. The time when a high-end GPU will make a significant difference is when using the
RENDER command to generate images. Minimal hardware requirements are handled in this article (5.3.1). This
item is about recommended hardware. Please be aware that a hardware change is often the last option to consider
when addressing performance issues. Changes in settings or changes in drawing structure usually have a far larger
impact.
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Kapitel 6

Bricsys 24/7

6.1 Erste Schritte

6.1.1 Introducing Bricsys 24/7

Welcome to Bricsys 24/7!

Welcome to Bricsys 24/7, a cloud-based collaboration solution. It was designed to help teams connect in the archi-
tecture, engineering and construction (AEC) business. https://www.youtube-nocookie.com/embed/pr3RWf1knJs

Pay attention! Bricsys 24/7 requires a recent browser: Chrome, Firefox, Safari 7 or higher, Internet Explorer 9
(limited functionality) or higher.

User Types

There are 2 types of users:

The main administrator The main administrator is created by Bricsys 24/7 and is unique per company. He/she
is the first member of the project and is also a member of the administrator role (See Roles and Access-rights >
Administrator Role).

Standard user A standard user is a member of one or more roles. Standard users can be member of several roles
in the same project.

Roles and access rights

Users can have different roles with every role having its own access rights.

Administrator role

The project administrator is a member of the administrator role. He provides the project details, sets up the folder
structure, defines users, roles and access rights and generally manages the day-to-day operations of the project
platform. An administrator can invite an unlimited number of users. The main admin can invite one or more people
to the administrator role. Now the administrator(s) can help the main admin to set up and manage the project.

Roles

A member of the administrator role can create different roles (with different access rights) and add users to these
roles.
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Access Rights

When a user is a member of a role he/she gets the access rights of this role in the project. In case of a membership
of several roles, the rights of the user are the sum of the rights of these roles. You can only see or do things according
to the rights of the roles you are a member of.

Folders & Objects

Folder A project consists of a tree structure with different folders. Only the folders you have access to, according
to the rights of the roles you are a member of, are visible in the folder structure. There are 9 folder types and they
all have their own functionality (See Structure App).

Object A folder consists of objects. These objects are the “files” of the folder. Each folder type has its own objects
(See Structure App).

Enterprise & Project customer

Project Customer The company decided to have one project only. The main administrator cannot create another
project.

Enterprise Customer An enterprise customer is a company which can create multiple projects. Only the main
administrator of this company has the rights to create new projects.
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6.1.2 Login and Select a Project

Login on Bricsys 24/7

( 6.1 on the following page) When you log in on Bricsys 24/7, and you have access to one project only, you imme-
diately enter this project. If you have access to multiple projects you will see the project list (See Project List). The
project administrator sends you your login name and password. Joining an existing project or a former Chapoo
user? To login into one of the ongoing projects, use the same username and password you always used to. You
don’t need to sign up to join an existing project. Please contact the project administrator for an invitation to the
workspace.
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Abbildung 6.1

Project List

( 6.2 on the next page) A. Search all your projects B. Enter a project C. Delete a project Only a main administrator
of an enterprise customer can do this:

1. Select the project and choose Delete in the dropdown list.
2. The project name is greyed out (Soft deleted).
3. Select the project again and choose Delete in the dropdown list.
4. Enter your password.
5. The project is definitively deleted.

Set the project size limit (main administrator of an enterprise customer only).
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Abbildung 6.2
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6.1.3 Profile Settings

Click on the profile picture/avatar in the top-left corner of the Bricsys 24/7 screen. Here you can edit your profile
settings.

Pay attention! If you cannot edit this information, it means that the administrator did not give you the rights to
edit your profile. A. Edit personal details Edit or fill in your personal details, avatar, address and/or contact details
(See Edit profile movie). B. Change your password. See Edit profile movie. C. Choose your interface language. See
Edit profile movie. D. Stop task notifications If you do not want to get an e-mail notification for new tasks. E. Send
me a daily overview If you want a daily mail with all your notifications. F. Folder subscription overview When you
subscribe to a folder, you will get a notification mail when something changes (upload, revision, …) in this folder
(See Edit profile movie). G.Merge your account Merge your current Bricsys 24/7 account with another Bricsys 24/7
account.
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Abbildung 6.3

6.1.4 Layout and Functionalities

In this part of the Bricsys 24/7 help you find the default layout and grouping of the functionalities on Bricsys 24/7.
Bricsys 24/7 contains a Project Bar(1), an App Bar (2), an App Menu (3) and an App Content (4) with Actions (5)
and Views (6). ( 6.3)

1. The Project Bar

On top of the Bricsys 24/7 screen sits the Project Bar with basic information and basic actions. ( 6.4) Watch or

edit profile See Edit profile. Jump to the project list See Project List. Current Location on the project
Search in the project Optional: Advanced search

• Search Documents
• Search Messages
• Search Meta data (See Form App)

Select language If you want Bricsys 24/7 to remember your default language (See Edit profile). Help page

Go directly to the help page. Log out

Abbildung 6.4
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2. App Bar

On the left side of the Bricsys 24/7 screen, there is a vertical bar: the App Bar. In the App Bar, you can jump directly
to the functionality you need. There are 12 different Apps, but you only see the Apps according to your access

rights (See Introducing Bricsys 24/7). The Dashboard App This is your central hub that monitors all your

project related activities. The Structure App This is a powerful document management tool. Here you find
a comprehensive overview with the statuses and details of all objects in the project. This App is the core of the

project and displays all project folders in a tree structure. The Addressbook App Allows you to manage all

your project contacts The Calendar App Allows a user to manage, track and lock all events and meetings.

The Task App Allows a user to find all his tasks and sort them in multiple ways. The Messages App
Helps a user to focus on clean projects communications. Here you can send messages (mail) to other people in

the project. The Forums App This is the place to discuss various subjects with other project participants.

The Links App This is a place to share and view URL-links. The Workflow App Allows you to design

and edit workflows using an intuitive drag and drop editor. The Forms App Allows you to build forms using a

simple drag and drop system (Enterprise customer only). The Report App Allows you to define reports from

your forms and automatically generate them at regular intervals (Enterprise customer only). Administration
App Allows you to manage the project (Administration role only).

3. App Menu

The App Menu shows the name of the App you selected (in the App Bar) and its related folders and options. Except
for the dashboard App, all Apps have an App Menu. If you click on the arrow next to the App Name, a dropdown
list with the App Menu actions will Appear. Some actions will be disabled if you have insufficient rights or if the

actions are currently not possible for you. Expand folders Expands all folders in the App Menu. Collapse

folders Collapses all folders in the App Menu. Show/hide empty folders Refresh folder View or extract
Project info Displays a list of all folders in the App Menu with their content and size. The Download List option
allows exporting this list to an Excel file.

4. App Content

The objects in the selected folder are displayed here. Because there are different Apps (See App Bar), the App
Content will adapt according to the selected App. On top of the App Content, you find Actions and a Views. Except
for the Dashboard App all Apps will have an App Content with Actions and Views.

5. Actions

All the actions in the App Content are stored in two different bars. The actions in these menus adapt according
to the App, access rights and/or the folders/objects you selected. You will only see the actions that are currently
possible for you. According to the number of the selected objects, you can choose which bar you want to use. If
you do not see all the actions that are explained in the different Apps, it means you have insufficient rights for
these actions (See Introducing Bricsys 24/7). To see which rights you have, see Bricsys 24/7 Overview > Views.
A. Actions on a single object Actions on top of the App Content Click the checkbox of the object and select an
action. Hover Bar Hover over the object and select the action B. Actions on multiple objects Actions on top of
the App Content Click the checkboxes of the objects and select an action. For most Apps there is a main action, a
secondary action and a dropdown-list with additional actions.
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6. Views

In the top right corner of the App Content you can change the view of the App content. The Views adapt according
to the App and folder you selected. Furthermore you can also filter or view information about your rights here.

Change view Select the view of the App Content. Filter Filter the objects in the App Contents. The filter
Applies to the current folder only. This is different from the search function in the Title bar, where you can search

the whole project. Information A. Rights Viewing rights Printing rights Downloading rights

Add file rights Add revision rights Add annotation rights Edit file rights Delete file rights B. Access

No access Access own: Rights to objects that you created or uploaded in the folder Access all: Rights
to all objects in the folder. C. Roles with access If you have the rights to see them. D. Users with access If you have
the rights to see them. E. Content of the folder
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6.2 Applikationen

6.2.1 Dashboard

( 6.5 on the facing page) The dashboard App is the central hub that monitors all project related activities for you. If
you Log in on Bricsys 24/7 (or enter a project in the project list) you will enter this App immediately. The dashboard
App displays:

Project Details Project details can be edited by an administrator and shows the details of the project.

Recent Documents Gives an overview of all recent actions on documents: added, moved, copied, annotated,
...

Upcoming Events Lists the upcoming events in the coming week, as registered in the calendar

Recent-Messages Lists recent messages and notes added to documents, calendar events and mails.

Tasks Lists tasks and workflows. A task or a workflow is listed if:

• The task or workflow activity is assigned to you.
• The task begins and/or must be completed within the next 7 days.
• The task is not completed, on hold or postponed and the end date has expired.

Activity-stream The activity-stream gives a chronological view of the project activities.

Note You can click the arrow (next to the activity icon) to hide the activity stream.
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Abbildung 6.5
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6.2.2 Project Structure

Structure App overview

The Structure App is a powerful document management tool. It shows all folders and subfolders (See The basics
> Introducing Bricsys 24/7) of the project and all its objects. Because the Structure App contains all folders of the
project, this App is the most important and most frequently used App on Bricsys 24/7. ( 6.6 on the next page)
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Abbildung 6.6

App Menu: Project tree

The Project Tree The Project Tree (structure of the project) shows in the App Menu of this app. The Project Tree
is composed of all folders and subfolders and is set up by the administrators.

Folder types There are 9 different folder types and each folder type has its own object type, actions, and functio-
nalities. These folder types are related to an App and can also be found in this related App (Folder-type / Objects /

Related App). Document folder / Documents/ Structure App Addressbook folder / Addressbooks / Address-

book App Workflow folder / Workflows / Workflow App Messages folder / Messages/mails / Messages

App Calendar folder / Events / Calendar App Forms folder / Forms / Forms App Link folder / Url-links /

Links App Forum folder / Threads and posts / Forum App Binder / All kinds / No related App

App Content If you select a folder in the App Menu, the App Content shows the objects in the selected folder.
Because there are different folder types in the project tree (See The App Menu), the App Content will adapt to
the selected folder type. The main folder type of the Structure App is the Document folder. For example: The App
Content of a document folder (containing documents) will be different from the App Content of an Addressbook
folder (containing contacts)

App Content: Document folder In the App Content of a Document folder you see the details and information of
the documents in the folder you selected in the App Menu. Except for the items in the document inspector and the
document icon, you can sort your documents on all this information. Checkbox Click one or multiple checkboxes
to select a documents. Document icon Click the document icon to open the viewer (See Document viewer). The
document name Click the document name to open a preview of the document (See Document viewer) Uploaded

Size Date The document status The document inspector Is the document added to a binder How many

revisions were made How many annotations were added How many notes were added How many work-

flows were attached. How many times has this document been shared To how many other documents is
this document linked If you hover over the fields in the document inspector, more information will appear.If you click
this information, you will jump immediately to the linked information. Sometimes there is a colored line underneath
the number of workflows. When this line is green, it means that the workflow is finished. When the line is red, it
means that there is a task assigned to you. When there is no line, it means that the workflow is busy but you do not
have to do anything.
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App Content: Other Folder types The App Contents of other folder types will be explained in the related applica-
tions of the folder (See App Menu). For example, the App Content of a calendar folder will be explained in the help
page of the Calendar App.

Structure App Actions

All the actions in the App Content are stored in two locations. They can be found on top of the App Content or in
the Hover Bar (See Basics > Bricsys 24/7 Overview > Actions). Here is an overview of all actions you can do on
documents. The actions on other objects than Documents will be explained in the related applications of the folder
(See Structure App > App Menu)

Download Download the document.

Download and lock Download the document and lock it to prevent it being edited by other users. Do not use
this feature if you only want to download the document.

Upload Click or drag and drop to upload a document.

1. Fill in the status of your document
2. Optionally add Description
3. Optionally add other information if it is required. This information is metadata and is structured by an admi-

nistrator of the project (See Form App).

If you are uploading multiple files with the same status you can click this icon to fill in all document statuses

Upload revision You can add a revision using this action. Select the file you want to add as a revision, either
by clicking or by dragging and drop it in the upload area. Optionally: A. Change the original document name to: ...
B. Replace last revision (overwrite the last revision)

Edit document details

Copy document

Move document

Add document to binder With this action, you can add a document to a binder (See The Structure App > Binder).
Optionally add revision and select a specific revision to a binder. If you do not select a revision you will always see
the latest version in the binder.

Print to pdf Print the document or information about the document to a Pdf-File. Specify the content of your
PDF-file: Document details, Document Content, Binders, Revisions, Notes, Links, Shares, Workflows, Annotations.
( 6.7 on the facing page)

Delete When you delete a document it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can delete
it definitively. You can’t delete a document and upload a document with the same name (because the deleted
document is stored in the recycle bin)

Add note Adds a note to a document and optionally define if the note is private or public.
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Send a notification Sends a notification about the document with a comment and select the Bricsys 24/7
users to send a notification to.

Attach workflow Attach a workflow to a document (See Workflow App).

Add form Adds pre-structured information to a document (See Forms App).

Add a link Links the document to another document in your project. When the document is linked you can see
it in the document-inspector (See Structure App > App Content) and in the preview of the document (See Preview).

Share Shares your document with people who aren’t on the project by creating a URL and send it to them. After
you did this action everybody can open the document in the viewer (without them having to login on the project) by
going to the URL you created. You can always turn off the sharing action (with the same action). After you turned
off the sharing, the URL link will not work anymore.Watch out: If you re-share (Turn share on > Turn share off > Turn
share on) another URL will be generated, different from the old UR you generated the first time.

Make QR Code If someone (who is on the project and who has access rights to the document) scans the
QR-code, he will go to the related action or information of the QR code at once. You can make 3 different QR Codes.

• One for document details.
• One for viewing the document.
• One for downloading the document.

Send folder notification Sends a notification about the folder with a comment and select the Bricsys 24/7
users with access to the document whom you want to send the notification to. This notification is about the folder
not about the object. If you want to send a notification about the object select send notification instead of send
folder notification.

Document Preview

If you click the name of the document in the App Content, a window will pop up with a preview and more detailed
information about the document. ( 6.8 on the next page)

Actions These actions are the same actions as mentioned in Structure App Actions.

Preview If you click this preview the viewer will popup (See Structure App > Document Viewer).

Document Details

• Uploaded by.
• Date and time of upload.
• Description of document
• Status and size of document

Location What is the location of the document in the project and to which binders this document has been
added (See Structure App > Binder).

Revision information

• Who added the revisions?
• When were the revisions added?
• Hover Bar: See, download or print revision.
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Annotations (see Viewer)

• How many annotations are there on the document?
• Who added the annotations?
• When were the annotations added?

Notes (see Structure App > Actions)

• How many notes are there on the document?
• Who added the notes?
• When were the notes added?

Workflow information (see Workflow App)

• Has a workflow been attached to a document?
• Is the workflow still active or has it been finished?
• Do you have a task in this workflow?

Sharing information (see Structure App > Actions)

• Is the document shared?
• Who shared the document?
• When was the document shared?

Document link information (see Structure App > Actions)

• To which documents is this document linked?
• Who linked the documents?
• When was the document linked?
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Notifications (see Structure App > Actions)

• How many notifications of this document have been sent?
• Who sent the notifications?
• When were the notifications sent?
• See the notifications (click on the name of the notification to open the notification).

Attached forms (See Form App)

• How many forms have there been attached to this document?
• Which forms were attached?
• Who attached the forms?
• When were the forms attached?
• View to form (Click on the name of the Form to open the form).

Meta Data (See Form App)

• What is the metadata of the document (See Form App).
• View metadata in Form viewer (Click on the link next to the Name of the metadata).

Document Viewer

Overview of the Viewer ( 6.9 on the facing page) Bricsys 24/7 gives you the possibility to view or preview your
documents immediately. The Bricsys 24/7 viewer supports 70+ document* types. Click on the document icon (in
the App Content) or on the preview picture (in the preview) to open the viewer. * 70+ Documents:

• Text formats: asm, bat, c, css, cpp, cxx, gene, h, hxx, idh, idl, inl, java, log, lsp, rss, sql, tpl, text, txt, xml.
• Image formats: bmp, gif, jpg, jpeg, pcx, pgm, pict, png, ppm, tga, tif, tiff, xbm, xpm, xwd, ai , psd.
• Office formats: doc, docx, dot, dotx, mpp, odf, odg, odp, ods, odt, potx, pps, ppsx, ppt, pptx, rtf, xls, xlsb, xlsx,

xlt, xltx, vsd.
• Cad formats: dwg, dwf, dwfx, dxf, dgn, plt, hp, hpg, hpg.
• Other: htm, html, pdf, ps, zip.

The viewer contains:

Title bar

• Download
• View, zoom or rotate the document
• Annotations

– Make annotation
– Annotation-list

• Print document.
• Go to the help page.

Scroll panel Scroll through the pages of your document or go directly to a page by entering a page.

Current view of the document

Pages (and position of the current view)

Tabs of the document (xcl, dwg,…)
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Actions in the Viewer

Download Download the Document

View, zoom or rotate the document Zoom or rotate to get a more detailed view of the part of the document
you are interested in

Make an annotation Small annotation:

1. Select the type of annotation
2. Click on the current view of the document
3. Fill in small annotation
4. Save

Big annotation:

1. Select the type of annotation
2. Click on the current view of the document
3. Select more
4. Fill in title annotation + text + options
5. Save

View annotation

1. Select annotation list
2. Select an annotation
3. Jump to the place on the document where the annotation was made

Change tab Switch to another tab of your document
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Binder

Binder Overview ( 6.10) A binder is a folder that groups objects of different types and different locations on the
project.The objects you see in the binder carry links to the actual objects that are stored somewhere else in the
project. In the binder, you will see information about the document.

Document icon Click the document icon to open the viewer (see Structure App > viewer).

The document name Click the document name to open a preview of these objects (see Structure App > Document
preview).

Uploaded by You see the name of the user who uploaded the document (but no further details if you do not have
the rights).

Date Upload date of the object.

The status If the object has a status (like a document) you will see it here

Folder This is the folder where the object actually is stored

Binder Actions There are a few binder specific actions.

Remove from binder Remove the document from the binder

Download list Download a list with all the information about the documents in the binder

Add to Binder

1. Go to the object you wish to add to a binder
2. Select the action “add to binder” for that object
3. Select binder
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4. Optional for documents. When adding a document you can choose: A. To always show the latest version of
the document B.To show a certain revision of the document in the binder

5. Click add

Other actions Other actions will change according to the kind of object you select. (Document, event, link,...). To

know more about a certain action go to the related action description. Documents: See Structure App Actions

Events: See Calendar App Actions Messages: See Messages App Actions Threads: See Forums App

Actions URL-Links: See Links App Actions Workflows: See Workflow App Actions
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6.2.3 Address book

Addressbook App overview

In this App you can watch all the contacts and the information you are allowed to see. If you have the rights, you
can manage the project contacts and organize all project contacts in different Addressbooks. ( 6.11 on the facing
page)
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App Menu Here you find all the Addressbook folders to which you have access rights If you select one of them,
the App Content will show all the contacts and companies of that particular Addressbook.

App Content If you select an Addressbook in the App Menu the App Content will show the contacts and com-
panies of this address book. Above the App Content, there is an Actions menu at the left and a Views menu at the
right.

Addressbook App actions

All the actions in this App are above the App Content.

Add contact Import contacts from another project.

1. Fill in name of the contact
2. Select contact
3. Add Contact

Create a new contact.

1. Fill in Contact details
2. Add contact

Add organization Import organization from another project.

1. Fill in name of the organization
2. Select organization
3. Add organization

Create a new organization.

1. Fill in organisation details
2. Add organisation

Edit Contact
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Copy contact/ organization

Move contact/ organization

Delete contact/ organization When you delete a contact/ organization it will be stored in the recycle bin. Only
the administrator can delete it definitively. You can’t delete a contact and upload a contact with the same name &
email address (because the deleted contact is stored in the recycle bin)

Download vCard Download all (selected) contacts in vCard format

Download List Download a list with all (selected) contacts and/or companies

Print to Pdf Create a Pdf with all (selected) Contacts and organizations
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6.2.4 Calendar

Calendar App overview

Project-specific calendars allow participants to manage, track and lock all events. ( 6.12 on the next page)
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App Menu Here you find all the calendars you have access rights to. If you select one of them, the App Content
will show all the events of that particular calendar.

App Content If you select a calendar in the App Menu, the App Content will show a detailed view of this calendar.

6.2.5 Add event

• Name event
• Add description to the event

Add an attachment to the event Choose a type of event Choose status of the event Recurrent event

Add attendees to the event Add a reminder to the event
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6.2.6 Tasks

Task App overview

In this App, you can find all your tasks and order them in many different ways. You get these tasks when you are
part of an automated workflow. The administrator can give you access rights to create or use workflows. ( 6.13 on
the following page)
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AppMenu The tasks are pre-ordered in 4 different folders (Assigned to me / Created by me / All tasks / Workflow
audits). If you select one of these folders, the App Content will show all tasks of that type. In the workflow audits
part you can search through all the workflows on Date, Workflows, Folders, and actors.

App Content If you select a pre-ordered task folder in the App Menu, in the App Content all the tasks of this folder
are shown. Above the App Content, you can select a period.

Task App actions

Above the App content, there is only one action: Download list. Once you’ve clicked on this action your browser will
start to download the list that is shown in the App Content.
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6.2.7 Messages

Messages App overview

Helps you to focus on clean projects communications. Here, you can send messages to other people who are also
participating in the project. They will get a mail with a link to the message on Bricsys 24/7. ( 6.14 on the next page)
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App Menu Here you find all the messages folders to which you have access rights. If you select one of them, the
App Content will show all the messages of this particular folder.

App Content If you select a messages folder in the App Menu, the App Content will split in 2 parts. In the first part
you are given a summary of all the messages and in the second part you can watch the full message.

Messages App actions

All the actions in the App Content are stored above the Content App. Here is an overview of all actions.

Make new message

Delete messages When you delete a message it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can
delete it definitively.

Move

Add to binder See The Project App > Binder

Add note

Send notification

Attach workflow

Reply
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Reply all

Forward

Print to Pdf
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6.2.8 Forum

Forum App overview

Is a place to discuss all kinds of subjects. ( 6.15 on the facing page)
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App Menu Here you find all Forum folders. If you select one of them, the App Content will show all the threads
of the forum.

App Content If you select a Forum folder in the App Menu, the App Content will split into 2 parts. In the first part
you see a summary of all the threads and in the second part, you can watch the full thread. Above the App Content,
there are two Actions and Views.

Forum App Actions

All the actions in the App Content are stored above the Content App. Here is an overview of all actions.

Add a new thread

Subscribe Get a notification every time someone is responding

Unsubscribe

Move

Add to binder See The Project App > Binder

Delete When you delete a forum it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can delete it defini-
tively.

Send notification

Reply
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6.2.9 Links

Links App overview

Is a place to share and watch URL-links. ( 6.16 on the next page)
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App Menu In the App Menu, you find all the Link folders you have access rights to. If you select one of them, the
App Content will show all the URL-links of this particular folder.

App Content If you select a link folder in the App Menu the App Content will show a list of all URL-links of this
folder.

Links App actions

All the actions in the App Content are stored in two different bars. They can be found on top of the App Content
and in the Hover Bar (see Bricsys 24/7 Basics > Bricsys 24/7 Overview). Here is an overview of all actions you can
do in the Links App.

Add new Link Optionally choose whether you open a new window to view the URL or to see the URL in the
Bricsys 24/7 interface.

Add to Binder See The Structure App > Binder

Delete When you delete a link it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can delete it definitively.
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6.2.10 Workflows

What is a workflow

The Workflow App on Bricsys 24/7 allows you to design, edit and manage workflows to automate processes (e.g.
approvals of documents). A workflow on Bricsys 24/7 contains activities and transitions.

• An activity can be a task to somebody or an automated action like copy document to another folder, move a
document to another folder,….

• A transition is a path between activities and leads the continuity of the workflow.

( 6.17 on the facing page)
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Workflow App overview

( 6.18 on the next page)
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AppMenu Here you find all Workflow folders you have access rights to.. If you select one of them, the App Content
will show all the workflows of this particular Workflow folder.

App Content If you select a workflow folder in the App Menu, the App Content will show all the workflows of this
folder.

Workflow App actions

All the actions in the App Content are stored in two different places. They can be found on top of the App Content
and the Hover Bar (See Bricsys 24/7 Overview > Actions). Here is an overview of all actions you can do in the
Workflow App.

Add workflow See setup a workflow

Release workflow See setup a workflow

Edit workflow See workflow editor

Copy workflow

Move workflow

Add to binder See The Structure App > Binder

Delete When you delete a workflow it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can delete it
definitively.
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Set up a workflow

1. Select the workflow folder in which you want to add a workflow.
2. Click add workflow (Actions).
3. Fill in name of workflow and select a coordinator role (every workflow has a coordinator).
4. Create your workflow in the Workflow-editor and save it (See Workflow-editor).
5. Select the new workflow (in the App Content of the Workflow folder) and click edit.
6. Set status from new to released.

Attach a workflow to a document/folder

Attach a workflow to a document

1. Go to a document select and click add workflow (see Structure App > actions)
2. Choose which workflow you want to attach, who will be the coordinator and give the workflow a name
3. Start the workflow

Attach a workflow to a folder If someone uploads a file in a folder, the workflow will be attached immediately to
the document and will start right away (See Administration App > structure).

Workflow editor

In the editor, you can create a workflow by drag and drop activities and transitions.

Workflow editor actions ( 6.19 on the following page)

Save Do not forget to save before you shut down the editor.

Zoom possibilities Zoom In Zoom Out Fit Width Fit Height Fit Page
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Drawing-tools Add Activity To create an activity, select the Add Activity button and click the grid (See

Create a Workflow for more options). Add Transitions Transitions are the paths between activities and
are leading the continuity of the workflow. They can be added by selecting the Add Transition button and click 2

activities in the right order (See Create a Workflow for more options). Insert Transition Point If you want to
add a transition point on a transition to get for example an overview-friendly workflow, select the Insert Transition

Point action and click a transition. Start Parallel Path If you want to split a path, select the Start Parallel Path

action and click the grid. Synchronize Parallel Path If you want 2 or more paths to come together, select the

Synchronize Parallel Path action and click the grid. Edit If you want to change activities or edit transitions,

select the Edit action and click an activity or a transition. Move If you want to move something in the grid to

get for example an overview-friendly workflow, select the Move action and drag and drop. Erase If you want
to delete something from your grid, select the Remove action and click an activity, transition or a start/synchronize

parallel path to remove. Undo Grid

Tips on the grid T: The overdue functions are set on this transition. n: How many times has the workflow passed
this transition

Create a Workflow

1. Add activities
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2. Add start/synchronize parallel paths (optional)

3. Move / Edit your workflow (optional).

4. Add transitions

5. Title and save the workflow ( 6.20)

1. Add activities ( 6.21 on the following page) A. Add an activity to the grid B. Fill in name of the activity
C. Choose an action: (the type of the activity)

• Assign a task to somebody: Someone will get a question and has to answer with some proposed answers.
(The proposed answers will be the names of the transitions that are leaving the activity)

• Copy document: Copy a document to another folder (all the attached annotations, links,….. won’t follow the
copy).

• Set a document status: Switch the document status to a status you choose.
• Add to binder: Add a document to a binder.
• Remove from binder: Remove a document from a binder.

D. According to the action you chose (B), you have to choose some options or fill in some fields.

• Fill in question:
– Fill in the question of the task (For example: Do you approve?)

• Move to:
– Ask to select: If someone has to choose to which folder the document has to be moved.
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– Select the folder you want to move the document to

• Copy to

– Ask to select: If someone has to choose to which folder the document has to copied to.
– Select the folder you want to copy the document to.

• Set document status

– Ask to select: If someone has to choose the document status.
– Select the status for the document.

* You can choose out of the standard statuses .
* If you are an admin, you can edit these statuses(See Administration App > Document settings).

• Folder (add/remove binder)

– Ask to select: If someone has to choose which binder the document has to be added to /be removed
from.

– Select the folder to which you want to add/remove the document from.

E. Choose who needs to react (if you have chosen this in C)

• Assign the task to:
• Choose a role that has to do the task.
• Specify who has to do the task

– The actor of the previous activity or the coordinator has to select who will be the actor of the next activity.
– The first to react. Everyone of the role will get the task but as soon as someone did the task, the others

do not have to do it anymore.
– Everyone: Everyone of the role will get the task and everyone has to do the task

F. Choose a reminder and/or a deadline (optional)

• Send a reminder: After the selected time, the selected person will get a reminder of its task
• Act within: If the selected person doesn’t react in time, the workflow will continue. (If you’re creating a transi-

tion you can specify on which transition the workflow has to continue, see add transition.
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2. Add start/synchronize parallel paths (optional) ( 6.22) A. Add Start Parallel Path If the path of your
workflow has to split, you have to add a start parallel path. For example: Because of the split Management and Sales
will get a task at the same time A. Add Synchronize Parallel Path If you want 2 or more paths to come together
add a synchronize path. For example: Because of the synchronize path, the workflow will continue if the previous
tasks are both completed (Sales approved and Management approved)

3. Move / Edit your workflow (optional).

4. Add transitions ( 6.23 on the following page) After you created activities (and optionally added start/synchronize
parallel paths) you have to add transitions. Transitions are the paths between activities and are leading the conti-
nuity of the workflow. They can be added by selecting the add activity button in the drawing-tools and by following
the next steps. A. Create a transition from one to another activity

• Click the activity the transaction has to start from.
• Click the activity the transition has to go to.

B. Transition settings

• Add no status (automatically)
– If you do not add a status to the transition, the workflow will continue automatically via this transition.

• Add one status (non-automatically)
– If you’re adding a status to a transition, the actor of the activity has to respond to the activity before the

workflow will continue. The status that is filled in the transition will be the proposed answer for the actor.
When the actor selects this proposed answer the workflow will continue.

– For example after a task-activity (See Add activity > Assign task to somebody).

* The actor will get a task.
* That actor now can select the proposed answer (status you filled in, for example I approve).
* If the actor now selects this proposed answer, the workflow will continue via this transition to the

next activity.

• Add more statuses (non-automatically)
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– If you want several proposed answers leading to the same activity. (For example: I approve, I approve
with comment).

C. Transition Overdue (optional)

• When activity is overdue, change state of this transition to: (fill in)
• If you selected that the actor of the task has to act within a certain time (See Add activity > Choose a reminder

and/or a deadline), you can choose here that the workflow will continue automatically via this transition.
– For example if the actor doesn’t react within 2 weeks, the workflow will continue to the next action via

this transition.

5. Title and save the workflow After you created all your activities and transitions, do not forget to name
and save your Workflow in the workflow editor before you close the editor.
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6.2.11 Forms

What is a Form

In the Form App, you can build a form, fill in a form and search through the records of a form. A form is a pre-
structured “file” that gives a user the possibility to add information in a structured and simultaneous way. Once a
form is created, a user can fill in a form and every time he does this, a record of this form will be created and saved
on Bricsys 24/7. There are 3 ways of using forms.

A. As metadata Let a user fill in (or select) pre-structured information about the document when he is uploading
a file on Bricsys 24/7. Without noticing it the user can or has to fill in a form. Once the user filled in the form and
uploaded the document, a record of the form will be saved and attached to the document.

For example Building Metadata. When a user uploads a document, he has to or can select the document type
(Contact, picture, invoice, plan, other) discipline (Decoration, Electrical, furniture, HVAC, plumbing, Safety, Structural)
and floor (-1,…,4). ( 6.24 on the next page)

Benefits ofMetadata 1. Advanced searchSearch in the advanced search on the filled in forms to find a document
(See Overview > Search). For example: Search for Plan (Document type) Electrical (Discipline) of the 3the floor.
Without knowing where exactly the plan is stored on Bricsys 24/7, you can easily find it. 2. Search through the
records Search through the records of the filled in the form in the form viewer (See Form Viewer). 3. Create reports
Create reports out of the filled in forms (See Reports App) 4. Automatically generate a name Optionally generate
a name for the document based on the filled in the form (example: Plan _Electrical_3).
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B. As attachment Instead of adding a note to a document, a user could attach a form (with pre-structured infor-
mation) to a document to give a comment in a structured way. Once the user filled in the form a record of the form
will be created and attached to the document.

Example: Request for information form. U user can fill in and attach the Request for information on a document
attached. ( 6.25 on the following page)

Benefits of attaching a form to a document 1. Add information in a structured way. 2. Add information in
a simultaneous way 3. Search through the records Search through the records of the filled in form in the form
viewer (See Form Viewer). 4. Create reports Create reports out of the filled in forms (See Reports App)
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C. As Database Fill in a form to build a database in a structured way on Bricsys 24/7.

Example: Investment demand. Users can fill in the investment demand form in the Form App. The responsible
for the investment demands can now search through these records and make reports out of them and make a
proadminper decision about the investment. ( 6.26 on the next page)

Benefits of using a form to build a database 1. Search through the records Search through the records of the
filled in form in the form viewer (See Form Viewer). 2. Create reports Create reports out of the filled in forms (See
Reports App) After creating a form upload a file with existing data to build your database on Bricsys 24/7 (See
Administration App > Table administration > Actions).
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Form App overview

( 6.27 on the facing page)
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Abbildung 6.27

App Menu If you select a Form folder in the App Menu the App Content will show the forms of this Form-folder.

App Content Above the App Content, you find Actions and Views.

Form App actions

All the actions in the App Content are stored in two different places. They can be found on top of the App content
an in the Hover Bar (See Bricsys 24/7 Basics > Bricsys 24/7 Overview)

Add Form See Setup a Form

Edit Form See Setup a Form

Copy Form

Move Form

Delete Form When you delete a form it will be stored in the recycle bin. Only the administrator can delete it
definitively. You can’t delete a form and upload a form with the same name (because the deleted form is stored in
the recycle bin)

Set up a Form

To Set up a form you have to follow the next steps.

1. Select the form folder you want to add the form to.
2. Click: add form.
3. Create your form in the Form-editor (See Form editor).
4. Save your form in the form editor.
5. Use the form (See use form).
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Use a form

As metadata If you want a user to fill in the form when he is uploading a document (See Administrator App >
Structure).

As an attachment to a document

1. Go to the document you want to attach a form to.
2. Select the add form action (See Structure App > Actions).
3. Select the form you want to attach.
4. The form-viewer will pop up.
5. Fill in the Form in the form viewer (See form-viewer).

If you want some fields of the form to be filled in before it is attached to a document select the “make this field
required” option when creating the form (See Form App > form Editor > Create a form).

As a database If you want to fill in a form and add a record to your database.

1. Select the form (in the form folder).
2. The form-viewer will pop up.
3. Add new record (See Form viewer > actions).

If the form doesn’t pop-up, look at the pop-up blocker of your browser and enable pop-up blocking for Bricsys 24/7.
After creating a form Upload a file with existing data to build your database on Bricsys 24/7 (See Administration
App > Table administration > Actions).

Form editor

The form editor is used to create (or edit) a form. In this editor you can add form-fields to your form and specify
the options or possibilities of these fields.

Form field A form field is a part of a form that contains an image, a selection of choice, a checkbox, a field in
which you have to fill in a number, …..

Form field types There are 12 different form field types and every field type asks, or contains its personal kind of

information. Fixed image Field: Place an image Title field: Place a title Text field: Store anything you like

Number field: Store valid numbers Choice field: Select out of a list of choices Checkbox field: Store a
status Date field: Store a date Time field: Store Time Data field: Store multiple data like a spreadsheet

Currency field: Store currency data Address field: Store address details in a structured way Unique

counter field: Store a unique number to count the amount of your record Calculation field: Showing the result

of a specific calculation (of other fields) Rating Field: Store a rating Document field: Refer to a document
on Bricsys 24/7 (attached form/Metadata)

Form editor actions ( 6.28 on the next page)

Add field Drag and drop a field type to the grid (See Form editor > Form field types)

Save the form

Name the form

Change view of Grid

Label position Change the position of the name of the field according to the field itself.
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Abbildung 6.28

Edit Access rights Edit Access rights for all the field in this form

Edit Access rights Edit Access rights for that field in this form (Hover Bar)

Edit Edit this field (Hover Bar)

Delete Delete this field (Hover Bar)

Create a form If you are setting up a form (and you added a form in the App Content), the form editor will open
automatically. To create a form in the form editor you have to follow the next steps.

1. Add a form field
2. Specify the field
3. Add document field (optional)
4. Add and specify other fields
5. Name and save the form

1. Add form field

2. Specify the fields A. Specify common field information. To create an activity, select the add activity button
in the drawing-tools and click the grid. Label: Name the field Optionally choose ”Make this field required”. When
using a form as meta data you can select here whether the uploader has to fill in this field before he can upload a
document (See Form App > use the form). When using a form as an attachment you can select here whether the
user has to fill in this field before he can attach the form (See Form App > use the form) Specify the field order B.

Specify field type dependent information Text-field

• Accept only an email address
• Accept only a web link
• Use field as a description field when linking a specific form row*
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Number-field

• Highlight negative numbers in red
• Minimum Value
• Maximum Value

Choices

• Add description
• Add more (to add choices)
• Sort values
• Sort the choices alphabetically
• Use field as a description field when linking to a specific form row*

When using a form as metadata you can optionally rename documents based on the filled in forms (see Admin
App > Structure > Use as metadata). For example: When a user uploads a file he has to select a choice. He will see
the filled-in field and its description. The filled-in field will be used to generate the name, the description is there to

declare the filled in field. ( 6.29) Checkbox Date

• Show time
• Use today as the default date
• Use field as a description field when linking to a specific form row*

Time field: Store Time Place a Table field

• Rows
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• Columns
• Text / number / Calculation
• Add more

Currency field

• Select a currency

Address field

• Country
• Telephone
• Cellphone
• Province/state

Unique counter field

• Amount of digits

Calculation field

• Choose fields
• Fill in formula
• Amount of decimals

Rating Field

• Amount of stars
• Select default star rating

Document field

• Link to a revision: If you select this option the form will be attached only to that particular revision. If you do
not select this option, the form will be attached to every revision of the document.

3. Add document-field If you want to use the form to attach to a document or as metadata you have to add a
document field (see what is a form and how to use a form). This field will link the record to the document.

4. Name and save the form

Form viewer

In the form viewer, you can add or delete records of a form and search through the records of the form. If you click
the name of the form in the App Content the Form viewer will open. ( 6.30 on the next page)
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Actions in the Form-Viewer

Add record

1. Select add record
2. Fill in the form
3. Save
4. A record will be added and saved

Remove record

1. Select a record (If you see the record this means it is selected at that moment)
2. Select Remove Record

Get a list with all records

1. Select data in the Project Bar
2. Get an overview with all records

Search through the records

1. Select search in the Project Bar
2. Fill in the fields in which you want to search
3. Click the search icon in the grid to search
4. Get a list with all records of the given demand

1981



6.2. APPLIKATIONEN KAPITEL 6. BRICSYS 24/7

Abbildung 6.31

6.2.12 BIM Model Manager

Bricsys 24/7 lets you easily share your Building Information Modeling (BIM) designs with your extended team -
engineering contractors, construction professionals, and building owners and operators. ( 6.31) It’s important to
keep in mind that a beta version may be less stable than an official release.

• The BIM funcionality works only with .dwg files created and uploaded in BricsCAD
• Some features might not work properly and could cause loss of data

BIM app: Centralize, store and manage your BIM ( 6.32) Bricsys 24/7 handles projects with vast amounts of
BIM data and all associated documents. 24/7’s model server manages all of the information that comprises a
construction project. You can query, merge and filter your view of the BIM-model depending on your individual
needs.

Abbildung 6.32

1982



KAPITEL 6. BRICSYS 24/7 6.2. APPLIKATIONEN

Upload from BricsCAD with Full XREF management ( 6.33 on the following page) When serving a BricsCAD BIM
model using external references, 24/7 will recognize and automatically manage the links between the files. A direct
connection to 24/7 is available inside of BricsCAD and BricsCAD BIM.
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3D Viewer: View and explore your BIM ( 6.34 on the next page) Download and view BIM designs in your browser,
without installing any software. Explore, view, annotate and slice your 3D models interactively in the cloud. 24/7
also provides full Industry Foundation Classes (IFC) support. IFC allows the accurate transfer of BIM data across
multiple applications programs, and between disciplines.
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6.2.13 Relations

Relations App Introduction

Relations are a great way to have a structured overview of your data. Check the status of a requirement, request
for information and much more in just a glimpse. The fun part is that it’s easy to set up yourself by creating new
relations manually or by uploading an already defined structure in CSV-format.

Administration

Here you can define new relations, edit and delete existing ones.

New relation ( 6.35 on the facing page)

Name When creating a new relation, you need to define the name of your highest level. That’s the relation name
your users will always see first.

Description Additionally, you can add a description to describe in a bit more detail what it’s about. This comes in
very handy when you work with coded values like “BA, Building A” where “BA” is the actual name and “Building A”
the description. When using a relation field in a metadata form, the name will be used to generate the document
name.

CSV In case you already have the structure defined in Excel, Numbers or any other kind of spreadsheet software,
you can easily upload the structure to Bricsys 24/7 by exporting it to CSV format. UTF-8 encoding Be aware that
the system will process your data in UTF-8 format. Make sure when exporting your CSV that UTF-8 is the chosen
encoding. If you see weird characters in your relation after you uploaded the CSV, your encoding is probably not set
correctly. Format In order for the system to correctly create your relation you need to follow a simple set of rules:

• Each line can only have one new level
• After each new level, you can add a description (not required)
• The highest-level may or may not be defined

Example CSV:

SA Site A
SA BA Building A
SA BA FL1 Floor 1
SA BA FL2 Floor 2

Example csv without repeating previous levels:

SA Site A
BA Building A

FL1 Floor 1
FL2 Floor 2

Example csv without defining the highest-level “SA, Site A” and without repeating previous levels:

BA Building A
FL1 Floor 1
FL2 Floor 2

All of the above examples will have the same result: ( 6.36 on the next page)

Default access You can set a default access for all the roles in the project.
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Abbildung 6.36
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Access You can set individual access for each level in the relation by going to the folder access in administration
or by selecting a relation level and clicking the access icon in the top menu. Remember that you cannot remove
access on a higher level when sublevels still have access. ( 6.37)

Relations app

( 6.38 on the next page) ( 6.39 on page 1990) The relations app will show all relations you have access to. When
clicking a level in a relation, all linked forms will be loaded and any linked information of each form will be displayed
on the right. Depending on the access you have on each linked form you can add, edit or delete data. When adding
data, the new data will be linked automatically to the selected level of the relation.
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Forms

In order to work with relations and show linked data you need to add a relation field in the form editor. Simply drag
and drop the field on to the canvas and select an existing relation.

Metadata

Make sure the form that is used for metadata contains a relation field linked to the correct relation. When using
the metadata values inserted by the user, only the selected level will be used in the name of your document. For
example: ( 6.40) Will result in using ”PL” in the document name: ( 6.41 on the facing page)

Abbildung 6.40
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Abbildung 6.41
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6.2.14 Administration

Administration App overview

Only the administrators (administrator role) of a project can see and use this App. This App gives the administrator
the possibility to start-up and manages the project-environment. The Administration App has 8 different domains.

Settings Fill in or edit the basic information of the Project, ask for support and change project settings.

.Structure Set up or edit the project structure (project tree).

Users Here the admin can invite users and assign them to roles.

Roles Here the admin can watch, edit or add roles and their specifications.

Folder access Here the admin can edit or give access rights to roles

Table administration Here the admin can change access rights for forms and for parts of forms.

Audit Report Here the admin can search through every Action /Object /User in the activity log of the project.

Recycle bin Here the admin can restore deleted objects/folders/... from the recycle bin to your project or
definitely delete them.

Setting up a project

https://www.youtube-nocookie.com/embed/48Lc6A5mJzY When you are setting up a new project, Bricsys 24/7
recommends following the next steps.

1. Fill in Project settings (See Administration App > Settings)
2. Set up your project structure (See Administration App > Structure)
3. Create roles (See Administration App > Roles)
4. Set up folder access (See Administration App > Access rights)
5. Invite users to your project and assign them to a role (See Administration App > Users)

After you completed these steps, you or other people from the project (according to their access rights) can add
documents, address books, calendars, … to a folder you created in the structure. If you want to set up a project with
a lot of Document folders, you could use the Bricsys 24/7 Transfer tool. With this tool, you can drag a list of Folders
from your device to Bricsys 24/7. If you want to use all functionalities of Bricsys 24/7, do not forget to add a folder
of each Folder-type in your project structure (See Administration app > Structure > add folder).

Settings

( 6.42 on the next page) Here, the admin can fill in or edit the basic information of the project, change project
settings or ask for support.
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Basic Project information

• Name of the project
• Description of the project
• Address of the project
• Picture of the project

Project settings

Document setting

• Revision numbering (letters, numbers,…)
• Edit document statuses
• Enable locking documents
• Add signature footer when printing documents

Time and date setting

Administrator settings

Recycle bin settings Enable to remove documents from the recycle bin.

Structure

Here the admin can watch, set up or edit the project structure. The project structure (or project tree) is the core of
every project and contains folders and subfolders. A user can see this structure (or parts of the structure, according
to his access rights) in the Structure App (see Structure App). Furthermore, an administrator can subscribe the users
to certain folders and attach a workflow or a form to a folder in this domain of the Administration app.

Structure overview ( 6.43 on the following page)
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The Project tree A list of all folders on the project

Structure inspector Roles The number of roles who have access rights in the folder. When hovering over

the icon, view which roles. Folder subscriptions A list of all folders on the project Workflows Number of
workflows that are attached to the folder? When hovering over the icon, view which ones and see their options.

Forms Number of forms that are attached to the folder? When hovering over the icon, view which ones and see

their options. Synchronized

Actions in the Structure domain The actions are stored in a hover bar or right above the App Content.
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Add Folder To set up or to expand the structure of your project, you have to add folders and/or subfolders.
If you selected add folder above the App Content (or select add folder/subfolder behind the last folder in your

structure). After you selected ”add folder”, follow the next steps. 1. Folder type (choose out of 10 types) Do-

cument folder (Documents) Addressbook folder (Address-books) Workflow folder (Workflows) Messa-
ges folder (Messages/emails) Optionally enable fetch mail functionality and watch all your emails of your email

address in the Bricsys 24/7 App. It is often used for an email address that’s only used for the project. Calendar

folder(Events) Forms folder(Forms) Link folder(URL-links) Forum folder(Threads and posts) Bin-

der(All kind) Separator Optionally select only document with a status.The binder will show only documents with
the chosen status. Documents with another status can be added to the binder but they won’t be shown. After the
status is changed to the selected binder-status, the document will be shown in the binder. It’s used to give a group
of persons only access to documents with a certain status. For example: A group of people only can only see the
approved versions of a document.(See Administration App > structure > Binders). 2. Fill in name Fill in the name
of the folder you add. 3. Add before First, select an existing folder in the project tree. The new folder will be added
before the selected folder. After you created the folder, you can easily drag and drop the folder to another place in
the structure settings. 4. Default access rights (Optional) Here you can choose the default access rights at once
(for all roles) or if you are adding a subfolder you can choose to copy the access rights from the mother folder. (See
folder access for more information about access rights.) Make your structure without setting access rights and set
access rights after you created roles in the Folder access domain (See Administration App > folder access). The
apps in the App Bar will only appear when you created a folder that’s linked to an application. If you want to set up
a project with a lot of Document folders, you could use the Bricsys 24/7 Transfer tool. With this tool, you can drag
a list of Folders from your device to Bricsys 24/7.

Folder subscription overview Get an overview of the folder subscription.

Access rights Get an overview of the folder subscription.

Add workflow Attach a workflow to a folder. You can only execute this action on document and messages
folders. (See Workflow App) 1.Hover over the folder 2.Select the action to addworkflow3.Select theworkflow you
want to attach 4.Choose a coordinator for the workflow 5.Optionally Start workflow when a revision is uploaded.
Every time a revision is added to a document (in this folder), a new workflow will start. Thus there will be a workflow
for every revision. Cancel the previous workflow when adding a new revision. If you selected the “start workflow
when a revision is uploaded”-option you can cancel the workflow of the previous revision when a new revision is
uploaded. Apply the workflow to all subfolder 6. The workflow will start automatically. The workflow will start
automatically when someone uploads a document in the selected folder. If you want to have only 1 workflow for 1
document (no matter how many revisions), create a workflow with a loop and don’t select ”Start workflow when a
revision is uploaded”.

Add form Attach a Form to a folder and use the form as metadata. You can only execute this action on
document folders. (See Form App) 1.Hover over the folder 2.Select the action addworkflow 3.Select the workflow
you want to attach 4.Optionally Rename uploaded documents based on the content of the fields and automatically
generate a name for the document based on the filled in the form (Select the separator that will connect the content
of the fields: _ / , / - / . / Space). For example: When a user uploads a document, he can fill in a form: select the
document type (Contact, picture, invoice, plan, other) discipline (Decoration, Electrical, furniture, HVAC, plumbing,
Safety, Structural) and floor (-1,…,4). After the uploader selected Plan, Electrical 3the floor, the new name of the
document will be Plan _Electrical_3. Allow editing Metadata. Apply this extra data (form) to all subfolders of this
folder. 5.Select Add 6. The form will be used as metadata. Each time a document is added to the folder, you can
(or optionally have to) fill in the folders fields If you do not want the uploader to be able to upload before he filled in
a few fields of the form (metadata), select the “Make this field required” option which you installed when creating
the form (see Form App > form Editor > Create a form).

Synchronize Synchronise your documents with a Third Party application. You can only execute this action on
document folders.
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Move Move a folder or subfolder.

Copy Copy a folder or subfolder.

Edit Edit a folder or subfolder (See Add Folder). Delete Delete a folder or subfolder. Binders A binder
is a folder that groups objects of different types (documents, messages, events,..) and different locations on the
project. The objects that are shown in the binder are links to the actual objects that are stored somewhere else on
the project (See Structure App > binder). Because objects in binders are links to the actual objects on the project
you will always get the latest version of the object unless you specify it when adding an object to a binder (See
Structure App > Binder). There are four ways to use a binder.

Group different type of objects A binder can be used to group different kind of objects that are spread all over
the project, for example, to prepare a meeting.

Give a group of users access rights to a few objects A binder can be used to give a group of users access to a
few documents. If you give these users (via a roll) access to the binder, they do not need to see all the folders with
all the objects.

The short time of access to a document A binder can be used to give a group of persons a short time of access
to a document. You can do this by creating a workflow, which adds a document automatically to a binder after a
certain activity in the workflow and removes the document from the binder after another activity in the workflow.
(See Workflow App)

Access to documents with a certain status A binder can be used to give a group of persons only access to
documents with a certain status (See Administration App > Structure > add folder).

Users

Here the admin can invite users and assign them to roles.

Users Overview ( 6.44 on the next page)

A list of all users

• Name
• E-mail address
• Date of when their account was sent
• Time and date of the user’s last Login

Roles A number of roles a user is assigned to. When hover oversee which ones

Filter-bar Filter in the list of users
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Actions in the Users domain The actions are stored in a hover bar or right above the App Content.

Add user Add user: who already is on Bricsys 24/7

1. Fill in the Email address
2. Select the user in the pop-up window
3. Optional: add to Addressbook
4. Optional: add to the organization
5. Assign one or more roles to the person
6. Send account info to the user.
7. Type a message added to the account info you are sending

You can always send someone’s account info by the actions “send account info” in Administration App > Users.
Add user: who is new on Bricsys 24/7

1. Fill in the Email address
2. Add Profile information
3. Create
4. Optional: add to Addressbook
5. Add to organization
6. Assign one or more roles to the person
7. Send account info to the user
8. Type a message added to the account info you are sending

If a user has 2 accounts he can merge them by the action “Merge accounts” (See Basics > edit profile).

Edit user Fill in or edit the profile of a user.

Add Guest user After you added a guest role you can add a guest user (See Administration App > Roles >
Actions) and Fill in the Name, Username and Password

Edit Roles Edit and add the assigned roles of the user.
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Show folder access Show access rights for a user. To change these rights go to Access rights domain

Delete a user

Send account information Send account information to the user, without knowing his password and type a
message added to the account info you are sending.

Download list Download the list of users in an excel file.

Add to Addressbook Add user(s) to an Addressbook.

Roles

Here the admin can watch, edit or add roles and their specifications.

Roles overview ( 6.45 on the facing page)

A list of all Roles

• Name of the role
• The color of the role (When a person of this role makes an annotation it will have this color).

Role inspector Number of people in the role Permission to see other users Permission to see revisions

Permission to see their profile Mail list of the people who are assigned to this role
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Actions in the Roles domain The actions are stored in a hover bar or right above the App Content.

Add role Create a new role

1. Name the role
2. Optionally

• Use as a mail list

– If you want to mail all the people of this role in the Messages App

• Members of this role can see other members
• Members of this role can view revisions
• Members of this role can change their profile

– The members can change everything of their profile: password, subscription to a folder, …

Import a role from another project

1. Searching existing roles from other projects
2. Optionally import members of the role

Edit Role See Add Role

Add Guest Role Users of this role will enter the project with limited view rights and without participating rights.
For these users, you can choose the login name and the password. After adding a guest role add a guest user
(Administration App > Users)

Copy Role Same as add a / edit role, but you can additionally Copy access rights and or Copy members of
the role

Delete a Role
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Download list Download the list of Roles in an excel file.

Show folder access Show access rights for a role. To change these rights go to the Access rights App

Folder access

In this domain of the administration App you can give access rights to roles.You can select a folder and give access
rights per role.

Folder access Overview ( 6.46 on the next page)

Selection bar By role / By folder For: Folders of your project / Roles of your project

A list of Folders or roles, according to the selection in the selection bar

Folder access inspector Viewing rights Printing rights Downloading rights Adding object rights

Adding revision rights Annotating rights Editing rights Deleting rights Attaching a workflow

rights Adding a subfolder rights Sharing rights Attaching a form rights
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Abbildung 6.46

Actions in the Folder access domain

Give access rights Give access rights per role for each folder 1. Select in the selection bar: By folder 2. Select
in the selection bar: The role you want to give rights to. 3. Click on the junction between the folder and the right
(See Layout > Folder access inspector), to change access right for the selected role in that folder. There are 3

kinds of access you can give for every right No access Access own: Rights to objects the user created

or uploaded himself in the folder Access all: Rights to all objects in this folder 4. Save changes Give access
rights per folder for each role 1. Select in the selection-bar: By role 2. Select in the selection bar: The folder you
want to change access rights to. 3. Click on the junction between the role and the right (See Layout > Folder access
inspector), to change access right of the role in the selected folder. There are 3 kinds of access you can give for

every right No access Access own: Rights to objects the user created or uploaded himself in the folder
Access all: Rights to all objects in this folder 4. Save changes Change all the rights by a click on the arrows around
the access right inspector.

Save changes If you changed one or multiple rights save the changes here.

Download List Download a list with all the given rights

Create Snapshot Take a “back-up” of your access rights.

Revert Snapshot Revert the access rights to the rights of a snapshot.

Table Administration

In this domain of the administration App you can change access rights of Forms/Form-fields (per role), download
a list of records of a Form/form-field and upload a list of data to add records to your Form/Form-field.This domain
is only for the administrators of an enterprise customer.

Table Administration overview ( 6.47 on the following page)
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Abbildung 6.47

Selection bar With all roles

A list of all Forms and Form-fields

Table Administration Inspector Viewing rights of a Form or a Form-field Adding rights of a Form or a

Form-field Editing rights of a Form or a Form-field Deleting rights of a Form or a Form-field

Actions in the Table Administration domain

Change access rights for Forms and Form-fields 1. Select a role in the selection-bar. 2. Click on the junction
between the Form or the Form-field and the right (See Lay out > Table Administration inspector), to change access

right ofthe role in the Form or Form-field. There are 2 kinds of access you can give for every right No access

Access all 3. Save changes Change all the rights with a click on the arrows around the inspector.

Save changes If you changed one or multiple rights save the changes here.

Go to the Form Open the form-viewer (See Form App > Form-viewer).

Download list Download a list of all records of the Form/Form-field.

Upload CSV-file Upload a CSV-file to add records to a form/form-field

Audit Report

In this domain of the Administration App, you can search through every Action /Object /User in the activity log of
the project.

Audit Report Overview ( 6.48 on the next page)
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Abbildung 6.48

Selection bar Period Filter on Objects / Actions / Users

A list with the result of a search demand

• Name
• Actions
• User name
• Date of action
• Folder where the object is stored

Search for an activity /Object /User 1. Specify your search demand in the Selection bar. 2. Click search. 3. Get a
list with the result of your search demand. 4. Optional: Download this list by a click on the download list button.

Recycle bin

In this domain of the administration app you can delete objects/folders/...definitely from the recycle bin (deleted
Objects/folders...) or restore them to the project.

Recycle bin overview ( 6.49 on the following page)

A list of all deleted object/folders/…

• Name of the object
• Object type
• The folder where the object is stored
• By whom the object was created
• When the object was created
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Abbildung 6.49

Actions in the Recycle bin domain All the actions can be found above the App content or in the Hover Bar.

Empty Bin Definitely delete all objects in the recycle bin.

Restore Restore objects to the projects.

Delete Definitely delete an object
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Abbildung 6.50

6.2.15 Transfer Tool

( 6.50) The Bricsys 24/7 Transfer Tool is a local desktop application with a few extended Bricsys 24/7 functionalities
that eases the use of Bricsys 24/7. Download it here

• Download and upload multiple documents
• Upload a folder or a folder structure from your device to Bricsys 24/7
• Download folders from Bricsys 24/7 to your device
• Open a document from Bricsys 24/7 and change it immediately
• Synchronization

Download and upload multiple documents ( 6.51 on the following page) The Transfer tool allows you to transfer
documents between your local file system and the Bricsys 24/7 Service. The split screen user interface allows you
to upload or download documents through simple drag and drop.
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Abbildung 6.51
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Upload folder or a folder structure to Bricsys 24/7 Via a simple drag and drop you can copy a folder or a folder
structure - optional with documents - to Bricsys 24/7. This way you can easily setup a Bricsys 24/7 project based
on a folder structure on your device.

Download folders from Bricsys 24/7 to your device Via a simple drag and drop you can download a folder or a
folder structure from Bricsys 24/7 - optional with the documents - to your device. This way you can easily download
all documents from the Bricsys 24/7 project to your device.

Open a document and change it immediately ( 6.52) The Transfer tool makes it possible to open a document
from Bricsys 24/7 with a software on your device. This way you can change the document immediately and upload
it directly to Bricsys 24/7 as a revision. When you double click on a document in the Bricsys 24/7 structure (right
side of the Transfer tool) a local document will be saved on your device and will be opened with a software on
your own device. Now a green bullet will appear next to the Document name. A bullet indicates that there is a local
document on your device available of the document from Bricsys 24/7. A green bullet indicates that the Document
that is stored on your local device is exactly the same document as the document on Bricsys 24/7. An orange bullet
indicates that the Document that is stored on your local device differs from the document on Bricsys 24/7. If you
open a document through the Transfer tool, change the document and saved it, the green bullet will change into
an orange bullet. As mentioned this means that the document on my local device differs from the document on
Bricsys 24/7. Once the bullet is orange (differs from the document on Bricsys 24/7) you can choose to upload the
changed document as a revision of the original document on Bricsys 24/7. You can perform this by right-clicking
on the document (in the transfer tool interface) and by selecting the “upload as revision” action (see picture…)

Abbildung 6.52
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Downloads

• Uploading documents with metadata guide
• Quick guide for using synchronisation in Bricsys 24/7 Transfer
• Metadata template
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http://static.bricsys247.com/tools/transferToolDownloads/Chapoo_Transfer.pdf
http://static.bricsys247.com/tools/transferToolDownloads/Quick_guide_Chapoo_synchronisation.pdf
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6.3 FAQ

6.3.1 How do I buy Bricsys 24/7?

Bricsys offers you a 30-day free trial of 24/7 so that you can try it in your own real-world environment. If you wish
to continue using the service at the end of your trial, you’ll need to contact us to subscribe to our services.

2009



6.3. FAQ KAPITEL 6. BRICSYS 24/7

2010



Kapitel 7

Befehls Referenz

7.1 Erste Schritte

7.1.1 Befehls Präfix

Die folgenden Präfixe können mit BricsCAD Befehlen verwendet werden:

Präfix TypErgebnis
’
(einzelnes Hochkomma oder Apostroph)

TransparenzErmöglicht einen Befehl, während der Ausführung eines anderen Befehls zu starten.
Z. B. Wenn Sie eine Linie zeichnen, können Sie ’ZOOM in die Eingabeaufforderung eingeben, dadurch wird der Befehl LINIE vorübergehend unterbrochen während der Befehl ZOOM ausgeführt wird.

-
(Bindestrich)

BefehlszeileStartet ein Nicht-Dialog-Version eines Befehls. Alle Befehls Optionen sind in der Befehlszeile verfügbar.
Z. B. geben Sie -layer in der Eingabeaufforderung ein, um den Dialog Zeichnungs Explorer / Layer zu unterdrücken.
Dies ist besonders nützlich, wenn Sie solche Befehle in einem Skript ausführen müssen.

_
(Unterstrich)

GlobalFührt den ursprünglichen englischen Befehl (Globalen Befehl) in einer übersetzten Version von BricsCAD aus.
Es wird empfohlen, das globale Befehls Präfix in Skripten oder bei der Definition von Tastenkombinationen oder bei angepassten Werkzeuge zu verwenden.

.
(Periode)

Nicht-
neudefiniert

Führt
Be-
feh-
le
aus
die
tem-
po-
rär
von
Bric-
s-
CAD
durch
den
Be-
fehl
BFLÖSCH
(7.30.4)
ent-
fernt
wur-
den.

Befehls Präfixe können kombiniert werden. z:B. wenn der Befehl ZOOM vorübergehend nicht definiert ist ; führt
.Zoom führt den Befehl transparent aus.
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7.1.2 PromptOptionFormat

Benutzereinstellungen, die steuern, wie Befehlsoptionen in der Befehlszeilen Ausgabe angezeigt
wird. Das Eingabeaufforderungs Format ist: Eingabe erforderlich[ErsteOption/ZweiteOption/DritteOption]<was pas-
siert, wenn Sie nur die Eingabetaste drücken>: Z. B. die erste Eingabeaufforderung des BefehlsKopieren (7.8.51):
Basispunkt eingeben[Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>:

Zugriff auf die Präferenz

Befehlszeile:promptoptionformatEinstellungs Dialog:ProgrammOptionen /Anzeigen / EingabeaufforderungOptions-
Format :promptoptionformat Aufforderung in der Befehlszeile: Neuer Wert für PromptOptionFormat <0>:Geben Sie
0, 1, 2, 3 oder 4 ein.

Optionen

Eine Befehlsoption hat einSchlüsselwort, eineBeschreibungund eineKurztaste. Die Kurztaste ist das Schlüsselwort,
ohne seine Kleinbuchstaben. Z. B. die dritte Option des BefehlsKreis (7.8.21): Schlüsselwort= TanTanRad Beschrei-
bung= Tangente-Tangente-Radius Kurztaste= TTR

Option Beschreibung
0 Nur Beschreibung; die Großschreibung wird

angepasst, um die Kurztasten zu kennzeichnen:
Mittelpunkt des Kreises wählen oder [2 punkte/3
punkte/TangenTe-tangente-Radius/kreis in Bogen
umwandeln/Mehrere kreise]: Dies ist das Standard
Eingabeformat für die Optionen in der englischen
Version. In anderen Versionen hängt das
Standardformat für die Optionen der
Eingabeaufforderung von den lokalen Standards ab.

1 Nur Schlüsselwort anzeigen: Mittelpunkt des Kreises
wählen oder
[2punkte/3punkte/TanTanRad/Bogen/Mehrere]:

2 Beschreibung und Schlüsselwort in Klammern
anzeigen: Mittelpunkt des Kreises wählen oder [2
Punkte(2punkte)/3 Punkte(3punkte)/Tangente-
Tangente-Radius(TanTanRad)/Kreis in Bogen
umwandeln(Bogen)/Mehrere Kreise(Mehrere)]:

3 Beschreibung und Kurztasten in Klammern anzeigen:
Mittelpunkt des Kreises wählen oder [2 Punkte(2)/3
Punkte(3)/Tangente-Tangente-Radius(TTR)/Kreis in
Bogen umwandeln(B)/Mehrere Kreise(M)]:

4 Zeigt übersetzte Schlüsselwörter und globale
Schlüsselwörter in Klammern an; dies gilt nur für
lokali-
sierte Versionen. Mittelpunkt des Kreises wählen oder
[2punkte(2Point)/3punkte(3Point)/TanTanRad/Bogen(Arc)/Mehrere(Multiple)]:

ANMERKUNG Die BenutzereinstellungPromptOptionTranslateKey-
words (??)steuert, ob Übersetzungen von Befehl
Options Schlüsselwörtern geladen werden oder nicht.
Wenn deaktiviert, werden die lokalen Schlüsselwörter
durch eine Kopie der globalen (Englisch) Schlüsselwör-
ter ersetzt. Als Ergebnis können globale Verknüpfungen
ohne Unterstrich verwendet werden.
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7.2 2

7.2.1 2DSchnittpunkt (2dIntersection)

Wechselt den Objektfang Sichtbarer Schnittpunkt fangen; fängt den Schnittpunkt von Objekten,
auch wenn sich diese in der 3D-Umgebung nur scheinbar schneiden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:2dschnittpunkt Transparent:anp Alias: Sichtbar Werkzeugkasten:Objektfänge | :2dschnittpunktZeigt
keine Aufforderung in der Befehlszeile. Dieser Objektfang fängt sich schneidende Objekte, auch die, die sich in der
3D-Umgebung nur scheinbar schneiden: ( 7.932 on page 3332) Wenn der Objektfang 2DSCHNITTPUNKT aktiviert
ist, fängt der Cursor die wirklichen und die nur scheinbar sich schneidenden Objekte.
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Abbildung 7.1

Befehlsoptionen

Option Beschreibung
2DSchnittpunkt Die Eingabe dieses Befehls wechselt den Objektfang

Sichtbarer Schnittpunkt fangen. Dieser Befehl kann wäh-
rend eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss
aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben wer-
den.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- größe der Objektfang-Öffnung für den Objektfang. 3DSchnittpunkt (7.3.6)-
schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zen-
trum (7.8.3)- wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7)- wechselt den Objektfang-
Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20)- wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)– ermöglicht
es relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4)- schaltet den geometrischen Zen-
trum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.20.17)-
wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punk-
ten zu fangen. MittelPunkt (7.20.17)- wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Nächster (7.21.2)- wechselt den
Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8)-
schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4)- wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21)- wechselt
den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9)- wech-
selt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.3 3

7.3.1 3D (3d)

Zeichnet 3D-Netz-Objekte: Quader, Kegel, Zylinder, Schalen, Kuppeln, Netze, Pyramiden, Kugeln, Tori
und Keile (Kurzform für ”dreidimensional”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3d :3dAufforderung in der Befehlszeile: [keiL/PYramide/Quader/keGel/Zylinder/Kugel/Schale/kuPpel/Torus/Netz]:Geben
Sie eine Otion ein. Dieser Befehl verhält sich wie eine Shell für 3D-Maschen-Modellierungs Befehle.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Keil Erzeugt einen 3D Keil. SieheAi_Wedge (7.4.19)Befehl.

( 7.1644 on page 4196)
Pyramide Erzeugt eine 3D Pyramide. SieheAi_Pyramid

(7.4.13)Befehl. ( 7.1118 on page 3529)
Quader Erzeugt einen 3D Quader. SieheAi_Box (7.4.6)Befehl.

( 7.37 on page 2061)
Kegel Erzeugt einen 3D Kegel. SieheAi_Cone (7.4.8)Befehl.

( 7.40 on page 2065)
Zylinder Erzeugt einen 3D Zylinder. SieheAi_Cylinder

(7.4.9)Befehl. ( 7.44 on page 2069)
Kugel Erzeugt eine 3D Kugel. SieheAi_Sphere

(7.4.16)Befehl. ( 7.1365 on page 3826)
Schale Erzeugt eine 3D Schale (Halbkugel). SieheAi_Dish

(7.4.10)Befehl. ( 7.48 on page 2074)
Kuppel Erzeugt eine 3D Kuppel (Halbkugel). SieheAi_Dome

(7.4.11)Befehl. ( 7.51 on page 2077)
Torus Erzeugt 3D Tori (Ringe). SieheAi_Torus (7.4.18)Befehl.
Netz Erzeugt 3D Netze; Sie werden aufgefordert: ( 7.10 on

page 2019) Ersten von insgesamt vier Ecken für ein
Polygonnetz- wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
die x,y,z-Koordinaten ein. Zweite Ecke- wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein.
Dritte Ecke- wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
die x,y,z-Koordinaten ein. Letzte Ecke für Netz- wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten
ein. Anzahl der Segmente entlang der Primärachse
(zwischen 2 und 256)- geben Sie eine Zahl ein.
Anzahl der Segmente entlang der Sekundärachse
(zwischen 2 und 256)- geben Sie eine Zahl ein.

Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-
Netz. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt 3D Schalen als
Oberflächen-Netz. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. Ai_EdgeSurf (7.11.2)undKANTOB-
erzeugt Kantenflächen als Oberflächen-Netz. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz.
Ai_RevSurf (7.26.30)undROTOB- erzeugt Rotationsoberflächen als Oberflächen-Netz. Ai_RuleSurf (7.26.48)undREGELOB-
erzeugt Regeloberflächen als Oberflächen-Netz. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz.
Ai_TabSurf (7.29.8) - erzeugt eine tabellarische Oberfläche als Oberflächen-Netz. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen
3D Ring als Oberflächen-Netz. Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz.
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Abbildung 7.2

Abbildung 7.3
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Abbildung 7.4

Abbildung 7.5

Abbildung 7.6
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Abbildung 7.7

Abbildung 7.8

Abbildung 7.9
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Abbildung 7.10
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7.3.2 3DReihe (3darray)

Erzeugt 3D von statischen rechteckigen und polaren Reihen (Kurzform für ”dreidimensionale Rei-
hen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dreihe Alias:3dr Menü:Ändern | 3D-Reihe Werkzeugkasten:Ändern | Reihen | :3dreihe Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Anzuordnende Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1
Anzuordnende Objekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.
Reihentyp:Polar/<Rechteckig>:Geben Sie P oder R ein. Rechteckige Reihe: Anzahl Zeilen in Reihe<1>:Geben Sie die
Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptieren. Anzahl Spalten<1>:Geben Sie
die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptieren. Anzahl Ebenen<1>:Geben
Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptieren. Vertikaler Abstand
zwischen Zeilen:Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptie-
ren. Horizontaler Abstand zwischen Spalten:Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die
Voreinstellung zu akzeptieren. Tiefe zwischen Ebenen:Geben Sie die Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um die Voreinstellung zu akzeptieren. ( 7.11 on the facing page) Polare Reihe: EINGABETASTE drücken, um Winkel
zwischen Objekten festzulegen/<Anzahl der anzuordnenden Objekte>:Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste. Winkel für Reihe(+ für GUZ, - für UZ) <360>:Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die Voreinstellung zu akzeptieren. Objekte um die Reihe drehen? Nein/<Ja>:Geben Sie J oder N
ein. Mittelpunkt der Reihe:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein. Zweiten Punkt entlang
der zentralen Reihen-Achse festlegen:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein. ( 7.12 on
the next page)
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Abbildung 7.11

Abbildung 7.12
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anzuordnende Objekte wählen Definiert die Objekte, die angeordnet werden sollen. Ver-

wenden Sie eine Methode zur Objektauswahl; drücken
Sie die Eingabetaste, wenn Sie fertig sind.

Polar Erzeugt eine polare (kreisförmige) Reihe.
Rechteckig Erzeugt eine lineare, rechteckige oder quadratische Rei-

he.

Optionen für eine rechteckige Reihe Beschreibung
Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen (x-Richtung); für ei-

ne gerade Reihe geben Sie 1 ein. Um die Reihe nach un-
ten zu zeichnen, geben Sie eine negative Zahl ein.

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten (y-Richtung). Um
die Reihe nach links zu zeichnen, geben Sie eine negati-
ve Zahl ein.

Anzahl Ebenen Bestimmen Sie die Anzahl der Ebenen (z-Richtung). Um
die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie eine nega-
tive Zahl ein.

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der
Objekte.

Horizontaler Abstand zwischen Spalten Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Spalten der
Objekte.

Tiefe zwischen Ebenen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Ebenen der
Objekte.

Optionen für eine polare Reihe Beschreibung
EINGABETASTE drücken, um den Winkel zwischen Ob-
jekten festzulegen

Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie.

Anzahl der anzuordnenden Objekte Bestimmen Sie die Anzahl der Objekte; geben Sie eine
Zahl größer 1 ein.

Winkel zum Füllen Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe.

• Geben Sie360für einen vollen Kreis der Kopien
ein.

• Geben Sie eine kleinere Zahl ein, um einen Teil
einer polaren Reihe zu zeichnen.

• Geben Sie einen positiven Winkel ein, um die
Reihe im Uhrzeigersinn zu zeichnen.

• Geben Sie einen negativen Winkel ein, um die
Reihe gegen den Uhrzeigersinn zu zeichnen.

Objekte um die Reihe drehen Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden:

• Neindie Objekte werden nicht gedreht; alle
Kopien sehen gleich wie das Original aus.

• Jadreht die Kopien.

Mittelpunkt der Reihe Bestimmt den Anfangspunkt der zentralen Achse einer
polaren Reihe. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
x,y,z Koordinaten ein.

Zweiten Punkt entlang der zentralen Reihen-Achse fest-
legen

Bestimmt den Endpunkt der zentralen Achse einer pola-
ren Reihe. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z
Koordinaten ein.
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Verfahren

Erzeugen einer rechteckigen 3D Reihe (1.13.19) Erzeugen einer polaren 3D Reihe (1.13.19)

Ähnliche Befehle

ReiheClassic (7.4.30)- erstellt statische polare oder rechteckige Anordnungen eines Objektes über die Eingabe in
einem Dialog. -Reihe (7.4.31)- erzeugt eine statische polare oder rechteckige Anordnung von Objekten über Einga-
ben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29)- erzeugt eine assoziative polare oder rechteckige Anordnung von Objekten
über Eingaben in der Befehlszeile. ReihePfad (7.4.35)- verteilt Objekt-Kopien assoziativ, gleichmäßig entlang eines
Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36)- verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig in einer assoziativen
polaren Anordnung um einen Mittelpunkt oder eine Rotations-Achse bei der mehrere Zeilen und Ebenen angege-
ben werden können. ReiheRechteck (7.4.37)- verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen,
Spalten und Ebenen. ReiheBearb (7.4.34)- erlaubt es, assoziative Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbei-
ten. MEinfüg (7.20.18)- fügt eine Reihe von Blöcken ein.
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7.3.3 3dVergleich (3dcompare)

Platinum Führt einen geometrischen Vergleich zwischen Volumenkörpern und Flächen in 2 Zeichnungsdateien
durch. Das Ergebnis wird in einer neuen Zeichnung dargestellt und im Mechanical Browser Panel gemeldet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dvergleichWerkzeugkasten:3DVergleich | Multifunktionsleiste:Werkzeuge|Vergleiche3D |
:3dvergleich Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.13 on the facing page) Führen Sie Folgendes aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ) der FelderModell 1undModell 2und wählen Sie die beiden
Modelle aus, die Sie vergleichen möchten.

• Legen Sie die Optionen fest.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeOK.

Die ausgewählten Dateien werden an eine neue Zeichnung angehängt. Der Datei Name ist: Vergleich_<Datei_1>_<Datei_3>.dwg.
Ein Layout mit dem NamenVergleich, in dem zwei Ansichtsfenster existieren, eines für jedes der beiden Model-
le, wird angelegt. Unterschiede zwischen den Modellen werden imMechanical Browser (7.7.29)Panel gemeldet.
Der Wert der3DCOMPAREMODE (??)Systemvariable steuert die Anzeige in den Ansichtsfenstern des LayoutsVer-
gleich. Die Werkzeuge im Multifunktions Panel auf der RegisterkarteWerkzeugeVergleich 3Dkönnen zwischen den
verschiedenen Ansichtsmodi wechseln. ( 7.14 on the next page)

Symbol Beschreibung Beschreibung

Linkes Ansichtsfenster Zeigt die Unterschiede im linken An-
sichtsfenster desVergleichLayouts
an.

Rechtes Ansichtsfenster Zeigt die Unterschiede im rech-
ten Ansichtsfenster desVergleich-
Layouts an.

Einzeln Zeigt die Unterschiede im Model Be-
reich an. Wenn Sie auf diese Option
umschalten, werden die beiden Lay-
out Ansichtsfenster Darstellungsop-
tionen deaktiviert.

( 7.15 on page 2026) Im Bild oben werden die Unterschiede in beiden Layout Ansichtsfenster angezeigt.
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Abbildung 7.13

Abbildung 7.14
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Abbildung 7.15
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Toleranz Schwellenwert für den Geometrie Vergleich.
Vergleiche Block-Referenzen Definiert, ob der Inhalt von Blöcken verglichen werden

soll. 3DVERGLEICH kann mit Blockstrukturen beliebiger
Tiefe arbeiten, die Volumenkörper in seinen Knoten ent-
halten können. Baugruppen, die auf einer Blockstruktur
basieren, sowie regelmäßige Blöcke und Einfügungen
können ebenso analysiert werden.

Objekte auf gefrorenen Layern vergleichen Definiert, ob Objekte auf gefrorenen Layern verglichen
werden sollen.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (7.7.29)- schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser um. DwgVergleich (7.9.44)- vergleicht eine
ausgewählte Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung während einer Vergleichssitzung.
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7.3.4 3DConvert (3dconvert)

Konvertiert 3D-Volumenkörper in Polyflächennetze.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dconvert :3dconvert Aufforderung in der Befehlszeile (7.3.4): Wählen Sie ACIS Elemente, um sie zu
konvertieren:Wählen Sie einen oder mehrere 3D-Volumenkörper. Wählen Sie ACIS Elemente, um sie zu konvertie-
ren:Wählen Sie weitere 3D-Volumenkörper, oder drücken Sie die Eingabetaste um fortzufahren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie ACIS Elemente um sie zu konvertieren Wählen Sie 3D-Volumenkörper aus, die in Polyflächen-

netze konvertiert werden sollen.

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17)- erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.4.10)- er-
zeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.4.11)- erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von
2D-Objekten. Kappen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb- bearbeitet Flä-
chen und Kanten an 3D-Modellen. Kugel (7.27.43)- erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz
(7.27.60).- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Torus (7.29.23)- erzeugt 3D-Ringe als Volumen-
körper Modelle. Vereinig (7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keile
(7.30.6)- erzeugt 3D-Keile als Volumenkörper Modelle.
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7.3.5 3DFläche (3dface)

Erzeugt eine 3D-Fläche mit vier Kanten, diese sind optional unsichtbar.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dfläche Alias:3f, 3dflaeche Menü:Model | Netze | 3D Flächen Werkzeugkasten:Netze | 3D Flächen

| :3dfläche Aufforderung in der Befehlszeile: Erster Punkt auf 3D-Fläche[Unsichtbare kanten wählen]:Wählen
Sie einen Punkt oder geben Sie U ein. Zweiter Punkt[Unsichtbare kanten wählen]:Wählen Sie einen Punkt oder ge-
ben Sie U ein. Dritter Punkt auf 3D-Fläche[Unsichtbare kanten wählen]:Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein.
Letzter Punkt[Unsichtbare kanten wählen]:Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein. Dritter Punkt auf 3D-Fläche
[Unsichtbare kanten wählen]:Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie U ein, oder drücken Sie die Eingabetaste um
zu beenden. ( 7.16) Der Befehl wiederholt die ”Dritter Punkt auf 3D-Fläche [Unsichtbare kanten wählen]:” Einga-
beaufforderung, das sofort direkt angrenzende Flächen gezeichnet werden können: ( 7.17 on the following page)

Abbildung 7.16
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Abbildung 7.17

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erster Punkt auf 3D-Fläche Gibt die Position der ersten Ecke der Fläche an. Wählen

Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.
Zweiter Punkt Gibt die Position der zweiten Ecke der Fläche an. Wählen

Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.
Dritter Punkt auf 3D-Fläche Gibt die Position der dritten Ecke der Fläche an. Wählen

Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.
Letzter Punkt Gibt die Position der vierten Ecke der Fläche an. Wählen

Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.
Unsichtbare Ecke Macht die nächste Kante unsichtbar; fordert Sie auf:

Dritter Punkt auf 3D-Fläche- bestimmen Sie einen Punkt
für den nächsten Kontrollpunkt.

Bearbeitung mit Griffen

3D-Flächen können direkt an den Griffen bearbeitet werden:

1. Wählen Sie ein 3D-Netz. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Fläche zu strecken.

( 7.18)

Abbildung 7.18
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Ähnliche Befehle

3dNetz (7.3.7)- erzeugt eine 3D Netzoberfläche mit der Größe m x n. PEdit (7.23.19)- bearbeitet 3D-Netze. PNetz
(7.23.22)- erzeugt 3D Vielflächen-Netze.
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7.3.6 3DSchnittpunkt (3dintersection)

Schaltet den Objektfang Schnittpunkt; fängt den Schnittpunkt von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dschnittpunktTransparent:schAlias:SchnittpunktWerkzeugkasten:Objektfänge | :3dschnittpunkt
Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. ( 7.931 on page 3332) Dieser Objektfang fängt am Schnittpunkt von zwei
Objekten; um einen scheinbaren Schnittpunkt zu fangen, verwenden Sie den Objektfang 2DSCHNITTPUNKT.

Abbildung 7.19
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
3DSchnittpunkt Bei der Eingabe dieses Befehls wechselt der Objektfang

Schnittpunkt. Dieser Befehl kann während eines aktiven
Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne Prä-
fix Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnittpunkt
(7.2.1)- schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sicht-
barer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3)- wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7)-
wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20)- wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung.
Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4)- schal-
tet den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14)- wechselt den Objektfang-Modus Basis-
punkt. Schnittpunkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17)- wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen.
Nächster (7.21.2)- wechselt den Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-Modus
Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8)- schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4)- wechselt den Objektfang-Modus
Parallel. Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-Modus
Quadrant. Tangente (7.29.9)- wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.3.7 3DNetz (3dmesh)

Erzeugt ein 3D-Oberflächen-Netz.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dnetz Alias3dn Menü:Model | Netze | Polygonnetz Werkzeugkasten:Netze | 3D Flächen| :3dnetz
Aufforderung in der Befehlszeile: Anzahl der Kontrollpunkte entlang primärer Netzachse (zwischen 2 und 256):Ge-
ben Sie die Anzahl ein. Anzahl der Kontrollpunkte entlang der sekundärer Netzachse(zwischen 2 und 256):Geben
Sie die Anzahl ein. Kontrollpunkt (0, 0):Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z- Koordinaten ein. ... Kontroll-
punkt (3, 4):Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z- Koordinaten ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anzahl der Kontrollpunkte in M Richtung Bestimmt die Anzahl der Kontrollpunkte in primärer

Richtung. Geben Sie eine Zahl zwischen 2 und 256
ein. Bei 2x2 Kontrollpunkten wird ein einzelnes Netz
erzeugt. ( 7.21 on the next page)

Anzahl der Kontrollpunkte in N-Richtung Bestimmt die Anzahl der Kontrollpunkte in sekundärer
Richtung. Geben Sie eine Zahl zwischen 2 und 256 ein.

Kontrollpunkt (n,n) Bestimmt die Lage der Kontrollpunkte. Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.

Bearbeitung mit Griffen

3D-Netze können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie ein 3D-Netz aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um das Netz zu strecken.

( 7.20)

Abbildung 7.20
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Ähnliche Befehle

3dFläche (7.3.5)- erzeugt dreidimensionale vierseitige Flächen mit optional sichtbaren Kanten. PEdit (7.23.19)- be-
arbeitet 3D-Netze. PNetz (7.23.22)- erzeugt 3D Vielflächen-Netze.

Abbildung 7.21
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7.3.8 3dOfang (3dOsnap)

Schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen (kurz für ”3D Objekt Fang”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dofang Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge |( 7.22) :3dofang Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.23 on the
facing page)

Abbildung 7.22
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Abbildung 7.23
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Befehls Optionen

Option Symbol Beschreibung

Alle 3D Objekt Fänge ausschalten
(7.34.6)

Ermöglicht das Aus- bzw. Einschal-
ten der aktuell ausgewählten 3D
Fang Modi.

Scheitelpunkt (7.34.9) Fängt sich am nächsten
Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
( 7.1701 on page 4278)

Mittelpunkt einer Kante (7.34.4) Fängt den Mittelpunkt einer
Flächenkante. ( 7.1692 on
page 4266)

Zentrum einer Fläche (7.34.1) Fängt das Zentrum einer 3D
Fläche. ( 7.1688 on page 4259)

Knoten (7.34.3) Fängt einen Knoten auf
einemSpline. ( 7.1691 on
page 4264)

Lotrecht zu einer planaren Fläche
(7.34.8)

Fängt einen Punkt der senkrecht
zu einer Fläche ist. ( 7.1700 on
page 4276)

Am nächsten zur Fläche (7.34.5) Fängt einen Punkt auf einer
Fläche eines 3D Objektes, das
dem Cursor am nächsten ist.
( 7.1693 on page 4268)

Schnittpunkt mit Flächen (7.34.2) Fängt den Schnittpunkt linearer
Objekte, Kanten und polaren oder
Objektfang Spurlinien mit
Flächen. ( 7.1689 on page 4261)

Ähnliche Befehle

-3dOfang (7.3.9)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. OFang (7.22.13)- wechselt
die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öff-
nung (7.4.24)- es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt. ZZENtrum (7.34.1)- schaltet den
3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt (7.34.2)-
Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objekt-
fang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline (7.27.44)-
Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante.
ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D Nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objek-
tes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet
den ”3D senkrecht Objekt Fang” um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)-
schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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Abbildung 7.24

Abbildung 7.25
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Abbildung 7.26

Abbildung 7.27
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Abbildung 7.28

Abbildung 7.29
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Abbildung 7.30
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7.3.9 -3dOfang (-3dOsnap)

Schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um (kurz für ”3D Objekt Fang”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-3dofang :-3dofangAufforderung in der Befehlszeile: 3D Fänge:ZNÄHe/ZSCHeitelpunkt/ZMITtepunkt/ZZENtrum/ZLOTrecht/ZKNOten/ZSchnittPunkt/EIN<AUS>:Geben
Sie EIN oder AUS zum Umschalten des 3d Objekt Fang Modi ein oder geben Sie eine oder mehrere Optionen ein.
Wenn Sie mehr als einen Fang-Modus festlegen möchten, trennen Sie die Namen durch Kommas.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZNÄHe Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes,

das dem Cursor am nächsten ist.
ZSCHeitelpunkt Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objek-

tes.
ZMITtelpunkt Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante.
ZZENtrum Fängt das Zentrum einer 3D Fläche.
ZLOTrecht Fängt einen Punkt der senkrecht zu einer Fläche ist.
ZKNOTen Fängt einenSpline (7.27.44)-Knoten.
ZSchnittPunkt Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und po-

laren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen.
EIN Schaltet die aktuell ausgewählten 3D Fang Modi ein.
AUS Schaltet die aktuell ausgewählten 3D Fang Modi aus.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. OFang (7.22.13)- wech-
selt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile.
Öffnung (7.4.24)- es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt. ZZENtrum (7.34.1)- schal-
tet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt
(7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder
Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline-Knoten.
ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe
(7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes, das dem
Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den ”3D senk-
recht Objekt Fang” um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet den
3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.3.10 3DPOLY (3dpoly)

Erzeugt 3D-Polylinien (Kurzform für ”dreidimensionale Polylinien”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dpoly alias:3dp Menü:Zeichnen | 3D-Polylinie Werkzeugkasten:Zeichnen |Polylinien | :3dpoly
Aufforderung in der Befehlszeile: Beginn der Polylinie festlegenoder [Folgen]Drücken Sie die Eingabetaste, um zu
folgen>:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten oder drücken Sie die Eingabetaste, um den letz-
ten Punkt auswählen. Nächster Punkt:Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die x,y,z-Koordinaten ein.
Nächsten Punkt definieren oder [Zurück]:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt
definieren oder [Schließen/Zurück]:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt defi-
nieren oder [Schließen/Zurück]:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Ein-
gabetaste, um zu beenden. ( 7.31) Mit dem BefehlPEditkönnen Sie 3D-Polylinien bearbeiten.

Abbildung 7.31
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Letzter Punkt Verwendet den letzten Punkt als Startpunkt der Polyli-

nie.
Beginn der Polylinie Bestimmt den Startpunkt der Polylinie. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.
Folgen Zeichnet das erste Segment im gleichen Winkel wie das

zuvor erstellte Linien- oder (3D- oder 2D) Polylsegment;
Bewegen Sie die Maus, um die Länge zu ändern.

Nächster Punkt Bestimmt den nächsten Kontrollpunkt der Polylinie.
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordina-
ten ein. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu
beenden.

Zurück Entfernt das letzte Segment.
Schließen Schließt die Polylinie und beendet den Befehl.

Bearbeitung mit Griffen

3D-Polylinien können an den Griffen direkt bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine 3D-Polylinie aus. Beachten Sie, es gibt an jedem Ende eines Segmentes einen Griff.

2. Ziehen Sie einen Griff, um ein Segment zu dehnen.

( 7.32)

Abbildung 7.32
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Ähnliche Befehle

Spirale (7.14.7)- erstellt eine 2D Spirale oder eine 3D Helix. PLinie (7.23.25)- erzeugt eine 2D-Polylinie. PEdit (7.23.19)-
bearbeitet Polylinien. Ring (7.9.36)- erzeugt fette Kreise aus Polylinien. Polygon (7.23.39)- erzeugt regelmäßige
Polygone aus Polylinien. Rechteck (7.26.6)- erzeugt Rechtecke aus Polylinien.
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7.4 A

7.4.1 Info (about)

Öffnet das Dialogfenster Über BricsCAD, mit Informationen zu Version und Copyright.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: info Transparent: ’info Menü: Hilfe | Über BricsCAD... : info Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.33 on the
following page) Klicken Sie auf OK.
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Abbildung 7.33
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
OK Schließt das Dialogfenster.

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LizEigenschaften (7.18.24) - Bericht über die Lizenz-
Nummer und den Besitzer.
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7.4.2 AcisIn (acisin)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Importiert 3D-Volumenkörper im Format SAT (SAT steht
für ”Speichern Als Text”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:acisin Menü: Einfügen | Acis Import... :acisin Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.34 on the next page) Wäh-
len Sie eine SAT-Datei aus und klicken Sie dann aufÖffnen. Die Daten in der Datei werden zu 3D-Volumenkörper
Objekten konvertiert und auf den Layer 0 gesetzt. Verwenden Sie diesen Befehl, um 3D-Volumenkörper aus ande-
ren CAD-Programmen zu importieren. Verwenden Sie den BefehlAcisOut (7.4.3), um eine SAT-Datei zu erzeugen.
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Abbildung 7.34
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der SAT-Datei. SAT steht für ”Spei-

chern Als Text”.
Öffnen Öffnet den 3D-Volumenkörper in der aktuellen

Zeichnung. Wenn Sie das Objekt nicht sehen können,
verwenden Sie den BefehlZoom (7.34.7)Alle.

Ähnliche Befehle

3dConvert (7.3.4)- Konvertiert 3D-Volumenkörper in Polyflächennetze. AcisOut (7.4.3)- Exportiert 3D-Volumenkörper
und Flächen Objekte in das ACIS Format SAT.
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7.4.3 AcisOut (acisout)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Exportiert 3D-Volumenkörper und Flächen Objekte in das
Format SAT (SAT steht für ”Speichern Als Text”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:acisout Menü:Einfügen | Acis Export... :acisout Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie ACIS Ele-
mente, um sie zu speichern:Wählen Sie einen oder mehrere 3D-Volumenkörper und/oder Flächen Objekte. Wählen
Sie ACIS Elemente, um sie zu speichern:Drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl fortzufahren. Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.35 on the following page) Geben Sie der SAT-Datei einen Namen und klicken Sie dann aufSpei-
chern. Das 3D-Volumenkörper Element wird als ASCII-Daten in die SAT-Datei konvertiert. Verwenden Sie diesen
Befehl, um 3D-Volumenkörper für andere CAD-Programme zu exportieren. Verwenden Sie den BefehlAcisIn (7.4.2),
um SAT-Dateien zu importieren.
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Abbildung 7.35
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Benennt die SAT-Datei.
Speichern Speichert die ausgewählten 3D-Volumenkörper Elemen-

te.

Ähnliche Befehle

3dConvert (7.3.4)- Konvertiert 3D-Volumenkörper in Polyflächennetze. AcisIn (7.4.2)- Importiert ACIS Volumenkör-
per in die Zeichnung.
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7.4.4 AddInMan (addinman)

Stellt den VBA COM Add-In Manager dar.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:addinman Shortcut:F11 Alias: nicht definiert Menü:Werkzeuge | VBA | Add-in Manager :addinman
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.36 on the next page) Ändern Sie das Ladeverhalten der Add-Ins und klicken Sie dann
aufOK.
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Abbildung 7.36
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Verfügbare Add-Ins Listet alle in BricsCAD verfügbaren VBA COM Module

auf. VBA COM steht für Visual Basic for Applications
Common Object Model.

Ladeverhalten Legt fest, wie die Module geladen werden:

• Geladen/Entladen, schaltet die Module
zwischen geladen und entladen.

• Beim Starten laden, lädt die Module gleichzeitig
mit dem Start von BricsCAD.

OK Speichert die Änderungen und schließt dann das Dialog-
fenster.

Abbrechen Verwirft die Änderungen und schließt dann das Dialog-
fenster.

Ähnliche Befehle

App Load (7.4.26) - wählt externe Routinen, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38)- listet die
Namen der internen und externen Befehle auf. AbiLad (7.8.59)-AbiEntif (7.8.57) lädt und entlädt Menü-Dateien. An-
passen (7.8.55)- Anpassung von Benutzer-Schnittstellen. MenüLad (7.20.15)undMenüEntf (7.20.16)- lädt und ent-
lädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.31.2)- abhängig vom gewählten Sicher-
heitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht. VbaLad (7.31.2)und-
VbaLad (7.31.3)- lädtBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1)- öff-
net die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9)- entlädt
VBA-Projekte. Sicherheit (7.31.2)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt,
VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.4.5 AddSelected (addselected)

Erstellt ein neues Objekt desselben Typs wie ein vorhandenes Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:addselected Werkzeugkasten:Standard | :addselected Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt
wählen:Wählen Sie ein Objekt in der Zeichnung. Startet den Befehl zum Erstellen des ausgewählten Objekttyps.
Hinweis: Einige Objekte werden noch nicht unterstützt.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Alle Befehle zur Objekt-Erstellung.
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7.4.6 Ai_Box (ai_box)

Erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_boxMenü:Model | Netze | QuaderWerkzeugkasten:Netze | :ai_coneAufforderung in der Befehls-
zeile: Ecke des Quaders<0,0,0>:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Länge der Seite des
Quaders:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Länge ein. Breite des Quaders festlegenoder [Würfel]:Wählen
Sie einen Punkt, geben Sie die Breite ein oder geben Sie ein W ein. Höhe des Quaders:Geben Sie die Höhe ein.
Drehwinkel für Quader<0>:Geben Sie den Drehwinkel ein oder drücken Sie die Eingabetaste für keinen. ( 7.37 on the
facing page)
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Abbildung 7.37

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ecke des Quaders Bestimmt die linke untere Ecke des Quaders.
Länge der Seite des Quaders Bestimmt die Länge einer Seite entlang der positiven x-

Richtung.
Breite des Quaders Bestimmt die Breite einer Seite entlang der positiven y-

Richtung.
Höhe des Quaders Bestimmt die Höhe einer Seite entlang der positiven z-

Richtung.
Drehwinkel für Quader Bestimmt den Drehwinkel gegen den Uhrzeigersinn.
Würfel Erzeugt einen Quader mit gleichlangen Seiten.

Bearbeitung mit Griffen

Quader aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Quader aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.38 on the next page)
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Abbildung 7.38

Ähnliche Befehle

Ai_Cone (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder
als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)-
erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberflä-
che. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine
Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-
Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine
extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.
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7.4.7 Ai_CircTan (_ai_circtan)

Zeichnet einen tangentialen Kreis zu drei Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_circtan :ai_circtanAufforderung in der Befehlszeile: Enter Tangent spec:Wählen Sie eine Linie, Kreis,
Bogen, Polylinien-Segment, KLinie oder einen Strahl aus. Enter second Tangent spec:Wählen Sie eine Linie, Kreis,
Bogen, Polylinien-Segment, KLinie oder einen Strahl aus. Enter third Tangent spec:Wählen Sie eine Linie, Kreis,
Bogen, Polylinien-Segment, KLinie oder einen Strahl aus. ( 7.39 on the following page)
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Abbildung 7.39

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Kreis (1.9.15)- zeichnet Kreise über verschiedene Methoden.
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7.4.8 Ai_Cone (ai_cone)

Erzeugt einen 3D-Kegel als Polygonnetz-Oberfläche mit einer runden oder elliptischen Basis.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_coneMenü:Model | Netze | Kegel Werkzeugkasten:Netze | :ai_coneAufforderung in der Befehls-
zeile: Elliptisch/Segmente/<Basis-Radius> <0,0,0>:Wählen Sie einen Punkt, geben Sie Koordinaten ein, oder wählen
Sie eine Option. Durchmesser/<Basis-Radius>:Wählen Sie einen Punkt, geben Sie Koordinaten ein, oder geben Sie
ein D ein. Scheitelpunkt/<Höhe des Kegels>:Wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine Koordinate ein, oder geben Sie
ein K ein. ( 7.40)

Abbildung 7.40
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Basis-Mittelpunkt des Kegels Bestimmt den Mittelpunkt der Basis des Kegels.
Basis-Radius Bestimmt den Radius der Basis des Kegels.
Höhe des Kegels Bestimmt die Höhe des Kegels (in der z-Richtung); ge-

ben Sie einen negativen Wert ein, so wird der Kegel nach
unten erzeugt.

( 7.41)

Option Beschreibung
Scheitelpunkt Bestimmt die Koordinaten des Scheitelpunktes des Ke-

gels, eine Alternative die Höhe des Kegels zu definie-
ren. Und fragt Sie: Scheitelpunktdes Kegels- bestimmt
die Höhe des Kegels durch Wählen eines Punktes oder
durch die Eingabe eines Wertes für die Höhe.

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser der Basis des Kegels:
Durchmesserder Basis- bestimmt den Durchmesser
durch Wählen eines Punktes oder durch die Eingabe ei-
nes Wertes.

Segmente Ändert die Anzahl der Isolinien, die benötigt werden um
die gekrümmte Oberfläche des Kegels zu simulieren.
Und fragt Sie: Anzahl der Segmente- ändert die Anzahl
der Isolinien vom voreingestellten Wert 16.

Elliptisch ( 7.43 on page 2068) Bestimmt, dass der Kegel eine elliptische Basis haben
soll. Und fragt Sie: Mittelpunktbestimmt den Mittelpunkt
der Ellipse. Erstes Ende der Ellipsenachse -bestimmt ei-
nen der Endpunkte der Ellipsenachse. Zweites Ende der
Ellipsenachse -bestimmt den anderen Endpunkt der ers-
ten Ellipsenachse. Andere Achse -bestimmt die Länge
der anderen (zweiten) Achse.

Abbildung 7.41
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Bearbeitung mit Griffen

Kegel aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Kegel aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.42)

Abbildung 7.42
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder
als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)-
erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberflä-
che. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine
Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-
Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine
extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.

Abbildung 7.43
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7.4.9 Ai_Cylinder (ai_cylinder)

Erzeugt einen 3D-Zylinder als 3D-Polygonnetz-Oberfläche, mit runder oder elliptischer Basis.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_cylinder Menü:Model | Netze | Zylinder Werkzeugkasten:Netze | :ai_cylinder Aufforderung in
der Befehlszeile: Elliptisch/Segmente/<Basis-Mittelpunkt des Zylinders> <0,0,0>: Wählen Sie einen Punkt, geben
Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option. Durchmesser/<Radius des Zylinders>:Bestimmen Sie den
Radius, oder geben Sie ein D ein. Mitte des zweiten Endes/<Höhe des Zylinders>:Bestimmen Sie die Höhe, oder
geben Sie ein M ein. ( 7.44)

Abbildung 7.44
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Basis-Mittelpunkt des Zylinders Bestimmt den Mittelpunkt der Zylinderbasis; die Basis

wird in der aktuellen x-y-Ebene erzeugt.
Radius des Zylinders Bestimmt den Radius des Zylinders.
Höhe des Zylinders Bestimmt die Höhe des Zylinders (in z-Richtung); wenn

Sie einen negativen Wert eingeben, wird der Zylinder
nach unten erzeugt.

( 7.45)

Option Beschreibung
Mitte des zweiten Endes Bestimmt die Koordinaten für den anderen Mittelpunkt

des Zylinders, eine Alternative um die Höhe zu bestim-
men. Und fragt Sie: Mitte des zweiten Endes- mit der Op-
tion m können Sie das zweite Ende des Zylinders gra-
fisch oder durch Eingabe einer Höhe definieren.

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Zylinders. Und fragt Sie:
Durchmesserdes Zylinders -bestimmen Sie den Durch-
messer des Zylinders durch Wählen eines Punktes oder
durch die Eingabe eines Wertes.

Segmente Ändert die Anzahl der Isolinien, die benötigt werden um
die gekrümmte Oberfläche des Zylinders zu simulieren.
Und fragt Sie: Anzahl der Segmente- ändert die Anzahl
der Isolinien vom voreingestellten Wert 16.

Elliptisch ( 7.47 on page 2073) Bestimmt, dass der Zylinder einen elliptischen Quer-
schnitt haben soll. Und fragt Sie: Mittelpunktbestimmt
den Mittelpunkt der Ellipse. Erstes Ende der Ellipsenach-
se -bestimmt einen der Endpunkte der Ellipsenachse.
Zweites Ende der Ellipsenachse -bestimmt den anderen
Endpunkt der ersten Achse. Andere Achse -bestimmt die
Länge der zweiten Achse.

Abbildung 7.45
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Bearbeitung mit Griffen

Zylinder aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Zylinder aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.46)

Abbildung 7.46
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)-
erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberflä-
che. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine
Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-
Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine
extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.
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Abbildung 7.47
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7.4.10 Ai_Dish (ai_dish)

Erzeugt die untere Hälfte einer Kugel als 3D-Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_dishMenü:Modell| Netze | SchaleWerkzeugkasten:Netze | :ai_dishAufforderung in der Befehls-
zeile: Mittelpunkt der Schale:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Radius der Schale fest-
legenoder [Durchmesser]:Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie ein D ein. Anzahl
der Segmente um die Schale<16>:Geben Sie eine Anzahl ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreinge-
stellten Wert zu akzeptieren. Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente<8>:Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. ( 7.48)

Abbildung 7.48
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt der Schale Bestimmt den Mittelpunkt der offenen Seite der Schale;

diese Seite wird in der aktuellen x-y-Ebene erzeugt.
Radius der Schale Bestimmt den Radius der Schale.
Anzahl der Segmente um die Schale Ändert die Anzahl der horizontalen Isolinien, die benötigt

werden um die gekrümmte Oberfläche der Schale zu si-
mulieren.

Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente Ändert die Anzahl der vertikalen Isolinien, der voreinge-
stellte Wert beträgt 8.

Durchmesser ( 7.50 on the following page) Bestimmt den Durchmesser der Schale. Und fragt Sie:
Durchmesserder Schale -bestimmt den Durchmesser
durch Wählen eines Punktes oder durch Eingabe eines
Wertes.

Bearbeitung mit Griffen

Schalen aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Schale aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.49)

Abbildung 7.49
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)-
erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberflä-
che. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine
Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-
Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine
extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.

Abbildung 7.50
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7.4.11 Ai_Dome (ai_dome)

Erzeugt die obere Hälfte einer Kugel als 3D-Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_dome Menü:Model | Netze | Kuppel Werkzeugkasten:Netze | :ai_dome Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Mittelpunkt der Kuppel:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Radius der Kuppe-
loder [Durchmesser]:Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie ein D ein. Anzahl der
Segmente um die Kuppel<16>:Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestell-
ten Wert zu akzeptieren. Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente<8>:Geben Sie eine Anzahl ein, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. ( 7.51)

Abbildung 7.51
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt der Kuppel Bestimmt den Mittelpunkt der offenen Seite der Kuppel;

diese Seite wird in der aktuellen x-y-Ebene erzeugt.
Radius der Kuppel Bestimmt den Radius der Kuppel.
Anzahl der Segmente um die Kuppel Ändert die Anzahl der horizontalen Isolinien, die benö-

tigt werden, um die gekrümmte Oberfläche der Kuppel
zu simulieren.

Anzahl der Oben-nach-unten-Segmente Ändert die Anzahl der vertikalen Isolinien, der voreinge-
stellte Wert beträgt 8.

Durchmesser ( 7.53 on the next page) Bestimmt den Durchmesser der Kuppel. Und fragt Sie:
Durchmesserder Kuppel -bestimmt den Durchmesser
durch Wählen eines Punktes oder durch Eingabe eines
Wertes.

Bearbeitung mit Griffen

Kuppeln aus Polygonnetz-Oberflächen, können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Kuppel aus. Es müssen mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.52)

Abbildung 7.52
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)-
erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberflä-
che. Ai_Pyramid (7.11.2)- erzeugt eine 3D-Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine
Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-
Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine
extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.

Abbildung 7.53
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7.4.12 Ai_EdgeSurf (ai_edgesurf)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten. Bitte benutzen Sie
den BefehlKantob (7.11.2).
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7.4.13 Ai_Pyramid (ai_pyramid)

Erzeugt eine Pyramide oder Tetraeder als 3D-Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_pyramid Menü:Model | Netze | Pyramide Werkzeugkasten:Netze | :ai_pyramid Aufforderung in
der Befehlszeile: Erster Punkt für Basis der Pyramide:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.
Zweiter Punkt:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Dritter Punkt:Wählen Sie einen Punkt,
oder geben Sie die Koordinaten ein. Letzter Punkt für Basisoder [Tetraeder]:Wählen Sie den letzten Punkt, geben Sie
die Koordinaten ein, oder geben Sie ein T ein. Scheitelpunkt der Pyramideoder [Kante/Oberseite]:Wählen Sie einen
Option, wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten ein. ( 7.1118 on page 3529) Dieser Befehl erzeugt:

• Pyramiden mir vierseitiger Basis und vier Seiten; die Basis muss nicht gleichseitig sein.

• Tetraeder mit dreiseitiger Basis und drei Seiten; die Basis kann ungleichseitig sein.

• Die Oberseite der Pyramide kann als Punkt, Kante oder als Fläche erzeugt werden.

( 7.1119 on page 3529) Um eine gedrehte Pyramide zu erzeugen, bestimmen Sie den Winkel durch die Option
Scheitelpunkt der Pyramide.
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Abbildung 7.54

Abbildung 7.55

2082



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.4. A

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erster Punkt für Basis der Pyramide Bestimmt den ersten Punkt der Pyramidenbasis.
Zweiter Punkt Bestimmt den zweiten Punkt der Pyramidenbasis.
Dritter Punkt Bestimmt den dritten Punkt der Pyramidenbasis oder

den letzten Punkt für die Basis eines Tetraeders.
Letzter Punkt für die Basis Bestimmt den vierten Punkt der Pyramidenbasis.
Scheitelpunkt der Pyramide Bestimmt die Höhe und den Winkel der Pyramide; er-

zeugt einen Punkt als Oberseite.
Tetraeder ( 7.1122 on page 3532) Erzeugt einen Tetraeder; Eingabeaufforderung: Scheitel-

punkt des Tetraeders- bestimmen Sie die Oberseite des
Tetraeders.

Kante ( 7.1123 on page 3532) Erzeugt eine Kante als Oberseite der Pyramide. Und fragt
Sie: Start der Kantebestimmt die Höhe und Lage von ei-
nem Ende der Kante. Ende der Kantebestimmt die Höhe
und Lage des zweiten Endes der Kante.

Oberseite ( 7.1124 on page 3533) Erzeugt eine flache Oberseite auf der Pyramide; Ein-
gabeaufforderung: Erster Punkt auf Oberseite der
Pyramide- bestimmt den Startpunkt der flachen Ober-
seite der Pyramide. Zweiter Punkt- bestimmt den nächs-
ten Punkt. Dritter Punkt- bestimmt den dritten Punkt der
Oberseite, bei einem Tetraeder ist dieser der letzte Punkt
der Oberseite. Letzter Punkt der Oberseite- bestimmt
den vierten Punkt für die Oberseite der Pyramide.

Bearbeitung mit Griffen

Pyramiden aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Pyramide aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben.

( 7.56 on the following page)
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Abbildung 7.56

Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)-
erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-
Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotati-
onsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine extrudierte
Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Wedge
(7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.

Abbildung 7.57
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Abbildung 7.58

Abbildung 7.59
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7.4.14 Ai_RevSurf (ai_revsurf)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten. Bitte benutzen Sie
den Befehl RotOb (7.26.30).
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7.4.15 Ai_RuleSurf (ai_rulesurf)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten. Bitte benutzen Sie
den BefehlRegelOb (7.26.48).
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7.4.16 Ai_Sphere (ai_sphere)

Erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_sphere Menü:Model | Netze | Kugel Werkzeugkasten:Netze | :ai_sphere Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Mittelpunkt der Kugel:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Radius der Kugeloder
[Durchmesser]:Definieren Sie einen Abstand, oder geben Sie ein D ein. Anzahl der Längenabschnitte<16>:Geben Sie
einen Wert ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardanzahl akzeptieren. Anzahl der Breitenabschnit-
te<16>:Geben Sie einen Wert ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Standardwert zu akzeptieren. ( 7.1365
on page 3826) Wenn dieDynamische Bemaßung (1.7.9)aktiv ist, können Sie den Radius in das Feld dynamischen
Bemaßung eingeben. ( 7.61 on the facing page)
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Abbildung 7.60

Abbildung 7.61
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt der Kugel Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kugel; geben Sie die

x,y- oder x,y,z-Koordinaten ein, oder wählen Sie einen
Punkt in der Zeichnung.

Radius der Kugel Bestimmen Sie den Radius.
Durchmesser Bestimmen Sie den Durchmesser.
Anzahl der Längenabschnitte Spezifiziert die Anzahl von Segmenten der Kreise senk-

recht zur vertikalen Achse der Kugel.
Anzahl der Breitenabschnitte Spezifiziert die Anzahl von Segmenten der Kreise über

die vertikalen Achse der Kugel.

Bearbeitung mit Griffen

( 7.62)

Abbildung 7.62
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)-
erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-
Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-
Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. Re-
gelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine ex-
trudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.
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7.4.17 Ai_TabSurf (ai_tabsurf)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten. Bitte benutzen Sie
den BefehlTabOb (7.29.8).
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7.4.18 Ai_Torus (ai_torus)

Erzeugt einen Torus als 3D-Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ai_torus Menü:Model | Netze | Torus Werkzeugkasten:Netze | :ai_torus Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Mittelpunkt des gesamten Torus: <0,0,0>Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.
Radius des gesamten Torus festlegenoder [Durchmesser]:Definieren Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein. Ra-
dius des Körpers des Torus festlegenoder [Durchmesser]:Definieren Sie den Radius, oder geben Sie ein D ein. Seg-
mente um Torus-Körper<16>:Geben Sie einen Wert ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardanzahl
akzeptieren. Segmente um gesamten Torus<16>:Geben Sie einen Wert ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um
die Standardanzahl akzeptieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt des gesamten Torus Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Torus; Sie können

die Eingabetaste drücken um die voreingestellten Koor-
dinaten zu akzeptieren.

Radius des gesamten Torus Bestimmt den Gesamtradius des Torus; beachten Sie,
dass der Abstand von der Mitte des Körpers gemessen
wird.

Radius des Torus-Körpers Bestimmt den Radius des Torus-Körpers. Dabei muss
der Radius des Torus-Körpers nicht unbedingt kleiner
sein als der Radius des gesamten Torus.

Durchmesser Bestimmt den Radius des gesamten Torus und / oder
des Körpers.

Segmente um Torus-Körper Definiert die Anzahl der Segmente des Kreises um den
Körper des Torus.

Segmente um gesamten Torus Definiert die Anzahl der Segmente der Kreise um den
kompletten Torus.

Bearbeitung mit Griffen

Tori aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Torus aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben.

( 7.63)

Abbildung 7.63
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)-
erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-
Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-
Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. Re-
gelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D-
Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Wedge
(7.4.19)- erzeugt einen 3D-Keil als Polygonnetz-Oberfläche.
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7.4.19 Ai_Wedge (ai_wedge)

Erzeugt einen Keil als eine 3D-Polygonnetz-Oberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ai_wedge Menü:Model | Netze | Keil Werkzeugkasten:Netze | :ai_wedge Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Ecke des Keils:Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten ein.) Länge des Keils:Definieren
Sie die Länge oder wählen Sie zwei Punkte. Beite des Keils:Definieren Sie die Breite oder wählen Sie zwei Punkte.
Höhe des KeilsDefinieren Sie die Höhe oder wählen Sie zwei Punkte. Drehwinkel für Keil <0>:Wählen Sie einen Punkt
oder geben Sie eine Wert ein.) ( 7.64)

Abbildung 7.64
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Bearbeitung mit Griffen Keile aus Polygonnetz-Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Keil aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben.

( 7.65)

Abbildung 7.65
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D-Quader als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dish (7.4.10)-
erzeugt eine 3D-Schale als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt eine 3D-Kuppel als Polygonnetz-
Oberfläche. Kantob (7.11.2)- erzeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D-
Pyramide als Polygonnetz-Oberfläche. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. Re-
gelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine
3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_TabSurf (7.29.8)undTABOB (7.29.8)- erzeugt eine extrudierte Oberfläche
als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen 3D-Torus als Polygonnetz-Oberfläche.
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7.4.20 Ausrichten (align)

Richtet ein Objekt an einem anderen Objekt, durch Schieben, Drehen und Skalieren aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ausrichten Alias:aus Menü:Ändern | Ausrichten Werkzeugkasten:Ändern | :ausrichten Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Ursprungsobjekte aus; wählen Sie keine
Zielobjekte aus. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu be-
enden. Ersten Ursprungspunkt angeben:Wählen Sie einen Punkt auf oder in der Nähe des Ursprungsobjektes. Ers-
ten Zielpunkt angeben:Wählen Sie einen Punkt auf oder in der Nähe des Zielobjektes. Zweiten Ursprungspunkt
angeben:Wählen Sie einen weiteren Punkt auf oder in der Nähe des Ursprungsobjektes. Zweiten Zielpunkt ange-
ben:Wählen Sie an passender Stelle einen Punkt auf oder in der Nähe des Zielobjektes. Dritten Ursprungspunkt an-
geben:Drücken Sie die Eingabetaste bei 2D-Objekten; bei 3D-Objekten wählen Sie einen weiteren Ursprungspunkt
und Zielpunkt. Objekte anhand von Ausrichtepunkten skalieren?[Ja/Nein <Nein>:Geben Sie J oder N ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Wählen Sie die Objekte aus, die ausgerichtet werden sol-

len; wählen Sie keine Zielobjekte aus, andernfalls wer-
den diese auch verschoben.

Um Objekte zu verschieben, definieren Sie Punktepaar am Ursprungs- und Zielobjekt. ( 7.66 on page 2100) ( 7.67
on page 2100)

Option Beschreibung
Ersten Ursprungspunkt angeben Wählen Sie den ersten Ausrichtepunkt am Ursprungsob-

jekt, wie z. B. #1a in der oben dargestellten Figur.
Ersten Zielpunkt angeben Wählen Sie den ersten Ausrichtepunkt am Zielobjekt,

wie z. B. #1b in der dargestellten Figur.

Um Objekte zu verschieben und zu drehen, definieren Sie ein zweites Punktepaar am Ursprungs- und Zielobjekt.
( 7.68 on page 2100) ( 7.69 on page 2101)

Option Beschreibung
Zweiten Ursprungspunkt angeben Wählen Sie einen zweiten Ausrichtepunkt am Ur-

sprungsobjekt, wie z. B. #2a in der oben dargestellten
Figur. Wenn Sie bei dieser Eingabeaufforderung die Ein-
gabetaste drücken, wird das Ursprungsobjekt verscho-
ben.

Zweiten Zielpunkt angeben Wählen Sie den Passpunkt am Zielobjekt, wie z. B. #2b
in der dargestellten Figur.

Um 3D-Objekte zu verschieben und zu drehen, bestimmen Sie ein drittes Punktepaar am Ursprungs- und Ziel-
objekt.

Option Beschreibung
Dritten Ursprungspunkt angeben Wählen Sie einen Ursprungspunkt für die 3D-

Ausrichtung; drücken Sie die Eingabetaste, um 2D-
Objekte zu verschieben und zu drehen.

Dritten Zielpunkt angeben Wählen Sie einen Passpunkt am Zielobjekt.

Skalieren des Ursprungsobjektes:

Option Beschreibung
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Objekte anhand von Ausrichtepunkten skalieren Optional wird das Ursprungsobjekt skaliert:

• Ja- skaliert die Objekte relativ zu den gewählten
Punkten.

• Nein- die Objekte werden nicht skaliert.

2099



7.4. A KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.66

Abbildung 7.67

Abbildung 7.68
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Abbildung 7.69

Verfahren

Ausrichten eines Objektes im 2D (1.13.14) Ausrichten eines Objektes im 3D (1.13.14)

Ähnliche Befehle

Schieben (7.20.31)- verschiebt Objekte 3-dimensional. Drehen (7.26.33)- dreht Objekte um einen Punkt in der 2D
Ebene. 3dDrehen (??)- dreht Objekte 3-dimensional. Skalieren (1.13.23)- skaliert Objekte.
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7.4.21 AlignSpace (alignspace)

Stellt den Ansichtsfenster Winkel, den Zoomfaktor und die Pan-Position auf die Ausrichtungs Punk-
te, die im Model- und Papier-Bereich angegeben wurden. Dieser Befehl gilt nur für den Papier Bereich (TILEMODE
(??)wird auf 0 gesetzt).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:alignspace :alignspace Aufforderung in der Befehlszeile: Erster Ausrichtungs Punkt im Model Be-
reich:Wenn das aktuelle Layout nur aus einem einzigen Ansichtsfenster besteht, geben Sie einen Punkt im An-
sichtsfenster ein; ansonsten klicken Sie innerhalb des Ansichtsfensters, das Sie ausrichten möchten und geben
Sie dann den ersten Ausrichtungspunkt an. Zweiter Ausrichtungs Punkt im Model Bereich oder<Keine>:Geben Sie
den zweiten Punkt im gleichen Ansichtsfenster ein. Erster Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich:Geben Sie einen
Punkt im Papier Bereich ein - dieser Punkt wird mit dem ersten Ausrichtungspunkt zur Deckung gebracht. Zwei-
ter Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich:Geben Sie einen Punkt im Papier Bereich ein - dieser Punkt wird mit
dem zweiten Ausrichtungspunkt zur Deckung gebracht. Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, das für die Ausrichtung
verwendet wird.Drücken Sie die Eingabetaste, um das aktuelle Ansichtsfenster zu akzeptieren, oder klicken Sie in
einem anderen Ansichtsfenster, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Keinen Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl des zwei-

ten Ausrichtungspunktes im Model Bereich zu über-
springen. Der gewählte Punkt wird deckungsgleich mit
dem Ausrichtungs Punkt im Papier Bereich werden. Sie
werden nicht aufgefordert, einen zweiten Ausrichtungs-
Punkt im Papier Bereich zu wählen.

Verfahren

Model- und Papier-Bereich Punkte ausrichten (1.8.14).

Ähnliche Befehle

MvSetup (7.20.40)- erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; passt Papier Bereich Ansichtsfenster an, dreht
und skaliert diese. MAnsfen (7.20.39)- erstellt eines oder mehrere Ansichtsfenster im Papier Bereich. MBereich
(7.20.34)- wechselt in den Model Bereich. PBereich (7.23.50)- wechselt in den Papier Bereich.
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7.4.22 AniPfad (anipath)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Zeichnet die Animation einer Kamera entlang eines Pfads
oder Schwenk in einem 3D-Modell auf und speichert sie in einer Filmdatei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:anipfadMenü:Ansicht |BewegungsPfad-AnimationenMultifunktionsleiste:Ansicht |AnimationsBewegungs-

Pfad | :anipfad Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.70 on the next page)
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Abbildung 7.70
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Verbinde Kamera zu Definiert die Position der Kamera. Wählen Sie eine

Option: Punkt: Stellt eine Kamera an einem statischen
Punkt in der Zeichnung auf. WennVerbinde Ziel
zuaufPunktfestgelegt ist, ist diese Option für die
Kamera nicht verfügbar. ( 7.71 on page 2107) Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Liste” und
wählen Sie einen zuvor gespeicherten Punkt
aus.

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, einen Punkt in der Zeichnung
anzugeben. ( 7.76 on page 2108) Geben Sie
einen Namen für den Punkt ein, und klicken Sie
auf die SchaltflächeOK. Der Punkt wird der
Punkteliste hinzugefügt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ),
um den derzeit ausgewählten Punkt aus der
Punkteliste zu entfernen.

Pfad: Verbindet eine Kamera mit einem linearen
Objekt in der Zeichnung. ( 7.73 on page 2108) Führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Liste” und
wählen Sie einen zuvor gespeicherten Pfad aus.

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, ein lineares Objekt in der
Zeichnung auszuwählen. Ein Pfad kann eine
Linie, Bogen, elliptischer Bogen, Kreis, Polylinie,
3D-Polylinie oder Spline sein. ( 7.78 on
page 2109) Geben Sie einen Namen für den
Pfad ein, und klicken Sie auf die
SchaltflächeOK. Der Pfad wird der Pfadliste
hinzugefügt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ),
um den derzeit ausgewählten Pfad aus der
Pfadliste zu entfernen.
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Verbinde Ziel zu Definiert den Zielpunkt der Kamera. Wenn die
Kamera mit einem Punkt verknüpft ist, muss das Ziel
mit einem Pfad verknüpft werden. Wenn die Kamera
mit einem Pfad verknüpft ist, kann das Ziel entweder
mit einem Punkt oder einem Pfad verknüpft werden.
Wählen Sie eine Option: Punkt: Verknüpft das Ziel zu
einem statischen Punkt in der Zeichnung.
WennVerbinde Kamera zuaufPunkteingestellt ist, ist
diese Option für das Ziel nicht verfügbar. ( 7.75 on
page 2108) Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Liste” und
wählen Sie einen zuvor gespeicherten Punkt
aus.

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, einen Punkt in der Zeichnung
anzugeben. ( 7.76 on page 2108) Geben Sie
einen Namen für den Punkt ein, und klicken Sie
auf die SchaltflächeOK. Der Punkt wird der
Punkteliste hinzugefügt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ),
um den derzeit ausgewählten Punkt aus der
Punkteliste zu entfernen.

Pfad: Verbindet das Ziel mit einem linearen Objekt in
der Zeichnung. ( 7.77 on page 2108) Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Liste” und
wählen Sie einen zuvor gespeicherten Pfad aus.

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, ein lineares Objekt in der
Zeichnung auszuwählen. Ein Pfad kann eine
Linie, Bogen, elliptischer Bogen, Kreis, Polylinie,
3D-Polylinie oder Spline sein. ( 7.78 on
page 2109) Geben Sie einen Namen für den
Pfad ein, und klicken Sie auf die
SchaltflächeOK. Der Pfad wird der Pfadliste
hinzugefügt.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ),
um den derzeit ausgewählten Pfad aus der
Pfadliste zu entfernen.
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Animations Einstellungen Ermöglicht die Steuerung der Ausgabe der Filmdatei.
( 7.79 on page 2109) Bildrate (FPS): Definiert die
Anzahl der Bilder pro Sekunde. Wenn Sie
dieFramerateändern, wird dieAnzahl der
Bilderentsprechend derDauerangepasst werden.
Anzahl der Frames: Definiert die Gesamtzahl der
Bilder im Film. Wenn Sie dieAnzahl der
Framesändern, wird dieDauerentsprechend
angepasst. Dauer (Sekunden): Definiert die Dauer
des Films in Sekunden. Wenn Sie dieDauerändern,
wird dieAnzahl der Framesentsprechend angepasst.
Umgekehrt: Dreht die Reihenfolge der Frames um.
Ecke Verzögerung: Verlangsamt die Kamera an
Ecken des Animationspfad. Visueller Stil: Definiert
den visuellen Stil, der für den Film verwendet wird.
Klicken Sie auf die Schaltfläche ”Liste”, dann wählen
Sie einen visuellen Stil (7.31.23) in der Liste aus. Es
sind (7.31.23)Visuelle (7.31.23) Stileder aktuellen
Zeichnung verfügbar. Auflösung: Legt die Breiten *
Höhenauflösung des Films fest. Klicken Sie auf die
Schaltfläche ”Liste”, um eine Auflösung zu wählen.
Verfügbare Auflösungen sind: 160x120, 320x240,
640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024,
1600x1024, 1920x1080, 1920x1200. Format:
Definiert das Dateiformat des Films. Verfügbare
Formate sind:Avi,mpgundWmv.

Vorschau Zeigt die Bewegung der Kamera an.
OK Erzeugt den Film. Zeigt einenDateiDialog an:

• Wählen Sie einen Ordner.

• Geben Sie einen Namen für den Film ein.

• (Optional) Wählen Sie einen Dateityp aus und
überschreiben so die zuvor
gewählteFormatEinstellung.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern, um
die Filmdatei zu erstellen.

Ähnliche Befehle

Kamera (7.8.2)- erzeugt perspektivische Ansichten. --Render (7.26.24)- erzeugt ein fotorealistisches Rendering
mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. Render (7.26.23)- erzeugt durch die Benutzung von Materiali-
en und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. -VisuelleStile (7.31.22)- verwaltet visuelle Stil-
Definitionen in der Befehlszeile. VisuelleStile (7.31.23)- erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs
Explorer.

Abbildung 7.71
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Abbildung 7.72

Abbildung 7.73

Abbildung 7.74

Abbildung 7.75

Abbildung 7.76

Abbildung 7.77
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Abbildung 7.78

Abbildung 7.79

2109



7.4. A KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.4.23 BeschrAkt (annoupdate)

Aktualisiert die selektierten Beschriftungs Objekte entsprechend ihrer aktuellen Stil-Definition.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: beschrakt : beschrakt Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie Objekte. Objekte
im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekte oder rechts Klick. <x> gefunden <y> wurden aktualisiert

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

BeschrZurück (??) - setzt die Positionen für alle anderen Maßstabsdarstellungen der ausgewählten Beschriftungs
Objekte auf ihre aktuelle Darstellung zurück.
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7.4.24 Öffnung (aperture)

Legt den Auswahlbereich für das Einrasten an Objekten fest.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: öffnung Transparent: ’öffnung Alias: nicht definiert Menü: Einstellungen | Objektfang-Genauigkeit

Werkzeugkasten: Einstellungen | : aperture Aufforderung in der Befehlszeile: Auswahlbereich für Objektfang
(1-50 Pixels) <10>: Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 50 ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorein-
gestellten Wert zu akzeptieren. ( 7.80) Die Cursor-Öffnung arbeitet in Verbindung mit den Objektfängen. BricsCAD
sucht innerhalb des Bereiches der Cursor-Öffnung nach Merkmalen der Objekte, wie z. B. Endpunkt oder Mittel-
punkt. Eine größere Cursor-Öffnung findet die Merkmale der Objekte leichter, führt aber auch zu Ungenauigkeiten.
Eine kleinere Cursor-Öffnung ist genauer, erschwert aber die Merkmale der Objekte zu finden. In der Voreinstellung
ist die Cursor-Öffnung deaktiviert. Verwenden Sie die Systemvariable ApBox, um diese zu aktivieren.

Abbildung 7.80
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Auswahlbereich für Objektfang Ändert die Größe der Cursor-Öffnung; der Bereich liegt

bei einer Breite von 1 bis 50 Pixel.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile.
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7.4.25 Sichtbar (apparent)

Schaltet den sichtbaren Schnittpunktfang. Fängt den Schnittpunkt von Objekten, auch wenn diese
sich nur scheinbar im dreidimensionalen Raum schneiden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sichtbar Transparent:sic Alias:2dschnittpunkt (7.2.1) Werkzeugkasten:Objektfänge | :sichtbar Es
erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. ( 7.932 on page 3332) Dieser Objektfang fängt den Schnitt-
punkt von Objekten, einschließlich dieser, die sich nur scheinbar im dreidimensionalen Raum schneiden.
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Abbildung 7.81

Befehlsoptionen

Option Beschreibung
Sichtbar Die Eingabe dieses Befehls schaltet den Objektfang

Sichtbarer Schnittpunkt (2dschnittpunkt) Dieser Befehl
kann während eines aktiven Befehls eingegeben wer-
den, muss aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) einge-
geben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fangmo-
dus Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) -
wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung.
Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schal-
tet den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basis-
punkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37) - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen.
Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Ob-
jektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus
Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus
Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.4.26 AppLoad (appload)

Nur LISP und SDS Apps Nur LISP und SDS Apps Lädt DRX-, LISP- und SDS-Applikationen für den Start
in BricsCAD.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:appload Menü:Werkzeuge | Applikationen laden... :appload Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.82 on the
next page)
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Abbildung 7.82

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Zeigt den DialogWähle Applikations Dateien.
(Optional) Klicken Sie auf die ListeDateitypund
wählen Sie den Dateityp der Anwendungen die Sie
laden wollen. Wählen Sie eine oder mehrere Dateien
zum Laden, klicken Sie dann auf die
SchaltflächeÖffnen. ( 7.83 on the facing page)

Lädt die Applikationen in BricsCAD.

Entlädt die Applikationen aus BricsCAD.

Verschiebt die ausgewählte Anwendung in der Liste
nach oben.
Verschiebt die ausgewählte Anwendung in der Liste
nach unten.
Entfernt die ausgewählten Applikationen aus der Liste.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen durch ein Dialogfenster. Befehle (7.8.38)- listet die Namen
der internen und externen Befehle auf. AbiLad (7.8.59)undAbiEntf (7.8.57)- lädt und entlädt Menü-Dateien. Anpas-
sen (7.8.55)- passt die Benutzeroberfläche an. MenüLad (7.20.15)undMenüEntf (7.20.16)- lädt und entlädt Menü-
Dateien. Netla (7.21.3)- lädt ein .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel
(Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht. VbaLad (7.31.2)und--VbaLad
(7.31.3)- lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet
die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA
Projekte.
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Abbildung 7.83
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7.4.27 Bogen (arc)

Erzeugt einen Bogen mit verschiedenen Methoden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bogen Alias: b Menü: Zeichnen | Bogen Werkzeugkasten: Zeichnen | : bogen Aufforderung in der
Befehlszeile: Start des Bogens eingeben oder [Zentrum]: Wählen Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein,
oder wählen Sie eine Option. Zweiten Punkt eingeben oder [Winkel/Zentrum/Startrichtung/Ende/Radius]: Wählen
Sie einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option. Endpunkt: Wählen Sie einen Punkt,
oder geben Sie die Koordinaten ein. ( 7.84 on the next page) Bei nachfolgender Verwendung dieses Befehls ändert
sich die Eingabeaufforderung zu: Start des Bogens eingeben oder Zentrum/Folgen/<Letzter Punkt>: Wählen Sie
einen Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option. Dieser Befehl erzeugt Bögen auf 17 ver-
schiedene Arten. Die vollständige Liste sehen Sie im Menü Zeichnen | Bogen: ( 7.85 on the facing page) und im
Werkzeugkasten Bögen: ( 7.86 on the next page) Auf jedem Bogen zeigt ein großer grünen Punkt ( ) den ersten
Punkt an, einen kleiner grüner Punkt ( ) zeigt den zweiten Punkt an und ein kleiner weißer Punkt ( ) zeigt den letzten

Punkt an.
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Abbildung 7.84

Abbildung 7.85

Abbildung 7.86
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu verwenden Führt die Tangente des Bogens vom zuletzt gewählten

Punkt aus weiter.
Mittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt des Bogens.
Folgen Führt die Tangente des Bogens vom zuletzt gewählten

Punkt aus weiter (gleich, als würden Sie die Eingabetas-
te drücken).

Beginn des Bogens Bestimmt einen anderen Startpunkt des Bogens.
Winkel ( 7.88 on page 2122) Bestimmt den eingeschlossenen Winkel, den Winkel

zwischen Startpunkt des Bogens und dem:

• Endpunkt.

• Mittelpunkt.

Mittelpunkt ( 7.89 on page 2122) Bestimmt den Mittelpunkt des Bogens; nach diesem
können Sie eine der folgenden Optionen wählen, um
den Bogen fertig zu stellen:

• Endpunkt.

• Eingeschlossener Winkel.

• Länge der Sehne.

Richtung Bestimmt die Richtung der Tangente durch den
Startpunkt des Bogens. Im Anschluss an diese
Option wählen Sie folgendes:

• Endpunkt.

Endpunkt Bestimmt den Endpunkt des Bogens. Im Anschluss
an diese Option haben Sie folgende Auswahl:

• Mittelpunkt.

• Eingeschlossener Winkel.

• Richtung der Tangente

• Radius.

Radius Bestimmt den Radius des Bogens. Im Anschluss an
diese Option haben Sie folgende Auswahl:

• Endpunkt.

• Eingeschlossener Winkel.

Zweiter Punkt Bestimmt einen Punkt entlang des Bogenumfangs.
Im Anschluss an diese Option wählen Sie folgendes:

• Endpunkt.

Verfahren

Allgemeines Verfahren einen Bogen zu zeichnen (1.9.16) Bearbeiten eines Bogens (1.9.16)
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Abbildung 7.87

Bearbeitung mit Griffen

Bögen können direkt durch die Griffe bearbeitet werden.

1. Wählen Sie einen Bogen aus. Beachten Sie, dass jeder Bogen vier Griffe besitzt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie am Griff des Endpunktes und des mittleren Punktes, um den Bogen zu dehnen.
• Ziehen Sie am Griff des Zentrumspunktes, um den Bogen zu verschieben.

( 7.87)

Ähnliche Befehle

Kreis (7.8.21) - erzeugt Bögen und Kreise. Ellipse (7.11.5) - erzeugt elliptische Bögen. Verbinden (7.16.1) - verbindet
Bögen. PEdit (7.23.19) - konvertiert Bögen zu Polylinien. PLinie (7.23.25) - erzeugt verbundene Polylinien-Bögen.
BemRadius (7.36.17) und Bem Durchmesser (7.36.10) - bemaßt Bögen. Ändern (7.8.10) - ändert den Endpunkt von
Bögen. Zentrum (7.8.3) - fängt den Zentrumspunkt von Bögen. Endpunkt (7.11.7) - fängt den Endpunkt von Bögen.
Quadrant (7.25.3) - fängt die 90-Grad-Punkte auf dem Umfang von Bogen. Tangente (7.29.9) - fängt die Tangente
von Bögen.
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Abbildung 7.88

Abbildung 7.89
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7.4.28 Fläche (area)

Ermittelt die Fläche und den Umfang von zweidimensionalen Objekten an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:fläche Alias:nicht definiert Menü:Werkzeuge | Abfrage | Fläche Werkzeugkasten:Abfrage | :fläche
Aufforderung in der Befehlszeile:ErstenPunktwählen[Bereich eines objektes suchen/bereicHe addieren/bereiche
Abziehen]:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. <Nächster Punkt>:Wählen Sie einen Punkt.
<Nächster Punkt>:Wählen Sie einen Punkt. <Nächster Punkt>:Wählen Sie einen Punkt oder drücken Sie die Ein-
gabetaste zum Beenden. Wenn Sie Punkte wählen, erzeugt BricsCAD eine Vorschau für die Fläche als gestricheltes
Polygon. ( 7.90) Für eine genaue Auswahl der Punkte verwenden Sie den Objektfang. Wenn Sie alle Punkte gewählt
haben, drücken Sie die Eingabetaste. BricsCAD zeigt Ihnen nun die Fläche und den Umfang: Fläche = 6.1836, Um-
fang = 11.2968 Dieser Befehl funktioniert nicht bei Solids (2D), Bändern, Strahlen und unendlichen Linien. Um die
Fläche von Schraffuren zu ermitteln, verwenden Sie den BefehlEigenschaften.

Abbildung 7.90
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Ermittelt die Fläche und/oder den Umfang des

ausgewählten Objektes. Die Information, die bei
diesem Befehl angezeigt wird hängt von der Art des
gewählten Objektes ab:

• Bei Linien und Skizzen wird die Länge
angezeigt.

• Bei Bögen und elliptischen Bögen wird die
Länge angezeigt.

• Bei Kreisen und Ellipsen werden die Fläche und
der Umfang angezeigt.

• Bei geschlossenen Polylinien und
geschlossenen Splines werden die Fläche und
der Umfang angezeigt.

• Bei offenen Polylinien und Splines wird die
Fläche und der Umfang angezeigt, als wären
diese geschlossen.

• Bei Splines wird die Fläche angezeigt, als wäre
diese eine geschlossene Polylinie.

• Bei 3D Objekten wird die Fläche der gesamten
Oberfläche angezeigt.

Addieren Erlaubt es Ihnen mehrere Objekte und/oder Flächen
auszuwählen. Die Eingabeaufforderung ändert sich
in: Ersten Punkt zum Hinzufügen zum aktuellen
Bereich zeichnen oder [objekte zum bereich
Hinzufügen/Abziehen von bereich]:- wählen Sie einen
Punkt, wählen Sie eine Option oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Modus Addieren zu verlassen.

Abziehen Entfernt Flächen und oder Objekte von der
Gesamtfläche und dem Gesamtumfang. Die
Eingabeaufforderung ändert sich in: Ersten Punkt
zum Abziehen vom aktuellen Bereich zeichnen oder
[objekte vom Bereich abziehen/zu bereich
Hinzufügen]:- wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine
Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste um den
Abziehen Modus zu verlassen.

Erster Punkt Bestimmen Sie den ersten Punkt der Fläche, die
gemessen werden soll. Die Eingabeaufforderung
ändert sich in: <Nächster Punkt>- wählen Sie einen
weiteren Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste um
die Flächenbestimmung zu beenden.

Ähnliche Befehle

Abstand (7.9.32)- listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. Id (7.15.1)- listet die x,y,z-Koordinaten
eines gewählten Punktes auf. Liste (7.19.11)- listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehls-
zeile auf. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Eigen-
schaften (??)- listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf.
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7.4.29 Reihe (array)

Verteilt Objekt Kopien in einer gleichmäßigen assoziativen rechteckigen oder polaren Anordnung
oder entlang eines Pfades.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reihe Alias: rh, reiheclassic Menü: Ändern | Reihe | 2D Reihe Werkzeugkasten: Ändern | : rei-
he Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie ein Objekt. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:
Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden. Reihen-Typ an-
geben [Rechteckig/Pfad/POlar] <Rechteckige>: Reihen Typ wählen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardwert zu akzeptieren. Der Standard Reihen Typ wird durch die Systemvariable ARRAYTYPE gespeichert.
Die Systemvariable ARRAYASSOCIATIVITY steuert, ob statische oder assoziative Reihen erstellt werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Rechteckig Verteilt Objekt Kopien in eine beliebige Anzahl von

Zeilen, Spalten und Ebenen. Sehen Sie auch beim
ReiheRechteck -Befehl nach.

Pfad Verteilt Objekt Kopien entlang eines Pfads in
mehreren Reihen und Ebenen. Sehen Sie auch beim
ReihePfad -Befehl nach.

Polar Verteilt Objekt Kopien gleichmäßig um ein
kreisförmiges Muster oder um einen Mittelpunkt oder
einer Drehachse. Es können mehrerer Zeilen und
Ebenen erstellt werden. Sehen Sie auch beim
ReihePfolar -Befehl nach.

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReiheClassic (7.4.30) - erstellt eine
statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es, assoziati-
ve Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig und
assoziativ entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-Kopien gleich-
mäßig in einer polaren assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder eine Rotations-Achse, bei der mehrere
Zeilen und Ebenen angegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige
Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine Reihe von Blöcken ein.

2125



7.4. A KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.4.30 ReiheClassic (arrayclassic)

Erstellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reiheclassic Menü: Ändern | Reihe | Reihe Dialog : reiheclassic Zeigt einen Dialog an: Füllen Sie die
Einstellungen aus, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche OK, um die Reihe zu erstellen. ( 7.91 on the facing
page) Der Dialog rechteckige Reihe ( 7.92 on page 2128) Der Dialog polare Reihe

2126



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.4. A

Abbildung 7.91
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Abbildung 7.92
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Befehls Optionen

Optionen für eine rechteckige Reihe
Option Beschreibung

( 7.94 on page 2132) Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ).
Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.
Sie werden aufgefordert Objekte auszuwählen.

Zeilen Anzahl Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein.
Zeilen Abstand Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der

Objekte. Ein positiver Abstand fügt Zeilen von links
nach rechts hinzu. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie den Abstand in das Feld Zeilen
Abstand ein.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ). Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Vertikaler
Abstand zwischen Zeilen: Geben Sie zwei
Punkte in der Zeichnung an.

Spalten Anzahl Geben Sie die Anzahl der Spalten ein.
Spalten Abstand Geben Sie den Abstand zwischen zwei

aufeinanderfolgenden Spalten an. Ein positiver
Abstand fügt Spalten von unten nach oben ein.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den Abstand in das Feld Spalten
Abstand ein.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ) . Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Horizontaler
Abstand zwischen Spalten: Geben Sie zwei
Punkte in der Zeichnung an.

Abstands Rechteck Definieren Sie ein Rechteck. Rechteck Länge =
Spalten Abstand. Rechteck Breite = Zeilen Abstand.

Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte ( )
. Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.
Es wird gemeldet: Definiere Abstand Rechteck:
Geben Sie zwei Punkte in der Zeichnung an.

Neigungs Winkel Geben Sie den Drehwinkel für das Abstands
Rechteck ein. Der Winkel wird bezüglich des
aktuellen Koordinatensystems berechnet. Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Winkel in das Feld Neigungs
Winkel ein.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ) . Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Wähle Winkel
der Reihe: Geben Sie zwei Punkte in der
Zeichnung an.
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Befehls- Optionen für eine polare
Reihe

Option Beschreibung

( 7.94 on page 2132) Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen ( ).
Der Dialog Reihe wird vorübergehend geschlossen.
Sie werden aufgefordert, Objekte auszuwählen.

Mittelpunkt Definiert das Zentrum der Reihe. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie Koordinaten in die X- und Y-Felder
ein.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ) . Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Basis/Mitte der
polaren Reihe: Geben Sie einen Punkt in der
Zeichnung an.

Winkel zwischen Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen,
um den Wert aus den Feldern Winkel zum
Füllen und Anzahl an Objekten zu berechnen.

• Geben Sie einen Winkel in das Feld Winkel ein.
• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ). Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Definiere
Winkel dazwischen: Es wird eine Line vom
aktuellen Mittelpunkt aus angezeigt. Geben Sie
einen Punkt in der Zeichnung an.

Winkel zum Füllen Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe.
Ein Wert von 360 definiert Kopien für einen vollen
Kreis, ein kleinerer Wert erzeugt nur einen Teilkreis
der polaren Reihe. Geben Sie einen positiven Winkel
ein, um die Reihe gegen den Uhrzeigersinn zu
erzeugen; geben Sie einen negativen Wert ein, um die
Reihe im Uhrzeigersinn zu erzeugen. Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen,
um den Wert für den Winkel aus den Feldern
Winkel zwischen und Anzahl an Objekten zu
berechnen.

• Geben Sie einen Winkel in das Feld Winkel ein.
• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ). Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Definiere
Winkel dazwischen: Es wird eine Line vom
aktuellen Mittelpunkt aus angezeigt. Geben Sie
einen Punkte in der Zeichnung an.

2130



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.4. A

Anzahl an Objekten Definieren Sie die Anzahl der Objekte in der Reihe.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf den Optionsschalter Berechnen,
um den Wert für den Winkel aus den Feldern
Winkel zwischen und Winkel zum Füllen zu
berechnen.

• Geben Sie eine Zahl größer als 1 ein.

Drehe Elemente als Kopie Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden:

• Nein, die Objekte werden nicht gedreht; alle
Kopien haben die gleiche Orientierung wie das
Original.

• Ja, dreht die Kopien.

Objekt Basispunkt Verschiebt den Basispunkt der gewählten Objekte.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie die Option Benutze Standard (= die
linke untere Ecke der Auswahl
Umgrenzungsbox).

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Punkte

( ) . Der Dialog Reihe wird vorübergehend
geschlossen. Es wird gemeldet: Basis/Mitte der
polaren Reihe: Geben Sie einen Punkt in der
Zeichnung an.

Verfahren

Erzeugen einer statischen rechteckigen 3D Reihe Erzeugen einer statischen polaren 3D Reihe

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29) - erzeugt eine polare
oder rechteckige assoziative Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReihePfad (7.4.35) - ver-
teilt Objekt-Kopien gleichmäßig und assoziativ entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis
(7.4.36) - verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig in einer polaren assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder
einer Rotations-Achse, bei der mehrere Zeilen und Ebenen angegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) -
verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) -
fügt eine Reihe von Blöcken ein.

Abbildung 7.93
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Abbildung 7.94
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7.4.31 -Reihe (-array)

Erstellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten, es werden Eingabeaufforderun-
gen in der Befehlszeile angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -reihe : -reihe Aufforderung in der Befehlszeile: Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie ein oder
mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Anzuordnende Objekte wählen: Drücken Sie die Eingabetaste, um die Objekt-
auswahl zu beenden. Reihentyp [Polar/Rechteckig] <Rechteckig>: Wählen Sie eine Option aus. Dieser Befehl er-
zeugt lineare, rechteckige und polare Reihen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anzuordnende Objekte wählen Definiert die Objekte, die angeordnet werden sollen. Ver-

wenden Sie eine Methode zur Objektauswahl, drücken
Sie die Eingabetaste wenn Sie fertig sind.

Polar Erzeugt eine polare (kreisförmige) Reihe. Sie werden
aufgefordert: Mitte der polaren Reihe oder[Basis]:
Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie ein B ein.
EINGABETASTE drücken, um Winkel zwischen
Objekten festzulegen/<Anzahl der anzuordnenden
Objekte>: Geben Sie einen Winkel ein oder drücken
Sie die Eingabetaste. Winkel zum Füllen (+ für GUZ, -
für UZ) <360>: Geben Sie einen positiven oder
negativen Winkel ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um mit 360° zu füllen.) Objekte um die
Reihe drehen? [Ja/Nein] <Ja>: Geben Sie N oder J
ein.

Rechteckig Erzeugt eine lineare, rechteckige oder quadratische
Reihe. Sie werden aufgefordert: Anzahl Zeilen in
Reihe <1>: Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein.
Anzahl Spalten <1>: Geben Sie die Anzahl der
Spalten ein. Vertikaler Abstand zwischen Zeilen
oder Rechteck-Abstand: Definieren Sie den Abstand
zwischen den Zeilen, oder geben Sie zwei Punkte an.
Horizontaler Abstand zwischen Spalten: Bestimmen
Sie den Abstand zwischen den Spalten.

Rechteckige Reihen bestehen aus Zeilen und Spalten: ( 7.95 on page 2135)

Optionen für eine rechteckige Reihe Beschreibung
Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen in einer linearen

Reihe. Um die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie
eine negative Zahl ein.

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten in einer linearen
Reihe. Um die Reihe nach links zu zeichnen, geben Sie
eine negative Zahl ein.

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Zeilen der
Objekte.

Abstands Rechteck Bestimmt zwei Punkte, die den Bereich zwischen den
Zeilen und Spalten definieren.

Horizontaler Abstand zwischen Spalten ( 7.795 on
page 3182)

Bestimmt den Abstand der Objekte zwischen den Spal-
ten.

Optionen für eine polare Reihe Beschreibung
Basis Verschiebt den Basispunkt der gewählten Objekte.
Mitte der polaren Reihe Bestimmt den Mittelpunkt durch Wählen eines Punktes

oder Eingabe von Koordinaten.
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EINGABETASTE drücken, um den Winkel zwischen Ob-
jekten festzulegen

Bestimmen Sie den Winkel zwischen jeder Kopie.

Anzahl der anzuordnenden Objekte Bestimmen Sie die Anzahl der Objekte, geben Sie eine
Zahl größer 1 ein

Winkel für Reihe Bestimmt den Umfang und die Richtung der Reihe. Bei
einem Wert von 360 wird ein voller Kreis von Kopien er-
zeugt; ein kleinerer Wert erzeugt nur einen Teil der pola-
ren Reihe. Geben Sie einen positiven Winkel ein, um die
Reihe gegen den Uhrzeigersinn zu erzeugen; geben Sie
einen negativen Wert ein, um die Reihe im Uhrzeigersinn
zu erzeugen.

Objekte um die Reihe drehen Definiert, ob die Kopien in der Reihe gedreht werden:

• Nein, die Objekte werden nicht gedreht; alle
Kopien sehen gleich wie das Original aus.

• Ja, dreht die Kopien.

( 7.97 on page 2136) ( 7.98 on page 2136)
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Abbildung 7.95

Verfahren

Erzeugen einer rechteckigen Reihe Erzeugen einer polaren Reihe

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt eine 3D-Reihe. Reihe (7.4.29) - verteilt Objekt Kopien in einer gleichmäßigen rechteckigen
oder polaren assoziativen Anordnung oder entlang eines Pfades. ReiheClassic (7.4.30) - erstellt eine statische
polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es, assoziative Reihen
Objekte und ihre Quell Objekte zu bearbeiten. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien assoziativ, gleichmäßig
entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig in
einer polaren assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder eine Rotations-Achse, bei der mehrere Zeilen und
Ebenen angegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von
assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine Reihe von Blöcken ein.

Abbildung 7.96
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Abbildung 7.97

Abbildung 7.98
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7.4.32 ReiheSchl (arrayclose)

Beendet den Reihen Bearbeitungs Status und fordert Sie in einem Dialog auf auf, die Änderungen
an den Reihen Quellobjekten zu speichern oder zu verwerfen. Der Befehl ist nur verfügbar, wenn eine assoziative
Reihe mit dem Befehl REIHEBEARB ausgecheckt ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reiheschl : reiheschl Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.101 on page 2142)

Abbildung 7.99
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert alle Änderungen an den Quellobjekten der Rei-

he und beendet den Reihen Bearbeitungs Status.
Nein Verwirft alle vorgenommenen Änderungen. Die Quellob-

jekte werden wieder in den ursprünglichen Zustand zu-
rückversetzt.

Abbrechen Schließt den Dialog und bleibt im Befehl Reihe bearbei-
ten.

Ähnliche Befehle

ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es, assoziative Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten. -ReiheSchl (7.4.33)
- beendet den Reihen Bearbeitungs Status und fordert Sie in der Befehlszeile auf, die Änderungen an den Reihen
Quellobjekten zu speichern oder zu verwerfen.
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7.4.33 -ReiheSchl (-arrayclose)

Beendet den Reihen Bearbeitungs Status und fordert Sie in der Befehlszeile auf, die Änderungen
an den Reihen Quellobjekten zu speichern oder zu verwerfen. Der Befehl ist nur verfügbar, wenn eine assoziative
Reihe mit dem Befehl REIHEBEARB (7.4.34) ausgecheckt ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -reiheschl Quad: Ändern | : -reiheschl Aufforderung in der Befehlszeile: Änderungen in der
Reihe speichern? [Ja/Nein] <Ja>: Wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert alle Änderungen an den Quellobjekten der Rei-

he und beendet den Reihen Bearbeitungs Status.
Nein Verwirft alle vorgenommenen Änderungen. Die Quellob-

jekte werden wieder in den ursprünglichen Zustand zu-
rückversetzt.

Ähnliche Befehle

ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es, assoziative Reihen Objekte und ihre Quell Objekte zu bearbeiten. ReiheSchl (7.4.32)
- beendet den Reihen Bearbeitungs Status und fordert Sie in einem Dialog auf, die Änderungen an den Reihen
Quellobjekten zu speichern oder zu verwerfen.
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7.4.34 ReiheBearb (arrayedit)

Erlaubt es, assoziative Reihen Objekt und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reihebearb Menü: Ändern | Reihe | Reihe bearbeiten Werkzeugkasten: Reihen | : reihebearb Auf-
forderung in der Befehlszeile: Assoziative Reihe wählen: Wählen Sie ein Reihen-Objekt. Je nach Art des ausge-
wählten Reihen-Objektes (rechteckig, Pfad oder polar) variiert die nächste Eingabeaufforderung. Rechteckige Rei-
he: Quelle/ERsetzen/Basispunkt/Zeilen/Spalten/EBenen/ZUrücksetzen/beenden X]: <Beenden>Wählen Sie eine
Option. Pfad Reihe: Quelle/ERsetzen/Methode/Basispunkt/Objekte/ZEilen/Ebenen/elemente Ausrichten/Z rich-
tung/ZUrücksetzen/beendenX]: <Beenden>Wählen Sie eine Option. Polare Reihe:Quelle/ERsetzen/Basispunkt/Objekte/Winkel
zwischen/Füllwinkel/Zeilen/EBenen/elementeDrehen/ZUrücksetzen/beendenX]: <Beenden>Wählen Sie eine Op-
tion.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Quelle Aktiviert einen Bearbeitungsstatus, in dem Sie die

Quellobjekte (oder Ersatzquellobjekte) für ein
ausgewähltes Element bearbeiten können. Sie
werden aufgefordert: Wähle Element in der Reihe:
Wählen Sie ein Objekt im ausgewählten
Reihen-Objekt. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.100 on
page 2142) Klicken Sie auf die Schaltfläche OK im
Dialog Reihe Bearbeitungs Zustand. Nur das
ausgewählte Element in der Reihe wird angezeigt.
Fügen Sie neue Objekte hinzu, löschen Sie Objekte
oder ändern Sie Objekte. Wenn die Bearbeitung
abgeschlossen ist, geben Sie REIHESCHL in der
Befehlszeile ein. Ein Meldungsfeld zeigt: ( 7.101 on
page 2142) Klicken Sie auf die Schaltfläche Ja. Die
anderen Objekte in der Reihe werden wieder
angezeigt. Alle Änderungen werden für alle Objekte in
der Reihe übernommen.
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Ersetzen Erlaubt es einige oder alle Elemente in der Reihe zu
ersetzen. Sie werden aufgefordert: Ersatz-Objekte
auswählen: Wählen Sie ein oder mehrere Objekt(e).
Objekte im Satz: 1 Ersatz-Objekte auswählen: Wählen
Sie weitere Objekte oder Rechtsklick. Basispunkt des
Ersetzungs Objektes eingeben oder [Leitpunkt]
eingeben <Schwerpunkt>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste um den
Schwerpunkt auszuwählen.

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Leitpunkt: fordert Sie auf: Wähle Leitpunkt auf
Ersetzungs Objekte als Basispunkt: Wenn Sie
den Cursor über die selektierten Objekte
bewegen, werden alle Leitpunkt einer nach dem
anderen markiert. Klicken Sie, um einen
Leitpunkt auszuwählen.

Wählen Sie ein Element in der Reihe, um es zu
ersetzen [Quelle objekte]: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie ein oder mehrere Elemente in der
Reihe.

• Quell objekte: Ersetzt alle Elemente.

ZUrücksetzen Stellt gelöschte Objekte wieder her und entfernt alle
Element-Überschreibungen.

beEnden Änderungen annehmen und schließen des Befehls.

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29) - erzeugt eine polare
oder rechteckige assoziative Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReiheClassic (7.4.30) - er-
stellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheSchl (7.4.32) - beendet den
Reihen Bearbeitungs Status und fordert Sie in einem Dialog auf auf die Änderungen an den Reihen Quellobjekten
zu speichern oder zu verwerfen. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig und assoziativ entlang ei-
nes Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig in einer polaren
assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder einer Rotations-Achse, bei der mehrere Zeilen und Ebenen an-
gegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen
Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine Reihe von Blöcken ein.
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Abbildung 7.100

Abbildung 7.101
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7.4.35 ReihePfad (arraypath)

Verteilt Objekt Kopien entlang eines Pfads in mehreren assoziativen Reihen und Ebenen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reihepfad Menü: Ändern | Reihe | Reihe Pfad Werkzeugkasten: Ändern | Reihen | Multifunktions-

leiste: Skizze | Anordnen | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Volumenkörper |
Bearbeiten | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Modell | 3D ändern | Pfad Reihe BIM
Arbeitsbereich Ändern | Anordnen | Pfad Reihe BIM und 3D Modellierung Arbeitsbereich : reihepfad Aufforderung
in der Befehlszeile: Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz: 1 Anzuordnende Objekte
wählen:: Wählen Sie weitere Objekte für die Reihe oder drücken Sie die EINGABETASTE. Typ = Pfad, Assoziativ = Ja
Wähle Pfad-Kurve: Wählen Sie ein lineares Objekt: Linie, Polylinie, Bogen, Kreis, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline, He-
lix oder eine 3D Polylinie. [ASsoziativ/Methode/Basispunkt/Tangentenrichtung/Objekte/Zeilen/EBenen/objekte
AUsrichten/Z-Richtung/beenden x] <Beenden>m: Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen Einstellungen zu
übernehmen, oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Assoziativ Legt fest, ob ein assoziatives Reihen-Objekt erstellt

wird oder nur eine nicht assoziative Reihe von Kopien
der ausgewählten Objekte. Die Eigenschaften der
Reihen Objekte können mit dem Befehl REIHEBEARB
(7.4.34) geändert werden. Die Standardeinstellung
wird in der Systemvariablen ARRAYASSOCIATIVITY
gespeichert. Sie werden aufgefordert: Erstelle
assoziative Reihe? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja: Ein Reihen-Objekt wird erstellt.

• Nein: Eine Reihe von Kopien der ausgewählten
Elemente wird erstellt.

Die Parameter der assoziativen Reihen können mit
Hilfe parametrischer Ausdrücke spezifiziert werden.
Ausdrücke können in den Reihen-Eigenschaften im
unteren Teil des Mechanischer Browser,
Eigenschaften Panel oder über den Befehl
REIHEBEARB (7.4.34) eingestellt werden. ( 7.102 on
page 2146)

Methode Gibt an, wie die selektierten Objekte entlang des
Pfades verteilt werden. Sie werden aufgefordert:
Pfad-Methode eingeben oder [Teilen/Messen]
<Messen>:

• Teilen: Verteilt eine angegebene Anzahl von
Elementen gleichmäßig entlang des Pfades.

• Messen: Die Elemente werden in einem
bestimmten Intervall platziert.

Basispunkt Legt den Basispunkt der Reihe fest. Die Elemente wer-
den relativ zum Basispunkt platziert. Sie werden aufge-
fordert: Basispunkt eingeben: Geben Sie einen Punkt in
der Zeichnung an.
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Tangentenrichtung Definiert, wie die Elemente relativ zu der
Anfangsrichtung des Pfades ausgerichtet werden.
Sie werden aufgefordert: Wähle ersten Punkt des
Tangenten-Richtungsvektor oder [Normale]:

• 2 Punkte: Geben Sie zwei Punkte an, um die
Tangenten des ersten Elements relativ zur
Start-Richtung des Pfades zu definieren. Je
nach Einstellung der Option ”Objekte
Ausrichten” werden die anderen Elemente
parallel zum ersten Element oder in der
angegebenen tangentialen Richtung im
Verhältnis zu der Richtung des Pfades platziert.
( 7.103 on page 2147)

• Normale: Richtet die Z-Richtung des ersten
Elements zur Startrichtung des Pfades aus.
( 7.104 on page 2147)

Objekte Definiert die Anzahl der Objekte oder den Abstand
zwischen den Objekten, abhängig von der Einstellung
”Methode”. Methode = Teilen: Sie werden
aufgefordert: Anzahl der Elemente entlang des
Pfades eingeben <xxx>: Geben Sie die Anzahl der
Objekte in der Reihe an. Methode = Messen: Sie
werden aufgefordert: Geben Sie den Abstand
zwischen den Elementen entlang des Pfades ein
<xxx>: Abstand eingeben*. Maximale Elemente = xxx
Geben Sie die Anzahl der Elemente an oder
[Gesamten Pfad ausfüllen] m<xxx>: Drücken Sie die
EINGABETASTE oder wählen Sie eine Option:

• Geben Sie die Anzahl von Elementen (Zeilen)
ein: Standardmäßig werden die Elemente über
den gesamten Pfad im angegebenen Abstand
platziert. Diese Option ermöglicht eine kleinere
Zahl anzugeben, wenn Sie Elemente nur entlang
eines Teils des Pfads platzieren möchten.

• Gesamten Pfad ausfüllen: Die Anzahl der
Elemente wird angepasst, wenn die Länge des
Pfads geändert wird (siehe: Griff Bearbeitung:
Bearbeiten der Pfadlänge).

Zeilen Definiert die Anzahl der Zeilen der Reihe, den
Abstand zwischen ihnen und die inkrementelle Höhe.
Sie werden aufgefordert: Anzahl der Zeilen eingeben
<x>: Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein. Abstand
zwischen Zeilen eingeben oder [Gesamt] <1.0>:

• Abstand: Geben Sie den Abstand* zwischen
aufeinander folgenden Zeilen ein.

• Gesamt: Geben Sie den Abstand* zwischen der
ersten und der letzten Zeile ein.

Geben Sie den Zuwachs des Abstands zwischen den
Zeilen ein <0.0>: Definiert die Erhöhung oder
Verringerung des Abstands für jede nachfolgende
Zeile. Geben Sie einen Wert an.
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EBenen Ermöglicht das Erstellen von 3D-Reihen. Definiert die
Anzahl und den Abstand von Ebenen. ( 7.105 on
page 2148) Sie werden aufgefordert: Anzahl der
Ebenen eingeben <1>: Geben Sie die Anzahl der
Ebenen ein. Abstand zwischen Ebenen eingeben oder
[Gesamt] <xxx>:

• Abstand: Definiert den Abstand* zwischen den
aufeinanderfolgenden Ebenen.

• Gesamt: Definiert den Abstand* zwischen der
untersten und der obersten Ebene.

Objekte Ausrichten Definiert, ob jedes Element tangential zur
Pfadrichtung ausgerichtet werden soll. Die
Ausrichtung ist relativ zur Orientierung des ersten
Objektes. Sie werden aufgefordert: Reihen Elemente
am Pfad ausrichten? <Ja>/Nein:

• Ja: Jedes Objekt wird tangential zur
Pfadrichtung platziert. (oben)

• Nein: Jedes Objekt behält die Ausrichtung des
ersten Objektes. (unten) ( 7.106 on page 2148)

Z-Richtung Steuert, ob Elemente ihre originale Z-Richtung
beibehalten oder die Elemente sich an der Steigung
des Pfades ausrichten. Sie werden aufgefordert:
Beibehalten der Z-Richtung aller Elemente in der
Reihe? [Ja/Nein]<Ja>:

• Ja: Die Z-Richtung (vertikal) wird beibehalten
(links).

• Nein: Elemente steigen entlang der Helix
(rechts). ( 7.107 on page 2149)

beEnden Übernimmt die aktuellen Einstellungen und schließen
den Befehl.

* Einen Abstand angeben: Geben Sie einen Wert ein oder definieren Sie den Abstand durch zwei Punkte.

Bearbeitung mit Griffen

Beim Bearbeiten des Pfades mit Griffen werden die Reihen-Objekte entlang des geänderten Pfads erneut erstellt.

( 7.108 on page 2149) ( 7.109 on page 2150)
Bearbeiten der Pfadlänge. Bearbeitung der Pfadform.
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Abbildung 7.102

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29) - erzeugt eine polare
oder rechteckige assoziative Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReiheClassic (7.4.30) - er-
stellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es,
assoziative Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien gleich-
mäßig und assoziativ entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-
Kopien gleichmäßig in einer polaren assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder einer Rotations-Achse, bei
der mehrere Zeilen und Ebenen angegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt Objekt-Kopien in eine
beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine Reihe von Blöcken ein.
-BmParameter - ermöglicht es Parameter der eingefügten Komponenten und assoziativen Reihen aufzulisten und
zu bearbeiten.
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Abbildung 7.103

Abbildung 7.104
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Abbildung 7.105

Abbildung 7.106
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Abbildung 7.107

Abbildung 7.108
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Abbildung 7.109
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7.4.36 ReiheKreis (arraypolar)

Verteilt Objekt Kopien gleichmäßig und assoziativ um ein kreisförmiges Muster oder um einen Mit-
telpunkt oder einer Drehachse. Es können mehrerer Zeilen und Ebenen erstellt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reihekreis Menü: Ändern | Reihe | Reihe Polar Werkzeugkasten: Ändern | Reihen | Multifunkti-

onsleiste: Skizze | Anordnen | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Volumenkörper
| Bearbeiten | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Modell | 3D ändern | Pfad Reihe
BIM Arbeitsbereich Ändern | Anordnen | Pfad Reihe BIM und 3D Modellierung Arbeitsbereich : reihekreis Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie ein Objekt. Objekte im Satz: 1 Anzuordnende
Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekte für die Reihe oder drücken Sie die EINGABETASTE. Typ = Polar, Asso-
ziativ = Ja Mittelpunkt der Reihe eingeben oder [Basispunkt/Drehachse]: Geben Sie einen Punkt an oder wäh-
len Sie eine Option. [ASsoziativ/Basispunkt/Objekte/Winkel zwischen/Füllwinkel/Zeilen/Ebenen/objekte Dre-
hen/beenden X] <Benden>: Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen Einstellungen zu übernehmen, oder
wählen Sie eine Option. ( 7.110)

Abbildung 7.110
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt Gibt den Punkt an, um den die Anordnungselemente ver-

teilt werden. Die Rotationsachse ist die Z-Achse des ak-
tuellen BKS.

Rotationsachse Benutzerdefinierte Rotationsachse, die durch zwei ange-
gebene Punkte definiert ist. Sie werden aufgefordert, die
beiden Punkte anzugeben.

Assoziativ Legt fest, ob ein assoziatives Reihen-Objekt erstellt
wird oder nur eine nicht assoziative Reihe von Kopien
der ausgewählten Objekte. Die Eigenschaften der
Reihen Objekte können mit dem Befehl REIHEBEARB
geändert werden. Die Standardeinstellung wird in der
Systemvariablen ARRAYASSOCIATIVITY
gespeichert. Sie werden aufgefordert: Erstelle
assoziative Reihe? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja: Ein Reihen-Objekt wird erstellt.

• Nein: Eine Reihe von Kopien der ausgewählten
Elemente wird erstellt.

Die Parameter der assoziativen Reihen können mit
Hilfe parametrischer Ausdrücke spezifiziert werden.
Ausdrücke können in den Reihen-Eigenschaften im
unteren Teil des Mechanical Browser, Eigenschaften
Panel oder über den Befehl REIHEBEARB eingestellt
werden. ( 7.111 on page 2154)

Basispunkt Legt den Basispunkt der Reihe fest. Die Elemente wer-
den relativ zum Basispunkt platziert. Sie werden aufge-
fordert: Basispunkt eingeben: Geben Sie einen Punkt in
der Zeichnung an.

Objekte Definieren Sie die Anzahl der Objekte in der Reihe. Sie
werden aufgefordert: Anzahl der Elemente in der
Reihe eingeben <xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder
drücken Sie die EINGABETASTE, um die aktuelle
Anzahl zu akzeptieren.

Winkel zwischen Legt den Winkel zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Objekten fest. Sie werden
aufgefordert: Winkel zwischen den Objekten
eingeben <xx.xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder
drücken Sie die EINGABETASTE, um den aktuellen
Winkel zu akzeptieren.

Füllwinkel Definiert den Winkel zwischen dem ersten und dem
letzten Objekt in der Anordnung. Sie werden
aufgefordert: Füllwinkel eingeben (+ = gegen den
Uhrzeigersinn, - = im Uhrzeigersinn) <xx.xx>: Geben
Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Winkel zu
akzeptieren.
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ZEilen Definiert die Anzahl der Zeilen und den Abstand
zwischen den aufeinanderfolgenden Zeilen. Sie
werden aufgefordert: Anzahl der Zeilen eingeben
<xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die aktuelle Anzahl zu
akzeptieren. Abstand zwischen Zeilen eingeben oder
[Gesamt] <xx.x>:

• Abstand: Definiert den Abstand* zwischen den
aufeinanderfolgenden Zeilen.

• Gesamt: Definiert den Abstand* zwischen der
ersten und der letzten Zeile.

Geben Sie den Zuwachs des Abstands zwischen den
Zeilen ein <0.0>: Definiert die Erhöhung oder
Verringerung des Abstands für jede nachfolgende
Zeile. Geben Sie einen Wert an.

EBenen Ermöglicht das Erstellen von 3D-Reihen. Definiert die
Anzahl und den Abstand von Ebenen. ( 7.112 on the
next page) Sie werden aufgefordert: Anzahl der
Ebenen eingeben <1>: Geben Sie die Anzahl der
Ebenen ein. Abstand zwischen Ebenen eingeben oder
[Gesamt] <xxx>:

• Abstand: Definiert den Abstand* zwischen den
aufeinanderfolgenden Ebenen.

• Gesamt: Definiert den Abstand* zwischen der
untersten und der obersten Ebene.

* Einen Abstand angeben: Geben Sie einen Wert ein
oder definieren Sie den Abstand durch zwei Punkte.

objekte Drehen Steuert, ob Elemente während des Anordnens
gedreht werden. Sie werden aufgefordert:
Reihen-Elemente drehen? <Ja>/Nein:

• Ja: Elemente werden gedreht.

• Nein: Die Ausrichtung der Quell-Objekte wird
beibehalten.

beEnden Übernimmt die aktuellen Einstellungen und schließen
den Befehl.

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29) - erzeugt eine polare
oder rechteckige assoziative Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReiheClassic (7.4.30) -
erstellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt
es, assoziative Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien
gleichmäßig und assoziativ entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt
Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine
Reihe von Blöcken ein. -BmParameter - ermöglicht es Parameter der eingefügten Komponenten und assoziativen
Reihen aufzulisten und zu bearbeiten.
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Abbildung 7.111

Abbildung 7.112
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7.4.37 ReiheRechteck (arrayrect)

Verteilt Objekt Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: reiherechteck Menü: Ändern | Reihe | Reihe Rechteckig Werkzeugkasten: Ändern | Reihen | Mul-

tifunktionsleiste: Skizze | Anordnen | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Volu-
menkörper | Bearbeiten | Pfad Reihe Mechanical und Belechkonstruktions Arbeitsbereich Modell | 3D ändern |
Pfad Reihe BIM Arbeitsbereich Ändern | Anordnen | Pfad Reihe BIM und 3D Modellierung Arbeitsbereich : reihe-
rechteck Aufforderung in der Befehlszeile: Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz:
1 Anzuordnende Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekte für die Reihe oder drücken Sie die EINGABETASTE.
Typ = Rechtwinklig, Assoziativ = Ja [ASsoziativ/Basispunkt/ANzahl/ABstand/Spalten/ZEilen/EBenen/beenden
X] <Beenden>: Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen Einstellungen zu übernehmen, oder wählen Sie eine
Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Assoziativ Legt fest, ob ein assoziatives Reihen-Objekt erstellt

wird oder nur eine nicht assoziative Reihe von Kopien
der ausgewählten Objekte. Die Eigenschaften der
Reihen Objekte können mit dem Befehl REIHEBEARB
geändert werden. Die Standardeinstellung wird in der
Systemvariablen ARRAYASSOCIATIVITY
gespeichert. Sie werden aufgefordert: Erstelle
assoziative Reihe? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja: Ein Reihen-Objekt wird erstellt.

• Nein: Eine Reihe von Kopien der ausgewählten
Elemente wird erstellt.

Die Parameter der assoziativen Reihen können mit
Hilfe parametrischer Ausdrücke spezifiziert werden.
Ausdrücke können in den Reihen-Eigenschaften im
unteren Teil des Mechanical Browser, Eigenschaften
Panel oder über den Befehl REIHEBEARB eingestellt
werden. ( 7.113 on page 2158)

Basispunkt Legt den Basispunkt der Reihe fest. Die Elemente wer-
den relativ zum Basispunkt platziert. Sie werden aufge-
fordert: Basispunkt eingeben: Geben Sie einen Punkt in
der Zeichnung an.

ANzahl Definiert die Anzahl der Zeilen und Spalten. Sie
werden aufgefordert: Anzahl der Spalten eingeben
<xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die aktuelle Anzahl zu
akzeptieren. Anzahl der Zeilen eingeben <xx>: Geben
Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die aktuelle Anzahl zu
akzeptieren.
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ABstand Ermöglicht es, den Abstand zwischen Spalten bzw.
Zeilen anzugeben. Sie werden aufgefordert: Geben
Sie den Abstand zwischen den Spalten ein oder
[Elementarzelle] <xx.x>: Geben Sie einen Wert ein,
oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den
aktuellen Abstand zu akzeptieren. Option: Geben Sie
E + EINGABETASTE ein oder wählen Sie
Elementarzelle in Kontext Menü. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie den ersten Punkt der
Elementarzelle: Geben Sie einen Punkt an. Ein
Rechteck wird dynamisch angezeigt. Wenn die
dynamische Bemaßung = EIN ist, wird die Breite und
Höhe des Abstand-Rechtecks angezeigt.
Gegenüberliegende Ecke: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie den gewünschten Spalten- und
Zeilenabstand in die dynamische Eingabefelder
ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um zwischen
den Eingabefeldern hin und herzuschalten.
Drücken Sie die EINGABETASTE, um die
aktuellen Werte bestätigen.

Spalten Definiert die Anzahl der Spalten und den Abstand
zwischen den auf einander folgenden Spalten. Sie
werden aufgefordert: Anzahl der Spalten eingeben
<xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die aktuelle Anzahl zu
akzeptieren. Abstand zwischen Spalten eingeben
oder [Gesamt] <xx.x>:

• Abstand: Geben Sie den Abstand* zwischen
den aufeinanderfolgenden Spalten an.

• Gesamt: Definieren Sie den Abstand* zwischen
der ersten und der letzten Spalte.

ZEilen Definiert die Anzahl der Zeilen und den Abstand
zwischen den aufeinanderfolgenden Zeilen. Sie
werden aufgefordert: Anzahl der Zeilen eingeben
<xx>: Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die aktuelle Anzahl zu
akzeptieren. Abstand zwischen Zeilen eingeben oder
[Gesamt] <xx.x>:

• Abstand: Definiert den Abstand* zwischen den
aufeinanderfolgenden Zeilen.

• Gesamt: Definiert den Abstand* zwischen der
ersten und der letzten Zeile.

Geben Sie den Zuwachs des Abstands zwischen den
Zeilen ein <0.0>: Definiert die Erhöhung oder
Verringerung des Abstands für jede nachfolgende
Zeile. Geben Sie einen Wert an.
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EBenen Ermöglicht das Erstellen von 3D-Reihen. Definiert die
Anzahl und den Abstand von Ebenen. ( 7.114 on the
next page) Sie werden aufgefordert: Anzahl der
Ebenen eingeben <1>: Geben Sie die Anzahl der
Ebenen ein. Abstand zwischen Ebenen eingeben oder
[Gesamt] <xxx>:

• Abstand: Definiert den Abstand* zwischen den
aufeinanderfolgenden Ebenen.

• Gesamt: Definiert den Abstand* zwischen der
untersten und der obersten Ebene.

beEnden Übernimmt die aktuellen Einstellungen und schließen
den Befehl.

* Einen Abstand angeben: Geben Sie einen Wert ein oder definieren Sie den Abstand durch zwei Punkte.

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt statische rechteckig und polare 3D-Reihen. -Reihe (7.4.31) - erzeugt eine polare oder recht-
eckige statische Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Reihe (7.4.29) - erzeugt eine polare
oder rechteckige assoziative Anordnung von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. ReiheClassic (7.4.30) - er-
stellt eine statische polare oder rechteckige Reihe von Objekten über einen Dialog. ReiheBearb (7.4.34) - erlaubt es,
assoziative Reihen Objekte und ihre Quell-Objekte zu bearbeiten. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-Kopien gleich-
mäßig und assoziativ entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-
Kopien gleichmäßig in einer polaren assoziativen Anordnung um einen Mittelpunkt oder einer Rotations-Achse, bei
der mehrere Zeilen und Ebenen angegeben werden können. MEinfüg (7.20.18) - fügt eine Reihe von Blöcken ein.
-BmParameter - ermöglicht es Parameter der eingefügten Komponenten und assoziativen Reihen aufzulisten und
zu bearbeiten.
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Abbildung 7.113

Abbildung 7.114
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7.4.38 AttEdit (attedit)

Ändert die Werte und Einstellungen der Attribute.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attedit Alias:-ate Menü:Werkzeuge | Attribute | Attribute bearbeiten Werkzeugkasten:Attribute |
:attedit Aufforderung in der Befehlszeile: Jeweils nur ein Attribut bearbeiten? [Ja/Nein] <Ja>:Geben Sie J oder N
ein.

• J(Ja) bearbeitet immer nur ein Attribut gleichzeitig; dies erlaubt die Änderungen von Werten und Eigenschaf-
ten.

• N(Nein) bearbeitet Attribute ganzheitlich; hier kann nur der Wert des Attributes bearbeitet werden.

Dieser Befehl ist für die globale Bearbeitung von Attributen und für die Verwendung mit Makros, Skripte und LISP-
Routinen. Für die Bearbeitung einzelner Attribute ist es einfacher, den BefehlEAttEditzu benutzen, der die Attribut Be-
arbeitung in einem Dialog darstellt. Wenn Sie das Attribut Text ändern, wird von BricsCAD eine Vorschau angezeigt:
( 7.115) So bearbeiten Sie die Werte und Eigenschaften von Attribut Texten gleichzeitig: Jeweils nur ein Attribut
bearbeiten? <J>Drücken Sie für Ja die Eingabetaste. Attribute welcher Blöcke bearbeiten? <*>:Drücken Sie die Ein-
gabetaste für alle, oder geben Sie den Namen eines Blockes an. Attribute mit diesen Namen bearbeiten<*>:Drücken
Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Namen des Bezeichners an. Attribute mit diesem Text bearbei-
ten<*>:Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Attribut Wert an. Attribute wählen::Wählen Sie ein
oder mehrere Attribute. Objekte im Satz: 1 Attribute wählen:Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Attri-
bute zu beenden. Anzahl der ausgewählten Attribute: 4 [Position/Winkel/Text/Stil/Farbe/Höhe/Layer/Nächster/Vorherige/Quit]
<Nächster>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen. So bearbei-
ten Sie nur die Werte für alle Attribute: Jeweils nur ein Attribut bearbeiten? <J>:Geben Sie N ein. Globales Bearbeiten
von Attributwerten. Nur am Bildschirm sichtbare Attribute bearbeiten?<J>Geben Sie J oder N ein. Attribute welcher
Blöcke bearbeiten?<*>:Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Namen eines Blockes an. Attribute
mit diesen Namen bearbeiten<*>:Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Namen des Bezeich-
ners an. Attribute mit diesem Text bearbeiten<*>:Drücken Sie die Eingabetaste für alle, oder geben Sie den Attribut
Wert an. Attribute wählen::Wählen Sie ein oder mehrere Attribute. Objekte im Satz: 1 Attribute wählen:Drücken Sie
die Eingabetaste, um die Auswahl der Attribute zu beenden. Anzahl der ausgewählten Attribute: 4 Zu ändernden
Text:Geben Sie einen bestehenden Attribut Wert ein. Neuer Text:Geben Sie den geänderten Wert ein.

Abbildung 7.115
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Attribute welcher Blöcke bearbeiten Definieren Sie die Namen von Blöcken. Sie können

Platzhalter verwenden, um ähnliche Blöcke zu
wählen:

• *bezieht sich auf alle Zeichen in einem
Blocknamen.

• ?bezieht sich auf ein spezielles Zeichen in
einem Blocknamen.

Attribute mit diesen Namen bearbeiten Definiert den Namen des Attributes. Sie können Platz-
halter verwenden, um ähnliche Bezeichner Namen zu
wählen.

Attribute mit diesem Text bearbeiten Definiert die Werte der Attribute. Sie können Platzhalter
verwenden, um ähnliche Werte zu wählen.

Attribute wählen Wählt die Attribute, die Sie bearbeiten möchten.
Position Verschiebt den Einfügepunkt des Attributes: Text-

Einfügepunkt eingeben- wählen Sie einen neuen Punkt,
oder geben Sie Koordinaten ein.

Winkel Änderungen des Drehwinkels des Attribut Textes.
Und fragt Sie: Neuer Drehwinkel <0>- geben Sie einen
neuen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte, um
den Winkel zu definieren.

Text Ändert den Wert des Attributs. Und fragt Sie:
[Ändern/Ersetzen] <Ersetzen>:- geben Sie Ä oder E
ein.

• Zu ändernder Textsucht und ersetzt den Text.

• Neuer Textersetzt den Text des aktuell
ausgewählten Attributs.

Stil Ändert den Textstil des Attributs; der Textstil muss in
der Zeichnung existieren. (Benutzen Sie den
BefehlStil, um Textstile zu erzeugen.) Neuer Textstil
oder EINGABETASTE für keine Änderungen
<Standard>- geben Sie einen anderen Stil Namen ein,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Stil
beizubehalten.

Farbe Ändert die Farbe des Attribut Textes: Neue Farbe
<VONLAYER>- geben Sie einen anderen
Farbe-Namen oder -Nummer ein.

Höhe Ändert die Höhe des Attribut Textes: Neue Texthöhe
<0.2>- geben Sie einen andere Texthöhe ein, wählen
Sie zwei Punkte in der Zeichnung, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um die Höhe beizubehalten.

Layer Änderungen des Layers des Attributs; der Layername
muss in der Zeichnung vorhanden sein. (Benutzen
Sie den BefehlLayer, um Layer zu erzeugen.) Neuer
LAYER oder EINGABETASTE für keine Änderungen
<0>- - geben Sie einen anderen Layer ein, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den Layer
beizubehalten.

Nächster Geht zum nächsten Attribut; wenn keine weiteren Attri-
bute zum Bearbeiten vorhanden sind, wird der Befehl
verlassen.

Vorherige Geht zum vorherigen Attribut, wenn welche vorhanden
sind.
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Nur am Bildschirm sichtbare Attribute bearbeiten Legt fest, welche Gruppe von Attributen zu
bearbeiten sind:

• J(Ja) bearbeitet nur Attribute die im aktuellen
Ansichtsfenster sichtbar sind.

• N(Nein) bearbeitet alle Attribute in der
Zeichnung.

Zu ändernden Text Definiert den Attribut-Wert der zu ändern ist.
Neuer Text Der Attribut-Text wird komplett ersetzt.
Quit Beendet den Befehl.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über einen Dialog. -AttDef (7.4.41)- definiert Attribute über die Befehlszeile. Att-
Zeig (7.4.43) (7.4.46)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block
neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Block-
referenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block
(7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert
Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungsinformationen in eine externe Datei. DdAtte (7.9.14)- ändert
die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaf-
ten von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein
und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert Sie
auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung.
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7.4.39 AttachmentsPanelOpen

Displays the Attachments panel for managing external references (DWG), raster images, PDF files, and point clouds
that are attached to the current drawing.

Accessing the Command

command bar:attachmentspanelopen ribbon: Insert | References | Attachments : attachmentspanelopen Displays
the Attachments panel with a list of files attached to the current drawing, if any. ( 7.116)

Abbildung 7.116
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Command Options

Options Description
Attach DWG Displays the Open File to Attach dialog box like the

-XRef (7.33.9) command
Attach Image Displays the Select Image File dialog box like the

ImageAttach (7.4.45) command
Attach PDF Displays the Select PDF Underlay File dialog box like

the PDFAttach (7.23.13) command
Attach Point Cloud Displays the Preprocessed Point Cloud Data File

dialog box like the PointCloudAttach (7.23.32)
command

Detach Detaches the selected attachment from the drawing
Load Toggles the display of the attachment in the drawing;

turn off to hide the attachment

Related Commands

AttachmentsPanelClose (??)- closes the Attachments panel. ImageAttach (7.33.9) - attaches raster images to the
current drawing. PDFAttach (7.23.13) - attaches PDF files to the current drawing. PointCloudAttach (7.23.32) - atta-
ches BPT processed point cloud files to the current drawing. - (7.33.9)XRef (7.4.45) - attaches drawing files to the
current drawing.
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7.4.40 AttDef (attdef)

Definiert, wie Blockattribute über ein Dialogfenster erzeugt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attdef Aliase:ad, -at Menü:Werkzeuge | Attribute | Attribute definieren... Werkzeugkasten:Attribute

| :attdef Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.117 on the facing page) Definieren Sie die Optionen und klicken Sie dann
aufOK. Um Attribute zu erzeugen und zu verwenden, führen Sie die folgenden Schritte aus:

1. Verwenden Sie diesen Befehl, um Attribute zu definieren.

2. Verwenden Sie den BefehlBlock (7.5.11)für die Kombination von Attributen und Symbole als Block.

3. Verwenden Sie den BefehlEinfüge (7.15.11)für das Einfügen von Blöcken mit Attributen.

4. Verwenden Sie den BefehlAttEdit (7.4.38), um die Werte von Attributen zu bearbeiten, wenn Sie diese benöti-
gen; verwenden Sie den BefehlAttZeig (7.4.43), um die Anzeige der Attribute in einer Zeichnung umzuschalten.

5. Verwenden Sie den BefehlAttExt (7.4.42), um die Werte von Attributen in eine externe Datei zu extrahieren.

( 7.118 on the next page)
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Abbildung 7.117

Abbildung 7.118
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bezeichner Bestimmt den Namen eines Attributs; dies ist der Na-

me, mit welchem BricsCAD das Attribut identifiziert. Sie
können bis zu 255 Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen
verwenden.

Eingabeaufforderung Bestimmt die Benutzeraufforderung, die in der Befehl-
seile angezeigt wird, wenn das Attribut später in die
Zeichnung eingefügt wird. Sie können dieses Feld auch
leer lassen; BricsCAD verwendet diese Eingabe nur wäh-
rend die Attribute in eine Zeichnung eingefügt werden.

Vorgabe Definiert den Vorgabe-Wert, der bei der Abfrage in
spitzen Klammern, wie z. B. <360>, dargestellt wird.
Wie bei anderen Vorgaben muss der Anwender nur
noch die Eingabetaste drücken, um diesen Wert zu
übernehmen. Klicken Sie auf die SchaltflächeFeld

einfügen( ), um dem Attribut einen Feldwert
zuzuweisen (siehe auch beim BefehlSCHRIFTFELD
(7.12.3)nach).

Text
Textstil Definiert den Textstil, der für das Attribut benutzt wird;

wählen Sie einen der Stile, die in der Zeichnung definiert
sind. (Sie können zusätzliche Textstile mit dem Befehl
Stil erstellen.)

Ausrichtung Definiert die Ausrichtung des Attribut Textes, wie Mitte
oder Anpassen.

Höhe Definiert die Höhe des Attribut Textes, solange dieser
nicht vom Text Stil überschrieben wird. Geben Sie einen
Wert ein, oder klicken Sie auf die Schaltfläche.

Beschriftungen Stellt dieBeschriftungsEigenschaft für den Attribut-Text
ein.

Höhe Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie er-
halten die Eingabeaufforderung: Texthöhe wählen- Ge-
ben Sie einen Wert ein oder wählen Sie zwei Punkte in
der Zeichnung.

Drehung Definiert den Drehwinkel für die Drehung des Textes. Ge-
ben Sie einen Wert ein, oder klicken Sie auf die Schaltflä-
che.

Drehung Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie er-
halten die Eingabeaufforderung: Textwinkel wählen- ge-
ben Sie einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte in
der Zeichnung.

Attribut Flags
Unsichtbar Blendet die Attribute aus; sie werden nicht angezeigt und

nicht gedruckt. (Unsichtbare Attribute können mit dem
Befehl AttZeig eingeblendet werden.)

Konstante Verwendet den Vorgabe-Wert; der Anwender kann den
Wert nicht ändern.

Prüfen Zwingt den Benutzer, den Wert ein zweites Mal einzuge-
ben; auf diese Weise wird sichergestellt, dass der Wert
korrekt eingegeben wird.

Voreinstellung Fügt das Attribut ein, ohne dass der Benutzer eine Einga-
beaufforderung erhält; das Attribut kann später mit dem
Befehl AttEdit geändert werden.

Gesperrte Position Sperrt die Position des Attributs innerhalb einer Block-
Referenz. Nicht gesperrte Attribute können im Verhält-
nis zum Rest des Blocks mit Griffbearbeitung verscho-
ben werden und mehrzeilige Attribute können in der Grö-
ße geändert werden.
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Mehrzeilig Verwendet mehrzeiligen Text anstatt einzeiligenText.
Wenn die OptionMehrzeiligaktiviert ist, wird eine

Schaltfläche ( ) neben dem deaktivierten
FeldVorgabeangezeigt. ( 7.119) Wenn Sie auf die
SchaltflächeAttribut definierenklicken, wird der
Dialog vorübergehend geschlossen, um Sie das
mehrzeilige Text Objekt definieren zu lassen. Es wird
gemeldet: Geben Sie die Position des mehrzeiligen
Attributs an:Geben Sie einen Punkt an. Der
BefehlMtextwird gestartet. Geben Sie den
Vorgabe-Text für das Attribut ein und klicken Sie
dann im WerkzeugkastenText Formatierungauf die
SchaltflächeOK

Koordinaten einfügen

Koordinaten einfügen Der Dialog wird vorübergehend geschlossen und Sie er-
halten die Eingabeaufforderung: Einfügepunkt wählen-
Koordinaten eingeben, oder einen Punkt in der Zeich-
nung wählen.

X Bestimmt die x-Koordinate des Einfügepunktes für das
Attribut.

Y Bestimmt die y-Koordinate
Z Bestimmt die z-Koordinate

Verfahren

Attribute definieren

Ähnliche Befehle

- (7.4.41)AttDef- definiert Attribute über die Befehlszeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes.
AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. -AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute von einer Zeichnung
in eine Datei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die as-
soziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten
Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)-
erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blo-
ckattributen und Zeichnungsinformationen in eine externe Datei. DdAtte (7.9.14)- ändert die Werte von Attributen
über ein Dialogfenster. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung
(7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Schriftfeld (7.12.3)- fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, Ta-
bellenzelle oder Attribut ein. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog
einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben.
EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. Eigenschaften (??)- ändert
Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung.

Abbildung 7.119
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7.4.41 -AttDef (-attdef)

Definiert, wie Blockattribute über die Befehlszeile erzeugt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-attdef :-attdef Aufforderung in der Befehlszeile: Wechselt den Attribut Modus: Konstant=Aus Un-
sichtbar=Aus Voreinstellung=Aus Prüfen=Aus Gesperrte Position=Aus Mehrfach Linien=Aus <Fertig>:Geben Sie
eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste. Bezeichner Name des Attributs:Geben Sie bis zu 255 Zeichen
ein. Eingabeaufforderung:Geben Sie bis zu 255 Zeichen ein. Vorgabe Text:Geben Sie bis zu 255 Zeichen ein. Text:
Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:Wählen Sie einen Punkt, oder ge-
ben Sie eine Option ein. Höhe des Textes<0.2000>:Geben Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Drehwinkel des Textes<0>:Geben Sie einen Wert ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Dieser Befehl ist für die Verwendung in Makros,
Skripten in LISP-Routinen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wechselt den Attribut Modus Setzt den Modus für Attribute:
Konstant=Aus Wenn EIN, wird der Vorgabe-Wert benutzt, der Anwender kann den Wert nicht ändern.

Geben SieKein, um den Attribut-Modus umzuschalten.
Unsichtbar=Aus Wenn Ein, werden die Attribute ausgeblendet; sie

werden nicht angezeigt und nicht gedruckt.
(Unsichtbare Attribute können mit dem BefehlAttZeig
(7.4.43)eingeblendet werden.) Geben SieUein, um
den Attribut-Modus umzuschalten.

Voreinstellung=Aus Wenn Ein, wird das Attribut, ohne dass der Benutzer
eine Eingabeaufforderung erhält, eingefügt; das
Attribut kann später mit dem BefehlAttEdit
(7.4.38)geändert werden. Geben SieVOein, um den
Attribut-Modus umzuschalten.

Prüfen=Aus Wen Ein, wird der Benutzer gezwungen,
den Wert ein zweites Mal einzugeben; auf
diese Weise wird sichergestellt, dass der
Wert korrekt eingegeben wird. Geben Sie-
Pein, um den Attribut-Modus umzuschal-
ten.

Gesperrte POsition=Aus Wenn Ein, wird die die Position des At-
tributs innerhalb der Block Referenz ge-
sperrt. Nicht gesperrte Attribute können
im Verhältnis zum Rest des Blocks mit
Griffbearbeitung verschoben werden und
mehrzeilige Attribute können in der Grö-
ße geändert werden. Geben SiePOein, um
den Attribut-Modus umzuschalten.

Mehrzeilig=Aus Wenn Ein, wird mehrzeiliger Text anstatt
einzeiliger Text benutzt. Geben SieMein,
um den Attribut-Modus umzuschalten.

<Fertig>: Drücken Sie die Eingabetaste, um den Be-
fehl fertigzustellen.

Bezeichner Name des Attributs Definiert den Bezeichner des Attributes;
dies ist der Name, mit dem BricsCAD das
Attribut identifiziert. Sie können bis zu
255 Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen
verwenden.
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Eingabeaufforderung Bestimmt die Benutzeraufforderung, die
in der Befehlseile angezeigt wird, wenn
das Attribut später in die Zeichnung ein-
gefügt wird. Sie können dieses Feld auch
leer lassen; BricsCAD verwendet diese
Eingabe nur während die Attribute in eine
Zeichnung eingefügt werden.

Vorgabe Text Definiert den Vorgabe-Wert, der bei der Abfrage in
spitzen Klammern, wie z. B. <360>, dargestellt wird.
Wie bei anderen Vorgaben muss der Anwender nur
noch die Eingabetaste drücken, um diesen Wert zu
übernehmen. Wenn der ModusMehrzeiligEIN ist,
werden Sie aufgefordert: Nächste Zeile oder
<Fertig>:Geben Sie die nächste Zeile des Mtextes ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um zu stoppen.

Text ( 7.120 on the next page) Definiert den Textstil und die Ausrichtung des Textes:

• Stildefiniert den Textstil; geben Sie den Namen
eines in der Zeichnung vorhandenen Textstiles
ein.

• Ausrichtungrichtet den Text zwischen zwei
Punkten aus; die Texthöhe wird angepasst.

• Einpassenrichtet den Text zwischen zwei
Punkten aus, die Texthöhe wird beibehalten.

• Horizontalmittigrichtet die Text Grundlinie
mittig am gewählten Punkt aus.

• Mitteder Text wird mittig am gewählten Punkt
ausgerichtet.

• Rechtsrichtet den Text rechts bündig aus.

• Justierenes werden weitere
Ausrichtungsmöglichkeiten für den Text
angezeigt.

• Startpunktlinks ausgerichteter Text.

Höhe des Textes Definiert die Höhe des Attributtextes, so-
lange diese nicht durch den Textstil oder
die Ausrichtung überschrieben wird. Ge-
ben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie
zwei Punkte, um die Höhe zu definieren.

Drehwinkel des Textes Definiert den Drehwinkel für die Drehung
des Textes. Geben Sie einen Wert für den
Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte in
der Zeichnung, um den Winkel relativ zu X-
Achse zu bestimmen.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes.
AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. -AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute von einer Zeichnung
in eine Datei über die Befehlszeile. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und
Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungsinformationen in
eine externe Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung
(7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte
über ein Dialogfenster einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf Attributwerte
über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke
ein. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und Attribute
in der Zeichnung.
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Abbildung 7.120
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7.4.42 AttExt (attext)

Kopiert Daten von Attributen über eine Dialog-Abfrage in eine Text-Datei. Veraltet. Verwenden Sie
stattdessenDatenExtrakt (7.9.1).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attext Alias:ax, ddattext :attext Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.121 on the following page) Geben
Sie Optionen ein und klicken Sie dann aufExtrahieren. Wenn Sie Blöcke ohne Attribute und nicht-Block Objekte
wählen, werden diese von BricsCAD ignoriert. Die Dateivorlage legt fest, welche Attribute extrahiert werden und
das Ausgabe-Format der Daten. Zum Beispiel enthält eine Vorlagendatei.txt Datei die folgenden Felder: BL:NAME
C008000 BL:NUMBER N003000 PRODUKT C016000 BL:X N016004 BL:Y N016004 Dies bedeutet, dass der Befehl
AttExt die folgenden Werte extrahiert:

• Name des Blocks formatiert zu 8 Zeichen.

• Anzahl des Blocks formatiert zu einer 3-stelligen Zahl.

• Werte des Attributs auf der ”Produkt” Registerkarte formatiert zu 16 Zeichen.

• Die X- und Y-Koordinaten des Einfügepunktes des Blocks formatiert auf 16 Stellen, mit 4 Dezimalstellen.

Die folgende Tabelle listet alle verfügbaren Daten Parameter für die Extraktion auf. In der Tabelle werden die fol-
genden Codes verwandt: C= erstellt alphanumerische Felder N= erstellt numerische Felder fff= definiert die Breite
des Feldes, in Zeichen (max = 999) ddd= definiert die Anzahl der Dezimalstellen (max = 999) 0= definiert Null.

Daten Format
Attribut-Tag (numerisch) Nfffddd
Attribut-Tag (alphanumerisch) Cfff000
Blockname BL:NAME Cfff000
Block-Zähler BL:NUMBER Nfff000
Block Handle(identifier) BL:HANDLE Cfff000
Block Layer Name BL:LAYER Cfff000
Block Verschachtelungs-Ebene BL:LEVEL Nfff000
Block Einfügepunkt X-Koordinate BL:X Nfffddd
Block Einfügepunkt Y-Koordinate BL:Y Nfffddd
Block Einfügepunkt Z-Koordinate BL:Z Nfffddd
Block Drehwinkel BL:ORIENT Nfffddd
Block X Skalierungsfaktor BL:XSCALE Nfffddd
Block Y Skalierungsfaktor BL:YSCALE Nfffddd
Block Z Skalierungsfaktor BL:ZSCALE Nfffddd
Block X Extrusion Richtung BL:XEXTRUDE Nfffddd
Block Y Extrusion Richtung BL:YEXTRUDE Nfffddd
Block Z Extrusion Richtung BL:ZEXTRUDE Nfffddd
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Abbildung 7.121

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wahl Der Dialog wird temporär ausgeblendet, so dass Sie Blö-

cke mit Attributen auswählen können: Objekte wählen-
wählen Sie einen oder mehrere Blöcke mit Attributen.
Objekte wählen- drücken Sie die Eingabetaste, um wie-
der in den Dialog Attribute extrahieren zurückzukehren.

In DXF (Drawing Exchange Format) extrahieren Exportiert die Attributwerte im DXF-Format als Dxx Da-
teien. Dieses Format ist für die Verwendung mit anderen
Programmen, die Dxf-Dateien lesen können.

In CDF (Comma Delimited Format) extrahieren Export der Attribute in eine Komma getrennte Textdatei.
Dieses Format ist für die Verwendung mit Tabellen und
Datenbanken.

In SDF (Space Delimited Format) extrahieren Export der Attribute in Textdateien mit fester Feld-
Breite. Dieses Format ist für die Verwendung in Word-
Prozessoren.

Dateivorlage Definiert den Namen der Txt-Vorlagendatei. Die Datei
muss vorhanden sein, bevor Sie diesen Befehl verwen-
den können.

Durchsuchen Zeigt den Dialog Attribut Extraktions-Vorlagedatei an.
Geben Sie die Ausgabedatei an. Wählen Sie eine Datei
und klicken Sie dann aufÖffnen.

Ausgabedatei Definiert den Namen der Ausgabedatei,
Durchsuchen Zeigt den Dialog Attribut Extraktions-Ausgabedatei an.

Geben Sie die Ausgabedatei an. Geben Sie einen Datei-
namen ein, und klicken Sie anschließend aufSpeichern.

Extrahieren Exportiert die Attributwerte in die Ausgabedatei.

Verfahren

Extrahieren von Attributinformationen (1.12.15)

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)- definiert Attribute über die Befehlszeile.
AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
-AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- de-
finiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert
Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attri-
bute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten.
DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungsinformationen in eine exter-
ne Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)-
löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über ei-
nen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile
einzugeben. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und
Attribute in der Zeichnung.
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7.4.43 AttZeig (attdisp)

Zeigt alle Attribute an, verdeckt alle Attribute oder zeigt nur die Attribute an, die normal sichtbar
sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attzeig Transparent:’attzeig Alias:az Menü:Werkzeuge | Attribute | Attribute anzeigen Werkzeugkas-

ten:Attribute | :attzeigAufforderung in der Befehlszeile: Attribut-Anzeigemodus: Ein/Aus/Normal/<Normal>:Wählen
Sie eine Option. Wenn die Attribute ausgeschaltet sind, werden diese nicht angezeigt und nicht geplottet.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Attribut-Anzeigemodus Ändert die Anzeige der Attributwerte:

• EINzeigt alle Attribute an, einschließlich derer
die auf den Modus unsichtbar gesetzt sind.

• AUSverdeckt alle Attribute.

• Normalzeigt die Attribute an, mit Ausnahme
derer, die auf den Modus unsichtbar gesetzt
sind.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über einen Dialog. -AttDef (7.4.41)- definiert Attribute über die Befehlszeile. Att-
Redef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)-
synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- ver-
waltet die Attribute einer Block Definition. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen
und Zeichnungsinformationen in eine externe Datei. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attribut-
werte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte
über die Befehlszeile einzugeben. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)-
ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung.
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7.4.44 AttRedef (attredef)

Definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attredef :attredef Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie den Namen des Blocks ein, den Sie
neu definieren möchten:Geben Sie den Namen eines bestehende Blocks ein. Objekte für Block wählen:Wählen Sie
Objekte und Attribute, die in die Block Definition aufgenommen werden sollen. Objekte im Satz: xx Objekte für Block
wählen:Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. Neuen Basis
Punkt definieren:Geben Sie den Basispunkt für den Block an. Die folgenden Regeln gelten für bestehende Block
Referenzen:

• Neue Attribute verwenden Standardwerte.

• Werte von alten Attributen, die in der neuen Blockdefinition enthalten sind, bleiben erhalten.

• Alte Attribute, die nicht in den neuen Block Definition enthalten sind, werden gelöscht.

• Format oder Eigenschafts Änderungen, die mit den BefehlenATTEDIT (7.4.38)oderEATTEDIT (7.11.1)gemacht
wurden, werden entfernt.

• Erweiterte Daten, die mit dem Block assoziiert sind, werden gelöscht.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über einen Dialog. -AttDef (7.4.41) (7.4.41)- definiert Attribute über die Befehls-
zeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- bearbeitet Attributwerte und At-
tributeigenschaften. -AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszei-
le. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition.
BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus
Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeich-
nungsinformationen in eine externe Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von
Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein und fordert
Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attri-
butwerte über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke mehrmals ein und fügt Blöcke
gespiegelt ein. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
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7.4.45 AttachmentsPanelClose

Closes the Attachments panel.

Accessing the Command

command bar: attachmentspanelclose : AttachmentsPanelClose BricsCAD closes the Attachments panel. Reopen
it with the AttachmentsPanelOpen command.

Related Commands

AttachmentsPanelOpen (7.4.39) - opens the Attachments panel to control DWG, PDF, image, and point cloud at-
tachments.
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7.4.46 AttSync (attsync)

Synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer spezifizierten Blockdefinition.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:attsync :attsyncAufforderung in der Befehlszeile: Eine Option eingeben [Wählen/Name/?] <Wählen>:Drücken
Sie die Eingabetaste oder wählen Sie eine Option. Wählen Sie einen Block:Wählen Sie einen Block in der Zeichnung.
ATTSYNC Block test? [Ja/Nein] <Ja>:Drücken Sie die Eingabetaste, um alle Instanzen des gewählten Blockes zu
synchronisieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Fordert Sie auf, einen Block in der Zeichnung auszuwäh-

len.
Name Fordert Sie auf:Geben Sie den Namen des Blocks zum

Synchronisieren ein oder ?, um attributierte Blöcke auf-
zulisten: Geben Sie einen Namen eines Attribut Blocks in
der Befehlszeile ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um eine Liste aller Blöcke, die in der aktuellen Zeichnung
Attribute enthalten, anzuzeigen.

? Listet alle Blöcke, die in der aktuellen Zeichnung Attribu-
te enthalten, auf.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über einen Dialog. -AttDef (7.4.41) (7.4.41)- definiert Attribute über die Befehls-
zeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- bearbeitet Attributwerte und Attri-
buteigenschaften. -AttExt (7.4.47) (7.4.47)- extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehls-
zeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. BattMan
(7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12) (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus
Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeich-
nungsinformationen in eine externe Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von
Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein und fordert
Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert Sie
auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke mehrmals ein und fügt
Blöcke gespiegelt ein. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
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7.4.47 -AttExt (-attext)

Kopiert Daten von Attributen über eine Befehlszeilen-Abfrage in eine Text-Datei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-attextAlias:-at :-attextObjekte wählen, oderAttribute extrahieren als: [Objekte/Dxf/Cdf/Sdf] <Cdf>:Geben
Sie eine Option ein. BricsCAD zeigt den Dialog Attribut Extraktions - Vorlage Dialog an. Wählen Sie eine Txt-Datei
und klicken Sie dann aufÖffnen. Die Vorlagedatei.txt muss vorhanden sein, bevor Sie diesen Befehl verwenden
können. Sehen Sie auch beim BefehlAttExt (7.4.42), um das Format der Datei zu definieren, nach. BricsCAD zeigt
den Dialog Attribut Extraktions - Ausgabedatei an. Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend
aufSpeichern. Die Attributwerte und andere Daten werden in die Ausgabedatei extrahiert und gespeichert. Brics-
CAD zeigt die Anzahl der extrahierten Datensätze an: 15 Datensätze extrahiert. Wenn Sie Blöcke ohne Attribute
und nicht-Block Objekte wählen, werden diese von BricsCAD ignoriert.Wenn Sie diese Option ignorieren, indem Sie
direkt DXF, SDF, oder CDF wählen, dann wählt BricsCAD alle Attribute in der Zeichnung.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Sie werden aufgefordert Objekte zu wählen. Geben

SieOein, um folgende Eingabeaufforderung zu erhalten:
Objekte wählen- wählen Sie einen oder mehrere Blöcke
mit Attributen. Objekte wählen- drücken Sie die Eingabe-
taste, um mit dem Befehl fortzufahren. Wenn Sie diese
Option ignorieren, indem Sie direkt DXF, SDF, oder CDF
wählen, dann wählt BricsCAD alle Attribute in der Zeich-
nung.

Attribute extrahieren als [Dxf/Sdf/Cdf] <Cdf>: Definiert das Daten-Format:

• DXF- Exportiert die Attributwerte im partiellen
DXF-Format als Dxx Dateien; dieses Format ist
für die Verwendung mit anderen Programmen,
die Dxx-Dateien (DXf eXtraktion) lesen können.

• CDF- Export der Attribute in eine Komma
getrennte Textdatei; dieses Format ist für die
Verwendung mit Tabellen und Datenbanken.

• SDF- Export der Attribute in Textdateien mit
fester Feld-Breite; dieses Format ist für die
Verwendung in Word-Prozessoren.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) (7.4.41)- definiert Attribute über die Be-
fehlszeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigen-
schaften. AttExt (7.4.42)- (veraltet) extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über ein Dialogfenster. Att-
Redef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)-
synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- ver-
waltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen
und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungsinformationen
in eine externe Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung
(7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwer-
te über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über die
Befehlszeile einzugeben. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert
Blöcke und Attribute in der Zeichnung.
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7.4.48 AutoVervollständigen (autocomplete)

Legt den Befehlszeilen Auto-Vervollständigungs Modus fest.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:autovervollständigen :autovervollständigen Aufforderung in der Befehlszeile: Eine Option für die au-
tomatische Vervollständigung eingeben [Anhängen/Liste/System Variablen/Verzögerung/EIN/AUs] <EIN>:Wählen
Sie eine Option. Die AutoVervollständigungs-Einstellungen werden in der SystemvariablenAUTOCOMPLETEMODE
(??)gespeichert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anhängen Sie werden aufgefordert: Automatischs Anzeigen von

Vorschläge, während geschrieben wird? [Ja/Nein]
<Ja>:

• Ja:Vervollständigt den Befehl automatisch,
während der Eingabe.

• Nein:Der Befehl wird nicht automatisch
vervollständigt.

Liste Sie werden aufgefordert: Zeigt eine Liste von
Vorschlägen? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja:Zeigt eine Liste von Vorschlägen.

• Nein:Zeigt keine Liste von Vorschlägen.

System Variablen Sie werden aufgefordert: Auch Systemvariablen in
Vorschläge aufnehmen? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja:Schließt Systemvariablen in der Liste der
Vorschläge ein. Die Vorschlagsliste enthält alle
Befehle, Systemvariablen und/oder
Benutzer-Einstellungen, die die aktuelle
Zeichenfolge enthalten.

• Nein:Zeigt Systemvariablen in der Liste der
Vorschläge nicht an.

Verzögerung Definiert die Verzögerung bevor die Liste der
Vorschläge angezeigt wird. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie die Verzögerungszeit in Sekunden ein
<0.50>:Geben Sie die gewünschte Verzögerungszeit
ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste.

EIN Schaltet den AutoVervollständigungs-Modus ein.
AUS Schaltet den AutoVervollständigungs-Modus aus.

Verfahren

Verwenden von AutoVervollständigen in der Befehlszeile (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Alle Befehle.
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7.4.49 Prüfung (audit)

Repariert geöffnete Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: prüfung Transparent: ’prüfung Menü: Datei | Zeichnungs Hilfsmittel | Prüfung : prüfung Aufforderung
in der Befehlszeile: Behebe alle entdeckten Fehler [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Eine typische Anzeige:
55 Objekte geprüft Insgesamt gefundenen Fehler während der Prüfung 0, davon behoben 0

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Repariert Fehler, wenn BricsCAD welche findet.
Nein Sucht nach Fehlern in der Zeichnungsdatenbank, repa-

riert dies aber nicht.

Verfahren

Die aktuelle Zeichnung auf Integrität analysieren (1.5.9) Eine Zeichnung reparieren (1.5.9)

Ähnliche Befehle

ProxyInfo (7.23.47) - zeigt in einem Dialog Informationen über Proxy-Objekte an, die in der aktuellen Zeichnung ent-
halten sind. WHerst (7.26.3) - stellt defekte Zeichnungen wieder her. AlleWiederHerst (7.26.4) - Stellt eine Zeichnung
mit allen verschachtelten XRef Zeichnungen wieder her; jede Zeichnung wird als *.BAK Kopie und dem ADT-Bericht
gespeichert.
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7.5 B

7.5.1 -BEdit

Prompts for the name of a name at the command line, and then opens the Block Editor environment

Accessing the Command

Keyboard: -bedit :-BEdit Prompts you: Block name or ? to list existing blocks: (Enter the name of a block, or else
enter ? to see the list of block names in the current drawing)

Command Options

Option Description
Block name Enter the name of a block; or enter an unused name

to create a new block
? to list existing blocks Lists the names of blocks in the drawing; prompts

you: Block(s) to list [* for all]: (Use wildcards, such
as ? and *, to specify the block names to list) Enter *
to see the names of all blocks in the current drawing.

Procedures

<links to other articles in the BricsCAD, BricsCAD BIM or BricsCAD Mechanical sections.>

Related Commands

BEdit (??) - opens the Block Editor environment through a dialog box. BClose (7.5.5) - closes the Block Editor
environment, optionally saving the changes.
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7.5.2 Hintergrund (background)

Definiert den Model Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte Ansich-
ten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hintergrund : hintergrund Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.122 on the next page)
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Abbildung 7.122
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Keine Verwendet den Standard Hintergrund. PERSPECTIVE

= Aus: weiß PERSPECTIVE = Ein: Horizont ( 7.123 on
page 2185)

Solid Für den Hintergrund wird eine Volltonfarbe benutzt.
Klicken Sie auf das Feld Farbe, um den Dialog Wähle
Farbe (7.8.34) zu öffnen und wählen Sie eine Index
Farbe oder eine True Color für den Hintergrund.
( 7.124 on page 2186)

Gradient Für den Hintergrund wird ein Farbverlauf benutzt.
Wählen Sie den Gradienten Typ: zweifarbig oder
dreifarbig. Klicken Sie auf die Schaltflächen Oben,
Unten und Mitte, um den Dialog Wähle Farbe (7.8.34)
zu Öffnen. Wählen Sie eine Index Farbe oder eine
True Color. ( 7.125 on page 2187) ( 7.126 on
page 2188)
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Bild Definiert ein Bild für den Hintergrund. Klicken Sie auf

die Schaltfläche Durchsuchen ( ), um ein Bild
auszuwählen. Bmp, Gif, Jpg, Jpeg und Png
Bilddateien werden akzeptiert. Passen Sie
gegebenenfalls die Größe und Position des Bildes an:

• Passen Sie die Skalierung über die
Schieberegler an.

• Optional können Sie das Seitenverhältnis
sperren, dadurch wird das Verhältnis
Breite/Höhe des Bildes beibehalten.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um
die Größe des Bildes anzupassen:

• Verwenden Sie die Schieberegler rechts und
unten im Voransicht Fenster.

• Geben Sie einen Wert in die Skalierungs-Felder
Breite (unten) und Höhe (rechts) ein.

• Optional, deaktivieren Sie die Option
Seitenverhältnis sperren, und stellen Sie dann
den Breiten-Skalierungsfaktor negativ ein, um
das Bild zu spiegeln.

• Deaktivieren Sie die Option Seitenverhältnis
sperren, dann wählen Sie im Feld
Schieberegler anpassen die Optionen
Versetzen.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um
das Bild nach oben / unten zu verschieben:

• Ziehen Sie den rechten Schieberegler.

• Geben Sie einen Wert im rechten Feld ein.
Positive Werte verschieben das Bild nach
unten.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus, um
das Bild nach links / rechts zu verschieben.

• Ziehen Sie den unteren Schieberegler.

• Geben Sie einen Wert in das untere Feld ein.
Positive Werte verschieben das Bild nach
rechts.

• Geben Sie 0 (Null) in beiden Feldern ein, um das
Bild zu zentrieren.

( 7.127 on page 2189)

Ähnliche Befehle

AbStufHgAus (7.13.18) - schaltet die Gradienten Hintergrundfarbe für das aktuelle Ansichtsfenster aus. Stellt den
Standardhintergrund der Ansicht wieder her. AbStufHgEin (7.13.19) - stellt den Farbverlauf Standardhintergrund
des aktuellen Ansichtsfensters wieder her. PerspektiveAnpass (7.20.7) - bringt die aktuelle Model Bereich Ansicht
mit einem Hintergrundbild durch Auswahl von 3 oder mehr passenden Punktpaaren zur Deckung. Render (7.26.23)
- erzeugt durch die Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells.
-Render (7.26.24) - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. Aus-
schnt (7.31.10) - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer.
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Abbildung 7.123
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Abbildung 7.124
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Abbildung 7.125
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Abbildung 7.126
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Abbildung 7.127
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7.5.3 Basis (base)

Bestimmt den Einfügepunkt einer Zeichnung, wenn diese in eine andere Zeichnung eingefügt wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: basis Transparent: ’basis Alias: ba Menü: Einstellungen | Basispunkt Werkzeugkasten: Einstellungen

| : basis Aufforderung in der Befehlszeile: Basispunkt zu Einfügen dieser Zeichnung <0.0000,0.0000,0.0000>:
(Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Basispunkt zum Einfügen dieser Zeichnung Bestimmt die x,y,z Koordinaten. Die Koordinaten des Ba-

sispunktes sind im aktuellen BKS. Wenn diese Zeich-
nung in eine andere Zeichnung eingefügt wird, definieren
diese Koordinaten den Einfügepunkt, egal ob die Zeich-
nung als Block oder als externe Referenz eingefügt wird.

Ähnliche Befehle

-Einfüge (7.15.12) - fügt DWG Zeichnungs Dateien über die Befehlszeile in die aktuelle Zeichnung ein. Einfüge
(7.15.11) - fügt DWG Zeichnungs Dateien über einen Dialog in die aktuelle Zeichnung ein. WBlock (7.32.1) - schreibt
alles oder nur einen Teil einer Zeichnung in eine DWG-Datei. XRef (7.33.8) - fügt DWG-Dateien als externe Referen-
zen ein.
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7.5.4 BattMan (battman)

Verwaltet die Attribute einer Blockdefinition. Kurz für Block Attribute Manager.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: battman Menü: Werkzeuge | Attribute | Block Attribut Manager... Werkzeugkasten: Attribute | :
battman Ein Dialog wird angezeigt. Wenn die aktuelle Zeichnung keine Attribute enthält, wird eine Meldung in der
Befehlszeile angezeigt. ( 7.128 on the next page)
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Abbildung 7.128
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Block Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Block Liste, und
wählen Sie dann einen Block in der Liste aus.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Wähle Block

( ). Der Dialog Block Attribute Manager
wird vorübergehend geschlossen, damit Sie
einen Block in der Zeichnung auswählen
können.

Wählen Sie ein Attribut in der Liste Attribute. ( 7.129
on the following page)

Löscht das ausgewählte Attribut.

Attribute Klicken Sie auf ein Attribut. Die Definition des
ausgewählten Attributs wird angezeigt. ( 7.130 on the
next page) Klicken Sie auf ein Feld, um den Wert des
Attributes zu bearbeiten oder um Optionen für das
Attribut zu aktivieren/deaktivieren.

Eigenschaften Klicken Sie auf die Registerkarte Eigenschaften. Die
Eigenschaften des ausgewählten Attributs werden
angezeigt. ( 7.131 on the following page)

Text Optionen Klicken Sie auf die Registerkarte Text Optionen. Die
Text-Einstellungen des ausgewählten Attributs
werden angezeigt. ( 7.132 on the next page)

Die Änderungen der Blockdefinition werden übernom-
men.

Die Änderungen werden für alle Block-Instanzen in der
Zeichnung übernommen.

Speichert alle Änderungen und schließt den Dialog
Block Attribut Manager.

Macht alle Änderungen rückgängig und schließt den Dia-
log Block Attribut Manager.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) - definiert Attribute über die Befehlszeile.
AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
-AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44) -
definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46) - synchronisiert
Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)-
erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert Objekt Eigenschaften, Blo-
ckattributen und Zeichnungsinformationen in eine externe Datei. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meis-
ten Eigenschaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt
Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt
Blöcke ein, und fordert Sie auf Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blö-
cke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
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Abbildung 7.129

Abbildung 7.130

Abbildung 7.131

Abbildung 7.132
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7.5.5 Bclose

Closes a Block Edit session and saves or discards the changes.

Accessing the Command

or Keyboard: bclose Toolbar: Block Edit bclose: Prompts you: Enter option [Save/Discard block edi-
ting changes] <Save>: (Choose an option.

Command Options

Option Description

Save Save the changes and close the Edit Block session.

Discard Discard the changes and close the Edit Block session.

Related Commands

Bedit (7.5.6) -Edits the blocks’ entities in a temporary drawing session, using the local coordinate system of the
block.
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7.5.6 BEdit

Edits the entities that make up blocks in a temporary drawing session called the Block Editor, which
uses the local coordinate system of the block.

Accessing the Command

Keyboard: bedit Menu: Tools | Edit Block Toolbar: Block Edit Quad Tab: Edit Ribbon Tab | Panel: Home |
Blocks and Insert | Blocks :bedit Displays a dialog box: ( 7.133 on the facing page) Do the following:

1. Select a block in the list, then double click or click the OK button. The Edit Block session starts. The Block
Edit toolbar displays: ( 7.134 on the next page)

2. Edit the block.
3. Do one of the following:

• On the Block Edit toolbar:

– : Save the changes and close the Edit Block session.

– : Discard the changes and close the Edit Block session.
• Execute the BCLOSE command.
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Abbildung 7.133

Abbildung 7.134
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Related Commands

Bclose (7.5.5) - Closes a Block Edit session and saves or discards the changes. RefEdt (7.26.13) -Edits block refe-
rences and externally-referenced drawings through a dialog box.
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7.5.7 GSchraff (bhatch)

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; das Dialogfenster Schraffur und Farb-
verlauf wird angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gschraffAlias: sch, h, schraff (7.14.1) Menü:Zeichnen | Grenzschraffur...Werkzeugkasten: 2DZeich-

nen | : gschraff Siehe auch Befehle Schraff (7.14.1) und Abstuf (7.13.17).

Bearbeitung mit Griffen

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Schraffur. Beachten Sie, dass es einen zentralen Griff (1), Griffe an jedem Umgrenzungs Schei-
telpunkt (2) und Griffe in den Mittelpunkt jedes Segments jeder Umgrenzung (3 und 4) gibt.

2. Ziehen Sie den Zentrum Griff (1), um die Schraffur zu verschieben.

3. Ziehen Sie einen Scheitelpunktgriff (2) oder ein Mittelpunkt-Griff (3 und 4), um die Schraffurumgrenzung zu
ändern.

( 7.570 on page 2893) 1. Zentrum Griff: Verschiebt die Schraffur 2. Eckpunkt Griff: Verschiebt den Eckpunkt 3.
Mittelpunkt Griff: Verschiebt das Umgrenzungssegment 4. Bogen Mittelpunkt Griff: Ändert den Bogenradius
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Abbildung 7.135

Ähnliche Befehle

Umgrenzung (7.5.15) und -Umgrenzung (7.5.16) platziert eine Polylinien Umgrenzung innerhalb geschlossener Be-
reiche Schraff (7.14.1) - platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. -GSchraff (7.5.8) und -Schraff (7.14.2)
- platziert Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. HatchGenerateBoundary (7.14.5) - erzeugt eine Um-
grenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (??) - ändert die Eigenschaften von Schraffur-
Mustern. Einstellungen (7.27.24) - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. Solid (7.27.39) - zeichnet
3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche.
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7.5.8 -GSchraff (-bhatch)

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; Einstellungen werden über Eingabe-
aufforderungen in der Befehlszeile erstellt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -gschraff Alias: -sch, -schraff (7.14.2) : -GSchraff: Siehe Befehl -Schraff (7.14.2).

Bearbeitung mit Griffen

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Schraffur. Beachten Sie, dass es einen zentralen Griff (1), Griffe an jedem Umgrenzungs Schei-
telpunkt (2) und Griffe in den Mittelpunkt jedes Segments jeder Umgrenzung (3 und 4) gibt.

2. Ziehen Sie den Zentrum Griff (1), um die Schraffur zu verschieben.

3. Ziehen Sie einen Scheitelpunktgriff (2) oder ein Mittelpunkt-Griff (3 und 4), um die Schraffurumgrenzung zu
ändern.

( 7.570 on page 2893) 1. Zentrum Griff: Verschiebt die Schraffur 2. Eckpunkt Griff: Verschiebt den Eckpunkt 3.
Mittelpunkt Griff: Verschiebt das Umgrenzungssegment 4. Bogen Mittelpunkt Griff: Ändert den Bogenradius

2201



7.5. B KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.136

Ähnliche Befehle

Umgrenzung (7.5.15) und -Umgrenzung (7.5.16) platziert eine Polylinien Umgrenzung innerhalb geschlossener Be-
reiche GSchraff (7.5.7) und Schraff (7.14.1) - platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. -Schraff (7.14.2)
- platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. HatchGenerateBoundary (7.14.5) - erzeugt eine Um-
grenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (??) - ändert die Eigenschaften von Schraffur-
Mustern. Einstellungen (7.27.24) - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. Solid (7.27.39) - zeichnet
3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche.
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7.5.9 BLADE (blade)

Öffnet die erweiterte Umgebung zum Bearbeiten und Debuggen von LISP-Anwendungen. Abkür-
zung für BricsCAD LISP Advanced Development Environment.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:blade :bladeZeigt den Dialog BLADE - BricsCAD LISP Advanced Development Environment an: ( 7.1621
on page 4156)
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Abbildung 7.137

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung. VbaLad (7.31.2)
- lädt VBA- Projekte. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5) - startet ein neues VBA Pro-
jekt. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte VBA-
Entwicklerumgebung. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte. Sicherheit (7.27.15) - abhängig vom gewählten Si-
cherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.5.10 KPModus (blipmode)

Schaltet die Markierungspunkte (Blips), wenn Sie in der Zeichnung einen Punkt wählen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kpmodus Transparent: ’kpmodus Alias: bm : kpmodus Aufforderung in der Befehlszeile: Blipmode ist
zurzeit deaktiviert: Ein/Wechseln/<Aus>: (Geben Sie eine Option ein.) ( 7.138) Beispiel für die Markierungspunkte
(Blips), wenn der Benutzer Punkte in der Zeichnung wählt.

Abbildung 7.138
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet die Anzeige der Markierungspunkte ein. Ver-

wenden Sie den Befehl NeuZeich, um die Markierungs-
punkte vom Bildschirm zu löschen.

Wechseln Aktiviert die Markierungspunkte, wenn Sie ausgeschal-
tet sind und deaktiviert diese, wenn sie eingeschaltet
sind.

Aus Schaltet die Anzeige der Markierungspunkte aus.

Ähnliche Befehle

NeuZeich (7.26.9) - löscht die Markierungspunkte vom Bildschirm. Einstellungen (7.27.24) - bestimmt die vorein-
gestellten Parameter für die Markierungspunkte.
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7.5.11 Block (block)

Gruppiert Objekte zu einem Block (Symbol).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:blockAlias:blMenü:Werkzeuge | Block erstellenWerkzeugkasten:Werkzeuge | : block Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.139 on the following page)
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Abbildung 7.139

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Bestimmt den Namen des Blocks.
Beschreibung (Optional) Beschreibung des Blocks
Basispunkt Bestimmt den Basispunkt des Blocks. Dies ist der

Punkt, mit dem der Block unter Verwendung des
Befehls Einfüge (7.15.11), in die Zeichnungen
eingefügt wird. Am Bildschirm definieren: Wenn
aktiviert, werden Sie nach dem Klicken auf die
Schaltfläche OK (7.5.11) aufgefordert, den
Basispunkt zu definieren. Auswahl Punkt: Der Dialog
Block Definition wird vorübergehend geschlossen.
Sie werden aufgefordert, den Basispunkt am
Bildschirm anzugeben. X Y Z: Geben Sie die
Koordinaten des Ausgangspunktes in den x-, y- und
z-Feldern ein.

Objekte Objekte, die im Block enthalten sein sollen, wählen.
Am Bildschirm definieren: Wenn aktiviert, werden Sie
nach dem Klicken auf die Schaltfläche OK (7.5.11)
aufgefordert, die Objekte auszuwählen. Objekte
wählen: Der Dialog-Block Definition wird
vorübergehend geschlossen. Sie werden
aufgefordert, die Objekte in der Zeichnung
auszuwählen. Beibehalten: Die selektierten Objekte
werden in der Zeichnung beibehalten. Konvertiere zu
Block: Die selektierten Objekte werden in einen Block
konvertiert. Löschen: Die selektierten Objekte werden
gelöscht, nachdem die Block-Definition erstellt
wurde.
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Verhalten Beschriftungen: Stellt die Beschriftungs Eigenschaft
für den Block ein. Anpassen der Block Orientierung
an Layout: Wenn aktiviert, werden Beschriftungs
Blöcke, unabhängig von der Ausrichtung des
Ansichtsfenster Inhalts, immer aufrecht angezeigt.
Einheitlich skalieren: Wenn aktiviert, ist es nicht
möglich, die x-, y- und z-Skalierung des Blocks
unterschiedlich zu definieren. Auflösen erlaubt: Wenn
aktiviert, können Sie den Block nach der Platzierung
auflösen. Sie können diese Eigenschaft im Dialog
Zeichnungs Explorer - Blöcke (7.11.10) ändern.

Einstellungen Block Einheit: Drücken Sie auf die Auswahlschaltfläche,
und wählen Sie eine Maßeinheit aus der Liste. Die Block
Einheit Einstellung wird verwendet, um den Block rich-
tig zu skalieren, wenn die Block Definition in einer ande-
ren Zeichnung kopiert wird und sich die Einstellung der
Einfüge Einheiten (INSUNITS (1.12.6)) von der aktuellen
Zeichnung unterscheidet.

OK Schließt den BefehlBlock. Speichert die Block Definition
in der Zeichnung.

Abbrechen Schließt den Befehl Block ohne zu speichern.

Verfahren

Allgemeine Verfahren zur Erzeugung eines Blocks (1.12.5) Einen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen (1.12.5)
Einen Block mit dem Block Explorer erzeugen (1.12.5) Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern (1.12.5)

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) - definiert Attribute über die Befehlszei-
le. AttRedef (7.4.44) - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync
(7.4.46) - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan
(7.5.4) - verwaltet die Attribute einer Block Definition. KopieBasisp (7.8.52) - kopiert Objekte in die Zwischenab-
lage mit einem Basispunkt. ExpBlocks (7.11.10) - öffnet den Abschnitt Blöcke im Dialog Zeichnungs Explorer.
Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster einzugeben. -Einfüge
(7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. Einfüge-
Passend (7.15.13)- fügt Blöcke wiederholt ein und fügt gespiegelte Blöcke ein. WBlock (7.32.1) - schreibt Blöcke
und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. -WBlock (7.32.2) - schreibt Blöcke und
andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte.
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7.5.12 -Block (-block)

Gruppiert Objekte zu einem Block (Symbol).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -Block Alias: -bl : -block Aufforderung in der Befehlszeile:Name für neuenBlock oder [? umvorhande-
ne Blöcke aufzulisten]: Geben Sie einen Namen oder ein ? ein. Einfügepunkt für neuen Block oder [Beschriftungen]:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten ein. Objekte für Block wählen: Wählen Sie ein oder
mehrere Objekte aus. Objekte für Block wählen: Wählen Sie weitere Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name für neuen Block Bestimmt den Namen des Blocks.
? um bestehende Blöcke aufzulisten Listet die Namen der Blöcke auf, die bereits in der Zeich-

nung enthalten sind. Drücken Sie F2, um das Eingabe-
Protokoll-Fenster zu öffnen.

Einfügepunkt für neuen Block Bestimmt den Basispunkt des Blocks. Dies ist der Punkt,
mit dem der Block unter Verwendung des Befehls Einfü-
gen, in die Zeichnungen eingefügt wird.

Objekte für Block wählen Wählt die Objekte aus, die den Block bilden. Sie
können alle Auswahlmethoden verwenden,
einschließlich der Objektfänge. Drücken Sie die
Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden und den
Befehl zu verlassen. Die Objekte verschwinden aus
dem Ansichtsfenster, aber diese sind jetzt Teil des
Blocks. Mit dem Befehl Hoppla (7.22.7) erscheinen
die Objekte wieder im Ansichtsfenster.

Verfahren

Allgemeine Verfahren zur Erzeugung eines Blocks (1.12.5) Einen Block in der aktuellen Zeichnung erzeugen (1.12.5)
Einen Block mit dem Block Explorer erzeugen (1.12.5) Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern (1.12.5)

Ähnliche Befehle

KopieBasisp (7.8.52) - kopiert Objekte in die Zwischenablage mit einem Basispunkt. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke
ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke ein, und fordert
Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke wiederholt ein und
fügt gespiegelte Blöcke ein. AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) - definiert
Attribute über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44) - definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die asso-
ziierten Attribute. AttSync (7.4.46) - synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten
Blockdefinition. BattMan (7.5.4) - verwaltet die Attribute einer Block Definition. WBlock (7.32.1) - schreibt Blöcke
und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. -WBlock (7.32.2) - schreibt Blöcke und
andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte.
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7.5.13 Blockify

Blockify automatically detects equally shaped solids in a model and replaces them by block re-
ferences. It searches the drawing for an identical set of a 2D entities and replaces them by block references.
https://www.youtube-nocookie.com/embed/lS5Cr97cmRI

Accessing the Command

Keyboard: blockify Menu: Tools | Blocks | Blockify Toolbar: Quad Tab: Ribbon Tab | Panel: : blockify
Prompts you: Select block generation mode [Model space 3D/Selection set 2D] <Model space 3D>: (Select an op-
tion.)

Command Options

Option Description
Model space 3D Analyses the model space of the current drawing and au-

tomatically detects of equally-shaped solids and repla-
ces them by block references. Reports in the command
window: xx different groups yy similarity checks Durati-
on: zz sec

Selection set 2D Prompts you: Select entities: Select 2D entities. Entities
in set: xx Select entities: Select more 2D entities or press
Enter to stop. Searches the drawing for an identical set
of a 2D entities and replaces them by block references.
Reports in the command window: Duration: zz sec

Related Commands

-block (7.5.12) -Groups entities into a block (symbol). block (7.5.11) -Groups entities into a block (symbol) through
a dialog box. ExpBlocks (7.11.10)- opens the Blocks section of the Drawing Explorer dialog
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7.5.14 BmpSich (bmpout)

Exportiert das aktuelle Ansichtsfenster als BMP (bitmap) Datei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bmpsich Menü: Datei | Export : bmpsich Ein Datei Dialog wird angezeigt:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Speichern in Bestimmt den Ordner und das Laufwerk, in welchem die

Datei gespeichert werden soll.
Dateiname Bestimmt den Namen der Datei.
Speichern Speichert den Inhalt der aktuellen Ansicht als Rasterbild.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14) - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere
DWG Formate. MachDia (7.20.33) - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. WmfOut (7.32.12)
- exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD.
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7.5.15 Umgrenzung (boundary)

Erzeugt eine Polylinie über einen Dialog, die eine Umgrenzung für einen geschlossenen Bereich
bildet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:umgrenzungAlias:umMenü:Zeichnen | Grenzen | Umgrenzungs-Polylinie...Werkzeugkasten:Zeichnen

| Umgrenzungen | :umgrenzung Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.140 on the next page) Wählen Sie die Optionen
aus und klicken Sie dann aufOK. ( 7.143 on page 2219)

2213



7.5. B KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.140
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Abbildung 7.141

Befehls Optionen

Umgrenzungen Beschreibung
Auswahlpunkt in Umgrenzung Bestimmt die geschlossenen Bereiche, in welchen die

Umgrenzung liegt. Das Dialogfenster wird vorüberge-
hend geschlossen und in der Befehlszeile werden Sie zu
folgendem aufgefordert: Geben Sie einen Punkt im Inne-
ren des zu schraffierenden Bereiches ein- wählen Sie ei-
nen Punkt innerhalb des geschlossenen Bereiches. Be-
achten Sie, BricsCAD hebt die Umgrenzung hervor. So-
mit wird Ihnen eine Voransicht angezeigt. Die Eingabe-
aufforderung erscheint nochmals, dies erlaubt Ihnen zu-
sätzliche Bereiche auszuwählen. Wenn die Auswahl der
Bereiche abgeschlossen ist, drücken Sie die Eingabetas-
te: Wählen Sie einen Punkt, um die Umgrenzung oder
den Schraffurbereich zu definieren- drücken Sie die Ein-
gabetaste, um in den Dialog zurückzukehren.

Umgrenzung Satz
Umgrenzungs Satz Bestimmt wo BricsCAD nach Objekten sucht, welche

die Umgrenzung definieren:

• Aktuelles Ansichtsfenster- sucht alle Objekte
im aktuellen Ansichtsfenster.

• Bestehendes Set- sucht nur im aktuellen
Auswahlsatz nach möglichen Umgrenzungen.
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Neu Erzeugt einen neuen Auswahlsatz von Objekten, die die
Umgrenzung definieren. Das Dialogfenster wird vorüber-
gehend geschlossen und in der Befehlszeile werden Sie
zu folgendem aufgefordert: Objekte wählen- verwenden
Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objek-
te zu wählen. Die Eingabeaufforderung erscheint noch-
mals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Bereiche auszu-
wählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen
ist, drücken Sie die Eingabetaste: Objekte wählen- drü-
cken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog At-
tribute extrahieren zurückzukehren.

Umgrenzung Beibehaltung
Begrenzung erhalten als
(nur lesen)

Polylinien

Inseln
Verschachtelt Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt

BricsCAD mehrere Umgrenzungen.
Außen Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt

BricsCAD eine Umgrenzung mit dem äußersten Objekt.
Ignorieren Wenn ein Bereich nochmals Bereiche enthält, erzeugt

BricsCAD nur eine Umgrenzung.

Umgrenzungs Toleranz
Toleranz Bestimmt den Abstand, den BricsCAD beim Erzeugen ei-

ner Umgrenzung ignoriert, wenn der Bereich nicht ganz
geschlossen ist.

Verfahren

Zeichnen von Polylinien (1.9.12) Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie (1.9.12)

Bearbeitung mit Griffen

Umgrenzungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Umgrenzung aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Umgrenzung zu dehnen.

( 7.144 on page 2220)
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Abbildung 7.142

Ähnliche Befehle

GSchraff (7.5.7)undSchraff (7.14.1)- platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. -GSchraff (7.5.8)und-Schraff
(7.14.2)- platzieren Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. -Umgrenzung (7.5.16)- erzeugt eine Poly-
linien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über die Befehlszeile ErzeugeUmgrenzung (7.13.14)- Er-
stellt geschlossene Polylinien aus Flächen von 3D-Objekten sowie erkannten Grenzen, wenn die Option ”Erkann-
te Grenzen wählen” der Variablen SELECTIONMODES aktiviert ist. HatchGenerateBoundary (7.14.5)- erzeugt eine
Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (7.23.44)- ändert die Eigenschaften von Um-
grenzungen. Region (7.26.21)- erzeugt Begrenzungen wie Regionen. Einstellungen (7.27.24)- definiert die Vorgabe
Parameter für Schraffur-Muster. XKanten (7.33.3)- Erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise, Ellipsen, el-
liptische Bögen und Splines) von den Kanten von 3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und Regionen.
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7.5.16 -Umgrenzung (-boundary)

Erzeugt eine Polylinie über die Befehlszeile, die eine Umgrenzung für einen geschlossenen Bereich
bildet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-umgrenzungAlias:-um :-umgrenzungAufforderung in der Befehlszeile: Erweitert/<Interner Punkt>:Wählen
Sie einen Punkt innerhalb eines geschlossenen Bereiches, oder geben Sie ein E ein. Erweitert/<Interner Punkt>:Wählen
Sie einen Punkt innerhalb eines geschlossenen Bereiches, geben Sie ein E ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden. ( 7.143 on the facing page)
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Abbildung 7.143

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Interner Punkt Bestimmt einen Punkt innerhalb des geschlossenen Be-

reiches. Geben Sie die x,y-Koordinaten ein, oder wählen
Sie einen Punkt in der Zeichnung.

erweiTert
Umgrenzungs Satz Bestimmt die Objekte zur Prüfung für die Erzeugung

der Umgrenzung: Umgrenzungslinien angeben-
geben Sie ein A oder ein N ein.

• Alle- sucht alle Objekte im aktuellen
Ansichtsfenster.

• Neu- forderd Sie auf Objekte zu wählen.

Insel erkennen Schaltet, ob Inseln (Interne Grenzen) schraffiert
werden oder nicht: Möchten Sie die Inselerkennung?-
geben Sie eine Option ein.

• Ja- alle Inseln werden zu Umgrenzungen, sowie
auch der äußerste Bereich.

• Nein- Inseln werden ignoriert, die Umgrenzung
erfolgt über den äußersten Bereich.

• nur Äußere- ignoriert alle innenliegenden
Bereiche, die Umgrenzung erfolgt zwischen
dem äußersten Bereich und den Inseln.

Beenden Kehrt zur ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück.

Verfahren

Zeichnen von Polylinien Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie

Bearbeitung mit Griffen

Umgrenzungen können direkt über die Griffe bearbeitet werden:
1. Wählen Sie eine Umgrenzung aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Umgrenzung zu dehnen.
( 7.144 on the next page)
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Abbildung 7.144

Ähnliche Befehle

GSchraff (7.5.7)undSchraff (7.14.1)- platziert Schraffur-Muster über eine Dialogeingabe. -GSchraff (7.5.8)und-Schraff
(7.14.2)- platzieren Schraffur-Muster über Eingaben in der Befehlszeile. Umgrenzung (7.5.15)- platziert eine Poly-
linien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über eine Dialogeingabe. ErzeugeUmgrenzung (7.13.14)-
Erstellt geschlossene Polylinien aus Flächen von 3D-Objekten sowie erkannten Grenzen, wenn die Option ”Erkann-
te Grenzen wählen” der Variablen SELECTIONMODES aktiviert ist. HatchGenerateBoundary (7.14.5)- erzeugt eine
Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (7.23.44)- ändert die Eigenschaften von Um-
grenzungen. Region (7.26.21)- erzeugt Begrenzungen wie Regionen. Einstellungen (7.27.24)- definiert die Vorgabe
Parameter für Schraffur-Muster. XKanten (7.33.3)- Erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise, Ellipsen, el-
liptische Bögen und Splines) von den Kanten von 3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und Regionen.
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7.5.17 Quader (box)

Erstellt einen Quader POLYFACE Maschen in der Classic Version und als 3D-Volumenkörper in der
Pro und Platinum Version.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:quader Menü:Model | 3D Volumenkörper | Quader Werkzeugkasten:3D Volumenkörper | :quader
Aufforderung in der Befehlszeile: Ecke des Quaders festlegenoder [Zentrum] <0.0000,0.0000,0.0000>: Wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Gegenüberliegende Ecke festlegenoder [Würfel/Länge]:Wählen Sie
einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten ein. Höhe des Quaders[2punkt]:Wählen Sie zwei Punkte oder geben
Sie einen Wert für die Höhe ein. ( 7.145 on the following page) Wenn dieDynamische Bemaßungaktiv ist, können
Sie die Maße in den dynamischen Bemaßungs Eingabefeldern eingeben. ( 7.146 on the next page)
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Abbildung 7.145

Abbildung 7.146

2222



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.5. B

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ecke des Quaders Bestimmt eine Ecke für die Basis des Quaders. Geben

Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt
in der Zeichnung.

Mittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt der Basis des Quaders. Ge-
ben Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wählen Sie einen
Punkt in der Zeichnung.

Würfel Definiert einen Quader mit gleichen Seiten: Länge der
Seite des Quaders- geben Sie eine Länge ein, oder wäh-
len Sie zwei Punkte.

Länge Bestimmt die Länge jeder Seite: Länge der Seiten des
Würfels- definiert die Länge in X-Richtung ein. Breite
des Quaders- definiert die Länge in Y-Richtung. Höhe
des Quaders [2punkt]- definiert die Länge in
Z-Richtung. Um einen Quader mit der Richtung nach
unten zu erzeugen, geben Sie negative Werte ein.

Gegenüberliegende Ecke Definiert die gegenüberliegende Seite für die Basis des
Quaders. Geben Sie die x,y,z Koordinaten ein, oder wäh-
len Sie einen Punkt in der Zeichnung.

Höhe des Quaders Bestimmt die Höhe des Quaders. Geben Sie eine Länge
ein oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung.

Bearbeitung mit Griffen

Quader können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Quader aus. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Quader zu verschieben. (Alle acht Griffe haben die gleiche Funktion: verschie-
ben.)

( 7.147 on the following page)
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Abbildung 7.147

Ähnliche Befehle

Kegel (7.8.40)- erzeugt einen 3D-Kegel als Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62)- erzeugt einen 3D-Zylinder als
Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31)- erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kup-
pel (7.9.34)- erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21)- extrudiert
2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden
3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen,
die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-
Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55)- zeichnet eine Pyramide als Vo-
lumenkörper Modell in der Pro und Platinum Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version.
Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11)-
erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37)- schneidet
3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen.
Kugel (7.27.43)- erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkör-
per Modell von einem zweiten. Torus (7.29.23)- erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6)-
vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keil (7.32.7)- erzeugt 3D-Keile als Vo-
lumenkörper Modelle.
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7.5.18 Bruch (break)

Entfernt einen Teil eines Objektes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bruch Alias: br Menü: Ändern | Bruch Werkzeugkasten: Ändern | : bruch Aufforderung in der
Befehlszeile: Zu brechendes Objekt wählen: Wählen Sie ein Objekt. Zweiten Bruchpunkt wählen oder [Erste/@]:
Wählen Sie einen Punkt auf em Objekt. ( 7.148 on the next page)
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Abbildung 7.148

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zu brechendes Objekt wählen Bestimmt das Objekt für das Brechen. Es kann nur

ein Objekt gewählt werden. Der gewählte Punkt ist
immer der erste Bruchpunkt, es sei denn Sie
verwenden die Option Erster Bruch-Punkt.

Erster Bruch-Punkt Bestimmt den Beginn für den Teil des Objektes, der ent-
fernt wird.

Zweiter Bruch-Punkt Bestimmt das Ende für den Teil des Objektes der ent-
fernt wird. Bei Bögen und Kreisen erfolgt der Bruch in
Richtung gegen den Uhrzeigersinn.

@ Gleicher Punkt wie erster Punkt. Das ausgewählte Ob-
jekt wird in zwei verbundenen Teile gebochen.

Verfahren

Bruch eines Objektes (1.13.25)

Ähnliche Befehle

BemBruch (7.36.7) - unterbricht Bemaßungen, Erweiterungs Linien und Führungslinien an Stellen, wo sie andere
Objekte kreuzen. Verbinden (7.16.1) - verbindet Linien, LW-Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, el-
liptische Bögen, Splines und Spiralen an ihren gemeinsamen Endpunkten. PEdit (7.23.19) - verbindet Linien und
Bögen zu einer einzelnen Polylinie. Stutzen (7.29.28) - stutzt Objekte am Kreuzungspunkt mit anderen Objekten.
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7.5.19 Browser (browser)

Öffnet den voreingestellten Web-Browser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: browser Alias: url (7.30.11) : browser Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie die URL ein -
<http://bricsys.com>: Geben Sie die Adresse einer Web-Seite ein oder drücken Sie die Eingabetaste um die Bric-
sys Webseite zu öffnen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
URL eingeben Bestimmt eine Seite im Internet, wie zum Beispiel

www.bricsys.com. Nachdem Sie auf die Eingabetaste
gedrückt haben, öffnet Ihr Web-Browser diese Seite. URL
steht kurz für ”universal resource locator.”

Ähnliche Befehle

Url (7.30.11) - öffnet den voreingestellten Web-Browser. OnWeb (7.22.6) - öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem
Web-Browser. Senden (7.20.1) - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die
neue Nachricht an.

2227



7.6. BIM (BUILDING INFORMATION MODELING) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.6 BIM (Building Information Modeling)

7.6.1 BimPropagate

BIM Maps details (solids, holes, finishing geometry, ...) related to selected base solids to similar
base solids in the model and optionally outlines the detail in a grid. Five variants of BIMPROPROGATE work on a
limited set of situations:

• BIMPROPAGATEPLANAR Propagation of connections between planar elements (walls/slabs/roofs).
• BIMPROPAGATELINEARPropagation of connections between linear elements (beams, columns, pipes, ducts

and their connections to walls and slabs).
• BIMPROPAGATEPATTERN Propagation of a single element on a flat surface to multiple locations and grids;

can be used to propagate lights, light switches, windows, air diffusers, etc.
• BIMPROPAGATEEDGES Propagation along the edge of a planar solid; can be used to propagate railings,

gutters, borders, wall caps, etc.
• BIMPROPAGATECORNER Propagates details connected to three planar base solids (i.e., corners). ( 7.149 on

the facing page)
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Abbildung 7.149

Accessing the Command

Keyboard:bimpropagate Menu:BIM | Propagate | Propagate Toolbar:BIM Propagate Ribbon Tab | Panel:
Model | Propagate : bimpropagate Prompts you: Select base solids: (Select a solid.) Entities in set: 1 ( 7.150 on
the next page) Select base solids: (Select a solid.) Entities in set: 2 ( 7.151 on the following page) Select base
solids: (Select more solids or press Enter.) Select detail objects or detail sub entities (optional): (Select details
or press Enter.) ( 7.152 on page 2231) Propagate detail as an extrusion of this 2D section? [Yes/No/Inflate first]
<Yes>: (Press Enter or choose an option.) ( 7.153 on page 2232) Searching for similar connections Creating
the suggestions Showing 4 application details Resolving conflicts and extensions Duration start BIMPROPAGATE:
0.571000 Showing 3 visible suggestions of total 3. ( 7.154 on page 2233) Choose next action [Apply all/Cancel]

<Apply all>: (Press Enter to apply the selected suggestions or click to not apply ) ( 7.155 on pa-
ge 2233) Applying all xx visible suggestions
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Abbildung 7.150

Abbildung 7.151
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Abbildung 7.152
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Abbildung 7.153
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Abbildung 7.154

Abbildung 7.155
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Command Options

Option Description
Inflate first Expands the sensitive zone (left) to search for similar

connections (right) in the model. ( 7.156 on the next
page) ( 7.157 on the facing page)

Related Commands

BimPropagatePlanar -Propagates details connected to three planar base solids (i.e., corners). BimPropagateLinear
-Propagates connections between linear elements (beams, columns, pipes, ducts and their connections to walls
and slabs). BimPropagatePattern - Propagates a single element on a flat surface to multiple locations and grids; can
be used to propagate lights, light switches, windows, air diffusers, etc. BimPropagateEdges -Propagates a detail
along the edge of a planar solid; can be used to propagate railings, gutters, borders, wall caps, etc. BimPropagate-
Corner -Propagates details connected to three planar base solids (i.e., corners).
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Abbildung 7.156

Abbildung 7.157
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7.6.2 BimExzentrizitätHinzuf (bimaddeccentricity)

BIM BIM BIM Ermöglicht die Steuerung der relativen Position der Achse eines linearen Volumenkör-
pers.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimexzentrizitäthinzuf Quad:Modell :bimexzentrizitäthinzuf Aufforderung in der Befehlszei-
le: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie einen linearen Volumenkörper. Objekte im Satz: 1 Mehrere
Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie weitere lineare Volumenkörper. ( 7.158 on the next page) Wählen Sie die
Basisposition [Akzeptieren] <Akzeptieren>:Klicken Sie auf eine neue Position; geben Sie eine Position ein oder drü-
cken Sie die Eingabetaste.
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Abbildung 7.158
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Klicken Sie auf das Widget Klicken Sie auf eine der neun Positionen und bestätigen

Sie mit der rechten Maustaste.
Geben Sie eine Position ein Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

• TR: Oben rechts

• TM: Oben Mitte

• TL: Oben links

• MR: Mitte rechts

• C: Zentrum (setzt die Achsen der Auswahl auf
die Standardposition)

• ML: Mitte links

• BR: Unten rechts

• BM: Unten Mitte

• BL: Unten links

Ähnliche Befehle

BimProfilAnwenden (7.6.3)- wendet ein Profil auf lineare Objekte und lineare Volumenkörper an. BimLineareVo-
lumenkörper (7.6.14)- erzeugt lineare Volumenkörper. BimProfile (7.6.18)- öffnet die Profilbibliothek im aktuellen
Projekt und die referenzierte Bibliothek. BimNeuberechnungAchse (7.6.22)- berechnet die Achse von linearen Bau-
elementen neu und positioniert sie wieder auf die Mittellinie eines linearen Objekts.
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7.6.3 BimProfilAnwenden (bimapplyprofile)

BIM BIM BIM Wendet ein Profil auf lineare Objekte und lineare Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimprofilanwenden Menü: BIM | Profil anwenden Werkzeugkasten: BIM | :bimprofilanwenden
Aufforderung in der Befehlszeile: Pfad(e) wählen:Wählen Sie ein lineares Objekt* oder einen linearen Volumenkör-
per. Objekte im Satz: 1 Pfad(e) wählen:Wählen Sie weitere lineare Objekte oder einen lineare Volumenkörper oder
drücken Sie die Eingabetaste. Profil wählen [im Dialog] <im Dialog>:Wählen Sie ein Profilobjekt in der Zeichnung
aus oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Dialog Profile anzuzeigen. Profil verwenden? [OK/Viertel umdre-
hung/Drehen/schnitte Löschen] <OK>:Drücken Sie die Eingabetaste, um das Profil anzuwenden oder wählen Sie
eine Option. *Linien, Polylinien, Bögen, Kreise, elliptische Bögen und Ellipsen werden akzeptiert. Offene und ge-
schlossene Splines werden nur akzeptiert, wenn sie Standardtangenten haben und sich nicht selbst schneiden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Profil wählen Ermöglicht die Auswahl eines Profils im Modell. Sie

werden aufgefordert: Profil wählenFühren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf ein geschlossenes 2D-Objekt
oder eine Region im Modell.

• Klicken Sie auf einen vorhandenen linearen
Volumenkörper.

Im Dialog Öffnet den DialogProfile. Wählen Sie ein Profil aus
und klicken Sie dann im Dialog Profile auf die
Schaltfläche OK.

OK Wendet das Profil auf die Auswahl an.
Viertel Drehung Dreht das Profil um 90° gegen den Uhrzeigersinn.
Drehen Ermöglicht das Drehen des Profils um einen

benutzerdefinierten Winkel; Sie werden aufgefordert:
Drehwinkel <90>:Geben Sie einen Wert ein. Positive
Werte drehen das Profil gegen den Uhrzeigersinn.

Schnitte löschen Entfernt alle Schnitte des ausgewählten linearen Volu-
menkörpers.

Ähnliche Befehle

BimExzentrizitätHinzuf (7.6.2)- ermöglicht die Steuerung der relativen Position der Achse eines linearen Volumen-
körpers. BimLineareVolumenkörper (7.6.14)- erzeugt lineare Volumenkörper. BimProfile (7.6.18)- öffnet die Profil-
bibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek.
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7.6.4 BimZusammenstAnh (bimattachcomposition)

BIM BIM BIM Anhängen einer BIM Zusammenstellung an einen Volumenkörper.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimzusammenstanhMenü:Bim | Zusammenstellung anhängenWerkzeugkasten:Bim | :bimzusammenstanh
Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie einen Zusammenstellungsnamen ein oder [Dialog] <Dialog>:Geben Sie
einen Zusammenstellungsnamen ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um einen Dialog anzuzeigen. Wählen Sie
Objekte, an die die Zusammenstellung angehängt werden soll:Wählen Sie Elemente in der Zeichnung. Objekte im
Satz: 1 Wählen Sie Objekte, an die die Zusammenstellung angehängt werden soll:Wählen Sie weitere Objekte oder
drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden. Die Außenflächen* der ausgewählten Volumenkörper werden hervorge-
hoben. ( 7.159) Außenseiten wählen [Akzeptieren] :Zum akzeptieren drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie

auf dieFläche umkehrenSymbol ( ) bei einem oder mehreren Volumenkörpern, die Außenfläche zu wechseln.
Die Zusammenstellung wurde für xx Element(e) zugewiesen. *Bei Platten ist die Oberseite die Außenseite.

Abbildung 7.159
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dialog Öffnet den DialogZusammenstellungen: ( 7.160 on

page 2244)
Wählen Sie den Typ der Zusammenstellung ( 7.161
on page 2244)

Klicken Sie auf die Schaltfläche, um einen
Zusammenstellungs Typ auszuwählen: ( 7.162 on
page 2244)

• Alle: Listet alle Zusammenstellungen auf

• Wand: Listet nur Zusammenstellungen des
TypsWandauf.

• Platte: Listet nur Zusammenstellungen des
TypsPlatteauf.

• Dach: Listet nur Zusammenstellungen des
TypsDachauf.

• Generisch: Listet nur Zusammenstellungen des
TypsGenerischauf.

Der Zusammenstellungs-Typ wird durch die
EigenschaftTypdefiniert. Auch wenn
Zusammenstellungen in die
TypenWand,Platte,DachundGenerischegruppiert
sind, kann jeder Typ einer Zusammenstellung jedem
Dwg-Objekt (auch 2D Objekten) zugewiesen werden.

In Projekt Zusammenstellungen, die bereits in der Projekt Daten-
bank verwendet werden.

In Bibliothek Zusammenstellungen in der Bibliothek Datenbank.
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Struktur Raster Material und die Stärke der verschiedenen
Zusammenstellungs-Schichten. Die oberste Schicht
wird an der Außenseite des Volumenkörpers
platziert.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ), um
eine neue Schicht hinzuzufügen.

• Wählen Sie eine Schicht, und klicken Sie auf die

SchaltflächeLöschen( ), um eine Schicht zu
löschen.

• Ziehen Sie die Nummerierungs Schaltfläche vor
dem Schichtname, um die Reihenfolge der
Schichten ändern.

• Klicken Sie doppelt auf dasMusteroderdas
Namenfeld einer Schicht, um das Material zu
bearbeiten.

• Klicken Sie auf das FeldFunktion, um eine
andere Funktion zu wählen. Standardmäßig ist
die Funktion in derMaterialDefinition festgelegt.

• Klicken Sie auf das FeldObjektstärke, um die
Stärke der Schicht anzupassen. Wenn die
EigenschaftErlaube benutzerdefiniert
Objektstärkedes Materials aufNeinsteht, kann
die Stärke nicht geändert werden. Falls
erforderlich, klicken Sie doppelt auf das Feld
Stärke, um das Material zu bearbeiten.

• Klicken Sie auf das Symbol Vorhängeschloss,
um die Sperre einer Schicht zu aktivieren oder
zu deaktivieren. Nur eine Schicht kann eine
entsperrte Stärke haben. Wenn diese Schicht
vorhanden ist, wird seine Stärke in Bezug auf
die Stärke des Volumenkörpers angepasst.

• :Gesperrte Stärke. Wenn alle Schichten eine
gesperrte Stärke haben, wird die Stärke des
Volumenkörpers an die Gesamtstärke der
Zusammenstellung angepasst werden. Der
BefehlBIMUPDATETHICKNESS (7.6.32)wendet
die Stärke erneut auf die Zusammenstellung
eines Volumenkörpers an, falls die Stärke der
Zusammenstellung geändert wurde.

• :Entsperrte Stärke. Die Stärke der Schicht
kann nur dann freigeschaltet werden, wenn die
EigenschaftErlaube benutzerdefiniert
Objektstärkedes Materials aufJaeingestellt ist.
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Eigenschaften Raster Eigenschaften des ausgewählten Materials

• ID: Nichtbearbeitbare ID Nummer.

• Typ: Zusammenstellungs-Typ. Klicken Sie in
das Feld und wählen Sie dann
entwederWand,Platte,DachoderGenerische.

• Tags: Eine Reihe von benutzerdefinierten Tags.
Tags werden durch Kommas getrennt. Tags
unterscheiden die Groß- und Kleinschreibung.
Wählen Sie das Feld, und klicken Sie auf die

SchaltflächeDurchsuchen( ), um die Tags
zu bearbeiten. ( 7.163 on page 2245)

• Layer: Stellt den Layer für die
Zusammenstellung im generierten Schnitt ein.

• Objektstärke: Gesamtstärke der
Zusammenstellung. Wenn einer der Schichten
eine nicht gesperrte Objektstärke hat, wird die
Mindeststärke der Zusammenstellung
angezeigt.

Verfahren

Anhängen einer Zusammenstellung an einen Volumenkörper

Ähnliche Befehle

BimUmklappen (7.6.10)- wechselt die Seite der Start-Fläche, von der aus die Schichten einer Zusammenstellung
festgelegt werden. BimProjektInfo (7.6.19)- öffnet den Dialog BIM Projekt Info. BimAktStärke (7.6.32)- weist die
Gesamtstärke einer Zusammenstellung dem Volumenkörper erneut zu. BBZusammenst (7.6.35)- öffnet die Zu-
sammenstellungs Bibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek. BBMaterialien (7.6.36)- öffnet
die technische Materialbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek.
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Abbildung 7.160

Abbildung 7.161

Abbildung 7.162
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Abbildung 7.163
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7.6.5 BimZuordnenRäumlichePosition (bimattachspatiallocation)

BIM BIM BIM Ermöglicht das Anhängen oder Entfernen einer räumlichen Position an eine Auswahl
von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimzuordnenräumlicheposition Quad: BIM | :bimzuordnenräumlicheposition Aufforderung in der
Befehlszeile*: Standorte 1 Gebäude-2 2. Gebäude-2 - Erdgeschoss 3 Gebäude-2 - 1. Geschoss ... *Eventuell muss
die Funktionstaste F2 gedrückt werden, um das FensterEingabe Protokollzu öffnen. Standort-Nummer eingeben
oder [AUto/Abhängen] <AUto>:Geben Sie eine Standort-Nummer ein oder wählen Sie eine Option. Objekte zum
Aktualisieren wählen:Wählen Sie die Objekte aus, an die Sie eine räumliche Position anhängen wollen. Objekte im
Satz: xx Objekte zum Aktualisieren wählen:Weitere Objekte wählen oder drücken Sie die Eingabetaste. Die räumliche
Position wurde für xx Element(e) zugewiesen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Automatisches Anhängen von Standorten Ermöglicht die automatische Zuweisung einer

räumlichen Position; Sie werden aufgefordert:
Objekte zum Aktualisieren wählen:Wählen Sie die zu
bearbeitenden Objekte aus. Objekte im Satz: xx
Objekte zum Aktualisieren wählen:Weitere Objekte
wählen oder drücken Sie die Eingabetaste. Gebäude
’Gebäude’: <Existieren> Die räumliche Position wurde
yy Elementen zugeordnet. Übersprungen: zz
Element(e). Wenn nötig, werden neue Gebäude und
Geschosse im DialogGebäude und Geschoss
Managererstellt.

Aktuelle Standortdaten entfernen Ermöglicht das Entfernen der aktuellen räumlichen Po-
sition aus einem Auswahlsatz; Sie werden aufgefordert:
Objekte zum Aktualisieren wählen:Wählen Sie die zu be-
arbeitenden Objekte aus. Objekte im Satz: xx Objekte
zum Aktualisieren wählen:Weitere Objekte wählen oder
drücken Sie die Eingabetaste. Die räumliche Position
wurde von xx Element(en) entfernt.

Ähnliche Befehle

BimKlassifizieren (7.6.6)- klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen Namen und eine interne
GUID (globale eindeutige Kennung). Bimify (7.6.12)- analysiert das Modell und führt eine automatische Klassifizie-
rung und räumliche Zuordnung für das gesamte Modell durch. BimRäumlichePosition (7.6.27)- öffnet den Gebäude
& Geschoss Manager. Der Dialog ermöglicht das Erstellen und Bearbeiten von Standorten, Gebäuden und Geschos-
sen.
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7.6.6 BimKlassifizieren (bimClassify)

BIM BIM BIM Klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen Namen und eine interne
GUID (globale eindeutige Kennung). Beliebige DWG Objekte können als Gebäude Element klassifiziert werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimklassifizierenMenü:BIM |BIMKlassifizierungWerkzeugkasten:BIM | Quad:BIM |
:bimklassifizierenAufforderung in der Befehlszeile: Klassifiziere Objekte als: [Wand/Stütze/Platte/Träger/Fenster/tüR/Gebäudeelement/anDere/Auto/Klassifizierung
entfernen]:Wählen Sie eine Option. Objekte zum Klassifizieren wählen <Zeichnung>:Wählen Sie ein oder mehrere
Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Zeichnung als ein Gebäudeelement zu klassifizieren.

Befehls Optionen

Option Symbol Beschreibung

Wand Klassifiziert die Auswahl als
Wand Elemente. Diese Option ist
für jeden 3D Volumenkörper
anwendbar. DasAnhängen einer
Wand - Zusammenstellung
(7.6.4)an einen Volumenkörper
klassifiziert den Volumenkörper
automatisch als Wand.

Stütze Klassifiziert die Auswahl als Stütze
Elemente. Diese Option ist für jeden
3D Volumenkörper anwendbar.

Platte Klassifiziert die Auswahl als
Platten Elemente (Decke,
Bodenplatte usw.). Diese Option
ist für jeden 3D Volumenkörper
anwendbar. DasAnhängen einer
Platte oder einer Dach
Zusammenstellung (7.6.4)an
einen Volumenkörper klassifiziert
den Volumenkörper automatisch
als Platte.

Träger Klassifiziert die Auswahl als Träger
Elemente. Diese Option ist für jeden
3D Volumenkörper anwendbar.

Fenster Klassifiziert die Auswahl als Fenster
Elemente. Diese Option ist für jede
Block Referenz anwendbar.

Tür Klassifiziert die Auswahl als Türen
Elemente. Diese Option ist für jede
Block Referenz anwendbar.

Gebäude Element Klassifiziert die Auswahl als nicht
spezifizierte Gebäude Elemente.
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Andere Ermöglicht es, die Auswahl als
Gebäude Elemente zu
klassifizieren oder die Auswahl in
einen Block umzuwandeln und die
Blockreferenz als Gebäude
Elemente zu klassifizieren. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.164 on
the next page) Führen Sie
Folgendes aus:

• (Optional) Geben Sie einen
Suchbegriff in das
FeldSuchenein, um die
verfügbaren Elementtypen
zu filtern.

• Wählen Sie eine
Gebäude-Element-Typ aus.

• (Optional) Aktivieren Sie die
OptionKonvertiere zu
Block...und geben Sie einen
Namen in das
FeldBlocknameein.

• Klicken Sie auf die
SchaltflächeOK.

Auto Automatische Klassifizierung
eines Satzes von Objekten.
Schnitt (7.27.12)Objekte
werdenBimSchnitt
(7.6.24)Objekte.

Klassifizierung entfernen Entfernt alle BIM-Daten von den aus-
gewählten Objekten.

Zeichnung Klassifiziert die gesamte
Zeichnung als Gebäudeelement,
z. B. ein Fenster, eine Tür oder
eine Fassade. Wenn die gesamte
Zeichnung klassifiziert wird,
können eine Reihe von
entsprechenden Eigenschaften in
derEigenschaften Leistedefiniert
werden. Die folgenden
Eigenschaften sind für Fenster
verfügbar: ( 7.165 on
page 2250)( 7.166 on page 2250)
( 7.167 on page 2251)( 7.168 on
page 2251)

Ähnliche Befehle

BimZusammenstAnh (7.6.4)- fügt eine BIM-Zusammenstellung an Volumenkörper an. BimEigenschaften (7.6.20)-
ermöglicht das Erstellen, Bearbeiten und Löschen von Eigenschaftsdefinitionen in einem Dialog und das Organi-
sieren von Eigenschaften in Eigenschaftssätzen. BimRäumlichePosition (7.6.27)- öffnet den Gebäude & Geschoss
Manager. Der Dialog ermöglicht das Erstellen und Bearbeiten von Standorten, Gebäuden und Geschossen. Bimify
(7.6.12)- analysiert das Modell und führt eine automatische Klassifizierung und räumliche Zuordnung für das ge-
samte Modell durch. Export (7.11.14)- exportiert das Model in eine Vielzahl an Vektor- und Rasterformaten, inklusive
*.ifc.
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Abbildung 7.164
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Abbildung 7.165

Abbildung 7.166
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Abbildung 7.167

Abbildung 7.168
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7.6.7 BimCurtainWall

Creates a curtain wall from the face of a 3D Solid as a block.

Accessing the Command

Keyboard: bimcurtainwall Menu: BIM | Curtain Wall Toolbar: BIM and BIM Curtain Wall Quad Tab: Model
Ribbon Tab | Panel: Model | Curtain Wall :bimcurtainwall Prompts you: Select a face: (Select the face of a solid)
Create grid or [Length U panels/Length V panels/Number U panels/Number V panels]: (Press Enter or choose an
option.) ( 7.192 on page 2282) Change parameters or accept [Accept/Width/Depth/Glass thickness/Smooth con-
nections] <Accept>: (Press Enter to create the curtain wall using the current values or choose an option.) ( 7.170
on page 2254)
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Abbildung 7.169
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Abbildung 7.170
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Command Options

Option Description Grid Options Length U panels Sets the length of the panels in U direction (height). Prompts
you: U grid length <550>: Type a value or press Enter. Length V panels Sets the length of the panels in V direction
(width). Prompts you: V grid length <3000>: Type a value or press Enter. Number U panels Number of panels in U
direction (rows). Prompts you: U grid size <5>: Type a number of press Enter. Number V panels Number of panels
in V direction (columns). Prompts you: V grid size <3>: Type a number of press Enter. Parameter options Width
Defines the width of the curtain wall frame, mullions and transoms. Prompts you: Frame width <60.000000>:Type
a value or press Enter. Depth Defines the depthof the curtain wall frame, mullions and transoms. Prompts you:
Frame depth <60.000000>: Type a value or press Enter. Glass thickness Defines the thickness of the glass panels.
Prompts you: Glass thickness <20.000000>: Type a value or press Enter. Smooth connections Defines whether the
connections between the frames, mulliions and transoms are smooth (left) or not (right) ( 7.171) ( 7.172 on the
next page) Prompts you: Smooth connections [Yes/No] <No>: Choose an option or press Enter.

Related Commands

BimPanelize (7.6.16) -Creates a grid on the face of a 3D Solid as a block.

Abbildung 7.171
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Abbildung 7.172
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7.6.8 BimZiehen (bimdrag)

BIM BIM BIM Zieht die Haupt Flächen von Volumenkörpern: Verschiebt den Volumenkörper unter
Beibehaltung der Verbindung zu untergeordneten Flächen und erstellt optional einen Volumenkörper. Zieht unter-
geordnete Flächen und ändert die Stärke oder verbindet optional untergeordnete Flächen mit den Haupt Flächen
von anderen Volumenkörpern. Ermöglicht die Neupositionierung eines BIM-Schnittes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimziehen Menü: BIM | Ziehen Werkzeugkasten: BIM | Quad: BIM | : bimziehen Auffor-
derung in der Befehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie eine Fläche eines Volumenkörpers.
Objekte im Satz: 1 Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen: Wählen Sie weitere Flächen oder klicken Sie rechts oder
drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. ( 7.173 on the following page) Haupt Flächen (1) und
untergeordnete Flächen (2).
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Abbildung 7.173

Befehls Optionen

Option Beschreibung
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Haupt Flächen Die Optionen sind:

• Volumenkörper ziehen: Verschiebt die/den
ausgewählte(n) Volumenkörper, unter
Beibehaltung der Anschlüsse zu anderen
Volumenkörpern.

• Flächen ziehen: Verschiebt nur die
ausgewählte(n) Fläche(n), wodurch sich die
Stärke (Breite) des/der Volumenkörper ändert.

• Volumenkörper kopieren: Erstellt eine Kopie
des/der ausgewählten Volumenkörper.

Sie werden aufgefordert: Abstand zum Ziehen des
Volumenkörper eingeben oder [Umschalten]: Drücken
Sie die Strg-Tasteoder geben Sie U ein, um zwischen
den Optionen zu wechseln. Falls TIPS EIN ist, wird
der aktuelle Status im Tips-Widget angezeigt. ( 7.174
on page 2261)

• Volumenkörper ziehen:

• Flächen ziehen:

• Kopiere Volumenkörper:

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische
Bemaßungs Feld ein. Drücken Sie die
TAB-Taste, um eine andere Referenzfläche
auszuwählen. Die aktuelle Referenzfläche wird
hervorgehoben.
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Unter Flächen Verschiebt die ausgewählten Flächen, dies streckt
den Volumenkörper; wahlweise werden die
ausgewählten Flächen zur Haupt Fläche eines
anderen Volumenkörpers verbunden. Wählen Sie

Verbinden mit Nächstem ( ) in der Registerkarte
Modell des Quad verbindet die ausgewählte
untergeordnete Fläche zu den nächstgelegenen
Haupt-Fläche des nächstgelegenen Volumenkörper.
Anwendung des BimZiehen -Befehls für
untergeordnete Flächen erlaubt es:

• Ändern der Länge einer Wand.

• T-Verbindung einer Wand mit einer anderen
Wand zu erstellen.

• Ändern der Höhe einer Wand.

• Verbinden einer Wand mit einer
Geschossdecke bzw. einer Dachfläche.

• Ändern der Abmessungen einer Platte.

• Das Verbinden einer Platte mit einer Wand.

• Das Ändern der Größe einer Öffnung.

• Verschieben eines Fensters oder einer Tür
vertikal oder horizontal (2.2.4), wenn eine
Innenfläche der Öffnung von der Einfügung
erstellt wurde.

Wenn TIPS (TIPPS in der Statuszeile) eingeschaltet
ist, wird das Tipps Widget angezeigt: ( 7.175 on
page 2262)

• Verschieben:

• Verbinden:

Um die ausgewählte Fläche zu verschieben, führen
Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische
Bemaßungs Feld ein, um die Fläche um einen
bestimmten Abstand zu bewegen.

• Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, um eine
andere Referenzfläche auszuwählen, , um die
Fläche in Bezug auf eine parallele Fläche zu
positionieren. Die aktuelle Referenzfläche wird
hervorgehoben. Alle Flächen, die parallel zu der
Fläche gezogen werden, werden erkannt, die
nächste zuerst. Halten Sie die Umschalt-Taste
fest, wenn Sie die TAB-Taste drücken, um die
Referenzflächen in umgekehrter Reihenfolge zu
durchlaufen. ( 7.460 on page 2707) Referenz
Fläche von links nach rechts: Obere Fläche des
Volumenkörpers / obere Fläche der Öffnung /
untere Fläche der Öffnung / untere Fläche des
Volumenkörpers.

Die ausgewählte Fläche verbinden,

• Drücken Sie die Strg-Taste, um zur Haupt
Fläche eines anderen Volumenkörpers zu
verbinden. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
einen oder mehrere 3D Volumenkörper zum
Verbinden <EINGABETASTE zur automatischen
Auswahl>:

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE zum Herstellen
einer Verbindung zu den nächstgelegenen
Fläche(n) eines anderen Volumenkörper oder
anderer Volumenkörper.

• Platzieren Sie den Cursor über die Fläche eines
Volumenkörpers zu dem die Verbindung
hergestellt werden soll. Die Fläche wird
hervorgehoben und die untergeordnete
gezogene Fläche wird zur Fläche unter dem
Cursor verbunden. Klicken Sie, um die Fläche
auszuwählen. Wählen Sie gegebenenfalls
weitere Flächen. Rechtsklick oder Eingabetaste
zum Bestätigen.
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Verfahren

Erstellen von T-Verbindungen Erstellen von T-Verbindungen Schale-für-Schale Ändern der Stärke eines Volu-
menkörpers Ändern der Höhe eines Wand Ändern der Höhe eines Wand, Schale-für-Schale Einstellen des Ab-
stands zwischen parallelen Wänden Erstellen eine parallelen Kopie einer Wand Erstellen einer Teilkopie einer
Wand Vertikales Verschieben einer Einfügung (2.2.4) Horizontales Verschieben einer Einfügung (2.2.4)

Ähnliche Befehle

DMDrückenZiehen (7.10.20) - erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben
einer Fläche oder Oberfläche. DMSchieben (7.10.17) - verschiebt die ausgewählten Volumenkörper, oder Flächen
oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors.

Abbildung 7.174
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Abbildung 7.175

Abbildung 7.176
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7.6.9 BimExport (bimexport)

BIM BIM BIM Veraltet. Verwenden Sie stattdessen Export (7.11.14) und wählen Sie den Dateityp
*.ifc.
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7.6.10 BimUmklappen (bimflip)

BIM BIM BIM Wechselt die Seite der Start-Fläche, von der aus die Schichten einer Zusammenstellung
festgelegt werden. Spiegelt eine Einfügung (z. B. ein Fenster oder eine Tür) links/rechts oder kippt es innen/außen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimumklappenMenü:BIM |UmklappenWerkzeugkasten:BIM | Quad:BIMKlassifizierung | (Volumenkörper)

Quad:BIM | (Einfügungen) :bimumklappen Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle BIM Objekt zum Klap-
pen:Wählen Sie eine Wand, eine Platte oder eine Einfügung. Objekte im Satz: 1 Wählen BIM Objekt zum Klap-
pen:Wählen Sie weitere Wände, Platten oder Einfügungen oder drücken Sie die Eingabetaste. Wenn die Auswahl
keine Einfügungen enthält: Ausgeführt für xx Objekt(e) Das Ergebnis wird in Zeichnungen, die durch den Befehl-
BimSchnittAkt (7.6.26)generiert werden, sichtbar, wenn dem geschnittenen Volumenkörper eine mehrschalige Zu-
sammenstellung zugewiesen ist.

( 7.177 on the facing page) ( 7.178 on the next page)
Vorher Nachher

Wenn die Auswahl mindestens eine Einfügung enthält: Einfügung(en) umklappenLinks-rechts/Innen-außen<Links-
rechts>:Drücken Sie die Eingabetaste um von Links nach rechts zu klappen oder geben Sie I ein, und drücken die
Eingabetaste, um innen nach außen zu klappen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle BIM Objekt zum Klappen Der BefehlBimUmklappenakzeptiert Einfügungen,

Wände oder Platten. Volumenkörper, die noch
keineBIM Klassifikation (7.6.6)haben, können nicht
ausgewählt werden. Der Befehl ist nur erfolgreich für
Volumenkörper, die die beiden folgenden
Bedingungen erfüllen:

• eineBIM Zusammenstellung (7.6.4)ist
angehängt

• sind in einem berechnetenBIM Schnitt. (7.6.24)

BricsCAD meldet die Anzahl der Volumenkörper, die
nicht umgeklappt werden konnten: ”... für xx
Objekt(e) fehlgeschlagen”

Links-rechts Spiegelt die Einfügung um eine senkrechte Achse in der
Fläche des Volumenkörpers.

Innen-außen Klappt die Einfügung zur gegenüberliegenden Fläche
des Volumenkörpers um.

Ähnliche Befehle

BimZusammenstAnh (7.6.4)- fügt eine BIM-Zusammenstellung an Volumenkörper an. BimKlassifizieren (7.6.6)-
klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen Namen und eine interne GUID (globale eindeutige
Kennung). BimAktStärke (7.6.32)- weist die Gesamtstärke einer Zusammenstellung dem Volumenkörper erneut
zu. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt. BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktualisiert das
Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung.
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Abbildung 7.177

Abbildung 7.178
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7.6.11 BimGrid

Creates 2-dimensional rectangular and radial grids.

Accessing the Command

and Keyboard: bimgrid Menu: BIM | Rectangular Grid Toolbar: BIM and BIM Grid Quad Tab: Model
Ribbon Tab | Panel: Model | Grids Prompts you: Enter first point [offsetU/offsetV/offset Labels/Radial]: (Specify
the first point or choose an option.) ( 7.179 on the facing page) Enter second point [offsetU/offsetV/offset Labels]:
(Specify the second point or choose an option.) ( 7.180 on the next page)
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Abbildung 7.179

Abbildung 7.180
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Command Options

Option Description
Offset U Sets the line offset between U lines in V direction ( inter-

distance between the U lines ). Prompts you: Enter offset
between U grid axes: Type a value or press Enter.

Offset V Sets the line offset between V lines in U direction ( inter-
distance between the V lines). Prompts you: Enter offset
between V grid axes: Type a value or press Enter.

Offset Labels Sets the label offset to grid axes. Prompts you: Enter la-
bel offset: Type a value or press Enter.

Radial ( ) Creates a radial grid. Prompts you: Enter first
point[offsetU/offsetV/offset
Labels/Rectangular]:(Specify the center point of the
radial grid or choose an option.) ( 7.181 on the facing
page) Enter second point [offsetU/offsetV/offset
Labels]:(Specify the start lines of the radial grid or
choose an option.) ( 7.182 on page 2270) Enter third
point [offsetU/offsetV/offset Labels]:(Specify the
end lines of the radial grid or choose an option.)
( 7.183 on page 2270)

Procedures

Editing a rectangular grid (2.2.30) Renumbering the grid labels (2.2.30)

Related Commands

BimCurtainWall (7.6.7) -Creates a curtain wall from the face of a 3D Solid as a block. BimPanelize (7.6.16) -Creates
a grid on the face of a 3D Solid as a block. Number (7.21.9) -Creates incremental number tags for BIM entities.
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Abbildung 7.181
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Abbildung 7.182

Abbildung 7.183
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7.6.12 Bimify (bimify)

BIM BIM BIM Analysiert das Modell und führt eine automatische Klassifizierung und räumliche Zu-
ordnung für das gesamte Modell durch. Erstellt bei Bedarf neue Gebäude und/oder Geschosse. SchnittObjekte
werden zuBimSchnittObjekten konvertiert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimify Quad: BIM | Bimify :bimify Zeigt keine Eingabeaufforderungen oder Dialoge an. Berich-
te imEingabe-ProtokollPanel: BIM-Daten zugewiesen für 84 von 84 Objekt(en), übersprungen 0 vorzugeordnete
Objekt(e) CB6 klassifiziert als Wand CB7 klassifiziert als Wand CB8 klassifiziert als Wand ... CC1 klassifiziert als
Fenster CC8 klassifiziert als Fenster CC9 klassifiziert als Tür CCA klassifiziert als Fenster ... CEC als Platte klassi-
fiziert CED als Platte klassifiziert ... Gebäude ’Gebäude’: <Erzeugt> Dieräumliche Positionwurde für 84 Element(e)
zugewiesen.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BimZuordnenRäumlichePosition (7.6.5)- erlaubt das Anhängen oder Entfernen einer räumlichen Position an eine
Auswahl von Objekten. BimKlassifizieren (7.6.6)- klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen
Namen und eine interne GUID (globale eindeutige Kennung). BimRäumlichePosition (7.6.27)- öffnet den Gebäude
& Geschoss Manager. Der Dialog ermöglicht das Erstellen und Bearbeiten von Standorten, Gebäuden und Geschos-
sen.

2271



7.6. BIM (BUILDING INFORMATION MODELING) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.6.13 BimEinfüge (biminsert)

BIM BIM BIM Fügt ein Fenster oder eine Tür in einen Volumenkörper ein. Fügt eine Kopie eines Fens-
ters oder einer Tür in einen Volumenkörper ein. Stellen Sie sicher, dass das dynamische BKS (DBKS (1.3.2)) und die
dynamische Bemaßung (DYN (1.3.2)) aktiv ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimeinfüge Menü:BIM | BIM Einfügung Werkzeugkasten:BIM | Qaud: BIM | :bimeinfüge Ein
Datei Dialog wird angezeigt: ( 7.184 on the next page) Wählen Sie ein Fenster oder eine Tür aus, und doppelklicken
Sie diese oder klicken Sie aufÖffnen. Wählen Einfügepunkt oder [Bearbeite eingefügtes Objekt]:Bewegen Sie den
Mauszeiger über einen Volumenkörper, die Fläche wird hervorgehoben dargestellt. Das BKS wird dynamisch an
der ausgewählten Fläche ausgerichtet; wenn die Fläche an der die Maus auf die Fläche geführt wurde horizontal
oder vertikal ist, ist die X-Achse des BKS horizontal anderenfalls wird die X-Achse an der Kante ausgerichtet; die Z-
Achse ist senkrecht zur Fläche des Volumenkörpers. Geben Sie den Einfügepunkt an. Drücken Sie die STRG-Taste,
um zwischen den ModisEinfügepunkt wählen (7.6.13)undBearbeite einzufügendes Objekt (7.6.13)umzuschalten.
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Abbildung 7.184

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einfügepunkt wählen ( 7.185) Ermöglicht das Angeben des Einfügepunktes.

Drücken Sie die STRG-Taste, um zum
ModusBearbeite einzufügendes Objekt
(7.6.13)umzuschalten. Von der Mitte jeder Kante des
Platzierungs-Rechtecks werden dynamische Maße
bis zur nächsten parallelen Kante der Vorderseite des
Volumenkörpers angezeigt. Drücken Sie die
TAB-Taste, um durch die Felder zu blättern. Geben
Sie einen Wert in die Felder der dynamische
Bemaßung ein, und drücken Sie dann die TAB-Taste,
um das Feld zu sperren; gesperrte Felder werden in
rot angezeigt. Nur eine der zwei parallelen
Bemaßungen kann gesperrt werden. Wenn ein
Bemaßungswert eingegeben wird, und der andere
parallele Bemaßungswert bereits gesperrt wurde,
wird dieser wieder freigeschaltet. Drücken Sie die
EINGABETASTE oder klicken Sie, um den
ausgewählten Block einzufügen. ( 7.186 on the next
page) 1. Gesperrtes Feld 2. Aktuelles Feld 3 und 4.
Entsperrte Felder

Bearbeite eingefügtes Objekt ( 7.187 on the following
page)

Ermöglicht das Angeben der Breite und der Höhe des
Platzierung-Rechtecks der Einfügung. Sie werden
aufgefordert:Bearbeite Höhe [Breite/Fertig]: Zwei
dynamische Bemaßungsfelder zeigen die aktuelle
Breite und Höhe des Platzierung-Rechtecks an.
( 7.188 on page 2275) Geben Sie einen Wert im
aktuellen dynamischen Bemaßungsfeld ein, drücken
Sie dann die TAB-Taste, um zum anderen Feld zu
wechseln. Drücken Sie die STRG-Taste, um zum
ModusEinfügepunkt wählen (7.6.13)umzuschalten.

Verfahren

Einfügen von Fenstern oder Türen (2.2.4) Eine Kopie einer Einfügung platzieren (2.2.4)

Ähnliche Befehle

BmLinklösen (7.7.23)- trennt die Verbindung zwischen einer Komponenten-Einfügung (z. B. einem Fenster) und
einem 3D-Volumenkörper (z. B. eine Wand), der die Öffnung hält. BimÖffnungErzeugen (7.6.33)- erzeugt ein voll-
parametrisches Öffnungselement basierend auf einer geschlossenen Kontur. BimÖffnungAkt (7.6.34)- aktualisiert
die Öffnung, die durch eine Einfügung in einen Volumenkörper gebrochen wurde, für den Fall, dass die Definition so
geändert wurde, dass die Öffnung automatisch korrekt aktualisiert wurde.

Abbildung 7.185
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Abbildung 7.186

Abbildung 7.187
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Abbildung 7.188
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7.6.14 BimLineareVolumenkörper (bimLinearSolid)

BIM BIM BIM Erzeugt eine Kette von linearen Volumenkörpern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimlinearevolumenkörper Menü: BIM | Linearer Volumenkörper Werkzeugkasten:BIM | Qaud:
Modell | Linearer Volumenkörper :bimlinearevolumenkörper Aufforderung in der Befehlszeile: Startpunkt setzen
oder [Folgen/Rechteckig/Kreisförmig/Dialog/Model/Anpassen] <Letzter Punkt>:Wählen Sie einen Punkt aus oder
wählen Sie eine Option. Nächsten Punkt definieren oder [Winkel/Länge/Folgen/Zurück/Viertel/Drehen/Profil/Anpassen]:Wählen
Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option. Nächsten Punkt definieren oder [Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück/Viertel/Drehen/Profil/Anpassen]:Wählen
Sie weitere Punkte, oder wählen Sie eine Option, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Vorgang zu stoppen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Letzter Punkt Drücken Sie die Eingabetaste, um den zuletzt angegebe-

nen Punkt zu verwenden.
Folgen Zeichnet den nächsten linearen Volumenkörper im glei-

chen Winkel wie den vorherigen. Länge der Linie:Gibt die
Länge des linearen Volumenkörpers an.

Rechteckig Wechselt zu einem Standard-Rechteckprofil.
Kreisförmig Wechselt zu einem Standardkreisprofil.
Dialog Öffnet den DialogProfile (7.6.18). Wählen Sie ein

Profil aus und klicken Sie dann im Dialog Profile auf
die Schaltfläche OK. Zurück zur vorherigen
Eingabeaufforderung.

Im Modell wählen Ermöglicht die Auswahl eines Profils im Modell. Sie
werden aufgefordert: Profil wählen:Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf ein geschlossenes 2D-Objekt
oder eine Region im Modell.

• Klicken Sie auf einen vorhandenen linearen
Volumenkörper.

Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung.
Profil anpassen Ermöglicht die Anpassung der Abmessungen des

standardmäßigen Rechteck- und Kreisprofils; Sie
werden aufgefordert: Für rechteckige Profile: Breite
des Rechtecks <120> [Höhe]:Geben Sie einen Wert
ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
aktuellen Wert zu übernehmen. Höhe des Rechtecks
<120> [Breite]:Geben Sie einen Wert ein oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu
übernehmen. Für kreisförmige Profile: Radius des
Kreises <100>Geben Sie einen Wert ein oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu
übernehmen. Zurück zur vorherigen
Eingabeaufforderung.

Winkel Zeichnet in einem benutzerdefinierten Winkel und Ab-
stand; Sie werden aufgefordert: Winkel der Linie:Geben
Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den Uhrzeiger-
sinn von der positiven x- Achse abgetragen). Länge der
Linie:Gibt die Länge des linearen Volumenkörpers an.

Länge Zeichnet in einem benutzerdefinierten Abstand und Win-
kel; Sie werden aufgefordert: Länge der Linie:Gibt die
Länge des linearen Volumenkörpers an. Winkel der Li-
nie:Geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den
Uhrzeigersinn von der positiven x- Achse abgetragen).
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Zurück Löscht den zuletzt gezeichneten linearen Volumenkör-
per.

Viertel Umdrehung Dreht das Profil um 90° gegen den Uhrzeigersinn.
Drehen Ermöglicht das Drehen des Profils um einen benutzer-

definierten Winkel: Sie werden aufgefordert: Winkel zum
Drehen des Profils:Geben Sie den Drehwinkel an. Positi-
ve Werte drehen das Profil gegen den Uhrzeigersinn.

Anderes Profil wählen Ermöglicht die Verwendung eines anderen Profils für
den nächsten linearen Volumenkörper; Sie werden
aufgefordert: Profil wählen
[Rechteckig/Kreisförmig/Dialog/Modell]:Wählen Sie
eine Option.

Profil anpassen Fordert Sie auf, ein Profil für den nächsten linearen
Volumenkörper im Modell auszuwählen: Profil
wählen:Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf ein geschlossenes 2D-Objekt
oder eine Region im Modell.

• Klicken Sie auf einen vorhandenen linearen
Volumenkörper.

Ähnliche Befehle

BimExzentrizitätHinzuf (7.6.2)- ermöglicht die Steuerung der relativen Position der Achse eines linearen Volumen-
körpers. BimProfilAnwenden (7.6.3)- wendet ein Profil auf lineare Objekte und lineare Volumenkörper an. BimProfile
(7.6.18)- öffnet die Profilbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek.
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7.6.15 BimMehrfachWahl (bimmultiselect)

BIM BIM BIM Wählt lineare Volumenkörper mit koplanaren und/oder parallelen Achsen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimmehrfachwahl Menü: BIM | Merhfachwahl :bimmehrfachwahl Aufforderung in der Befehlszei-
le: Einzelnes Objekt/Unterobjekt wählen:Wählen Sie einen Volumenkörper oder eine Volumenkörperfläche aus. Art
der Auswahl wählen [Koplanare/Alle/Parallele] <Akzeptieren>:Wählen Sie eine Option oder drücken Sie die Einga-
betaste, um die Auswahl der markierten linearen Volumenkörper zu übernehmen. Wenn eine Fläche eines linea-
ren Volumenkörpers ausgewählt ist, werden die entsprechenden Flächen der linearen Volumenkörper mit koplana-
ren/parallelen Achsen ausgewählt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Alle koplanaren Achsen Wählt alle Volumenkörper aus, deren Achsen

koplanar mit der Achse des ausgewählten
Volumenkörpers sind. ( 7.189 on the facing page)

Koplanare und parallele Achsen Wählt alle Volumenkörper aus, deren Achsen
koplanar und parallel zur Achse des ausgewählten
Volumenkörpers sind. ( 7.190 on the next page)

Alle parallelen Achsen Wählt alle Volumenkörper aus, deren Achsen parallel
zur Achse des ausgewählten Volumenkörpers sind.
( 7.191 on page 2280)

Ähnliche Befehle

DmWahl (7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geo-
metrischen Eigenschaften. WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer
ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlAusgerichteteVolumenkörper (7.27.19)- wählt alle Volumenkörper in ei-
nem Model, die eine Fläche besitzen, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneFlächen
(7.27.20)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind. WahlVerbunden-
eVolumenkörper (7.27.21)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden
sind.
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Abbildung 7.189

Abbildung 7.190
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Abbildung 7.191
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7.6.16 BimPanelize

Creates a grid on the face of a 3D Solid as a block.

Accessing the Command

Keyboard: bimpanelize Menu: BIM | panelize Toolbar: BIM Curtain Wall Quad Tab: Model Ribbon Tab |
Panel: Model | Curtain Wall :bimpanelize Prompts you: Select a face: (Select the face of a solid) Create grid or
[Length U panels/Length V panels/Number U panels/Number V panels]: (Press Enter or choose an option.) ( 7.192
on the next page)
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Abbildung 7.192
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Command Options

Option Description
Length U panels Sets the length of the panels in U direction (height).

Prompts you:
U grid length <550>: Type a value or press Enter.

Length V panels Sets the length of the panels in V direction (width).
Prompts you:
V grid length <3000>: Type a value or press Enter.

Number U panels Number of panels in U direction (rows).
Prompts you:
U grid size <5>: Type a number or press Enter.

Number V panels Number of panels in V direction (columns).
Prompts you:
V grid size <3>: Type a number or press Enter.

Related Commands

BimCurtainWall (7.6.7) -Creates a curtain wall from the face of a 3D Solid as a block.
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7.6.17 BimPatch (bimpatch)

BIM BIM BIM Ermöglicht es, einen Teil eines generierten Schnittes zu ersetzen. Der Befehl ist nur im
Model Bereich gültig.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimpatch :BIMPATCH Aufforderung in der Befehlszeile: Anfangspunkt des Rechtecks angeben (im
Model Bereich):Geben Sie einen Punkt an. Endpunkt des Rechtecks angeben:Geben Sie einen Punkt an oder ver-
wenden Sie die dynamischen Bemaßungsfelder, um die Abmessungen des Rechtecks anzugeben.

ANMERKUNG Wenn BricsCAD antwortet: ”Der Patch kann nicht
angewandt werden: Keine Schnittpunkte gefunden”
schalten Sie die Systemvariable
GENERATEASSOCVIEWS EIN. Suche die Variable im
DialogEinstellungenunterBemaßungenoder geben
GENERATEASSOCVIEWS in der Befehlszeile ein und
wählen Sie EIN.

Ein Ausschnitt wird als ein verschachtelter Block im BIM Schnitt generiert. BIM-Patch-Blöcken werden Patch1,
Patch2 genannt,... Die rechteckige Umgrenzung eines BIM-Patch wird auf dem Layer BIMPATCH_BOUNDARY plat-
ziert. Doppelklicken Sie auf den BIM Schnitt, umRefBearbzu starten. ( 7.193 on the facing page) Wählen Sie den
BIM Patch in der Struktur derReferenznamenund klicken Sie dann auf die SchaltflächeOK. Der DialogReferenz Be-
arbeitungwird geschlossen. Bearbeiten Sie den BIM Patch. Verwenden SieRefSchliessen (7.26.12)zum Speichern
der Änderungen im BIM Patch. Wenn der entsprechende BIM-Schnitt aktualisiert wird, prüft BricsCAD, ob der gene-
rierte Schnitt mit dem Ergebnis, das zum Zeitpunkt der Erstellung des BIM Patches erzeugt wurde, innerhalb dieses
Rechtecks identisch ist.

• Wenn nicht identisch, werden die Benutzer-Änderungen des BIM Patch beibehalten, aber die Umgrenzung
wird rot gefärbt.

• Wenn identisch, werden die Benutzer-Änderungen des BIM Patch beibehalten.

( 7.194 on page 2286) Schnittpunkte und Endpunkte von Kurven, die aus 3D-Objekten stammen, werden verwendet,
um die Position eines BIM-Patch Rechteckes zu finden. Wenn Objekte im 3D-Modell so modifiziert oder verschoben
wurden, dass sich die Position dieser Schnittpunkte ändert, aber die Geometrie innerhalb des BIM-Patch Rechtecks
nicht betroffen ist, wird BricsCAD den vom Benutzer bearbeiteten BIM-Patch verlagern.
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Abbildung 7.193
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Abbildung 7.194

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen

Ähnliche Befehle

BimSchnitt (7.26.12)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt. BimSchnittÖffnen (7.6.25)- öffnet die Zeichnungsdatei, die
mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist; oder öffnet das 3D BIM-Modell, das mit der BIM Schnitt Zeichnung as-
soziiert ist. BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung.
RefBearb (7.26.13)- direkte Änderungen in Referenzen durch Eingaben in einen Dialog.
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7.6.18 BimProfile (bimprofiles)

BIM BIM BIM Öffnet die Profilbibliothek im aktuellen Projekt und der referenzierten Bibliothek.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimprofile BIM Bibliotheks Panel:Profile Werkzeugkasten | :bimprofile Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.195 on the following page) Wählen Sie ein Profil in der Liste ”In Projekt” oder ”In Bibliothek”, um dessen Ei-
genschaften zu bearbeiten. Mit Drag & Drop können Sie Profile aus der Bibliothek in das Projekt kopieren und
umgekehrt.
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Abbildung 7.195

Befehls Optionen

Beschreibung
Filter Erlaubt das Filtern der Profile

nachTyp,Standard,FormundName.
( 7.196 on the next page) DieTypOptionen sind:Alle,Generisch,Konstruktions Be-

ton,Baustahl.
( 7.197 on page 2290) DieStandardOptionen sind:Alle,AISC(Amerikanisches

Institut für Stahlbau),BS(British
Steel),EURO(Europäische Standard-
Stahlprofile),Benutzer definiert.

( 7.198 on page 2290) DieForm* Optionen sind:Alle,Kreis Hohl,I Form,L
Form,Rechteck,Rechteck Hohl,T Form,U Form
*Abhängig vom gewähltenStandardsind
einigeFormOptionen nicht verfügbar.

( 7.199 on page 2290) DieNameOptionen hängen vom
gewähltenTyp,Standardund derFormab. Z. B.
verfügbare Optionen fürBaustahl / AISC / I Formsind:
HP, M, S, W.

Werkzeuge
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Erstellt ein neues Profil. ( 7.200 on the next page)

• Typ: Wählen Sie einen Typ aus. ( 7.201 on the
following page)

• Name: Geben Sie einen Namen ein.

• Größe: Geben Sie die Größe des Profils an.

• Form: Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Wählen Sie eine Form aus. ( 7.202 on
page 2291) Füllen Sie die Eigenschaftsseite für
das ausgewählte Profil aus: ( 7.203 on
page 2291)

• Klicken Sie auf die SchaltflächeWähle Profil im
Model. Sie werden aufgefordert:Profil wählen-
der DialogProfilewird vorübergehend
geschlossen, damit Sie ein geschlossenes
2D-Objekt oder die Umgrenzung eines
geschlossenen Bereichs auswählen können.
( 7.204 on page 2292) Klicken Sie optional auf
die Schaltflächen unten in der Profilvorschau,
um das Profil zu drehen oder zu spiegeln.

Löscht das ausgewählte Profil
( 7.205 on page 2292) Wählen Sie ein Profil aus und klicken Sie dann mit der

rechten Maustaste, um das Kontextmenü
anzuzeigen:

• Neues Profil: Erstellt ein neues Profil.

• Duplikat: Erstellt ein neues Profil als Duplikat
des ausgewählten Profils.

• Löscht: Löscht das ausgewählte Profil.

• Ins Projekt kopieren: Kopiert das ausgewählte
Profil in die Projektbibliothek.

Ähnliche Befehle

BimExzentrizitätHinzuf (7.6.2)- ermöglicht die Steuerung der relativen Position der Achse eines linearen Volumen-
körpers. BimProfilAnwenden (7.6.3)- wendet ein Profil auf lineare Objekte und lineare Volumenkörper an. BimLi-
neareVolumenkörper (7.6.14)- erzeugt lineare Volumenkörper. BimNeuberechnungAchse (7.6.22)- berechnet die
Achse von linearen Bauelementen neu und positioniert sie wieder auf die Mittellinie eines linearen Objekts.

Abbildung 7.196
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Abbildung 7.197

Abbildung 7.198

Abbildung 7.199

Abbildung 7.200

Abbildung 7.201
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Abbildung 7.202

Abbildung 7.203
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Abbildung 7.204

Abbildung 7.205
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7.6.19 BimProjektInfo (bimprojectInfo)

BIM BIM BIM Öffnet den Dialog BIM Projekt Info.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimprojektinfo :bimprojektinfo Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.206 on the next page)
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Abbildung 7.206
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Verfahren

Festlegen der Bibliothek Datenbank Festlegen der Projekt Datenbank Einstellen des Projekt Filters

Ähnliche Befehle

BimProfile (7.6.18)- öffnet die Profilbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek. BBZusammenst
(7.6.19)- öffnet die Zusammenstellungs Bibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek. BBMate-
rialien (7.6.36)- öffnet die technische Materialbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek.
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7.6.20 BimEigenschaften (bimproperties)

BIM BIM BIM Ermöglicht das Erstellen, Bearbeiten und Löschen von Eigenschaftsdefinitionen in ei-
nem Dialog und das Organisieren von Eigenschaften in Eigenschaftssätzen. BIM-Eigenschaften sind imIFC-Export
(7.11.14)enthalten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimeigenschaften :bimeigenschaften Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.207 on the facing page) Die BIM
Eigenschaften werden in der Projektdatenbank*.bsyslibgespeichert. SieheProjekt Infoim Benutzerhandbuch.
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Abbildung 7.207
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Namensbereich Eigenschaften existieren in einem Namensbereich.

Es stehen zwei Namensbereiche zur Verfügung:
IFC2x3: IFC-Eigenschaften sind schreibgeschützt.
( 7.208 on page 2300)

• Id: Dieses Feld ist leer und kann nicht
bearbeitet werden.

• Beschriftung: Dieses Feld kann nicht bearbeitet
werden.

• Sichtbar: Definiert, ob die IFC2x3 Eigenschaften
imEigenschaftenbereich (1.3.4)sichtbar sind.

Benutzer: ( 7.209 on page 2301)

• Id: Name des Benutzerbereichs. Dieses Feld ist
nicht editierbar.

• Beschriftung: Die Beschriftung des
Namensbereichs wird im Eigenschaftsbaum
verwendet. Wenn das Feld Beschriftung leer ist,
wird stattdessen die Id verwendet.

• Sichtbar: Definiert, ob die
Namensbereichseigenschaften
imEigenschaftsbereich (1.3.4)sichtbar sind.

( 7.210 on page 2301) Ermöglicht das Filtern des Eigenschaftsbaums.
Geben Sie einen Suchbegriff in das Feld ein. Nur
Eigenschaften, bei denen dieIdoder
dieBeschriftungden Suchbegriff enthalten, werden
angezeigt. Der Eigenschaftsbaum wird während der
Eingabe gefiltert.

IFC2x3 Namensbereich
Die IFC2x3-Eigenschaften können nicht bearbeitet
werden. Sie können nur die Sichtbarkeit der
verschiedenen Eigenschaftsgruppen steuern. Die
Sichtbarkeit eines IFC-Eigenschaftssatzes steuern:

• Wählen Sie den Namensbereich IFC2x3.

• Wählen Sie den Eigenschaftssatz aus.

• Legen Sie dieSichtbarkeitsEigenschaft
aufJafest.

Benutzer Namensbereich
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Eigenschaften Satz hinzufügen Ermöglicht das Hinzufügen einer Eigenschaft im
aktuellen Namensbereich. Klicken Sie auf die
Schaltfläche, um einen neuen Eigenschaftssatz
hinzuzufügen. ( 7.211 on page 2301) Führen Sie
Folgendes aus:

• Geben Sie einen Namen in das FeldIdein.

• Geben Sie einen Namen in das
FeldBeschriftungein. DerBeschriftungsName
wird im Eigenschaftsbaum angezeigt. Wenn
das FeldBeschriftungleer ist, wird der Name
derIdangezeigt.

• Stellen Sie die EigenschaftPro Instanzein (noch
nicht implementiert).

• Setzt die EigenschaftSichtbar. Definiert, ob die
Eigenschaften im Eigenschaftssatz
imEigenschafts Panel (1.3.4)sichtbar sind.

• Wählen Sie die Gebäudeelemente aus, für die
der Eigenschaftssatz gilt. Alle Objekte, die auf
diese Weise klassifiziert werden, erhalten die
Eigenschaft automatisch zugewiesen.
Verfügbare Kategorien und Gebäudeelemente
sind die gleichen wie im
BefehlBimKlassifizieren (7.6.6). ( 7.212 on
page 2302)

• Erweitern Sie eine Kategorie und markieren Sie
dann Gebäudeelemente.

• Klicken Sie auf eine Kategorie, um alle
Gebäudeelemente in dieser Kategorie
auszuwählen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeAlle, um alle
Gebäudeelemente in allen Kategorien
auszuwählen.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeKeine, um alle
Gebäudeelemente in allen Kategorien zu
deaktivieren.
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Eigenschaft hinzufügen Fügt eine Eigenschaft zum aktuell ausgewählten
Eigenschaftssatz hinzu. Wählen Sie eine Eigenschaft
im Eigenschaftsbaum aus und klicken Sie dann auf
die Schaltfläche, um eine neue Eigenschaft
hinzuzufügen. ( 7.213 on page 2302) Führen Sie
Folgendes aus:

• Geben Sie einen Namen in das FeldIdein.

• Geben Sie einen Namen in das
FeldBeschriftungein. DerBeschriftungsName
wird im Eigenschaftsbaum angezeigt. Wenn
das FeldBeschriftungleer ist, wird der Name
derIdangezeigt.

• (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das
FeldBeschreibungein.

• Wählen den Eigenschafts-Type. Die Optionen
sind:Boolesche,Ganzzahl,RealundZeichenkette.

Löschen Löscht die ausgewählte Eigenschaft oder den ausge-
wählten Eigenschaftssatz.

Ähnliche Befehle

BimExport (7.6.9)- speichert ein BIM-Modell als IFC-Datei für die Verwendung mit IFC-zertifizierten Anwendungen.
BimKlassifizieren (7.6.6)- klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen Namen und eine interne
GUID (globale eindeutige Kennung).

Abbildung 7.208
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Abbildung 7.209

Abbildung 7.210

Abbildung 7.211
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Abbildung 7.212

Abbildung 7.213
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7.6.21 BimQuickDraw

Use QuickDraw to quickly create and edit rectangular and L-shaped rooms and buildings.

Accessing the Command

Keyboard:bimquickdrawMenu:BIM|QuickdrawToolbar:BIMQuad Tab:ModelRibbon Tab | Panel:Model|Create
3D :bimquickdraw Prompts you: Current settings: Room Height: 3000, Wall Width: 250, Slab Thickness: 250 Select
first point or [room Height/wall Width/slab Thickness]: (Select the first point of the room or choose an option.)
Select second point: (Select the second point of the room.)

Command Options

Option Description
room Height Sets the height of the room. The default height is

saved to the Default Room Height system variable.
wall Width Sets the width of the room. The default width is

saved to the Default Wall Width system variable.
slab Thickness Sets the slab thickness of the room. The default

thickness is saved to the Default Slab Thickness
system variable.

Related Commands

PolySolid (7.23.42) - Creates wall-like or pitched roof 3D solids. BimConnect (7.18.19) - Creates an L-connection
between minor faces of two solids. BimRoom (7.6.23) - Creates BIM Room entities.
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7.6.22 BimNeuberechnungAchse (bimrecalculateaxis)

Platinum Platinum Platinum Berechnet die Achse von linearen Bauelementen neu und positioniert
sie wieder auf die Mittellinie eines linearen Objekts.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimneuberechnungachse Quad:Modell :bimneuberechnungachse Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie einen linearen Volumenkörper. Objekte im Satz: 1
Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie weitere lineare Volumenkörper.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BimExzentrizitätHinzuf (7.6.2)- ermöglicht die Steuerung der relativen Position der Achse eines linearen Volumen-
körpers.

2304



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.6. BIM (BUILDING INFORMATION MODELING)

7.6.23 BimRoom

BIM BIM BIM Creates BIM Room entities.

Accessing the Command

command bar: bimroom menu bar: BIM | Room toolbar: Bim | : bimroom Prompts you in the command bar: Pick
a point inside the room or <select>: (Pick a point inside a space enclosed by solids. The enclosing solids must be
classified as walls. See BimClassify (7.6.6).) A label is created at the geometric center of the room. Use the BimTag
(7.6.30) command to add the room label to a plan section.

Command Options

Option Description
Pick a point Creates a BimRoom entity from an enclosed space*.

Prompts you: Pick a point or [select 3d Solid]: Pick a
point inside the room area. Dynamic UCS defines the
bottom plane of the room. In this plane, an area
enclosed by walls is found and a room mark is
placed. The room mark is a block consisting of a
hatch and attributes for name, number and area. The
enclosing solids must be classified as walls. See
BimClassify (7.6.6). A room stamp is created in the
center of the room. You can control the layout of the
room stamp by editing _RoomCallout.dwg in the
Support\Bim\Sections subfolder of the Roamable
Root folder (1.4.2). By default this is:
C:\Users\<UserName>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\Vxx\en_US\Support\Bim\Sections.
*Boundary entities must be Bim classified (7.6.6). To
divide a large space in different rooms, divide the
space using linear entities, which you then classify as
Walls.

Select Creates a static BimRoom entity from an existing
entity or a detected boundary. Prompts you: Select
3d solid, region, polyline, or boundary - Select an
entity or click inside an enclosed area*. * The Enable
Boundary Detection option ( ) of the
SELECTIONMODES (1.4.11) system variable must be
selected.
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Room Properties A Room corresponds to an IfcSpace, and has all IFC
properties, apart from the BIM properties. Room
properties can be edited in the Properties Bar
(7.23.44): ( 7.214 on the next page)

• Building: Click the field, then select a building
(see BimSpatialLocations (7.6.27)).

• Story: Click the field, then select a story (see
BimSpatialLocations (7.6.27)).

• Room representation: The options are

• None: Room stamp only.

• Hatch: Room stamp and a solid hatch.

• Solid: 3D solid. The height of the solid is copied
from the surrounding wall solids.

• Interior Elevations: Controls the display of
Interior Elevation sections. If interior elevations
are not created yet for the room the property is
disabled. (see BimSection (7.6.24)).

or using the EAttEdit (7.11.1) command: ( 7.215 on
page 2308)

Related Commands

BimUpdateRoom (7.6.31) - updates the geometry of a Room entity. BimTag (7.6.30) - creates associative tags in
generated BIM section drawings for the corresponding building entities in a 3D BIM model.
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Abbildung 7.214
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Abbildung 7.215
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7.6.24 BimSchnitt (bimsection)

BIM BIM BIM Erstellt ein BIM Schnitt Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimschnittMenü:BIM |DefiniereSchnittWerkzeugkasten:BIM | oder (Detail Schnitt) :bimschnitt
Der Schnitt Bezeichner wird an den Cursor angehängt. ( 7.216) Die Schnittebene (1) liegt in der XY-Ebene des ak-
tuellen Koordinatensystems (WKS oder BKS). Die Blickrichtung (2) ist in negativer Z-Richtung des aktuellen Koor-
dinatensystems. Wenn das dynamische BKS (UCSDETECT (??)) eingeschaltet ist, richtet sich die Schnittebene auf
die Fläche eines Volumenkörpers, der sich unter dem Cursor befindet, aus. Aufforderung in der Befehlszeile: Punkt
wählen, um den Schnitt zu platzieren oder [Detail/Innen/Skalieren]:Geben Sie einen Punkt an. Die Schnittebene
wird dynamisch parallel zur BKS XY-Ebene an der Cursor-Position angezeigt. Die EigenschaftAnzeige abschneiden
(2.2.8)der neu erstellten Schnittebene ist standardmäßig eingeschaltet. Entfernung angeben:Geben Sie eine Ent-
fernung* ein oder geben Sie einen Punkt an. Die Schnittebene wird durch den Punkt oder am angegebenen Abstand
vom ersten Punkt definiert. * Es wird empfohlen, dieDynamische Bemaßungen (1.7.9)(DYN) aktiv zu haben, die es
erlaubt, den Abstand im dynamischen Eingabefeld einzugeben. Die Schnittlinie ist parallel zur X-Achse des BKS oder
des dynamischen BKS und durch den Punkt am angegebenen Abstand vom ersten Punkt. Es werden nur die Schnitt-
linie und die Schnitt Bezeichner eines BIM Schnitt Objektes angezeigt. Wenn hervorgehoben oder die Schnittebene
ausgewählt ist, werden die Schnitt Umgrenzung und/oder das Schnittvolumen angezeigt. DieAbgeschnittene An-
zeigen-Eigenschaft des BIM Schnitt Objektes wird standardmäßig aktiviert. Doppelklicken Sie die Schnittlinie oder
einen Schnitt Bezeichner eines Schnitts, um dieAbgeschnittene Anzeigeein-/auszuschalten. DieAbgeschnittene
Anzeigekann für mehrere Schnitte gleichzeitig ein sein. Die EigenschaftAbgeschnittene Anzeigenkann in einer
Modell-Ansicht gespeichert werden (siehe BefehlAusschnt (7.31.10)). BIM Schnitt Objekte werden auf dem aktu-
ellen Layer erstellt. Es empfiehlt sich, einen speziellen Layer für BIM Schnitte. Der LayerBIM_Sectionswird für das
ersten BIM Schnitt Objekt automatisch erstellt. Horizontale Schnitte erhalten den Schnitt-TypPlan, andere Schnitte
erhalten den Schnitt-TypQuerschnitt; wenn keine Geometrie durch die Schnittebene geschnitten wird, dann ist der
Schnitt-TypAnsicht. Der Schnitt-Typ kann im FeldSchnitt Typin derEigenschaften Leistebearbeitet werden. ( 7.217
on the following page)

ANMERKUNG DieGENERATEASSOCVIEWS (??)Systemvariable
steuert, ob ANSSCHNITT 2D-Zeichnungen erzeugt,
die dauerhaft mit dem Quell-3D-Modell assoziiert
sind. Wenn GENERATEASSOCIVIEWS (7.6.26)
eingeschaltet ist, werden assoziative Bemaßungen
automatisch aktualisiert, wenn das 3D-Modell
geändert wird undBIMSCHNITTAKTausgeführt wird.

Abbildung 7.216
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Abbildung 7.217

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Skalierung Setzt die EigenschaftSkalierungdes

Ansichtsfensters in der Zeichnungsdatei, das durch
den BefehlBIMSCHNITTAKT (7.6.26)erstellt wird. Die
StandardSkalierungwird in der
BenutzereinstellungSectionScalegespeichert. Sie
werden aufgefordert: Definieren Sie den Maßstab für
das Ansichtsfenster, in dem das Ergebnis des
Schnitts gespeichert wird, ein (0.000001 -
1000000.000000) <0.020000>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardmaßstab zu akzeptieren. Der
Standardmaßstab wird in derSectionScale
(??)Benutzereinstellungen gespeichert.

• Geben Sie einen Wert ein, und drücken Sie dann
die Eingabetaste. Der Wert wird in der
BenutzereinstellungSectionScale
(??)gespeichert.

Detail Erstellt einenDetailSchnitt-Typ. Sie werden
aufgefordert: Erste Ecke des Schnitt Quaders wählen
oder [Basierend/Skalieren]: Geben Sie einen Punkt
an, oder wählen Sie eine Option. Wählen Sie die
gegenüberliegende Ecke des Volumen Quaders Basis
Rechtecks: Geben Sie einen Wert ein, und drücken
Sie dann die Eingabetaste.

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Verwenden Sie die dynamischen
Bemaßungsfelder, um das Basis Rechteck
definieren. Drücken Sie die TAB-Taste, um
zwischen den dynamischen Bemaßungs
Feldern zu wechseln.

Höhe des Volumen Quader wählen <0>: Geben Sie
einen Wert ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste.

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen
Bemaßungsfeld ein.
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Basierend auf einem vorhandenen Schnitt Erstellt einenDetailSchnitt-Typ, der auf einem
vorhandenen Schnitt basiert. Das Basis Rechteck des
Detail-Schnitts wird parallel zur Schnittebene des
ausgewählten Schnittes erstellt. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie eine vorhandenen
Schnittebene als Basis: Wählen Sie einen
Bim-Schnitt. Erste Ecke des Schnitt Quaders wählen
oder [Basierend/Skalieren]: Geben Sie einen Punkt
an, oder wählen Sie eine Option. Wählen Sie die
gegenüberliegende Ecke des Volumen Quaders Basis
Rechtecks: Geben Sie einen Wert ein, und drücken
Sie dann die Eingabetaste.

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Verwenden Sie die dynamischen
Bemaßungsfelder, um das Basis Rechteck
definieren. Drücken Sie die TAB-Taste, um
zwischen den dynamischen Bemaßungs
Feldern zu wechseln.

Höhe des Volumen Quader wählen <0>: Geben Sie
einen Wert ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste.

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen
Bemaßungsfeld ein.

Innen Erzeugt Innenansichten und einen Grundriss eines
Raumes. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
BIM-Räume aus, um Innenansichten zu generieren
oder [Zuordnen]:Wählen Sie einen Raum aus. Objekte
im Satz: 1 Wählen Sie BIM-Räume aus, um
Innenansichten zu generieren oder
[Zuordnen]:Wählen Sie weitere Räume oder drücken
Sie die Eingabetaste. Innen Ansichten für x BIM
Ra(ä)um(e) erzeugt. Die EigenschaftBIM / Innen
Ansichtender ausgewählten Räume wird auf EION
gesetzt. Verwenden SieBimSchnittAkt (7.6.26), um
die innen Ansichten zu aktualisieren.

Verfahren

Allgemeines Verfahren zum Erstellen eines BIM Schnitt Objektes (2.2.8) Definieren der BIM Schnitt Objekteigen-
schaften (2.2.8) Definieren eines Plan Schnitts (2.2.8) Definieren eines Querschnitts (2.2.8) Definieren eines Detail
Schnitts (2.2.8) Erstellen einer 2D isometrischen Zeichnung (2.2.8) Eine Ansicht definieren (2.2.8) Umschalten einer
Schnittebene in ein BIM Schnitt Objekt (2.2.8) Versetztes BIM Schnitt Objekt erstellen (2.2.8)

Bearbeitung mit Griffen

BIM Schnitt Objekte können über Griffe bearbeitet werden. Wählen Sie das Objekt. Ein Schnitt Objekt TypPlanbesitzt
3 Griffe. ( 7.218 on the next page)

1. Start Griff: Erlaubt es, den Schnitt und die Position derStartBeschreibung zu verschieben.

2. End Griff: Ermöglicht das Ändern der Orientierung des Schnitts und das Verschieben der Position derEndBeschreibung.

3. Mitte Griff: Erlaubt es, den Schnitt und die Position derMittlerenBeschreibung zu verschieben.

4. Klicken Sie auf den Pfeil, um die Blickrichtung zu wechseln.

Im StatusUmgrenzunghat ein Schnitt Objekt fünf weitere Griffe. ( 7.219 on the following page)
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Abbildung 7.218

Abbildung 7.219
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Abbildung 7.220

1. Mittelpunkt Griff: Erlaubt das Verschieben des Schnitt Objektes.

2. Ecke Griff: Ermöglicht es, die/das Schnitt Umgrenzung/Volumen zu verformen.

3. Mittelpunkt Griff: Ermöglicht es, die/das Schnitt Umgrenzung/Volumen zu dehnen.

4. Ecke Griff: Ermöglicht es, die/das Schnitt Umgrenzung/Volumen zu verformen.

5. Mittelpunkt Griff: Ermöglicht es, die/das Schnitt Umgrenzung/Volumen zu dehnen.

Der StatusVolumenhat zwei weitere Griffe gegenüber dem Umgrenzungs Status. ( 7.220)

1. Ermöglicht es, die obere Ebene des Schnitt Ojektes zu verschieben.

2. Ermöglicht es, die obere Ebene des Schnitt Ojektes zu verschieben.

Ähnliche Befehle

BimPatch (7.6.17)- ermöglicht es, einen Teil eines generierten Schnittes zu ersetzen. BimSchnittAkt (7.6.26)- expor-
tiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung. ZuschneidenAnzeige (7.8.25)- schaltet
dieZuschneiden-AnzeigeEigenschaft einer Schnittebene oder eines BIM-Schnittelements. QuerSchnitt (7.27.11)-
erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. SchnEbene (7.27.12)- er-
stellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkörpern erzeugt. SchnEbeneEinst (7.27.13)- definiert
die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen.
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7.6.25 BimSchnittÖffnen (bimsectionopen)

BIM BIM BIM Öffnet die Zeichnungsdatei, die mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist; oder öffnet
das 3D BIM-Modell, das mit der BIM Schnitt Zeichnung assoziierte ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimschnittöffnenMenü:BIM |ÖffneSchnittModelWerkzeugkasten:BIM | Quad:BIM | :bimschnittöffnen

Öffnen eines 3D BIMModeld das mit der BIM Schnitt Zeichnung assoziiert ist Aufforderung in der Befehlszeile:
Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM Schnitt Ergebnis:Wählen Sie entweder einen Schnitt-Block im Model
Bereich oder ein Ansichtsfenster im Papier Bereich Layout. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt
oder ein BIM Schnitt Ergebnis:Drücken Sie die Eingabetaste, um das 3D-Model zu öffnen.

Öffnen von BIM Schnitt Zeichnung(en), die mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist/sind. Aufforderung in
der Befehlszeile: Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM Schnitt Ergebnisse:Wählen Sie ein BIM Schnitt
Objekt. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM Schnitt Ergebnis:Wählen Sie weitere BIM
Schnitt Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimPatch (7.6.17)- ermöglicht es, einen Teil eines generierten Schnittes zu ersetzen. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt
ein BIM Schnitt Objekt. BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer
Zeichnung.

2314



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.6. BIM (BUILDING INFORMATION MODELING)

7.6.26 BimSchnittAkt (bimsectionupdate)

BIM BIM BIM Exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimschnittakt Menü:BIM | Aktualisiere Schnitt Werkzeugkasten:BIM | :bimschnittakt

Erstellen oder Aktualisieren von BIM Schnitten aus einem BIM 3D Model Öffnen Sie das BIM 3D Model. Star-
ten Sie den Befehl BimSchnittAkt. Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein
BIM Schnitt Ergebnis, um den Schnitt zu generieren oder zu aktualisieren:Wählen Sie eine BIM Schnitt Objekt oder
einen BIM Raum*. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM Schnitt Ergebnis, um den
Schnitt zu generieren oder zu aktualisieren:Wählen Sie weitere BIM Schnitt Objekte oder BIM Räume oder drü-
cken Sie die Eingabetaste. Bricsys meldet: xx Schnitt(e) wurde(n) generiert. C:\BricsCAD\Villa\Section Plane (1) ...
C:\BricsCAD\Villa\Section Plane (xx) *BIM-Räume können ausgewählt werden, wenn die Innenansichten durch die
OptionInnendes BefehlsBimSchnitterzeugt wurden.

Aktualisieren einer BIM Schnitt Zeichnung Öffnen Sie die BIM Schnitt Zeichnung. Starten Sie den Befehl Bim-
SchnittAkt. Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM Schnitt Ergebnis, um
den Schnitt zu generieren oder zu aktualisieren:Wählen Sie entweder einen Schnitt-Block im Model Bereich oder
ein Ansichtsfenster im Papier Bereich Layout. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie ein BIM Schnitt Objekt oder ein BIM
Schnitt Ergebnis, um den Schnitt zu generieren oder zu aktualisieren:Wählen Sie entweder einen Schnitt-Block im
Model Bereich oder ein Ansichtsfenster im Papier Bereich Layout oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

BimPatch (7.6.17)- ermöglicht es, einen Teil eines generierten Schnittes zu ersetzen. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt
ein BIM Schnitt Objekt. SchnEbene (7.27.12)- erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkör-
pern erzeugt. SchnEbeneEinst (7.27.13)- definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeich-
nungs Explorer - Schnitt Ebenen. SchnEbeneZuBlock (7.27.14)- speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in einen
2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock.
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7.6.27 BimRäumlichePosition (bimspatiallocations)

BIM BIM BIM Öffnet den Gebäude & Geschoss Manager. Der Dialog ermöglicht das Erstellen und
Bearbeiten von Standorten, Gebäuden und Geschoßen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimräumlichepositionMenü:BIM |RäumlichePostionWerkzeugkasten:BIM | :bimräumlicheposition
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.221 on the facing page) Klicken Sie auf die SchaltflächeSchließen(X) oder die Tas-
teOK, um den Dialog zu schließen.
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Abbildung 7.221

Befehls Optionen

Symbol Option Beschreibung

Neues Gebäude Fügt ein neues Gebäude für das
Modell hinzu. Füllen Sie die
Eigenschaften aus: ( 7.222 on the
next page)

Neues Geschoss Fügt dem ausgewählten Gebäude
ein neues Geschoss hinzu. Füllen
Sie die Eigenschaften aus: ( 7.223
on the following page)

Löschen Löscht das ausgewählte Gebäude
oder Geschoss. Eine
Warn-Meldung wird angezeigt:
( 7.224 on page 2319) Klicken Sie
auf die SchaltflächeJa, um das
ausgewählte Element zu löschen.

Verfahren

Zuweisen eines Gebäudes und Geschosses zu einem Gebäude Element Das Modell im Struktur Panel untersu-
chen

Ähnliche Befehle

BimZuordnenRäumlichePosition (7.6.5)- erlaubt das Anhängen oder Entfernen einer räumlichen Position an eine
Auswahl von Objekten. BimKlassifizieren (7.6.6)- klassifiziert ein Objekt als Gebäude Element und vergibt einen
Namen und eine interne GUID (globale eindeutige Kennung). Bimify (7.6.12)- analysiert das Modell und führt ei-
ne automatische Klassifizierung und räumliche Zuordnung für das gesamte Modell durch. BimRaum (??)- erstellt
Raum Objekte.
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Abbildung 7.222

Abbildung 7.223
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Abbildung 7.224

2319



7.6. BIM (BUILDING INFORMATION MODELING) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.6.28 BimTrennen (bimsplit)

BIM BIM BIM Teilt segmentierte Volumenkörper automatisch in getrennte Volumenkörper und er-
möglicht es, Volumenkörper mit Hilfe von Schneid-Flächen aufzuteilen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimtrennenMenü:BIM | TeilenWerkzeugkasten:Bim | :bimtrennenAufforderung in der Befehlszei-
le: Wählen Sie einen Volumenkörper für die automatische Teilung oder wählen Sie Schneide-Flächen, um manuell
aufzuteilen:Wählen Sie einen 3D Volumenkörper* oder eine oder mehrere Flächen**. Objekte im Satz: 1 Wählen
Sie einen Volumenkörper für die automatische Teilung oder wählen Sie Schneide-Flächen, um manuell aufzutei-
len:Wählen Sie weitere 3D Volumenkörper oder Flächen oder drücken Sie die Eingabetaste. Das Objekt wurde in 6
Teile gesplittet. (*) Stellen Sie sicher, dass der Wert der Variablen SELECTIONPREVIEW 2 oder 3 ist, um einen Vo-
lumenkörper zu wählen. Gehen Sie mit dem Mauszeiger über den Volumenkörper, dann drücken Sie die TAB-Taste,
bis der komplette Volumenkörper hervorgehoben wird, drücken Sie dann die linke Maustaste. (**) Um eine Fläche
zu wählen, bewegen Sie den Mauszeiger über eine Fläche und klicken Sie auf diese. Die Flächen werden eine nach
der anderen markiert, unabhängig vom Wert der SELECTIONPREVIEW oder der SELECTIONMODES Variablen.

ANMERKUNG Einfügungen, wie z. B. Fenster und Türen, die im geteilten
Volumenkörper vorhanden waren, werden entfernt.

Befehls Optionen

Wähle Volumenkörper:

( 7.225 on the facing page) ( 7.226 on the next page)
Gewählter Volumenkörper ... aufgeteilt in 6 getrennte Volumenkörper

Wähle schneide Flächen:

( 7.227 on page 2322) ( 7.228 on page 2322)
Zwei Schneide-Flächen ausgewählt ... ... in 4 separate Volumenkörper aufgeteilt

Verfahren

Einen Volumenkörper automatisch aufteilen (2.2.7) Teilen eines Volumenkörpers mithilfe von Schnitt-Flächen (2.2.7)

Ähnliche Befehle

BimVerb (7.18.19)- erstellt eine L-Verbindung zwischen untergeordneten Flächen zweier Volumenkörper. Vereinig
(7.30.6)- führt Boolesche Vereinigen Operationen für 3D-Volumenkörper und 2D Regionen aus; fügt eins zum ande-
ren, um ein einzelnes Objekt zu erhalten. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet 3D Volumenkörper und 2D Regionen.
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Abbildung 7.225

Abbildung 7.226
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Abbildung 7.227

Abbildung 7.228
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7.6.29 BimVorschlagen (bimsuggest)

Platinum Platinum Platinum Analysiert die Verbindung zwischen Volumenkörpern, findet und präsen-
tiert dann ähnliche Situationen im Modell, in denen die gleiche Verbindung angewendet werden kann.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimvorschlagenQuad:Modell | :bimvorschlagenAufforderung in der Befehlszeile: Volumenkörper
mit gewünschtem Detail auswählen:Wählen Sie den ersten Volumenkörper*. Objekte im Satz: 1 Volumenkörper
mit gewünschtem Detail auswählen:Wählen Sie den zweiten Volumenkörper und klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste. Nächste Aktion wählen [Alle/Abbrechen] <Alle>:Drücken Sie die Eingabetaste, um die Verbindung auf
alle ähnlichen Situationen anzuwenden. Die Auswahl der Volumenkörper erfolgt am besten in einerAbgeschnittenen
Schnitt (2.2.8)Ansicht.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Alle anwenden Wenden Sie die Verbindung auf alle erkannten ähnlichen

Situationen im gesamten Modell an.
Auswählen oder Verwerfen Klicken Sie auf das Auswahlsymbol, um die Auswahl

ein- oder auszuschalten:

• Ausgewählter Ort:

• Verworfener Ort:

Anzeige abschneiden umschalten Ermöglicht das Umschalten derAnzeige abschneiden
(2.2.8)Eigenschaft der Schnittebene(n), die beim
Auswählen der Volumenkörper mit dem
gewünschten Detail eingeschaltet war. Drücken Sie
die Strg-Taste, um die Anzeige abschneiden
umzuschalten. Wenn die Option Tipps für
BIMVORSCHLAGEN anzeigen ausgewählt ist, wird
der aktuelle Modus im Tipps Widget am unteren
Rand des Grafikbildschirms angezeigt.

• Anzeige abschneiden ein: ( 7.229 on the
following page)

• Anzeige abschneiden aus: ( 7.230 on the
next page)

Ähnliche Befehle

BimZusammenstAnh (7.6.4)- fügt eine BIM-Zusammenstellung an Volumenkörper an. BimZiehen (7.6.8)- zieht un-
tergeordneten Flächen und verbindet optional untergeordnete Flächen mit den Hauptflächen eines Volumenkör-
pers. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt.
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Abbildung 7.229

Abbildung 7.230
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7.6.30 BimTag (bimtag)

BIM BIM BIM Erstellt assoziative Tags in generierten BIM-Schnittzeichnungen für die entsprechen-
den Gebäudeobjekte in einem 3D-BIM-Modell. Der Befehl kann nur in Schnitt Ansichtsfenstern verwendet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimtag Multifunktionsleiste:Beschriften | Bezeichner | :bimtag Aufforderung in der Be-
fehlszeile: BIM Schnitt Ansichtsfenster auswählen [Manuell]:Klicken Sie auf die Umrandung eines Bim Schnitt An-
sichtsfensters. Tags werden automatisch für alle geschnittenen Gebäudeobjekte im ausgewählten Ansichtsfenster
erstellt. Die Tags werden alsMFührungs (7.20.21)Objekte erzeugt; sie verwenden die Blöcke in der Zeichnung_ Sec-
tionTag.dwgimBim/SectionsOrdner dessupport Ordners (7.27.58), z. B.:C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V18x64\de_DE\Support\Bim\Sections.
Wenn im ausgewählten Ansichtsfenster bereits Tags vorhanden sind, werden Sie dazu aufgefordert: Dem Schnitt
wurden bereits Tags zugewiesen. Wählen Sie eine Aktualisierungsoption [Aktualisiere/Neu/Regenerieren] <Rege-
nerieren>:Drücken Sie die Eingabetaste, um alle Tags (neu) zu generieren oder wählen Sie eine Option aus.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Manuell Sie werden aufgefordert: Punkt auf einem
geschnittenen BIM-Element auswählen [Auto]:
Klicken Sie auf ein geschnittenes Bim-Element. Sie
werden aufgefordert:Platziere den Tag: Wählen Sie
einen Punkt aus, an dem der Tag platziert werden
soll. Sie werden aufgefordert:Punkt auf einem
geschnittenen BIM-Element auswählen [Auto]:
Klicken Sie auf ein geschnittenes Bim-Element oder
drücken Sie die Eingabetaste, um zu stoppen.

Auto Tags werden automatisch für alle geschnittenen Gebäu-
deelemente im ausgewählten Ansichtsfenster erstellt.

Aktualisiere vorhandene Aktualisiert die vorhandenen Tags im ausgewählten An-
sichtsfenster.

Bestehende aktualisieren und neue hinzufügen Aktualisiert die vorhandenen Tags im ausgewählten An-
sichtsfenster und fügt neue Tags hinzu.

Alle regenerieren Aktualisiert alle Tags im ausgewählten Ansichtsfenster.

Ähnliche Befehle

BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung. BmPositi-
onsNummer (7.7.1)- erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-Komponenten im Model Bereich
und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. BimRaum (??)- erstellt BIM Raum Objekte. MFührung
(7.20.21)- erstellt Mehrfach Führungs Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil. MFührBearb (7.20.24)-
fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-Objekt.
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7.6.31 BimAktRaum (bimupdateroom)

BIM BIM BIM Aktualisiert die Geometrie eines Raum Objektes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimaktraum Menü:BIM | Raum aktualisieren Werkzeugkasten:Bim | :bimaktraum Aufforderung in
der Befehlszeile: Raum wählen:Wählen Sie ein Raum Objekt.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BimRaum (??)- erstellt Raum Objekte.
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7.6.32 BimAktStärke (bimupdatethickness)

BIM BIM BIM Weist die Gesamtstärke einer Zusammenstellung dem Volumenkörper erneut zu.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlslzeile:bimaktstärke Menü:BIM | Stärke aktualisieren Werkzeugkasten:BIM | :bimaktstärke Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Elemente wählen, bei denen die Objektstärke aktualisiert werden soll:Wählen Sie ein Ob-
jekt. Objekte im Satz: 1 Elemente wählen, bei denen die Objektstärke aktualisiert werden soll:Wählen Sie ein Objekt
oder drücken Sie die EINGABETASTE. Die Objektstärke von 1 Element(en) wurde aktualisiert. Die Objektstärke von
x Element(en) wurde aktualisiert. Übersprungen: y Element(e).

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Bearbeitung einer Zusammenstellung

Ähnliche Befehle

BimZusammenstAnh (7.6.4)- fügt eine BIM-Zusammenstellung an Volumenkörper an. Bimflip (7.6.10)- wechselt
die Seite der Start-Fläche, von der aus die Schichten einer Zusammenstellung festgelegt werden.
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7.6.33 BimÖffnungErzeugen (bimwindowcreate)

BIM BIM BIM Erzeugt eine vollparametrische Öffnung (z. B. Fenster...) basierend auf einer geschlos-
senen Kontur.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bimöffnungerzeugen Menü: Bim | Erzeuge Öffnung Wérkzeugkasten: Bim | Öffnung erzeugen

Quad:Modell | Öffnung erzeugen :bimöffnungerzeugen Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie das Öff-
nungs Profil: Wählen Sie ein geschlossenes 2D-Objekt oder eine Begrenzung aus. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie
das Öffnungs Profil: Wählen Sie ein geschlossenes 2D-Objekt oder eine Begrenzung aus, oder drücken Sie die Ein-
gabetaste. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.231 on the facing page) Wählen Sie einen Öffnungs-Stil. Die Öffnungen
werden mit dem gewählten Stil erstellt.
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Abbildung 7.231
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Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Eine Öffnung mit einem geschlossenen 2D-Objekt erzeugen (??) Erstellen einer Öffnung mit einer Umgrenzung (??)
Eine Öffnung in einem vorhandenen Durchbruch erstellen (??)

Ähnliche Befehle

BimEinfüge (7.6.13)- fügt Fenster oder Türen in einen Volumenkörper ein. Fügt eine Kopie eines Fensters oder einer
Tür in einen Volumenkörper ein. BimÖffnungAkt (7.6.34)- aktualisiert die Öffnung, die durch eine Einfügung in einen
Volumenkörper gebrochen wurde, für den Fall, dass die Definition so geändert wurde, dass die Öffnung automatisch
korrekt aktualisiert wurde.
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7.6.34 BimÖffnungAkt (bimwindowupdate)

BIM BIM BIM Aktualisiert die Öffnung, die durch ein Fenster oder eine Tür in einen Volumenkörper
gebrochen wurde, für den Fall, dass die Definition so geändert wurde, dass die Öffnung nicht automatisch korrekt
aktualisiert wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimöffnungakt Menü:BIM | BIM aktualisieren Werkzeugkasten:BIM | :bimöffnungakt Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Wähle Öffnungselement zum Aktualisieren:Wählen Sie ein Fenster oder eine Tür. Objekte
im Satz: 1 Wähle Öffnungselement zum Aktualisieren:Wählen Sie weitere Fenster oder Türen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimEinfüge (7.6.13)- fügt Fenster oder Türen in einen Volumenkörper ein. Fügt eine Kopie eines Fensters oder einer
Tür in einen Volumenkörper ein. BimÖffnungErzeugen (7.6.33)- erzeugt ein vollparametrisches Öffnungselement
basierend auf einer geschlossenen Kontur.
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7.6.35 BBZusammenst (blcompositions)

Platinum Platinum Platinum Öffnet die Zusammenstellungs Bibliothek im aktuellen Projekt und die
referenzierte Bibliothek.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile: bbzusammenst :bbzusammenst Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.232 on the next page)
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Abbildung 7.232

Verfahren

Über die Stärke der Zusammenstellung Hinzufügen von Zusammenstellungen Bearbeitung einer Zusammen-
stellung Kopieren einer Zusammenstellung zwischenProjekt- und Bibliothek-Datenbanken Löschen von Zusam-
menstellungen Anhängen einer Zusammenstellung an einen Volumenkörper Anzeigen der Zusammenstellungs
Schalen

Ähnliche Befehle

BimZusammenstAnh (7.6.4)- fügt eine BIM-Zusammenstellung an Volumenkörper an. BimProfile (7.6.18)- öffnet
die Profilbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek. BimProjektInfo (7.6.19)- öffnet den Dia-
log BIM Projekt Info. BBMaterialien (7.6.36)- öffnet die technische Materialbibliothek im aktuellen Projekt und die
referenzierte Bibliothek.
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7.6.36 BBMaterialien (blmaterials)

BIM BIM BIM Öffnet die Bibliothek der technischen Materialien im aktuellen Projekt und die referen-
zierte Bibliothek.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bbmaterialien :bbmaterialien Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.233 on the facing page)
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Abbildung 7.233
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Verfahren

Hinzufügen von technischen Materialien (2.4.5) Bearbeiten eines technischen Materials (2.4.5) Materialien zwi-
schen Projekt- und Bibliothek-Datenbanken kopieren (2.4.5) Löschen von technischen Materialien (2.4.5)

Ähnliche Befehle

BimProfile (7.6.18)- öffnet die Profilbibliothek im aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek. BimProjektInfo
(7.6.19)- öffnet den Dialog BIM Projekt Info. BBZusammenst (7.6.35)- öffnet die Zusammenstellungs Bibliothek im
aktuellen Projekt und die referenzierte Bibliothek.
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7.6.37 Grading

Creates a graded surface on existing toposurfaces.

Accessing the Command

Keyboard: grading Menu:BIM | Create Grading Toolbar: BIM Site Design Quad Tab: Model | Create Grading
Ribbon Tab | Panel:Data | Site Design|CreateGrading :gradingPrompts you: Select entity: (Select the entity to define
a graded surface.) ( 7.234) Select target surface or [slope/Offset]: (Select the target surface to create a graded
surface or choose an option.) ( 7.235 on the following page) Move mouse to change the slope of the grading:
(Move the mouse to adjust the slope of the grading.)

Abbildung 7.234
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Abbildung 7.235

Command Options

Option Description After selecting an entity slope/Offset Sets either the slope or offset option of the grading. Type
”S” in the command line ( 7.236) Prompts you: Move mouse to change the slope of the grading:(Move the mouse
to adjust the slope of the grading and right-click to accept the current value.) Type ”O” in the command line ( 7.237
on the facing page) Prompts you: Move mouse to change the offset of the grading or press tab key to change the
slope: (Move the mouse to adjust the offset of the grading and right-click to accept the current value or press the
tab key to change the slope angle.)

Related Commands

Site (7.6.38) -Creates a topographical surface from an imported points file, or placing new points.

Abbildung 7.236
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Abbildung 7.237
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7.6.38 Site

Creates a topographical surface from an imported points file or placing new points.

Accessing the Command

Keyboard: site Menu:BIM | Create Site Toolbar: BIM Site Design Quad Tab: Model | Create Site Ribbon Tab
| Panel:Data | Site | Create Site :site Prompts you: Select entities to create site or [Import from file/Place points]:
(Select entities or choose an option.)

Command Options

Option Description
Import from file Allows creating a toposurface from an imported

points file. Displays a dialog box: ( 7.238 on the next
page) Choose a file and click Open.

Place points Creates a toposurface by placing points. Prompts
you: Pick point: Specify a point. Enter elevation
<0.000>: Type a value or press Enter to accept the
default. Pick point: Specify a point or press Enter to
stop adding points. At least three points are needed
to create a TIN surface (Triangulated Irregular
Network).

Related Commands

Create Grading (7.6.37) -Creates a graded surface on existing toposurfaces.
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Abbildung 7.238
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7.6.39 SiteEdit

Allows to add/remove boundaries, breaklines, and points to a surface.

Accessing the Command

, Keyboard: siteedit Menu:BIM | Add to Site, Remove from Site Toolbar: BIM Site Design Quad
Tab: Model | Create Site Ribbon Tab | Panel:Data | Site Design | Create Site :siteedit Prompts you: Select a site:
(Select the toposurface.) Pick points to add to the site or [Add Points/Add Breaklines/Add bOundaries/Remove
Points/Remove Breaklines/Remove bOundaries]: (Pick points manually or choose an option.)

Command Options

Option Description
Add Points Sets points to a toposurface. Prompts you: Select enti-

ties: Select the entities and press Enter.
Add Breaklines Sets breaklines to a toposurface. Prompts you: Select

entities: Select the entities and press Enter.
Add bOundaries Sets boundaries to a toposurface. Prompts you:

Select entities for boundary of type:
[Outer/Show/Hide] <Outer>: Choose an option, select
the bounding entity, and press Enter. Outer:Creates
an outer surface boundary. Show: Shows the surface
boundary. Hide: Hides the surface boundary.

Remove Points Deletes points from a surface.
Remove Breaklines Deletes breaklines from a surface.
Remove bOundaries Deletes boundaries from a surface.

Related Commands

Site (7.6.38) -Creates a topographical surface from an imported points file, or placing new points. Grading (7.6.37)
-Creates a graded surface on existing toposurfaces.

2342



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.7. BM (MECHANICAL)

7.7 Bm (Mechanical)

7.7.1 BmPositionsNummer (bmballoon)

Platinum Platinum Platinum Erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-Komponenten
im Model Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. Jede Positionsnummer enthält einen
Index der Komponente in der zugehörigen Stücklisten-Tabelle, die durch den BefehlBMStückListe (7.7.2)erzeugt
wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmpositionsnummer Menü: Baugruppe | Positionsnummer Werkzeugkasten: Baugruppe | Mul-

tifunktionsleiste:Baugruppe | Abfrage | Positionsnummer undBeschriften | Baugruppe | Positionsnummer
:bmpositionsnummerAufforderung in der Befehlszeile: Eine Komponenten Einfügung wählen [Tabelle/Rahmen]:Klicken
Sie auf eine Komponente. Punkt zum Platzieren der Positionsnummer wählen:Definieren Sie die Position der Po-
sitionsnummer. Eine Komponenten Einfügung wählen [Tabelle/Rahmen]:Klicken Sie auf die nächste Komponente
oder drücken Sie die Eingabetaste.

ANMERKUNG Positionsnummern werden alsMehrfach-Führungs
(7.20.21)Objekte mit dem aktuellenMFührungs Stil
(7.20.26)erstellt. Erstellen Sie einen MFührungs Stil
mit der EigenschaftInhaltTyp aufBlockund passen
Sie die EigenschaftSkalierenan, um die Größe des
Positionsnummernrahmens zu steuern.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eine Komponenten Einfügung wählen Wählt die Komponente aus und legt die Position des

Endsymbols fest.
Punkt zum Platzieren der Positionsnummer wählen Definiert die Lage der Positionsnummer; Sie werden

aufgefordert: Punkt zum Platzieren der Positionsnum-
mer wählen- wählen Sie einen Punkt. Halten Sie die
Umschalt-Taste gedrückt, um die Positionsnummer an
der vorherigen auszurichten.

Andere Tabelle wählen Ermöglicht die Auswahl einer anderen
Stücklisten-Tabelle, falls mehrere
Stücklisten-Tabellen im Layout vorhanden sind. Die
zuletzt eingefügte Stücklisten-Tabelle ist
standardmäßig ausgewählt; Sie werden aufgefordert:
Eine Stücklisten Tabelle wählen <Zurück>:Wählen Sie
die Stücklisten-Tabelle oder drücken Sie die
Eingabetaste, um mit der aktuell ausgewählten
Stücklisten-Tabelle fortzufahren.

Positionsnummer Rahmen wählen Ermöglicht die Definition der Form der
Positionsnummer; Sie werden aufgefordert:
Positionsnummer Rahmen wählen [Kreisför-
mig/Rechteckig/Dreieckig/Sechseckig/Aktuell]:Wählen
Sie eine Option.

Bearbeitung mit Griffen

1. Wählen Sie die Positionsnummer in der Zeichnung aus. Für eine Einzelsegment Positionsnummer werden
vier Griffe angezeigt: Endpunkt (1), Eckpunkt (2), Ziel (3) und Text (4).

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

• Verschieben des Endsymbols (1) Wenn Sie das Endsymbol auf eine andere Komponente verschieben, wird
die Positionsnummer automatisch entsprechend der zugehörigen Stücklisten-Tabelle altualisiert. Wenn das
Endsymbol auf einen leeren Bereich zeigt, wird ein Fragezeichen angezeigt.
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Abbildung 7.239

• Verschiebt das Ziel und die Positionsnummer (2)

• Bearbeiten der Ziel-Länge (3)

• Verschiebt die Positionsnummer (4)

( 7.239)

Ähnliche Befehle

BimTag (7.6.30)- erzeugt assoziative Tags in generierten BIM-Schnittzeichnungen für die korrespondierenden Ge-
bäudeteile in einem 3D-BIM-Modell. BMStückListe (7.7.2)- fügt eine Stückliste als Tabelle in die aktuelle Zeich-
nung ein. Ddedit (7.9.15)- Bearbeitung von einzeiligem Text, mehrzeiligem Text, Attributdefinitionen und Attribut-
text. BemReassoz (7.36.18)- reassoziiert oder assoziiert Bemaßungen zu Objekten oder Punkte auf Objekten.
MFührung (7.20.21)- erstellt Mehrfach Führungs Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil. MFührBearb
(7.20.24)- fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-Objekt. MFüh-
rungsStil (7.20.26)- erstellt und verwaltet MFührungs Stile über den Zeichnungs Explorer.
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7.7.2 BMStückListe (bmbom)

Platinum Platinum Platinum Fügt eine Stückliste (BOM Bill of Materials) als Tabelle in die aktuelle
Zeichnung ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmstückliste Menü:Baugruppe | Stückliste Multifunktionsleiste:Baugruppe | Abfrage | Stückliste

Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmstückliste Aufforderung in der Befehlszeile: Einfügepunkt [Name/Oberste
ebene/Unterste ebene/Konfigurieren]:Geben Sie den Einfügepunkt an oder geben Sie eine Option ein. ( 7.240 on
the next page)
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Abbildung 7.240
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Sie werden aufgefordert, einen Namen in der

Befehlszeile einzugeben:Tabellen Name <Vorgabe
Namen>: Geben Sie den Namen ein und drücken Sie
die Eingabetaste. Sie werden
aufgefordert:Einfügepunkt [Name/Oberste eben
e/Unterste ebene]: Geben Sie den Einfügepunkt an
oder geben Sie eine Option ein.

Oberste ebene Erzeugt eine Stückliste nur der Komponenten der
obersten Ebene. ( 7.241 on the following page)

Unterste ebene Erzeugt eine Stückliste der Unter-Komponenten.
( 7.242 on the next page) Im Vergleich zur Stückliste
der oberen Ebene, ist die Base_assy Komponente in
die Base- und Bracket-Komponenten aufgeteilt.

Konfigurieren Ermöglicht es, ihrer Stücklistentabelle neue Spalten
hinzuzufügen: Beschreibung, Dichte, Volumen,
Masse, Material, Stärke und Parameter (für
parametrische Komponenten). Sie werden
aufgefordert: Spalten umschalten [Beschrei-
bung/Dichte/Volumen/Masse/Parameter/mAterialien/Objektstärke/Zurück]
<Zurück>: Wählen Sie eine Option:

• Beschreibung:Fügt die Spalte Beschreibung ein.

• Dichte:Fügt die Spalte Dichte ein.

• Volumen:Fügt die Spalte Volumen ein.

• Masse:Fügt die Spalte Masse ein.

• Parameter:Wenn mehrere Einfügungen der
gleichen parametrischen Komponenten in der
Baugruppe vorhanden sind, werden sie in
unterschiedlichen Stücklisten Zeilen, abhängig
von den Werten ihrer Parameter, gruppiert.

• Materialien:Fügt die Spalter Material ein.

• Objektstärke:Fügt die Spalte Stärke hinzu.
Wenn eine Komponente ein Blechbauteil ist,
wird in dieser Spalte die Stärke des Bauteils
angezeigt. Andernfalls bleibt sie leer.

• Zurück:Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

( 7.243 on page 2349) Stückliste mit Dichte,
Volumen, Masse und Parametern

Ähnliche Befehle

Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. -Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Ta-
bellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. BmPositions-
Nummer (7.7.1)- erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-Komponenten im Model Bereich
und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. BmExplosion (7.7.6)- erzeugt einen Block mit einer
Explosionsdarstellung der aktuellen Baugruppe und erlaubt es, diesen Block an einer benutzerdefinierten Stelle ein-
zufügen. BmMassEig (7.7.14)- berechnet Masseneigenschaften für das aktuelle Model mit der Dichte, die seinen
Komponenten zuwiesen ist. BmUpdate (7.7.25)- lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktuali-
siert die Stücklisten Tabellen.
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Abbildung 7.241

Abbildung 7.242
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Abbildung 7.243
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7.7.3 -BmCreateComponent

Creates a component from a selection set or drawing and adds the component to the library.

Accessing the Command

Keyboard: -bmcreatecomponent : -bmcreatecomponent Prompts you: Select entities to create component from
or use <Drawing>: (Select entities or press Enter to select the entire drawing.) Entities in set: 1 Select entities to
create component from or use <Drawing>: (Select more entities or press Enter to stop selecting.) Specify com-
ponent category: [ 1 - All/ 2 - Building/ ... - 0 - Add new category/] <Current>: (Type the number of a category or
press Enter to add the component to the current category.) Specify the component name: (Type a name for the
new component.) Enter component base point :<0, 0, 0>: (Specify the base point or press Enter to accept the WCS
origin.) Enter thumbnail position [Top Front Left/Top Front Right/Top Back Left/Top Back Right/Top] <Top Front
Left>: (Choose an option.) Generating thumbnails... done.

Command Options

Option Description
Select entities Do one of the following:

• Select the entities to be included in the
component. Press Enter to stop selecting.

• Press Enter at the first prompt to include all
entities in the drawing.

Specify component category The options are:

• Current: The currently selected category in
theComponents Panel (7.8.44).

• 1 - All/ 2 - Building/ 3 - Doors/ 4 ...: All
subcategories of the currently selected
category are listed. Enter the number of a
category.

• 0 - Add new category/: creates a new category
as a subcategory of thecurrently selected
category in theComponents Panel (7.8.44).
Type 0. Prompts you: Specify new category
name: Type a name.The name is added to the
available categories list. Type the number of
the newly created category.

Base point Defines the base point of the component. Do one of
the following:

• Press Enter to accept the origin of the WCS
(0,0,0).

• Type the x,y,z coordinates.
• Pick a point in the drawing.

Thumbnail position Defines the view orientation of the thumbnail image.
The options are:

• Four isometric views:Top Front Left, Top Front
Right, Top Back Left and Top Back Right

• Top
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Related Commands

ComponentsPanelOpen (7.8.44) -Opens the Components panel as a docked panel. ComponentsPanelClose (7.8.42)
-Closes the Components panel.
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7.7.4 BmAbhängigkeiten (bmdependencies)

Platinum Platinum Platinum Listet alle Dateien, die Komponentendefinitionen enthalten und die in
die Zusammenstellung eingefügt wurden, in der Befehlszeile auf.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmabhängigkeiten :bmabhängigkeiten Zeigt in der Befehlszeile an: ( 7.244)

Abbildung 7.244
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29)- öffnet dasMechanical BrowserPanel. BmWherst (7.7.20)- stellt eine mechani-
cal Struktur wieder her. BmUpdate (7.7.25)- lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die
Stücklisten Tabellen.
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7.7.5 BmLösen (bmdissolve)

Platinum Platinum Platinum Löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung ein-
gefügt ist, auf.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmlösen Menü:Baugruppe | Komponente auflösen Multifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern | Auflö-

sen Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmlösenAufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie ein
Objekt. Objekte/Unterobjekte im Satz 1 Objekte wählen:Wählen Sie weitere Objekt oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um die Auswahl der Objekte zu beenden. Nur Komponenten auf der ersten Ebene, die direkt von Wurzel
Komponenten verzweigen, können in der mechanical Hierarchie aufgelöst werden. Um eine Komponente auf einer
niedrigeren Ebene aufzulösen, müssen zunächst die Mutterkomponente(n) aufgelöst werden. Alle Unterkompo-
nenten einer aufgelösten Komponente werden in der mechanischen Hierarchie eine Ebene nach oben verschoben.
Das Auflösen einer Komponenten Einfügung beeinflusst die Quellzeichnung des Bauteils nicht. Der Auswahlsatz
darf nur Komponenten Einfügungen enthalten. Wenn nicht, wird eine Meldung in der Befehlszeile angezeigt: ”Keine
Komponenten ausgewählt”.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BmExtern (7.7.8)- konvertiert interne Komponenten zu externen Komponenten. BmForm (7.7.9)- erstellt eine neue
mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene
mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. BmLokal (7.7.13)- konvertiert externe Komponenten zu
internen Komponenten. BmUnmech (7.7.24)- konvertiert die aktuelle mechanische Komponente in eine einfache
Zeichnung.
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7.7.6 BmExplosion (bmexplode)

Platinum Platinum Platinum Erzeugt einen Block mit einer Explosionsdarstellung der aktuellen Bau-
gruppe und erlaubt es, diesen Block an einer benutzerdefinierten Stelle einzufügen. Es unterstützt zwei Ebenen der
Explosionsdarstellung: oben und unten, sowie drei mögliche Algorithmen: Tabelle nach Ebene, Tabelle nach Typ
und manuell. Oberste Ebene bedeutet, dass die Baugruppe bis zur obersten Ebene aufgelöst wird; unterste Ebene
bedeutet, dass die Baugruppe bis zur untersten Ebene aufgelöst wird....

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile: bmexplosion Menü: Baugruppe | Explosions-Darstellung Werkzeugkasten: Baugruppe | Multifunk-
tionsleiste:Baugruppe | Ändern | Explosions-Darstellung :bmexplosion Aufforderung in der Befehlszeile: Explosi-
ons Algorithmus wählen [TE/TT/Manuell/Einstellungen] <Manuell>:Wählen Sie den Algorithmus oder stellen Sie
die erforderlichen Optionen ein. Wähle Position der Explosions-Darstellung:Wählen Sie die Position, an der die
Explosions-Darstellung eingefügt werden soll.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Tabelle nach Ebene Wählt die Tabelle nach Ebene aus. Die Algorithmus Ta-

belle nach Ebenen gruppiert Bauteile nach ihrer Ebene
im Baugruppenbaum und stellt die Bauteile der gleichen
Ebene in die gleiche Zeile.

Tabelle nach Typen Wählt die Tabelle nach Typen aus. Die Algorithmus Ta-
belle nach Typen gruppiert gleiche Bauteile in derselben
Zeile und verschiedene Bauteile in anderen Zeilen.

Manuell Wählt den manuellen Modus, der die exakte Kopie der
Baugruppe zur weiteren Bearbeitung erstellt, um eine be-
nutzerdefinierte Explosionszeichnung zu erstellen.

Einstellungen Ermöglicht den Zugriff auf die Befehlseinstellungen;
Sie werden aufgefordert: Explosions Ebene
auswählen oder Block Namen definieren
[Oberste/Unterste/N/Zurück] <Zurück>:Wählen Sie
eine Option aus.

• Oberste: Wenn diese Option ausgewählt ist,
wird die Baugruppe nur mit Komponenten der
obersten Ebene aufgelöst....

• Unterste: Wird diese Option ausgewählt, wird
die Baugruppe bis hinunter zu Komponenten
der untersten Ebene aufgelöst.

• Name: Erlaubt den Namen für die
Explosions-Darstellung festzulegen; Sie werden
aufgefordert: Name für den
Explosions-Darstellungs Block eingeben: Geben
Sie den Namen der Explosions-Darstellung
ein.Wenn der Name bereits einer anderen
Explosions-Darstellung zugeordnet ist, wird ein
Postfix hinzugefügt, um ihn eindeutig zu
machen, beginnend mit ’_2’.

• Zurück: Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück
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Verfahren

Ebenen der Explosions-Darstellung (3.3.7) Auswahl eines Algorithmus (3.3.7) Erzeugen einer Explosions-Darstellung
(3.3.7) Erstellen von Zeichnungsansichten der Explosions-Darstellung (3.3.7) Aktualisieren einer Explosions-Darstellung
(3.3.7)

Ähnliche Befehle

BmPositionsNummer (7.7.1)- erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-Komponenten im Mo-
del Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. BMStückListe (7.7.2)- fügt eine Stückliste
als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein.
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7.7.7 BmExplodeMove

Mechanical Mechanical Mechanical Moves selected parts to form an exploded representation in
a given direction, taking into account possible physical collisions between components (similar toLinear option
ofBMEXPLODEcommand).

Accessing the Command

command bar: bmexplodemove menu bar: Assembly | Assembly Explode | Explode Move toolbar: Assem-
bly |Explode Move ribbon: Assembly | Tools |Explode Move :bmexplodemove Prompts you in the command bar:
Select base part <None>: (Select the base component which does not move during explosion process) Select axial
entity or define axis by [2Points/Xaxis/Yaxis/Zaxis] <2Points>: (Specify movement direction by using coordinate
axis, linear edge or two arbitrary points)

Procedures

• Levels of the exploded representation (3.3.7)
• Selecting an algorithms (3.3.7)
• To create an exploded representation (3.3.7)
• To generate drawing views of the exploded representation (3.3.7)
• To update an exploded representation (3.3.7)

Related Commands

BmBalloon (7.7.1)- creates associative balloon entities for assembly components in Model Space and for their
generated views in a Paper Space layout. BmBom (7.7.2)- inserts a Bill of Materials (BOM) table in the current
drawing. BmExplode (7.7.6) - creates a block with an exploded representation of the current assembly and allows
to insert this block at a user defined location.
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7.7.8 BmExtern (bmexternalize)

Platinum Platinum Platinum Konvertiert lokale Komponenten zu externen Komponenten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmextern Menü:Baugruppe | Schalte Komponente auf extern um Multifunktionsleiste:Baugruppe |

Ändern | Extern Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmextern Aufforderung in der Befehlszeile: Komponenten
Instanzen wählen [Fragen/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie eine lokale Komponente. Objekte im Satz: 1
Komponenten Instanzen wählen [Fragen/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie weitere lokale Komponenten
oder drücken Sie die EINGABETASTE. Ein Datei-Dialog wird angezeigt: ( 7.245 on the facing page) Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Schaltfläche ”Speichern”, um den Standardnamen zu übernehmen; der Standard-Name ent-
spricht dem Namen der ausgewählten lokalen Komponente.

• Geben Sie einen Namen in das Feld Dateiname ein und drücken Sie dann auf die Schaltfläche ”Speichern”.

Dieses Verfahren wird für jede der ausgewählten lokalen Komponenten wiederholt.
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Abbildung 7.245

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gesamtes Model Für jede der lokalen Komponenten in der Baugruppe

wird ein Datei Dialog zum Speichern der Komponente
angezeigt. Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Drücken Sie die Schaltfläche ”Speichern”, um
den Standardnamen zu übernehmen; der
Standard-Namen entspricht dem Name der
ausgewählten lokalen Komponente.

• Geben Sie einen Namen in das Feld Dateiname
ein und drücken Sie dann auf die Schaltfläche
”Speichern”.

Datei Namen nachfragen Sie können wählen, ob Sie Dateinamen von externen
Komponenten angeben oder automatisch generieren
möchten. Sie werden aufgefordert: Frage nach
Dateinamen der externen Komponenten die
gespeichert werden sollen? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja: Sie werden aufgefordert, Dateinamen
einzugeben.

• Nein: Dateinamen werden automatisch
generiert. Bitte beachten Sie, dass einige
Symbole, die in Komponentennamen verwendet
werden, nicht in Dateinamen verwendet werden
können. Solche Symbole werden automatisch
durch einen Unterstrich (_) ersetzt.

Ähnliche Befehle

BmLösen (7.7.5)- löst eine mechanical Komponente auf, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmLokal
(7.7.13)- konvertiert externe Komponenten zu internen Komponenten. BmErsetzen (7.7.21)- ersetzt eine Kompo-
nenten Einfügung.
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7.7.9 BmForm (bmform)

Platinum Platinum Platinum Erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle
Zeichnung ein. Falls erforderlich, führen Sie den BefehlBmMech (7.7.15)aus, um die mechanical Struktur in der
aktuellen Zeichnung zu initialisieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmform Menü:Baugruppe | Form Komponente Multifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern | Form Kom-

ponente Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmform Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen
Sie 3D Volumenkörper. Objekte im Satz: 1 Wenn ein Verlaufs basierter Volumenkörper gewählt ist, werden Sie auf-
gefordert: Der Auswahlsatz enthält 3D-Volumenkörper/Volumenkörper mit Verlaufs Informationen. Auswahl bestä-
tigen und Verlauf bereinigen? <Ja>/Nein:Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard-Option zu wählen, die den
X-Volumenkörper in einer mechanischen Komponente aufnimmt. Objekte wählen:Wählen Sie einen 3D Volumen-
körper oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Auswahl der Objekte zu beenden. Basis Punkt für die
neue externe Komponente eingeben [erzeuge Externe komponente] <0, 0, 0>:Geben Sie einen Punkt an. Name für
neue Mechanical Komponente <Component_1>:Geben Sie einen Namen ein, oder drücken Sie die EINGABETAS-
TE, um den Standardnamen zu übernehmen. Ein neuer interner Block, mit dem(n) ausgewählten Volumenkörper(n)
wird erstellt und als eine interne Referenz in der aktuellen Zeichnung eingefügt. Die ausgewählten Volumenkörper
werden aus der aktuellen Zeichnung entfernt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erzeuge Exterene Komponente Erstellt eine neue Zeichnung mit den ausgewählten

Volumenkörper(n). Die ausgewählten Volumenkörper
werden aus der aktuellen Zeichnung entfernt. Die
neue Zeichnung wird als externe Referenz in der
aktuellen Zeichnung eingefügt. Ein Datei-Dialog wird
angezeigt: ( 7.246 on the next page) Wählen Sie
einen Ordner, geben Sie einen Namen in das Feld
Dateiname ein, und drücken Sie die Schaltfläche
”Speichern”

Ähnliche Befehle

BmLösen (7.7.5)- löst eine mechanical Komponente auf, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmExtern
(7.7.8)- schaltet interne Komponenten auf externe Komponenten um. BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene
mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. BmLokal (7.7.13)- schaltet externe Komponenten auf interne
Komponenten um. BmXConvert (7.7.27)- konvertiert X- Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechanische
Komponenten.
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Abbildung 7.246
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7.7.10 -BmNormteile (-bmhardware)

Platinum Platinum Platinum Fügt ein Normteil-Bauteil durch Aufforderungen in der Befehlszeile als
mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. Falls erforderlich, führen Sie den Befehl BmMech (7.7.15)
aus, um die mechanical Struktur in der aktuellen Zeichnung zu initialisieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -bmhardware : -bmhardware Aufforderung in der Befehlszeile: Input a category (? to list available ca-
tegories) <ALL>: (Type a category name.) Input a type (? to list available types) <ACORN-RVT>: (Specify a type.) Input
a size (? to list available sizes) <.500>: (Specify the size.) Input a length (? to list available lengths) <1.0>: (Specify
the length.) Einfügepunkt [Drehen/Basispunkt/Name/Mehrere] <0,0,0>: Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung
ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Drehen Ermöglicht es einen Drehwinkel anzugeben. Sie

werden aufgefordert: Drehwinkel
[Schieben/Basispunkt/Name/Mehrere]: Geben Sie
einen Wert ein oder wählen Sie eine Option.

Basispunkt Ermöglicht es, einen neuen Basispunkt für die
Einfügung anzugeben. Sie werden aufgefordert:
Neuer Basispunkt <0,0,0>: Geben Sie einen Punkt ein.

Name Ermöglicht es die Einfügung umzubenennen. Sie
werden aufgefordert: Komponenten Einfügenamen
<aktueller_name>: Geben Sie einen Namen ein.

Mehrere Ermöglicht es, mehrere Kopien einzufügen. Fordert
Sie für jede Kopie auf: Einfügepunkt
[Drehen/Basispunkt/Name] <0,0,0>: Geben Sie einen
Punkt ein. Drücken Sie die Eingabetaste, um das
Einfügen mehrer Kopien zu stoppen.

Ähnliche Befehle

NormTeilePanelÖffnen (??) - öffnet das Normteile Panel, das erlaubt, ein Normteil als mechanical Komponente in
die aktuelle Zeichnung einzufügen.
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7.7.11 BmVerdeckt (bmhide)

Platinum Platinum Platinum Verdeckt eine mechanische Komponente, oder Unter-Komponente die
in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. Der Befehl wirkt sich auf die Sichtbarkeit der gewählten Einfügungen aus.
Verborgene Einfügungen werden durch Befehle wie StückListe, BmMassEig usw. trotzdem berücksichtigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmverdecktMenü:Baugruppe | BaugruppenVisualisierung | AusblendenMultifunktionsleiste:Baugruppe

| Ändern | Verbergen Werkzeugkasten:Baugruppen Visualisierung | :bmverdeckt Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Wähle Einfügung zum Verdecken oder benutzen Sie den [Komponentenname/Einfügename]<Einfüge
Namen>:Wählen Sie eine Einfügung in der Zeichnung oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Komponentennamen Sie werden aufgefordert: Komponenten Name, alle sei-

ne Einfügungen werden ausgeblendet:Geben Sie den
Komponenten Namen der Komponenten Einfügung ein,
die Sie ausblenden möchten. Alle Einfügungen der an-
gegebenen Komponente werden ausgeblendet.

Einfügenamen Sie werden aufgefordert: Komponenten Einfügenamen,
wird verwendet, um Namen von verschachtelten Einfü-
gungen zu trennen:Geben Sie den Einfügenamen der
Komponenten Einfügung, die Sie ausblenden möchten,
ein. Wenn Sie eine verschachtelte Komponenten Einfü-
gung (Unter-Komponenten Einfügung) verdecken wol-
len, geben Sie zuerst den Einfüge Namen der übergeord-
neten Komponente ein, danach geben Sie durch einen
Schrägstrich (/) getrennt den Komponenten Einfüge Na-
men ein.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (7.7.29)- schaltet die Sichtbarkeit desMechanical BrowserFensters um. BmZeig (7.7.22)- zeigt vorher
verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt sind,
wieder an. BmVStil (7.7.26)- wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an.
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7.7.12 BmEinfüge (bminsert)

Platinum Platinum Platinum Fügt eine vorhandene mechanische Komponente oder ein Blechkon-
struktions Feature in die aktuelle Zeichnung ein. Die Quelle Zeichnung der Komponente wird nicht beeinträchtigt.
Es wird eine virtuelle Komponente erzeugt, die die Zeichnung in der Zusammenstellung repräsentiert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmeinfügeMenü:Baugruppe | Komponente einfügenundBlechkonstruktion | Form Features einfügen

Multifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern | Komponente einfügen undBlechkonstruktion | Ändern | Werk-

zeugkasten:Baugruppe | undBlechkonstruktion | :bmeinfüge Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.247 on the facing
page) Wählen Sie eine mechanische Komponenten Zeichnung, klicken Sie auf diese doppelt oder drücken Sie die
SchaltflächeÖffnen. Die Komponente hängt an ihrem Basispunkt am Cursor. Dynamische Bemaßungs Anzeige: X-
und Y-Koordinaten vom Ursprung des aktuellen Koordinaten Systems. ( 7.248 on the next page) Aufforderung in der
Befehlszeile: Einfügepunkt wählen oder [BEarbeiten/Drehen/Basis/Name/Typ/Umklappen/Mehrere] <0,0,0>:Defi-
nieren Sie den Einfügepunkt oder wählen Sie eine Option.
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Abbildung 7.247

Abbildung 7.248
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bearbeite eingefügtes Objekt Ermöglicht die Bearbeitung der Parameter der

ausgewählten Einfügung. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie Parameternamen ein oder drücken Sie die
Eingabetaste zum Beenden: Drücken Sie F2 um das
Fenster BricsCADEingabe Protokoll (7.29.13)zu
öffnen. ( 7.249 on the facing page) Geben Sie den
Namen eines Parameters ein. Sie werden
aufgefordert: Ausdruck eingeben <30.00>:Geben Sie
einen Wert ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste. Sie werden aufgefordert: Parameter
Namen eingeben oder mit EINGABETASTE
beenden:Geben Sie den Namen eines Parameters ein
oder drücken Sie die Eingabetaste. Die Einfügung
wird aktualisiert.

Drehen Ermöglicht den Drehwinkel der Komponente zu
definieren. Sie werden aufgefordert: Drehwinkel der
Einfügung definieren:Geben Sie den Drehwinkel ein.
( 7.250 on page 2368)

Basispunkt definieren Ermöglicht die Eingabe eines anderen Basispunktes,
um die Komponente einzufügen. Sie werden
aufgefordert: Neuer Basis Punkt <0,0,0>: Geben Sie
einen neuen Basispunkt an. Der neue Basispunkt
wird am Cursor angehängt.

Name Ermöglicht den Einfüge Namen der Komponente zu
definieren. Sie werden aufgefordert: Komponenten
Einfügenamen <VorgabeName>:Geben Sie den
Einfüge Namen für die Komponente ein.

Einfüge Typ Ermöglicht die Angabe der Einfügeart: Lokal oder
Extern. Sie werden aufgefordert: Komponenten Typ
definieren [Lokal/Extern] <Lokal>:Wählen Sie eine
Option.

Umklappen Fügt die ausgewählte Einfügung auf der gegenüberlie-
genden Seite des Volumenkörpers ein.
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Mehrere Ermöglicht, mehrere Einfügungen der gleichen
Komponente einzufügen oder eine Reihe zu
erzeugen. Sie werden aufgefordert: Einfügepunkt
wählen oder [BEarbei-
ten/Drehen/Basis/Name/Typ/Umklappen/Reihe]:
Wählen Sie optional eine Option aus und führen Sie
dann einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie mehrere Einfügepunkte. Drücken
Sie die Eingabetaste, um das Einfügen
mehrerer Kopien zu beenden.

• Wählen SieReihe: Wie werden aufgefordert:
Basispunkt für die lineare Reihe wählen:Geben
Sie einen Punkt an. Abstand zwischen den
Spalten eingeben oder definiere
[Richtung]:Geben Sie eine Entfernung an oder
wählen Sie Richtung. Abstand zwischen den
Zeilen eingeben oder definiere
[Einzeilig/REchteckig/Richtung]:Geben Sie eine
Entfernung an oder wählen Sie eine Option.
Endpunkt für die Erstellung der Reihe
eingeben:Bewegen Sie den Cursor, um die
Grenzen der Reihe dynamisch zu definieren.
Klicken Sie auf einen Punkt. Resultierende
Reihe akzeptieren oder bearbeiten
[Basis/Spalten/Zeilen/Akzeptieren]
<Akzeptieren>:Drücken Sie die Eingabetaste,
um die Reihe zu akzeptieren oder wählen eine
Option.

Ähnliche Befehle

BmLösen (7.7.5)- löst eine mechanical Komponente auf, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmForm
(7.7.9)- erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. BmNormteile (??)-
fügt einen Normteil-Volumenkörper als mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. BmMech (7.7.15)-
konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanical Komponente. BmLinklösen (7.7.23)- trennt die Verbindung
zwischen einer Komponenten-Einfügung (z. B. einem Fenster) und einem 3D-Volumenkörper (z. B. eine Wand), der
die Öffnung hält. DmKopiereFlächen (7.10.8)- kopiert einen Satz von 3D-Volumenkörper Flächen, die ein Feature
(z.B. Bohrung, Rippe oder Vorsprung) bilden, an eine neue Position auf demselben oder einem anderen Volumen-
körper. BkErsetzen (7.28.25)- ersetzt Form Features (auch erkannte) in Blechbauteilen mit Form Features aus der
mitgelieferten oder der Benutzer-Bibliothek. BkRippenErz (7.28.26)- erzeugt assoziative Rippenform-Features auf
Blechbauteilen aus 2D-Profilen.

Abbildung 7.249
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Abbildung 7.250
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7.7.13 BmLokal (bmlocalize)

Platinum Platinum Platinum Konvertiert externe Komponenten zu lokalen Komponenten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmlokal Menü:Baugruppe | Schalte Komponente auf lokal um Multifunktionsleiste:Baugruppe | Än-

dern | Lokal Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmlokal Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Komponenten
Instanzen/Gesamtes model>:Wählen Sie eine externe Komponente. Objekte im Satz: 1 Wähle Komponenten In-
stanzen/Gesamtes model>:Wählen Sie weitere externe Komponenten oder drücken Sie die EINGABETASTE, um
die gewählte(n) Komponente(n) zu lokalen Komponenten zu konvertieren. Wenn mehrere Einfügungen der gleichen
externen Komponenten im Modell vorliegen, werden alle Einfügungen in lokale Komponenten konvertiert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gesamtes Model Konvertiert alle externen Komponenten im Modell in lo-

kalen Komponenten.

Ähnliche Befehle

BmLösen (7.7.5)- löst eine mechanical Komponente auf, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmExtern
(7.7.8)- konvertiert interne Komponenten zu externen Komponenten. BmErsetzen (7.7.21)- ersetzt eine Komponen-
ten Einfügung.
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7.7.14 BmMassEig (bmmassprop)

Platinum Platinum Platinum Berechnet Masseneigenschaften für das aktuelle Modell mit der Dichte
der Materialien, die seinen Komponenten zugeordnet sind. Die Dichte Werte für die Masseneigenschaften Berech-
nungen werden von Materialien genommen, die in der EigenschaftMaterialder Komponenten und Unter-Komponenten
definiert sind. Die Eigenschaft kann entweder von der Haupt-Komponente geerbt sein oder kann explizit festlegt
werden. Die Dichte der Haupt-Komponente ist definiert durch das Material, das im Feld ”Materialim DialogMecha-
nical Browser (7.7.29)festgelegt ist. Wenn ein Material keine zugeordnete Dichte hat oder seine Dichte kleiner oder
gleich Null ist, wird eine Fehlermeldung angezeigt und die Masseneigenschaften werden nicht berechnet. Alle Ma-
terialien in der Baugruppe müssen eine Dichte haben die ungleich Null nicht negativ ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmmasseig Menü:Baugruppe | Massen Eigenschaften Multifunktionsleiste:Baugruppe | Abfrage |

Massen Eigenschaften Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmmasseig Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle
3D-Volumenkörper und Unterobjekte oder [Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie ein Element. Objekte im Satz: 1
Wähle 3D-Volumenkörper und Unterobjekte oder [Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie weitere Elemente oder
Rechtsklick. Berichte im Eingabe-Protokoll Fenster: ---------------- Komponente ---------------- Masse: 14.1628 kg Volu-
men: 3463.1024 cm³ Schwerpunkt: X= 24.5717 mm Y= 0.0467 mm Z= -58.4273 mm Trägheitsmoment: X= 0.1695
kg·m² Y= 0.1859 kg·m² Z= 0.2332 kg·m² Trägheitsprodukt: XY: 0.0001 kg·m² YZ: -0.0000 kg·m² ZX: -0.0240 kg·m²
Trägheitsradien: X= 109.4107 mm Y= 114.5675 mm Z= 128.3054 mm Haupt-Moment und X-Y-Z Richtung um den
Schwerpunkt: K: 65435080247131.3280 entlang X= 0.5955 Y= 0.8034 Z= 0.0000 I: 0.1290 kg·m² along X= -0.0053
Y= 1.0000 Z= 0.0003 J: 0.2247 kg·m² along X= 0.0356 Y= -0.0001 Z= 0.9994 BKS mit Haupt Moment Achsen aus-
gerichtet halten? <Ja/Nein>:Drücken Sie die Eingabetaste oder die rechten Maustaste, um das aktuelle BKS zu
erhalten.

ANMERKUNG BmMassEig formatiert die Werte von Masse, Volumen
und linearern Elementen mit ihren entsprechenden Ein-
heiten, nur wenn die SystemvariablePROPUNITS (??)die
entsprechenden Bits auf 1 festgelegt hat oder das ent-
sprechende Flag im Dialog Einstellungen für das Eigen-
schaftsfeld Einheiten aktiviert ist. SieheEinstellen der
Masse-Einheiten.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
BKS mit Haupt Moment Achsen ausgerichtet halten? Ja
/ Nein

( 7.251 on the facing page) Ja: Richtet das BKS an
den Haupt Moment Achsen aus. ( 7.252 on the next
page) Nein: Behält das aktuelle BKS.

Ähnliche Befehle

BMStückListe (7.7.2)- fügt eine Stückliste als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. BmBrowser (7.7.29)- schaltet
die Sichtbarkeit des Mechanical Browser Fensters um.
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Abbildung 7.251

Abbildung 7.252
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7.7.15 BmMech (bmmech)

Platinum Platinum Platinum Konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanische Komponente.
Wenn die Zeichnung Block Referenzen oder externe Referenzen enthält, können sie optional in Einfügungen lokaler
und externer Komponenten umgewandelt werden. Der Befehl wird nicht ausgeführt, wenn die Zeichnung bereits
eine mechanical Komponente ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmmech Menü:Baugruppe | Initialisiere Mechanical Struktur Multifunktionsleiste:Baugruppe | Er-

stellen | Initialisiere Mechanical Struktur Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmmech Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Name für neue Mechanical Komponente <AktuellerZeichnungsName>:Drücken Sie die Eingabetaste, um
den aktuellen Namen zu akzeptieren oder geben Sie einen neuen Namen ein, wenn Sie das Original behalten möch-
ten. Wenn die Zeichnung noch nicht gespeichert wurde, wird der Vorgabe-Name Komponente_1 vorgeschlagen.
Konvertiert Blöcke und externe Referenzen zu mechanical Komponenten? [Ja/Nein] <Ja>:Drücken Sie die EINGA-
BETASTE oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Wenn die Zeichnung Block Referenzen oder externe

Referenzen enthält, werden Blöcke in internen
Komponenten konvertiert, externe Referenzen
werden in externen Komponenten konvertiert. Blöcke
sind mit dem BefehlEINFÜGE (7.15.11)nicht mehr
verfügbar. Verwenden SieBMEINFÜGE (7.7.12), um
sie als interne Komponenten einzufügen.

Nein Der mechanical Struktur wird initialisiert, aber Blöcke
und externe Referenzen werden nicht konvertiert.

Ähnliche Befehle

BmExtern (7.7.8)- konvertiert interne Komponenten zu externen Komponenten. BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vor-
handene mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. BmLokal (7.7.13)- konvertiert externe Komponen-
ten zu internen Komponenten. BmNeu (7.7.16)- erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeich-
nungs Datei. BmUnmech (7.7.24)- konvertiert die aktuelle mechanische Komponente in eine einfache Zeichnung.
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7.7.16 BmNeu (bmnew)

Platinum Platinum Platinum Erstellt eine neue mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs
Datei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmneu Menü:Baugruppe | Neue Komponente Multifunktionsleiste:Baugruppe | Erstellen | Neue Kom-

ponente Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmneu Aufforderung in der Befehlszeile: Name für neue Mechanical
Komponente <Komponente_x>:Geben Sie einen Namen für die neue Komponente ein oder drücken Sie die Einga-
betaste, um den voreingestellten Namen zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BmMech (7.7.15)- konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanical Komponente. BmUnmech (7.7.24)- kon-
vertiert die aktuelle mechanische Komponente in eine einfache Zeichnung.
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7.7.17 BmÖffnen (bmopen)

Platinum Platinum Platinum Öffnet die Quell-Zeichnung einer externen mechanical Komponente.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmöffnen Menü:Baugruppe | Öffne Komponenten Datei Multifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern |

Öffnen Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmöffnen Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Einfügung:Wählen
Sie eine externe Komponente im Modell oder imMechanical Browser (7.7.29).

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BmÖffneKopie (7.7.18)- öffnet eine Kopie einer Komponenten Einfügung als neue Zeichnung. XÖffnen (7.33.6)-
öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten Fenster.
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7.7.18 BmÖffneKopie (bmopencopy)

Platinum Platinum Platinum Öffnet eine Kopie einer Komponenten Einfügung als neue Zeichnung.
Der Befehl kann verwendet werden, um eine Zeichnung einer lokalen Komponente zu erstellen. Sie können dann
den BefehlBmErsetzen (7.7.21)benutzen, um die ursprüngliche lokale Komponente mit der neu erstellten Zeichnung
zu ersetzen. Wenn Sie eine Kopie einer parametrischen Komponenten Einfügung öffnen, werden die aktuellen Werte
der verschiedenen Parameter auf die Kopie angewendet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmöffnekopieMenü:Baugruppe | ÖffneKomponentenKopieMultifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern

| Öffne eine Kopie Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmöffnekopieAufforderung in der Befehlszeile: Wähle Ein-
fügung:Wählen Sie eine externe Komponente im Modell oder imMechanical Browser (7.7.29). Einer neuen Zeich-
nung:Komponenten_Name > 1wird erstellt. Verwenden Sie den BefehlSpeichern (7.27.1), um die Zeichnung umzu-
benennen und zu speichern.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BmÖffnen (7.7.17)- öffnet die Quell-Zeichnung einer externen mechanical Komponente.
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7.7.19 -BmParameter (-bmparameters)

Platinum Platinum Platinum Ermöglicht das Auflisten und Bearbeiten der Parameter eingefügter Kom-
ponenten und assoziativer Reihen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-BmParameter :-BmParameter Aufforderung in der Befehlszeile: Komponenteninstanzen oder Reihen
auswählen:Wählen Sie Komponenten oder assoziativer Reihen aus. Objekte im Satz 1 Komponenteninstanzen oder
Reihen auswählen:Wählen Sie weitere Komponenten oder assoziativer Reihen aus oder drücken Sie die Eingabe-
taste. Option zum Ändern des Parameter-Ausdruck eingeben [Bearbeiten/Löschen/Verknüpfung/?] <?>:Drücken
Sie die Eingabetaste, um die Parameter der ausgewählten Komponenten im Fenster Protokoll History aufzulisten.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bearbeiten Erlaubt es, den Wert eines Parameters zu bearbeiten. Sie

werden aufgefordert: Geben Sie den Parameter Name
ein:Geben Sie den Namen eines Parameters ein. Aus-
druck eingeben:Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile
ein.

Löschen Ermöglicht es, einen zuvor bearbeiteten Parameter auf
seinen Standardwert zurückzusetzen. Sie werden aufge-
fordert: Geben Sie den Parameter Name ein:Geben Sie
den Namen eines Parameters ein.

Link zum Parameter Zuweisung von Parametern als Ausdruck für einen
Parameter einer Bemaßung-Abhängigkeit (sowohl 2D
als auch 3D), die einem Objekt zugeordnet ist, das in
eine assoziative Reihe gestellt wurde. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den Parameternamen ein (’*’,
um alle zu verknüpfen) <*>:Geben Sie den Namen
eines Parameters ein.

? Listet die Parameter der ausgewählten Komponenten
im FensterBricsCAD Eingabe-Protokoll (7.29.13)auf.
Drücken Sie die Funktionstaste F2, um das Fenster
BricsCAD Eingabe-Protokoll anzuzeigen.

Ähnliche Befehle

ReihePfad (7.4.35)- verteilt Objekt-Kopien assoziativ, gleichmäßig entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebe-
nen. ReiheKreis (7.4.36)- verteilt Objekt-Kopien gleichmäßig in einer polaren assoziativen Anordnung um einen
Mittelpunkt oder einer Rotations-Achse, bei der mehrere Zeilen und Ebenen angegeben werden können. Reihe-
Rechteck (7.4.37)- verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl von assoziativen Zeilen, Spalten und Ebenen.
-DesignTabelleBearb (7.9.28)- ermöglicht es, Design-Tabellen zu bearbeiten. DesignTabelle (7.9.26)- erstellt oder
importiert .csv-Dateien, die Sätze von Parameterwerten enthalten. Dropdown-Listen mit den Parameterwerten aus
den Tabellen werden dem Mechanical Browser und den parametrischen Komponenten Eigenschaften hinzugefügt.
-Parameter (7.23.5)- verwaltet Bemaßungsabhängigkeits Parameter in der aktuellen Zeichnung.
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7.7.20 BmWherst (bmrecover)

Platinum Platinum Platinum Stellt eine defekte mechanical Struktur wieder her. Der Befehl unter-
scheidet sich von den Basis BefehlenPRÜFUNGundWHERST. Es wird empfohlen, BmWherst zu verwenden, um
Probleme mit einer MCAD Zeichnung zu beheben. Der Befehl überschreibt die Originalzeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmwherst Menü:Baugruppe | Wiederherstellen Multifunktionsleiste:Baugruppe | Werkzeuge | Wie-

derherstellen Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmwherst Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.253 on the following
page) Wählen Sie eine Datei, und doppelklicken sie oder klicken Sie auf die Schaltfläche Öffnen. Der Befehl meldet
im Befehlsfenster: Fehlerbehebung für die Zeichnung. ... Speichern... Fertig.

2377



7.7. BM (MECHANICAL) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.253

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

BmDependencies (7.7.4)- listet alle Dateien aus denen Komponentendefinitionen in die aktuelle Bauteilgruppe ein-
gefügt wurden im Befehlsfenster auf. BmUpdate (7.7.25)- lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und
aktualisiert die Stücklisten Tabellen.
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7.7.21 BmErsetzen (bmreplace)

Platinum Platinum Platinum Ersetzt eine Komponenten Einfügung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmersetzenMenü:Baugruppe | ErsetzeKomponenteMultifunktionsleiste:Baugruppe | Ändern | Erset-

zen Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmersetzen Aufforderung in der Befehlszeile: Komponenten Einfügung
wählen [Gleiche/Typ]:Wählen Sie eine Einfügung in der Zeichnung. Objekte im Satz: 1 Komponenten Einfügung
wählen [Gleiche/Typ]:Wählen Sie weitere Einfügungen in der Zeichnung oder drücken Sie die EINGABETASTE. Ein
Datei-Dialog wird angezeigt: ( 7.254 on the next page) Wählen Sie eine Datei und klicken Sie doppelt oder klicken
Sie auf die Schaltfläche Öffnen.
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Abbildung 7.254

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gleiche Einfügungen Erlaubt es gleiche Einfügungen automatisch zu

ersetzten. Sie werden aufgefordert: Ersetze Datei für
alle gleiche Einfügungen? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja: Alle ähnliche Einfügungen der
ausgewählten mechanische Komponenten
werden in der/den Baugruppe(n) ersetzt.

• Nein: Ersetzt nur die ausgewählte(n)
Baugruppe(n).

Komponenten Typ Ermöglicht die Auswahl des Einfügungs Typs für die
Ersetzung der Komponente. Sehe Sie auch
beiExterne und lokale Komponentenim Benutzer
Handbuch nach. Sie werden aufgefordert:
Komponenten Typ
[Lokal/Extern/Beibehalten/Vorgabe] <Vorgabe>:

• Lokal: Die neue Komponente ist lokal.

• Extern: Die neue Komponente wird extern sein.

• Beibehalten: Die neue Komponente erbt den
Einfügungstyp aus der ersetzten Komponente.

• Komponenten Vorgabe: Die neue Komponente
wird wie in ihrer Quelldatei definiert verknüpft.

Ähnliche Befehle

BmExtern (7.7.8)- konvertiert interne Komponenten zu externen Komponenten. BmÖffnen (7.7.17)- öffnet die Quell-
Zeichnung einer externen mechanical Komponente.
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7.7.22 BmZeig (bmshow)

Platinum Platinum Platinum Zeigt vorher verdeckte mechanische Komponenten oder Unter-Komponenten,
die in der aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmzeig Menü:Baugruppe | Baugruppe Visualisierung | Ausblenden Multifunktionsleiste:Baugruppe |

Ändern | Anzeigen Werkzeugkasten:Baugruppen Visualisierung | :bmzeig Aufforderung in der Befehlszeile:
Wähle Einfügung mit verdeckten Elementen oder definieren Sie sie durch [Alle/Einfügenamen/Komponentenname]<zeige
Alle>:Wählen Sie eine Komponente, von der einige Einfügungen im Moment verdeckt sind, oder wählen Sie eine Op-
tion.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Alle Zeigt alle Komponenten Einfügungen.
Komponentennamen Sie werden aufgefordert: Komponenten Name, alle sei-

ne Einfügungen werden angezeigt:Geben Sie den Kom-
ponenten Namen der Komponenten Einfügung(en), die
Sie anzeigen möchten, ein. Es werden alle Einfügungen
der angegebenen Komponente sichtbar.

Einfügenamen Sie werden aufgefordert: Komponenten Einfügenamen,
wird verwendet um Namen von verschachtelten Einfü-
gungen zu unterscheiden:Geben Sie den Einfüge Namen
der Komponenten Einfügung, die Sie anzeigen möchten,
ein. Wenn Sie eine verschachtelte Komponenten Einfü-
gung (Unter-Komponenten Einfügung) anzeigen wollen,
geben Sie zuerst den Einfüge Namen der übergeord-
neten Komponente ein, danach geben Sie durch einen
Schrägstrich (/) getrennt den Komponenten Einfüge Na-
men ein.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (7.7.29)- schaltet die Sichtbarkeit desMechanical BrowserFensters um. BmVerdeckt (7.7.11)- verdeckt
eine mechanische Komponente oder Unter-Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmVStil
(7.7.26)- wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an.
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7.7.23 BmLinklösen (bmunlink)

Platinum Platinum Platinum Löst die Verbindung zwischen einer Komponenten Einfügung (z. B. ei-
nem Fenster) und einem 3D-Volumenkörper (z. B. einer Wand), die die Öffnung enthält.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bmlinklösen :bmlinklösen Aufforderung in der Befehlszeile: Komponenten Instanzen wählen:Wählen
Sie eine Komponente aus. Objekte im Satz: 1 Komponenten Instanzen wählen:Wählen Sie eine weitere Komponente
aus oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BimEinfüge (7.6.13)- fügt Fenster oder Türen in einen Volumenkörper ein. Fügt eine Kopie eines Fensters oder
einer Tür in einen Volumenkörper ein. BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein
Blechkonstruktions Form-Feature in die aktuelle Zeichnung ein.
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7.7.24 BmUnmech (bmunmech)

Platinum Platinum Platinum Konvertiert die aktuelle mechanical Komponente in eine einfache Zeich-
nung. Der Befehl gilt nur für Zeichnungen, die eine mechanical Komponente sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmunmech Menü:Baugruppe | Entferne Struktur Multifunktionsleiste:Baugruppe | Werkzeuge | Ent-

ferne Struktur Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmunmech Aufforderung in der Befehlszeile: Warnung: Dieser
Befehl entfernt alle mechanischen Strukturen aus dem aktuellen Dokument. Fortfahren? Nein/<Ja>:Drücken Sie die
Eingabetaste oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Entfernt die mechanische Struktur aus der Zeichnung,

und damit in eine einfache Zeichnung. Lokale Kompo-
nenten Einfügungen werden in Block Referenzen konver-
tiert (der Name der Komponente wird der Blockname);
externe Komponenten Einfügungen werden in externe
Referenzen konvertiert.

Nein Der Befehl wird abgebrochen.

Ähnliche Befehle

BmDissolve (7.7.5)- löst eine mechanische Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist, auf. BmMech
(7.7.15)- konvertiert die aktuelle Zeichnung in eine mechanical Komponente. BmNeu (7.7.16)- erstellt eine neue
mechanische Komponente als eine neue Zeichnungs Datei.
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7.7.25 BmUpdate (bmupdate)

Platinum Platinum Platinum Lädt alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die
Stücklisten Tabellen. Verwenden Sie diesen Befehl, um

• referenzierte Komponenten aus externen Dateien neu zu laden (BMEINFÜGE (7.7.12))

• komponentenbasierte Features, Blechkonstruktions Form Features und BIM Fenster/Tür Komponenten wie-
derherzustellen (siehe BC_SUBTRACT Layer, Form Features,BIMEINFÜGE (7.6.13))

• eine Stückliste zu aktualisieren (BMSTÜCKLISTE (7.7.2))

• Zeichnungsansichten, die aus 3D-Modellen erstellt wurden, zu regenerieren (GRUNDANS (7.31.12))

ANMERKUNG Wenn die SystemvariableBMAUTOUPDATE
(??)eingeschaltet ist, werden externe Komponenten
beim Öffnen einer Datei neu geladen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmupdateMenü:Baugruppe | AktualisierenundAktualisiere ausgewählteMultifunktionsleiste:Baugruppe

|Werkzeuge | Aktualisieren undAktualisiere ausgewählte Werkzeugkasten:Baugruppe | und :bmupdate
Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekte zum Aktualisieren oder [Modus/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen
Sie eine Komponenten Einfügung oder eine generierte Zeichnungs Ansicht; oder eine Fläche auf die die Komponen-
te basiert oder ein Blechkonstruktions Form Features, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das gesamte Modell
zu wählen. Objekte im Satz: 1 Wähle Objekte zum Aktualisieren oder [Modus/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen
Sie weitere Objekte. Aktualisiert xx Definitionen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Ermöglicht es, die Art und Weise zu ändern, wie die

neue Platzierungsfläche definiert ist. Jedes
eingefügte Komponenten-basierte Feature oder
BIM-Einbauteil Komponente hat eine zugeordnete
Platzierungsfläche im korrespondierenden
3D-Volumenkörpern, mit der das Feature verbunden
ist. Dies ist die Fläche, die für die Feature Platzierung
imBMEINFÜGE (7.7.12)Befehl verwendet wurde. Die
zugehörige Platzierungsfläche des Features kann bei
der Modellierung oder dem Kopieren verloren gehen
oder es kann nicht vorhanden sein, wenn das Feature
in einen freien Bereich eingefügt wurde. Mit dem
Befehl BMUPDATE können Sie das Feature mit seiner
Platzierungsfläche in einem von zwei Modi neu
assoziieren. Sie werden aufgefordert:
Platzierungsfläche wählen [Automatisch/Manuell]
<Automatisch>:

• Automatisch- die Platzierungsfläche für das
Feature wird automatisch erkannt

• Manuell- fordert Sie auf, die neue
Platzierungsfläche zu wählen

Gesamtes Model Aktualisiert das gesamte Modell.
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Ähnliche Befehle

BMStückListe (7.7.2)- fügt eine Stückliste als Tabelle in die aktuelle Zeichnung ein. BmBrowser (7.7.29)- schaltet
die Sichtbarkeit desMechanical BrowserFensters um. BmDependencies (7.7.4)- listet alle Dateien, aus denen Kom-
ponentendefinitionen in die aktuelle Bauteilgruppe eingefügt wurden, in der Befehlszeile auf. BmEinfüge (7.7.12)-
fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein Blechkonstruktions Form-Feature in die aktuelle Zeichnung
ein. BimEinfüge (7.6.13)- fügt Fenster oder Türen in einen Volumenkörper ein. Fügt eine Kopie eines Fensters oder
einer Tür in einen Volumenkörper ein.
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7.7.26 BmVStil (bmvstyle)

Platinum Platinum Platinum Wendet einen visuellen Stil auf eine mechanische Komponente an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmvstil Menü:Baugruppe | Mechanical Visualisierung | Visuelle Stile Multifunktionsleiste:Baugruppe

| Ändern | Visuelle Stile Werkzeugkasten:Baugruppe | :bmvstil Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle vi-
suellen Stil [nach Ansichtsfenster/3d drahtmodell/Verdeckt/Realistisch/Konzeptionell/Modellieren/hohe Qua-
lität/nach Name] <3d drahtmodell>:Wählen Sie eine Option. Wähle Einfügung, um den visuellen Stil festzulegen
oder definieren Sie ihn über [Einfügename/Alle] <Alle>:Wählen Sie eine Option oder wählen Sie eine Komponen-
ten Einfügung - drücken Sie die Eingabetaste, um alle Komponenten auszuwählen. Komponenten Einfügenamen,
werden verwendet, um Namen von verschachtelten Einfügungen zu unterscheiden:Geben Sie die Namen von einer
oder mehreren Komponenten Einfügungen durch Schrägstriche (/) getrennt ein. Bei den Komponenten Namen wird
Groß- und Kleinschreibung beachtet.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Nach Ansichtsfenster Wendet den aktuellen visuellen Stil des Ansichtsfens-

ters an.
3D Drahtmodell Wendet den visuellen Stil3D Drahtmodellan. ( 7.255

on the facing page)
Verdeckt Wendet den visuellen StilVerdecktan. ( 7.256 on the

next page)
Realistisch Wendet den visuellen StilRealistischan. ( 7.257 on

the facing page)
Konzeptionelle Wendet den visuellen StilKonzeptionellan. ( 7.258 on

page 2388)
Modellierung Wendet den visuellen StilModellierenan. ( 7.259 on

page 2388)
Hohe Qualität Wendet den visuellen StilHohe Qualitätan. ( 7.260 on

page 2388)
Nach Name Wendet einen benannten visuellen Stil an

Ähnliche Befehle

Verdeckt (7.14.10)– entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Render (7.26.23)- erzeugt durch die Benutzung von
Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. -Render (7.26.24)- erzeugt ein fotorea-
listisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. Shade (7.27.29)- erzeugt ein schattiertes
Bild einer 3D Zeichnung. ShadeMode (7.27.30)- steuert den Schattierungsstil für 3D Objekte. VisuelleStile (7.31.23)-
erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. BmBrowser (7.7.29)- schaltet die Sichtbarkeit
desMechanical BrowserFensters um. BmVerdeckt (7.7.11)- verdeckt eine mechanische Komponente oder Unter-
Komponente, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt ist. BmZeig (7.7.22)- zeigt vorher verdeckte mechanische
Komponenten oder Unter-Komponenten, die in der aktuellen Zeichnung eingefügt sind, wieder an.
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Abbildung 7.255

Abbildung 7.256

Abbildung 7.257
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Abbildung 7.258

Abbildung 7.259

Abbildung 7.260
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7.7.27 BmXConvert (bmxconvert)

Platinum Platinum Platinum Konvertiert X-Systembauteile in der aktuellen Zeichnung in mechani-
sche Komponenten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bmxconvert :bmxconvert Zeigt in der Befehlszeile folgendes an: Anzahl der X-Hardware Volumenkör-
per, die in mechanische Komponenten konvertiert wurden: #

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Geometrie zu einem gültigen Blechbauteil konvertieren

Ähnliche Befehle

BmForm (7.7.9)- erstellt eine neue mechanische Komponente und fügt sie in die aktuelle Zeichnung ein. -BmNormteile
(7.7.10)- fügt ein Normteil-Bauteil als mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein.
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7.7.28 MechanicalBrowserSchl (mechanicalbrowserclose)

Platinum Platinum Platinum Schließt das Mechanical Browser Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mechanicalbrowserschl :mechanicalbrowserschl Zeigt keine Eingabeaufforderung in der Befehlszei-
le an.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29)- öffnet das Mechanical Browser Panel. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die
Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des
Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.
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7.7.29 MechanicalBrowserÖffnen (mechanicalbrowseropen)

Platinum Platinum Platinum Öffnet das Mechanical Browser Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:mechanicalbrowseröffnen Menü:Baugruppe | Mechanical Browser Multifunktionsleiste:Baugruppe

| Werkzeuge | Mechanical Browser Werkzeugkästen:Baugruppe | undParameterisch | Kontext Menü
*:Mechanical Browser * Halten Sie den Mauszeiger über einen Werkzeugkasten oder ein Multifunktionsleisten Pa-
nel und klicken Sie dann rechts. :mechanicalbrowseröffnen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.261 on the following
page) Der Mechanical- Browser ermöglicht die Navigation in der Hierarchie der mechanical Komponenten in der
aktuellen Zeichnung und ruft verschiedene Befehle für die Einfügungen auf.

1. Komponenten Name

2. 3D Abhängigkeiten

3. Standard Normteil Komponenten Einfügung (= Blockreferenz)

4. Zusammengeklappte Komponenten Einfügung (= externe Referenz)

5. Aufgeklappte Komponenten Einfügung (= externe Referenz)

6. Standard Normteil Unter-Komponenten Einfügung (= verschachtelte Block-Referenz)

7. Unter-Komponenten Einfügung (= verschachtelte Block-Referenz)

8. Eigenschaften des ausgewählten Elements

• Name: Name der Komponente in der Baugruppe (= interner Name)
• Komponenten Name:Name der Komponente in der Quelldatei (= externer Name)
• Beschreibung: Beschreibung der Komponente
• Sichtbar: Steuert die Sichtbarkeit der Komponente in der Zeichnung
• Schneidbar: Steuert, ob das Element vom BefehlAnsSchnitt (7.31.20)berücksichtigt wird
• Visueller Stil: Definiert den visuellen Stil der Komponente in der Zusammenstellung angewandt (siehe auch

beim BefehlBmVStil (7.7.26)).
• Datei: Quelldatei der Komponente
• Material: Material des ausgewählten Elements, wie in derMaterialDefinition der Quelldatei definiert Wenn

dieMaterialDefinition der Quelldatei auf <vererben> festgelegt ist, wird das Material aus der Haupt-Komponente
kopiert

Symbole
Visueller Stil gerendert Visueller Stil Drahtmodell Verdeckt

Komponente, die kei-
ne Unter-Komponenten
enthält

* * *

Komponente, die Unter-
Komponenten enthält

* * *

Standard Normteil Kom-
ponenten

* Externe Komponenten werden mit einem grünen Pfeil angezeigt: oder
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Abbildung 7.261
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Model

Gruppiert nach Objekt Gruppiert 3D Abhängigkeiten nach Objekten oder
mechanischen Komponenten. ( 7.262 on page 2401)

Gruppiert nach Typ Gruppiert mechanical Komponenten und
3D-Abhängigkeiten in verschiedenen Bäumen.
( 7.263 on page 2402) 3D Abhängigkeiten gruppiert
nach Typ. Erweitern Sie eine Abhängigkeit, um die
von der Abhängigkeit beeinflußten 3D-Features zu
sehen. ( 7.264 on page 2403)

Alphabetisch sortiert Wenn die Schaltfläche ( ) gedrückt wird, werden
die mechanischen Komponenten und
3D-Abhängigkeiten alphabetisch sortiert. Wenn die

Schaltfläche ( ) nicht gedrückt ist, werden die
mechanischen Komponenten und 3D-Abhängigkeiten
in der Reihenfolge dargestellt, wie sie in die
Zusammenstellung hinzugefügt wurden.

Kontext Menüs
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Haupt Komponenten Kontext Menü Rechtsklick auf den Haupt-Komponenten Name:
( 7.265 on page 2403)

• Aktualisieren: Aktualisiert die Hierarchie der
mechanischen Komponenten in der aktuellen
Zeichnung, wenn sich die referenzierten
Zeichnungen der Unter-Komponenten geändert
haben.

• Visuelle Stile: Alle nach Ansichtsfenster:
Wendet den aktuellenVisuellen Stil (7.31.23)für
alle Komponenten in der Baugruppe an (siehe
beim BefehlShadeMode (7.27.30)). ( 7.266 on
page 2403)

• Alle zu lokal umschalten: Schaltet alle
Komponenten auf interne Komponenten um
(siehe beim BefehlBmLokal (7.7.13)).

• Alle zu extern umschalten: Schaltet alle
Komponenten auf externe Komponenten um
(siehe beim BefehlBmExtern (7.7.8)).

• Neuen Parameter hinzufügen: Erstellt einen
neuen Parameter in der Baugruppe. ( 7.267 on
page 2404) Name: Identifiziert den Parameter.
Der Parametername kann in
Ausdruck-Elementen anderer Parameter in
derselben Komponente verwendet werden.
Ausdruck: Geben Sie einen Wert oder einen
Ausdruck ein. Wert: Zeigt den aktuellen Wert
des Parameters an. Beschreibung: Optionale
Beschreibung des Parameters. Offengelegt:
Legt fest, ob der Parameter sichtbar ist und
geändert werden kann, wenn die Komponente
in eine Baugruppe eingefügt wird. Markieren Sie
das Feld, dann klicken Sie auf die Schaltfläche
”Pfeil nach unten” und wählen Sie eine Option.
Ein neuer Parameter erhält standardmäßig die
OptionAuto. Auto= Der Parameter wird nur
dann offengelegt, wenn er nicht von anderen
Parametern abhängt. EIN= Der Parameter wird
immer offengelegt. AUS= Der Parameter wird
nie offengelegt. Einheiten: Legt die Dimension
des Parameters fest: Linear, 2-dimensional oder
3-dimensional. Markieren Sie das Feld, dann
klicken Sie auf die Schaltfläche ”Pfeil nach
unten” und wählen Sie eine Option.

• Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente
und alle Komponenten und Unter-Komponenten
zu.

• Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente
und alle Komponenten und
Unter-Komponenten.
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Komponenten Kontext Menü Rechtsklick auf einen Komponenten Name. Externe
Komponenten Kontext Menü (links), lokale
Komponenten Kontext-Menü (rechts): ( 7.268 on
page 2404)( 7.269 on page 2405)

• Öffnen: Öffnet die referenzierte Zeichnung
(siehe auch beim BefehlBmÖffnen (7.33.6)).

• Öffne eine Kopie: Öffnet eine Kopie einer
Komponente als neue Zeichnung (siehe beim
BefehlBmÖffneKopie (7.7.18)).

• Aktualisieren: Lädt alle referenzierten
Komponenten aus externen Dateien neu und
aktualisiert die Stücklisten-Tabellen (siehe
BefehlBmUpdate (7.7.25)).

• Ersetzen: Ersetzt eine eingefügte Komponente
(siehe BefehlBmErsetzen (7.7.21)). Ersetzt eine
lokale Einfügung und wandelt sie in eine
externe Einfügung um.

• Ersetzen aller Einfügungen: Ersetzt alle
Einfügungen, die auf die gleiche Quelle
verweisen (siehe beim BefehlBmErsetzen
(7.7.21)). Ersetzt lokale Einfügungen und
wandelt sie in externe Einfügungen um.

• Umschalten zu lokal: Schaltet eine externe
Komponente zu einer internen Komponente um
(siehe BefehlBmLokal (7.7.13)).

• Umschalten zu extern: Schaltet eine interne
Komponente auf eine externe Komponente um
(sieheBefehl BmExtern (7.7.8)).

• Auflösen: Löst eine in die aktuelle Zeichnung
eingefügte mechanical Komponente (siehe
BefehlBmLösen (7.7.5)).

• Verbergen( ) /Anzeigen( ): Blendet die
ausgewählte Komponente aus oder zeigt die
ausgeblendete Komponente wieder an.

• Visuelle Stile: Zeigt das MenüVisuelle Stilean.
Es stehenVisuelle Stile (7.31.23), die in der
aktuellen Zeichnung gespeichert wurden, zur
Verfügung. ( 7.270 on page 2406)

• Nach Ansichtsfenster: Rendert die
ausgewählten Komponenten nach den
Einstellungen SHADEMODE des aktuellen
Ansichtsfensters SHADEMODE (siehe auch
beim BefehlShadeMode (7.27.30)).

• Alle nach Ansichtsfenster: Rendert alle
Komponenten nach den Einstellungen
SHADEMODE des aktuellen Ansichtsfensters
SHADEMODE (siehe auch beim
BefehlShadeMode (7.27.30)).

• Zoomen zu: Zoomen zur Auswahl.

• Auswählen: Wählt die Komponente.

• Material für alle Einfügungen setzen...: Weist
allen ähnlichen lokalen Komponenten ein
technisches Material zu.

• Entferne alle Materialien von allen
Einfügungen...: Entfernt die technische
Materialdefinition von allen ähnlichen lokalen
Komponenten.

• Alle Einfügungen vom Schnitt
ausschließen:Setzt die
EigenschaftSchneidbaraller ähnlichen
Einfügungen aufNEIN. Definiert, ob eine
Einfügung vom BefehlAnsSchnitt
(7.31.20)bearbeitet wird.

• Löschen: Entfernt die ausgewählte
Komponente und ihre Unter-Komponenten aus
der Zusammenstellung.

• Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente
und alle Komponenten und Unter-Komponenten
zu.

• Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente
und alle Komponenten und
Unter-Komponenten.
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Unter-Komponenten Kontext Menü Rechtsklick auf einen Komponenten Name: ( 7.271
on page 2407)

• Öffnen: Öffnet die referenzierte Zeichnung
(siehe auch beim Befehl BmÖffnen (7.33.6)).

• Öffne eine Kopie: Öffnet eine Kopie einer
Komponente als neue Zeichnung (siehe beim
Befehl BmÖffneKopie (7.7.18)).

• Umschalten zu lokal: Schaltet eine externe
Komponente zu einer internen Komponente um
(siehe BefehlBmLokal (7.7.13)).

• Verbergen( ) /Anzeigen( ): Blendet die
ausgewählte Unter-Komponente aus oder zeigt
die ausgeblendete Unter-Komponente wieder
an.

• Visueller Stil: SieheKomponenten Visueller Stil.

• Zoomen zu: Zoomen zur Auswahl.

• Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente
und alle Komponenten und Unter-Komponenten
zu.

• Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente
und alle Komponenten und
Unter-Komponenten.

Kontextmenü für Komponenten-Parameter Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Parameter: ( 7.272 on page 2407)

• Verknüpfung zu Parameter:Stellt eine
Verbindung zwischen einem oder mehreren
Komponenten-Parametern und
Baugruppen-Parametern her.

• Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente
und alle Komponenten und Unter-Komponenten
zu.

• Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente
und alle Komponenten und
Unter-Komponenten.
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Abhängigkeiten Kontext Menü Rechtsklick auf eine Abhängigkeit: ( 7.273 on
page 2407)

• Aktivieren/deaktivieren: Schaltet die
ausgewählte Abhängigkeit EIN bzw. AUS. Das
FeldAktiviertin den Abhängigkeits
Eigenschaften wird entsprechend angepasst.
( 7.274 on page 2407)

• Seite umklappen: Ermöglicht es, die relative
Position eines Objektes (Vektoren Normale des
ausgewählten Flächen-Punktes in die gleiche
Richtung oder in die entgegengesetzte
Richtung) zu ändern. Diese Option kann nur
fürParallele,KoinzidenteundKonzentrischeAbhängigkeiten
angewendet werden, unter der Bedingung, dass
die Abhängigkeit für eine Fläche definiert ist.
( 7.275 on page 2408)( 7.276 on page 2408)

• Geometrie wählen: Wählt die Geometrie, die in
der Zeichnung von der Abhängigkeit beeinflusst
wird.

• Löschen: Löscht die ausgewählte Abhängigkeit.

• Alle zuklappen: Klappt die Hauptkomponente
und alle Komponenten und Unter-Komponenten
zu.

• Alle erweitern: Erweitert die Hauptkomponente
und alle Komponenten und
Unter-Komponenten.

Eigenschaften

2397



7.7. BM (MECHANICAL) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Haupt-Komponenten Eigenschaften Klicken Sie auf den Haupt-Komponenten Name:
( 7.277 on page 2409)

• Name: Geben Sie einen Namen für die
Haupt-Komponente ein. Standardmäßig
entspricht der Name der Haupt-Komponente
dem Dateinamen.

• Beschreibung: Optionale Beschreibung der
Haupt-Komponente.

• Datei: Zeigt den Pfad und Namen der
DWG-Datei.

• Erweiterungs Typ: Ermöglicht die Identifizierung
des Bauteils als BIM-Bauteil oder
Blechkonstruktions-Feature.

• Einfügen als: Wählen Sie entweder ”Interne
Komponente” oder ”Externe Komponente”.

• Schneidbar:Definiert, ob die Komponente vom
BefehlAnsSchnitt (7.31.20)bearbeitet wird.

• Material: Material der Haupt-Komponente.
DerName, dieDichteund optional
dieBeschreibungwerden im DialogTechnische
Materialiendefiniert. Wählen Sie
denMaterialKnoten, und führen Sie einen der
folgenden Schritte durch:

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeDurchsuchen( ), um den
DialogTechnische Materialienzu öffnen.
Wählen Sie ein Material in
derProjektoderBibliothekListe. Die
EigenschaftDichtedes ausgewählten Materials
wird durch den BefehlBmMassEig
(7.7.14)verwendet.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeLöschen( ).
DasMaterialFeld enthält den Eintrag<Vererbt>.
Wenn die Komponente in eine Baugruppe
eingefügt wird, wird dieMaterialDefinition aus
der Haupt-Komponente der Baugruppe kopiert.

2398



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.7. BM (MECHANICAL)

Eigenschaften eingefügter Komponenten Klicken Sie auf den Komponenten Name: ( 7.278 on
page 2409)

• Name: Geben Sie einen Namen für die
Komponente ein. Standardmäßig entspricht der
Name der Komponente dem Dateinamen.

• Komponenten Name: Der Name der
Komponente wie in der Quelldatei definiert.

• Beschreibung: Beschreibung der Komponente
wie in der Quelldatei definiert.

• Sichtbar: Erlaubt es, die Komponente in der
Baugruppe ein- oder auszublenden. Klicken Sie
auf das FeldSichtbar, dann klicken Sie auf die
Schaltfläche ”Pfeil nach unten” und wählen
SieJaoderNein oder klicken Sie doppelt auf das
FeldSichtbar, um die Sichtbarkeit der
Komponente umzuschalten.

• Schneidbar:Definiert, ob die Komponente vom
Befehl AnsSchnitt (7.31.20)bearbeitet wird.

• Visueller Stil: Ermöglicht es, den visuellen Stil
für die Komponente zu steuern. Standardmäßig
wird der visuelle Stil aus dem Ansichtsfenster
geerbt. Klicken Sie auf den visuellen Stil, dann
klicken Sie auf die Schaltfläche ”Pfeil nach
unten” und wählen Sie einen visuellen Stil in der
Liste aus.

• Datei: Zeigt den Pfad und Namen der
referenzierten Dwg.

• Material: Zeigt Material der Komponente an.
Wenn das Material in der Quelldatei auf
<vererben> festgelegt ist, wird das Material der
Haupt-Komponente kopiert. Wenn das Material
explizit in der Quelldatei definiert ist, wird
dieses Material verwendet.
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Unter-Komponenten Eigenschaften Klicken Sie auf die Unter-Komponenten Namen:
( 7.279 on page 2409)

• Name: Name der Komponente wie in der
Quelldatei für die übergeordnete Komponente
definiert.

• Komponenten Name: Der Name der
Komponente wie in der Quelldatei definiert.

• Beschreibung: Beschreibung der Komponente
wie in der Quelldatei definiert.

• Sichtbar: Erlaubt es, die Komponente in der
Baugruppe ein- oder auszublenden. Klicken Sie
auf das FeldSichtbar, dann klicken Sie auf die
Schaltfläche ”Pfeil nach unten” und wählen
SieJaoderNein oder klicken Sie doppelt auf das
FeldSichtbar, um die Sichtbarkeit der
Komponente umzuschalten.

• Schneidbar:Definiert, ob die Komponente vom
Befehl AnsSchnitt (7.31.20)bearbeitet wird.

• Visueller Stil: Ermöglicht es, den visuellen Stil
für die Komponente zu steuern. Standardmäßig
wird der visuelle Stil aus dem Ansichtsfenster
geerbt. Klicken Sie auf den visuellen Stil, dann
klicken Sie auf die Schaltfläche ”Pfeil nach
unten” und wählen Sie einen visuellen Stil in der
Liste aus.

• Datei: Zeigt den Pfad und Namen der
referenzierten Dwg.

• Material: Zeigt Material der Unter-Komponente
an. Wenn das Material in die Quelldatei auf
<vererben> festgelegt ist, wird das Material der
Haupt-Komponente der übergeordneten
Komponente kopiert. Wenn das Material
explizit in der Quelldatei definiert ist, wird
dieses Material verwendet.

Auswahl Methoden
Wählen Sie eine Komponente im Modell Die Komponente wird im Mechanical-Browser ausge-

wählt dargestellt.
Klicken Sie auf eine Komponente im Mechanical-
Browser

Die Komponente wird in der Zeichnung hervorgehoben
dargestellt.

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)
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Abbildung 7.262

Ähnliche Befehle

3dVergleich (7.3.3)- führt einen geometrischen Vergleich zwischen Volumenkörpern und Flächen in 2 Zeichnungs-
dateien durch. Das Ergebnis wird in einer neuen Zeichnung dargestellt und im Mechanical Browser Panel gemeldet.
BmDependencies (7.7.4)- listet alle Dateien, aus denen Komponentendefinitionen in die aktuelle Bauteilgruppe ein-
gefügt wurden, in der Befehlszeile auf. BmExtern (7.7.8)- schaltet interne Komponenten auf externe Komponenten
um. BmNormteile (??)- fügt ein Normteil-Bauteil als mechanical Komponente in die aktuelle Zeichnung ein. Bm-
Lokal (7.7.13)- schaltet externe Komponenten auf interne Komponenten um. BmÖffnen (7.7.17)- öffnet die Quell-
Zeichnung einer externen mechanical Komponente. BmÖffneKopie (7.7.18)- öffnet eine Kopie einer Komponenten
Einfügung als neue Zeichnung. BmErsetzen (7.7.21)- ersetzt eine Komponenten Einfügung. BmUpdate (7.7.25)- lädt
alle Komponenten aus externen Dateien erneut und aktualisiert die Stücklisten Tabellen. DesignTabelle (7.9.26)- er-
stellt oder importiert .csv-Dateien, die Sätze von Parameterwerten enthalten. Dropdown-Listen mit den Parameter-
werten aus den Tabellen werden dem Mechanical Browser und den parametrischen Komponenten Eigenschaften
hinzugefügt. -DesignTabelleBearb (7.9.28)- ermöglicht es, Design-Tabellen zu bearbeiten. MechanicalBrowserSchl
(7.7.28)- schließt das Mechanical Browser Panel. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der Anzeige von
Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der
Befehlszeile aus. BkParametrisieren (7.28.21)- erstellt einen konsistenten Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein aus-
gewähltes Blechbauteil.
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Abbildung 7.263
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Abbildung 7.264

Abbildung 7.265

Abbildung 7.266
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Abbildung 7.267

Abbildung 7.268
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Abbildung 7.269
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Abbildung 7.270

2406



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.7. BM (MECHANICAL)

Abbildung 7.271

Abbildung 7.272

Abbildung 7.273

Abbildung 7.274
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Abbildung 7.275

Abbildung 7.276
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Abbildung 7.277

Abbildung 7.278

Abbildung 7.279
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7.7.30 ParametersPanelClose

Platinum Platinum Platinum Closes the Parameters Panel.

Accessing the Command

command bar:parameterspanelclose parameterspanelclose: Displays no prompt.

Command Options

No command options.

Related Commands

ParametersPanelOpen (7.23.41)- opens the Parameters Panel.
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7.7.31 BerichtPanelSchl (reportpanelclose)

Platinum Platinum Platinum Schließt das Berichts-Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: berichtpanelschl Kontextmenü*:Bericht * Halten Sie den Mauszeiger über einen Werkzeugkasten
oder ein Multifunktionsleisten Panel und klicken Sie dann rechts. :berichtpanelschl Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile:

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BerichtPanelÖffnen (7.7.32)- öffnet das Bericht Panel. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der Anzeige
von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der
Befehlszeile aus.
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7.7.32 BerichtPanelÖffnen (reportpanelopen)

Platinum Platinum Platinum Öffnet das Berichts-Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: berichpanelöffnen Kontextmenü*:Bericht * Halten Sie den Mauszeiger über einen Werkzeugkasten
oder ein Multifunktionsleisten Panel und klicken Sie dann rechts. :berichpanelöffnen Ein Dialog wird angezeigt. Eini-
ge Befehle verwenden dasBerichtPanel, um die Befehlsausgabe anzuzeigen; z. B. alle Blechkonstruktions (Bk*) Be-
fehle,DmPrüfungundDmHeften. DasBerichtPanel wird nur dann anstelle der Befehlszeile verwendet, wenn dieREPORTPANELSystemvariable
eingeschaltet ist.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

BerichtPanelSchl (7.7.31)- schließt das Bericht Panel. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der Anzeige
von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der
Befehlszeile aus.
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7.8 C

7.8.1 KAl (cal)

Zeigt den Windows-System-Kalkulator an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kal Transparent: ’kal : kal Ein Dialog wird angezeigt (Windows): ( 7.280 on the next page) Geben Sie
Zahlen und Operationen ein und drücken Sie dann die Taste =. Für wissenschaftliche Berechnungen wählen Sie
Ansicht | Wissenschaftlich. Um den Kalkulator zu schließen, drücken Sie auf X.
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Abbildung 7.280
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ansicht ( 7.281 on the following page) Klicken Sie auf die

Schaltfläche Modus ” ( ) und wählen Sie eine
Option.

Ähnliche Befehle

Shell (7.27.35) - Zugriff auf die Eingabeaufforderung des Betriebssystems; führt Windows Programme aus. Dateien
(7.12.5) - öffnet den Dateimanager des Betriebssystems.
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Abbildung 7.281
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7.8.2 Kamera (camera)

Erstellt perspektivische Ansichten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kamera Menü: Ansicht | Kamera Werkzeugkasten: Ansicht | : kamera Aufforderung in der Befehls-
zeile: Definiere Standort der Kamera: Geben Sie einen Punkt zur Definition der Position der Kamera an. Definiere Ziel-
ort: Geben Sie einen Punkt ein, um den Standort des Ziels anzugeben. Eine Option eingeben [?/Name/Position/Höhe/Ziel/Brennweite/Schneiden/Ansicht/eXit]
<eXit>: Geben Sie eine Option an oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschließen. In der Zeich-
nung wird ein Kamera-Symbol platziert, um die Position der Kamera anzuzeigen. In der Zeichnung wird eine gespei-
cherte Ansicht erstellt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? Zeigt eine Liste der vorhandenen Kameras an. Sie

werden aufgefordert: Geben Sie den/die Name(n) der
Kamera(s) zum Auflisten ein <*>: Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Eingabetaste drücken, um alle vorhandenen
Kameras aufzulisten.

• Verwenden Sie Platzhalter (* oder ?), um eine
Auswahl an Kameras zu finden. Kam* listet alle
Kameras deren Namen mit ”Kam” beginnen auf
?a* listet alle Kameranamen auf, bei denen der
zweite Buchstabe ein ”a” ist

Name Sie werden aufgefordert: Geben Sie den Namen für
die neue Kamera ein <Kamera1>: Geben Sie einen
Namen für die gespeicherte Ansicht ein, oder
drücken Sie die EINGABETASTE, um den
Standardnamen zu übernehmen.

Platzierungsort Positioniert die Kamera neu. Sie werden
aufgefordert: Definiere Standort der Kamera <x,y,z>:
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie die x-, y- und z-Koordinaten in der

Befehlszeile ein, und drücken Sie die
Eingabetaste.

Höhe Legt die z-Koordinate des Kamera Standortes fest.
Sie werden aufgefordert: Definiere Kamera Höhe
<aktuelle Höhe>: Geben Sie einen Wert ein.

Ziel Verschiebt das Ziel. Sie werden aufgefordert:
Definiere Zielort <x,y,z>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie die x-, y- und z-Koordinaten in der

Befehlszeile ein, und drücken Sie die
Eingabetaste.

Linse Definiert die Länge des Objektivs. Sie werden
aufgefordert: Definiere Objektiv Länge im mm
<50.0000>: Geben Sie einen Wert ein.
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Abschneiden Definiert die vordere und hintere Abschneide Ebene.
Sie werden aufgefordert: Aktiviere vordere
Abschneide-Ebene? Ja/<Nein>: Geben Sie J ein, um
die vorderen Abschneide Ebene zu definieren. Sie
werden aufgefordert: Geben Sie den Abstand der
vorderen Abschneide-Ebene von der Zielebene ein
<0.00>: Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile ein

und drücken Sie die EINGABETASTE.

Aktiviere hintere Abschneide-Ebene? Ja/<Nein>:
Geben Sie J ein, um die hintere Abschneide Ebene zu
definieren. Sie werden aufgefordert: Geben Sie den
Abstand der hinteren Abschneide-Ebene von der
Zielebene ein <0.00>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.
• Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile ein

und drücken Sie die EINGABETASTE.

Ansicht Die Kamera Ansicht wird aktuell geschaltet. Sie
werden aufgefordert: Wechseln zur Kamera-Ansicht?
Ja/<Nein>: Geben Sie J und drücken Sie die
Eingabetaste.

eXit Schließt den Befehl ab und erstellt die Kamera.

Bearbeiten einer Kamera

Eigenschaften einer Kamera Ansicht können bearbeitet werden:

• Im Dialog Zeichnungs Explorer - Ansichten (7.31.10).

( 7.1576 on page 4097)

• In der Eigenschaften Leiste (??): Wählen Sie das Kamera-Symbol in der Zeichnung.

( 7.283 on the facing page)
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Abbildung 7.282

Abbildung 7.283

2419



7.8. C KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Bearbeitung mit Griffen

Kameras können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie das Kamera-Symbol in der Zeichnung. Beachten Sie, dass es drei Griffe gibt. Vordere (F) und
hintere (B) Abschneide Ebenen werden als blaue gepunktete Linie dargestellt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:
3. Positionieren Sie die Kamera (1).
4. Bewegen Sie die Kamera-Definition als Ganzes (2).
5. Positionieren Sie das Ziel (3).

( 7.284 on the next page)
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Abbildung 7.284

Ähnliche Befehle

AniPfad (7.4.22) - zeichnet die Animation der Kamera Verschiebung entlang einer Strecke oder das Schwenken
der Kamera in einem 3D-Modell auf und speichert das Ergebnis in einer Filmdatei. DAnsicht (7.9.43) - verändert
den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein. PerspektiveAnpass (7.20.7) - bringt die
aktuelle Model Bereich Ansicht mit einem Hintergrundbild durch Auswahl von 3 oder mehr passenden Punktpaaren
zur Deckung. Ausschnt (7.31.10) - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer.
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7.8.3 Zentrum (center)

Schaltet den Objektfang Zentrum Fang; fängt das Zentrum von Kreisen, Bögen und andere Objekte
mit Kreisbögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zentrum Transparent:zen Werkzeugkasten:Objektfänge | :zentrum Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.925 on page 3330) Wenn der Objektfang Zentrum Fang aktiviert ist, fängt der Cursor die Zentrums-
punkte von gekrümmten Objekten, wie z. B. Kreise, Bögen, Polylinienbögen.

Abbildung 7.285
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt Die Eingabe dieses Befehls schaltet den Objektfang Zen-

trum Fang. Dieser Befehl kann während eines aktiven
Befehls eingegeben werden, muss aber dann ohne Prä-
fix Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1)- schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6)- schaltet den Fangmodus
Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Endpunkt (7.11.7)- wechselt den
Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20)- wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)–
ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4)- schaltet den geome-
trischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14)- wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnitt-
punkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17)- wechselt den Objektfang-
Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster
(7.21.2)- wechselt den Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-Modus Knoten (-
punkt). Keiner (7.21.8)- schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4)- wechselt den Objektfang-Modus Parallel.
Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-Modus Quadrant.
Tangente (7.29.9)- wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.8.4 ZentrumLös (centerdiassociate)

Löscht die Assoziation von Mittellinien und Mittelmarkierungs Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zentrumlös : zentrumlös Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie eine Mittenmarkierung
oder Mittellinie aus, um sie zu dissoziieren.Wählen Sie eine Mittelpunktsmarke oder eine Mittellinie aus. Objekte
im Satz: 1 Wählen Sie eine Mittenmarkierung oder Mittellinie aus, um sie zu dissoziieren.Wählen Sie eine Mittel-
punktsmarke oder eine Mittellinie aus, oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

ZentrumsLinie (7.8.5)- erzeugt ein Mittellinien Objekt, das mit zwei ausgewählten Linien assoziiert ist. Zentrums-
Markierung (7.8.6)- erzeugt ein Mittenmarkierungs Objekt, das mit einem ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert
ist. ZentrumNeuVerknüpf (7.8.7)- stellt die Zuordnung zwischen einer Mittellinie und zwei ausgewählten Linien oder
zwischen einer Mittenmarkierung und einem ausgewählten Kreis oder Bogen wieder her. ZentrumWiederHerstell
(7.8.8)- setzt Mittellinien und die Mittenmarkierungs Objekte zurück.
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7.8.5 ZentrumsLinie (centerline)

Erzeugt eine Mittellinien Objekt, das mit zwei ausgewählten Linien assoziiert ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zentrumslinie :zentrumslinie Aufforderung in der Befehlszeile: Erste Linie wählen:Wählen Sie
ein Linien Objekt aus. Zweite Linie wählen:Wählen Sie ein Linien Objekt aus. ( 7.286) Beim Erstellen einer Mittellinie
aus zwei sich kreuzenden Linien bestimmt die Lage der ausgewählten Punkte die Richtung der Mittellinie. ( 7.287
on the following page)

Abbildung 7.286
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Abbildung 7.287

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Definieren von Systemvariablen für Mitten Objekte (1.11.11)

Bearbeitung mit Griffen

Mittellinien können über Griffe bearbeitet werden. ( 7.288) 1. Überstehende Griffe: Ziehen Sie den Griff, um die
Mittellinie zu verlängern. 2. Mittelpunkts Griff: Ziehen Sie den Griff, um die Mittellinie* zu verschieben. Wenn ei-
ne Verlängerung an einem oder beiden Enden der Mittellinie durch Ziehen eines überstehenden Griffs angelegt
wird, werden vier Griffe angezeigt. ( 7.289 on the facing page) 1. Überstehende Griffe: Ziehen Sie den Griff, um
die Mittellinie zu verlängern. 2. Mittelpunkt der ursprünglichen Mittellinie; ziehen Sie den Griff, um die Mittellinie*
zu verschieben. 3. Mittelpunkt der erweiterten Mittellinie; ziehen Sie den Griff, um die Mittellinie* zu verschieben.
*Verwenden Sie den BefehlZentrumWiederHerstell (7.8.8), um die Mittellinie zurückzusetzen.

Abbildung 7.288
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Abbildung 7.289

Ähnliche Befehle

Zentrumlös (7.8.4)- löscht die Assoziation von Mittellinien und Mittenmarkierungs Objekten. ZentrumsMarkierung
(7.8.6)- erzeugt ein Mittenmarkierungs Objekt, das mit einem ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert ist. Zen-
trumNeuVerknüpf (7.8.7)- stellt die Zuordnung zwischen einer Mittellinie und zwei ausgewählten Linien oder zwi-
schen einer Mittenmarkierung und einem ausgewählten Kreis oder Bogen wieder her. ZentrumWiederHerstell (7.8.8)-
setzt Mittellinien und die Mittenmarkierungs Objekte zurück.
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7.8.6 ZentrumsMarkierung (centermark)

Erzeugt ein Mittenmarkierungs Objekt, das mit einem ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert
ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zentrumsmarkierung :zentrumsmarkierung Aufforderung in der Befehlszeile: Kreis oder Bo-
gen auswählen:Wählen Sie einen Kreis oder Kreisbogen. Abhängig vom aktuellen Wert der SystemvariablenCEN-
TERMARKEXE (??), werden Erweiterungslinien erzeugt oder nicht.

( 7.291 on the next page)
Nur Mittenmarkierung (CENTERMARKEXE = AUS)
( 7.292 on page 2430)
Nur Mittenmarkierung und Verlängerungslinien Zentrumsmarkierung (CENTERMARKEXE = EIN)

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Definieren von Systemvariablen für Mitten Objekte (1.11.11)

Bearbeitung mit Griffen

Mittenmarkierungen können über Griffe bearbeitet werden. ( 7.290) 1. Mittel-Griff: Ziehen Sie den Griff, um die
Mittenmarkierung* zu verschieben. 2. Überstehende Griffe: Ziehen Sie den Griff, um die Erweiterungslinie** zu ver-
längern. *Verwenden Sie den BefehlZentrumWiederHerstell (7.8.8), um die Mittellinie zurückzusetzen. **Eine ver-
längerte Erweiterungslinie erhält eine feste Länge, die nicht mehr relativ zum Durchmesser ist: Eine Änderung des
Durchmessers hat keinen Einfluss auf diese Verlängerungslinie. Sie wird aber immer noch mit dem Kreis verscho-
ben.

Abbildung 7.290

2428



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

Ähnliche Befehle

Zentrumlös (7.8.4)- löscht die Assoziation von Mittellinien und Mittenmarkierungs Objekten. ZentrumsLinie (7.8.5)-
erzeugt ein Mittellinien Objekt, das mit zwei ausgewählten Linien assoziiert ist. ZentrumNeuVerknüpf (7.8.7)- stellt
die Zuordnung zwischen einer Mittellinie und zwei ausgewählten Linien oder zwischen einer Mittenmarkierung
und einem ausgewählten Kreis oder Bogen wieder her. ZentrumWiederHerstell (7.8.8)- setzt Mittellinien und die
Mittenmarkierungs Objekte zurück. BemMittelp (7.36.8)- platziert Markierungen im Mittelpunkt von Kreisen oder
Bögen

Abbildung 7.291
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Abbildung 7.292
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7.8.7 ZentrumNeuVerknüpf (centerreassociate)

Stellt die Zuordnung zwischen einer Mittellinie und zwei ausgewählten Linien oder zwischen einer
Mittenmarkierung und einem ausgewählten Kreis oder Bogen wieder her.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zentrumneuverknüpf :zentrumneuverknüpfAufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie eine
Mittenmarkierung oder Mittellinie aus, die Sie neu zuordnen möchten.Wählen Sie eine Mittellinie oder ein Mitten-
markierungs Objekt. Wenn eine Mittenmarkierung ausgewählt ist: Kreis oder Bogen auswählen:Wählen Sie einen
Kreis oder Kreisbogen aus. oder Wenn eine Mittellinie ausgewählt ist: Erste Linie wählen: Wählen Sie ein Linien
Objekt aus. Zweite Linie wählen:Wählen Sie ein Linien Objekt aus.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Zentrumlös (7.8.4)- löscht die Assoziation von Mittellinien und Mittenmarkierungs Objekten. ZentrumsLinie (7.8.5)-
erzeugt ein Mittellinien Objekt, das mit zwei ausgewählten Linien assoziiert ist. ZentrumsMarkierung (7.8.6)- er-
zeugt ein Mittenmarkierungs Objekt, das mit einem ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert ist. ZentrumWieder-
Herstell (7.8.8)- setzt Mittellinien und die Mittenmarkierungs Objekte zurück.
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7.8.8 ZentrumWiederHerstell (centerreset)

Setzt Mittellinien und die Mittenmarkierungs Objekte zurück.

ANMERKUNG • Mittellinien werden automatisch zurückgesetzt,
wenn eine der zugehörigen Linien verschoben
oder bearbeitet wird oder mit Griffen bearbeitet
wird.

• Mittenmarken werden automatisch
zurückgesetzt, wenn der zugehörige Kreis oder
Bogen bewegt wird oder wenn der Radius oder
Durchmesser verändert wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile: zentrumwiederherstell :zentrumwiederherstell Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie
eine Mittenmarkierung oder Mittellinie, die zurückgesetzt werden soll.Wählen Sie eine Mittellinie oder ein Mitten-
markierungs Objekt. Objekte im Satz: 1 Wählen Sie eine Mittenmarkierung oder Mittellinie, die zurückgesetzt werden
soll.Wählen Sie eine Mittellinie oder ein Mittenmarkierungs Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Zentrumlös (7.8.4)- löscht die Assoziation von Mittellinien und Mittenmarkierungs Objekten. ZentrumsLinie (7.8.5)-
erzeugt ein Mittellinien Objekt, das mit zwei ausgewählten Linien assoziiert ist. ZentrumsMarkierung (7.8.6)- er-
zeugt ein Mittenmarkierungs Objekt, das mit einem ausgewählten Kreis oder Bogen assoziiert ist. ZentrumNeuVer-
knüpf (7.8.7)- stellt die Zuordnung zwischen einer Mittellinie und zwei ausgewählten Linien oder zwischen einer
Mittenmarkierung und einem ausgewählten Kreis oder Bogen wieder her.
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7.8.9 Fase (chamfer)

Erzeugt Fasen; fügt Schnittpunkten einen Winkel hinzu.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:fase Alias:fa Menü:Ändern | Fasen Werkzeugkasten:Ändern | :fase Aufforderung in der Befehlszei-
le: Fase (Abst1=0.5000, Abst2=0.5000)ErstesObjektwählen[Einstellungen/Polylinie//Winkel/Abstand/Methode/Stutzen/Zurück/mehrFach]:Wählen
Sie ein Objekt, oder geben Sie eine Option ein. Zweites Objekt wählen: (Auswahl mit gedrückter UMSCHALT-Taste,
um eine Ecke zu erzeugen):Wählen Sie ein weiteres Objekt. ( 7.293) Gefaste Schnittpunkte. ( 7.294 on the next
page) Gefaste Polylinie.

Abbildung 7.293
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Abbildung 7.294

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erstes Objekt wählen Wählt das erste Objekt das gefast werden soll. Es kön-

nen nur offene Objekte gefast werden, mit einer Ausnah-
me: Scheitelpunkte von geschlossenen Polylinien kön-
nen mit der Option Polylinie gefast werden. Dieser Be-
fehl kann keine Fase zwischen zwei Polylinien platzie-
ren, jedoch zwischen einer Linie und einer Polylinie, so-
gar bei einer geschlossenen Polylinie.

Zweites Objekt wählen Wählt das zweite Objekt. Die zwei Objekte müssen sich
nicht berühren, dürfen aber nicht parallel zueinander
sein. Drücken und halten Sie die Umschalttaste, um bei-
de Objekt zu verbinden, ohne eine Fase zu erstellen.

Einstellungen Zeige den DialogEinstellungen (??)für das Ändern der
Fasen Parameter an.

Polylinie Beim Fasen der Scheitelpunkte einer Polylinie werden
Sie zu folgendem aufgefordert: 2D-Polylinie zum Fasen
wählen:(Wählen Sie eine Polylinie mit mindestens einem
Scheitelpunkt.)

Winkel Fordert Sie auf dieFasen Längeund denFasen Winke-
lin der Befehlszeile einzugeben, und setzt denFasen
ModusaufLänge-Winkel.

Abstand Fordert Sie auf denersten Fasen Abstandund denzwei-
ten Fasen Abstandin der Befehlszeile einzugeben, und
setzt denFasen ModusaufAbstand-Abstand.

Methode Fordert Sie auf, denFasen Modusin der Befehls-
zeile einzugeben. Folgende Optionen sind verfüg-
bar:WinkeloderAbstand.

Stutzen Stellt den Stutzen Modus für Fasen und Abrundungen
ein. Sie werden aufgefordert: [Nein/Stutzen]
<Stutzen>- wählen Sie eine Option oder drücken Sie
die Eingabetaste, um den aktuellen Modus zu
benutzen.

• Stutzen: Stutzt oder erweitert die ausgewählten
Objekte.

• Nein: Erstellt die Fase oder die Rundung un
lässt die ausgewählten Objekte unverändert.

Zurück Macht die letzte Fase im ModusMehrfachrückgängig.
Mehrfach Mit dieser Option können Sie mehrere Fasen, mit den

gleichen Einstellungen erstellen.

Einstellungen

( 7.295 on page 2436)

Einstellung Beschreibung
Fasen Modus Bestimmt, wie die Fase erzeugt wird:

• Abstand-Abstand- bestimmt zwei Abstände.

• Länge-Winkel- bestimmt eine Länge und einen
Winkel.

Fase erster Abstand Bestimmt den voreingestellten Wert für den ersten Ab-
stand der Fase.

Fase zweiter Abstand Bestimmt den voreingestellten Wert für den zweiten Ab-
stand der Fase.

Fasen Länge Bestimmt die voreingestellte Länge der Fase.
Fasen Winkel Bestimmt den voreingestellten Winkel der Fase.

2434



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

Stutzen Modus Schaltet, ob der Schnittpunkt der Objekte gestutzt
wird:

• Ja- stutzt oder erweitert zu Fasen-Linie.

• Nein- stutzt den Schnittpunkt der Objekte nicht.
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Abbildung 7.295

Verfahren

Fasen mit der Methode Abstand- Abstand (1.13.27) Fasen mit der Methode Länge- Winkel (1.13.27) Fasen aller
Kontrollpunkte einer Polylinie (1.13.27)

Ähnliche Befehle

Bruch (7.5.18)- schneidet Teile aus Objekten. DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen
angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt eine Übergangs-
Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. Dehnen (7.11.19)- Dehnt
offene Objekte zu Grenzen. Abrunden (7.12.7)- verbindet sich kreuzende Linien mit einem Bogen. Einstellungen
(7.27.24)- definiert Parameter für Fasen. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen, Kanten und Volumen von
Volumenkörper Modellen. Stutzen (7.29.28)- stutzt Objekte an der Schnittstelle mit anderen Elementen.
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7.8.10 Ändern (change)

Ändert die Eigenschaften von Objekten über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ändern Alias: an : ändern Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, die geändert werden sol-
len: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: xx Objekte wählen, die geändert werden sollen: Drücken
Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden. Modifikationspunkt [Objekte/Eigenschaften]: Geben Sie
eine Option ein, oder definieren Sie einen neuen Endpunkt. Wenn Sie ein ”E” in die Befehlszeile eingeben: Eigenschaft
zum Ändern [Farbe/Erhebung/Layer/LTYp/LTFaktor/LStärke/Objekthöhe/Transparenz/Material/Beschriftung]: Ge-
ben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die geändert werden sollen Wählen Sie ein oder mehrere Objekte in der Zeichnung.
Objekte Definiert Änderungsoptionen für Strahlen und

unendliche Linien: Punktänderung für Strahlen und
unendliche Linien wirkt sich aus auf
[Winkel/Punkte/Keine] <Keine Änderung>:- geben Sie
eine Option ein:

• Winkel - ändert den Winkel.

• Punkte - ändert die Lage der Definitionspunkte
für Strahlen und unendliche Linien.

• Keine Änderung - lässt die Objekte unverändert.

Eigenschaften
Farbe Für die Änderung der Farbe werden Sie aufgefordert:

Neue Farbe <VonLayer>]:- geben Sie eine Option oder
den Namen oder die Nummer der Farbe ein. Siehe
Befehl Farbe (7.8.34).

Erhebung Bei der Änderung der Erhebung (z-Koordinate)
werden Sie aufgefordert: Neue Erhebung - geben Sie
einen positiven oder negativen Wert ein. Siehe Befehl
Objekthöhe (7.11.4).

LAyer Ändern der Layer; der Layername muss in der
Zeichnung existieren: Neuer Layer - geben Sie den
Namen des Layers ein. Siehe Befehl Layer (7.18.2).

LTYp Ändert den Linientyp; die Linientypen müssen in der
Zeichnung geladen sein: Neuer Linientyp - geben Sie
den Namen eines Linientyps ein. Siehe Befehl
Linientyp (7.19.8).

LTFaktor Bei der Änderung des Linientypfaktors werden Sie
aufgefordert: Neuer Linientypfaktor - geben Sie einen
Wert ein. Siehe Systemvariable LtScale.

LSTärke Bei der Änderung der Linienbreite werden Sie
aufgefordert: Neue Linienstärke eingeben - geben Sie
eine Linienstärke ein. Siehe Befehl LStärke (7.19.17).

Objekthöhe Bei der Änderung der Objekthöhe werden Sie
aufgefordert: Neue Objekthöhe - geben Sie einen
positiven oder negativen Wert ein. Siehe Befehl
Objekthöhe (7.11.4).

Transparenz Ändert die Transparenz; Sie werden aufgefordert:
Neue Transparenz <VonLayer> -geben Sie einen Wert
zwischen 0 und 90 ein.
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Material Weist ein Material zu; Sie werden aufgefordert:
Neues Material <VonLayer> -geben Sie den Namen
eines Materials (7.20.11) ein.

Beschriftungen Legt die Beschriftungs Eigenschaft fest; Sie werden
aufgefordert: Erstelle Beschriftungs Objekt?[Ja/Nein]
<Nein> - geben Sie Ja oder Nein ein.

Punkt ändern Ändert die Größe des Objektes (dies hat keine
Auswirkungen auf Polylinien):

• Linien - verschiebt den Endpunkt.

• Bögen - ändert die Länge.

• Kreis - ändert den Durchmesser.

• Text - ändert die Position.

• Blöcke - ändern ihre Position

Verfahren

Ändern von Text Objekten (1.13.15) Neupositionierung von Blöcken (1.13.15)

Ähnliche Befehle

EigÄndr (7.8.19) - ändert die Eigenschaften von Objekten in der Befehlszeile. LayAkt (7.18.1) - verschiebt die selek-
tierten Objekte auf den aktuellen Layer. Eigenschaften (??) - ändert die Eigenschaften und Größe von Objekten in
der Eigenschaften Leiste.

2438



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

7.8.11 ChapooKonto (chapooaccount)

Veraltet. Ersetzt durch den BefehlCloudKonto (7.8.11).
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7.8.12 ChapooDownload (chapoodownload)

Veraltet. Ersetzt durch den BefehlCloudDownload (7.8.28).
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7.8.13 ChapooAusloggen (chapoologoff)

Veraltet. Ersetzt durch den BefehlCloudAbmelden (7.8.29).
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7.8.14 ChapooEinloggen

Veraltet. Ersetzt durch den BefehlCloudAnmelden (7.8.30).
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7.8.15 ChapooÖffnen (chapooopen)

Veraltet. Ersetzt durch den BefehlCloudÖffnen (7.8.31).
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7.8.16 ChapooProjekt (chapooproject)

Öffnet Ihr Chapoo Projekt in einem Browser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: chapooprojekt Menü: Datei | Chapoo | Mein Chapoo... Werkzeugkasten:Chapoo | :chapooprojekt
Zeigt die Anmeldeseite von Chapoo in einem Browser an. ( 7.296 on the next page) ( 7.297 on the facing page)
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Abbildung 7.296

Abbildung 7.297
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Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

ChapooKonto (7.8.11)- meldet den aktuellen Status Ihres Chapoo Kontos in der Befehlszeile. ChapooDownload
(7.8.12)- lädt eine Zeichnung von Ihrem Chapoo Projekt in einen lokalen Ordner herunter. ChapooAusloggen (7.8.13)-
bei Chapoo abmelden. ChapooEinloggen (7.8.14)- bei Chapoo anmelden. ChapooÖffnen (7.8.15)- lädt eine Zeich-
nung von Chapoo herunter und öffnet diese. ChapooUpload (7.8.17)- lädt die aktuelle Zeichnung zu Chapoo hoch.
ChapooWeb (7.8.18)- öffnet die Chapoo Homepage in einem Browser.
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7.8.17 ChapooUpload

Veraltet. Wurde ersetzt durch den BefehlCloudUpload. (7.8.33)
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7.8.18 ChapooWeb (chapooweb)

Veraltet.
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7.8.19 EigÄndr (chprop)

Ändert die Eigenschaften von Objekten mit weniger Optionen als der Befehl Ändern (kurz für ”Ei-
genschaften ändern”)

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:eigändr :eigändrAufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, die geändert werden sollen: Wählen
Sie ein oder mehrere Objekte aus. Objekte wählen, die geändert werden sollen:Drücken Sie die Eingabetaste, um die
Objektauswahl zu beenden. Eigenschaft zum Ändern [Farbe/LAyer/LTYp/LTFaktor/LStärke/Objekthöhe/Transparenz/Material/Beschriftung]:Geben
Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die geändert werden sollen Wählt ein oder mehrere Objekte in der Zeichnung aus.
Farbe Für die Änderung der Farbe werden Sie aufgefordert:

Neue Farbe- geben Sie den Namen oder die Nummer der
Farbe ein.

Erhebung Bei der Änderung der Erhebung (z-Koordinate) werden
Sie aufgefordert: Neue Erhebung:- geben Sie eine positi-
ve oder negative Zahl ein.

LAyer Ändert den Layer; der Layername muss in der Zeichnung
existieren, Sie werden dann aufgefordert: Neuer Layer-
geben Sie den Namen des Layers ein.

LTYp Ändert den Linientyp; die Linientypen müssen in der
Zeichnung geladen sein, dann werden Sie aufgefordert:
Neuer Linientyp- geben Sie den Namen eines Linientyps
ein.

LTFaktor Bei der Änderung des Linientypfaktors werden Sie auf-
gefordert: Neuer Linientypfaktor- geben Sie einen Wert
ein.

LStärke Bei der Änderung der Linienbreite werden Sie aufgefor-
dert: Neue Linienstärke eingeben- geben Sie eine Linien-
stärke ein.

Objekthöhe Bei der Änderung der Objekthöhe werden Sie aufgefor-
dert: Neue Objekthöhe- geben Sie einen positiven oder
negativen Wert ein.

Transparenz Ändert die Transparenz; Sie werden aufgefordert:
Neue Transparenz <VonLayer>-geben Sie einen Wert
zwischen 0 und 90 ein.

Material Weist ein Material zu; Sie werden aufgefordert:
Neues Material <VonLayer>-geben Sie den Namen
einesMaterials (7.20.11)ein.

Beschriftungen Legt die Beschriftungs Eigenschaft fest; Sie werden
aufgefordert: Erstelle Beschriftungs Objekt?[Ja/Nein]
<Nein>- geben Sie Ja oder Nein ein.

Ähnliche Befehle

Ändern (7.8.10)- ändert die Eigenschaften und Größe von Objekten in der Befehlszeile. LayAkt (7.18.1)- verschiebt
die selektierten Objekte auf den aktuellen Layer. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften und Größe von Ob-
jekten in der Eigenschaften Leiste.
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7.8.20 BerWechs (chspace)

Verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt.

Zugriff auf den Befehl über

Der Befehl gilt nur für Layouts. Wenn der Befehl im Model Bereich ausgeführt wird, wird eine Meldung in der Be-
fehlszeile ausgegeben: Dieser Befehl kann nur in einem Layout benutzt werden (’Papier Bereich’).

Verschieben von Objekten vom Papier Bereich zumModel Bereich. Wählen Sie das Layout, das die zu verschie-
benden Objekte enthält. Befehlszeile: berwechs Menü: Ändern | Bereich ändern : berwechs Aufforderung in der
Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie ein Objekt. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere Ob-
jekte oder drücken Sie die Eingabetaste. ZIEL-Ansichtsfenster wählen, drücken Sie dann die EINGABETASTE, um
fortzufahren: Klicken Sie in einem Ansichtsfenster oder drücken Sie die Eingabetaste, um das aktuell ausgewähl-
te Ansichtsfenster zu akzeptieren. <Anzahl der Objekte> Objekte wurden aus dem PAPIER Bereich in den MODEL
Bereich verschoben. Die Objekte wurden, um das Erscheinungsbild beizubehalten, um den Faktor skaliert <Skalie-
rungsfaktor> Der Skalierungsfaktor ist der Kehrwert des benutzerdefinierten Maßstabs im ausgewählten Zielfens-
ter. Z. B. wenn die benutzerdefinierte Skalierung = 1/2 (0,5), ist der Skalierungsfaktor = 2.

Verschieben von Objekten vom Model Bereich zum Papier Bereich. Wenn in einem Layout, in dem die Objekte
verschoben werden sollen, doppelt geklickt wird, wird angezeigt. Befehlszeile:berwechs : berwechsAufforderung in
der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie ein Objekt. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere Ob-
jekte oder drücken Sie die Eingabetaste. QUELL-Ansichtsfenster wählen, drücken Sie dann die EINGABETASTE, um
fortzufahren: Klicken Sie in einem Ansichtsfenster oder drücken Sie die Eingabetaste, um das aktuell ausgewähl-
te Ansichtsfenster zu akzeptieren. <Anzahl der Objekte> Objekte wurden aus dem MODEL Bereich in den PAPIER
Bereich verschoben. Die Objekte wurden, um das Erscheinungsbild beizubehalten, um den Faktor skaliert <Skalie-
rungsfaktor> Der Skalierungsfaktor ist gleich dem benutzerdefinierten Maßstab im ausgewählten Zielfenster.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

CopyClip (7.8.53) - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die aus-
gewählten Objekte in die Zwischenablage, Objekte werden in der Zeichnung gelöscht. MBereich (7.20.34) - wech-
selt in den Model Bereich. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein.
PBereich (7.23.50) - wechselt in den Papier Bereich.
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7.8.21 Kreis (circle)

Erzeugt einen Kreis mit unterschiedlichen Methoden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kreis Alias: k Menü: Zeichnen | Kreis Werkzeugkasten: Zeichnen | : kreis Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Mittelpunkt des Kreises wählen oder [2punkte/3punkte/TanTanRad/Bogen/Mehrere]: Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Radius festlegen oder [Durchmesser] <x.xx>: Wählen Sie einen Punkt, geben
Sie einen Abstand ein, oder geben Sie ein D ein um den Durchmesser zu definieren. ( 7.298) Kreis mittels Mittelpunkt
und Durchmesser oder Radius. Dieser Befehl erzeugt ebenso Kreise über zwei Punkte, über drei Punkte, sowie über
den Radius und zwei Tangenten. Darüber hinaus werden Bögen in Kreise konvertiert. Sie können die vollständige
Liste im Menü Zeichnen | Kreis sehen: ( 7.299 on the following page) und im Werkzeugkasten Kreise: ( 7.300 on the
next page)

Abbildung 7.298
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Abbildung 7.299

Abbildung 7.300

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Kreismittelpunkt Bestimmt den Mittelpunkt des Kreises; Geben Sie die

x,y,z-Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung.

Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Kreises; Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Durchmesser des Kreises fest-
legen - Geben Sie einen Abstand oder die Koordinaten
ein, oder wählen Sie einen Punkt.

Radius Bestimmt den Radius des Kreises; Sie werden zu fol-
gendem aufgefordert: Radius festlegen- Geben Sie ei-
nen Abstand oder die Koordinaten ein, oder wählen Sie
einen Punkt.

2Punkte ( 7.302 on page 2454) Bestimmt den Kreis über zwei Punkte auf seinem Um-
fang; Sie werden zu folgendem aufgefordert: Erster
Punkt auf Durchmesser - Geben Sie die Koordinaten ein
oder wählen Sie einen Punkt. Zweiter Punkt auf Durch-
messer - Geben Sie die Koordinaten ein oder wählen Sie
einen weiteren Punkt. Die Abkürzung für diesen Befehl
ist 2.

3Punkte ( 7.303 on page 2455) Bestimmt den Kreis über drei Punkte auf seinem Um-
fang; Sie werden zu folgendem aufgefordert: Erster
Punkt auf Kreis - Geben Sie die Koordinaten ein oder
wählen Sie einen Punkt. Zweiter Punkt - Geben Sie die
Koordinaten ein oder wählen Sie einen weiteren Punkt.
Dritter Punkt - Geben Sie die Koordinaten ein oder wäh-
len Sie einen weiteren Punkt. Die Abkürzung für diese
Option ist 3.
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RadTanTan ( 7.304 on page 2455) Bestimmt den Kreis durch zwei Tangentenpunkte von
anderen Objekten und dem Radius; Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Definiere einen Punkt auf
dem Objekt für die erste Tangente des Kreises:-
Geben Sie die Koordinaten ein oder wählen Sie ein
Objekt. Definiere einen Punkt auf dem Objekt für die
zweite Tangente des Kreises- Geben Sie die
Koordinaten ein oder wählen Sie ein weiteres Objekt.
Radius des Kreises - Definieren Sie den Abstand oder
wählen Sie zwei Punkte. Die Abkürzung für diesen
Befehl ist RTT. Der Tangente Fang wird automatisch
aktiviert, wenn Sie aufgefordert werden, die
tangentiale Punkte zu identifizieren.

Bogen Konvertiert Bögen durch Schließen zu Kreisen; Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Bogen
auswählen, der zum Kreis konvertiert werden soll:
Wählen Sie einen Bogen. Siehe Befehl Bogen (7.4.27).

Mehrere Wiederholt den Befehl, bis Sie die Taste ESC drücken.

Verfahren

Allgemeines Verfahren einen Kreis zu zeichnen (1.9.15) Bearbeiten eines Kreises (1.9.15)

Bearbeitung mit Griffen

Kreise können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Kreis aus. Beachten Sie, dass ein Kreis fünf Griffe hat.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen der Griffe an den Quadranten streckt den Kreis (vergrößert oder verkleinert den Radius).
• Ziehen des Griffes am Mittelpunkt verschiebt der Kreis.

( 7.301 on the next page)
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Abbildung 7.301

Ähnliche Befehle

Ai_CircTan (7.4.7) - zeichnet einen tangentialen Kreis zu drei Objekten. Bogen (7.4.27) - erzeugt Bögen. Ändern
(7.8.10) - ändert den Durchmesser des Kreises. Ellipse (7.11.5) - erzeugt eine Ellipse. Verbinden (7.16.1) - ver-
bindet Bögen zu einem Kreis. Ring (7.9.36) - erzeugt dicke Kreise aus Polylinienbögen. BemRadius (7.36.17) und
BemDurchmesser (7.36.10) - Bemaßt Kreise. Mittelpunkt (7.20.17) - fängt den Mittelpunkt von Kreisen. Quadrant
(7.25.3) - fängt die 90°-Punkte auf dem Umfang des Kreises. Tangent (7.29.9) - fängt den Tangentenpunkt des
Kreises .

Abbildung 7.302
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Abbildung 7.303

Abbildung 7.304
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7.8.22 BildschBerEin (cleanscreenon)

Blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildschbereinMenü: Ansicht | Bildschirm bereinigen Werkzeugkasten:Standard | Quad:Allgemein

| Bildschirm bereinigen Tastatur: Strg + 0 (Null)* * Verwenden Sie nicht die numerische Tastatur. Auf QWERTZ
Tastaturen: Drücken Sie nicht die Umschalttaste, wenn Sie die Zifferntaste drücken. : bildschberein Zeigt keine
Meldungen in der Befehlszeile: Elemente in der Benutzeroberfläche werden entsprechend dem aktuellen Wert der
Systemvariablen CLEANSCREENOPTIONS (??) ausgeblendet: ( 7.305)

Abbildung 7.305
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ausblenden von Dokumentregister-
karten

Die Anzeige der Dokumentregisterkarten wird durch
die ShowDocTabs (??) Benutzereinstellungen
gesteuert. Siehe Arbeiten mit
Dokumentenregisterkarten (1.3.2) im
Benutzerhandbuch.

Andockbare Panels ausblenden Die folgenden Panels können angedockt werden:
Befehlszeile, BIM Zusammenstellungen, Inhalts
Browser, Layer Panel, Mechanical Browser,
Eigenschaften, Render Materialien,
Multifunktionsleiste, Plan-Sätze, Struktur, Werkzeug
Paletten. Sehen Sie auch im Benutzerhandbuch unter
Andockbare Panel (1.3.7) nach.

Werkzeugkästen ausblenden Blendet alle Werkzeugkästen aus. Siehe
Werkzeugkästen (1.3.7) im Benutzerhandbuch.

Multifunktionsleiste ausblenden Die Anzeige der Multifunktionsleis-
te wird durch die Befehle MfLeiste
(7.26.31) und MfLeisteSchl (7.26.32)
verwaltet.

Befehlszeilen Panel ausblenden Die Anzeige der Befehlszeile wird
durch die Befehle BefehlsZeile
(7.8.36) und BefehlsZeileAusbl
(7.8.37) gesteuert.

Statusleiste ausblenden Der Befehl StatLeiste (7.27.45) schaltet die Anzeige der Statusleiste EIN/AUS.
Der aktuelle Status der Statusleiste wird über die WNDLSTAT (??) Systemvariable gespeichert.

Menüleiste ausblenden Die Anzeige des Menüs wird über die
MENUBAR (??) Systemvariable ge-
steuert.

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23) - zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den Befehl BildschBerEin
(7.8.22) ausgeblendet wurden. BefehlsZeile (7.8.36) - zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37) - blendet
die Befehlszeile aus. MfLeiste (7.26.31) - zeigt die Multifunktionsleiste an. MfLeisteSchl (7.26.32) - blendet die
Multifunktionsleiste aus. StatLeiste (7.27.45) - schaltet die Anzeige der Statuszeile um.
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7.8.23 BildschBerAus (cleanscreenoff)

Zeigt Elemente der Benutzeroberfläche an, die durch den Befehl CleanScreenOn (7.8.22) ausge-
blendet wurden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildschberaus Quad: Allgemein | Bildschirm bereinigen Tastatur: Strg + 0 (Null)* Verwenden Sie
nicht den Ziffernblock. Auf AZERTY-Tastaturen: Drücken Sie nicht die Umschalt-Taste, wenn Sie die Zifferntaste
drücken. : bildschberaus Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile.

Ähnliche Befehle

BildschBerEin (7.8.22) - blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. BefehlsZeile (7.8.36) - zeigt die Befehlszeile
an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37) - blendet die Befehlszeile aus. MfLeiste (7.26.31) - zeigt die Multifunktionsleiste
an. MfLeisteSchl (7.26.32) - blendet die Multifunktionsleiste aus. StatLeiste (7.27.45) - schaltet die Anzeige der
Statuszeile um.
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7.8.24 CleanUnusedVariables (cleanunusedvariables)

Bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeitsausdrücken verwendet werden und nicht mit Bema-
ßungen verknüpft sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:cleanunusedvariables Werkzeugkasten:Parameter | :cleanunusedvariables Wenn es in der Zeich-
nung keine unbenutzten Variablen gibt, wird folgende Meldung angezeigt: ** Es wurden keine unbenutzten Variablen
erkannt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

-Parameter (7.23.5)- verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen
Zeichnung. BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und
konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt den Abstand
zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmen-
ten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten
auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. BaDurch-
messer (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal (7.9.10)- schränkt
den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein.
BaLinear (7.9.11)- schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwi-
schen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius
eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen
zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs-
und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.8.25 ZuschneidenAnzeige (clipdisplay)

Schaltet die Eigenschaft Anzeige zuschneiden einer Schnittebene oder eines BIM-Schnittelements.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zuschneidenanzeige Maus: Doppelklick einee BIM-Schnitt Objektes. :zuschneidenanzeige Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Wähle ein Schnitt Objekt:Wählen Sie eine Schnittebene oder ein BIM-Schnittelement.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Benutzen von Anzeige abschneiden (7.6.24)

Ähnliche Befehle

BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt. LiveSchnitt (7.19.9)- schaltet die Live Schnitt Eigenschaft einer
Schnittebene ein oder aus. SchnEbene (7.27.12)- erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumen-
körper erstellt.
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7.8.26 CloudKonto (cloudaccount)

Berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: cloudkonto : cloudkontoZeigt in der Befehlszeile an: Wenn Sie eingeloggt sind: Server: https://my.bricsys247.com
Benutzername: ihr.name@email.com Wenn Sie ausgeloggt sind: Bricsys 24/7: nicht eingeloggt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

CloudDownload (7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter.
CloudAbmelden (7.8.29)- Meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudAnmelden (7.8.30)- meldet Sie bei
Bricsys 24/7 an. CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bricsys 24/7. CloudProjekt
(7.8.32)- öffnet Ihr Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. CloudUpload (7.8.33)- lädt die aktuelle Zeichnung auf
Bricsys 24/7.
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7.8.27 Schließen (close)

Schließt die aktuelle Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schliessen Shortcut:Ctrl+F4 Menü:Datei | Schließen :schliessen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.306)
Wählen SieJa,Nein, oderAbbrechen.

Abbildung 7.306
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert die Zeichnung vor dem Schließen.
Nein Speichert die Zeichnung nicht, und schließt diese dann.
Abbrechen Bricht den Befehl ab und kehrt in die Zeichnung zurück.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Öffnen (7.22.8)- öffnet eine Zeichnungsdatei. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster. Quit
(7.25.4)- beendet BricsCAD, nach-dem alle Zeichnungen geschlossen wurden.
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7.8.28 CloudDownload (clouddownload)

Lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: clouddownload Menü: Datei | Bricsys 24/7 | Herunterladen... Werkzeugkasten:Bricsys 24/7 |
:clouddownloadWenn Sie noch nicht in der Cloud angemeldet sind, wird zuerst der BefehlCloudAnmeldengestartet.
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.307 on the facing page)
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Abbildung 7.307

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ansehen auf Bricsys 24/7... Zeigt das ausgewählte Dokument im Cloud-Viewer an.
Projekte aktualisieren Lädt die Projekt-Liste neu.
Herunterladen Lädt das ausgewählte Dokument in einen lokalen Ordner

herunter.

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudAbmelden
(7.8.29)- meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudAnmelden (7.8.30)- meldet Sie bei Bricsys 24/7 an.
CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bricsys 24/7. CloudProjekt (7.8.32)- öffnet Ihr
Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. CloudUpload (7.8.33)- lädt die aktuelle Zeichnung auf Bricsys 24/7.
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7.8.29 CloudAbmelden (cloudlogoff)

Meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: cloudabmelden : cloudabmelden Abgemeldet.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudDownload
(7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter. CloudAnmelden
(7.8.30)- meldet Sie bei Bricsys 24/7 an. CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bric-
sys 24/7. CloudProjekt (7.8.32)- öffnet Ihr Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. CloudUpload (7.8.33)- lädt die
aktuelle Zeichnung auf Bricsys 24/7.
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7.8.30 CloudAnmelden (cloudlogon)

Meldet Sie bei Bricsys 24/7 an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: cloudanmelden : cloudanmelden Zeigt den Bricsys 24/7 Anmeldung Dialog an: ( 7.505 on page 2775)
Füllen Sie die FelderEmail/BenutzernameundPasswortaus und drücken Sie dann die SchaltflächeOK. Optional kön-
nen Sie die OptionErinnere michauswählen.
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Abbildung 7.308

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Registrieren Ermöglicht die Erstellung eines Bricsys 24/7 Kontos.

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudDown-
load (7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter. CloudAbmel-
den (7.8.29)- meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer
Zeichnung von Bricsys 24/7. CloudProjekt (7.8.32)- öffnet Ihr Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. CloudUpload
(7.8.33)- lädt die aktuelle Zeichnung auf Bricsys 24/7.
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7.8.31 CloudÖffnen (cloudopen)

Herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bricsys 24/7.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: cloudöffnen Menü: Datei | Bricsys 24/7 | Öffnen... Werkzeugkasten:Bricsys 24/7 | :cloudöffnen
Wenn Sie noch nicht in Bricsys 24/7 angemeldet sind, wird zuerst der BefehlCloudAnmelden (7.8.30)gestartet. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.309 on the following page)
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Abbildung 7.309

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ansehen auf Bricsys 24/7... Zeigt das ausgewählte Dokument im Cloud-Viewer an.
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Öffnen Lädt die ausgewählte Zeichnung herunter und öffnet
sie. Eine Kopie der Zeichnung wird im Unterordner
des Ordners gespeichert, der durch
dieCloudTempFolder (??) Benutzerpräferenz
angegeben ist. (z. B.
C:\Benutzer\<BenutzerName>\AppData\Local\Temp\Bricsys_24_7\).
Beim Speichern der Zeichnung wird folgender Dialog
angezeigt: ( 7.310)

• Hochladen: Speichert die Zeichnung in Bricsys
24/7 als Revision der Originalzeichnung. Auf
Bricsys 24/7 wird das SymbolVorherige

Versionen( ) angezeigt, wenn die Maus über
einer Zeichnung ist, deren Revisionen
hochgeladen wurden. ( 7.311 on the following
page) Klicken Sie auf das SymbolVorige

Versionen( ), um eine Liste aller verfügbaren
Versionen zu erhalten: ( 7.312 on the next page)

• SpeichernLokal: Speichert eine lokale Kopie der
Zeichnung.

Wenn die ausgewählte Zeichnung mit einer oder
mehreren anderen Zeichnungen verknüpft ist, wird
ein Dialog angezeigt: ( 7.313 on the following page)
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeJaund wählen
Sie die verlinkten Dokumente aus, die Sie
herunterladen möchten. ( 7.314 on page 2473)

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNein, um den
Befehl abzuschließen. Die Zeichnung wird nicht
heruntergeladen.

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudDownload
(7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter. CloudAbmelden
(7.8.29)- meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudAnmelden (7.8.30)- meldet Sie bei Bricsys 24/7
an. CloudProjekt (7.8.32)- öffnet Ihr Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. CloudUpload (7.8.33)- lädt die aktuelle
Zeichnung auf Bricsys 24/7.

Abbildung 7.310
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Abbildung 7.311

Abbildung 7.312

Abbildung 7.313
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Abbildung 7.314
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7.8.32 CloudProjekt (cloudproject)

Öffnet Ihr Bricsys 24/7 Konto in einem Browser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: cloudprojekt Menü: Datei | Bricsys 24/7 | Mein Bricsys 24/7... Werkzeugkasten: Bricsys 24/7| :
cloudprojekt Zeigt die Anmeldeseite zu Bricsys 24/7 in einem Browser an: ( 7.315 on the facing page)
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Abbildung 7.315

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudDownload
(7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter. CloudAbmelden
(7.8.29)- meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudAnmelden (7.8.30)- meldet Sie bei Bricsys 24/7 an.
CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bricsys 24/7. CloudUpload (7.8.33)- lädt die
aktuelle Zeichnung auf Bricsys 24/7.
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7.8.33 CloudUpload (cloudupload)

Lädt die aktuelle Zeichnung zu Bricsys 24/7 hoch.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: clouduploadMenü:Datei | Bricsys 24/7 | Hochladen...Werkzeugkasten:Bricsys 24/7 | :cloudupload
Wenn Sie noch nicht in Bricsys 24/7 angemeldet sind, wird zuerst der BefehlCloudAnmelden (7.8.30)gestartet. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.316 on the next page) Klappen Sie ein Projekt auf und wählen Sie dann einen Ordner aus.
Klicken Sie auf die SchaltflächeHochladen.
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Abbildung 7.316

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neuer Ordner Erstellt einen neuen Ordner als Unterordner des aktuell

ausgewählten Ordners.
Projekte aktualisieren Lädt die Projekt-Liste neu.
Hochladen Lädt die Zeichnung in den ausgewählten Ordner

hoch. Wenn im ausgewählten Ordner bereits eine
gleichnamige Zeichnung vorhanden ist, wird die
Zeichnung als Revision der Originalzeichnung
hochgeladen. ( 7.317 on the following page) Wenn
die Zeichnung von anderen Dateien, wie z. B. externen
Referenzen oder Bildern abhängig ist, definiert
dieCloudUploadDependenciesBenutzereinstellung,
was zu tun ist: ( 7.318 on the next page)

• 0: Nur die Zeichnung hochladen und
Abhängigkeiten ignorieren.

• 1: Startet zuerst den BefehleTransmit (7.11.9),
um eine Zip-Datei zu erstellen, wenn die
Zeichnung externe Referenzen enthält.

• 2: Immer zuersteTransmit (7.11.9)starten.

Ähnliche Befehle

CloudKonto (7.8.26)- berichtet den aktuellen Status Ihres Bricsys 24/7 Kontos in der Befehlszeile. CloudDownload
(7.8.28)- lädt eine Zeichnung aus Ihrem Bricsys 24/7 Projekt in einen lokalen Ordner herunter. CloudAbmelden
(7.8.29)- meldet sich von Ihrem Bricsys 24/7 Projekt ab. CloudAnmelden (7.8.30)- meldet Sie bei Bricsys 24/7 an.
CloudÖffnen (7.8.31)- herunterladen und öffnen einer Zeichnung von Bricsys 24/7. CloudProjekt (7.8.32)- öffnet Ihr
Bricsys 24/7 Konto in einem Browser. eTransmit (7.11.9)- erstellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und aller ihrer
Abhängigkeiten, wie z. B. externe Referenzen, Bilder, Schriftdateien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen
und Schriftartendateien.
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Abbildung 7.317

Abbildung 7.318
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7.8.34 Farbe (color)

Definiert die aktuelle Farbe über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:farbeTransparent:’farbeAliase:far, feMenü:Einstellungen | Farbe | FarbewählenWerkzeugkasten:Einstellungen

| Statuszeile: FeldFarbe(ByLayeroder ) :farbe Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1356 on page 3815) Wählen
Sie eine Farbe und klicken Sie dann aufOK..
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Abbildung 7.319
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Befehls Optionen

Registerkarte Index Farbe ( 7.322 on page 2483)
VonBlock Setzt die Farbe auf VonBlock. Objekte nehmen die Farbe

an, die für ihren Block definiert wurde.
VonLayer Setzt die Farbe auf VonLayer. Objekte nehmen die Farbe

an, die durch ihre Layereigenschaft definiert ist.
Registerkarte True Color ( 7.323 on page 2483)
Ton Bestimmt den Farbton; der Farbbereich erstreckt sich

von 0 bis 240. Tonist der Farbbereich von rot über grün,
blau und pink.

Sättigung Bestimmt die Intensität der Farbe; der Bereich erstreckt
sich von 0 bis 240. Sättigungist die Intensität der Farbe,
wobei 0 = grau und 240 = vollfarbig ist.

Leuchtkraft Bestimmt die Leuchtkraft der Farbe; der Bereich er-
streckt sich von 0 bis 240. Leuchtkraftist die Helligkeit
oder Dunkelheit, wobei 0 = schwarz und 240 = weiß ist.
Ton, Sättigung und Leuchtkraft wirken immer zusam-
men, während rot, grün und blau separat arbeiten.

Rot Bestimmt den Anteil von Rot in der Farbe; der Bereich
reicht von 0 (kein rot) bis 255 (voll rot).

Grün Bestimmt den Anteil von grün in der Farbe; der Bereich
reicht von 0 (kein grün) bis 255 (voll grün).

Blau Bestimmt den Anteil von blau in der Farbe; der Bereich
reicht von 0 (kein blau) bis 255 (voll blau).

Statuszeile Menü

Rechtsklick aufVonLayer(oder einer anderen Farbe) in der Statuszeile öffnet ein Schnellzugriff-Menü: ( 7.1563 on
page 4069) ( 7.326 on page 2486)

Kontext-Menü Beschreibung
VonLayer VonBlock Rot, und so weiter Wählt die voreingestellte Farbe.
Eigenschaften Öffnet des Dialogfenster Wähle Farbe. ( 7.327 on

page 2487)

Abbildung 7.320
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Abbildung 7.321

Ähnliche Befehle

-Farbe (7.8.35)- setzt die aktive Farbe über die Befehlszeile. BemStil (7.36.21)und-BemStil (7.36.20)- definiert die
Farbe für die Bemaßung. Layer (7.18.2)und-Layer (7.18.3)- definiert die Farbe für den Layer. PlotStil (7.23.28)- defi-
niert, wie eine Farbe in der Ausgabe geplottet wird. Einstellungen (7.27.24)- definiert farbabhängige Parameter, wie
z. B. Farbe der Griffe, Hintergrund, BKS und Cursorachsen, Fangmarkierung und weitere.
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Abbildung 7.322

Abbildung 7.323
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Abbildung 7.324
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7.8.35 -Farbe (-color)

Setzt die aktuelle Farbe über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-farbeAliase:-far, -feStatuszeile:VonLayer :-farbeAufforderung in der Befehlszeile:Farbe zumZeich-
nen neuer Objekte<weiß>:(Geben Sie einen Farbnamen, eine Nummer, oder einen RGB-Wert ein.)

Befehlsoptionen

Option Beschreibung
Farbe zum Zeichnen neuer Objekte Geben Sie einen Farbnamen, eine Nummer, oder

einen RGB-Wert ein.

• Name - bestimmt rot (1) , gelb (2), grün (3),
cyan (4), blau (5), magenta (6), weiß (7),
VonLayer (256), oder VonBlock (0).

• Nummer - bestimmt eine Zahl zwischen 0 bis
256.

• RGB - bestimmt einen Wert für jeden Rot-, Grün-
und Blaubereich von 0 bis 255. Zum Beispiel ist
weiß 255,255,255 und grau 128,128,128.

Statuszeile Menü

Rechtsklick aufVonLayer(oder einer anderen Farbe) in der Statuszeile öffnet ein Schnellzugriff-Menü: ( 7.1563 on
page 4069) ( 7.326 on the next page)

Kontext-Menü Beschreibung
VonLayer VonBlock Rot, und so weiter Wählt die voreingestellte Farbe.
Eigenschaften Öffnet das Dialogfenster Wähle Farbe. Siehe auch

BefehlFarbe (7.8.34). ( 7.327 on page 2487)

Abbildung 7.325
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Abbildung 7.326

Ähnliche Befehle

Farbe (7.8.34)- setzt die aktuelle Farbe über ein Dialogfenster. BemStil (7.36.21)und-BemStil (7.36.20)- definiert
die Farbe für die Bemaßung. Layer (7.18.2)und-Layer (7.18.3)- definiert die Farbe für den Layer. PlotStil (7.23.28)-
definiert, wie eine Farbe in der Ausgabe geplottet wird. Einstellungen (7.27.24)- definiert farbabhängige Parameter,
wie z. B. Farbe der Griffe, Hintergrund, BKS und Cursorachsen, Fangmarkierung und weitere.
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Abbildung 7.327
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7.8.36 BefehlsZeile (commandline)

Zeigt die Befehlszeile an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: befehlszeile Transparent: ’befehlszeile Menü: Ansicht | Befehlszeile Maus: Ein Doppelklick auf der
linken Seite der Statuszeile schaltet die Anzeige der Befehlszeile ein oder aus: : Befehlszeile Zeigt die Befehlszeile
an: ( 7.328)

Abbildung 7.328
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Schnellzugriff-Menü Optionen

Rechts-Klick in der Befehlszeile öffnet das folgende Kontext Menü: ( 7.329)

Option Beschreibung
AutoVervollständigen Auto-Anhängen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird der

Eintrag automatisch vervollständigt, sobald nur noch ein
möglicher Befehl bleibt. Vorschlagsliste: Wenn aktiviert,
wird eine Liste der möglichen Befehle angezeigt. System
Variablen Anzeigen: Wenn diese Option aktiviert ist, wer-
den auch System Variablen in der Vorschlagsliste darge-
stellt. Verzögerungs Zeit: Stellt die Zeit in Sekunden ein,
bevor die automatisierten Tastatureingaben angezeigt
werden.

Kopie Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.
Leeren Leert das komplette Befehlsprotokoll.
Alle auswählen Wählt den kompletten Inhalt des BricsCAD Eingabepro-

tokolls.
Optionen Zeigt den Dialog Einstellungen an: Befehlszeilen Optio-

nen.

Befehlszeilen-Optionen Dialog: ( 7.330 on the next page)

Abbildung 7.329
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Abbildung 7.330

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23) - zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den Befehl BildschBerEin
(7.8.22) ausgeblendet wurden. BildschBerEin (7.8.22) - blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. BefehlsZei-
leAusbl (7.8.37) - blendet die Befehlszeile aus. GraphBld (7.13.20) - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund.
Bildlaufleiste (7.27.10) - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. StatLeiste (7.27.45) - schaltet die Anzeige der
Statuszeile um. TextBld (7.29.13) - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. Werkzeugkasten (7.29.18) und -
Werkzeugkasten (7.29.19) - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen.
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7.8.37 BefehlsZeileAusbl (commandlinehide)

Blendet die Befehlszeile aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: befehlszeileausbl Transparent: ’befehlszeileausbl Menü: Ansicht | Befehlszeile Ein Doppelklick auf
der linken Seite der Statuszeile schaltet die Anzeige der Befehlszeile ein oder aus. : befehlszeileausbl Blendet die
Befehlszeile aus. Befehlsaufforderungen werden in der Statuszeile angezeigt. ( 7.331)

Abbildung 7.331
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23) - zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den Befehl BildschBerEin
(7.8.22) ausgeblendet wurden. BildschBerEin (7.8.22) - blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. BefehlsZei-
leAusbl (7.8.37) - blendet die Befehlszeile aus. GraphBld (7.13.20) - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund.
Bildlaufleiste (7.27.10) - schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. StatLeiste (7.27.45) - schaltet die Anzeige der
Statuszeile um. TextBld (7.29.13) - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. Werkzeugkasten (7.29.18) und -
Werkzeugkasten (7.29.19) - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen.

2492



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

7.8.38 Befehle (commands)

Listet die Namen der Befehle auf. Jeder Befehl wird als Original-Befehl (englisch), gefolgt vom
übersetzten Befehl, in Listenform dargestellt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: befehle : befehle Aufforderung in der Befehlszeile: Befehle auflisten [Interne/Externe/Beide: <Inter-
ne>: Drücken Sie die Eingabetaste, um nur Interne Befehle aufzulisten oder geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Interne Listet die aus BricsCAD stammenden Befehle auf.
Externe Listet die Befehle aus Add-On-Applikationen auf.
Beide Listet die Namen der internen und externen Befehle auf.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menüd-
ateien. Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche an. MenüLad (7.20.15) und MenüEntf (7.20.16) - lädt
und entlädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung. VbaLad (7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt
VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte
VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.
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7.8.39 CommunicatorInfo (communicatorinfo)

Pro, Platinum Überprüft, ob dasCommunicator (4.1.1)Produkt korrekt installiert ist und druckt eine Fehlerdia-
gnose, falls dies nicht der Fall ist. Der Befehl ist nur unter Windows verfügbar. Die Communicator-Version muss mit
der Hauptversion von BricsCAD übereinstimmen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:communicatorinfo :communicatorinfo Druckt einen Diagnosebericht imBricsCAD Eingabe-Protokoll
(7.29.13)Fenster: ( 7.332)

Abbildung 7.332
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Import (7.15.9)- importiert Geometrie aus externen Dateien in die aktuelle Zeichnung. Export (7.11.14)- exportiert
das Model in eine Vielzahl an Vektor- und Rasterformaten, inklusive *.ifc.
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7.8.40 Kegel (cone)

Erzeugt 3D Kegel als Volumenkörper Modelle in der Pro und Platinum Version und als Oberflächen
Modelle in der Classic Version.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kegelMenü:Model | 3D Volumenkörper | KegelWerkzeugkasten: 3DVolumenkörper | : kegelAuf-
forderung in der Befehlszeile: Mittelpunkt wählen oder [3punkte/2punkte/Ttr/Elliptisch]:Wählen Sie einen Punkt
oder wählen Sie eine Option. Radius der Basis des Kegels oder Durchmesser: Drücken Sie die Eingabetaste, um
den Standardwert zu akzeptieren oder wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten ein oder geben Sie
ein D ein, um den Durchmesser zu definieren. Höhe definieren oder [2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>: Drücken Sie
die Eingabetaste, um den Standardwert zu akzeptieren, geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie einen Punkt, oder
wählen Sie eine Option.) ( 7.333 on the facing page) Wenn die Dynamische Bemaßung (1.7.9) aktiv ist, können Sie
die Maße in den dynamischen Bemaßungs Eingabefeldern eingeben. ( 7.334 on the next page)
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Abbildung 7.333

Abbildung 7.334
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Basis Optionen
3Punkte Definiert eine kreisförmige Basis durch 3 Punkte. Sie

werden aufgefordert: Erster Punkt: Geben Sie einen
Punkt ein. Zweiter Punkt: Geben Sie einen Punkt ein.
Dritter Punkt: Geben Sie einen Punkt ein. Höhe
definieren oder [2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>:
Geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie eine
Option.

2Punkte Definiert eine kreisförmige Basis durch 2 Punkte (=
Durchmesser). Sie werden aufgefordert: Erstes Ende
des Durchmessers: Geben Sie einen Punkt ein.
Zweites Ende des Durchmessers: Geben Sie einen
Punkt ein. Höhe definieren oder
[2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>: Geben Sie einen
Wert ein oder wählen Sie eine Option.

TTR (Tangente Tangente Radius) Definiert eine kreisförmige Basis tangential zu zwei
Objekten und einem Radius. Sie werden aufgefordert:
Definieren Sie einen Punkt auf dem Objekt für die
erste Tangente: Wählen Sie einen Punkt auf einem
Kreis, Bogen, Linien- oder Polylinien-Segment *.
Definieren Sie einen Punkt auf dem Objekt für die
zweite Tangente: Wählen Sie einen Punkt auf einem
Kreis, Bogen, Linien- oder Polylinien-Segment *.
Radius des Kreises: Geben Sie einen Wert ein oder
geben Sie zwei Punkte ein. Höhe definieren oder
[2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>: Geben Sie einen
Wert ein oder wählen Sie eine Option. * Verwenden
Sie den Objektfang Tangente (7.29.9).

Elliptisch Definiert eine elliptische Grundfläche. Sie werden
aufgefordert: Erstes Ende der Ellipse definieren oder
[Zentrum]: Geben Sie das erste Ende der Hauptachse
der Ellipse an. Zweites Ende der Ellipsenachse:
Geben Sie das zweite Ende der Hauptachse der
Ellipse an. Anderes Ende der Ellipse-Achse: Geben
Sie den Endpunkt der Nebenachse der Ellipse an.
Höhe definieren oder [2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>:
Geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie eine
Option.

Höhe Optionen
2Punkte Definiert die Höhe des Kegels als Entfernung zwischen

zwei Punkten.
Achse Erlaubt es die Höhen Achse des Kegels zu definieren.

Die Höhe des Kegels ist der Abstand zwischen dem Mit-
telpunkt der Basis und des identifizierten Punktes. Bei
Bedarf kann die Basis des Kegels gedreht werden. Sie
werden aufgefordert: Geben Sie den Endpunkt der Ach-
se ein: Geben Sie einen Punkt ein.

Oben Ermöglicht das Erstellen eines Kegelstumpfes. Sie
werden aufgefordert: Radius der Spitze des Kegels
<0>: Geben Sie den Radius der oberen Fläche der
Kegelstumpfes ein. Höhe definieren oder
[2punkte/Achse/Oben] <xx.xx>: Drücken Sie die
Eingabetaste, um den Standardwert zu übernehmen,
geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie einen Punkt
oder geben Sie eine Option ein.
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Abbildung 7.335

Bearbeitung mit Griffen

Ein Kegel kann direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Kegel. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Kegel zu verschieben.

( 7.335)

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Zylinder (7.8.62) - erzeugt einen 3D-Zylinder
als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell.
Kuppel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert
2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden
3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen,
die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-
Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55) - zeichnet eine Pyramide als Vo-
lumenkörper Modell in der Pro und Platinum Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version. Ro-
tation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11) -
erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37) - schneidet
3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen.
Kugel (7.27.43) - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkör-
per Modell von einem zweiten. Torus (7.29.23) - erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6) -
vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keile (7.32.7) - erzeugt 3D-Keile als
Volumenkörper Modelle.
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7.8.41 AbhängLeiste (constraintbar)

Steuert die Anzeige der Abhängigkeits Leiste für Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abhängleiste Menü: Parametrisch | 2D Abhängikeiten ein/ausblenden | Geometrische Abhängigkei-

ten ein/ausblenden Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten | : abhängleiste Aufforderung in der Befehlszeile:
Objekte wählen: Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekte oder drücken
Sie die Eingabetaste. Option für Abhängigkeiten wählen [Einblenden/ausBlenden/Zurücksetzen]: Wählen Sie eine
Option

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einblenden Die Abhängigkeits Leiste der ausgewählten Objekte wer-

den angezeigt*.
Ausblenden Die Abhängigkeits Leiste der ausgewählten Objekte wird

ausgeblendet*.
Zurücksetzen Verschiebt die Abhängigkeiten Leiste auf die Standard-

position zurück (in der Nähe der Mitte des Objektes).

* Abhängigkeits Leisten sind nach dem öffnen einer Zeichnung immer verdeckt.

Verfahren

Einstellung der Anzeige der Abhängigkeits Leisten (1.7.8) Steuern der Position der Abhängikeits Leiste (1.7.8)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAnzeige (7.9.9) - ermöglicht
Bemaßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs
und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.8.42 ComponentsPanelClose

Closes the Components panel.

Accessing the Command

command bar: componentspanelclose context menu: right-click any toolbar or ribbon, and then choose Compon-
ents

Command Options

No command options.

Related Commands

ComponentsPanelOpen (7.8.44) -Opens the Components panel as a docked panel.
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7.8.43 ConvertOldLights (convertoldlights)

Pro, Platinum Alte Lichtdefinitionen werden in das neue Format konvertiert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:convertoldlights :convertoldlights Die Zeichnung wird nach alten Licht-Definitionen durchsucht, die
dann automatisch in das aktuelle Format konvertiert werden. Es ist möglicherweise erforderlich, die konvertierten
Lichter zu bearbeiten, um ihre Einstellungen zu überprüfen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Licht (7.19.4)- erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5)- zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer -
Lichter an.
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7.8.44 ComponentsPanelOpen

Opens the Components panel.

Accessing the Command

command bar: componentspanelopen context menu: right-click any toolbar or ribbon, and then choose Compon-
ents. ( 7.336 on the next page) Displays the Components panel: ( 7.337 on page 2505)

1. Options menu
2. Search field
3. Navigation toolbar
4. Folder and Component thumbnails
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Abbildung 7.336
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Abbildung 7.337
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Command Options

Option Description

Options menu ( 7.338 on the next page) Grid View: Displays the component thumbnails in a
grid pattern. Component names are truncated. Hover
over a component icon to see its full name. ( 7.339
on the facing page) List View: Displays a listed view
of the component thumbnails. Component names
are not truncated. ( 7.340 on the next page) Generate
Thumbnails: Generates missing thumbnails and
removes thumbnails of missing components.

Search components ( 7.341 on the facing page) Type a text string in the search field. The component
thumbnails are filtered as you type displaying compon-
ents of which the name contains the text string only.

Navigation toolbar ( 7.342 on the next page) : Browse home. Shows the content of the parent
components folder(s). :
Displays the name of the current components folder.

: Displays the parent folder of the current
components folder.

Thumbnails

All thumbnail: Click to displlay all components in all
folders and subfoldersreferred to by
theCOMPONENTSPATH (1.4.11)system variable.

Folder thumbnail: Click to display the components
and subfolders (if any).

Component thumbnail: Click then move the cursor to
the model to insert the component.

Procedures

• Managing dockable panels (1.3.7)

Related Commands

-BmCreateComponent (7.7.3) -Creates a component from a selection set or drawing and add the component to the
library. ComponentsPanelClose (7.8.42) - Closes the Components panel.
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Abbildung 7.338

Abbildung 7.339

Abbildung 7.340

Abbildung 7.341

Abbildung 7.342
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7.8.45 InhaltsBrowserSchl (contentbrowserclose)

Schließt das Inhalts Browser Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: inhaltsbrowserschl : inhaltsbrowserschl

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

InhaltsBrowserÖffn (7.8.46) - öffnet das Inhalts Browser Panel.
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7.8.46 InhaltsBrowserÖffn (contentbrowseropen)

Öffnet das Inhalts Browser Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: inhaltsbrowseröffn Kontextmenü*: Inhalts Browser ( 7.343 on the following page) * Halten Sie den
Mauszeiger über einen Werkzeugkasten oder ein Multifunktionsleisten Panel und klicken Sie dann rechts. : inhalts-
browseröffn Das Inhalts Browser Panel wird angezeigt: ( 7.344 on page 2511)
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Abbildung 7.343
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Abbildung 7.344
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ordner hinzufügen... Fügt dem Lokalen Ordner-Baum einen Ordner hinzu.

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Ordner
hinzufügen....

• Rechts Klick auf einen Lokale Ordner Knoten,
wählen Sie dann im Kontextmenü Ordner
hinzufügen....

Ordner entfernen Entfernt einen Ordner aus dem Lokalen
Ordner-Baum. Klicken Sie mit rechts auf den Ordner,
den Sie entfernen möchten und wählen Sie im
Kontextmenü Ordner entfernen.

Zeichnung öffnen Öffnet eine Zeichnung in einem Ordner der Lokalen
Ordner Struktur. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Doppelklicken Sie auf den Zeichnungsnamen.

• Klicken Sie mit rechts auf eine Zeichnung und
wählen Sie im Kontextmenü Zeichnung öffnen.

Block einfügen Führt den Befehl -Einfüge (7.15.12) aus. Führen Sie
Folgendes aus:

• Erweitern Sie die Quellzeichnung im Lokale
Ordner Baum.

• Klicken Sie auf Blöcke.

• Wählen Sie den Block aus und führen Sie dann
einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie den Block in die aktuelle Zeichnung.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wählen Sie Block einfügen im Kontextmenü.

Bemaßungsstil kopieren Kopiert den/die ausgewählten Bemaßungsstil(e) in
die aktuelle Zeichnung. Führen Sie Folgendes aus:

• Erweitern Sie die Quellzeichnung im Lokale
Ordner Baum.

• Klicken Sie auf den Bemaßungs Stil.

• Wählen Sie den/die Stil(e)* aus und führen Sie
dann einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie den/die ausgewählten Stil(e) in die
aktuelle Zeichnung.

• Klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wählen Sie BemaßungsStil(e) hinzufügen im
Kontextmenü.

* Halten Sie die Strg-Taste gedrückt, um mehrere
Bemaßungsstile auszuwählen.
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Ansicht platzieren Führt den Befehl PlatzAnsicht (7.23.24) aus. Platziert
eine aus einer Quellzeichnung ausgewählte Model
Ansicht in ein Papier Bereich Layout der aktuellen
Zeichnung. Führen Sie Folgendes aus:

• Wechseln Sie in das Layout, in dem Sie die
Modellansicht in der Zielzeichnung platzieren
möchten.

• Erweitern Sie die Quellzeichnung im Lokale
Ordner Baum.

• Klick Modell Ansichten. ( 7.345 on the
following page)

• Ziehen Sie eine Modellansicht aus dem Inhalts
Browser Panel auf das Papier Bereich Layout
der Ziel-Zeichnung.* Sie werden aufgefordert:
Geben Sie den Dateinamen ein: D:\BricsCAD
Trai-
ning\Bricscad\TrainingCD\EN\Exercises\House.dwg
Ansichts Name zum Platzieren eingeben oder
[?]: Garage (Optional) Rechts klicken, um die
Skalierung auszuwählen. Ansichts Ursprung
eingeben:

• (Optional) Klicken Sie rechts und wählen Sie
einen Maßstab in der Maßstab Liste aus.

• Klicken Sie auf einen Punkt, um die Ansicht zu
platzieren.

Die Quellzeichnung wird als Xref-Zeichnung im Model
Bereich der aktuellen Zeichnung auf einem Layer mit
demselben Namen wie die Quellzeichnung eingefügt.
Ein Papier Bereich Ansichtsfenster wird hinzugefügt
mit Blick auf die Xref der neuen eingefügten Ansicht,
das der Quellansicht entspricht. In diesem neuen
Ansichtsfenster werden nur die Layer der Xref
sichtbar geschaltet, so dass die Ansicht nicht durch
andere Zeichnungsinhalte gestört wird. Wenn die
aktuelle Zeichnung zu einem Plansatz gehört, wird
eine passende Plansatzansicht erstellt und ein
Ansichts Beschriftungs Block hinzugefügt. * Wenn
das aktuelle Layout nicht zu einem geöffneten
Plansatz gehört, wird eine Warnmeldung angezeigt:
( 7.346 on the next page)

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

InhaltsBrowserSchl (7.8.45) - schließt das Inhalts Browser Panel. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke ein und fordert
Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile oder einen Dialog einzugeben. MAnsfen (7.20.39) - erstellt eines oder
mehrere Ansichtsfenster im Papier Bereich. PlatzAnsicht (7.23.24) - platziert eine Modellansicht aus einer Quell-
Zeichnung in einem Papier-Layout der aktuellen Zeichnung.
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Abbildung 7.345

Abbildung 7.346
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7.8.47 ConvertCTB (convertctb)

Konvertiert ältere CBT-Dateien (color-based plot tables) in neuere STB-Dateien (style-based plot
tables).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:convertctb :convertctb Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.347 on the following page) Wählen Sie eine CTB-
Datei und klicken Sie dann aufÖffnen. Das nächste Dialogfenster erscheint: ( 7.348 on the next page) Geben Sie
einen Namen für die STB-Datei ein und klicken Sie dann aufSpeichern. Das nächste Dialogfenster erscheint: ( 7.349
on page 2517) Klicken Sie aufOK.
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Abbildung 7.347

Abbildung 7.348
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Abbildung 7.349

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

So konvertieren Sie eine farbabhängige Plot Stil Tabelle (CTB) zu einer benannten Plot Stil Tabelle (STB) Bear-
beiten einer Plot Stil Tabelle (1.15.3) Verwalten von Plot-Stilen (1.15.5)

Ähnliche Befehle

ConvertPStyles (7.8.50)- konvertiert Zeichnungen von CTB in STB Plot Stile. Layer (7.18.2)- weist Layern Plot Stile
zu. Seiteneinr (7.23.1)- definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. PlotStil (7.23.28)-
stellt den aktuellen Plot Stil ein. Drucken (7.23.43)- plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. Eigenschaften (7.23.44)-
ändert dem Objekt zugewiesenen Plot Stil. PlotStilmanager (7.27.56)- erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen
an.
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7.8.48 ConvertOldMaterials (convertoldmaterials)

Pro, Platinum Alte Materialdefinitionen werden in das neue Format konvertiert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:convertoldmaterials :convertoldmaterials Die Zeichnung wird nach alten Material-Definitionen durch-
sucht, die dann automatisch in das aktuelle Format konvertiert werden. Es ist möglicherweise erforderlich, die
konvertierten Materialien zu bearbeiten, um ihre Einstellungen zu überprüfen.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Materialien (7.20.11)- erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Ex-
plorer.
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7.8.49 PolyKonvert (convertpoly)

Wandelt lightweigth Polylinien zu klassischen Polylinien (2D Polylinien) um und umgekehrt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: polykonvert : polykonvert Aufforderung in der Befehlszeile: Polylinien Konvertierungs Option ange-
ben [Fett/Dünn] <Dünn>: Drücken Sie die EINGABETASTE für dünn oder geben Sie F für Fett ein. Objekte auswählen:
Wählen Sie eine oder mehrere Polylinien in der Zeichnung. Objekte im Satz 2 Objekte auswählen: Wählen Sie weitere
Polylinien oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu konvertieren. 2 Polylinien-Objekte umgewan-
delt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dünn Wandelt lightweigth Polylinien zu klassischen Polylinien

(2D Polylinien) um.
Fett Wandelt klassische Polylinien (2D Polylinien) zu light-

weigth Polylinien um.

ANMERKUNGEN • Kurven-Angepasste, Spline Polylinien und
Polylinien, die erweiterte Objektdaten an ihren
Eckpunkten haben, können nicht zu lightweigth
Polylinien konvertiert werden.

• Editierbefehle gelten für klassische und
lightweigth Polylinien.

• Die Systemvariable PLINETYPE (??) definiert:

• Ob klassische Polylinien automatisch in
lightweigth Polylinien konvertiert werden, wenn
eine ältere Zeichnung geöffnet wird.

• Der Polylinie-Typ, der vom Befehl Plinie
(7.23.25) erstellt wird.

Ähnliche Befehle

Plinie (7.23.25) - zeichnet Polylinie Linien, Bögen und Splines. Pedit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien, 3D Polylinien
und 3D-Netzobjekte.
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7.8.50 ConvertPStyles (convertpstyles)

Konvertiert CTB’s (color-based plotting) von Zeichnungen in STB’s (plot styles).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:convertpstyles :convertpstyles Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.350 on the next page) Klicken Sie auf-
OK. Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: ( 7.351 on the facing page) Wählen Sie eine STB-Datei und klicken
Sie dann aufÖffnen. BricsCAD zeigt in der Befehlszeile folgendes an: Zeichnung konvertiert vom farbabhängigen
Modus in benannten Plot Stil Modus.
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Abbildung 7.350

Abbildung 7.351
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

So konvertieren Sie eine Zeichnung von einem STB-Dateityp zu einem CTB-Dateityp So konvertieren Sie eine
Zeichnung von einem CTB-Dateityp zu einem STB-Dateityp Bearbeiten einer Plot Stil Tabelle (1.15.3) Verwalten
von Plot-Stilen (1.15.5)

Ähnliche Befehle

ConvertCtb (7.8.47)- konvertiert CTB Plot Stil Dateien in STB Dateien. Layer (7.18.2)- weist Layern Plot Stile zu.
Seiteneinr (7.23.1)- definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. PlotStil (7.23.28)- stellt
den aktuellen Plot Stil ein. Drucken (7.23.43)- plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. Eigenschaften (7.23.44)- ändert
dem Objekt zugewiesenen Plot Stil. PlotStilmanager (7.27.56)- erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an.

2522



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

7.8.51 Kopieren (copy)

Kopiert Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kopieren Alias: ko, cp Menü: Ändern | Kopieren Werkzeugkasten: Ändern | Quad Cursor Menü:

Benutzerdefiniert | : kopieren Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, die kopiert werden sollen:
Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte wählen, die kopiert werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden. Aktueller kopier Modus: Mehrfach Basispunkt
eingeben [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: Wählen Sie einen Punkt. Zweiten Punkt eingeben: <Basispunkt
zur Verschiebung benutzen>: Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste. Zweiten Punkt
eingeben: [Zurück/Wiederholen/eXit]: Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder wählen Sie eine Option. ( 7.352)

Abbildung 7.352
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die kopiert werden sollen Verwenden Sie eine der möglichen Auswahlmethoden,

um die Objekte für das Kopieren auszuwählen.
Basispunkt eingeben Bestimmt den Punkt, von welchem die Kopie ausgeht.

Verwenden Sie die Objektfänge, um den Startpunkt ge-
nau zu bestimmen.

mOdus Schaltet zwischen einfachem und mehrfachem
Kopiermodus; Sie werden zu folgendem aufgefordert:
Kopier-Modus angeben: [Einzeln/Mehrere] <Mehrere>
- geben Sie E oder M ein.

• Einzeln - erstellt eine Kopie, dann wird der
Befehl beendet.

• Mehrere - wiederholt die Aufforderung ”Zweiten
Punkt eingeben”, bis Sie die Option beenden
wählen.

Verschiebung Bestimmt den Abstand für die Position der Kopie; Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Verschiebe
Vektor eingeben <0.0000,0.0000,0.0000> - geben Sie
die x,y,z-Koordinaten ein, oder wählen Sie einen
Punkt.

Zweiten Punkt eingeben Bestimmt den Zielpunkt des kopierten Objektes. Hal-
ten Sie die Umschalt-Taste gedrückt, um die Objekte
horizontal oder vertikal zu kopieren. Sie können x,y,z-
Koordinaten verwenden, um die Objekte im dreidimen-
sionalen Raum zu kopieren.

Basispunkt zur Verschiebung benutzen Bestimmt den Verschiebeabstand von den Koordinaten
des Basispunktes.

Mehrere (Nur im Modus Einzeln) Wechselt in den Kopiermodus
Mehrere.

Zurück (Nur im Modus Mehrere.) Macht den letzten Kopiervor-
gang rückgängig.

Wiederholen Wiederholt die Kopie mit der gleichen Verschiebung;
Sie werden aufgefordert: Wähle Endpunkt
<EINGABETASTE>, um die Anzahl der
Wiederholungen einzugeben) - geben Sie einen Punkt
oder drücken Sie die EINGABETASTE.

• Geben Sie einen Punkt an - bewegen Sie den
Cursor in die Richtung der Verschiebung. Je
weiter Sie vom Quell-Objekt weg sind, umso
mehr Kopien werden erstellt. Klicken Sie wenn
die gewünschte Anzahl an Kopien angezeigt
wird.

• Anzahl der Wiederholungen eingeben <1>:
-drücken Sie die EINGABETASTE, um die
aktuelle Anzahl an Wiederholungen zu
akzeptieren oder geben Sie eine Zahl ein und
drücken Sie dann die EINGABETASTE.

Beenden (Nur im Modus Mehrere.) Beendet diesen Befehl.
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Verfahren

So kopieren Sie einen Auswahlsatz (1.13.16) Erzeugen von mehrfach Kopien (1.13.16) Die Auswahl als Block ein-
fügen (1.13.16) Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren Benutzung
des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren Benutzung von Kopieren mit
Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren Einfügen der Auswahl als Block in die
Ziel-Zeichnung Objekte mit Griffen kopieren (1.13.4)

Ähnliche Befehle

CopyClip (7.8.53) - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage, die dann in die gleiche oder eine andere
Zeichnung eingefügt werden können. KopieBasisp (7.8.52)- kopiert Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischen-
ablage, um Sie später wieder über diesen Basispunkt einfügen zu können. Reihe (7.4.29) - erstellt eine 2D lineare,
polare oder rechteckige Reihe von Objekten. 3dReihe (7.3.2)- erzeugt 3D rechteckige und gedrehte polare Reihen
MEinfüg (7.20.18) - Fügt einen Block als eine rechteckige Reihe ein. Versetz (7.22.3) - erzeugt parallele Kopien von
Objekten.
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7.8.52 KopieBasisp (copybase)

Kopiert Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kopiebasisp Tastatur: Strg+Umschalt+C Menü: Bearbeiten | Kopieren mit Basispunkt : kopiebasisp
Aufforderung in der Befehlszeile: Basispunkt wählen: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten
ein. Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Ob-
jekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die
Eingabetaste um fortzufahren. Verwenden Sie den Befehl BlockEinfüg (7.23.8), um die kopierten Objekte in die
selbe oder eine andere Zeichnung einzufügen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Basispunkt wählen Bestimmt den Basispunkt, mit welchem die Objekte in

die Zwischenablage kopiert werden. Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. Der Be-
fehl BlockEinfüg verwendet diese Koordinaten, um die
Objekte von der Zwischenablage in eine Zeichnung ein-
zufügen.

Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert wer-
den sollen

Wählt die Objekte aus, die in die Zwischenablage kopiert
werden sollen. Verwenden Sie eine der möglichen Aus-
wahlmethoden.

Verfahren

Benutzung von Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17)
Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung (1.13.17)

Ähnliche Befehle

CopyClip (7.8.53) - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesamten
Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die ausgewähl-
ten Objekte in die Zwischenablage. BlockEinfüg (7.23.8) - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem
Einfügepunkt ein. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. OrigEin-
füg (7.23.10) - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. InhaltEinfüg (7.23.11)
- öffnet das Dialogfenster.
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7.8.53 CopyClip (copyclip)

Kopiert Objekte in die Zwischenablage.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:copyclip Tastatur:Strg+C Menü:Bearbeiten | Kopieren Werkzeugkasten:Standard | :copyclip Auf-
forderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert werden sollen:(Wählen Sie ein
oder mehrere Objekte aus, drücken Sie die Tastenkombination Strg+A, um alle Objekte zu wählen. Objekte wählen,
die in die Zwischenablage kopiert werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die in die Zwischenablage kopiert wer-
den sollen

Wählt die Objekte aus, die in die Zwischenablage kopiert
werden sollen; es kann jede Objektauswahlmethode ver-
wendet werden. Einmal in die Zwischenablage kopiert,
können die Objekte mit der Tastenkombination Strg+V
in die selbe Zeichnung, in eine andere Zeichnung und in
andere Dokumente eingefügt werden.

(*) Die BenutzereinstellungPictureExportScalelegt die Auflösung des Bildes fest, wenn die exportierte Geometrie
in einem Bitmapformat, z. B. in einem Word-Dokument eingefügt wird.

Verfahren

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17) Benutzung des
Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17)

Ähnliche Befehle

BerWechs (7.8.20)- verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt. KopieBasisp (7.8.52)-
kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53)- kopiert ausgewähl-
te Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58)- kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-
Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64)- verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenab-
lage. BlockEinfüg (7.23.8)- fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. ClipEinfüg
(7.23.9)- fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. OrigEinfüg (7.23.10)- Fügt Objekte aus
der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. InhaltEinfüg (7.23.11)- öffnet das Dialogfenster.
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7.8.54 ConvToMesh

Converts the following 2D and 3D entities to 3D meshes:3D solids, 3D surfaces, 3D faces, polyface
and polygon meshes (legacy), regions, and closed polylines

Accessing the Command

Keyboard: convtomesh :ConvToMesh Prompts you: Select entities: (Select one or more valid entities; see list
below) Entities in set: 1 Select entities: (Press Enter to finish selecting entities and execute command) BricsCAD
converts the entities into meshes.

Command Options

Option Description
Select entities: Select one or more of the following entities:

• 3D solids
• 3D surfaces
• 3D faces
• Polyface and polygon meshes (legacy)
• Regions
• Closed polylines

Related Commands

ConvToSolid (??) - converts entities to 3D solids. ConvToSurface (7.8.63) - converts entities to 3D surfaces
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7.8.55 Anpassen (customize)

Passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinatio-
nen, Maus Aktionen, Tablett, Quad Einstellungen, Einstellungen, Arbeitsbereich Einstellungen Alias und Shell-
Befehle. Mehr Details zur Verwendung dieses Befehls finden Sie unter Anpassen von BricsCAD im Benutzer
Handbuch.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: anpassen Alias: cui Menü: Werkzeuge | Anpassen... : anpassen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.355 on
page 2535) Erzeugen oder bearbeiten Sie Benutzeroberflächen Elemente und klicken Sie dann auf OK. Details zur
Verwendung dieses Dialogfensters finden Sie unter ”Anpassen von BricsCAD”.

Befehls Optionen

Optionen Beschreibung
Haupt Anpassungs Datei Bestimmt die CUI-Datei, welche die Anpassung für

Menü, Werkzeugkästen und Tastatur definiert.
Aliase und Shell-Befehle sind in einer PGP-Datei
definiert.

Vorgaben wiederherstellen Setzt alle Elemente der Benutzeroberfläche in den
Ausgangszustand zurück.
Zeigt den Dialog Vorgaben wiederherstellen an:
( 7.354 on page 2535)
Dieser Knopf ist hilfreich, wenn Sie einen großen
Fehler bei der Anpassung der Benutzeroberfläche
gemacht haben.

Setze Werkzeugkästen, Menüs und Tastatur Kurztasten
zurück

Überschreibt die Datei default.cui mit den Vorgaben,
die ursprünglich von BricsCAD installiert wurden.

Zurücksetzen von Aliase und Shell-Befehlen Überschreibt die Datei default.pgp mit den Vorgaben,
die ursprünglich von BricsCAD installiert wurden.

Menü Registerkarte ( 7.355 on page 2535)

• Ein neues Menüelement hinzufügen: Wählen
Sie einen Befehl im rechten Bereich, dann
ziehen Sie den Befehl zum Menü im linken
Bereich.

• Ein Menüelement verschieben: Ziehen Sie das
Element an die neue Position.

Kontext-Menü Rechtsklick auf ein Menüobjekt: ( 7.356 on
page 2536)

Objekt einfügen Fügt ein Objekt in das Menü ein.
Untermenü einfügen Fügt ein Untermenü in das Menü ein.
Trenner einfügen Fügt eine Trennlinie zwischen zwei Menüobjekte ein.
Löschen Löscht ein ausgewähltes Menüobjekt.
Menüobjekt
Titel Bestimmt den Namen des Menüobjektes. Schreiben Sie

& vor einen Buchstaben, um den Befehl mit der ALT-Taste
+ den Buchstaben, der nach dem & steht, zu starten, wie
z. B. bei &Linie.

Diesel Definiert den Diesel-Code, der in diesem Menüeintrag
genutzt wird.

Werkzeug ID Identifiziert den Menüpunkt zu anderen Elementen in der
CUI-Datei. (Die Werkzeug ID wird von BricsCAD verge-
ben.)

Hilfe Definiert die Hilfe, die in der Statuszeile angezeigt wird.
Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s).
Bild Definiert das Bild, das neben dem Menüpunkt angezeigt

wird; klicken Sie ..., um auf den Datei Dialog zuzugreifen.
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Werkzeugkästen Registerkarte ( 7.357 on page 2536)

• Hinzufügen eines neuen Werkzeugkasten
Elements: Wählen Sie einen Befehl im rechten
Bereich, dann ziehen Sie den Befehl zum
Werkzeugkasten im linken Bereich.

• Ein Schaltflächen Element verschieben: Ziehen
Sie das Element an die neue Position.

Kontext-Menü Rechtsklick auf ein Werkzeugkasten-Flyout: ( 7.358
on page 2536)

Werkzeug einfügen Fügt eine neue Schaltfläche in den ausgewählten Werk-
zeugkasten ein.

Steuerung einfügen Fügt eine Steuerung ein (Pulldown Menü).
Flyout einfügen Fügt ein Flyout (Unter-Werkzeugkasten) ein.
Trenner einfügen Fügt eine Trennlinie ein.
Löschen Löscht die ausgewählte Schaltfläche im Werkzeugkas-

ten.
Werkzeugkasten Schaltfläche
Titel Namen der Schaltfläche im Werkzeugkasten; dies wird

als Tooltipp angezeigt.
Diesel Definiert den Diesel-Code, der in dieser Schaltfläche ge-

nutzt wird.
Werkzeug ID Identifiziert die Werkzeugkasten Schaltfläche zu ande-

ren Elementen in der CUI-Datei. (Die Werkzeug ID wird
von BricsCAD vergeben.)

Hilfe Definiert die Hilfe, die in der Statuszeile angezeigt wird.
Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s).
Bild Definiert das Bild, das für die Schaltfläche benutzt wird;

klicken Sie ... um auf den Datei Dialog zuzugreifen.

Multifunktionsleisten Registerkarte ( 7.359 on page 2537)
Multifunktionsleisten Registerkarten Hinzufügen einer neuen Multifunktionsleisten

Registerkarte:

• Rechtsklick auf einen Multifunktionsleisten
Registerkarten Knoten, wählen Sie dann im
Kontextmenü Panel anhängen, um eine neue
Registerkarte unten in der Liste hinzuzufügen.

• Rechtsklick auf eine bestehende Registerkarte,
wählen Sie dann im Kontextmenü
Multifunktionsleisten Registerkarte anfügen,
um eine neue Registerkarte über der
bestehenden hinzuzufügen.

Ziehen Sie eine Registerkarte, um die Reihenfolge zu
ändern. Ein Panel zu einer Registerkarte hinzufügen:

• Rechtsklick auf einen Registerkarten Namen,
wählen Sie dann im Kontextmenü Panel
anhängen, um eine neue Registerkarte am
Ende der Liste hinzuzufügen.

• Rechtsklick auf ein bestehendes Panel, wählen
Sie dann im Kontextmenü Panel einfügen, um
eine neues Panel über dem ausgewählten
Panel einzufügen.

Ziehen Sie ein Panel, um die Reihenfolge zu ändern.
Multifunktionsleisten Panels Sehen Sie auch beim Multifunktionsleisten Element im

BricsCAD Benutzerhandbuch nach.
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Tastatur Registerkarte ( 7.360 on page 2537)

Um einen anderen Befehl eine Tastenkombination
zuzuweisen, wählen Sie einen Befehl im rechten
Bereich, und ziehen Sie dann den Befehl auf die
Tastenkombination im linken Bereich.

Kontext-Menü Rechtsklick auf eine Tastatur-Kurztaste: ( 7.361 on
page 2537)

Kurztaste einfügen Fügt eine neue Tastenkombination zur Liste hinzu;
der folgende Dialog wird angezeigt: ( 7.362 on
page 2538)

Wähle verfügbares Werkzeug Weist einen vorhandenen Befehl einem Tastenkürzel zu.
Erzeuge neues Werkzeug Weist einen neuen Befehl/Makro einem Tastenkürzel zu.
Werkzeugkasten Definiert den Werkzeugkasten, zu welchem der neue Be-

fehl hinzugefügt werden soll; klicken Sie auf das Pull-
down Menü, und wählen Sie dann einen Werkzeugkas-
ten aus.

Titel Namen des neuen Werkzeugs.
Hilfe Definiert den Hilfe-Text.
Befehl Definiert den(die) Befehl(e) oder Makro(s).
Bild Definiert den Namen der Bild Datei; klicken Sie ..., um auf

den Datei Dialog zuzugreifen.
Kurztaste löschen Löscht das ausgewählte Tastenkürzel.
Tastenkombinationen
Schlüssel Definiert die Tastenkombination.
Werkzeug ID Identifiziert das Tasten Kürzel für andere Elemente in der

CUI-Datei. (Die Werkzeug ID wird von BricsCAD verge-
ben.)

Hilfe Definiert den Hilfe-Text, obwohl Hilfs-Texte für Tasten-
kürzel nicht angezeigt werden.

Befehl Definiert den(die) Befehl(e), die durch das Tastenkürzel
ausgeführt werden sollen.

Bild Definiert das Bild, das dem Befehl zugeordnet ist, ob-
wohl die Bilder in Tastenkürzeln nicht angezeigt werden.

Maus Registerkarte ( 7.363 on page 2539)

Tablett Registerkarte ( 7.364 on page 2539)

Quad Registerkarte ( 7.365 on page 2540)

• Einen Befehl zu einer
Quad-Cursor-Menü-Gruppe hinzufügen: Wählen
Sie einen Befehl im rechten Bereich, dann
ziehen Sie den Befehl zur Quad Menü Gruppe
im linken Bereich.

• Einen Befehl verschieben: Ziehen Sie den
Befehl an die neue Position.

Kontext-Menü Rechtsklick auf eine Tastatur-Kurztaste: ( 7.366 on
page 2540)
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Füge Quad Elementgruppe ein ( 7.367 on page 2541)

• Zu allen Objekten: Die Quad-Element Gruppe ist
für alle Objekt Typen verfügbar.

• Zu spezifischen Objekten: Die Quad-Element
Gruppe nur für einen oder mehrere spezifische
Element Typen. Klicken Sie auf Objekt Typ(en)
hinzufügen..., um eine oder mehrere
Standard-Objekt-Typen anzugeben. Klicken Sie
zum Hinzufügen von benutzerdefinierten Objekt
Typen auf die Schaltfläche Benutzerdefinierter
hinzufügen....

• Gruppenname: Geben Sie einen Namen im
Namensfeld ein.

Lösche Quad Elementgruppe Wählen Sie die Quad-Element-Gruppe, die Sie löschen
möchten.

Element anhängen Fügt ein neues Menüelement ein.

Eigenschaften Registerkarte ( 7.368 on page 2541) Um festzulegen, welche
Eigenschaften angezeigt werden, wenn die
Systemvariable ROLLOVERTIPS eingeschaltet ist,
wählen Sie ein Element im linken Fensterbereich,
wählen Sie dann die gewünschten Eigenschaften im
rechten Fensterbereich.

Arbeitsbereich Registerkarte ( 7.1661 on page 4223)
Menüs Steuert die Anzeige von Menüs in der Menüleiste.

• Um die Reihenfolge zu ändern, ziehen Sie das
Menü.

• Steuerung der Anzeige eines Menüs: Klicken
Sie auf das Feld Status und wählen Sie Ja oder
Nein.

Werkzeugkästen Listet die Werkzeugkästen auf, die derzeit im Arbeitsbe-
reich geöffnet sind.

Paletten Steuert, welche Werkzeug Panels im Arbeitsbereich
geöffnet sind. ( 7.370 on page 2542)

Multifunktionsleiste Steuert, welche Multifunktionsleisten Registerkarten
im Arbeitsbereich zur Verfügung stehen. ( 7.371 on
page 2542)

• Ziehen Sie eine Registerkarte, um die
Reihenfolge zu ändern.

• Rechtsklick auf eine Registerkarte in der Liste
einen und wählen Sie im Kontextmenü
Registerkarte einfügen. ( 7.372 on page 2543)
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Quad Gruppen Steuert die Anzeige und die Reihenfolge der
Quad-Elementgruppen.

• Um die Reihenfolge zu ändern: Ziehen Sie die
Quad-Elementgruppen.

• Steuerung der Anzeige einer
Quad-Elementgruppe: Klicken Sie auf das
Statusfeld und wählen Sie Einschalten oder
Ausschalten.

Ein Schalter Stellt die Befehle ein, die ausgeführt werden, wenn in
den Arbeitsbereich gewechselt wird. Zum
Hinzufügen eines Befehls, führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Rechts Klick, und wählen Sie dann Werkzeug
anhängen im Kontext-Menü.

• Ziehen Sie einen Befehl aus dem rechten
Bereich zur Ein Schalter Befehlsliste.

Kontext-Menü ( 7.373 on page 2543)
Arbeitsbereich einfügen Erstellt einen neuen Arbeitsbereich.
Trenner einfügen Fügt eine Trennlinie vor dem ausgewählten Arbeitsbe-

reich ein.
Löschen Löscht den ausgewählten Arbeitsbereich.

Befehls Aliasnamen Registerkarte ( 7.374 on page 2544)
Hinzufügen Hinzufügen eines Alias zeigt den folgenden Dialog

an: ( 7.375 on page 2544)
Alias Definiert den Namen des Alias einer Befehls-Abkürzung.
Befehl Gibt den Befehl an, der dem Alias zugeordnet ist.
Bearbeiten Bearbeitet das ausgewählte Alias.
Löschen Löscht das ausgewählte Alias.

Shell Befehle Registerkarte ( 7.376 on page 2545)
Hinzufügen Fügt einen Shell-Befehl ein; zeigt den folgenden

Dialog: ( 7.377 on page 2545) Shell-Befehle werden
außerhalb von BricsCAD ausgeführt.

Alias Definiert den Namen des Shell-Befehls; dies ist der Be-
fehl, den Sie in der ’ : ’ Eingabeaufforderung eingeben.

Shell-Befehl Definiert den Betriebssystem Befehl, der ausgeführt
werden soll, oder das Programm das ausgeführt werden
soll. Um ein Programm zu starten, verwenden Sie das
Start-Präfix wie Start Notepad.exe.

Eingabeaufforderung Definiert die Eingabeaufforderung, die in der Befehlszei-
le angezeigt werden soll, wie z. B. ”Wählen Sie die Datei,
die bearbeitet werden soll:”

Flags Legt fest, wie der Shell-Befehl funktioniert: Nicht
warten - BricsCAD kehrt sofort wieder zur
Eingabeaufforderung zurück, ohne auf die
Beendigung der Anwendung zu warten. Minimieren -
die Anwendung läuft minimiert. Unsichtbar - die
Anwendung wird nicht auf dem Bildschirm
dargestellt. Hochkomata - der Shell-Befehl benutzt
Anführungszeichen, wenn die Befehlszeichenfolge
Leerzeichen enthält. wie z. B. ”C: \ CAD
Programme\Datei name.exe”.

Bearbeiten Bearbeitet den ausgewählten Shell-Befehl.
Löschen Entfernt den ausgewählten Shell-Befehl.
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Abbildung 7.353

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über ein Dialogfenster. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routi-
nen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und externen
Befehle auf. AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menüdateien. MenüLad (7.20.15) und Menü-
Entf (7.20.16) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung. ProfileManager (7.23.45)
- ermöglicht es, Benutzerprofile über ein Dialog aktuell zu setzen, zu erstellen, zu kopieren, zu löschen, zu impor-
tieren und zu exportieren. WerkzPaletten (7.29.20) - öffnet die Werkzeug Paletten. VbaLad (7.31.2) und -VbaLad
(7.31.3) - lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1) - öff-
net die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9) - entlädt
VBA Projekte. Arbeitsber (7.32.15) - setzt den aktuellen Arbeitsbereich und ermöglicht das Erstellen, Ändern und
Speichern von Arbeitsbereichen. AbEinst (7.32.18) - öffnet den Dialog Anpassen mit der geöffneten Registerkarte
Arbeitsbereiche.

2534



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

Abbildung 7.354

Abbildung 7.355

2535



7.8. C KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.356

Abbildung 7.357

Abbildung 7.358
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Abbildung 7.359

Abbildung 7.360

Abbildung 7.361
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Abbildung 7.362
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Abbildung 7.363

Abbildung 7.364
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Abbildung 7.365

Abbildung 7.366
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Abbildung 7.367

Abbildung 7.368
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Abbildung 7.369

Abbildung 7.370

Abbildung 7.371
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Abbildung 7.372

Abbildung 7.373
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Abbildung 7.374

Abbildung 7.375
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Abbildung 7.376

Abbildung 7.377
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7.8.56 ConvToSolid

Converts the following 2D and 3D entities to 3D solids:watertight 3D meshes and 3D surfaces; 3D
polygon and polyface meshes; circles with thickness; and closed polylines of non-zero thickness and uniform width.

Accessing the Command

Keyboard: convtosolid :ConvToSolid Prompts you: Select entities: (Select one or more valid entities, as listed
below) Entities in set: 1 Select entities: (Press Enter to finish selecting entities and execute command) BricsCAD
converts the entities into 3D solids.

Command Options

Option Description
Select entities: Select one or more of the following entities:

• Watertight 3D meshes and 3D surfaces
• 3D polygon and polyface meshes
• Circles with thickness
• Closed polylines of non-zero thickness and

uniform width

(”Watertight” means a mesh or surface that is
completely enclosed, with no gaps or other
openings.)

Related Commands

ConvToMesh (7.8.54) - converts entities to 3D meshes. ConvToSurface (7.8.63) - converts entities to 3D surfaces.
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7.8.57 AbiEntf (cuiunload)

Entlädt benutzerdefinierte Gruppen aus der Benutzeroberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abientf Alias: menüentf (7.20.16) : abientf Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.379 on page 2551) Wählen
Sie eine benutzerdefinierte Gruppe, und klicken Sie dann auf Entlade.
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Abbildung 7.378

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in Brics-

CAD geladen sind.
Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe.
... Zeigt das Dialogfenster ”Wähle eine benutzerdefinierba-

re Datei” an.
Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routi-
nen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und exter-
nen Befehle auf. AbiLad (7.8.59) - lädt Menüdateien. Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche an. Menü-
Lad (7.20.15) und MenüEntf (7.20.16) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung.
VbaLad (7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-
Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projek-
te. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.
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7.8.58 KopieBisher (copyhist)

Kopiert den Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage.

Zugriff auf den Befehl über

command bar: kopiebisher : kopiebisher Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Der gesamte
Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster wird in die Zwischenablage kopiert; mit der Tastenkombination Strg+V
können Sie den Text in andere Applikationen einfügen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

CopyClip (7.8.53) - kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesam-
ten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die ausge-
wählten Objekte in die Zwischenablage. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle
Zeichnung ein. OrigEinfüg (7.23.10) - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein.
InhaltEinfüg (7.23.11) - öffnet das Dialogfenster.
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7.8.59 AbiLad (cuiload)

Lädt CUI (customization user interface), MNU (menu), MNS (LISP code), und ICM (IntelliCAD menu)
Dateien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abilad Alias: nicht definiert (7.20.15) : abilad Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.379 on the facing page)

Klicken Sie auf die Schaltfläche. Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: ( 7.380 on the next page) Wählen
Sie eine CUI, MNU, MNS, oder ICM Datei aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der Dialog Benutzerdefinierte Gruppen
wird wieder angezeigt. Klicken Sie auf Laden, um die benutzerdefinierte Datei der Benutzeroberfläche hinzuzufügen.
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Abbildung 7.379

Abbildung 7.380
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in Brics-

CAD geladen sind.
Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe.
... Zeigt das Dialogfenster ”Wähle eine benutzerdefinierba-

re Datei” an.
Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und externen
Befehle auf. AbiEntf (7.8.57) - entlädt Menüdateien. Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche an. Menü-
Lad (7.20.15) und MenüEntf (7.20.16) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung.
VbaLad (7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-
Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projek-
te. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.
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7.8.60 ASeitenEinr (cpagesetup)

Bearbeitung der Seiteneinrichtung des aktuellen Layout oder Model Bereichs in einem Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: aseiteneinr Model oder Layout Registerkarte im Kontext Menü (rechte Maustaste): ( 7.381) : aseiten-
einr Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.938 on page 3342)

Abbildung 7.381
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Abbildung 7.382
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Befehls Optionen

Siehe auch beim Befehl Seiteneinr (7.23.1).

Ähnliche Befehle

Seiteneinr (7.23.1) - erzeugt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Ex-
plorer. Drucken (7.23.43) - druckt Zeichnungen auf Plotter/Drucker und in Dateien über einen Dialog.
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7.8.61 KopierenEDaten (copyedata)

Kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu anderen Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kopierenedaten Transparent: ’kopierenedaten Menü: Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten kopie-

ren Werkzeugkasten: Objektdaten | : kopierenedaten Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt Daten kopieren:
Name der Anwendung oder [?]: Geben Sie den Namen der Anwendung ein, oder ein ?, um die Applikations Na-
men aufzulisten. Objekt wählen, von dem Objektdaten kopiert werden: Wählen Sie ein Objekt aus. Objekt wählen,
von dem Objektdaten kopiert werden: Wählen Sie ein weiteres Objekt aus. Objekte wählen, zu denen Objektdaten
kopiert werden: (Wählen Sie ein weiteres Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name der Anwendung Bestimmt den Namen der Anwendung, mit welcher die

erweiterten Objektdaten erzeugt wurden.
? Listet die Namen der bestehenden Anwendungen auf.
Objekt wählen, von dem Objektdaten kopiert werden Wählt das Objekt aus, von welchem die erweiterten Da-

ten kopiert werden. Das Objekt muss erweiterte Daten
enthalten, die mit dem Befehl EditEDaten erzeugt wur-
den.

Objekte wählen, zu denen Objektdaten kopiert werden Bestimmt das Objekt, das die erweiterten Objektdaten
erhalten soll.

Ähnliche Befehle

LöschDat (7.9.27) - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. EditEDaten (7.11.3) - erzeugt und bearbeitet
erweiterte Objektdaten. SchiebenODaten (7.20.32) - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt.
NeuZuordApp (7.26.2) - verbindet Anwendungen mit Objekten.

2556



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.8. C

7.8.62 Zylinder (cylinder)

Erzeugt 3D Zylinder als Volumenkörper Modelle in der Pro und Platinum Version und als Oberflächen
Modelle in der Classic Version.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zylinder Alias:zyl Menü:Zeichnen | 3D Volumenkörper | Zylinder Werkzeugkasten:3D Volumenkörper

| :zylinder Aufforderung in der Befehlszeile: Mittelpunkt wählen oder [3punkte/2punkte/Ttr/Elliptisch]:Keben
Sie Koordinaten ein, wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option. Radius der Basis des Zylinders oderDurchmesser:Geben
Sie einen Abstand ein, wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie ein D ein. Höhe definieren oder [[2punkte/Achse]
:Geben Sie einen Abstand ein, wählen Sie zwei Punkte, oder wählen Sie eine Option. ( 7.383 on the following page)
Wenn dieDynamische Bemaßung (1.7.9)aktiv ist, können Sie die Maße in den dynamischen Bemaßungs Eingabe-
feldern eingeben. ( 7.384 on the next page)
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Abbildung 7.383

Abbildung 7.384
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Durchmesser Bestimmt den Durchmesser des Zylinders. Sie

werden zu folgendem aufgefordert: Durchmesser der
Basis des Zylinders<x.xx>:- geben Sie Koordinaten
ein, geben Sie eine Entfernung ein, wählen Sie einen
Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
zuvor eingegebenen Wert zu akzeptieren.

2Punkte Definiert die Höhe des Zylinders; als Entfernung zwi-
schen zwei Punkten. Sie werden aufgefordert: Erstes En-
de des Durchmessers:- geben Sie die Koordinaten oder
einen oder wählen Sie einen Punkt. Zweites Ende des
Durchmessers:- wählen Sie einen Punkt oder geben Sie
die Koordinaten ein.

Achsen Endpunkt Definiert den Endpunkt der Achse; dies erlaubt es einen
Zylinder zu erstellen, bei dem die Achse nicht parallel zur
z-Achse des aktuellen Koordinatensystems ist. Sie wer-
den aufgefordert: Geben Sie den Endpunkt der Achse
ein:- Koordinaten eingeben oder wählen Sie einen Punkt.

Bearbeitung mit Griffen

Zylinder können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Zylinder aus. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Zylinder zu verschieben. (Beide Griffe erfüllen die gleiche Funktion: schieben.)

( 7.385)

Abbildung 7.385
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Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) - erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kup-
pel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert
2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden
3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen,
die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-
Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55) - zeichnet eine Pyramide als
Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Versi-
on. Region (7.26.21)- erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle
durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11) - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es
werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkör-
perbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Kugel (7.27.43) - erzeugt 3D-Kugeln als 3D-
Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Torus (7.29.23)
- erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Mo-
delle in ein einzelnes Objekt. Keile (7.32.7) - erzeugt 3D-Keile als Volumenkörper Modelle.
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7.8.63 ConvToSurface

Converts the following 2D and 3D entities to 3D surfaces: 2D solids and 3D solids, regions, zero-
width open polylines with thickness, lines and arcs with thickness, meshes and planar 3D faces.

Accessing the Command

Keyboard: convtosurface :ConvToSurfacePrompts you:Select entities: (Select one ormore valid entities) Entities
in set: 1 Select entities: (Press Enter to finish selecting entities and execute command) BricsCAD converts the
entities to surfaces.

Command Options

Option Description
Select entities: Select one or more of the following entities:

• 2D and 3D solids
• Regions
• Zero-width open polylines with thickness
• Arcs and lines and arcs with thickness
• Meshes and planar 3D faces

Related Commands

ConvToMesh (7.8.54) - converts entities to 3D meshes. ConvToSolid (7.8.56) - converts entities to 3D solids.
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7.8.64 AusSchneiden (cutclip)

Kopiert Objekte in die Zwischenablage und löscht diese dann in der Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ausschneiden Shortcut: Strg+X Menü: Bearbeiten | Ausschneiden Werkzeugkasten: Standard |
: ausschneiden Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, die auszuschneiden und in die Zwischenablage
einzufügen sind: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus; drücken Sie Tastenkombination Strg+A, um alle Objekte
auszuwählen. Objekte wählen, die auszuschneiden und in die Zwischenablage einzufügen sind: Wählen Sie weitere
Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die auszuschneiden und in die Zwi-
schenablage einzufügen sind

Wählt die Objekte aus, die ausgeschnitten werden; es
kann jede Objektauswahlmethode verwendet werden.
Einmal in die Zwischenablage kopiert, können die Objek-
te mit der Tastenkombination Strg+V in die selbe Zeich-
nung, in eine andere Zeichnung und in andere Dokumen-
te eingefügt werden.

(*) Die Benutzereinstellung PictureExportScale legt die Auflösung des Bildes fest, wenn die exportierte Geometrie
in einem Bitmapformat, z. B. in einem Word-Dokument eingefügt wird.

Verfahren

Benutzung von Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben (1.13.11) Verschie-
ben einer Auswahl als Block (1.13.11)

Ähnliche Befehle

BerWechs (7.8.20) - verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt. KopieBasisp (7.8.52)-
kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53) - kopiert ausgewähl-
te Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-
Fenster in die Zwischenablage. BlockEinfüg (7.23.8) - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem
Einfügepunkt ein. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. OrigEin-
füg (7.23.10) - Fügt Objekte aus der Zwischenablage an den ursprünglichen Koordinaten ein. InhaltEinfüg (7.23.11)
- öffnet das Dialogfenster.
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7.9 D

7.9.1 DatenExtrakt (dataextraction)

Exportiert Objekt-Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungs Informationen in eine externe Da-
tei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:datenextrakt MenüWerkzeuge | Daten Extraktion :datenextrakt Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.386 on
the next page)
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Abbildung 7.386
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Objekte zum Extrahieren von Daten auswählen: Klicken Sie auf die Schaltflächeauswählen( ). Das
Dialogfeld wird vorübergehend geschlossen, um
Ihnen die Möglichkeit zu geben, Objekte in der
Zeichnung auszuwählen. Drücken Sie die
EINGABETASTE oder Rechtsklick, um die Auswahl
von Objekten zu beenden. ( 7.387 on page 2567)wird
ersetzt durch ”xxx Objekte ausgewählt” ( 7.388 on
page 2568)

Extrahieren von Objekten aus Blöcken Objekte in ausgewählten Blöcken aufnehmen.
Extrahiere Objekte von Xrefs Objekte in ausgewählten Xrefs aufnehmen.
Xrefs zur Block Zählung hinzufügen Zählen ausgewählter Xrefs als Blöcke.
Erstelle Daten-Extraktions Definition Erstellt eine neueDaten Extraktions DefinitionsDatei

(*.dxd).

• Aktivieren Sie die Option und klicken Sie dann

auf die SchaltflächeDurchsuchen( ). Ein
Dateidialogwird angezeigt.

• Wählen Sie einen Ordner.

• Geben Sie einen Namen in das
FeldDateinameein, und klicken Sie dann die
SchaltflächeSpeichern. Der Dateidialogwird
geschlossen.

Basierend auf einer vorhandenen Daten Extraktions De-
finition

Verwendet eine vorhandeneDaten Extraktions
DefinitionsDatei als Vorlage für die neue Datei;
ansonsten wird die neue *.dxd Datei komplett neu
erstellt.

• Aktivieren Sie die Option und klicken Sie dann

auf die SchaltflächeDurchsuchen( ). Ein
Dateidialogwird angezeigt.

• Wählen Sie eine *.dxd-Datei und drücken Sie
anschließend auf die SchaltflächeÖffnen. Der
Dateidialogschließt.

Extrahiere im Trennzeichen getrenntes Format (*.CSV) Definiert die Exportdatei.

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeDurchsuchen( ). Es wird
einDateiDialog angezeigt.

• Geben Sie im FeldDateinameeinen Namen ein
oder wählen Sie eine vorhandene *.CSV-Datei,
die dann überschrieben wird, aus.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern.

Weiter Der SchaltflächeWeiterist solange deaktiviert, bis
dieExtraktion Datendefinition(*.dxd) und *.CSV
Dateien korrekt definiert sind. Wechselt in den
DialogDaten Extraktion - Objekte: ( 7.389 on
page 2569)
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Zeigt an, ob ein Element ausgewählt ist ( ) oder
nicht ( ). Wählen Sie ein Element und klicken Sie
dann auf das Kontrollkästchen, um das Element aus-
oder abzuwählen. Mehrere Elemente auswählen:

• Wählen Sie ein Element, drücken und halten Sie
die UMSCHALTTASTE und klicken Sie auf ein
anderes Element, um eine Reihe von Elementen
auszuwählen.

• Drücken und halten Sie die STRG-Taste, um
mehrere Objekte auszuwählen. Klicken Sie
erneut, während die STRG-Taste gedrückt ist,
um die Markierung aufzuheben.

Klicken Sie auf das Kontrollkästchen, um dies für die
Auswahl zu aktivieren oder zu deaktivieren. Klicken
Sie in die leere Spaltenüberschrift, um die Liste zu
sortieren. Klicken Sie erneut, um in umgekehrter
Reihenfolge zu sortieren.

Objekt Zeigt eine Liste der Objekttypen und Blöcke in der
Auswahl entsprechend den Optionen, die im
DialogDaten-Extraktioneingestellt sind. Klicken Sie
auf die SpaltenüberschriftObjekt, um die Liste zu
sortieren; Klicken Sie erneut, um in umgekehrter
Reihenfolge zu sortieren.

Name Zeigt eine Liste der Objekt- und Blocknamen an.
Klicken Sie auf die SpaltenüberschriftName, um die
Liste zu sortieren; Klicken Sie erneut, um in
umgekehrter Reihenfolge zu sortieren.

Typ Zeigt den Typ des gewählten Objektes an: Kein-Block,
Block oder Block mit Attributen. Klicken Sie auf die
SpaltenüberschriftTyp, um die Liste zu sortieren;
Klicken Sie erneut, um in umgekehrter Reihenfolge zu
sortieren.

Zurück Wechselt zurück in den DialogDaten Extraktion - Aus-
wahl.

Weiter Weiter zum DialogDaten Extraktion - Eigenschaften.
( 7.390 on page 2569)

Zeigt an, ob ein Element ausgewählt ist ( ) oder
nicht ( ). Wählen Sie ein Element und klicken Sie
dann auf das Kontrollkästchen, um das Element aus-
oder abzuwählen. Mehrere Elemente auswählen:

• Wählen Sie ein Element, drücken und halten Sie
die UMSCHALTTASTE und klicken Sie auf ein
anderes Element, um eine Reihe von Elementen
auszuwählen.

• Drücken und halten Sie die STRG-Taste, um
mehrere Objekte auszuwählen. Klicken Sie
erneut, während die STRG-Taste gedrückt ist,
um die Markierung aufzuheben.

Klicken Sie auf das Kontrollkästchen, um dies für die
Auswahl zu aktivieren oder zu deaktivieren. Klicken
Sie in die leere Spaltenüberschrift, um die Liste zu
sortieren. Klicken Sie erneut, um in umgekehrter
Reihenfolge zu sortieren.

2566



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.9. D

Eigenschaft Zeigt eine Liste aller Eigenschaften der ausgewählten
Objekte. Klicken Sie auf die
SpaltenüberschriftEigenschaft, um die Liste zu
sortieren; Klicken Sie erneut, um in umgekehrter
Reihenfolge zu sortieren.

Name Zeigt eine Liste aller Namen der ausgewählten
Objekte. Klicken Sie auf die SpaltenüberschriftName,
um die Liste zu sortieren; Klicken Sie erneut, um in
umgekehrter Reihenfolge zu sortieren.

Kategorie Zeigt eine Liste aller Kategorien der ausgewählten
Objekte. Klicken Sie auf die
SpaltenüberschriftKategorie, um die Liste zu
sortieren; Klicken Sie erneut, um in umgekehrter
Reihenfolge zu sortieren.

Zusätzliches Format Definiert das Anzeigeformat des Elements in der
Exportdatei. Wählen Sie ein oder mehrere Elemente,
klicken Sie dann auf das FeldZusätzliches
Formateines Elements. Der Dialog Format wird
angezeigt: ( 7.391 on page 2570) Das Layout des
Dialogs hängt von den ausgewählten Elementen ab.
Der Dialog verhält sich wie derFormatBereich des
DialogFeld (7.12.3).

Zurück Wechselt zurück in den Dialog Daten Extraktion - Objek-
te.

Fertig Extrahiert die Daten und speichert sie in der *.CSV Datei.

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)- bestimmt Attribute über die Befehlszeile.
AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttEdit (7.4.38)- ändert Attributwerte und Eigenschaften.
-AttExt (7.4.47)- extrahiert Attribute von einer Zeichnung in eine Datei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- de-
finiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert
Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attri-
bute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten.
EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute
in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster
einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und fordert Sie auf Attributwerte über die Befehlszeile
einzugeben. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und
Attribute in der Zeichnung.

Abbildung 7.387
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Abbildung 7.388
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Abbildung 7.389

Abbildung 7.390
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Abbildung 7.391
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7.9.2 Datalink

Links data from an Excel spreadsheet directly into drawing tables for bi-directional updating.

Accessing the Command

Keyboard: datalink Menu: Toolbar: Quad Tab: Ribbon Tab | Panel: :datalink Displays a dialog box: ( 7.392
on the next page)
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Abbildung 7.392

Command Options

Option Description
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Creates a new link. Displays a dialog box: ( 7.393 on
page 2575) Do the following:

1. Click the Browse button ( ), then select a
data file. *.xls, *.xlsx and *.csv files are
accepted. If selected, a Preview of the data file
displays.

2. Type a name in the DataLink Name field.
3. Choose a Path type option. The options are:

• Full Path: BricsCAD searches for the data
file in the specified folder only.

• Relative Path: The data file is searched for
in a subfolder of the drawing file folder.

• No Path: The data file is searched for in
the drawing file folder only.

4. Define the link options. Select a sheet or accept
the default (= active sheet).

• Link to the entire sheet: all cells that
contain data are linked.

• Linked to named range: links to a named
range of cells. Click the button to select a
named range.

• Link to range: specify a range of cells.
Click the Preview button to display the
selected range.

5. Choose a cell contents option.
• Keep data formats and formulas:Imports

data with formulas and supported data
formats.

• Keep data formats, solve formulas in
Excel:Imports data formats. Data is
calculated from formulas in Excel.

• Convert to text, solve formulas in
Excel:Imports data as text with data
calculated from formulas in Excel.

• Allow writing to Excel:If checked, the
DATALINKUPDATE command uploads
changes to linked data in your drawing to
the original external spreadsheet.

6. Specify whether Excel cell formatting is used.
• Keep table updated to Excel formatting:

Updates any changed formatting when the
DATALINKUPDATE command is executed.

• Start with Excel formatting. Do not
update:Imports the formatting specified in
the original data file. The
DATALINKUPDATE command does not
affect any changes made to the cell
formatting.
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Edit Link Select a data link, then right click and choose Edit in
the context menu. A dialog box displays: ( 7.394 on
page 2576) The following properties are editable:

• DataLink Name
• Cell Contents
• Cell Formatting

Delete Link Select a data link, then right click and choose
Deletein the context menu. The link is deleted
without warning.

Related Commands

DataLinkUpdate (7.9.3) - Synchronizes the linked data in tables in the current drawing with data in the linked source
file. Table (7.29.1) -Creates a table entity in the drawing through a dialog box.
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Abbildung 7.393
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Abbildung 7.394
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7.9.3 DataLinkUpdate

Synchronizes the linked data in tables in the current drawing with data in the linked source file.

Accessing the Command

Keyboard: datalinkupdate :datalinkupdatePrompts you: Select an option[Update data link / Write data link] <Update
data link>: (Choose an option.) Select objects or [Update all]: Select a table entity. Entities in set: 1 Select objects
or [Update all]: Select more table entities or pres Enter.

Command Options

Option Description
Update data link Updates the linked data in a table in the drawing with

data that has been changed in the external source file.
Write data link Updates the linked data in an external file with data that

has been changed in a table in the drawing.
Select objects Prompts you to select table entities
Update all Synchronizes all linked data in all tables in the drawing.

Related Commands

DataLink (7.9.2) - Links data from an Excel spreadsheet directly into drawing tables for bi-directional updating.
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7.9.4 DbListe (dblist)

Listet Informationen über alle Objekte in der Zeichnung auf (kurz für ”Database Listing”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dbliste :dbliste Zeigt Objektdaten in der Befehlszeile an. Drücken Sie die Esc-Taste um den Befehl zu
beenden.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Liste (7.19.11)- listet die Eigenschaften von bestimmten Objekten in der Befehlszeile auf. Eigenschaften (??)- listet
die Eigenschaften von Objekten in der Eigenschaften Leiste auf. Status (7.27.50)- zeigt den aktuellen Status einer
Zeichnung an.
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7.9.5 BaAusricht (dcaligned)

Beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten oder die Länge einer Linie oder eines Polylinien-
segmentes. Dieser Befehl entspricht der OptionAusgerichtet (7.9.30)im BefehlBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:baausricht Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Ausgerichtet Werkzeugkasten:2D Abhängig-

keiten | :baausrichtAufforderung in der Befehlszeile: Ersten abhängigen Punkt eingeben oder [Objekt/Punkt/2linien]
<Objekt>:Wählen Sie einen gültigenabhängigen Punkt, oder wählen Sie eine Option aus. Definiere zweiten abhängi-
gen Punkt:Wählen Sie einen gültigenabhängigen Punkt. Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie die Position der
Bemaßungslinie. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die EINGABETAS-
TE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. Der Abstand zwischen den ausgewählten Punkten ist jetzt
bemaßungsabhängig.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Beschränkt die Länge einer Linie, eines Polylinien

Segments oder die Sehne eines Bogens. Sie werden
aufgefordert: Objekt auswählen:Wählen Sie eine
Linie, ein Polylinien Segment oder einen Bogen.
Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie einen
Punkt. Bemaßungs Text <xx.xx>Geben Sie einen Wert
ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den
aktuellen Wert zu akzeptieren.

Punkt Beschränkt den senkrechten Abstand zwischen
einem Punkt und einer Linie oder einem Polylinien
Segment. Sie werden aufgefordert: Definieren Sie
einen abhängigen Punkt oder [Linie] <Linie>Wählen
Sie einen gültigenAbhängigkeits (7.13.16) Punktoder
wählen Sie die Option Linie, um die Linie oder das
Polylinien Segment zuerst zu wählen. Linie
wählen:Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien
Segment. Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie
einen Punkt. Bemaßungs Text <xx.xx>Geben Sie
einen Wert ein oder drücken Sie die EINGABETASTE,
um den aktuellen Wert zu akzeptieren.

2Linien Beschränkt den Abstand zwischen 2 Linien oder
geraden Polylinien Segmenten. Wenn die Objekte
noch nicht parallel sind, wird das zweite Objekt um
seinen Mittelpunkt gedreht. Sie werden aufgefordert:
Ersten Linie wählen:Wählen Sie eine Linie oder ein
Polylinien Segment. Wähle zweite Linie, die parallel
werden soll:Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien
Segment. Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie
einen Punkt. Bemaßungs Text <xx.xx>Geben Sie
einen Wert ein oder drücken Sie die EINGABETASTE,
um den aktuellen Wert zu akzeptieren.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)
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Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaWinkel (7.9.6)- steuert den
Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogen-
segments einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines
Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal (7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten
in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt die horizontalen Ent-
fernung (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle
Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal
(7.9.13)- schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordina-
tensystem ein. AbhängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)-
ermöglicht Bemaßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle
Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Va-
riablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter
(7.23.5)- verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.6 BaWinkel (dcangular)

Steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder geraden Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel
von Bögen oder einer Bogensegment Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. Dieser Befehl
entspricht der OptionWinkel (7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bawinkel Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Winkel Werkzeugkasten:2D Abhängigkeiten |
:bawinkel Aufforderung in der Befehlszeile: Erste Linie oder Bogen wählen, oder [3punkte]<3punkte>:Wählen Sie
eine Linie, Bogen oder drücken Sie die Eingabetaste, um die 3Punkt Option zu wählen. Wenn eine Linie oder ein ge-
rades Polylinie Segment ausgewählt ist: Zweite Linie wählen:Wählen Sie eine Linie oder ein gerades Polylinien Seg-
ment. Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben
Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptie-
ren. Wenn ein Bogen oder ein Polylinien Bogensegment ausgewählt ist: Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie
die Position der Bemaßungslinie. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
3Punkte Erstellt eine Winkel Abhängigkeit zwischen

dreigültigen abhängigen (7.13.16)Punkten. Sie
werden aufgefordert: Eckwinkel definieren:Wählen
Sie einen Punkt. Definiere den ersten abhängigen
Winkel-Punkt:Wählen Sie einen Punkt. Definiere den
zweiten abhängigen Winkel-Punkt:Wählen Sie einen
Punkt.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsab-
hängigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizon-
tal (7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensys-
tem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt die horizontalen Entfernung (X-Abstand) oder die vertikale Ent-
fernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)-
schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt den vertikalen Abstand (Y-
Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. AbhängLeiste (7.8.41)- steuert
die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bemaßungs Abhängigkeiten sicht-
bar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkei-
ten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken
vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet 2D Bemaßungsabhängig-
keits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.7 BaKonvertier (dcconvert)

Konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bakonvertier Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Konvertieren Werkzeugkasten:2D Abhängig-

keiten | :bakonvertierAufforderung in der Befehlszeile: Assoziative Bemaßung zum Konvertieren wählen:(Wählen
Sie die assoziative Bemaßung, die Sie in Bemaßungsabhängigkeiten umwandeln möchten)

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen
Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel
zwischen drei Punkten auf Objekten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines
Bogens ein. BaHorizontal (7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das
aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt die horizontalen Entfernung (X-Abstand)
oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt
den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. Ab-
hängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bema-
ßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und
geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in
Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet
2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.8 BaDurchmesser (dcdiameter)

Schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens oder eines Polylinienbogen Segmentes
ein. Dieser Befehl entspricht der OptionDurchmesser (7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:badurchmesser Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Durchmesser Werkzeugkasten:2D Abhän-

gigkeiten | :badurchmesser Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein gekrümm-
tes Polylinien Segment.Wählen Sie einen Bogen, Kreis oder ein Bogen Polylinien Segment. Bemaßungs Position
festlegen:Wählen Sie die Position der Bemaßungslinie. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext
ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen
Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel
zwischen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsab-
hängigkeiten. BaHorizontal (7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das
aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt die horizontalen Entfernung (X-Abstand)
oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt
den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. Ab-
hängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bema-
ßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und
geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in
Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet
2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.9 BaAnzeige (dcdisplay)

Ermöglicht es Bemaßungs-Abhängigkeiten anzuzeigen oder auszublenden. Bemaßungs Abhängig-
keiten sind beim Öffnen einer Zeichnung immer ausgeblendet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:baanzeige Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten ein/ausblenden | Bemaßungs Abhängigkeiten

ein/ausblenden Werkzeugkasten:Bemaßungs Abhängigkeiten | :baanzeige Aufforderung in der Befehlszei-
le: Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekt(e). Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Wählen Sie wei-
tere Objekte oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu beenden. Geben Sie eine Option an [Zei-
gen/Ausblenden]<Zeigen>:Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zeigen Bemaßungs Abhängigkeiten werden für die gewählten

Objekte sichtbar.
Ausblenden Bemaßungs Abhängigkeiten werden für die gewählten

Objekte unsichtbar.

Verfahren

Die Anzeige der Bemaßungs Abhängigkeiten einer Auswahl von Objekten festlegen (1.7.7) Die Sichtbarkeit von
Bemaßungs Abhängigkeiten aller Objekte festlegen (1.7.7)

Ähnliche Befehle

AbhängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle
Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.9.10 BaHorizontal (dchorizontal)

Schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinaten-
system (X-Abstand) ein. Dieser Befehl entspricht der OptionHorizontal (7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bahorizontal Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Horizontal Werkzeugkasten:2D Abhängig-

keiten | :bahorizontal Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle ersten Abhängigkeits Punkt oder [Objekt] <Ob-
jekt>:Wählen Sie einen gültigenabhängigen Punkt (7.13.16), oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu
wählen. Definiere zweiten abhängigen Punkt:WählenSie einen gültigenabhängigen Punkt (7.13.16). Bemaßungs
Position festlegen:Wählen Sie einen Punkt, um die Position der Bemaßungslinie festzulegen. Bemaßungs Text
<xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungs-
text zu akzeptieren. Der horizontale Abstand zwischen den beiden Punkten (parallel zur X-Achse des aktuellen
Koordinatensystems) ist jetzt bemaßungsabhängig.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Schränkt den horizontalen Abstand zwischen den

Endpunkten eines Objektes ein. Sie werden
aufgefordert: Objekt auswählen:: Wählen Sie eine
Linie, Bogen oder ein Polylinien Segment.
Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie einen
Punkt, um die Position der Bemaßungslinie
festzulegen. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den
Bemaßungstext ein oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext
zu akzeptieren.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen
Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel
zwischen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsab-
hängigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaLinear
(7.9.11)- schränkt die horizontalen Entfernung (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei
Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises
oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten
in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. AbhängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeits-
leiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bemaßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten.
Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnu-
sedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit
Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-
Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.11 BaLinear (dclinear)

Schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwi-
schen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. Dieser Befehl entspricht der OptionLinear
(7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:balinear Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Linear Werkzeugkasten:2D Abhängigkeiten |
:balinear Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle ersten Abhängigkeits Punkt oder [Objekt] <Objekt>Wählen Sie
einengültigen abhängigen Punkt (7.13.16)oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu wählen. Definie-
re zweiten abhängigen Punkt:WählenSie einen gültigenabhängigen Punkt (7.13.16). Bemaßungs Position festle-
gen:Abhängig von der Position des Cursors wird entweder eine horizontale oder vertikale Bemaßung angezeigt.Wählen
Sie einen Punkt, um die Position der Bemaßungslinie festzulegen. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bema-
ßungstext ein oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. Die horizon-
tale oder vertikale Entfernung (parallel zur X- oder Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems) zwischen den zwei
Punkten ist jetzt bemaßungsabhängig.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Schränkt den horizontalen oder vertikalen Abstand

zwischen den Endpunkten eines Objekts ein. Sie
werden aufgefordert: Objekt auswählen:: Wählen Sie
eine Linie, Bogen oder einen ein Polylinien Segment.
Bemaßungs Position festlegen:Abhängig von der
Position des Cursors wird entweder eine horizontale
oder vertikale Bemaßung angezeigt. Wählen Sie
einen Punkt, um die Position der Bemaßungslinie
festzulegen. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den
Bemaßungstext ein oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext
zu akzeptieren.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Po-
lylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwi-
schen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhän-
gigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal
(7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
(X-Abstand) ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)-
schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
ein. AbhängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht
Bemaßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs-
und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht
in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwal-
tet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.12 BaRadius (dcradius)

Schränkt den Radius eines Kreises, eines Bogens oder eines Bogen Polyliniensegmentes ein. Dieser
Befehl entspricht der OptionRadius (7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:baradius Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Radius Werkzeugkasten:2D Abhängigkeiten |
:baradius Aufforderung in der Befehlszeile: Bogen, Kreis oder gekrümmtes Polylinien Segment wählen:Wählen Sie
einen Bogen, Kreis oder ein gekrümmtes Polylinien Segment. Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie die Posi-
tion der Bemaßungslinie. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die EINGA-
BETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Po-
lylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwi-
schen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhän-
gigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal
(7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
(X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung
(Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaVertikal (7.9.13)- schränkt
den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. Ab-
hängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bema-
ßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und
geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in
Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet
2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.13 BaVertikal (dcvertical)

Schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle
Koordinatensystem ein. Dieser Befehl entspricht der OptionVertikal (7.9.30)des BefehlsBEMABHÄNG (7.9.30).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bavertikal Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Vertikal Werkzeugkasten:2D Abhängigkeiten

| :bavertikal Wähle ersten Abhängigkeits Punkt oder [Objekt]<Objekt>:Wählen Sie einen gültigenabhängigen
Punkt (7.13.16), oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Objekt zu wählen. Definiere zweiten abhängigen Punkt:WählenSie
einen gültigenabhängigen Punkt (7.13.16). Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie einen Punkt, um die Position
der Bemaßungslinie festzulegen. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den Bemaßungstext ein oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext zu akzeptieren. Die vertikale Entfernung (parallel zur Y-Achse
des aktuellen Koordinatensystems) zwischen den zwei Punkten ist jetzt bemaßungsabhängig.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Schränkt den vertikalen Abstand zwischen den

Endpunkten eines Objektes ein. Sie werden
aufgefordert: Objekt auswählen:: Wählen Sie eine
Linie, Bogen oder ein Polylinien Segment.
Bemaßungs Position festlegen:Wählen Sie einen
Punkt, um die Position der Bemaßungslinie
festzulegen. Bemaßungs Text <xx.xx>:Geben Sie den
Bemaßungstext ein oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den aktuellen Bemaßungstext
zu akzeptieren.

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BemAbhäng (7.9.30)- wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert
assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängig-
keiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. BaAusricht (7.9.5)- beschränkt
den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder linearen Po-
lylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer Polylinie oder den Winkel zwi-
schen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7)- konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhän-
gigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal
(7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem
(X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung
(Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt
den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. AbhängLeiste (7.8.41)- steuert die Anzeige der Abhängigkeits-
leiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9)- ermöglicht Bemaßungs Abhängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten.
Löschabhäng (7.9.25)- entfernt alle Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten von einem Objekt. CleanUnu-
sedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit
Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)- verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-
Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.14 DdAttE (ddatte)

Bearbeitet die Werte von Attributen über ein Dialogfenster (kurz für ”dynamic dialog attribute edi-
tor”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddatte :ddatte Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie einen Block:Wählen Sie einen Block. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.609 on page 2963) Ändern Sie die Attributwerte und klicken Sie dann aufOK.
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Abbildung 7.395

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wert Ändert den Wert für den Attribut-Text.

Ähnliche Befehle

-AttDef (7.4.41)- bestimmt Attribute über die Befehlszeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige des Attributtextes.
AttEdit (7.4.38) - bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. AttExt (7.4.42)- extrahiert Attribute aus einer
Zeichnung in eine Datendatei über ein Dialogfenster. -AttExt (7.4.47) - extrahiert Attribute einer Zeichnung in eine
Datendatei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die as-
soziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten
Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- er-
zeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaf-
ten von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Attribute in ihre Definitionen auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein, und
fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster einzugeben. -Einfüge (7.15.12) (7.15.12)- fügt Blöcke ein, und
fordert Sie auf Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke mehrmals
ein und fügt Blöcke gespiegelt ein. Eigenschaften (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)-
ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung.
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7.9.15 DdEdit (ddedit)

Editiert einzeilige Texte, mehrzeilige Texte, Attributdefinitionen und Attributtexte (kurz für ”Dynamic
Dialog Editor”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddeditAlias:edMaus Doppelklick: Einzeiliger Text, mehrzeiliger Text, Attribut-Definitionen oder Attribut-
Text. :ddedit Aufforderung in der Befehlszeile: Zu änderndes Objekt wählen:Wählen Sie ein Textobjekt aus.

• Wenn Sie einen einzeiligen Text auswählen (erzeugt mit dem BefehlText (7.29.11)), wird das Dialogfenster
Text bearbeiten geöffnet:

( 7.396) Bearbeiten Sie den Text und klicken Sie dann aufOK. Ziehen Sie den linken oder rechten Rand des Dialog
Text bearbeiten, um ihn zu erweitern. Die neue Breite wird beim nächsten Öffnen des Dialogs wiederhergestellt.

• Wenn Sie einen mehrzeiligen Text auswählen (erzeugt mit dem BefehlMText (7.20.35)), wird das Dialogfens-
ter Text Formatierung geöffnet. Die System Variable MTEXTFIXED steuert ob die Ansicht gezoomt, rotiert
und/oder gepannt wird, um den Text einzupassen.

• Wenn Sie einen Text einer Attribut-Definition auswählen (erzeugt mit dem BefehlAttDef (7.4.40)), wird das
Dialogfenster Attribut Definition bearbeiten geöffnet:

( 7.397 on the following page) Bearbeiten Sie die Attribut-Definition und klicken Sie dann aufOK.

• Wenn Sie einen Attribut-Text in einem Block auswählen (platziert durch den BefehlEinfüge (7.15.11)), wird
das Dialogfenster Attribut Editor geöffnet; mehr unter BefehlEAttEdit (7.11.1).

Nach dem Verlassen des Dialogs steuert der Wert der SystemvariablenTEXTEDITMODE (??)ob der Befehl automa-
tisch wiederholt wird oder nicht.

• 0: Wiederholt den Befehl, bis die Esc-Taste gedrückt wird.

• 1: Wiederholt den Befehl nicht. Der Befehl endet, wenn eine einzelnes Textobjekt bearbeitet wurde.

• 2: Automatischer Bearbeitungsmodus. Einzelbearbeitung wenn ein Text vorgewählt wird; mehrfach wenn kein
Text vorgewählt wird.

Abbildung 7.396
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Abbildung 7.397

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Ein Textobjekt ändern (1.11.20) Eine Auswahl von Mtext-Objekten bearbeiten (1.11.20) Einen anderen Editor für
mehrzeiligen Text wählen (1.11.20) Bezeichner, Eingabeaufforderung oder Vorgabe Text eines Attributs bearbeiten
(1.12.12) Bearbeiten einer Attribut Definition (1.12.12)

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11)- platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. -Text (7.29.12)- platziert Text und wertet LISP
Ausdrücke aus. MText (7.20.35)und-MText (7.20.36)- platziert Absatz Text. DdAtte (7.9.14)- bearbeitet Attributwer-
te. Stil (7.27.55)- erzeugt und ändert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57)- erzeugt und ändert
einen Textstil über die Befehlszeile. BmPositionsNummer (7.7.1)- erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für
Baugruppen-Komponenten im Model Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. Ändern
(7.8.10)- ändert die Textposition. TxtAufl (7.29.27)- löst einen Text in Polylinien auf. Rechtschreibung (7.27.42)-
überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften des Textes.
Suchen (7.12.8)- sucht und ersetzt Texte.
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7.9.16 DdEModes (ddemodes)

Setzt die Werte der Voreinstellung für das Erzeugen von Objekten (kurz für ”Dynamic Dialog Entity
Modes”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddemodes Alias:Einstellungen (7.27.24) :ddemodes Zeigt das Dialogfenster Einstellungen in der Ebe-
ne Objekte an: ( 7.398 on the next page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann aufX.
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Abbildung 7.398

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objektfarbe Bestimmt die voreingestellte Farbe für neue Objekte;

voreingestellt ist vonLayer, was bedeutet, dass die Ob-
jektfarbe durch die Eigenschaften des Layers bestimmt
wird.

Objekt Linientyp Skalierung Bestimmt den voreingestellten Skalierfaktor für Linien-
typen; der voreingestellte Wert ist 1.0000.

Objekt Linientyp Bestimmt den voreingestellten Linientyp für neue Objek-
te; voreingestellt ist vonLayer, was bedeutet, dass der
Objektlinientyp durch die Eigenschaften des Layers be-
stimmt wird.

Objekt Linienstärke Bestimmt die voreingestellte Linienstärke für neue Ob-
jekte; voreingestellt ist vonLayer, was bedeutet, dass die
Objektlinienstärke durch die Eigenschaften des Layers
bestimmt wird.

Aktueller Layer Bestimmt den voreingestellten Layer für neue Objekte;
die Voreinstellung ist Layer 0.

Aktueller Tabellen Stil Bestimmt den voreingestellten Tabellenstil für neue Ta-
bellen.

Linientyp-Maßstab Bestimmt den Faktor für den globalen Linientyp-
Maßstab; dieser Faktor wirkt sich auf den Faktor des
Objektlinientyp-Maßstabs aus.

Ähnliche Befehle

Farbe (7.8.34)und-Farbe (7.8.35)- setzt die aktuelle Farbe. Linientyp (7.19.8)und-Linientyp (7.19.10)- lädt Linientyp-
definitionen und setzt den aktuellen Linientyp. LStärke (7.19.17)- setzt die aktuelle Linienstärke. Layer (7.18.2)und-
Layer (7.18.3)- erzeugt Layer und deren Eigenschaften. Eigenschaften (??)- listet die Eigenschaften auf und ändert
die Eigenschaften über die Eigenschaften Leiste.
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7.9.17 DdFilter (ddfilter)

Erzeugt einen Auswahlsatz der von Ihnen gewählten Objekte (kurz für ”Dynamic Dialog Filter”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddfilter Alias:wahl (7.27.17) :ddfilter Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie Objekte, die im
Satz aufgenommen werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus, verwenden Sie eine Auswahlmetho-
de. Wählen Sie Objekte die im Satz aufgenommen werden sollen:Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu
verlassen. Sie können auf diese Auswahl durch die Eingabe von ”V” (Vorherige) zurückgreifen, wenn Sie ein Befehl
das nächste mal fragt ”Wählen Sie Objekte”.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden
sollen

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus, verwenden Sie
eine Auswahlmethode.

Ähnliche Befehle

Eigenschaften (??)- filtert Objekte mit der Schaltfläche Schnell-Auswahl. Wahl (7.27.17)- trifft eine Vorauswahl von
Objekten auf Grund ihrer Position.

2595



7.9. D KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.9.18 DdGrips (ddgrips)

Bestimmt die Eigenschaften der Griffe durch das Dialogfenster Einstellungen (kurz für ”Dynamic
Dialog Grip Settings”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddgrips Transparent:’ddgrips Aliase:ddgriffe, gr, opt,Einstellungen (7.27.24) :ddgrips Öffnet das Dia-
logfenster Einstellungen in der Ebene Griffe: ( 7.399 on the facing page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken
Sie dann aufX.
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Abbildung 7.399

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Griffe Stellt die Anzeige von Griffen, wenn Objekte

ausgewählt sind, ein. Ermöglicht die Kontrolle der
Anzeige von Mittelpunktgriffe auf Polylinien
Segmenten.

• 0- es werden keine Griffe angezeigt.

• 1- zeigt die Griffe an. Für Polylinien Segmente
werden nur Endpunkt Griffe angezeigt.

• 2- Griffe anzeigen. Auf Polylinie Segmenten
Endpunkt- und Mittelpunkt-Griffe anzeigen.

Griffe
in Blö-
cken

Schaltet die Anzeige der Griffe innerhalb von Blöcken:

• Ein- zeigt die Griffe von allen Objekten, die zu
einem Block zusammengefasst sind.

• Aus- zeigt nur einen Griff für den Einfügepunkt
des Blocks an.
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Griff-
Farbe

Bestimmt
die
Farbe
der der
nicht
gewe-
wähl-
ten
Griffe;
Vor-
ein-
stel-
lung =
Index
Farbe
72
(grün).

Dynamische
Griff
Farbe

Definiert
die
Farbe
für be-
nutzer-
defi-
nierten
Griffe
von
dyna-
mi-
schen
Blö-
cken;
Stan-
dard =
Index
Farbe
140
(hell-
blau).

Ausgewählt
Griff
Farbe

Definiert
die
Farbe
der
ausge-
wähl-
ten
Griffe;
Stan-
dard =
Index
Farbe
240
(rot).
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Hover
Griff
Farbe

Definiert
die
Farbe
von
nicht
ausge-
wähl-
ten
Grif-
fen,
wenn
der
Cursor
dar-
über
steht;
Stan-
dard =
Index
Farbe
150
(dun-
kel-
blau).

Griff-
Größe

Bestimmt
die
Größe
der
Grif-
fe in
Pixel.
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Griff
Objekt
Gren-
zen

Bestimmt
die
maxi-
male
Anzahl
der
Ob-
jekte,
die mit
Griffen
ange-
zeigt
wer-
den;
Vor-
ein-
stel-
lung =
100.
Wenn
der
Aus-
wahl-
satz
mehr
als
100
Ob-
jekte
ent-
hält,
wer-
den
keine
Griffe
ange-
zeigt.
Wenn
der
Wert
auf
0 ge-
setzt
wird,
gibt es
kein
Limit
für die
Anzahl
der
Objek-
te.

Griff-
Tipps

Definiert, ob Griff Tipps angezeigt werden sollen, wenn der Cursor sich über Griffen von benutzerdefinierten Objekten oder dynamischen Blöcken befindet.
(noch nicht unterstützt)

Sensibilisierung
der
Griffe

Schaltet
die
Anzie-
hung
von
Objekt
Griffen
um.
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Griff
Anzie-
hungs
Entfer-
nung

Legt
den
Griffe
Anzie-
hung
Ab-
stand
in Pi-
xeln
fest.

Ähnliche Befehle

Wahl (7.27.17)- wählt Objekte. WahlGriffe (7.27.23)- wählt die Objekte und zeigt die Griffe an.
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7.9.19 DdPTyp (ddptype)

Bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten über das Dialogfenster Einstellungen (kurz
für ”Dynamic Dialog Point Type”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddptype Transparent:’ddptypeAlias:Einstellungen (7.27.24) :ddptypeÖffnet das Dialogfenster Einstel-
lungen in der Ebene Punkte: ( 7.400 on the next page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann aufX.
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Abbildung 7.400
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Punkt Anzeige Modus Bestimmt die Darstellung von Punkten:

• Maske: Punkte werden angezeigt als . (0) + (2),
x (3), oder ’ (4).

• Kreis- Punkte werden alsMaske+ Kreise

angezeigt:

• Quadrat- Punkte werden alsMaske+ Quadrate

angezeigt:

Punkt Anzeige Größe Bestimmt die Größe von Punkten:

• 0- Punkte haben die Größe von 5% der
Ansichtsfensterhöhe.

• Positive Zahl - Größe der Punkte in Pixel.

• Negative Zahl - Größe der Punkte in Prozent der
Ansichtsfensterhöhe.

Ähnliche Befehle

Punkt (7.23.30)- platziert Punkte in einer Zeichnung. Teilen (7.9.35)- platziert gleichmäßig verteilte Punkte auf ei-
nem Objekt. Messen (7.20.13)- platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem Objekt.
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7.9.20 DdSelect (ddselect)

Bestimmt die Eigenschaften für die Objektauswahl über das Dialogfenster Einstellungen (kurz für
”dynamic dialog selection”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddselect Transparent:’ddselect Alias:Einstellungen (7.27.24) :ddselect Öffnet das Dialogfenster Ein-
stellungen in der Ebene Objektauswahl: ( 7.401 on the following page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie
dann aufX.
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Abbildung 7.401

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Pick Automatisch Legt fest ob BricsCAD das automatische Auswählen,

für die ”Wähle Objekte” Eingabeaufforderung, über
Fenster (innen/kreuzen) ein oder ausschaltet:

• negativ- Die Fensterauswahl ist deaktiviert,
wenn kein Befehl aktiv ist. Erfordert einen
einzelnen Auswahlpunkt, um ein Objekt
auszuwählen, oder die Eingabe einer
Auswahlmodus Option, wenn ein Befehl zur
Auswahl eines Objektes aufgefordert.

• 1- Aktiviert die Fensterauswahl, wenn die Maus
nicht über einem Objekt ist, wenn Sie klicken.

• 2- Aktiviert die Fensterauswahl, wenn die Maus
über einem Objekt geklickt und gezogen wird.
Diese Option wird empfohlen, wenn Sie in
einem gerenderten 3D-Modell arbeiten.

Pick Box Bestimmt die Größe der Pick Box; Bereich von 0 bis 50
Pixel; Voreinstellung = 3 Pixel.

Pick Ziehen Bestimmt, wie das Auswahlfenster erzeugt wird:

• 0- Erzeugt das Auswahlfenster über zwei
Punkte, dies ist die Voreinstellung.

• 1- Erzeugt das Auswahlfenster durch Ziehen.
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Pick erstes Bestimmt, wie Objekte ausgewählt werden:

• 0- Zunächst den Befehl starten, und dann die
Objekte wählen.

• 1- Zunächst die Objektewählen, und dann den
Befehl starten.

Ähnliche Befehle

WahlGriffe (7.27.23)- wählt Objekte und zeigt die Griffe an. Wahl (7.27.17)- wählt Objekte.
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7.9.21 DdSetVar (ddsetvar)

Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an (kurz für ”Dynamic Dialog Set Variables”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddsetvar Transparent: ’info Alias:Einstellungen :ddsetvar Siehe BefehlEinstellungen (7.27.24).

Ähnliche Befehle

SetVar (7.27.27)- ändert die Werte von Systemvariablen über die Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24)- ändert die
Werte von Systemvariablen in einem Dialog. EinstellungenSuchen (7.27.25)- öffnet den Dialog Einstellungen in der
angegebenen Kategorie, mit der angegebenen Systemvariablen oder Benutzervoreinstellung.

2608



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.9. D

7.9.22 DdVPoint (ddvpoint)

Setzt einen 3D-Ansichtspunkt oder einen planare Ansicht über ein Dialogfenster (kurz für ”Dynamic
Dialog View Point”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddvpoint Alias:ddapunkt Menü:Ansicht | Ansichtspunkte einstellen ... Werkzeugkasten:Ansicht |
:ddvpoint Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.402 on the next page) Wählen Sie einen Ansichtswinkel und klicken Sie
dann aufX.
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Abbildung 7.402
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Vertikal Definiert den vertikalen Winkel von der XY-Ebene.

Klicken Sie auf einen voreingestellten Winkel oder
geben Sie einen Wert im FeldVertikalein. ( 7.403)
( 7.404 on the next page) Klicken Sie in den inneren
Halbkreis. ( 7.405 on the following page)
Blickrichtung ist horizontal. ( 7.406 on page 2613)
Blickrichtung ist 45° nach unten. Diese Option ist
nicht verfügbar, wenn dieVoreingestellteWinkel
Genauigkeit= 45° ist. ( 7.407 on page 2613)
Blickrichtung ist 45° nach oben. Diese Option ist
nicht verfügbar, wenn dieVoreingestellteWinkel
Genauigkeit= 45° ist. ( 7.408 on page 2614)
Blickrichtung ist 45° nach unten, mit Ausnahme der
0°, 90°, 180° und 270° Horizontalwinkel, die die
orthografischen Ansichten erzeugen: Vorn, Hinten,
Links und Rechts. Zunächst wählen Sie den
horizontalen Pfeil, und klicken dann den Pfeil 45°
nach unten. ( 7.409 on page 2614) Blickrichtung ist
45° nach unten, mit Ausnahme der 0°, 90°, 180° und
270° Horizontalwinkel, die die orthografischen
Ansichten erzeugen: Vorn, Hinten, Links und Rechts.
Zunächst wählen Sie den horizontalen Pfeil, und
klicken dann den Pfeil 45° nach oben.

Horizontal Definiert den horizontalen Winkel ausgehend von der
X-Achse. Klicken Sie auf einen voreingestellten
Winkel oder geben Sie einen Wert im
FeldHorizontalein. ( 7.410 on page 2614) ( 7.411 on
page 2615) Klicken Sie auf 0°, 45°, 90°, 135°, 180°,
225°, 270° oder 315° im inneren Kreis. Die Form des

Pfeils zeigt an, ob die Ansicht horizontal ist ( )

oder in einem Winkel ( ). ( 7.412 on page 2615)
Winkel Voreinstellung Setzt die Markierungen auf 5, 15, oder 45 Grad; die Vor-

einstellung = 45.
Drsicht Kehrt vom 3D-Ansichtspunkt zur 2D-Draufsicht zurück.
Vorher Kehrt zum vorherigen Ansichtspunkt zurück.
OK Setzt den Ansichtspunkt und beendet das Dialogfenster.

Blickvon Steuerung

DieBlickvon Steuerung (1.8.8)ermöglicht eine Reihe von voreingestellten Ansichten wie orthographischen Ansich-
ten und isometrischen Ansichten auszuwählen.

Ähnliche Befehle

APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. DAnsicht (7.9.43)- Verändert
den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein. RtRot (7.26.37)- dreht eine 3D-Zeichnung
in Echtzeit.

Abbildung 7.403
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Abbildung 7.404

Abbildung 7.405

2612



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.9. D

Abbildung 7.406

Abbildung 7.407
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Abbildung 7.408

Abbildung 7.409

Abbildung 7.410
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Abbildung 7.411

Abbildung 7.412
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7.9.23 DdfSpur (ddstrack)

Setzt die Eigenschaften für die Fang Spur über das Dialogfenster Einstellungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ddfspur Transparent:’ddfspur Alias:Einstellungen (7.27.24) Statuszeile:OTRACK :ddfspur Öffnet das
Dialogfenster Einstellungen in der Ebene Fang Spur: ( 7.413 on the facing page) Ändern Sie die Einstellungen und
klicken Sie dann aufX.
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Abbildung 7.413
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
AutoFang Bestimmt die Darstellung und den Ablauf für den

AutoFang:

• AutoFang Markierung- schaltet die Anzeige der
AutoFang Markierung, die den Typ
desObjektfangs anzeigt (7.22.13); die
Voreinstellung = Ein.

• AutoFang Tooltipps- schaltet die Anzeige der
Tooltipps neben der Position des Objekt Fangs;
Voreinstellung = EIN.

• AutoFang Magnet- schaltet, ob der AutoFang
zur nächstgelegenen Objekt Fang Geometrie
springt; Voreinstellung = EIN.

• Polar Spur- schaltet die Polar Spur, BricsCAD
zeigt dann die polaren Winkel an;
Voreinstellung = AUS.

• Objekt Fang Spurverfolgung- schaltet dieObjekt
Fang (7.22.13)Spurverfolgung; Voreinstellung =
EIN.

• Tooltips für polare Spuren und Objekt Fang
Spuren- schaltet die Anzeige der Tooltips;
Voreinstellung = EIN.

• Spur Linie von LASTPOINT- schaltet die
Anzeige der Spur Linie vom zuletzt
eingegebenen Punkt um; Standard = EIN.

Polar Winkel Bestimmt die Schrittweite für polare Winkel; Voreinstel-
lung = 90.

Polar Winkel hinzufügen Bestimmt zusätzliche benutzerdefinierte polare Fang
Winkel.

Polar Modus Definiert, wie der Polar Modus verwendet wird: Der
Wert wird als Summe der Werte der ausgewählten
Optionen gespeichert:

• 1- Polar Winkel von ausgewählten Objekt
(relativen) messen; Standard.

• 2- Benutze polare Spur Einstellungen bei Objekt
Fang Spuren.

• 4- Benutze zusätzliche polare Spur Winkel.

• 8- Drücken Sie UMSCHALT, um Objekt-Fang
Spur-Punkte zu erhalten.
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Spur Pfad Definiert, wie der Spur Pfad angezeigt wird. Die
Optionen sind:

• Zeigt die Objekt Fang Spur am kompletten
Bildschirm an.

• Zeigt Objekt Fang Spur nur zwischen dem
Ausrichtungs Punkt und dem Von Punkt zur
Cursor Position.

• Zeige Polare Spuren nicht an.

• Zeige polare oder Objekt Fang Spuren nicht an.

Ähnliche Befehle

-OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im
Dialog Einstellungen.
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7.9.24 Pause (delay)

Verzögerung für die Ausführung des nächsten Befehls; nur für die Verwendung bei Skripten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pause Transparent: ’pause : pause Aufforderung in der Befehlszeile:Millisekunden Verzögerung: (Ge-
ben Sie eine Zahl zwischen 0 und 2,147,483,627 ein -- in etwa 24 Tage.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Millisekunden Verzögerung Definiert die Länge der Zeit, die BricsCAD wartet, bevor

in einem Skript der nächste Befehl ausgeführt wird; de-
finiert in Millisekunden (1/1000 einer Sekunde)

Ähnliche Befehle

RecScript (7.26.5) - zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. StopScript (7.27.51) - beendet die Aufzeichnung eines
Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. Script (7.27.9) - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. RScript
(7.26.35) - führt eine Skript-Datei nochmals aus. Resume (7.26.26) - fortsetzen einer gestoppten Skript-Datei.

2620



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.9. D

7.9.25 LöschAbhäng (delconstraint)

Entfernt alle geometrischen und Bemaßungsabhängigkeiten aus einem Auswahlsatz von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: löschabhäng Menü: Parametrisch | Lösche 2D Abhängigkeiten Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten

| : löschabhäng Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten gelöscht wer-
den sollen: Wählen Sie ein Objekt oder Objekte. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen, bei denen alle Abhängigkeiten
gelöscht werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Abhängigkeiten im
Auswahlsatz zu löschen. Die Bemaßungs- und geometrischen Abhängigkeiten der ausgewählten Objekte werden
gelöscht.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

-Parameter (7.23.5) - verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen
Zeichnung. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an
und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geome-
trische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. AbhängLeiste
(7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. BaAnzeige (7.9.9) - ermöglicht Bemaßungs Ab-
hängigkeiten sichtbar oder unsichtbar zu schalten.
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7.9.26 DesignTabelle (designtable)

Platinum Platinum Platinum Erstellt oder importiert .csv-Dateien, die Sätze von Parameterwerten ent-
halten. Dropdown-Listen mit den Parameterwerten aus den Tabellen werden dem Mechanical Browser und den
parametrischen Komponenten Eigenschaften hinzugefügt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: designtabelle Menü:Parametrisch | Design-Tabelle von DateiundLeere Design-Tabelle Werkzeug-

kästen:Parameter | Design-Tabelle | und Multifunktionsleiste:Volumenkörper | 3DAbhängigkeiten (Blechkonstruktions
Arbeitsbereich:BlechkonstruktionundBaugruppe- Mechanical Arbeitsbereich:Volumenkörper,OberflächenundBaugruppeRegisterkarten)
:designtabelle Aufforderung in der Befehlszeile: Design-Tabelle erstellen: [aus Datei/Leer] <aus Datei>:Wählen Sie
eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Aus Datei Erstellt eine Design-Tabelle durch Importieren einer
.csv-Datei (Comma Separated Values Datei). Bitte
stellen Sie sicher, dass das Listentrennzeichen auf
Ihrem System mit dem in der CSV-Datei verwendeten
Zeichen übereinstimmt. Zeigt den
DialogDesign-Tabellen Datei auswählenan. Wählen
Sie die .csv-Datei aus und klicken Sie auf die
SchaltflächeÖffnenoder klicken Sie doppelt auf den
Dateinamen.

Leer Erstellt eine leere Design-Tabelle; Sie werden
aufgefordert: Namen der Design-Tabellen eingeben
<Design-Tabelle_1>:Geben Sie einen Namen ein oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardnamen zu übernehmen. Parameter Namen
eingeben (’*’, um alle Konstanten Parameter zu
verknüpfen) <*>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um alle
Parameter hinzuzufügen, die einen konstanten
Wert haben (= unabhängig von einem anderen
Parameter sind).

• Geben Sie die Namen der Parameter ein, die in
die Design-Tabelle aufgenommen werden
sollen.

• Drücken Sie nach jedem Namen die
Eingabetaste.

• Drücken Sie zweimal die Eingabetaste, um das
Hinzufügen von Namen zu beenden und die
Design-Tabelle zu erstellen.

Verfahren

Erstellen einer Design-Tabelle aus einer csv-Datei (1.21.2) Direkte Suche in einer Design-Tabelle (1.21.2) Rück-
wärtssuche in einer Design-Tabelle (1.21.2) Hinzufügen einer neuen Konfiguration zu einer Design-Tabelle (1.21.2)
Erstellen einer leeren Design-Tabelle (1.21.2) Verwendung einer parametrischen Komponente in Verbindung mit
Design-Tabellen (1.21.2)
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Ähnliche Befehle

-DesignTabelleBearb (7.9.28)- ermöglicht es, Design-Tabellen zu bearbeiten. -BmParameter (7.7.19)- ermöglicht
es, Parameter der eingefügten Komponenten und assoziativen Reihen aufzulisten und zu bearbeiten. -Parameter
(7.23.5)- verwaltet Bemaßungsabhängigkeits Parameter in der aktuellen Zeichnung. MechanicalBrowserÖffnen
(7.7.29)- öffnet das Mechanical Browser Panel.
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7.9.27 LöschDat (deledata)

Löscht erweitete Objektdaten von einem ausgewählten Objekt (kurz für ”Delete Entity Data”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: löschdatTransparent: ’löschdat Menü:Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten löschenWerkzeugkas-

ten: Objektdaten | : löschdat Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt Daten löschen: Name der Anwendung
oder [?]: Geben Sie einen Anwendungsnamen ein, oder geben Sie ein ? ein. Objekte wählen, um Objektdaten zu lö-
schen: (Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.) Objekte im Satz: 1 Objekte wählen, um Objektdaten zu löschen:
Wählen Sie weitere Objekte oder rücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? Listet die Namen der geladenen Anwendungen in der ak-

tuellen BricsCAD-Sitzung auf.
Name der Anwendung Bestimmt den Namen der mit den erweiterten Objektda-

ten verbundnen Anwendung an.
Objekte wählen, um Objektdaten zu löschen Bestimmt die Objekte, von welchen die erweiterten Da-

ten gelöscht werden sollen.

Ähnliche Befehle

KopierenEDaten (7.8.61) - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. EditEDaten
(7.11.3) - erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten. SchiebenODaten (7.20.32) - verschiebt erweiterte Objekt-
daten zu einem anderen Objekt. NeuZuordApp (7.26.2) - verbindet Anwendungen mit Objekten.
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7.9.28 -DesignTabelleBearb (-designtableedit)

Platinum Platinum Platinum Erlaubt das Bearbeiten von Design-Tabellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -designtabellebearb : -designtabellebearb Aufforderung in der Befehlszeile: Design-Tabellen [eX-
port/Ersetzen/Löschen/Konfigurationen/Parameter/konfiguration Anwenden/? für liste] <? für liste>: Wählen Sie
eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Export Exportiert den Inhalt eines Design-Tabellen Objektes

im .csv-Format; Sie werden aufgefordert: Namen der
Design-Tabelle eingeben <DesignTable_1>: Geben Sie
den Namen der zu exportierenden Design-Tabelle ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardnamen zu übernehmen. Der Dialog
Design-Tabellen Datei auswählen wird angezeigt.
Führen Sie Folgendes aus:

• Geben Sie den Namen in das Feld Name ein.

• Wählen Sie einen Ordner.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Speichern.

Ersetzen Ersetzt den Inhalt einer Design-Tabelle durch Daten
aus einer Datei im .csv-Format; Sie werden
aufgefordert: Namen der Design-Tabelle eingeben
<DesignTable_1>: Geben Sie den Namen der zu
ersetzenden Design-Tabelle ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Standardnamen zu
übernehmen. Der Dialog Design-Tabellen Datei
auswählen wird angezeigt. Führen Sie Folgendes aus:

• Wählen Sie eine .csv Design-Tabellen Datei.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Öffnen.

Löschen Löscht eine Design-Tabelle; Sie werden aufgefordert:
Namen der Design-Tabelle eingeben
<DesignTable_1>: Geben Sie den Namen der zu
löschenden Design-Tabelle ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Standardnamen zu
übernehmen.
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Konfigurationen Ermöglicht das Erstellen, Entfernen oder Anzeigen
von Konfigurationen; Sie werden aufgefordert:
Konfiguration [Speichern/Entfernen/?] <?>: Wählen
Sie eine Option.

• Aktuelles speichern: Erstellt eine neue
Konfiguration als Kopie einer bestehenden
Konfiguration:. Sie werden aufgefordert:

• Namen der Design-Tabellen eingeben
<DesignTabelle_1>: Geben Sie einen Namen für
die neue Tabelle ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Standardnamen zu
übernehmen.

• Neuen Konfigurations Namen eingeben
<DesignTabelle_1_1>: Geben Sie einen Namen
für die neue Tabelle ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Standardnamen zu
übernehmen.

• Entfernen: Entfernt eine Konfiguration. Sie
werden aufgefordert: Namen der
Design-Tabelle eingeben <DesignTabelle_1>:
Geben Sie den Namen der zu entfernenden
Tabelle ein.

• ? für Liste:

Parameter Dient zur Verwaltung von Parametern.
Konfiguration anwenden Ermöglicht das Erstellen einer neuen Reihe unter Ver-

wendung der aktuellen Werte von Variablen.
? für Liste Listet die Daten der Tabelle im Dialog Eingabe Protokol

(7.29.13) auf.

Ähnliche Befehle

-BmParameter (7.7.19) - ermöglicht es, Parameter der eingefügten Komponenten und assoziativen Reihen auf-
zulisten und zu bearbeiten. -Parameter (7.23.5) - verwaltet Bemaßungsabhängigkeits Parameter in der aktuellen
Zeichnung. DesignTabelle (7.9.26) - erstellt oder importiert .csv-Dateien, die Sätze von Parameterwerten enthal-
ten. Dropdown-Listen mit den Parameterwerten aus den Tabellen werden dem Mechanical Browser und den para-
metrischen Komponenten Eigenschaften hinzugefügt. MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29) - öffnet das Mechanical
Browser Panel.
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7.9.29 DgnImport

Imports DGN design files (created by Microstation from Bentley Systems) as entities.

Accessing the Command

Keyboard: dgnimport Menu: File | Importthen select DGN format :DgnImportDisplays the Import dialog box: ( 7.414
on the next page) Choose a DGN file and then click Open. BricsCAD converts the Microstation elements into Bric-
sCAD entities. See the Settings command for settings that affect the way by which file is converted, starting with
”Dgn”.
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Abbildung 7.414

Command Options

Option Description
File name Chose a DGN file from the dialog box
Open Opens the selected DGN file in the current drawing as

entities, such as lines and blocks
Cancel Cancels the operation

Related Commands

Import (7.15.9) - imports files in a variety of file formats.
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7.9.30 BemAbhäng (dimconstraint)

Wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf ausgewählte Objekte oder Punkte auf Objekten an und kon-
vertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bemabhäng Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Bemaßungs Abhängigkeitstyp Werkzeugkas-
ten:2D Abhängigkeiten |( 7.415) :bemabhäng Aufforderung in der Befehlszeile: Assoziative Bemaßung zum Kon-
vertierenwählenoder [Linear/Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Winkel/Radial/Durchmesser] <Ausgerichtet>: Wäh-
len Sie eine assoziative Bemaßung oder wählen Sie eine Option aus.

Abbildung 7.415
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle assoziative Assoziative Bemaßung zum Konver-
tieren wählen

Wählen Sie eine assoziative Bemaßung. Die
Bemaßung wird in eine Bemaßungs Abhängigkeit
des gleichen Typs konvertiert. Diese Option ist

äquivalent zum BefehlBaKonvertier (7.9.7)( ).
Linear Schränkt den horizontalen Abstand (X-Abstand) oder

die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei
Punkten in Bezug auf das aktuelle
Koordinatensystem ein. Diese Option ist äquivalent

zum BefehlBaLinear (7.9.11)( ).
Vertikal Schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand)

zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle
Koordinatensystem ein. Diese Option ist äquivalent

zum BefehlBaVertikal (7.9.13)( ).
Horizontal Schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei

Punkten in Bezug auf das aktuelle
Koordinatensystem (X-Abstand) ein. Diese Option ist

äquivalent zum BefehlBaHorizontal (7.9.10)( ).
Ausgerichtet Beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten.

Diese Option ist äquivalent zum BefehlBaAusricht

(7.9.5)( ).
Winkel Steuert den Winkel zwischen zwei Linien oder

linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel
von Bögen oder einer Bogensegment Polylinie oder
den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten.
Diese Option ist äquivalent zum BefehlBaWinkel

(7.9.6)( ).
Radius Schränkt den Radius eines Kreises oder eines

Bogens ein. Diese Option ist äquivalent zum

BefehlBaRadius (7.9.12)( ).
Durchmesser Schränkt den Durchmesser eines Kreises oder eines

Bogens ein. Diese Option ist äquivalent zum

BefehlBaDurchmesser (7.9.8)( ).

Verfahren

Bemaßungs Abhängigkeiten bearbeiten (1.7.7) Mit Ausdrücken Bemaßungsabhängigkeiten definieren (1.7.7)

Ähnliche Befehle

BaAusricht (7.9.5)- beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6)- steuert den Winkel zwischen
zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments einer
Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. BaDurchmesser (7.9.8)- schränkt den Durchmes-
ser eines Kreises oder eines Bogens ein. BaHorizontal (7.9.10)- schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei
Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11)- schränkt die horizonta-
len Entfernung (X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das
aktuelle Koordinatensystem ein. BaRadius (7.9.12)- schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein.
BaVertikal (7.9.13)- schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das ak-
tuelle Koordinatensystem ein. GeomAbhäng (7.13.16)- wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten
und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an. CleanUnusedVariables (7.8.24)- bereinigt Variablen, die
nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -Parameter (7.23.5)-
verwaltet 2D Bemaßungsabhängigkeits Parameter und Benutzer-Variablen in der aktuellen Zeichnung.
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7.9.31 Schale (dish)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten.
Bitte benutzen Sie stattdessenai_dish (7.4.10)
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7.9.32 Abstand (dist)

Misst den Abstand und den Winkel zwischen zwei Punkten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abstand Transparent: ’abstand Alias: ab Menü: Werkzeuge | Abfrage | Abstand Werkzeugkasten: Ab-

frage | : abstand Aufforderung in der Befehlszeile: Startpunkt für den Abstand: Wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie die Koordinaten ein. Endpunkt: Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein.
Anzeigebeispiel: Abstand = 4.3167, Winkel in XY-Ebene = 220, Winkel von XY-Ebene = 0 ( 7.416) Delta X = -3.3302,
Delta Y = -2.7466, Delta Z = 0.0000 ( 7.417 on the facing page)

ANMERKUNG Wenn DRAGSNAP = EIN ist und die Dynamische Bema-
ßungen (1.3.2) aktiviert ist, wird die Distanz im dynami-
schen Eingabefeld angezeigt, wenn sich die Maus über
dem zweiten Punkt befindet und ein entsprechender Ob-
jekt Fang (7.22.13) benutzt wird.

Abbildung 7.416
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Abbildung 7.417

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Startpunkt für den Abstand Berstimmt den ersten Punkt, von welchem aus die Mes-

sung erfolgen soll.
Endpunkt Bestimmt den anderen Punkt.

Ähnliche Befehle

Fläche (7.4.28) - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. Id (7.15.1) - listet die x,y,z-
Koordinaten eines gewählten Punktes auf. Liste (7.19.11) - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in
der Befehlszeile auf. MassEig (7.20.4) - listet die Eigenschaften von Volumenkörper Modellen und Regionen auf.
Eigenschaften (??) - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf.
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7.9.33 Fernlicht (distantlight)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt ein Fernlicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:Fernlicht Menü:Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Fernlicht Werkzeugkasten:Lichter | :fernlicht
Aufforderung in der Befehlszeile: Lichtrichtung angeben oder [Vektor] <0,0,0>: oder [Vektor]:Geben Sie V ein, dann
drücken Sie die Eingabetaste, um den Vektor zu wählen; definieren Sie einen Punkt oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um die Lichtrichtung von 0,0,0 zu akzeptieren. Vektorrichtung angeben <0.0000,-0.0100,1.0000>:Geben Sie
die Vektorrichtung in der Befehlszeile ein und drücken Sie die Eingabetaste zur Bestätigung. Die Lichtrichtung ange-
ben <1,1,1>:Definieren Sie einen Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Punkt 1,1,1 zu akzeptieren Wenn
die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: Geben Sie die Op-
tion zum Ändern an: [Name/Intensität/Status/sChatten/Farbe/beenden X] <Beenden>:Geben Sie eine Option ein
oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden. Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische
Lichteinheiten) oder 2 (Internationale Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: Geben Sie die Op-
tion zum Ändern an [Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/sChatten/beenden X] <Beenden>:Geben Sie eine
Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Distantlight1>:Geben

Sie einen Namen ein oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Standardnamen zu akzeptieren.

Intensitätsfaktor Intensität Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss)
<1.0>:Geben Sie die Intensität ein. Werte zwischen
0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem
System unterstützt wird, werden akzeptiert.

Status Geben Sie den Status ein [EIN/AUs] <EIN>: Wählen Sie
EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein Rendering be-
rechnet wird.
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Fotometrie Fotometrische Option angeben die geändert werden
soll [Intensität/Farbe/eXit] <Intensität>:

• Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine
Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: (Geben
Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd)
ein.)

• – Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den
Lichtstrom ausgedrückt in Lumen (Lm)
ein.)

– Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine
[Entfernungs] Option ein <9424.7>: (Geben
Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx)
oder Foot-candle (Fc) ein.)

– * Geben Sie die Entfernung ein <1.0>:
(Geben Sie eine Entfernung
ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten
ein.)

• Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option
an [?/Kelvin] <D65>:

• – Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein
<*>: (Geben Sie einen Farb-Namen von der
Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu
sehen)

– * D65

* Fluoreszent

* Kaltweiß

* Weißfluoreszent

* Tageslichtfluoreszent

* Glühend

* Xenon

* Halogen

* Quarz

* Metalhaloid

* Quecksilber

* Phosphorquecksilber

* hochDrucknatrium

* Niederdrucknatrium
– Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein

<3600.0>: (Geben Sie eine Temperatur
ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.)

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit
der Lichtstärke; das heißt, die Leuchtkraft, die von
einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt wird, gewichtet mit der
Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der
Empfindlichkeit des menschlichen Auges um
Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die
Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze
strahlt Licht mit einer Lichtstärke von etwa einer
Candela ab. Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die
SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft des
Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge.
Lichtstrom unterscheidet sich von Radiant Flux
insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen)
dazu bestimmt sind die unterschiedliche
Empfindlichkeit des menschlichen Auges für
verschiedene Wellenlängen des Lichts, zu
reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B.
Watt) die gesamte Leistung des abgestrahlten Lichts
angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert
als: 1 lm = 1 Cd·sr Wie eine volle Kugel mit einem
Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle
hat, die einheitlich eine Candela in alle Richtungen
strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi sr =
4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze
Licht mit einer Lichtstärke von etwa 1 Candela
abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen
Wert von rund 12,6 Lumen. Beleuchtung: In der
Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte
Lichtstrom der auf eine Oberfläche pro
Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die
Intensität des einfallenden Lichts, Wellenlänge
gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der
menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu
korrelieren. Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale
Beleuchtungseinheit): In SI abgeleitete Einheiten,
wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen
pro Quadratmeter gemessen. Wenn LIGHTINUNITS
=1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): Das
Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der
Beleuchtung, die in der Fotografie verwendet wird.
Die Einheit ist definiert als die Menge an
Beleuchtung, die von der Innenoberfläche einer
1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine
einheitliche Punktquelle von 1 Candela in der exakten
Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie definiert
werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß
Oberfläche, auf die ein gleichmäßig verteilter Fluss
von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge
an Licht betrachtet werden, die tatsächlich auf eine
bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist gleich
einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein
Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, obwohl in
der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich
10 Lux angenähert ist. Kelvin Temperatur:
Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal
sichtbaren Lichts, das wichtige Anwendung in der
Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing,
Fertigung, Astrophysik und anderen Feldern hat. Die
Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der
Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler,
der Licht in einem vergleichbaren Farbton auf die
Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell
in der absoluten Temperatur angegeben: Grad Kelvin
(K). Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr)
werden kalte Farben genannt (bläulich weiß);
niedrigere Farbtemperaturen (2,700 - 3,000 K) werden
warme Farben genannt (gelblich weiß bis rot).
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Schatten Schatten Einstellungen eingeben [AUs/Scharf/Weich
zugeordnet/weiche beMustert]: <Scharf>:Geben Sie
die Schatteneinstellungen ien.

• AUS: Schaltet die Schattenberechnung für
dieses Licht aus.

• Scharf: Es werden Schatten mit scharfen
Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese Option,
um die Leistung erhöhen.

• Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen
Kanten an. Sie werden aufgefordert:Geben Sie
die Map Größe ein
[64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>:

• Weiche Muster: Zeigt realistische Schatten mit
weicheren Schatten, die auf erweiterten
Lichtquellen basieren, an. Sie werden
aufgefordert:Eine Option zum Ändern angeben
[Form/Muster/Sichtbar/eXit] <eXit>:

• Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>:

• – Geben Sie den Radius ein <0.0000>:
(Geben Sie den Radius der Scheibe ein.)

– Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben
Sie die Länge des Rechtecks ein.)

– Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben
Sie die Breite des Rechtecks ein.)

• Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>:

• Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein]
<Nein>:

Filter Farbe Farbe True-Color (R,G,B) eingeben, oder geben Sie eine
Option ein [Index farbe/Hsl]:<255,255,255>: Legt die
Farbe des Lichts fest.

• Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein
additives Farbmodell, in dem rotes, grünes und
blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten
gemischt werden, um eine breite Palette von
Farben zu reproduzieren. Der Name des
Modells kommt aus den Anfangsbuchstaben
der drei additiven Primärfarben, rot, grün und
blau. Die Komponentenwerte werden als
Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255
gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes
8-Bit Byte (durch Codierung von 256
unterschiedlichen Werten) bieten kann.

• Index Farbe:: Legt eine AutoCAD Farb-Index
Farbe fest.

• HSL:: Legt die Farbe mithilfe von drei
Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit
fest.

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht.
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Ähnliche Befehle

Licht (7.19.4)- erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5)- zeigt den Dialog ”Zeichnungs-Explorer -
Lichter” an Punktlicht (7.23.36)- erstellt ein Punktlicht. Render (7.26.23)- berechnet ein fotorealistisches Bild eines
3D-Modells. Spotlicht (7.27.47)- erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch (7.27.61)- zeigt die Sonneneigenschaften
des aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs-Explorer - Lichter” an. Netzlicht (7.32.6)- erstellt ein Netzlicht.
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7.9.34 Kuppel (dome)

Dieser Befehl ist veraltet. Er besteht aber weiter, um die Abwärtskompatibilität zu gewährleisten. Bitte benutzen Sie
stattdessen ai_dome (7.4.11).
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7.9.35 Teilen (divide)

Platziert Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:teilen Alias:tl Menü:Ändern | Teilen Werkzeugkasten:Ändern | :teilen Aufforderung in der Befehls-
zeile:Objektwählen, das geteilt werden soll:Wählen Sie eine Linie, Polyline, Spline, Bogen, Kreis oder Ellipse.Anzahl
der Segmente[Block]:Geben Sie eine Zahl ein, oder geben Sie ein B ein. ( 7.418)

Abbildung 7.418
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, das geteilt werden soll Wählen Sie ein einzelnes Objekt: Linie, Polylinie, Spline,

Bogen, Kreis oder Ellipse.
Anzahl der Segmente Definiert die Anzahl der Segmente. Sie werden aufgefor-

dert: Anzahl der Segmente- Geben Sie eine Ganzzahl ein.
Benutzen Sie die Systemvariablen PDMODE und PDSI-
ZE, um die Anzeige der trennenden Punkte einzustellen.

Blöcke Verwendet Blöcke anstelle von Punkten. Sie werden
aufgefordert: Name des einzufügenden Blocks
[?]-geben Sie den Namen des Blocks ein oder drücken
Sie ?, um die verfügbaren Blöcke im FensterBricsCAD
Eingabe-Protokoll (7.29.13)anzuzeigen. Blöcke mit
Objekt ausrichten? [Ja/Nein] <Ja>:

• Ja- dreht die Blöcke ausgerichtet am Objekt.

• Nein- dreht die Blöcke nicht, diese behalten ihre
ürsprüngliche Ausrichtung.

Anzahl der Segmente- Geben Sie eine Ganzzahl ein.

Verfahren

Ein Objekt mit Punkten teilen (1.13.40) Ein Objekt mit Blöcken teilen (1.13.40)

Ähnliche Befehle

Messen (7.20.13)- platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem Objekt. Punkt (7.23.30)- platziert Punkte in einer
Zeichnung. DdPType (7.9.19)- bestimmt die Darstellung und die Größe von Punktobjekten über das Dialogfenster
Einstellungen.
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7.9.36 Ring (donut)

Zeichnet einen Kreis mit einer Breite.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ring Alias: ri Menü: Zeichnen | Ring Werkzeugkasten: Zeichnen | : ring Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Innendurchmesser des Rings [2punkte/3punkte/TanTanRad] <0.5>: Definieren Sie einen Punkt, geben
Sie einen Wert ein, oder geben Sie eine Option ein. Außendurchmesser des Rings <1>: Geben Sie einen Wert ein,
oder wählen Sie zwei Punkte. Ringmittelpunkt: Bestimmen Sie die Koordinaten, oder wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung. Ringmittelpunkt: Bestimmen Sie die Koordinaten, oder wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.424 on page 2644) Ringe bestehen aus zwei breiten
Polylinienbögen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
2Punkte ( 7.421 on page 2643) Bestimmt einen Ring durch zwei Punkte und seinem Um-

fang; Sie werden zu folgendem aufgefordert: Breite des
Rings: - geben Sie einen Wert ein, oder bestimmen Sie
zwei Punkte. Erster Punkt auf Durchmesser: - geben Sie
die Koordinaten ein oder wählen Sie einen Punkt. Zwei-
ter Punkt auf Durchmesser: - geben Sie die Koordinaten
ein oder wählen Sie einen weiteren Punkt. Die Abkürzung
für diese Option ist 2.

3Punkte ( 7.422 on page 2643) Bestimmt einen Ring durch drei Punkte und seinen Um-
fang; Sie werden zu folgendem aufgefordert: Breite des
Rings: - geben Sie einen Wert ein, oder bestimmen Sie
zwei Punkte. Erster Punkt auf Ring - geben Sie die Koor-
dinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt. Zweiter Punkt -
geben Sie die Koordinaten ein oder wählen Sie einen wei-
teren Punkt. Dritter Punkt - geben Sie die Koordinaten ein
oder wählen Sie einen weiteren Punkt. Die Abkürzung für
diese Option ist 3.

Tangente Tangente Radius ( 7.423 on page 2644) Bestimmt den Kreis durch zwei Tangentenpunkte von
anderen Objekten und dem Radius; Sie werden zu fol-
gendem aufgefordert: Breite des Rings: geben Sie einen
Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Durchmesser
des Rings - geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie
zwei Punkte. Ersten Tangentenpunkt wählen - geben Sie
die Koordinaten ein oder wählen Sie ein Objekt. Zweiten
Tangentenpunkt wählen - geben Sie die Koordinaten ein
oder wählen Sie ein weiteres Objekt. Die Abkürzung für
diese Option ist R.

Durchmesser des Rings ( 7.424 on page 2644) Bestimmt einen Ring durch den Innen- und Außendurch-
messer und dem Mittelpunkt; Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Außendurchmesser des Rings - bestim-
men Sie einen Wert, oder wählen Sie zwei Punkte. Ring-
mittelpunkt - bestimmen Sie die Koordinaten, oder wäh-
len Sie einen Punkt in der Zeichnung.

Verfahren

Zeichnen von Ringen (1.9.22)

Bearbeitung mit Griffen

Ringe können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Ring aus. Beachten Sie, dass der Ring vier Griffe besitzt.
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Abbildung 7.419

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Ring zu dehnen (der Durchmesser wird verkleinert oder vergrößert).

( 7.419)

Ähnliche Befehle

Kreis (7.8.21) - erzeugt einen normalen Kreis. PLinie (7.23.25) - erzeugt Polyliniensegmente und Bögen. Rechteck
(7.26.6) - erzeugt Rechtecke, bestehend aus Polylinien. PEdit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien. 3dPoly (7.3.10) -
erzeugt Polylinien mit x, y, z-Koordinaten. Polygon (7.23.39) - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien.
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Abbildung 7.420

Abbildung 7.421

Abbildung 7.422
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Abbildung 7.423

Abbildung 7.424
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7.9.37 ZugModus (dragmode)

Bestimmt das Aussehen von Objekten während des Ziehens.

ANMERKUNG Dieser Befehl war in den frühen Tagen des CAD nützlich,
als Computer langsam waren und Schwierigkeit hatten,
den Bildschirm schnell genug zu aktualisieren, um Ob-
jekte zu zeigen, die gezogen werden. Dieser Befehl ist
nicht mehr notwendig, und ist nur für die Kompatibilität
beibehalten worden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zugmodus Transparent:’zugmodus :zugmodus Aufforderung in der Befehlszeile: [Ein/AUs/Auto] <Au-
to>:Geben Sie eine Option ein. ( 7.425)

Abbildung 7.425
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet den ZugModus ein; dasselbe wie Auto-Modus.
AUs Schaltet den ZugModus aus; gezogene Objekte und die

Ziehlinie werden auf dem Bildschirm nicht mehr ange-
zeigt.

Auto Schaltet den ZugModus ein; gezogene Objekte werden
immer angezeigt.

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24)- stellt den Zug-Modus im Bereich ”Zeichnungs Anzeige” des Dialoges Einstellungen ein.
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7.9.38 ZeichReihenfVonLayer (draworderbylayer)

Bestimmt die Zeichenreihenfolge von sich überdeckenden Objekten über die Layer-Namen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zeichreihenfvonlayer : zeichreihenfvonlayer Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.426 on the next page) Wäh-
len Sie eine *.lst Datei (LayerListen-Datei) aus und klicken Sie dann auf Öffnen. Die Datei muss durch den Benutzer
erstellt werden. Eine *.lst Datei ist eine ASCII-Datei, die eine Liste der Layernamen im folgenden Format enthält: Lay-
erName1 LayerName2 ... LayerNameN Der Befehl ZeichReihenfVonLayer zeichnet die Layer in der Reihenfolge wie
sie in der *.lst Datei derfiniert ist: Zuerst die Objekte auf Layer LayerName1, dann die Layer auf LayerName2, usw.
Die Objekt auf dem Layer LayerNameN liegen ganz oben. Wildcard-Zeichen (7.18.2) in den Layernamen werden un-
terstützt. Alle Objekte auf Layern, die dem Auswahlkriterium entsprechen, werden dann gezeichnet. Infolgedessen
wird ein Filter, dem ein allgemeiner Filter vorausgeht, nichts tun. Z. B. Filter at* nach dem Filter a* hat keine Auswir-
kungen, da schon alle Layer mit ’a’ beginnen. Aber der Filtern a* nach at*, wird zuerst die Objekte auf den Layern
zeichnen die mit ’at’ beginnen, und dann alle Objekte auf den übrig gebliebenen Layern die mit mit ’a’ beginnen.
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Abbildung 7.426

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Öffnen Öffnet die *.lst Datei.

Ähnliche Befehle

ZeichReihenf (7.9.39) - setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten über die Befehlszeile.
GSchraff (7.5.7) und Schraff (7.14.1) - setzt die Zeichnungsreihenfolge von Schraffurmustern relativ zu anderen
Objekten durch ein Dialogfenster. -GSchraff (7.5.8) und -Schraff (7.14.2) - setzt die Zeichnungsreihenfolge von
Schraffurmustern relativ zu anderen Objekten durch die Befehlszeile.
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7.9.39 ZeichReihenf (draworder)

Ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zeichreihenf Alias:zr Menü:Werkzeuge | Zeichen Reihenfolge Werkzeugkasten:Zeichen Reihenfolge

| :zeichreihenf Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen, um Zeichnungsreihenfolge zu ändern:Wählen
Sie ein oder mehrere Objekte aus. Objekte im Satz: 1 Objekt wählen, um Zeichnungsreihenfolge zu ändern:Wählen
Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die Eingabetaste. Zeichnungsreihenfolge ändern: [Über/Unter/Löschen/Vorne/Hintergrund]
<Hintergrund>:Geben Sie eine Option ein. ( 7.427)

Abbildung 7.427
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, um Zeichnungsreihenfolge zu ändern Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. Dieser Befehl

ist für die Arbeit mit sich überdeckenden Objekten.

Über Schiebt die Objekte über andere Objekte, aber nicht un-
bedingt nach oben (in den Vordergrung) der Anzeigerei-
henfolge.

Unter Schiebt die Objekte unter andere Objekte, aber nicht un-
bedingt nach unten (in den Hintergrund) der Anzeigerei-
henfolge.

Bereinige alle Reihenfolgen Bereinigt die zugeordnete Anzeigereihenfolge. Die Ob-
jekte werden so angezeigt, wie diese ursprünglich er-
zeugt wurden. Das zuletzt gezeichnete Objekt wird über
den zuvor gezeichneten Objekten angezeigt.

In den Vordergrund bringen Verschiebt die Objekte in der Anzeigereihenfolge über al-
le anderen Objekte.

In den Hintergrund Verschiebt die Objekte in der Anzeigereihenfolge unter
alle anderen Objekte.

Verfahren

Anpassen der Zeichenreihenfolge (1.13.9)

Ähnliche Befehle

ZeichReihenfVonLayer (7.9.38)- setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten durch den Lay-
ernamen. HatchToBack (7.14.6)- legt die Zeichnungsreihenfolge für Schraffur Objekte in der Zeichnung hinter alle
anderen Objekte. TextNachVorne (7.29.14)- legt die Zeichnungsreihenfolge für Text und Bemaßungs Objekte in
der Zeichnung vor alle anderen Objekte. GSchraff (7.5.7)undSchraff (7.14.1)- setzt die Zeichnungsreihenfolge von
Schraffurmustern relativ zu anderen Objekten durch ein Dialogfenster. -GSchraff (7.5.8)und-Schraff (7.14.2)- setzt
die Zeichnungsreihenfolge von Schraffurmustern relativ zu anderen Objekten durch die Befehlszeile.
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7.9.40 ZeichEinst (dsettings)

Zeigt den Dialog Einstellungen für die Zeichnungseinstellungen an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zeicheinst Transparent:’zeicheinst Alias:Einstellungen (7.27.24) :zeicheinst Öffnet den Dialog Ein-
stellungen in der Ebene Zeichnen ( 7.428 on the next page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken Sie dann aufX.
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Abbildung 7.428
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Befehls Optionen

Koordinateneingabe Beschreibung
Rechtwinkliger Modus Schaltet den Orthogonal-Modus:

• Ein- zwingt die Cursorbewegung auf die
Vertikale und die Horizontale.

• Aus- die Cursorbewegung ist frei verschiebbar.

Wenn Sie die Shift-Taste gedrückt halten, wird der
Orthomodus temporär aktiviert, alternativ können Sie
den Orthomodus durch einen Doppelklick auf ORTHO
in der Statuszeile aktivieren.

Tablett Modus Schaltet den Tablett-Modus:

• Digitalisier Modus- verwendet ein Tablett für die
Zeichnungseingabe.

• Befehls Auswahl Modus- verwendet das Tablett
für die Befehlseingabe.

Fang/Raster
Raster Modus Schaltet die Rasteranzeige:

• Ein- das Raster wird angezeigt.

• Aus- das Raster wird nicht angezeigt.

Um die Rasteranzeige aus- oder einzuschalten,
können Sie auch in der Statuszeile
aufRASTERklicken.

Raster Einheit Bestimmt den Abstand zwischen den Rasterpunkten:

• X- bestimmt den Abstand in x-Richtung.

• Y- bestimmt den Abstand in y-Richtung.

Haupt Rasternetzlinien Definiert die Häufigkeit von Haupt-Rasternetzlinien im
Bezug auf die Neben-Rasternetzlinien.
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Rasternetzlinien Anzeige Definiert, wie die Rasternetzlinien angezeigt werden.

• Über LIMITEN Bereich anzeigen: Wenn diese
Option aktiviert ist, wird das Raster auf der
gesamten Zeichnung angezeigt.

• Adaptive Rasternetzlinien Anzeige: Wenn
aktiviert, wird die Anzahl der Rasterlinien auf
den Zoombereich angepasst. Ansonsten wird
das Raster nicht angezeigt, wenn das Raster zu
dicht ist. Es wird ein Warnung in der
Befehlslzeile angezeigt: ”Der
Rasterpunkt-Abstand ist zu klein, um in dieser
Ansicht angezeigt werden zu können”.

• Erlaube Unterteilungen unterhalb der
Rasternetzlinien-Abstände: Wenn aktiviert,
werden zusätzliche Rasterlinien angezeigt,
wenn sehr nahe herangezoomt wird.

• Dem dynamischen BKS folgen: Wenn diese
Option aktiviert ist, wird das Raster in der
XY-Ebene des dynamischen BKS angezeigt
(noch nicht implementiert).

Rasternetzlinien Stil Definiert, ob das Raster als gepunktete Linie oder als
durchgezogene Linie in den Bereichen Modell, Block-
Editor oder in Layouts angezeigt wird.

Rasternetzlinie Achse Farbe Definiert die Farbe der Rasterlinien auf der X-Achse und
Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems; Standard =
Index Farbe 251.

Haupt Rasternetzlinien Farbe Definiert die Farbe der Haupt Rasterlinien; Standard = In-
dex Farbe 252.

Neben Rasternetzlinien Farbe Definiert die Farbe der Neben Rasterlinien; Standard =
Index Farbe 252.

Rasternetzlinien XYZ Farbton Definiert, ob die Achse Rasterlinien, die Haupt Rasterli-
nien und/oder die Neben Rasterlinien in der Farbe der
X-Achse (COLORX) und der Y-Achse (COLORY) anzeigt
wird.

Fang Winkel Dreht den Fang und das Raster relativ zum aktuellen
BKS.

Fang Basis Legt den Ursprung für Fang und Raster relativ zum
aktuellen BKS fest:

• X- definiert die x-Koordinate.

• Y- definiert die y-Koordinate.

Fang isometrische Gerade Bestimmt die aktuelle isometrische Ebene:

• Links.

• Oben.

• Rechts.

Fang Modus Schaltet den Fang Modus:

• Ein- zwingt die Cursorbewegung auf den
Fangabstand.

• Aus- erlaubt eine freie Cursorbewegung.

Um den Fang Modus zu schalten, klicken Sie in der
Statuszeile aufFANG.
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Fang Stil Bestimmt den Fang Stil:

• Rechtwinkliger Fang- setzt den Fang und das
Raster auf rechtwinklig.

• Isometrischer Fang- setzt den Fang und das
Raster auf isometrisch. Fügt dem Befehl Ellipse
die Option Isokreis hinzu.

Fang Typ Bestimmt den Fang Typ:

• Raster Fang- begrenzt die Cursorbewegung auf
den x und y Fangabstand.

• Polar Fang- begrenzt die Cursorbewegung auf
Winkel.

Fang Einheit Bestimmt den Raum zwischen den Fangpunkten:

• X- bestimmt den Abstand in x-Richtung.

• Y- bestimmt den Abstand in y-Richtung.

Polar Entfernung Bestimmt den Polaren Abstand. Dies ist nur effektiv,
wenn der Fangtyp auf Polar Fang gesetzt ist.

Ähnliche Befehle

DdSetVar (7.9.21)- ändert die Werte von Systemvariablen durch ein Dialogfenster. SetVar (7.27.27)- ändert die Sys-
temvariablen über die Befehlszeile.
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7.9.41 DwfOut (dwfout)

Speichert die Zeichnung im Format DWF und anderen Formaten (kurz für ”Drawing Web Format
Output”). DwfOut ist ein Alias für den BefehlExport (7.11.14).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dwfout Menü:Datei | Export Alias:Export :dwfout Sehen Sie auch beim BefehlExport (7.11.14)nach.
DWF-Dateien können mit der Software DesignReview betrachtet werden, verfügbar unterwww.autodesk.de/designreview.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert Zeichnungen in verschiedene Formate. DxfOut (7.9.46)- exportiert Zeichnungen im For-
mat DXF.
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7.9.42 DwgCodePage (dwgcodepage)

Ändert die Codepages für Texte in einer Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dwgcodepage Transparent:’dwgcodepage :dwgcodepage Aufforderung in der Befehlszeile: Dieser Be-
fehl setzt DWGCODEPAGE auf einen neuen Wert. Schriftzeichen werden nicht in den Unicode umgewandelt. ?=Lis-
te/Neue Codepage<ANSI_1252> :(Geben Sie eine Codepage-Nummer ein, oder geben Sie ein ? ein.) In BricsCAD
enthaltene Codepages: Für Unix: 0: undefined 1: ascii $20-$7F,%%c,%%d,%%p Only 2: iso8859_1 Western Europe
(Unix) $20-$FF,%%c,%%d,%%p 3: iso8859_2 Central Europe (Unix) 4: iso8859_3 Eastern Europe (Unix) 5: iso8859_4
Baltic (Unix) 6: iso8859_5 Cyrillic (Unix) 7: iso8859_6 Arabic (Unix) 8: iso8859_7 Greek (Unix) 9: iso8859_8 He-
brew (Unix) 10: iso8859_9 Turkish (Unix) Für DOS/Mac: 11: dos437 DOS USA 12: dos850 DOS Western Europe 13:
dos852 DOS Eastern Europe 14: dos855 IBM Russian 15: dos857 IBM Turkish 16: dos860 DOS Portuguese 17:
dos861 DOS Icelandic 18: dos863 DOS Canadian French 19: dos864 DOS Arabic 20: dos865 DOS Norwegian 21:
dos869 DOS Greek 22: dos932 DOS Japanese 23: mac-roman Mac 24: big5 DOS Traditional Chinese 25: ksc5601
Korean Wansung 26: johab Korean Johab 27: dos866 DOS Russian 31: gb2312 DOS Simplified Chinese Für Win-
dows: 28: ansi_1250 Win Eastern Europe 29: ansi_1251 Win Russian 30: ansi_1252 Win Western Europe (ANSI) 32:
ansi_1253 Win Greek 33: ansi_1254 Win Turkish 34: ansi_1255 Win Hebrew 35: ansi_1256 Win Arabic 36: ansi_1257
Win Baltic 37: ansi_874 Win Thai 38: ansi_932 Win Japanese 39: ansi_936 Win Simplified Chinese GB 40: ansi_949
Win Korean Wansung 41: ansi_950 Win Tradissional Chinese big5 42: ansi_1361 Win Korean Johab 43: ansi_1200
Unicode (reserved) --: ansi_1258 Win Vietnamese (reserved)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? = Liste Liste die im Programm verfügbaren Codepages auf.
Neue Codepage Bestimmt eine Nummer einer anderen Codepage.
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7.9.43 DAnsicht (dview)

Verändert den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein (kurz für ”Dy-
namische Ansicht”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dansichtTransparent: nicht verfügbar Alias:daMenü:Ansicht | Ansicht definierenWerkzeugkasten:Ansicht

| :dansicht Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie Objekte oder <benutzen Sie DVIEWBLOCK>:Drücken
Sie die Eingabetaste, um das DVIEWBLOCK anzuzeigen, oder wählen Sie die Objekte aus. DAnsicht:Kamera/ZIel/Drehen/Entfernung/PUnkte/Schneiden/Aus/Verdecken/PAn/ZOom/ZUrück/<Beenden>:Wählen
Sie eine Option aus, oder drücken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu verlassen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste umDVIEWBLOCKanzuzeigen Zeigt eine Gebäude in 3D-Block. ( 7.429 on the facing

page)
Wähle Objekte, um die Objekte in der Vorschau zu sehen Wählt ausgewählte Objekte für die Vorschau durch die-

sen Befehl.
Kamera Bestimmt die Position der Kamera (Auge); Sie

werden zu folgendem Aufgefordert: Geben Sie den
Kamerastandort an, oder geben Sie den Winkel von
der XY-Ebene an, oder [Wechseln (Winkel in)]
<aktueller Winkel> Bewegen Sie die Maus, um die
Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu
bestätigen, oder geben Sie einen Winkel in der XY
Ebenen ein. per Tastatur ein. Drücken SieW +
Eingabetasteum in den ModusWinkel in XY Ebenezu
wechseln. Geben Sie den Kamerastandort an, oder
geben Sie einen Winkel in XY Ebene, ausgehend von
der X-Achse, an, oder [Wechseln (Winkel von)]
<aktueller Winkel> Bewegen Sie die Maus, um die
Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu
bestätigen, oder geben Sie einen Winkel in der XY
Ebenen ein. per Tastatur ein. Drücken SieW +
Eingabetasteum in den ModusWinkel von XY
Ebenezu wechseln.

ZIel Definiert das Ziel (Ansichts Ziel) an; und meldet:
Geben Sie den Kamerastandort an, oder geben Sie
den Winkel von der XY-Ebene an, oder [Wechseln
(Winkel in)] <aktueller Winkel> Bewegen Sie die
Maus, um die Kameraposition zu definieren, klicken
Sie um zu bestätigen, oder geben Sie einen Winkel in
der XY Ebenen ein. per Tastatur ein. Drücken SieW +
Eingabetasteum in den ModusWinkel in XY Ebenezu
wechseln. Geben Sie den Kamerastandort an, oder
geben Sie einen Winkel in XY Ebene, ausgehend von
der X-Achse, an, oder [Wechseln (Winkel von)]
<aktueller Winkel> Bewegen Sie die Maus, um die
Kameraposition zu definieren, klicken Sie um zu
bestätigen, oder geben Sie einen Winkel in der XY
Ebenen ein. per Tastatur ein. Drücken SieW +
Eingabetasteum in den ModusWinkel von XY
Ebenezu wechseln.

Drehen Setzt den Drehwinkel (Ansichtsdrehung um die Z
Achse); Sie werden zu folgendem Aufgefordert:
Neuer Ansichts-Drehwinkel <aktueller Winkel>-
Bewegen Sie die Maus, um den Kamera-Standort zu
definieren, klicken Sie um den Standort zu bestätigen,
oder geben Sie einen Winkel ein.
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Abstand Legt die Entfernung zwischen Kamera und Ziel fest;
und meldetet: Neuer Abstand Kamera-zum-Ziel
<aktueller Abstand> Bewegen Sie die Maus, um die
Entfernung zwischen Kamera und Ziel zu definieren,
klicken Sie um zu bestätigen, oder geben Sie die
Entfernung per Tastatur ein. Die
OptionEntfernungschaltet den Perspektive-Modus
ein.

PUnkte Definieren Sie die Kamera Ziel Position, und meldet: Ziel-
punkt eingeben- geben Sie einen Zielpunkt mit der Maus
an, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. Kamerapunkt
eingeben- geben Sie einen Punkt mit der Maus an, oder
geben Sie x,y,z Koordinaten ein.

Schneiden Stellt die Schneide Entfernung ein, diese schneidet
den vorderen und hinteren Teile des Modells; und
meldet: Abschneide Option eingeben:
Vorne/Hinten/<Aus>- geben Sie V, H, oder A ein.

Aus Schaltet den Perspektive-Modus aus. Verwenden Sie
die OptionEntfernung, um den Perspektive-Modus
einzuschalten. Die
SystemvariablePerspectiveschaltet die
Perspektive-Eigenschaft einer Ansicht um.

Verdeckt Entfernt die verdeckten Kanten im Modell.
PAn Interaktives Pan in der Zeichnung; es wird gemeldet: Ba-

sispunkt der Verschiebung- wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie x,y,z Koordinaten ein. Zweiter Punkt- wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.

Zoom Aktiviert ein interaktives Zoom; sie werden zu folgen-
dem aufgefordert: Definieren Sie die Zoom Faktor Ska-
lierung -geben Sie einen Wert ein.

Zurück Macht die letzte Änderung der Ansicht rückgängig.
Beenden Beendet den Befehl.

Ähnliche Befehle

Kamera (7.8.2)- erzeugt perspektivische Ansichten. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in einer Zeich-
nung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile.
RtRot (7.26.37)- dreht eine 3D-Zeichnung in Echtzeit.

Abbildung 7.429
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7.9.44 DwgVergleich (dwgcompare)

Vergleicht eine ausgewählte Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung während einer Vergleichssit-
zung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: dwgvergleich Menü:Werkzeuge | DWG Vergleich Werkzeugkasten:Vergleich | :dwgvergleich Auf-
forderung in der Befehlszeile: CMPDIFFLIMIT =10000000. Zu vergleichende Datei auswählen oder [Limit]:Drücken
Sie die Eingabetaste, um einen Datei Dialog zu öffnen oder wählen Sie die Option Limit. Ein Datei Dialog wird ange-
zeigt: ( 7.430 on the next page) Wählen Sie die Zeichnung aus, die mit der aktuellen Zeichnung verglichen werden
soll, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Öffnen. Laden Sie imStruktur (7.27.53)Panel die Konfigurations-
dateiDefault. SieheLaden einer Konfigurationsdatei (1.13.8). Erweitern Sie den KnotenVergleichimStrukturPanel:
( 7.431 on the facing page)

ANMERKUNG Sie müssen den BefehlENDEVERGLEICH (7.11.6)aus-
führen, um die Vergleichssitzung zu beenden.
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Abbildung 7.430

Abbildung 7.431
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Limit Ermöglicht das Setzen des Wertes der

SystemvariablenCMPDIFFLIMIT (??), die die Grenze
für den Vergleich von Objekten setzt. Es werden
Werte zwischen 1 und 10000000 (zehn Millionen)
akzeptiert. Sie werden aufgefordert: Neuer Wert für
CMPDIFFLIMIT 10000000>:Geben Sie einen Wert ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen
Wert zu übernehmen.

Verfahren

Setzen der Vergleich Systemvariablen (1.5.8) Ausführen einer Vergleichssitzung (1.5.8) Analyse des Vergleichs im
Struktur Panel (1.5.8) Zusammenführen der verglichenen Zeichnungen (1.5.8)

Ähnliche Befehle

3dVergleich (7.3.3)- führt einen geometrischen Vergleich zwischen Volumenkörpern und Flächen in 2 Zeichnungs-
dateien durch. Das Ergebnis wird in einer neuen Zeichnung dargestellt und im Mechanical Browser Panel gemel-
det. EndeVergleich (7.11.6)- beendet eine Zeichnungsvergleichs Sitzung, die mit dem Befehl DwgVergleich gestar-
tet wurde. ErhalteMich (7.17.1)- erlaubt es, verglichenen Zeichnungen visuell zusammenzuführen. StrukturePanel
(7.27.53)- öffnet das Struktur Panel.
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7.9.45 DxfIn (dxfin)

Importiert DXF-Dateien (kurz für ”Drawing Exchange Format Input”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dxfin :dxfin Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.432 on the next page) Wählen Sie eine DXF-Datei und klicken
Sie dann aufÖffnen.
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Abbildung 7.432

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert Zeichnungen in verschiedene Formate. DxfOut (7.9.46)- exportiert Zeichnungen im For-
mat DXF.
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7.9.46 DxfOut (dxfout)

Exportiert eine Zeichnung im Format DXF (kurz für ”Drawing Interchange Format Output”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dxfout Alias:dx :dxfout Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.433 on the following page) Geben Sie einen Datei-
namen ein und klicken Sie dann aufSpeichern. Aufforderung in der Befehlszeile:Objekte/Binär/Version/Dezimalstellen-
Genauigkeit eingeben(0-16) <6>:(Geben Sie eine Option ein).)
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Abbildung 7.433

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte Exportiert nur die ausgewählten Objekte in die DXF-

Datei; Sie werden zu folgendem aufgefordert: Zu expor-
tierende Objekte eingeben- wählen Sie die Objekte für
den Export.

Binär Exportiert die Zeichnung in einem binären DXF-Format;
andernfalls ist die DXF-Datei ASCII- (Text-)Format.

Version Bestimm die DXF-Versionsnummer, mit welcher
die Zeichnung gespeichert werden soll; Sie wer-
den zu folgendem aufgefordert: File version
R2.5/R2.6/R9/R10/R11/R12/R13/R14/A2000/A2004/A2007-
geben Sie die Versionsnummer ein. Achtung: Das
Exportieren in eine ältere Version kann dazu führen,
dass einige Objekte oder Eigenschaften verloren gehen.

Dezimalstellen-Genauigkeit Definiert die Genauigkeit der reellen Zahlen in der DXF-
Datei; geben Sie eine Zahl zwischen 0 (kein Dezimal-
zeichen) und 6 ein. Einige CNC-Maschienen (Compute-
rized Numerical Control) benötigen 4 Dezimalstellen in
der DXF-Datei.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert Zeichnungen in verschiedene Formate. DwfOut (7.9.41)- exportiert eine Zeichnung im
Format DWF.
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7.9.47 DwgEigen (dwgprops)

Öffnet den Dialog ”Zeichnungs-Eigenschaften”, in dem allgemeine Informationen und benutzerde-
finierte Eigenschaften der Zeichnung gespeichert werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: dwgeigen Alias: keins MenüDatei| Zeichnungs Eigenschaften... :dwgeigen Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.434 on the next page)
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Abbildung 7.434

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Allgemein Zeigt dieallgemeinen Eigenschaftender Zeichnung an.
Zusammenfassung Hier können Sie die Eigenschaften

derZusammenfassungder Zeichnung definieren:
Statistik Zeigt statistische Informationen der Zeichnung an.
PlanSatz Zeigt PlanSatz Daten an, wenn die Zeichnung mit

einem PlanSatz verknüpft ist. Klicken Sie auf die
SchaltflächeEntferne Assoziierung, um die
Zuordnung zu entfernen. ( 7.435 on the facing page)

Benutzerdefiniert Zeigt diebenutzerdefinierten Eigenschaftender
Zeichnung an. Klicken Sie auf die
SchaltflächeHinzufügen, um eine neue Eigenschaft
hinzuzufügen. ( 7.436 on the next page) Klicken Sie
auf die SchaltflächeBearbeiten, um die ausgewählte
Eigenschaft zu bearbeiten. Klicken Sie auf die
SchaltflächeLöschen, um die ausgewählte
Eigenschaft zu löschen.

Verfahren

Öffnen des Dialog Zeichnungs Eigenschaften (1.5.3) Definieren von Standard-Eigenschaften (1.5.3) Benutzerdefi-
nierte Einstellungen hinzufügen (1.5.3)

Ähnliche Befehle

Schriftfeld (7.12.3)- Fügt ein Schriftfeld ein. SicherheitsOptionen (7.27.16)- Eingabe eines Passworts, um eine Zeich-
nung zu schützen PlanSatz (7.27.32)- verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das PanelPlan-Sätze. Besitzer (7.32.8)- meldet
den Besitzer einer Zeichnungsdatei.
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Abbildung 7.435

Abbildung 7.436
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7.10 Dm (Direkt Modellierung)

7.10.1 DmWinkel3D (dmangle3d)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wendet Winkel-Abhängigkeiten zwischen Flächen bzw.
Kanten von 3D Volumenkörpern an. Ermöglicht es, den oberen Winkel eines Kegels zu steuern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmwinkel3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Winkel Werkzeugkasten:3D Abhängigkeiten

| oder Quad:Abhängigkeit | oder :dmwinkel3D Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt auswählen
oder spezifizieren Sie [WInkel/WElt/BLock]:Wählen Sie eine Fläche oder eine Kante. Objekte/Unterobjekte im Satz:
1 Zweites Objekt wählen:Wählen Sie eine Fläche oder Kante. Winkel Wert angeben oder festlegen [Rotationsachse]
<90.00>:Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu akzeptieren oder geben Sie einen neuen Wert ein.
Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Kegel Winkel Abhängigkeit Ermöglicht die Steuerung des oberen Winkels
einesKegels (7.8.40)durch Angabe des Winkel
zwischen der Achse und der Kegel-Fläche (= halber
Kegelwinkel); Sie werden aufgefordert: Kegel-Fläche
wählen:Wählen Sie die Fläche eines Kegels. Sie
werden aufgefordert: Wert für den Winkel angeben
<xx.xx>:Geben Sie einen Wert ein. Die Werte müssen
größer als 0° und kleiner als 90° sein.

Rotationsachse Ermöglicht es, die Rotationsachse anzugeben; Sie
werden aufgefordert: Einzelnes Objekt/Unterobjekt
wählen:Wählen Sie eine 3D Volumenkörper Kante
oder eine Linie. Sie werden aufgefordert: Winkel Wert
angeben oder [Ändern/Entfernen]<xx.xx>: Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein, um den Winkel zu
bestimmen.

• Wählen SieAchse ändern, um eine andere
Achse auszuwählen.

• Wählen SieAchse entfernen, um die zuvor
gewählte Achse zu entfernen.

Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als
Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen;Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein
Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.
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Ähnliche Befehle

BmBrowser (??)- zeigt den Mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die
Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Senkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unter-
objekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen
einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet
die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten
Kanten an.
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7.10.2 DmPrüfung (dmaudit)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Behebt Ungereimtheiten in 3D-Geometrie, die von ACIS
Kernel unterstützt wird (3D-Volumenkörper, Oberflächen). DmPrüfung ist ein leistungsfähiges Werkzeug zur auto-
matischen Analyse und Korrektur von Probleme in 3D-Geometrie, die durch falsche Operationen oder durch den
Import von Geometrie aus anderen CAD-Paketen mit dem BefehlImport (7.15.9)verursacht werden. Es wird emp-
fohlen, DmPrüfung auszuführen, wenn 3D Geometrie importiert wird und beim BefehlImport (7.15.9)nicht einge-
stellt ist, dies automatisch zu tun. Nach der Behebung von Problemen mit DmPrüfung, sind Operationen wie Boole-
sche Operationen, direkte Modellierung und Erstellung von abgeleiteten Zeichnungsansichten möglich. DMAUDIT-
LEVEL (??)Systemvariable: Definiert, ob bestimmte Fehler von DmPrüfung gemeldet werden oder nicht. Wenn auf
1 gesetzt, werden Modellierungskernel-Dynamikbereichsfehler ignoriert. WennDMREPORTPANEL (??)=EIN, werden
BricsCAD Meldungen imMechanical Browser / Bericht (7.7.32)Panel ausgegeben anstatt in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmprüfung Befehlszeile:dmprüfung Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte zum Prüfen wählen [Ge-
samt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie ein Objekt aus, das in die Prüfung aufgenommen werden soll, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um das gesamte Modell zu analysieren. Objekte im Satz: 1 Objekte zum Prüfen wählen [Ge-
samt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste. Objekte im Satz: xx Aktion
wählen [Prüfen/Beheben/Optionen] <Beheben>:Wählen Sie eine Option oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Prüfen Überprüft die 3D-Geometrie in der Zeichnung auf Fehler,

ohne zu versuchen, diese zu beheben. Kann verwendet
werden, um zu prüfen, ob ein Modell Probleme hat, die
die Verarbeitung verhindern.

Beheben Überprüft die 3D-Geometrie in der Zeichnung auf Fehler
und versucht sie zu beheben.

Optionen Sie werden aufgefordert: Wähle Option
[Zurück/Panel/Datei/Ebene] <Zurück>:

• Zurück: Kehrt zur Hauptaufforderung des
Befehls zurück.

• Bericht Panel: Leitet die Ausgabe des Befehls
an die RegisterkarteBericht (7.7.32)Panel
weiter.

• In Datei kopieren: Schreibt die Meldungen des
Befehls in eine Datei.

• Fehler Ebene wählen: Ermöglicht die
Festlegung der Strenge der Prüfung. Drei
Ebenen sind verfügbar:

• Kritisch: Gründliche Überprüfung des Modells.

• Allgemein: Wenn keine Fehler dieser Ebene
gefunden oder behoben werden, sind
Modellierungs Operationen möglich.

• Warnungen: Berichtet kleine Probleme, die
Modellierungsoperationen nicht verhindern,
aber die Gesamtleistung verlangsamen
könnten.
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Ähnliche Befehle

DmVereinfachen (7.10.27)- vereinfacht die Geometrie und Topologie von 3D Volumenkörpern. DmHeften (7.10.28)-
der Befehl heftet eine Reihe von Flächen oder Regionen zu einem 3D-Volumenkörper zusammen. Import (7.15.9)-
importiert Geometrie aus externen Dateien in die aktuelle Zeichnung.
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7.10.3 DmAuditAll

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Fixes inconsistencies in 3d geometry supported by ACIS
kernel (3D solids, surfaces) in drawings inserted as external references. DmAuditAll is a powerful tool to analyze
and automatically fix problems in 3D geometry in the file and in drawings inserted as external references. It is
recommended to run DmAuditAll whenever 3D geometry is imported if theImport (7.15.9) command is not set
up to do this automatically. After fixing 3D geometry using DmAuditAll, operations such as Boolean operations,
direct modeling and generating drawing views are possible. The DMAUDITLEVEL (1.4.11) system variable controls
whether certain types of errors are reported by DmAudit or not. If set to 1 then modeling kernel dynamic range
errors are ignored. If DMREPORTPANEL (1.4.11)= ON, BricsCAD reports the results in the Mechanical Browser /
Report (7.7.32) panel instead of the command bar.

Accessing the Command

command bar: dmauditall : dmauditall Prompts you in the command bar: Select entities to audit [Entire model]
<Entire model>: (Select an entity to include in the operation or press Enter to analyze the entire model.) Entities in
set: 1 Select entities to audit [Entire model] <Entire model>: (Select more entities or press Enter.) Entities in set: xx
Choose action [Check/Fix/Settings] <Fix>:: (Choose an option or press Enter.)

Command Options

Option Description
Check Checks the 3D geometry in the drawing for errors wit-

hout attempting to fix them. Can be used to check whe-
ther a model has problems which prevent processing.

Fix Checks the 3D geometry in the drawing for errors and
attempts to fix them.

Settings Prompts you: Select setting [Back/report Panel/copy
to File/audit Level/Coincident faces] <Back>:

• Back: Returns to the main prompt of the
command.

• Report Panel: Redirects the output of the
command to the Report (7.7.32) panel.

• Copy to File: Reports the output of the
command in a file.

• audit Level: Allows to set the strictness of the
check. Prompts you: Set audit level
[Low/Medium/High] <Medium>:

– The ”Low” setting runs basic analysis (e.g.,
catching blatantly fatal topology errors).

– The ”High” setting goes deep (e.g.,
catching self-intersections in solid
bodies).

– The default audit level is ”Medium”.

• Coincident faces: Checks and fixes coincident
faces (requires audit level set to High).

Related Commands

DmAudit (7.10.2)- fixes inconsistencies in 3d geometry supported by ACIS kernel (3D solids, surfaces). DmSimplify
(7.10.27) - simplifies the geometry and topology of 3d solid entities. DmSimplifyAll (7.10.29) - simplifies the geo-
metry and topology of solids, within drawings inserted as external references. DmStitch (7.10.28) - converts a set
of region and surface entities that bound a watertight area to a 3d solid. Import (7.15.9) - imports the geometry
from external files into the current drawing.
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7.10.4 DmFase (dmchamfer)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzen-
den Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. Zugriff auf den Befehl über Befehlszeile:dmfase Me-
nü:Model | Direkt Modellierung | Fasen Werkzeugkasten:Direkt Modellierung | :dmfase Aufforderung in der
Befehlszeile: Kanten zum Fasen wählen:Wählen Sie die Kanten, die Sie fasen möchten. Drücken und halten Sie die
STRG-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen.
Die Fase wird dynamisch angezeigt. Um den Fasenabstand zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie mit der linken Maustaste.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

DMLöschen- löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion- erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von
geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMAbrunden- erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angren-
zenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMSchieben- verschiebt die ausgewählten Flächen
oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors. DMDrückenZiehen- erweitert oder verringert
das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder Oberfläche. DMRotation- erzeugt
3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse. DMDrehen-
dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse. Fase- erstellt Fasen; fügt einen Winkel am Schnittpunkt ein.
Abrunden- rundet Verschneidungen ab; verknüpft sich kreuzenden Linien mit einem Bogen jedes geeigneten Radi-
us.
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7.10.5 DmKoinzident3D (dmcoincident3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei
Flächen oder einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:Dmkoinzident3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Koinzident Werkzeugkasten:3D Abhän-

gigkeiten | Quad:Abhängigkeiten | oder :dmkoinzident3d Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle ein
Paar Unterobjekte [Autoabhängigkeit/WElt/BLock] <Autoabhängigkeit>:Wählen Sie die erste Kante oder Fläche
oder drücken Sie die Eingabetaste. Zweites Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite Kante oder
Fläche. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Autoabhängigkeit Erstellt automatisch eine zusammenfallende
Abhängigkeit zwischen jedem Paar verbundener
Flächen in der Auswahl von Volumenkörpern. Sie
werden aufgefordert: Wähle einen Satz von
Objekten:Wählen Sie mindestens zwei
Volumenkörper. Objekte im Satz: 2 Wähle einen Satz
von Objekten:Wählen Sie weitere Volumenkörper
oder drücken Sie die Eingabetaste. Sie können
einstellen, welche welche Abhängigkeiten
imMechanical Browser (??)erstellt werden.

Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als
Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen;Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjek-
ten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an. DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der
3D Abhängigkeiten. BmBrowser (??)- schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser um. DmKonzentrisch3D
(7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flä-
chen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche
eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen ei-
nes Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-
Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarr-
erSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. DmT-
angente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche un-
terschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen
eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-
Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Radius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.10.6 DmKonzentrisch3D (dmconcentric3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen,
sphärischen oder konischen Flächen an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmkonzentrisch3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Konzentrisch Werkzeugkasten:3D Ab-

hängigkeiten | :dmkonzentrisch3dAufforderung in der Befehlszeile: Erstes Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen
Sie die erste zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphärische oder konische Fläche oder wählen Sie eine Option.
Zweites Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphäri-
sche oder konische Fläche oder wählen Sie eine Option. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie aus-
zuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als

Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen.Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??)- schaltet die Sichtbarkeit des Mechanical Browser um. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geome-
trische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...)
von 3D Objekten an. DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKonzentrisch3D
(7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flä-
chen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche
eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen ei-
nes Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-
Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarr-
erSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. DmT-
angente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche un-
terschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen
eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-
Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Radius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.10.7 DmAbhäng3D (dmconstraint3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet geometrische Beziehungen und Bemaßungs Abhängigkeiten
zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmabhäng3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Element Werkzeugkasten:3D Abhängigkei-
ten |( 7.437) :dmabhäng3dAufforderung in der Befehlszeile: 3D-Abhängigkeits Typ angeben [Fest/Zusammenfallend/KONzentrisch/Parallel/Lot/Tangente/Starrersatz/Abstand/Radius/Winkel]:Geben
Sie einen 3D Abhängigkeits-Typ an. Ein Kontext Menü wird angezeigt: ( 7.438 on the next page) Wählen Sie einen
3D Abhängigkeits-Typ im Kontext Menü

Abbildung 7.437
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Abbildung 7.438

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Fest Wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen

Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines
Volumenkörpers an. Die Option entspricht dem

BefehlDmFix3D (7.10.16)( ).
Koinzident Wendet die zusammenfallende Abhängigkeit

zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante
und einer Fläche unterschiedlicher Volumenkörper
an. Die Option entspricht dem

BefehlDmKonzentrisch3D (7.10.6)( ).
Konzentrisch Wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen

zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen
Flächen an. Die Option entspricht dem

BefehlDmKonzentrisch3D (7.10.6)( ).
Parallel Wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei

Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. Die Option

entspricht dem BefehlDmParallel3D (7.10.18)( ).
Lot Wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei

Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. Die Option
entspricht dem BefehlDmSenkrecht3D

(7.10.19)( ).
Tangente Wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer

Fläche und einer gekrümmten Fläche
unterschiedlicher Volumenkörper an. Die Option

entspricht dem BefehlDmTangente3D (7.10.30)( ).
Abstand Wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei

Unterobjekten eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. Die Option

entspricht dem BefehlDmAbstand3D (7.10.12)( ).
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Radius Wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen
Oberflächen oder abgerundeten Kanten an. Die

Option entspricht dem BefehlDmRadius3D( ).
Winkel Wendet Winkel-Abhängigkeiten zwischen Flächen

eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher
Volumenkörper an. Die Option entspricht dem

BefehlDmWinkel3D (7.10.1)( ).
Starrer Satz Erlaubt es, einen Satz von Objekten oder

Unterobjekten als starren Körper zu definieren. Die
Option entspricht dem BefehlDmStarrerSatz3D

(7.10.23)( ).

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Ab-
hängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei
Flächen oder einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wen-
det die konzentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d
(7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkör-
pers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers
oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen
zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt
es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet
die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei
Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet
die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.10.8 DmKopiereFlächen (dmcopyfaces)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Kopiert einen Satz von 3D-Volumenkörper Flächen, die ein
Feature (z.B. Bohrung, Rippe oder Vorsprung) bilden, an eine neue Position auf demselben oder einem anderen
Volumenkörper.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: dmkopiereflächen Menü:Modell | Direkt Modellierung | Flächen kopieren Werkzeugkasten: Direkt

Modellierung | Multifunktionsleiste:Volumenkörper | Bearbeiten | Flächen kopieren :dmkopiereflächen
Aufforderung in der Befehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Ein oder mehrere Objekte auswählen. Ob-
jekte im Satz: 1 Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die Einga-
betaste, um die Auswahl der Objekte zu beenden. Basispunkt eingeben:Wählen Sie einen Punkt aus. Einfügepunkt
wählen oder [Drehen/Mehrere/MOdus]:Wählen Sie einen anderen Punkt oder geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Drehen Ermöglicht das Drehen der ausgewählten Objekte;

Sie werden aufgefordert: Drehwinkel eingeben:Geben
Sie einen Wert ein. Einfügepunkt wählen oder
[Drehen/Mehrere/MOdus]:Wählen Sie einen Punkt
oder eine Option.

Mehrere Ermöglicht das Erstellen mehrerer Kopien: Sie
werden aufgefordert: Einfügepunkt wählen oder
[Drehen/Mehrere/MOdus]:Wählen Sie einen Punkt
aus oder wählen Sie eine Option für die erste Kopie.
Einfügepunkt wählen oder
[Drehen/Mehrere/MOdus]:Wählen Sie einen Punkt
aus oder wählen Sie eine Option für die nächste
Kopie. Einfügepunkt wählen oder
[Drehen/Mehrere/MOdus]:Wählen Sie einen Punkt
aus oder wählen Sie eine Option für die nächste
Kopie oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Befehl zu stoppen.

Modus Schaltet zwischen verschiedenen Schnittoptionen hin
und her; Sie werden aufgefordert: Schnitt Modus
[Platzierung/Auswählen/Nein] Platzierung>: Wählen
Sie eine Option.

• Platzierungs Fläche: ( 7.439 on the following
page)

• Flächen wählen: ( 7.440 on the next page)

• Kein Schnitt: ( 7.441 on page 2683)

Verfahren

Features kopieren (1.10.2)

Ähnliche Befehle

BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein Blechkonstruktions Form-Feature in
die aktuelle Zeichnung ein.
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Abbildung 7.439

Abbildung 7.440
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Abbildung 7.441
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7.10.9 DmVerformKurve (dmdeformcurve)

Platinum Platinum Platinum Verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkör-
pers/Oberfläche durch das Ersetzen ihrer Kanten mit einer vorgegebenen Kurven.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmverformkurve Menü:Model | Direkt Modellierung | Verformen | Kurve transformieren Werkzeug-

kasten:DirektModellierung | :dmverformkurveAufforderung in der Befehlszeile: Wähle Kante zum Deformieren
oder [Fläche hinzufügen] <Fertig>:Wählen Sie eine Kante. Wähle Zielkurve:Wählen Sie eine geschwungene Kontur
mit der die gewählte Kante(n) ersetzt werden sollen. Wähle Kante zum Deformieren oder [Fläche hinzufügen] <Fer-
tig>:Wählen Sie eine Kante oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschließen. ( 7.442 on the next
page)
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Abbildung 7.442

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Flächen hinzufügen Ermöglicht die Auswahl von zusätzlichen Flächen, die

verformt werden sollen (zusätzlich zu den benachbar-
ten Flächen der ausgewählten Kanten). Sie werden auf-
gefordert: Wählen weitere verformbare Flächen:Wählen
Sie eine Fläche. Objekte im Satz: 1 Wählen weitere ver-
formbare Flächen:Wählen Sie eine Fläche oder drücken
Sie die Eingabetaste, um die Auswahl von zusätzlichen
Flächen zu beenden.

Ähnliche Befehle

dmVerformSchieben (7.10.10)- verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche
durch Verschieben und Drehen ihrer Kanten. dmVerformPunkt (7.10.11)- verformt eine Region, eine oder mehrere
verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers oder einer Oberfläche, durch das Verschieben eines auf den Flä-
chen liegenden Punktes in eine beliebige 3D Richtung. dmVerdrehen (7.10.32)- ändert einen 3D-Volumenkörper,
Oberfläche oder Region durch das Drehen eines Teiles des Objektes über 2 Punkte und eine Achse
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7.10.10 DmVerformSchieben (dmdeformmove)

Platinum Platinum Platinum Verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkör-
pers/Oberfläche durch Verschieben und Drehen ihrer Kanten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmverformschieben Menü:Model | Direkt Modellierung | Verformen | Kurve verschieben Werkzeug-

kasten:Direkt Modellierung | :dmverformschieben Aufforderung in der Befehlszeile: Kanten eines 3D Volumen-
körpers, Oberfläche oder Region auswählen:Wählen Sie eine Kante. Objekte im Satz: 1 Kanten eines 3D Volumen-
körpers, Oberfläche oder Region auswählen:Wählen Sie weitere Kanten oder drücken Sie die EINGABETASTE. Die
ausgewählten Kanten werden dynamisch verschoben und dadurch die Verformung der angrenzenden Flächen er-
zwungen. VerformungsWert definierenoder [Basis/Richtung/Flächen]:Definieren Sie die Verformung oder wählen
Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Definiere Verformungs Wert Um den Verformungs-Wert zu definieren führen Sie

eines des Folgenden aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in die dynamischen
Bemaßungs Felder ein. Drücken Sie die
TAB-Taste zum Wechseln zwischen den
Abstand (1) und Winkel (2) Feldern.

Die Kanten werden um eine Achse rotiert, die durch
den Basispunkt (3) in die Richtung der Verformung
verläuft. ( 7.443 on the facing page)( 7.444 on the
next page) Dynamik (links) und finales Ergebnis
(rechts)

Basispunkt Ermöglicht das Angeben des Basispunkts. Die Verfor-
mung Achse verläuft durch den Basispunkt. Sie werden
aufgefordert: Definiere neuen Verformungs Punkt: Ge-
ben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

Richtung Erlaubt es, die Richtung der Verformung Achse
festlegen zu können. Sie werden aufgefordert: Wähle
axiales Objekt oder definiere Richtung durch
[2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>:
Wählen Sie eine Option oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die Richtung durch zwei Punkte
in der Zeichnung zu definieren.

weitere Flächen Ermöglicht die Auswahl von zusätzlichen Flächen, die
verformt werden sollen; zusätzliche zu denen die zu den
ausgewählten Kanten benachbart sind. Sie werden auf-
gefordert: Wähle weitere verformbare Flächen:Wählen
Sie eine Fläche. Objekte im Satz: 1 Wähle weitere ver-
formbare Flächen:Wählen Sie weitere Flächen, oder drü-
cken Sie die EINGABETASTE.

Ähnliche Befehle

DmVerformKurve (7.10.9)- verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche
durch das Ersetzen ihrer Kanten mit einer vorgegebenen Kurven. dmVerformPunkt (7.10.11)- verformt eine Region,
eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers oder einer Oberfläche, durch das Verschieben
eines auf den Flächen liegenden Punktes in eine beliebige 3D Richtung. dmVerdrehen (7.10.32)- ändert einen 3D-
Volumenkörper, Oberfläche oder Region durch das Drehen eines Teiles des Objektes über 2 Punkte und eine Achse
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Abbildung 7.443

Abbildung 7.444
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7.10.11 DmVerformPunkt (dmdeformpoint)

Platinum Platinum Platinum Verformt eine Region, eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D
Volumenkörpers oder einer Oberfläche, durch das Verschieben eines auf deb Flächen liegenden Punktes in eine
beliebige 3D Richtung. Die ausgewählten Flächen werden so glatt wie möglich verformt. Wenn eine G1 oder G2
Kontinuität zwischen den Flächen besteht, wird diese bei der Verformung erhalten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmverformpunkt Menü:Model | Direkt Modellierung | Verformen | Punkt transformieren Werkzeug-

kasten:Direkt Modellierung | :dmverformpunkt Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Flächen eines 3D Vo-
lumenkörpers oder einer Oberfläche:Wählen Sie eine Fläche eines 3D Volumenkörpers, einer Oberfläche oder einer
Region. Objekte im Satz: 1 Wähle Flächen eines 3D Volumenkörpers oder einer Oberfläche:Wählen Sie eine verbun-
dene Fläche des gleichen 3D Volumenkörpers oder drücken Sie die Eingabetaste. Verformungs Punkt definieren
oder [Parameter ändern] <Standard Punkt verwenden>: Geben Sie einen Punkt an oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um den Standard Punkt zu akzeptieren. Die selektierten Objekte werden dynamisch in Normalenrichtung
der gewählten Oberfläche, am Verformungs-Punkt, verformt. Definiere Verformungs Wert oder [Zielpunkt einge-
ben/Richtung eingeben/Basispunkt ändern]:Definieren Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein. ( 7.445 on
the facing page)
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Abbildung 7.445
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Parameter ändern Sie werden aufgefordert: Ändere Parameter

[Alpha/Beta/Gamma/Delta] <Fertig>:

• Alpha: Definiert den Dehnungs-Widerstand. Es
ist ein Tensor zweiter Stufe, der mit drei Zahlen
beschrieben werden kann. Jeder Wert muss
entweder 0 oder eine positive Zahl sein:

• alpha u: u-Richtungs Widerstand

• alpha v: v-Richtungs Widerstand

• alpha theta: Der Winkel zwischen den u- und
v-Hauptrichtungen der Oberfläche und den
Material Eigenschaft Richtungen.

• Beta: Definiert die Biegefestigkeit. Ähnlich zu
Alpha, wird Beta dreifach definiert: Beta u, Beta
v, Beta und Theta. Jeder Wert muss entweder 0
oder eine positive Zahl sein.

• Gamma: Definiert den Widerstand gegen die
Änderungsrate beim Biegen. Der Wert muss
entweder 0 oder eine positive Zahl sein.

• Delta: Definiert die Widerstandsfähigkeit
gegenüber Abweichungen von der
Standardform. Der Wert muss entweder 0 oder
eine positive Zahl sein.

Zielpunkt eingeben Sie werden aufgefordert: Definiere den Zielpunkt für die
Verformung: Geben Sie einen Punkt ein. Die Objekte wer-
den in Richtung des angegebenen Punkt verformt.

Richtung eingeben Sie werden aufgefordert: Wähle axiales Objekt oder
definiere Richtung durch
[2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>:
Wählen Sie eine Option oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um die Extrusionsrichtung zu
definieren, indem Sie zwei Punkte angeben. Die
ausgewählten Objekte werden dynamisch in die
angegebene Richtung verformt. Sie werden
aufgefordert: Definiere Verformungs Wert oder
[Zielpunkt eingeben/Richtung eingeben/Basispunkt
ändern]: Definieren Sie einen Punkt, oder geben Sie
einen Wert ein oder wählen Sie eine Option.

Basispunkt ändern Sie werden aufgefordert: Definiere neuen
Verformungs Punkt: Geben Sie einen Punkt ein. Sie
werden aufgefordert: Definiere Verformungs Wert
oder [Zielpunkt eingeben/Richtung
eingeben/Basispunkt ändern]: Definieren Sie einen
Punkt, oder geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie
eine Option.

Ähnliche Befehle

DmVerformKurve (7.10.9)- verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche
durch das Ersetzen ihrer Kanten mit einer vorgegebenen Kurven. dmVerformSchieben (7.10.10)- verformt eine oder
mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche durch Verschieben und Drehen ihrer Kanten.
dmVerdrehen (7.10.32)- ändert einen 3D-Volumenkörper, Oberfläche oder Region durch das Drehen eines Teiles
des Objektes über 2 Punkte und eine Achse
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7.10.12 DmAbstand3D (dmdistance3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines
Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmabstand3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Abstand Werkzeugkasten:3D Abhängigkei-

ten | Quad: Abhängigkeiten | :dmabstand3dErstes Objekt auswählen oder angeben [Modus/WElt/BLock]:Wählen
Sie die erste Kante, Fläche oder Oberfläche oder wählen Sie Meßmodus. Zweites Objekt auswählen oder angeben
[Modus/WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite Kante, Fläche oder Oberfläche oder wählen Sie Meßmodus. Drücken Sie
die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen. Abstand-Wert angeben: <xxx.xx>:Geben Sie den gewünsch-
ten Abstand ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Meßmodus Ermöglicht die Definition, wie der Abstand zwischen

zylindrischen und sphärischen Flächen gemessen
werden muss. Der Standardmodus für die Messung
istRotationsachse. Sie werden aufgefordert:
Meßmodus festlegen
[Rotationsachse/Zentraler/Umgrenzung]
<Rotationsachse>: Wählen Sie einen Messmodus.
Sie werden aufgefordert: Zweites Objekt auswählen
oder angeben [Modus]: Wählen Sie die zweite Kante,
Fläche oder Oberfläche oder einen Meßmodus für
das zweite Objekt. Sie werden aufgefordert:
Abstand-Wert angeben:Geben Sie den gewünschten
Abstand ein.

Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als
Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen;Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein
Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die
Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Senkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unter-
objekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen
einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die
Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Radius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.

2691



7.10. DM (DIREKT MODELLIERUNG) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.10.13 DmExtrusion (dmextrude)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt 3D-Volumenkörper oder 3D Oberflächen durch Ex-
trudieren von geschlossenen 2D-Objekten, Flächen von 3D Volumenkörpern, Regionen oder geschlossenen Um-
grenzungen. Optional wird Volumen zum Volumenkörper hinzugefügt oder entfernt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmextrusion Menü:Model | Direkt Modellierung | Extrudieren Werkzeugkasten:Direkt Modellierung

| (Volumenkörper) (Oberfläche)Quad Cursor Menü:DirektModellierung | (Volumenkörper) (Oberfläche)
:dmextrusion Wenn aus der Befehlszeile, dem Menü, dem Werkzeugkasten oder der Multifunktionsleiste gestartet
wird: Aufforderung in der Befehlszeile:WähleObjekte/Unterobjekte zumExtrudieren oder einstellen[Modus]:Wählen
Sie eine Region oder ein geschlossenes 2D Objekt (geschlossene Polylinien, Kreise und Ellipsen werden akzeptiert)
oder Flächen eines Volumenkörpers. Objekte im Satz: 1 Wähle planare Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren oder
einstellen [Modus]:Wählen Sie ein weiteres Objekt oder Unter-Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die
Auswahl zu stoppen. Wenn vom Quad Cursor Menü gestartet wird: Wählen Sie zuerst das Objekt, die Objekte oder
Umgrenzungen, die extrudiert werden sollen. Geschlossene 2D Objekte (1) (2) und Regionen (3) werden akzep-
tiert. Geschlossene Umgrenzungen der XY-Ebene des aktuellen Koordinatensystems (4) oder auf der Fläche des

Volumenkörpers (5) werden automatisch erkannt, wenn der ModusGrenzen Erkennung aktivieren( ) des Werk-
zeugkastensAuswahl-Modiaktiv ist.

( 7.447 on pa-
ge 2696)

( 7.448 on pa-
ge 2697)

( 7.449 on pa-
ge 2697)

( 7.450 on pa-
ge 2697)

( 7.451 on pa-
ge 2697)

1 2 3 4 5

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Starten Sie den Befehl, wenn das gewünschte Objekt oder die Umgrenzung markiert ist.

• Zum Extrudieren von mehreren Objekten: Erstellen Sie einen Auswahlsatz, und starten Sie dann den Befehl.
Klicken Sie, um das markierte Objekt der Auswahl hinzuzufügen.

VolumenkörperModus:Geben Sie die Höhe der Extrusion an oder [Auto(abziehen oder vereinigen)/Erstellen/abZiehen/Vereinigen/Beide/verJüngungs
winkel/Richtung/Grenzen] <Auto>: Die selektierten Objekte werden dynamisch extrudiert.Bewegen Sie die Maus
zur Angabe der Extrusions-Richtung. Die Extrusionsrichtung ist senkrecht zum ausgewählten Objekt oder den aus-
gewählten Objekten. Führen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Höhe der Extrusion zu definieren:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

• Wählen Sie die OptionGrenzen (7.10.13).

( 7.446 on the facing page)

Oberflächen Modus: Höhe der Extrusion angeben oder [AUto/Erstellen/Kappen/Beide/verJüngung/Richtung]
<Auto>: Die selektierten Objekte werden dynamisch extrudiert. Bewegen Sie die Maus zur Angabe der Extrusions-
Richtung. Die Extrusionsrichtung ist senkrecht zum ausgewählten Objekt oder den ausgewählten Objekten, bis die
OptionRichtunggewählt wird. Führen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Höhe der Extrusion zu definieren:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.
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Abbildung 7.446

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Ermöglicht das Erstellen von Volumenkörpern oder

Oberflächen. Sie werden aufgefordert: Wähle Typ des
erstellten Objektes [Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:

• Volumenkörper: Erstellt Volumenkörper.

• Oberfläche:Erzeugt Oberflächen.

Das WerkzeugExtrudiere Volumenkörper( )
startet den Befehl imVolumenkörperModus. Das

WerkzeugExtrudieren Oberfläche( ) startet den
Befehl imOberflächenModus.

Wähle Objekte Klicken Sie auf ein Objekt oder wählen Sie eine Option
im Kontext-Menü DMEXTRUSION. Abhängig vom
Wert der SystemvariablenDELOBJ (1.10.1)(Objekt
löschen), werden die Definitions-Objekte entweder
beibehalten oder gelöscht, oder Sie werden gefragt,
ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht
werden sollen.
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Verjüngungswinkel Bestimmt den Verjüngungswinkel für die Extrusion.
Sie werden aufgefordert: Verjüngungswinkel
angeben:Geben Sie den Wert des Winkels in Grad in
der Befehlszeile ein. Der Winkel wird von der
Extrusionsrichtung gemessen. Ein negativer Wert
geht nach außen. Mit dieser Option können
(abgeschnittene) Pyramiden und Kegel erstellt
werden. ( 7.452 on page 2698) Wenn dieDynamische
Bemaßungein ist, können Sie die TAB-Taste zum
Springen in das FeldVerjüngungswinkelbenutzen,
geben Sie dann den gewünschten Wert ein und
drücken die TAB-Taste erneut, um den neuen Wert zu
übernehmen. ( 7.453 on page 2698)

Richtung Ermöglicht das Angeben der Extrusionsrichtung. Sie
werden aufgefordert: Wähle axiales Objekt oder
definiere Richtung durch
[2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse <2Punkte>:
Wählen Sie eine Option:

• 2 Punkte: Definiert die Extrusionsrichtung durch
die Angabe von zwei Punkten.

• X-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur X-Achse des aktuellen BKS fest.

• Y-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur Y-Achse des aktuellen BKS fest.

• Z-Achse: Legt die Extrusionsrichtung parallel
zur Z-Achse des aktuellen BKS fest.

Limit Ermöglicht die Extrusion durch eine Fläche eines
Volumenkörpers zu begrenzen. Sie werden
aufgefordert: Wähle Fläche oder 3D Volumenkörper
zur Begrenzung der Extrusion: Bewegen Sie den
Cursor über eine Fläche, klicken Sie, wenn die Fläche
markiert ist.
( 7.454 on page 2698) ( 7.455 on page 2699) ( 7.456 on page 2699)
1. Wählen Sie Objekte.
2. Starten Sie DMEXTRUSION.

3. Wählen Sie die Option Limit.
4. Wählen Sie die zylindrische Fläche.

Ergebnis

Die SystemvariableSELECTIONPREVIEW (??)muss
auf 2 oder 3 festgelegt werden, um Flächen zu
markieren. Drücken Sie die TAB-Taste, um
überlappende Flächen zu markieren.
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Auto* Das Ergebnis hängt von der Extrusionsrichtung des
3D Volumenkörpers und dem Wert der
SystemvariablenDMEXTRUDEMODE (??)ab.

• Wenn innerhalb des bestehenden
Volumenkörpers extrudiert wird, wird der neue
Volumenkörper vom vorhandenen
Volumenkörper (rechts) abgezogen, ( 7.457 on
page 2699)

• beim Extrudierten außerhalb des bestehenden
Volumenkörpers (links), hängt das Ergebnis
vom Wert der
SystemvariablenDMEXTRUDEMODE (??)ab, die
als die Summe des Wertes der ausgewählten
Optionen gespeichert wird.

• 0: Der neue Volumenkörper wird mit dem
vorhandenen Volumenkörper vereinigt. Es gibt
keine Interaktion mit sich überschneidenden
Volumenkörpern. Dies ist die Standardoption
für die 3D Modellierung.

• 1: Es wird ein separater Volumenkörper erzeugt,
der sich mit schneidenden Volumenkörpern
vereint.

• 2: Der neue Volumenkörper wird mit dem
vorhandenen Volumenkörpern vereinigt und
von schneidenden Volumenkörpern subtrahiert.

• 3: Es wird ein separater Volumenkörper erstellt
und wird von überschneidenden
Volumenkörpern abgezogen. Dies ist die
Standardoption für BIM.

Erstellen* Der neue 3D Volumenkörper wird unabhängig von der
Extrusionsrichtung erstellt.

Abziehen* Der 3D Volumenkörper wird von jedem vorhandenen Vo-
lumenkörper, auf das die Extrusion trifft, abgezogen.

Vereinigen* Der neue Volumenkörper wird mit sich schneidenden
vorhandenen Volumenkörper vereinigt.

Kappen* Die extrudierte Oberfläche schneidet durch Volumenkör-
per, ähnlich dem BefehlKappen (7.27.37).

Beide Seiten Extrudiert die ausgewählte Grenze (Volumenkörper Mo-
dus) oder lineare Objekte (Oberflächen Modus) symme-
trisch auf beiden Seiten.
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* Drücken Sie wiederholt die STRG-Taste, um
während der dynamischen Anzeige der Extrusion
zwischen den verschiedenen Optionen zu wechseln:
Auto / Erstellen / Abziehen / Vereinigen. Wenn TIPS
(TIPPS in der Statuszeile) eingeschaltet ist, wird
dasTippsWidget angezeigt: Volumenkörper Modus:
( 7.466 on page 2714)

• : Auto

• : Erstellen

• : Vereinigen

• : Vereinigen

Oberflächen Modus: ( 7.459 on page 2700)

• : Auto

• : Erstellen

• : Kappen

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Anheben (7.19.13)- erstellt 3D Soilds, die
durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden. Sweep (7.27.62)- erstellt einen 3D Volumenkörper durch die
Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines Pfads. DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem
Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flä-
chen und Volumenkörper. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flä-
chen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMSchieben (7.10.17)- verschiebt die ausgewählten Flächen oder
Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors. DMDrückenZiehen (2.2.14)- erweitert oder verringert
das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder Oberfläche. DMRotation (7.10.22)-
erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse. DM-
Drehen (7.10.24)- dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse. DmHeften (7.10.28)- der Befehl heftet eine
Reihe von Flächen oder Regionen zu einem 3D-Volumenkörper zusammen. DmVerstärken (7.10.31)- erstellt 3D Vo-
lumenkörper durch die Verstärkung (z. B. Hinzufügen von Stärken zu) Oberflächen, ihren Flächen und Flächen von
3D Volumenkörpern.

Abbildung 7.447
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Abbildung 7.448

Abbildung 7.449

Abbildung 7.450

Abbildung 7.451
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Abbildung 7.452

Abbildung 7.453

Abbildung 7.454
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Abbildung 7.455

Abbildung 7.456

Abbildung 7.457

Abbildung 7.458
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Abbildung 7.459
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7.10.14 DmAbrunden (dmfillet)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzen-
den Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmabrunden Menü:Model | Direkt Modellierung | Abrunden Werkzeugkasten:Direkt Modellierung

| :dmabrunden Aufforderung in der Befehlszeile: Kanten zum Abrunden wählen:Wählen Sie die Kanten, die Sie
abrunden möchten. Drücken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EIN-
GABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. Die Abrundung wird dynamisch angezeigt. Um den Abrundungsradius
zu definieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie mit der linken Maustaste.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsa-
me scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-
Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMSchieben (7.10.17)- verschiebt
die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors. DMDrückenZiehen
(2.2.14)- erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder
Oberfläche. DMRotation (7.10.22)- erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten
oder Regionen um eine Achse. DMDrehen (7.10.24)- dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse. Fase
(7.8.9)- erstellt Fasen; fügt einen Winkel am Schnittpunkt ein. Abrunden (7.12.7)- rundet Verschneidungen ab; ver-
knüpft sich kreuzenden Linien mit einem Bogen jedes geeigneten Radius.
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7.10.15 DmGruppe (dmgroup)

Platinum Platinum Platinum Erstellt Gruppen-Features, die als persistente Sammlungen von Flächen
und Kanten von 3D Volumenkörpern und Oberflächen bezeichnet werden. Ein Gruppen-Feature kann mit einer
Beschreibung gekoppelt werden, die zum Speichern von Fertigungsanweisungen oder sonstigen Informationen
mit Ihrem Modell verwendet werden kann. Gruppen-Features bleiben in der Regel nach der Änderung von 3D-
Volumenkörpern/Oberflächen erhalten und können in Lisp-Scripts und BRX-Anwendungen abgerufen oder erstellt
werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmgruppe :dmgruppeAufforderung in der Befehlszeile: Parameteroption eingeben: [Neu/Bearbeiten/Auflösen]
<Neu>:Drücken Sie die Eingabetaste, um eine neue Gruppe zu erstellen oder wählen Sie eine Option. Namen für
die neue Gruppe eingeben <Gruppe_1>:Geben Sie den Name* des neue Gruppen-Features ein oder drücken Sie
die Eingabetaste, um den Standardnamen Gruppe_xx zu akzeptieren. Objekte wählen:Wählen Sie Flächen oder
Kanten von Volumenkörpern. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Wählen Sie weitere Flächen oder Kanten von
3D-Volumenkörpern oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. Beschreibung für die neue
Gruppe eingeben:Geben Sie eine Beschreibung, die im Feld ”Beschreibung” des Features imMechanical Browser
(??)angezeigt wird oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Feld ”Beschreibung” leer zu lassen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bearbeiten Bearbeitet ein vorhandenes Gruppen-Feature. Sie wer-

den aufgefordert: Namen der Gruppe eingeben:* - ge-
ben Sie den Namen der Gruppe ein, die bearbeitet wer-
den soll. Objekte wählen:Wählen Sie Flächen oder Kan-
ten von Volumenkörpern. Objekte im Satz: 1 Objekte
wählen:Wählen Sie weitere Flächen oder Kanten von 3D-
Volumenkörpern oder drücken Sie die Eingabetaste, um
die Auswahl zu beenden. Die neue Auswahl ersetzt die
vorherigen ausgewählten Objekte.

Auflösen Ermöglicht es, eine bestehende Gruppen-Feature zu lö-
schen. Sie werden aufgefordert: Namen der Gruppe ein-
geben:* - geben Sie den Namen der Gruppe ein, die ge-
löscht werden soll. Das Gruppen-Feature wird gelöscht.

* Gruppen-Feature Namen beachten Groß-/Kleinschreibung.

Ähnliche Befehle

Gruppe (7.13.22)- erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über einen Dialog. DmWahl (7.10.25)-
wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen Eigen-
schaften. DmWähleKanten (7.10.26)- wählt die Kanten von Flächen und Volumenkörpern. BkWahl (7.28.27)- wählt
harte Kanten oder Form Features.
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7.10.16 DmFix3D (dmfix3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen Volumenkörper oder eine Kante
oder Fläche eines Volumenkörpers an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmfix3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Fest Werkzeugkasten:3D Abhängigkeiten |
:dmfix3dAufforderung in der Befehlszeile: Wähle eineKante,eine Fläche, ein3DObjektoder [Mehrere/BLock]:Wählen
Sie einen Volumenkörper, eine Kante oder die Fläche eines Volumenkörpers. Drücken Sie die TAB-Taste, um ver-
deckte Geometrie auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Volumenkörper Alle Flächen und Kanten des Volumenkörpers werden fi-

xiert.
Fläche Die ausgewählte Fläche wird fixiert und kann dann we-

der verschoben noch gedreht werden.
Kante Die ausgewählte Kante wird fixiert. Die angrenzenden

Flächen können gedreht werden, aber nicht verschoben
werden.

Mehrere Ermöglicht die Auswahl mehrerer Objekte oder Unterob-
jekte; Sie werden aufgefordert Wähle Kanten, Flächen
oder 3D Objekte:Wählen Sie einen Volumenkörper, eine
Kante oder eine Fläche eines Volumenkörpers aus. Ob-
jekte im Satz: 1 Wähle Kanten, Flächen oder 3D Objek-
te:Wählen Sie weitere Volumenkörper, Kanten oder Flä-
chen von Volumenkörpern aus oder drücken Sie die Ein-
gabetaste.

Block

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die
Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Senkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unter-
objekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen
einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die
Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Abstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen
Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.10.17 DmSchieben (dmmove)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines
Volumenkörpers oder Einfügungen unter Benutzung eines Vektors.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmschieben Menü:Model | Direkt Modellierung | Schieben Werkzeugkasten:Direkt Modellierung |
:dmschieben Aufforderung in der Befehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie die Geometrie,
die Sie schieben möchten. Drücken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie
die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. Basispunkt eingeben <0,0,0>:Legen Sie den Basispunkt für die
Verschiebeoperation fest. Die Verschiebung wird dynamisch angezeigt. Um den Verschiebeabstand zu definieren,
führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie mit der linken Maustaste.

• Geben Sie einen Wert in das dynamische Eingabefeld ein.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Ausrichten (7.4.20)- richtet ein Objekt an einem anderen Objekt, durch Schieben, Drehen und Skalieren aus. DMFa-
se (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe
Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-Volumenkörper
durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt eine Übergangs-
Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMDrückenZiehen (2.2.14)-
erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder Oberfläche.
DMRotation (7.10.22)- erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regio-
nen um eine Achse. DMDrehen (7.10.24)- dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse.
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7.10.18 DmParallel3D (dmparallel3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volu-
menkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmparallel3dMenü:Parametrisch | 3DAbhängigkeiten | ParallelWerkzeugkasten:3DAbhängigkeiten

| :dmparallel3dAufforderung in der Befehlszeile: Erstes Unterobjekt wählen [WElt/BLock/]:Wählen Sie die erste
Fläche oder wählen Sie eine Option. Zweites Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite Fläche oder
wählen Sie eine Option. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als

Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen.Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet
die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper
an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu defi-
nieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümm-
ten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen
zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet
die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten
Kanten an.
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7.10.19 DmSenkrecht3D (DmPerpendicular3D)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volu-
menkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmsenkrecht3dMenü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | SenkrechtWerkzeugkasten:3DAbhängig-

keiten | : dmsenkrecht3d Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie
die erste Fläche oder eine Option aus. Zweites Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite Fläche oder
wählen Sie eine Option. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als

Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen;Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit
auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wen-
det die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper
an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu defi-
nieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümm-
ten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen
zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet
die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten
Kanten an.

2706



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.10. DM (DIREKT MODELLIERUNG)

7.10.20 DmDrückenZiehen (dmpushpull)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erweitert oder verringert das Volumen eines Volumen-
körpers durch das Verschieben einer Fläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: dmdrückenziehen Menü: Model | Direkt Modellierung | Drücken/Ziehen Werkzeugkasten: Direkt Mo-

dellierung | : dmdrückenziehen Aufforderung in der Befehlszeile: Fläche zum Drücken/Ziehen wählen: Wählen
Sie eine oder mehrere Flächen oder erkannte Umgrenzungen desselben oder eines anderen Volumenkörpers. Drü-
cken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die
Auswahl zu stoppen. Objekte im Satz 2 Entfernung angeben: Geben Sie einen Punkt an oder geben Sie einen Ab-
stand ein. Die gewählte Geometrie wird dynamisch bearbeitet. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Punkt ein.

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Eingabefeld ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um eine andere Referenz-
Fläche zu wählen. Die aktuelle Referenz-Fläche wird hervorgehoben dargestellt. Alle Flächen, die parallel
zur Fläche die gedrückt/gezogen wird, werden erkannt, die nächste zuerst. Drücken und halten Sie die UM-
SCHALTTASTE während Sie die TAB-Taste drücken, um die Referenz-Flächen in umgekehrter Reihenfolge zu
durchlaufen. ( 7.460)

Abbildung 7.460
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Planare Flächen Die Flächen werden verschoben, damit wird Volumen

zum/zu Volumenkörper(n) hinzufügen oder entfernen.
Der Wert des Vektors wird im dynamischen Eingabefeld
angezeigt.

Zylindrische und sphärische Flächen Bearbeitet den Radius. Der Wert des aktuellen Radius
wird im dynamischen Eingabefeld angezeigt.

Torische Flächen Bearbeitet den Rohr-Radius des Torus. Der Wert des ak-
tuellen Radius wird im dynamische Eingabefeld ange-
zeigt.

Operationen

So steuern Sie Bemaßungen (1.10.2)

Ähnliche Befehle

DMFase (7.10.4) - erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsa-
me scharfe Kante haben. DMLöschen (??) - löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34) - erstellt
3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMAbrunden (7.10.14) - er-
stellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben.
DMSchieben (7.10.17) - verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung
eines Vektors. DMRotation (7.10.22) - erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Ob-
jekten oder Regionen um eine Achse. DMDrehen (7.10.24) - dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse.
BimZiehen (7.6.8) - zieht die Hauptflächen eines Volumenkörpers unter Beibehaltung der Verbindung zu unterge-
ordneten Flächen. Das Ziehen von untergeordneten Flächen verbindet optional untergeordnete Flächen mit den
Hauptflächen eines Volumenkörpers.
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7.10.21 DmRadius3D (dmradius3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder
abgerundeten Kanten an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmradius3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Radius Werkzeugkasten:3D Abhängigkeiten

| :dmradius3d Wähle eine Fläche oder eine kreisförmige Kante:Wählen Sie eine zylindrische Oberfläche oder
eine kreisförmige Kante. Radiuswert eingeben <aktueller Wert>:Drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen
Wert zu akzeptieren oder geben Sie einen neuen Wert ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie
auszuwählen. Für den Fall, dass die Oberfläche eines elliptischen Zylinders ausgewählt wird, wird die Oberfläche in
einem kreisförmigen Zylinder konvertiert.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die
Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Senkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unter-
objekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen
einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die
Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Abstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an.
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7.10.22 DmRotation (dmrevolve)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von ge-
schlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmrotationMenü:Model | DirektModellierung | RotierenWerkzeugkasten:DirektModellierung | (Volumenkörper) (Oberfläche)

Quad Cursor Menü:Direkt Modellierung | (Volumenkörper) (Oberfläche) :dmrotation Wenn aus der Befehls-
zeile, dem Menü, dem Werkzeugkasten oder der Multifunktionsleiste gestartet wird: Aufforderung in der Befehls-
zeile: Wähle Objekte/Unterobjekte zum Rotieren oder einstellen [Modus]: Geschlossene 2D Konturen zumRotieren
wählenoder einstellen [Modus]:Wählen Sie eine Region oder ein geschlossenes 2D Objekt (geschlossene Polylinien,
Kreise und Ellipsen werden akzeptiert) oder Flächen eines Volumenkörpers. Objekte/Unterobjekte im Satz: 1 Wähle
Objekte/Unterobjekte zum Rotieren oder einstellen [Modus]:Wählen Sie ein weiteres Objekt oder Unter-Objekt oder
drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. Wenn vom Quad Cursor Menü gestartet wird: Wählen
Sie zuerst das Objekt, die Objekte oder Umgrenzungen, die extrudiert werden sollen. Geschlossene 2D Objekte (1)
(2) und Regionen (3) werden akzeptiert. Geschlossene Umgrenzungen der XY-Ebene des aktuellen Koordinaten-
systems (4) oder auf der Fläche des Volumenkörpers (5) werden automatisch erkannt, wenn der ModusGrenzen

Erkennung aktivieren( ) des WerkzeugkastensAuswahl-Modiaktiv ist.

( 7.461 on pa-
ge 2712)

( 7.462 on pa-
ge 2713)

( 7.463 on pa-
ge 2713)

( 7.464 on pa-
ge 2713)

( 7.465 on pa-
ge 2713)

1 2 3 4 5

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Starten Sie den Befehl, wenn das gewünschte Objekt oder die Umgrenzung markiert ist.

• Zum Rotieren von mehreren Objekten: Erstellen Sie einen Auswahlsatz, und starten Sie dann den Befehl.

VolumenkörperModus: Wähle axialesObjekt oder definiereAchse durch [2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse<2Punkte>:Wählen
Sie ein lineares Element, oder wählen Sie eine Option oder klicken Sie mit Rechts zum Definieren der Achse durch 2
Punkte. Die selektierten Objekte werden dynamisch rotiert. Zur Angabe der Winkel-Richtung bewegen Sie die Maus.
Winkel der Rotation angeben oder [Auto(abziehen oder vereinigen) /Erstellen/abZiehen/Vereinigen] <Auto>:Wählen
Sie eine Option, und geben Sie dann den Winkel ein.

OberflächenModus: Wähle axialesObjekt oder definiereAchse durch [2Punkte/Xachse/Yachse/Zachse<2Punkte>:
Wählen Sie ein lineares Element, oder wählen Sie eine Option oder klicken Sie mit Rechts zum Definieren der Achse
durch 2 Punkte. Die selektierten Objekte werden dynamisch rotiert. Zur Angabe der Winkel-Richtung bewegen Sie
die Maus. Definiere Rotations Winkel oder [Auto/Erstellen] <Erstellen>:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Ermöglicht das Erstellen von Volumenkörpern oder

Oberflächen. Sie werden aufgefordert: Wähle Typ des
erstellten Objektes [Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:

• Volumenkörper: Erstellt Volumenkörper.

• Oberfläche: Erzeugt Oberflächen.

DasRotationsWerkzeug( ) startet den Befehl
imVolumenkörperModus. DasOberfläche

drehen-Werkzeug ( ) startet den Befehl
imOberflächeModus.
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Wähle planare Objekte/Unterobjekte zum Rotieren Klicken Sie auf ein Objekt oder wählen Sie eine Option
im Kontext-Menü DMROTATION. Abhängig vom Wert
der SystemvariablenDELOBJ (1.10.1)(Objekt
löschen), werden die Definitions-Objekte entweder
beibehalten oder gelöscht, oder Sie werden gefragt,
ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht
werden sollen.

Wähle Kante oder Linie als Achse oder definiere
Achse durch <2Punkte>/Xachse/Yachse/Zachse:

Wählen Sie eine Linie oder eine Kante eines
Volumenkörpers. Kanten von Volumenkörpern
können nur ausgewählt werden, wenn die
OptionWähle Kantender
SystemvariableSELECTIONMODES (??)gesetzt ist.
Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswahl-Modus

Kanten( ) im WerkzeugkastenAuswahl-Modi, um
diese Einstellung zu wechseln. Die gedrückte
Schaltfläche zeigt an, dass die Option aktiv ist.

2Punkte Definiere den Startpunkt der Achse <0,0,0>: Geben
Sie den Startpunkt der Achse an, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den Ursprungspunkt des
aktuellen BKS zu akzeptieren. Endpunkt der Achse
angeben oder <benutze Achse parallel zur Ansichts
Richtung>: Geben Sie den Endpunkt der Achse an,
oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Achse
parallel zur Ansichtsrichtung zu benutzen (=
senkrecht zum Bildschirm).

Zachse Verwendet die X-Achse des aktuellen BKS als Rotations-
achse.

Yachse Verwendet die Y-Achse des aktuellen BKS als Rotations-
achse.

Xachse Verwendet die Z-Achse des aktuellen BKS als Rotations-
achse.

Drücken Sie die STRG-Taste, um zwischen den verschie-
denen Optionen zu wechseln.
Auto* Das Ergebnis hängt von der Extrusionsrichtung des

3D Volumenkörpers und dem Wert der
SystemvariablenDMEXTRUDEMODE (??)ab.

• wenn die Rotation in den bestehenden
Volumenkörper hinein geht, wird der neue
Volumenkörper vom vorhandenen
Volumenkörper abgezogen.

• wenn die Rotation aus dem bestehenden
Volumenkörper heraus geht:

• Wenn DMEXTRUDEMODE = 0: Wird der neue
Volumenkörper mit dem vorhandenen
Volumenkörper vereinigt (Auto (abziehen oder
vereinigen))

• Wenn DMEXTRUDEMODE = 1: Es wird ein
separater Volumenkörper erstellt (Auto
(abziehen oder vereinigen))

Erstellen* Unabhängig von der Dreh-Richtung entsteht eine neuer
3D Volumenkörper.

Abziehen* Der 3D Volumenkörper wird von jedem vorhandenen Vo-
lumenkörper, auf das die Extrusion trifft, abgezogen.

Vereinigen* Der neue Volumenkörper wird mit sich schneidenden
vorhandenen Volumenkörper vereinigt.
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* Drücken Sie wiederholt die STRG-Taste, um
während der dynamischen Anzeige der Extrusion
zwischen den verschiedenen Optionen zu wechseln:
Auto / Erstellen / Abziehen / Vereinigen. Wenn TIPS
(TIPPS in der Statuszeile) eingeschaltet ist, wird
dasTippsWidget angezeigt: ( 7.466 on page 2714)

• : Auto

• : Erstellen

• : Vereinigen

• : Vereinigen

Ähnliche Befehle

Anheben (7.19.13)- erstellt 3D Soilds, die durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden. Rotation (7.26.29)- er-
zeugt 3D-Volumenkörper oder Oberflächen Objekte durch die Rotation von offenen oder geschlossenen 2D-Objekten
und Kanten von Volumenkörpern und Flächen. Sweep (7.27.62)- erstellt ein 3D Volumenkörper durch die Extrusion
eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines Pfads. DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand
zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flächen
und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-
Objekten oder Regionen. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flä-
chen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DMSchieben (7.10.17)- verschiebt die ausgewählten Flächen oder
Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung eines Vektors. DMDrückenZiehen (2.2.14)- erweitert oder verringert
das Volumen eines Volumenkörpers durch das Verschieben einer Fläche oder Oberfläche. DMDrehen (7.10.24)-
dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse.

Abbildung 7.461
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Abbildung 7.462

Abbildung 7.463

Abbildung 7.464

Abbildung 7.465
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Abbildung 7.466
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7.10.23 DmStarrerSatz3D (dmrigidset3d)

Platinum Platinum Platinum Erlaubt es, einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Kör-
per zu definieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmstarrersatz3D Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Rigid Set Werkzeugkasten:3DAbhängig-

keiten | :dmstarrersatz3DAufforderung in der Befehlszeile: Wähle Kanten, Flächen, 3D Objekte oder [WElt/BLock]:(Weitere
Objekte oder Unterobjekte auswählen oder eine Option auswählen oder die Eingabetaste drücken.) Objekte im Satz:
1 Wähle Kanten, Flächen, 3D Objekte oder [WElt/BLock]:Wählen Sie weitere Objekte oder Unterobjekte aus oder ge-
ben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie
auszuwählen. Alle Elemente eines Rigid Set werden zusammen verschoben (BefehlDmSchieben (7.10.17)) und
gedrehte (BefehlDmDrehen (7.10.24)); ihre relativen Position innerhalb des Rigid Set wird bewahrt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als

Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen;Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit auf
einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wendet die
Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Senkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmTangente3D (7.10.30)- wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen ei-
ner Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die
Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. Dm-
Abstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen
Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.10.24 DmDrehen (dmrotate)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Dreht Flächen eines Volumenkörpers um eine Achse.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmdrehenMenü:Model | DirektModellierung | DrehenWerkzeugkasten:DirektModellierung | :dmdrehen
Aufforderung in der Befehlszeile: Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie die Flächen oder erkannte Um-
grenzungen, die Sie drehen möchten. Drücken und halten Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie zu wählen.
Drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen. Wähle Kante oder Linie als Achse oder definieren der
Achse durch <2Punkte>/Xachse/Yachse/Zachse:Wählen Sie eine Option oder klicken Sie mit Rechts zum Definie-
ren der Achse durch zwei Punkte.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
2Punkte Aufforderung in der Befehlszeile. Definiere den

Startpunkt der Achse <0,0,0>: Geben Sie den
Startpunkt der Achse an, oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um den Ursprungspunkt des
aktuellen BKS zu akzeptieren. Endpunkt der Achse
angeben oder <benutze Achse parallel zur Ansichts
Richtung>: Geben Sie den Endpunkt der Achse an,
oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Achse
parallel zur Ansichtsrichtung zu benutzen (=
senkrecht zum Bildschirm).

Xachse Dreht die Auswahl um die X-Achse des aktuellen Koordi-
natensystems.

Yachse Dreht die Auswahl um die Y-Achse des aktuellen Koordi-
natensystems.

Zachse Dreht die Auswahl um die Z-Achse des aktuellen Koordi-
natensystems.

Ähnliche Befehle

DMFase (7.10.4)- erstellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsa-
me scharfe Kante haben. DMLöschen (??)- löscht Flächen und Volumenkörper. DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-
Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMAbrunden (7.10.14)- erstellt
eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben. DM-
Schieben (7.10.17)- verschiebt die ausgewählten Flächen oder Kanten eines Volumenkörpers unter Benutzung ei-
nes Vektors. DMDrückenZiehen (2.2.14)- erweitert oder verringert das Volumen eines Volumenkörpers durch das
Verschieben einer Fläche oder Oberfläche. DMRotation (7.10.22)- erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation
von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse.
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7.10.25 DmWahl (dmselect)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder
Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen Eigenschaften. Der Befehl erlaubt es, eine Gruppe von Flächen aus-
zuwählen, die ein geometrisches Feature, wie einen Vorsprung, eine Vertiefung, Mischungen oder ein Mischungs-
Netzwerk bilden. Sie können unterschiedliche Optionen des Befehls kombinieren, z. B. alle Mischungen wählen, die
einen Radius kleiner als den vorgegeben Wert haben.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmwahlMenü:Model | Intelligente AuswahlQuad Befehlsgruppe:Auswählen :dmWahlAufforderung in
der Befehlszeile: Wähle [Wahl/Attribut/Beziehung/Primitive/feaTure/Fertig stellen] <Fertig>:Wählen Sie eine Op-
tion. Wenn ein Auswahlsatz von Flächen oder Kanten vorhanden ist, ist die erste Eingabeaufforderung: Vorauswahl
verwenden als [Teilsatz/Muster/Saat] <Muster>:Wählen Sie eine Option. Wenn Sie Abbrechen im Kontextmenü
auswählen oder die Esc-Taste drücken, kehren Sie zur Haupteingabeaufforderung zurück.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wahl Ermöglicht die Auswahl einer Reihe von

Unterobjekten. Sie werden aufgefordert: Wähle
[Teilsatz/Muster/Saat] <Muster>:

• Teilsatz: Es können nur Flächen/Kanten aus
dem Teilsatz ausgewählt werden.

• Muster: Die vorausgewählte Gruppe von
Flächen/Kanten dient als Muster, von dem die
geometrischen Eigenschaften (Länge, Fläche,
Radius) als Parameter für die weitere Auswahl
verwendet werden.

• Saat: Die vorausgewählte Gruppe von
Flächen/Kanten dient als Saat für die Auswahl
der Features wie Mischungen, Mischungs
Netzwerke, Vorsprünge oder Vertiefungen.
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Attribut Sie werden aufgefordert: Wähle
[Radius/Fläche/Länge/Typ/kurze Abrundungen
ausschließen] <Radius>:

• Radius: Wählt Flächen/Kanten über Radius

• Fläche: Wählt Flächen über den Flächeninhalt

• Länge: Wählt Kanten über ihre Länge

• Typ: Wählt Flächen/Kanten über ihren
geometrischen Typ

Wenn Sie eine der obigen Optionen auswählen,
werden Sie aufgefordert:Auswählen [Aktuelles
Muster/Wert] <aktuelles Muster>

• Aktuelles Muster: Drücken Sie die Eingabetaste,
um den Wert der Muster Fläche/Kante zu
verwenden

• Wert: Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile
ein

Bei einem Wert ungleich NULL, werden Sie
aufgefordert:Ist [Kleiner/KG/GLeich/GG/Größer]
GLeich:Wählen Sie eine Option.

• Kurze Abrundungen ausschließen: Schließt
kurze Abrundungen von der Auswahl aus; dies
kann beim Arbeiten mit importierten
Blechteilen nützlich sein.

Beziehung Sie werden aufgefordert: Wähle
[Zusammenfallend/Parallel/koAxial/Glatt] <Parallel>:

• Zusammenfallend: Wählt zusammenfallende
Flächen/Kanten

• Parallel: Wählt parallele Flächen/Kanten

• koAxial: Wählt koaxiale Flächen/Kanten

• Glatt: Wählt die glatte Seite eines Bauteils.
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Primitive Sie werden aufgefordert: Auswählen
[Fläche/Kante/Schleife/Netzwerk] <Fläche>:

• Fläche: Wählt Flächen

• Kante: Wählt Kanten

• Schleife: Wählt Kanten Schleifen Bitte beachten
Sie, dass die Vorwahl das Ergebnis bestimmt.
Es ist notwendig, eine Reihe von verbundenen
Flächen auszuwählen. Der Befehl wählt dann
alle Kanten aus, die den Rand des
Auswahlsatzes beschreiben; Innenkanten
werden übersprungen. Wenn das Ergebnis
mehrere Schleifen enthält und nur eine
gewünscht wird, sollte die Vorwahl einen Satz
von verbundenen Flächen mit einer Kante der
gewünschten Ausgabeschleife enthalten. Wenn
keine der Schleifen des Auswahlsatzes die
ausgewählte Kante enthält, ist die Ausgabe leer.

• Kanten Netzwerk:Findet eine angrenzende
Kante, die eine ähnliche Konvexität für eine
gegebene Eingangskante aufweist.

feaTure Sie werden aufgefordert: Wähle
[Protrusion/Depression/Mischung/Mischungs-
Netzwerk
<Mischungs-Netzwerk>:

• Protrusion: Wählt vorstehende Teile

• Depression: Wählt Vertiefungen

• Mischung: Wählt Mischungen

• Mischungs-Netzwerk: Wählt
Mischungs-Netzwerke

Fertig stellen Schließt den Befehl und wählt Flächen/Kanten entspre-
chend den ausgewählten Optionen.

Ähnliche Befehle

SAuswahl (7.25.1)- erzeugt einen Auswahlsatz über Filter. Wahl (7.27.17)- wählt ein oder mehrere Objekte; diese
Auswahl kann später mit der Option Vorherige wieder aufgerufen werden. WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18)-
wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlAusgerichteteVolumen-
körper (7.27.19)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die eine Fläche besitzen, die mit einer ausgewählten
Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneVolumenkörper (7.27.21)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die mit
einer ausgewählten Fläche verbunden sind. SelectSimilar (7.27.22)- wählt alle Objekte vom gleichen Typ wie die
aktuelle Auswahl, basierend auf einer Reihe von ausgewählten Eigenschaften, die in der SystemvariablenSELEC-
TSIMILARMODE (??)gespeichert werden.
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7.10.26 DmWähleKanten (dmselectedges)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt die Kanten von Flächen und Volumenkörpern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmwählekantenQuad Cursor Menü:DirektModellierung | :dmwählekantenAufforderung in der Be-
fehlszeile: Wähle Flächen oder Volumenkörper:Wählen Sie Flächen oder Volumenkörper. Objekte/Unterobjekte im
Satz: 2 Wähle Flächen oder Volumenkörper:Wählen Sie weitere Flächen und/oder Volumenkörper oder drücken Sie
die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. Die Kanen alle ausgewählten Flächen und Volumenkörper werden
ausgewählt. Starten Sie einen Befehl, um diesen auf die Auswahl anzuwenden, z. B.DmAbrunden (7.10.14)oderD-
mFase (7.10.4).

Befehls Optionen

Drücken und halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrückt, und klicken Sie dann auf die Kanten die aus dem Auswahl-
satz entfernt werden sollen.

Verfahren

Auswahl von Kanten von Flächen oder Volumenkörpern (1.3.5)

Ähnliche Befehle

DmWahl (7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geo-
metrischen Eigenschaften. BkWahl (7.28.27)- wählt harte Kanten oder Form Features.
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7.10.27 DmVereinfachen (dmsimplify)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Vereinfacht die Geometrie und die Topologie von 3D Vo-
lumenkörper Objekten. DmVereinfachen entfernt unnötige Kanten und Eckpunkte, verschmilzt Nahtkanten und er-
setzt die Geometrie der Flächen und Kanten durch analytische Flächen und Kurven, wenn dies innerhalb der vom
Benutzer angegebenen Toleranz möglich ist. Es wird empfohlen, diesen Befehl immer für importierte 3D Volumen-
körper Geometrie auszuführen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmvereinfachen :dmvereinfachen Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt zum Vereinfachen wählen
oder [geSamtes model/EinStellungen] <Gesamtes Model>:Wählen Sie Objekte oder drücken Sie die EINGABETAS-
TE, um das gesamte Modell auszuwählen. Geometrie vereinfacht Topologie vereinfacht

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einstellungen Ermöglicht den Zugriff auf die Befehls Einstellungen

Aufforderung in der Befehlszeile: Vereinfache
[Geometrie/Topologie]/ <Zurück>:

• Geometrie: Definieren Sie die
Geometrie-Einstellungen.

• Topologie: Definieren Sie die Einstellungen der
Topologie.

• Zurück: Zurück zum Befehl.

Geometrie Aufforderung in der Befehlszeile: Geometrische
Vereinfachungs Toleranz wählen oder
[Ein/Aus/Topologie] <1e-7>: Wählen Sie eine Option:

• Geben Sie einen Wert ein, um die
Vereinfachungs Toleranz festzulegen.

• Ein: Die geometrische Vereinfachung
einschalten.

• Aus: Die geometrische Vereinfachung
ausschalten.

• Topologie: Definieren Sie die Einstellungen der
Topologie.

Topologie Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle den
Topologie Vereinfachungs Modus
[Ein/Aus/Geometrie] <Ein>: Wählen Sie eine Option:

• Ein: Topologische Vereinfachung einschalten.

• Aus: Topologische Vereinfachung ausschalten.

• Geometrie: Geometrischen Einstellungen
definieren.
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Ähnliche Befehle

Import (7.15.9)- importiert Geometrie aus externen Dateien in die aktuelle Zeichnung. DmHeften (7.10.28)- der
Befehl heftet eine Reihe von Flächen oder Regionen zu einem 3D-Volumenkörper zusammen. DmPrüfen (7.10.2)-
behebt Inkonsistenzen in 3D-Geometrie die vom ACIS Kernel unterstützt (3D-Volumenkörper, Oberflächen) wird.
Löschen (7.11.8)- löscht Objekte aus der Zeichnung. Löscht 3D Volumenkörper Flächen und Flächen Kanten.
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7.10.28 DmHeften (dmstitch)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Konvertiert einen Satz von Region und Oberflächen Objek-
ten, die komplett geschlossen sind, in ein 3D Volumenkörper. WennDMREPORTPANEL (??)=EIN, werden BricsCAD
Meldungen imBericht (7.7.32)Panel ausgegeben anstatt in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmheftenMenü:Model | DirektModellierung | HeftenWerkzeugkasten:DirektModellierung | :dmheften
Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Flächen zum Heften oder wähle [Validierungs MOdus] <Auto>:Wählen Sie
Regionen oder Oberflächen. Objekte im Satz: xx Wähle Flächen zum Heften oder wähle [Validierungs MOdus] <Au-
to>:Wählen Sie weitere Regionen/Oberflächen oder Rechtsklick. Gültiger 3D Volumenkörper erzeugt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Validierungs Modus Ermöglicht es, den Validierungs Modus entweder

manuell oder automatisch festzulegen. Sie werden
aufgefordert: Wähle Validierungsmodus
[Auto/Manuell] <Auto>: Wählen Sie einen
Validierungs Modus. Der Befehl meldet Erfolg oder
Misserfolg. Im automatischen Validierungs Modus
erstellt der Befehl nur gültige 3D Volumenkörper
Objekte, ohne freie oder gekrümmte Kanten. Wenn
Sie ungültige 3D Volumenkörper erzeugen wollen
oder den Grund eines Fehlers besser verstehen
möchten, führen Sie den Befehl im manuellen
Validierungs Modus aus. Der Befehl meldet dann
Probleme (freie oder gekrümmte Kanten) und hebt
diese hervor. Sie können den ungültigen 3D
Volumenkörper durch drücken der EINGABETASTE
akzeptieren oder durch Drücken von ”Abbrechen”
ablehnen. Der ausgewählten Validierungs Modus
wird gespeichert und für zukünftige Aufrufe des
Befehls wiederverwendet werden.

Ähnliche Befehle

DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten, Regionen oder
geschlossenen Grenzen. DmVereinfachen (7.10.27)- vereinfacht die Geometrie und Topologie von 3D Volumenkör-
pern. DmPrüfen (7.10.2)- behebt Inkonsistenzen in 3D-Geometrie die vom ACIS Kernel unterstützt (3D-Volumenkörper,
Oberflächen) wird.
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7.10.29 DmSimplifyAll

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Simplifies thegeometry in solids, within drawings inserted
as external references. DmSimplifyAll removes unnecessary edges and vertices, merges seam edges, and replaces
the geometry of faces and edges by analytic surfaces and curves, if possible within the user-specified tolerance. It
is recommended to always run this command on imported drawings with inserted external references.

Accessing the Command

command bar: dmsimplifyall : dmsimplifyall Prompts you in the command bar: Select entities to simplify or [Entire
model/SEttings] <Entire model>: (Select entities or press Enter to select the entire model) Geometry simplified
Topology simplified

Command Options

Option Description
Settings Allows to access the command settings Prompts you

in the command bar: Simplify
[Geometry/Topology]/<Back>:

• Geometry: define the Geometry settings

• Topology: define the Topology settings

• Back: return to the default command prompt

Geometry Prompts you in the command bar: Select geometric
simplification tolerance or [ON/OFF/Topology]
<1e-7>: Choose an option:

• Type a value to set the simplification tolerance.

• ON : switches geometrical simplification on.

• OFF : switches geometrical simplification off.

• Topology : define the Topology settings.

Topology Prompts you in the command bar: Select topology
simplification mode [ON/OFF/Geometry] <ON>:
Choose an option:

• ON : switches topological simplification on.

• OFF : switches topological simplification off.

• Geometry : define the geometrical settings.

Related Commands

Import (7.15.9) - imports the geometry from external files into the current drawing. DmStitch (7.10.28) - converts a
set of region and surface entities that bound a watertight area to a 3d solid. DmAudit (7.10.2) - fixes inconsistencies
in 3d geometry supported by ACIS kernel (3D solids, surfaces). DmAuditAll (7.10.3) -checks and heals flaws in
drawings inserted as external references. DmSimplify (7.10.27) - simplifies the geometry and topology of 3d solid
entities. Erase (7.11.8) - erases entities from the drawing. Deletes 3D solid faces and face edges.
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7.10.30 DmTangente3D (dmtangent3d)

Platinum Platinum Platinum Wendet die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer
gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmtangente3d Menü:Parametrisch | 3D Abhängigkeiten | Tangential Werkzeugkasten:3D Abhängig-

keiten | :dmtangente3d Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie
die erste zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphärische oder konische Fläche oder wählen Sie eine Option.
Zweites Unterobjekt wählen [WElt/BLock]:Wählen Sie die zweite zylindrische (kreisförmig oder elliptisch), sphä-
rische oder konische Fläche oder wählen Sie eine Option. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Geometrie
auszuwählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Ermöglicht es Ihnen, die WKS Unterobjekt als

Argument zu wählen;Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie Referenz Koordinatensystem Unterobjekt
[X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie ein Referenz
Koordinaten Unterobjekt als ein Argument.

Block Ermöglicht es als Argument die Unterobjekte des
Koordinatensystems des Blocks auszuwählen.Sie
werden aufgefordert: Block Referenz wählen:Wählen
Sie eine Blockreferenz aus, von der das
Referenzkoordinatensystem als Argument verwendet
wird. Wählen Sie Referenz Koordinatensystem
Unterobjekt [Ursprung/X/Y/Z/XY/YZ/ZX]:Wählen Sie
ein Referenz Koordinaten Unterobjekt als ein
Argument.

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmUpdate (7.10.33)- erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten. DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die
zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder einer Kante und einer Fläche unter-
schiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die konzentrische Abhängigkeit zwischen
zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)- wendet die Fest-Abhängigkeit
auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an. DmParallel3d (7.10.18)- wen-
det die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper
an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers
oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es, einen Satz von Objekten oder
Unterobjekten als starren Körper zu definieren. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen
zwei Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet
die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten
Kanten an.
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7.10.31 dmVerstärken (dmthicken)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt 3D Volumenkörper durch Verstärkung, z. B. durch
Hinzufügen von Stärke zu Oberflächen, ihren Flächen und Flächen von 3D Volumenkörpern, Regionen oder Draht
Objekte. Die folgenden Draht-Objekte werden akzeptiert: Linien, Polylinien, Kreise, Ellipsen, Bögen, Spiralen und
Splines.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmverstärken Menü:Model | Direkt Modellierung | Verstärken Werkzeugkasten:Direkt Modellierung

| :dmverstärken Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekt/Unterobjekt zum Verstärken:Wählen Sie eine
Flächen eines Volumenkörpers, eine Oberfläche oder ein Draht Objekt. Objekte im Satz: 1 Wähle Objekt/Unterobjekt
zum Verstärken:Wählen Sie weitere Fläche des Volumenkörpers oder der Oberfläche oder drücken Sie die EINGABE-
TASTE. Stärken Wert angeben:Geben Sie einen Punkt an oder geben Sie einen Wert ein. Die Verstärkungs-Richtung
ist an jedem Punkt senkrecht zum ausgewählten Objekt oder senkrecht zu den ausgewählten Objekten. Wenn Sie
eine mehrflächige Oberfläche von mehreren benachbarten Flächen eines/einer 3D Volumenkörper/Oberfläche ver-
stärken, bleiben die entsprechenden Flächen auf der gegenüberliegenden Seite des neuen 3D Volumenkörper be-
nachbart. Dies unterscheidet den Befehl DmVerstärken vom BefehldmExtrusion (2.2.34). ( 7.467) Von links nach
rechts: Extrudierte Flächen eines Prisma - verstärkte Flächen eines Prisma - verstärkte Flächen eines Zylinders -
verstärkte Abrundungen. Wenn ein Draht-Element ausgewählt wird, wird ein Kreis mit dem Radius des angegebenen
Stärkenwertes entlang des Drahtes gelegt: ( 7.468 on the next page)

Abbildung 7.467
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Abbildung 7.468

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

DMExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten, Flächen von
3D Volumenkörpern, Regionen oder geschlossenen Grenzen. Optional wird Volumen zum 3D Volumenkörper hin-
zugefügt oder entfernt. Sweep (7.27.62)- erstellt ein 3D Volumenkörper durch die Extrusion eines geschlossenen
2D Objektes entlang eines Pfads.
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7.10.32 DmVerdrehen (dmtwist)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Der Befehl ändert einen 3D-Volumenkörper, Oberfläche
oder Region durch das Drehen eines Teiles des Objektes über 2 Punkte und eine Achse.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmverdrehenMenü:Model | DirektModellierung | Verformen | VerdrehenWerkzeugkasten:Verformen

| Multifunktionsleiste:Volumenkörper oder Oberfläche | Verformen | Quad:Modell | :dmverdrehen Auf-
forderung in der Befehlszeile: Objekt zum Verdrehen wählen:Wählen Sie einen Volumenkörper, eine Fläche oder
eine Region. Objekte im Satz: 1 Objekt zum Verdrehen wählen:Wählen Sie weitere Objekte oder Rechtsklick. Start-
punkt der Verdrehungs-Achse eingeben:Geben Sie einen Punkt an, an dem die Verdrehung beginnen soll. Endpunkt
der Verdrehungs-Achse eingeben:Geben Sie einen Punkt an, an dem die Verdrehung enden soll. Startpunkt des Ver-
drehens wählen:Geben Sie einen Punkt an. Drehwinkel angeben oder festlegen [Kontinuität]:Geben Sie dynamisch
einen Winkel an oder geben Sie einen Wert ein oder geben Sie K ein, um die Kontinuität zu setzen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Kontinuität Ermöglicht die Steuerung, ob der Übergang zwischen

dem verformten und nicht verformten Teil scharf
oder glatt ist. Sie werden aufgefordert: Kontinuität
definieren [G0/G1/G2]:- Wählen Sie eine Option.
( 7.469 on the facing page) G0: Keine Kontinuität
(links), G1: Tangente Flächen (Mitte) und G2:
Krümmungskontinuität (rechts)

Ähnliche Befehle

DmVerformKurve (7.10.9)- verformt eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche
durch das Ersetzen ihrer Kanten mit einer vorgegebenen Kurve. dmVerformSchieben (7.10.10)- verformt eine oder
mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkörpers/Oberfläche durch Verschieben und Drehen ihrer Kanten.
dmVerformPunkt (7.10.11)- verformt eine Region, eine oder mehrere verbundene Flächen eines 3D Volumenkör-
pers oder einer Oberfläche, durch das Verschieben eines auf den Flächen liegenden Punktes in eine beliebige 3D
Richtung. Anheben (7.19.13)- erstellt 3D Soilds, die durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden.
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Abbildung 7.469
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7.10.33 DmUpdate (dmupdate)

Platinum Platinum Platinum Erzwingt eine Aktualisierung der 3D Abhängigkeiten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dmupdate Menü: Kein Menü Werkzeugkasten:3D Abhängigkeiten | :dmupdate

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

BmBrowser (??) - zeigt den mechanical Browser an. DmAbhäng3D (7.10.7)- wendet geometrische Beziehungen
und Bemaßungs Abhängigkeiten zwischen Unterobjekten (Flächen, Oberflächen, Kanten,...) von 3D Objekten an.
DmKoinzident3D (7.10.5)- wendet die zusammenfallende Abhängigkeit zwischen zwei Kanten, zwei Flächen oder
einer Kante und einer Fläche unterschiedlicher Volumenkörper an. DmKonzentrisch3D (7.10.6)- wendet die kon-
zentrische Abhängigkeit zwischen zwei zylindrischen, sphärischen oder konischen Flächen an. DmFix3d (7.10.16)-
wendet die Fest-Abhängigkeit auf einen Volumenkörper oder eine Kante oder Fläche eines Volumenkörpers an.
DmParallel3d (7.10.18)- wendet die Parallel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder un-
terschiedlicher Volumenkörper an. DmSenkrecht3D (7.10.19)- wendet die Senkrecht-Abhängigkeit zwischen zwei
Flächen eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmStarrerSatz3D (7.10.23)- erlaubt es,
einen Satz von Objekten oder Unterobjekten als starren Körper zu definieren. DmTangente3D (7.10.30)- wendet
die Tangential-Abhängigkeit zwischen einer Fläche und einer gekrümmten Fläche unterschiedlicher Volumenkör-
per an. DmWinkel3D (7.10.1)- wendet die Winkel-Abhängigkeit zwischen zwei Flächen eines Volumenkörpers oder
unterschiedlicher Volumenkörper an. DmAbstand3D (7.10.12)- wendet die Abstand-Abhängigkeit zwischen zwei
Unterobjekten eines Volumenkörpers oder unterschiedlicher Volumenkörper an. DmRadius3D (7.10.21)- wendet
die Radius-Abhängigkeit bei zylindrischen Oberflächen oder abgerundeten Kanten an.
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7.11 E

7.11.1 EAttEdit (eattedit)

Ändert den Wert und die meisten Eigenschaften von Attributen über ein Dialogfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:eattedit Alias:ae Menü: Werkzeuge |Attribute | Blockattribute bearbeiten Werkzeugkasten:Attribute

| :eattedit Aufforderung in der Befehlszeile: Einen Block Wählen:(Wählen Sie einen Block aus, der Attributdaten
enthält.) Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.470 on the next page) Ändern Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann
aufOK.
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Abbildung 7.470
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wert Bearbeitet den Wert des Attributes.
Wähle Block Wählt einen anderen Block aus.
Registerkarte Eigenschaften ( 7.471 on the following page)
Layer Bestimmt den Layernamen; wählen Sie einen Layer aus

der Auswahlliste aus.
Farbe Bestimmt die Farbe; wählen Sie eine Farbe aus der Aus-

wahlliste aus.
Linienstärke Bestimmt die Linienstärke; wählen Sie eine Linienstärke

aus der Auswahlliste aus.
Linientyp Bestimmt den Linientyp; wählen Sie einen Linientyp aus

der Auswahlliste aus.
Plot Stil Bestimmt den Plotstil; wählen Sie einen Plotstil aus der

Auswahlliste aus. (Nur verfügbar, wenn Plotstile in der
Zeichnung aktiv sind.)

Registerkarte Text Optionen ( 7.472 on the next page)
Textstil Bestimmt den Textstil; wählen Sie einen Textstil aus der

Auswahlliste aus.
Ausrichtung Bestimmt die Ausrichtung; wählen Sie eine Ausrichtung

aus der Auswahlliste aus.
Höhe Definiert die Höhe des Textes.
Drehung Bestimmt den Drehwinkel des Textes.
Auf dem Kopf Schaltet, ob der Text auf dem Kopf gedreht angezeigt

wird.
Rückwärts Schaltet, ob der Text rückwärts angezeigt wird.
Breiten Faktor Definiert die Breite der Zeichen; verwenden Sie einen

Wert kleiner als 1,0, um den Text in einen engen Raum
einzupassen.

Neigungs Winkel Bestimmt den Neigungswinkel der Zeichen; kann ver-
wendet werden, um den Text kursiv erscheinen zu las-
sen.

Verfahren

Den Attribut Editor benutzen (1.12.13) Bearbeiten der Block Attribute in der Eigenschaften Leiste (1.12.13)

Ähnliche Befehle

DdAtte (7.9.14)- ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. AttDef (7.4.43)- definiert Attribute über ein
Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)- bestimmt Attribute über die Befehlszeile. AttZeig (7.4.43)- schaltet die Anzeige der
Attributtexte. AttEdit (7.4.38)- bearbeitet Attributwerte und Attributeigenschaften. -AttExt (7.4.47)- extrahiert Attri-
bute einer Zeichnung in eine Datendatei über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block
neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Block-
referenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block
(7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. DatenExtrakt (7.9.1)- exportiert
Objekt Eigenschaften, Blockattributen und Zeichnungsinformationen in eine externe Datei. Ursprung (7.11.12)- löst
Attribute auf. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben.
-Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. Eigenschaf-
ten (??)- ändert Attributwerte und Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung.
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Abbildung 7.471

Abbildung 7.472
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7.11.2 KantOb (edgesurf)

Erstellt ein 3D-Coons-Oberflächensegment zwischen 4 Linien, die ein geschlossenes Symbol bilden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kantob Menü:Model | Netze | Coons-Fläche Werkzeugkasten:Netze | 3D Flächen | :kantob Auffor-
derung in der Befehlszeile: Wähle das erste von vier verbundenen linearen Objekten für die Kanten Fläche:Wählen
Sie ein Objekt. Zweite Kante wählen:Wählen Sie ein zweites Objekt. Dritte Kante wählen:Wählen Sie ein drittes Ob-
jekt. Letzte Kante wählen:Wählen Sie ein viertes Objekt. ( 7.473) ( 7.474 on the next page)

Abbildung 7.473
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Abbildung 7.474

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Bearbeitung mit Griffen

Coons-Flächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie das Netz aus. Es sind mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um die angrenzenden Flächen zu dehnen.

( 7.475)

Abbildung 7.475
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-
Netz. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt 3D Schalen als
Oberflächen-Netz. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine
3D Pyramide als Oberflächen-Netz. RotOb (7.26.30)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb
(7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D Kugel
als Oberflächen-Netz. Tabob (7.29.8)- erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18)-
erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. Ai_Wedge (7.4.18)- erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz.
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7.11.3 EditEDaten (editedata)

Erzeugt und bearbeitet erweiterte Objektdaten (kurz für ”Edit Entity Daten”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:editedaten Transparent:’editedaten Menü: Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten erstellen oder be-

arbeiten Werkzeugkasten:Objektdaten | :editedaten Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen, um Ob-
jektdaten zu erstellen oder zu bearbeiten:Wählen Sie ein Objekt in der Zeichnung. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.476
on the next page) Klicken Sie aufEinfügenund dann auf das Menü Name der Anwendung. ( 7.477 on page 2740)
Dialogfenster nach-dem Einfügen von Objektdaten.
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Abbildung 7.476
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Abbildung 7.477
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, um Objektdaten zu erstellen oder zu be-
arbeiten

Wählt ein Objekt in der Zeichnung.

Menü im Dialogfenster
Bearbeiten Bearbeitet die gewählten Parameter.
Löschen Löscht die gewählten Parameter.
Einfüge Fügt erweiterte Objektdaten ein.
Name der Anwendung Definiert den Namen der Anwendung; diese Bezeich-

nung identifiziert den ”Eigentümer” der Daten und wird
von anderen EDATA Befehlen wie LöschDat benutzt.

Geschweifte Klammern Fügt ein Paar Klammern {} ein, um eine Untergliederung
der Daten zu erzeugen.

Layer Name Bestimmt den Layer. Wählen Sie einen Layernamen aus
dem Untermenü aus. Der Layer muss in der Zeichnung
bereits bestehen.

Zeichenkette Fügt eine Zeichenkette ein.
Datenbank-Handle Fügt den Handle(DWG Datenbank Identifier) eines Ob-

jektes ein; und fordert Sie auf: Objekt wählen- wählen Sie
ein Objekt in der Zeichnung.

3D-Punkt Fügt eine 3D-Koordinate ein.
Reell Fügt eine reelle Zahl ein.
Ganzzahl Fügt eine Ganzzahl (Integer 8-bit) ein.
Lang Fügt eine lange Ganzzahl (Integer 16bit) ein.
Binär Daten Fügt binäre Daten ein. Hilfreich für das Speichern von

Bildern.
Welt-Bereich-Position Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeich-

nung gewählt. Sie werden zu folgendem aufgefordert:
3D Welt Abstands Positions Punkt wählen- wählen Sie
einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie x,y,z-
Koordinaten ein. ”Welt” bezieht sich auf WKS, den Welt
Koordinaten Abstand.

Welt-Bereich-Verschiebung Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeich-
nung gewählt. Sie werden zu folgendem aufgefordert:
3D Welt Abstands Entfernungs Punkt wählen- wählen
Sie einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie x,y,z-
Koordinaten ein.

Welt-Richtung Fügt x,y,z-Koordinaten ein. Diese werden in der Zeich-
nung gewählt. Sie werden zu folgendem aufgefordert:
3D Welt Richtungs Punkt wählen- wählen Sie einen
Punkt in der Zeichnung oder geben Sie x,y,z-Koordinaten
ein.

Abstand Fügt einen x,y,z-Abstand zwischen zwei Punkten ein.
Diese werden in der Zeichnung gewählt. Sie werden
zu folgendem aufgefordert: Abstand- wählen Sie einen
Punkt in der Zeichnung oder geben Sie x,y,z-Koordinaten
ein. Zweiter Punkt- wählen Sie einen weiteren Punkt.

Skalierfaktor Fügt einen Skalierfaktor ein.

Ähnliche Befehle

KopierenEDaten (7.8.61)- kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. LöschDat
(7.9.27)- löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. SchiebenODaten (7.20.32)- verschiebt erweiterte Objekt-
daten zu einem anderen Objekt. NeuZuordApp (7.26.2)- verbindet Anwendungen mit Objekten.
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7.11.4 Erhebung (elev)

Ändert die Erhebung und die Dicke.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:erhebung :erhebung Aufforderung in der Befehlszeile: Neue aktuelle Erhebung<0.0000>: Geben Sie
einen neuen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert beizubehalten. Neue aktuelle
Objekthöhe<0.0000>:Geben Sie einen neuen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert
beizubehalten. ( 7.478 on the next page)
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Abbildung 7.478

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neue aktuelle Erhebung Menü: Einstellungen |

Erhebung Werkzeugkasten:Einstellungen |

Bestimmt die Erhebung. Geben Sie einen negativen Wert
für eine negative Erhebung ein. Die Erhebung wird in der
Statuszeile als z-Koordinate angezeigt. Die Erhebung ist
die Höhe der xy-Ebene in der z-Richtung.

Neue aktuelle Objekthöhe
Werkzeugkasten:Einstellungen | Objekthöhe

Werkzeugkasten:Einstellungen |

Bestimmt die Objekthöhe. Die Objekthöhe beginnt an
der Erhebung. Ein negativer Wert der Ojekthöhe
zeichnet das Objekt nach unten (negative
z-Richtung). Die Objekthöhe ist der
Extrusionsabstand (in z-Richtung) von
”Nicht-3D-Objekten”, wie z. B. Punkte, Linien,
Polylinien, Bögen und Kreise. Wenn die Objekthöhe
ungleich 0 ist:

• Werden Punkte zu Linien.

• Linien und offene Polylinien werden zu Ebenen.

• Werden Bögen zu gebogenen Flächen.

• Kreise werden zu Zylindern.

• Geschlossene Polylinien werden zu Rohren.

Ähnliche Befehle

Flatten (7.12.10)- flacht 2D- und 3D-Objekte ab: Projiziert die Objekte auf die XY-Ebene der aktuellen Ansicht. Än-
dern (7.8.10)- ändert die Erhebung und Objekthöhe von Objekten über die Befehlszeile. Eigenschaften (??)- ändert
die Erhebung (z-Koordinate) und die Objekthöhe über die Eigenschaften Leiste. Einstellungen (7.27.24)- setzt die
voreingestellte Erhebung und Objekthöhe über das Dialogfenster Einstellungen im Abschitt 3D.
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7.11.5 Ellipse (ellipse)

Erzeugt Ellipsen und elliptische Bögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ellipse Alias:el Menü:Zeichnen | EllipseoderZeichnen | Elliptischer Bogen WerkzeugkastenZeichnen

| oderZeichnen | :ellipseAufforderung in der Befehlszeile:Erstes Endeder Ellipsenachseoder [Bogen/Zentrum]:Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Zweites Ende der Achse:Wählen Sie einen weiteren Punkt. Andere
Achse festlegenoder [Drehung]:Wählen Sie einen dritten Punkt, oder geben Sie ein D ein. ( 7.488 on page 2748) Alle
Methoden, um Ellipsen zu zeichnen, finden Sie im MenüZeichnen | Ellipsen: ( 7.479) und dem WerkzeugkastenEl-
lipsen: ( 7.480 on the facing page) Alle Methoden, um elliptische Bögen zu zeichnen, finden Sie im MenüZeichnen
| Elliptischer Bogen: ( 7.481 on the next page) und dem WerkzeugkastenElliptische Bögen: ( 7.482 on the facing
page)

Abbildung 7.479
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Abbildung 7.480

Abbildung 7.481

Abbildung 7.482
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erstes Ende der Ellipsenachse ( 7.485 on page 2748) Bestimmt den ersten Endpunkt der ersten Achse. Ellip-

sen werden durch die Länge von zwei Achsen oder einer
Achse und einem Drehwinkel definiert.

Zweites Ende der Achse Bestimmt das andere Ende der ersten Achse.
Andere Achse Bestimmt den Endpunkt der zweiten Achse, gemessen

vom Mittelpunkt der ersten Achse. Die längere der zwei
Achsen wird als die ”Hauptachse” bezeichnet, die kürze-
re wird als ”Nebenachse” bezeichnet.

Bogen ( 7.486 on page 2748) Erzeugt einen elliptischen Bogen; Sie werden zu folgen-
dem aufgefordert: Mitte- bestimmt den Mittelpunkt des
elliptischen Bogens. Erstes Ende der Ellipsenachse- be-
stimmt den Endpunkt der ersten Achse des elliptischen
Bogens.

Parameter Bestimmt die Parameter der Formel für die Definition
eines elliptischen Bogens: p(b) =c+a* cos(u) =b* sin(u)
wobei: a= Hauptachse. b= Nebenachse. c= Mittelpunkt
der Ellipse. u= Punkt auf dem Bogen. Cos und Sin sind
die trigonometrischen Funktionen Cosinus und Sinus.

Startwinkel des Bogens Bestimmt den Startwinkel, erzeugt den Startpunkt des
Bogens. Der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von
der positiven x-Achse aus gemessen.

Endwinkel Bestimmt den Endwinkel, erzeugt den Endpunkt des Bo-
gens.

Eingeschlossen Bestimmt den eingeschlossenen Winkel, gemessen
ausgehend vom Startpunkt.

Mittelpunkt ( 7.487 on page 2748) Erzeugt eine Ellipse beginnend vom Mittelpunkt aus;
Sie werden zu folgendem aufgefordert: Mitte von
Ellipse- wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y-
Koordinaten ein.

Endpunkt der Achse Bestimmt den Endpunkt einer Achse, gemessen ausge-
hend vom Mittelpunkt.

Andere Achse Bestimmt den Endpunkt der anderen Achse, ebenfalls
ausgehend vom Mittelpunkt der Ellipse.

Drehung ( 7.488 on page 2748) Bestimmt den Winkel der Ellipse; Sie werden zu folgen-
dem aufgefordert: Drehung um Hauptachse- wählen Sie
einen Punkt oder geben Sie einen Winkel zwischen 0 und
89,9 Grad ein. Ein Winkel von 0 Grad erzeugt einen Kreis,
ein Winkel von 89,9 Grad erzeugt eine sehr dünne Ellipse.

Verfahren

Einstellen der Variablen für Polylinien Ellipsen (PELLIPSE) (1.9.17) Allgemeines Verfahren eine Ellipse zu zeich-
nen (1.9.17) Allgemeines Verfahren einen elliptischen Bogen zu zeichnen (1.9.18) Bearbeiten einer Ellipse (1.9.17)
Bearbeiten eines elliptischen Bogens (1.9.18)

Bearbeitung mit Griffen

Ellipsen können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Ellipse aus. Beachten Sie, dass ein Kreis fünf Griffe hat.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen am Griff des Quadranten, dehnt die Ellipse (Verkleinern oder Vergrößern des Durchmessers).
• Ziehen am Griff im Mittelpunkt, verschiebt die Ellipse.

( 7.483 on the next page)
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Abbildung 7.483

Ähnliche Befehle

Bogen (7.4.27)- erzeugt Kreisbögen. IsoEbene (7.15.19)- ändert die Arbeitsebene in isometrisch, um isometrische
Objekte inkl. IsoKreise zu erzeugen. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften von Ellipsen über die Eigenschaf-
ten Leiste.

Abbildung 7.484
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Abbildung 7.485

Abbildung 7.486

Abbildung 7.487

Abbildung 7.488

2748



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.11. E

7.11.6 EndeVergleich (endcompare)

Beendet eine Zeichnungsvergleichs Sitzung, die mit dem Befehl DwgVergleich gestartet wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: endevergleich Werkzeugkasten: Vergleich | :endevergleich Zeigt keine Eingabeaufforderung in
der Befehlszeile an.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

DwgVergleich (7.9.44)- vergleicht eine ausgewählte Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung während einer Ver-
gleichssitzung. ErhalteMich (7.17.1)- erlaubt es, verglichene Zeichnungen visuell zusammenzuführen.
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7.11.7 Endpunkt (endpoint)

Schaltet den Objektfang Endpunkt. Fängt das Ende von offenen Objekten, wie z. B. Linien, Bögen,
und offenen Polylinien und Ecken von 3D-Volumenkörpern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:endpunkt Transparent:end Werkzeugkasten:Objektfänge | :endpunkt Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.923 on page 3330) Wenn der Endpunkt Fang aktiviert ist, fängt der Cursor die Endpunkte von
offenen Objekten, wie Linien und Bögen. Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Volumenkörper Modellen.

Abbildung 7.489
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Endpunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Endpunkt Fang. Es

werden die Endpunkte von offenen Objekten gefangen.
Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-
geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1)- schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6)- schaltet den Fangmo-
dus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3)- wechselt
den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Erweiterung (7.11.20)- schaltet den Fang Modus Erweiterter Schnitt-
punkt Fang. Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum
(7.13.4)- schaltet den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14)- wechselt den Objektfang-
Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17)-
wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten
zu fangen. Nächster (7.21.2)- wechselt den Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-
Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8)- schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4)- wechselt zum Objektfang-
Modus Parallel. Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-
Modus Quadrant. Tangente (7.29.9)- wechselt den Objektfang-Modus Tangente. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet
den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.11.8 Löschen (erase)

Löscht Objekte aus der Zeichnung. Löscht 3D Volumenkörper Flächen und Flächenkanten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: löschen Kurztaste: Entf Aliase: loe, lö Menü: Bearbeiten | Löschen Quad: Modell : löschen Auffor-
derung in der Befehlszeile: Objekte, Kanten oder Flächen wählen: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im
Satz: 1 Objekte, Kanten oder Flächen wählen: Wählen Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte Ausgewählte Objekte werden aus der Zeichnung ge-

löscht.
Kanten Wählen Sie die Kanten einer Öffnung in einer

Oberfläche, um die Öffnung zu löschen. Wählen Sie
die Kante(n) zwischen koplanaren Flächen eines
3D-Volumenkörpers, um die Kanten zu entfernen.
Alternativ verwenden Sie DmVereinfachen (7.10.27),
um redundante Kanten entfernen.

Flächen Wählen Sie die inneren Flächen einer Öffnung in einem
3D-Volumenkörper, um die Öffnung zu entfernen.

Verfahren

Löcher löschen (1.10.2) Entfernen der Kanten zwischen koplanaren Flächen (1.10.2)

Ähnliche Befehle

Bruch (7.5.18) - löscht einen Teil eines Objektes. DmVereinfachen (7.10.27) - vereinfacht die Geometrie und To-
pologie von 3D Volumenkörpern. Hoppla (7.22.7) - stellt gelöschte Objekte wieder her. Aufräum (7.22.15) - löscht
doppelte Objekte, überlappende Linien, Bögen oder Polylinien und vereinheitlicht teilweise überlappende oder an-
grenzende. Bereinig (7.23.54) - entfernt ungenutzte benannte Elemente aus den Zeichnungen, z. B. nicht verwendete
Layer und Linientypen. Stutzen (7.29.28) - entfernt einen Teil eines Objektes. Z (7.30.1) - macht den Befehl Löschen
wieder rückgängig. Zurück (7.30.5) - macht den Befehl Löschen wieder rückgängig.
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7.11.9 eTransmit (etransmit)

Erstellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und aller ihrer Abhängigkeiten, wie z. B. externe Referenzen,
Bilder, Schriftdateien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen und Schriftartendateien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: etransmit Aliase: keins Menü:Datei | eTransmit/UploadundWerkzeuge | Zeichnungs Explorer | Ab-

hängigkeiten :etransmit Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.490 on the next page) Drücken Sie eTransmit ( ) im Werk-
zeugkasten Details, um den eTransmit Vorgang zu starten. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.491 on page 2755) Wählen
Sie die im eTransmit Paket einzubeziehenden Dateien, dann drücken Sie die Schaltfläche Transmit. Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.492 on page 2755) Passen Sie die Einstellungen an, dann drücken Sie die Schaltfläche Transmit. Ein
Berichtfenster wird angezeigt: ( 7.493 on page 2756)
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Abbildung 7.490
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Abbildung 7.491

Abbildung 7.492
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Abbildung 7.493
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eTransmit Befehlsoptionen

Option Beschreibung
Zielordner: Bestimmt den Ausgabeordner für das eTransmit Paket.

Wenn der Zielordner nicht existiert, werden Sie aufgefor-
dert, den Ordner zu erstellen.

Speichere Format: Bestimmt das Format der Zeichnungsdatei im
eTransmit Paket. ( 7.494)

Wenn die Datei bereits existiert: Definiert, was zu tun ist, wenn der Ausgabeordner
bereits existiert. ( 7.495 on the following page)

Ausgabe: Definiert, ob eine ZIP-Datei erstellt oder die Dateien in
den Ausgabeordner kopiert werden sollen. ( 7.496 on
the next page)

E-mail senden: Wenn diese Option aktiviert ist, wird eine e-mail mit dem
gezippten eTransmit Paket im Anhang verschickt. Diese
Option ist nur verfügbar, wenn die eTransmit Ausgabe
eine ZIP-Datei ist.

ZIP-Datei: Definiert, was zu tun ist, wenn eine ZIP-Datei mit dem
gleichen Namen bereits im Ausgabeordner existiert.
( 7.497 on the following page)

Aktualisiere Bild Pfade Wenn diese Option aktiviert ist, werden die gespeicher-
ten Pfade für die Bild-Dateien aktualisiert, entsprechend
dem neuen Standort.

Aktualisiere xrefs Pfade Wenn diese Option aktiviert ist, werden die gespeicher-
ten Pfade für die xrefs-Dateien aktualisiert, entspre-
chend dem neuen Standort.

Alle Dateien in einen Ordner Alle Dateien im eTransmit Paket werden in den Zielord-
ner kopiert.

Organisierte Ordner-Struktur Eine hierarchische Ordner-Struktur wird in dem Zielord-
ner erstellt

Erhalte Dateien und Ordner wie sie sind Behält die Ordner-Struktur von allen Dateien im eTrans-
mit Paket bei. Dieses Verfahren ermöglicht auf einfache
Weise, das Paket auf einem anderen Computer mit der
Ordner-Struktur des Quell-Systems zu installieren.

Quelle Stammordner: Definiert den Quelle Stammordner für relative Pfade der
zeichnungsabhängigen Dateien, wie xrefs oder Bildda-
teien.

Verfahren

Etransmit verwenden (1.5.10)

Ähnliche Befehle

CloudUpload (7.8.17)- lädt die aktuelle Zeichnung auf Bricsys 24/7. Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs Ex-
plorer Dialog.

Abbildung 7.494
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Abbildung 7.495

Abbildung 7.496

Abbildung 7.497
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7.11.10 ExpBlocks (expblocks)

Öffnet den Bereich Blöcke im Zeichnungs Explorer (kurz für ”explorer blocks”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:expblocksAlias:xb, explorerMenü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Blöcke... :expblocks Zeigt das
Dialogfenster Zeichnungs Explorer im Abschnitt Blöcke an: ( 7.498 on the next page) Erzeugen oder bearbeiten Sie
Blöcke und klicken Sie dann aufX. Drücken SieF1, um die Hilfe zu öffnen. Befehls Optionen
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Abbildung 7.498

Option

Beschreibung Blockname Bestimmt den Namen des Blocks; für das Umbenennen klicke Sie auf den Namen.
Beschriftungen Wenn diese Option aktiviert die Beschriftungs-Eigenschaft. Anpassen der Ausrichtung zu Layout
Wenn aktiviert, wird die Ausrichtungs-Eigenschaft von Beschriftungs Blöcken eingeschaltet. Fläche Kamera Auf-
lösbar Wenn aktiviert, können Blöcke dieser Definition, mit dem BefehlUrsprung (7.11.12), in seine Bestandteile
aufgelöst werden. Referenzen Zeigt die Anzahl der Einfügungen des Blocks an. Einfüge Punkt Zeigt den Einfüge-
punkt des Blocks an. Ist der Block mehrmals eingefügt, so erscheint ”Variiert”. Beschreibung Beschreibung des
Blocks.

Werkzeugkasten Neu Erzeugt einen neuen Block. Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer wird geschlossen
und der Befehl Block wird aufgerufen. Siehe Befehl Block. Löschen Löscht eine Blockdefinition. (Nur verfügbar
für Blockdefinitionen, die nicht in der Zeichnung eingefügt wurden.) Bereinig Bereinigt ausgewählte Blöcke aus
der Zeichnung. (Nur verfügbar für Blockdefinitionen, die nicht in der Zeichnung eingefügt wurden.) Einfüge Fügt
einen ausgewählten Block ein. Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer wird geschlossen und der Befehl -Einfüge
wird aufgerufen. Siehe Befehl -Einfüge. Externe Datei Blöcke einfügen Fügt eine DWG-Datei als Block ein. Der Be-
fehl -Einfüge wird aufgerufen und das Dialogfenster Block einfügen wird angezeigt. Siehe Befehl -Einfüge. Block
speichern Exportiert einen gewählten Block als DWG-Datei. Der Befehl WBlock wird aufgerufen und das Dialogfens-
ter Block speichern wird angezeigt. Siehe Befehl WBlock.

Bearbeitung mit Griffen

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben.

( 7.606 on page 2962)
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Abbildung 7.499

Verfahren

Öffnen des Block Explorers (1.12.8) Öffnen der Detail Ansicht im Zeichnungs Explorer Öffnen der Symbolansicht im
Block Explorer (1.12.8) Umbenennen eines Blocks (1.12.8) Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen
(1.12.6)

Ähnliche Befehle

Einfüge (7.15.11)- fügt einen Block über ein Dialogfenster ein. -Einfüge (7.15.12)- fügt einen Block über die Befehls-
zeile ein. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)- erzeugt einen Block über die Befehlszeile. Explorer (7.11.13)- öffnet den
Zeichnungs Explorer Dialog.
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7.11.11 ExpOrdner (expfolders)

Öffnet den Zeichnungs Explorer mit geöffneter Registerkarte Ordner.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:expordner :expordner Zeigt die Registerkarte Ordner des Dialogs Zeichnungs Explorer: ( 7.500 on the
next page)
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Abbildung 7.500

Befehls Optionen

Keine Optionen

Verfahren

Hinzufügen eines Zeichnungsordners (1.5.2) Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen (1.5.2)

Ähnliche Befehle

Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. ChapooEinloggen (7.8.14)- bei Chapoo anmelden. Chapoo-
Öffnen (7.8.15)- lädt eine Zeichnung von Chapoo herunter und öffnet diese.
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7.11.12 Ursprung (explode)

Löst komplexe Objekte in einfache Objekte auf, wie z. B. Blöcke in die einzelen Bestandteile und
Polylinien in Linien und Bögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ursprung Menü:Ändern | Ursprung Werkzeugkasten:Ändern | :ursprung Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Aufzulösende Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Aufzulösende
Obkjekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Auf-
gelöste Polylinien werden zu Linien und Bögen, die Breite geht verloren. Aufgelöste Bemaßungen werden zu Linien,
Text und Solids (Pfeilspitzen). Aufgelöste Blöcke werden zu einzelnen Objekten und verschachtelten Blöcken. (Sie
benötigen vielleicht den Befehl Urspruch ein weiteres mal.) Farben VonBlock und Linientypen können sich ändern.
Attribute werden wieder zu Attributdefinitionen. Nicht gleichförmig-skalierte Blöcke werden nicht aufgelöst, es sei
denn, die System VariableExplModeist eingeschaltet. 3D Oberflächen Objekte werden zu 3D Flächen aufgelöst.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aufzulösende Objekte wählen Wählt ein oder mehrere Objekte. Objekte auf gefrorenen

und gesperrten Layern können nicht aufgelöst werden.

Ähnliche Befehle

Verbinden (7.16.1)- verbindet Linien, LW-Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, Elliptische Bögen, Spli-
nes und Spiralen an ihren gemeinsamen Endpunkten. Xplode (7.33.7)- löst komplexe Objekte auf, es stehen dabei
verschiedene Optionen zur Verfügung. TxtAufl (7.29.27)- löst einen Text in Polylinien auf. Z (7.30.1)- macht das
Auflösen rückgängig.
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7.11.13 Explorer (explorer)

Öffnet den Dialog Zeichnungs Explorer. SteuertLayer (7.18.2),Layerstatus (7.18.7),Linientypen (7.19.8),Mul-
tilinien Stile (7.20.28),Textstile (7.27.55),Bemaßungsstile (7.36.21),Tabellen-Stile (7.29.6),Koordinatensysteme (7.11.18),An-
sichten (7.31.10),Visuelle Stile (7.31.23),Lichter (7.19.5),Materialien (7.20.11),Render Voreinstellungen (7.26.25),Blö-
cke (7.11.10),Externe Referenzen (7.33.8),Bilder (7.15.2),PDF Unterlagen (7.23.12),Abhängigkeiten (7.11.9),Seiten
Einrichtungen (7.23.1)undSchnitt Ebenen (7.27.13).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:explorerMenü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer |(wählen Sie eine Kategorie) Werkzeugkasten:Standard

| :explorer Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.501 on the following page) Drücken Sie die TasteF1, um die Hilfe auf-
zurufen. Klicken Sie aufX, um das Fenster zu schließen.
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Abbildung 7.501
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Befehls Optionen

Spalten der Detail Ansichten, wie die Layer-Explorer Detailansicht, können Ein/Aus geschaltet werden und per
Drag&Drop verschoben werden. So steuern Sie die Anzeige von Spalten:

• Wählen Sie eine Spalte, dann rechte Maustaste. Es wird ein Kontextmenü angezeigt: ( 7.502 on page 2773)

• Klicken Sie auf ein Kontrollkästchen zum Anzeigen/Ausblenden einer Spalte.

• Klicken Sie auf die OptionAlle Spalten anzeigen, um gegenwärtig ausgeblendete Spalten anzuzeigen.

• Klicken Sie auf die OptionSpaltenpositionen wiederherstellen, um alle Spalten auf ihre Standardposition zu
setzen.

Menü Bearbeiten / Symbol Kurztaste Beschreibung

Neu Strg+N Erzeugt ein neues Element.

Löschen Strg+D Löscht ein ausgewähltes Element.
Zusammenführen zu... Verschiebt den Inhalt des ausge-

wählten Layer auf einen anderen
Layer und löscht den gewählten Lay-
er.

Bereinig Strg + V Bereinigt nichtverwendete Elemen-
te.

Ausschneiden Strg+X Kopiert Elemente in die Zwischenab-
lage und löscht diese dann aus der
Zeichnung.

Kopie Strg+C Kopiert ein Element in die Zwischen-
ablage.

Einfügen Strg+V Kopiert ein Element aus der Zwi-
schenablage.

Umbenenn F2 Benennt das ausgewählte Element
um.

Alle auswählen Strg+A Wählt alle Elemente aus.
Aktuell Zeit das aktuell geladenen Element

an.

Menü Ansicht / Symbol Beschreibung
Offene Zeichnungen Wenn diese Option aktiviert ist, wird

das FensterZeichnungenangezeigt.
Details Wenn diese Option aktiviert ist, wird

das FensterDetailsangezeigt.
Voransicht Wenn diese Option aktiviert ist, wird

das FensterVoransichtangezeigt.
Editor Wenn diese Option aktiviert ist, wird

das FensterEditorangezeigt.
StatusZeile Schaltet die Anzeige der Statuszei-

le im DialogZeichnungs Exploreraus
oder ein.

Details Zeigt die Elemente in Detailansicht
an.

Symbole Zeigt die Elemente als Symbole an.

Struktur Zeigt die Elemente in einer Baum-
struktur an (nur verfügbar für Lay-
er Status, Bilder, Bemaßungs Stile,
Externe Referenzen, PDF Unterlagen
und Abhängigkeiten).

Regen Regeneriert die Anzeige der Zeich-
nung, um die Veränderungen durch
diesen Dialog sichtbar zu machen.
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Wechsle Regen Schaltet das automatische Regene-
rieren der Ansicht.

Menü Einstellungen
Vorgegebenes Explorer Layout wie-
derherstellen

Stellt das voreingestellte Layout für
den Zeichnungs Explorer in der ge-
wählten Kategorie wieder her. Ände-
rungen des Zeichnung Explorer Dia-
log Layout werden für jede Kategorie
getrennt gespeichert.

Zeichnungen
Offene Zeichnungen Zeigt eine Liste von Zeichnungen,

die derzeit geöffnet sind. Klicken
Sie auf eine Zeichnung, um eine
detaillierte Liste der Inhalte der
Zeichnung in derDetail
(7.11.13)Ansicht anzuzeigen.
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Ordner Zeigt eine Liste Ihrer favorisierten
Zeichnungsordner an.

• Klicken Sie auf das
SymbolOrdner
hinzufügen..., um einen
Ordner, einschließlich aller
Unterordner hinzuzufügen.

• Doppelklicken Sie zum
Öffnen einer Zeichnung.

• Drag & Drop von
Definitionen zwischen
ungeöffnete Zeichnungen.
Dies ermöglicht das
Kopieren von Layern,
TextStilen, Linientypen und
Koordinatensysteme von
einer Zeichnung in eine
andere.

• Block Manager: Klicken Sie
auf das SymbolErweitern(+)
vor einer Zeichnung, und
wählen

SieBlöcke( ),
um alle Blöcke in der
Zeichnung zu sehen. Wenn
Sie in derSymbol

Ansicht( ) sind,
doppelklicken Sie einen
Block, um den Block in der
aktuellen Zeichnung zu
platzieren. Wählen
SieOptionenim
MenüEinstellungenzur
Steuerung des Block
Einfüge-Verfahrens. ( 7.503
on page 2774)

• Ausrichten: Wenn diese
Option aktiviert ist, startet
der
BefehlEINFÜGEPASSEND
(7.15.13), um den Block
einzufügen. Wenn die
OptionAusrichtenaktiviert
ist, sind die OptionenFeste
SkalierungundFeste
Drehungnicht verfügbar.

• Feste Skalierung: Wenn
aktiviert, ermöglicht es den
Block mit einer festen
Skalierung einzufügen.

• Feste Drehung: Wenn
aktiviert, ermöglicht es den
Block mit einer festen
Drehung einzufügen.

Verwaltet
Blöcke mithilfe des Zeichnungs
Explorers ( 7.504 on
page 2774)

• Klicken Sie auf die
SchaltflächeBei Bricsys
24/7 anmelden.., um
Zugang zu Zeichnungen in
Ihren Bricsys 24/7 Projekten
zu erhalten. ( 7.505 on
page 2775) Wählen Sie eine
Zeichnung in einem Projekt
aus und klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste,
um die Zeichnung
herunterzuladen oder die
Zeichnung im Bricsys 24/7
Viewer anzusehen. ( 7.506
on page 2775)
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Details

Zeigt die Anzahl der Layer in der
ausgewählten Zeichnung an.
Klicken, um die Layer zu sehen
(siehe auch BefehlLayer (7.18.2)).

Zeigt die Anzahl der Layer Status
in der ausgewählten Datei an.
Klicken Sie, um die Layer Status
zu sehen (siehe auch
BefehlLayerStatus (7.18.7)).

Zeigt die Anzahl der Linientypen
in der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die Linientypen zu sehen
(siehe auch BefehlLinientyp
(7.19.8)).

Gibt die Anzahl der Multilinien
Stile in der ausgewählten
Zeichnung an. Klicken Sie im
Explorer auf die die Zeile
Multilinien Stile (sehen Sie beim
BefehlMLStil (7.20.28)nach).

( 7.507 on page 2776) Zeigt die Anzahl der
Mehrfachführungs Stile in der
ausgewählten Zeichnung an. Hier
klicken, um die Mehrfachführungs
Stile zu sehen (siehe auch beim
BefehlMFührungsStil (7.20.26)).

Zeigt die Anzahl der Textstile in
der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die Text Stile zu sehen (siehe
auch BefehlStil (7.27.55)).

( 7.508 on page 2776) Zeigt die Anzahl der
Bemaßungsstile in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
Bemaßungs Stile zu sehen (siehe
auch BefehlBemStil (7.36.21)).

Zeigt die Anzahl der Tabellen Stile
in der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die Tabellen Stile zu sehen
(siehe auch BefehlTabellenStil
(7.29.6)).

( 7.509 on page 2776) Zeigt die Anzahl der Koordinaten
Systeme (BKS) in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
Koordinaten Systeme zu sehen
(siehe auch BefehlExpBks
(7.11.18)).
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Zeigt die Anzahl der
gespeicherten Ansichten in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
gespeicherten Ansichten zu
sehen (siehe auch
BefehlAusSchnt (7.31.10)).

Zeigt die Anzahl der Visuellen
Stile in der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die gespeicherten Visuellen
Stile zu sehen (siehe auch
BefehlVisuelleStile (7.31.23)).

Zeigt die Anzahl der Lichter in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
gespeicherten Lichter zu sehen
(siehe auch BefehlLichtListe
(7.19.5)).

Zeigt die Anzahl an Materialien in
der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die gespeicherten Materialien
zu sehen (siehe auch
BefehlMaterialien (7.20.11)).

( 7.510 on page 2776) Gibt die Anzahl der
benutzerdefinierten Render
Voreinstellungen in der Zeichnung
an. Klicken Sie, um die
gespeicherten Render
Voreinstellungen zu sehen (siehe
auch BefehlRenderVoreinst
(7.26.25)).

Zeigt die Anzahl an Blöcken in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
gespeicherten Blöcke zu sehen
(siehe auch BefehlExpBlocks
(7.11.10)).

( 7.511 on page 2776) Zeigt die Anzahl der externen
Referenzen (Xref’s) in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die Xref’s zu
sehen (siehe auch BefehlXref
(7.33.8)).

Zeigt die Anzahl der Bilder in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die Bilder zu
sehen (siehe auch BefehlBild
(7.15.2)).

( 7.512 on page 2777) Zeigt die Anzahl der PDF
Unterlagen in der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die PDF Unterlagen zu sehen
(siehe auch BefehlPdf (7.23.12)).
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Zeigt die Anzahl von
Abhängigkeiten in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die
Abhängigkeiten zu sehen (siehe
auch BefehleTransmit (7.11.9)).

( 7.513 on page 2777) Zeigt die Anzahl der Seiten
Einrichtungen in der
ausgewählten Zeichnungsdatei
an. Klicken Sie, um die Seiten
Einrichtungen zu sehen (siehe
auch BefehlSeitenEinr (7.23.1)).

Zeigt die Anzahl der Schnitt
Ebenen in der ausgewählten
Zeichnungsdatei an. Klicken Sie,
um die Schnitt Ebenen zu sehen
(siehe auch
BefehlSchnEbeneEinst (7.27.13)).

( 7.514 on page 2777) Zeigt die Anzahl der Ansichts
Detail Stile in der ausgewählten
Zeichnung an. Klicken Sie, um die
Ansichts Detail Stile anzuzeigen
(siehe BefehlAnsDetailStil
(7.31.14)).

( 7.515 on page 2777) Zeigt die Anzahl der Ansichts
Schnitt Stile in der ausgewählten
Zeichnung an. Klicken Sie, um die
Ansichts Schnitt Stile anzuzeigen
(siehe BefehlAnsSchnittStil
(7.31.14)).
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Abbildung 7.502

Verfahren

Öffnen des Zeichnungs Explorers (1.5.2) Steuern des Zeichnungs Explorer Layouts (1.5.2) Öffnen einer Zeichnung
(1.5.2) Hinzufügen eines Zeichnungsordners (1.5.2) Einen Block aus einer ungeöffneten Zeichnung einfügen (1.5.2)
Den Inhalt zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.5.2) Zusammenführen des Inhalts von zwei Layern (1.5.2)

Ähnliche Befehle

BemStil (7.36.21)- erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile über den Zeichnungs Explorer. eTransmit (7.11.9)- er-
stellt ein Paket einer Zeichnungsdatei und aller ihrer Abhängigkeiten, wie z. B. externe Referenzen, Bilder, Schriftda-
teien, Plot Konfigurationsdateien, Plot Stil Tabellen und Schriftartendateien. ExpBlocks (7.11.10)- öffnet die Block
Auswahl im Zeichnungs Explorer. ExpOrdner (7.11.11)- öffnet den Zeichnungs Explorer mit geöffneter Ordner Re-
gisterkarte. ExpBks (7.11.18)- erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKS’e über den Zeichnungs Explorer. Bild
(7.15.2)- fügt Bilder in Zeichnungen durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer ein. LinienTyp (7.19.8)- lädt,
aktiviert und erzeugt Linientypen durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer. Layer (7.18.2)- erzeugt Layer, än-
dert deren Eigenschaften und löscht Layer durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer. LayerStatus (7.18.7)-
erstellt und steuert Layer Status im Zeichnung-Explorer. Lichtliste (7.19.5)- zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer -
Lichter an. Materialien (7.20.11)- erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeich-
nungs Explorer. MFührungsStil (7.20.26)- erstellt und verwaltet Mehrfachführungs Stile im Zeichnungs Explorer.
MLStil (7.20.28)- erzeugt und bearbeitet Multilinien Stile. Seiteneinr (7.23.1)- erzeugt und bearbeitet Seiten Ein-
richtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Explorer. Pdf (7.23.12)- hängt PDF Dateien mithilfe des
Zeichnungs Explorers an die aktuelle Zeichnung an. RenderVoreinst (7.26.25)- öffnet den Render-Voreinstellungen
Explorer, der zum Erstellen und Bearbeiten von Render-Voreinstellungen dient und die Möglichkeit bietet, die aktu-
ellen Render-Voreinstellungen auszuwählen. SchnEbeneEinst (7.27.13)- definiert die Eigenschaften eines Schnitt-
ebenen Elements im Dialog Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen. PlanSatz (7.27.32)- verwaltet Plan-Sätze. Stil
(7.27.55)- erstellt und bearbeitet Text Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Textstile. Tabellenstil (7.29.6)- er-
stellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile. Ausschnt (7.31.10)- erzeugt
und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. VisuelleStile (7.31.23)- erstellt und steuert visuelle
Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. Xref (7.33.8)- hängt DWG Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an
die aktuelle Zeichnung an.
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Abbildung 7.503

Abbildung 7.504
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Abbildung 7.505

Abbildung 7.506
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Abbildung 7.507

Abbildung 7.508

Abbildung 7.509

Abbildung 7.510

Abbildung 7.511
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Abbildung 7.512

Abbildung 7.513

Abbildung 7.514

Abbildung 7.515
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7.11.14 Export (export)

Exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten.Wmfundemfexportieren
wird nicht unter Linux unterstützt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:export Aliase:exp, dwfout Menü:Datei | Export... :export Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.516 on the next
page) Wählen Sie ein Exportformat aus der Auswahlliste Dateityp aus und klicken Sie dann aufSpeichern.
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Abbildung 7.516
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Befehls Optionen

CAD-Formate Erweiterung Beschreibung
AutoCAD Drawing DWG CAD-Zeichnungsformat entwickelt

von Autodesk. Um Zeichnungen
in frühere DWG-Versionen zu spei-
chern, verwenden Sie den Befehl
SichAls.

AutoCAD ASCII DXF DXF Zeichnungsaustauschformat entwi-
ckelt von Autodesk. Um eine binäre
DXF-Datei zu erzeugen, verwenden
Sie den Befehl DxfOut.

Drawing Template DWT Vorlagen, auf welchen neue Zeich-
nungen basieren.

DWF DWF CAD-Betrachtungsformat entwickelt
von Autodesk, kurz für ”design Web
format”.

Binäres DWF DWF Komprimierte Version von DWF.
IFC Datei IFC Speichert eine BIM-Modell als

IFC-Datei für die Verwendung mit
IFC-zertifizierten Anwendungen.
Das Industry Foundation Classes
(IFC) Daten Modell beschreibt
Daten für Gebäude und die
Bau-Industrie. BIM-Eigenschaften
(7.6.20)sind im IFC-Export
enthalten.

Vektorformate Erweiterung Beschreibung
Windows Meta File* WMF Vektorformat entwickelt von Micro-

soft. Wird für die Zwischenablage
verwendet.

Enhanced Windows Meta File* EMF Aktualisierte Version von WMF.
Adobe PDF PDF Format für die Veröffentlichung von

Dokumenten, entwickelt von Adobe,
kurz für ”Portable Document For-
mat”.

Rasterformate Erweiterung Beschreibung
Bitmap* BMP Rasterformat entwickelt von Micro-

soft. Wird für die Zwischenablage
verwendet.

XMLFormat Erweiterung Beschreibung
Scalable Vector Graphics SVG Skalierbare Vektor Graphik (SVG)

ist eine Familie von Spezifikationen
eines XML-basierten Dateiformates
zur Beschreibung zweidimensiona-
ler Vektorgrafiken, statische und dy-
namische (d. h. interaktive oder ani-
mierte). Die SVG-Spezifikation ist ein
offener Standard, der seit 1999 vom
World Wide Web Consortium (W3C)
entwickelt wird.

Collada DAE COLLADA (von collaborative
design activity) ist ein Datei-
Austauschformat für interaktive
3D-Anwendungen. Es wird vom
gemeinnützigen Technologie-
Konsortium, der Khronos Group
verwaltet und wurde als eine öf-
fentlich zugängliche Spezifikation
ISO/PAS 17506 von ISO übernom-
men.
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CAM Format Erweiterung Beschreibung
Stereolithografy STL STL (STereoLithographie) ist ein

Dateiformat, das von
Stereolithographie CAD-Software
erstellt von 3D Systems stammt.
STL ist für rapid Prototyping und
Computer aided Manufacturing
verbreitet und bekannt.
STL-Dateien beschreiben nur die
Flächengeometrie eines drei
dimensionales Objektes ohne
jede Darstellung von Farbe, Textur
oder andere allgemeine
CAD-Modell-Attributen. Das
STL-Format gibt es im ASCII- und
binärem Format. Binärdateien
sind häufiger, da sie kompakter
sind. Siehe auch beim
BefehlStlOut (7.27.49).

(*) Die BenutzereinstellungPictureExportScalelegt die Ansichtsgröße beim Exportieren in Bildformate (WMF, EMF,
BMP) fest. Die folgenden 3D-Formate stehen über das separate Modul,BricsCAD Communicatorzur Verfügung.
DasCommunicatorInstallationsprogramm von der Bricsys Webseite herunterladen.

Format Erweiterung Beschreibung
Standard für den Austausch von Pro-
duktdaten

STE, STP, STEP STEP (Standard for the Exchange of
Product Data) ist ein ISO-Standard-
Austauschformat für die Darstellung
von dreidimensionalen Daten in ei-
nem Format, das von mehreren Pro-
grammen erkannt werden kann.

Initial Graphics Exchange Spezifika-
tion

IGS, IGES Ein Dateiformat, das ein herstel-
lerneutrales Datenformat definiert,
das den digitalen Informationsaus-
tausch zwischen Computer Aided
Design (CAD)-Systemen ermöglicht.

CATIA V4 model CATIA (Computer Aided Three-
dimensional Interactive Appli-
cation) ist eine Multi-Plattform
CAD/CAM/CAE kommerzielle
Software-Suite, entwickelt von
der französischen Firma Dassault
Systèmes.

CATIA V5 CATPart, CATProduct
Parasolid XMT_TXT, XMT_BIN X_T, X_B Parasolid ist ein geometrischer

Modellierungs Kernel, ursprünglich
von ShapeData entwickelt, und jetzt
von Siemens PLM Software (ehe-
mals UGS Corp) entwickelt wird, das
von anderen Unternehmen für den
Einsatz in ihren 3D-Computergrafik-
Software-Produkte lizenziert wird.
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VDA-FS VDA VDA-FS ist ein CAD-
Datenaustauschformat für die
Übertragung von Oberflächenmo-
dellen von einem CAD-System
zu einem anderen. Sein Name
ist eine Abkürzung für ”Verband
der Automobilindustrie - Flächen-
schnittstelle”, die der ”Verband der
Automobilindustrie - Flächenschnitt-
stelle” übersetzt. Standards wurde
von der deutschen Organisation
VDA definiert.

3D PDF PDF Portable Document Format (PDF)
ist ein Dateiformat, das verwendet
wird, um Dokumente in einer Weise
darzustellen, die unabhängig von
Anwendungs-Software, Hardware
und Betriebssystem ist.

Verfahren

PDF Exporteinstellungen (1.5.11) Exportieren einer Zeichnung in PDF (1.5.11)

Ähnliche Befehle

AcisOut (7.4.3)- exportiert 3D-Volumenkörper und Oberflächen Objekte in das SAT Format. BimExport (7.6.9)- spei-
chert eine BIM-Modell als IFC-Datei für die Verwendung mit IFC-zertifizierten Anwendungen. BmpSich (7.5.14)-
exportiert Zeichnungen im Format BMP. CommunicatorInfo (7.8.39)- überprüft, ob das Communicator Produkt
korrekt installiert ist und druckt eine Fehlerdiagnose im BricsCAD Protokoll Fenster, falls dies nicht der Fall ist.
DwfOut (7.9.41)- exportiert Zeichnungen im Format DWF. ExportLayout (7.11.15)- exportiert alle sichtbaren Ob-
jekte aus dem aktuellen Layout in den Model Bereich einer neuen Zeichnung. ExportPdf (7.11.17)- exportiert Lay-
outs einer Zeichnung in ein PDF Dokument. Import (7.15.9)- importiert CAD-Dateien in verschiedenen Formaten.
MachDia (7.20.33)- exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. StlOut (7.27.49)- exportiert 3D-
Volumenkörper und geschlossene Netze in ein Format, das für Stereolithographie (3D-Druck) verwendet werden
kann. VmlOut (7.31.25)- exportiert Zeichnungen im Format VML. ZeigDia (7.31.31)- Zeigt Dateien der Formate WMF,
EMF und SLD an. WmfOut (7.32.12)- exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD.
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7.11.15 ExportLayout (exportlayout)

7.11.16

Exportiert alle sichtbaren Objekte aus dem aktuellen Layout in den Model Bereich einer neuen Zeichnung. Der Befehl
kann nur in einem Layout verwendet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:exportlayout Menü:Datei | Layout nach Modell exportieren... :exportlayout Ein Datei Dialog wird an-
gezeigt: ( 7.517 on the following page) Geben Sie einen Namen in das FeldDateinameein, und drücken Sie dann
dieSpeichernSchaltfläche. Ansichtsfenster werden in Polylinien umgewandelt. Objekte werden durch die Ansichtsfenster-
Grenze abgeschnitten.
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Abbildung 7.517

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. WBlock (7.32.1)-
schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. -WBlock (7.32.2)-
schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte.
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7.11.17 ExportPdf (exportpdf)

Exportiert Layouts einer Zeichnung in ein PDF Dokument.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:exportpdf Menü:Datei | PDF Export... :exportpdf Es wird ein Datei Dialog angezeigt: ( 7.518 on the next
page) Geben Sie einen Namen in das FeldDateinameein oder übernehmen Sie den Standardnamen (<ZeichnungsName>.pdf),
drücken Sie anschließend die Schaltfläche ”Speichern”.
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Abbildung 7.518

Befehls Optionen

Die Optionen für den PDF-Export finden Sie in der Gruppe PDF Export im DialogEinstellungen (7.27.24)oder in
denPDF-Optionen (7.23.52)im DialogPublizieren (7.23.52). ( 7.519 on page 2788)

Option Beschreibung
PDF eingebettete Schriftarten Aktiviert das Einbetten von True Type Fonts in die gene-

rierte PDF-Datei.
PDF TTF Text als Geometrie Aktiviert die Konvertierung von True Type Font Texte in

Geometrie.
PDF SHX Text als Geometrie Aktiviert die Konvertierung von SHX Font Texte in Geo-

metrie.
PDF einfache Geometrie Optimierung Aktiviert die einfache Geometrie-Optimierung: Verein-

heitlichen separate Segmente in eine Polylinie; Verwen-
dung von Bezier Kurvenkontrollpunkten.

PDF zoom zu Grenzen Modus Wenn AUS, wird die Skalierung und die Papiergröße der
Seiteneinrichtung verwendet. Wenn EIN, wird die Layout-
Geometrie an das Papierformat angepasst.

PDF Mischsteuerung Steuert die Darstellung von sich kreuzenden Linien. 0-
Linien überschreiben: Die oberste Linie ist an der Ver-
schneidung sichtbar. 1- Linien zusammenführen: Die
Farben der sich schneidenden Linien werden in eine neu-
en Farbe gemischt.

PDF Layer Unterstützung Steuert die Verwendung von Layern in der generierten
PDF-Datei. 0: Layer nicht benutzen. 1: Alle Layer mit
sichtbaren Objekten verwenden. 2: Alle Layer mit Objek-
ten, einschließlich die AUS und GEFROREN sind, verwen-
den.

PDF Layouts zum Exportieren Steuert, welche Layouts exportiert werden. 0: Nur akti-
ves Layout. 1: Alle Layouts in eine einzige mehrseitige
PDF-Datei. 2: Jedes Layout in eine separate Einzelblatt
PDF-Datei.

PDF Papiergröße überschreiben Aktiviert die Papiergrößen Überschreibungen.
PDF überschriebene Papierbreite PDF Papierbreite in Millimetern, die bei der

Papiergrößen-Überschreibung benutzt wird.
PDF überschriebene Papierhöhe PDF Papierhöhe in Millimetern, die bei der Papiergrößen-

Überschreibung benutzt wird.
PDF verwendet Plotstile Aktiviert die Verwendung von Plotstilen.
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Bild Anti-Aliasing Aktiviert Anti-Aliasing für Bilder, die beim Exportieren
hochskaliert werden müssen.

Bildkomprimierung Stellt die Kompression für exportierte Bilder ein. 0: Keine
Kompression. 1: JPEG Komprimierung.

Vektor Auflösung DPI Legt die Auflösung für Vektor-Grafiken beim Exportieren
fest. Werte zwischen 72 und 40000 werden akzeptiert.

Bild DPI Legt die minimale Auflösung für Rasterbilder fest. Der
Wert kann den Wert der Systemvariablen PdfVectorRe-
solutionDPI nicht überschreiten.
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Abbildung 7.519

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. Seiteneinr (7.23.1)-
erzeugt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Explorer. Plot (7.23.27)-
plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile; dieser Befehl ist
für Skripte und Routinen gedacht. Drucken (7.23.43)- druckt Zeichnungen auf Plotter/Drucker und in Dateien über
einen Dialog. -Publizieren (7.23.53)- erlaubt es, eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder
Papier Bereich Layouts) zu drucken. Publizieren (7.23.52)- ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell
Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei.
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7.11.18 ExpBks (expucs)

Erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKS über den Zeichnungs Explorer (kurz für ”Explore Be-
nutzerdefinierte Koordinaten Systeme”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:expbks Aliase:bk, ddbks,explorer (7.11.13) Menü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Koordinaten-
system... :expbks Zeigt das Dialogfenster Zeichnungs Explorer im Abschnitt Koordinatensystem an: ( 7.520) Er-
zeugen oder ändern Sie benannte Benutzerkoordinatensysteme und klicken Sie dann aufX. Klicken Sie auf die Tas-
teF1,um die Hilfe aufzurufen.

Abbildung 7.520
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
BKS Name Listet die Namen der BKS in der Zeichnung auf. Für

das Umbenennen machen Sie einen Doppelklick auf
den Namen. BKS steht kurz für ”Benutzerdefiniertes-
Koordinaten-System”.

Ursprung (WKS) Zeigt den Ursprung (0,0,0) des BKS in X-,Y-,Z-
Koordinaten des WKS an. Diese können nicht bearbeitet
werden. WKS steht kurz für ”Welt-Koordinaten-System”.

X-Achse Richtung (WKS) Zeigt die Richtung der X-Achse in WKS-Koordinaten an.
Diese können nicht bearbeitet werden.

Y-Achse Richtung (WKS) Zeigt die Richtung der Y-Achse in WKS-Koordinaten an.
Diese können nicht bearbeitet werden.

Aktuell Markiert das aktuelle BKS.

Werkzeugkasten Symbole

Neu Erzeugt ein neues BKS. Der Zeichnungs Explorer wird
geschlossen und der Befehl BKS wird aufgerufen. Siehe
Befehl BKS.

Löschen Löscht ein ausgewähltes BKS. Das aktuelle BKS kann
nicht gelöscht werden.

Ähnliche Befehle

Bks (7.30.2)- erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. BksSymbol (7.30.3)- steuert die Sicht-
barkeit des BKS-Symbols. SetBks (7.27.26)- setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. DRSicht (7.23.26)-
ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt
der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die
Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24)- setzt die Parameter für die BKS. Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs
Explorer Dialog.
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7.11.19 Dehnen (extend)

Dehnt offene Objekte bis zu einer Grenzlinie.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dehnenAlias:deMenü:Ändern | DehnenWerkzeugkasten:Ändern | :dehnenAufforderung in der Be-
fehlszeile:Grenzobjekt für das Dehnenwählen<EINGABETASTE für alle>:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle zu wählen. Objekte im Satz: 1 Grenzobjekt für das Dehnen wählen <EIN-
GABETASTE für alle>:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objektauswahl zu been-
den. Wähle Objekt zum Dehnen, oderUmschalt-Auswahl zumStutzenoder [ZAun/Kreuzen/KanteModus/Projektion/Löschen]:Wählen
Sie ein Objekt das gedehnt werden soll oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und
wählen dann ein Objekt, um es zu stutzen. Wähle Objekt zum Dehnen, oder Umschalt-Auswahl zum Stutzen oder
[ZAun/Kreuzen/KanteModus/Projektion/Löschen]:Wählen Sie weitere Objekte, geben Sie eine Option ein oder drü-
cken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und wählen dann ein
Objekt, um es zu stutzen. ( 7.521)

Abbildung 7.521
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Umschalt Taste Stutzt die gewählten Objekte anstatt sie zu dehnen. Bei

der Ausführung der BefehleStutzen (7.29.28)oder Deh-
nen, wird durch das drücken der Umschalttaste zwi-
schen Stutzen und Dehnen umgeschaltet.

Grenzobjekt für das Dehnen wählen Wählt ein oder mehrere Objekte als Grenze.
EINGABETASTE für alle Eingabetaste drücken, um alle Objekte in der Zeichnung

auszuwählen.
Objekt für Dehnen wählen Wählt das Objekt, das gedehnt werden soll. Wenn ein

Endpunkt nicht zu einer Grenze gedehnt werden kann,
dehnt BricsCAD zum nächsten Pick Punkt.

Kantenmodus Schaltet den Kantenmodus. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: [Dehnen/Nein] <Nicht dehnen>:

• Dehnen- dehnt Objekte zu tatsächlichen und
eingeschlossenen Grenzlinien im 3D Raum.

• Nicht dehnen- erweitert Objekte nur zu reale
Grenzen.

ZAun Erlaubt die Auswahl über einen Zaun, ein unregelmäßi-
ges Auswahlfenster. Sie werden zu folgendem aufge-
fordert: Erster Punkt des Zauns:- wählen Sie den ers-
ten Zaunpunkt. Nächster Kontrollpunkt:- wählen Sie den
nächsten Zaunpunkt. Drücken Sie die Eingabetaste, um
den Auswahlmodus zu verlassen.

Kreuzen Ermöglicht die Auswahl durch ein kreuzendes Recht-
eck; Sie werden aufgefordert: Erste Ecke des Kreuzen-
Fensters- geben Sie die erste Ecke ein. Gegenüberliegen-
de Ecke- geben Sie den zweiten Eckpunkt ein. Objekte,
die das definierte Rechteck kreuzen werden erweitert.

Projektion Bestimmt die Art der Projektion. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Projektion
[Keine/BKs/Ansicht] <BKS>:

• Keine Projektion- dehnt nur Objekte, die sich
real mit den Grenzen im 3D-Raum schneiden.

• XY Ebene des BKS- projiziert Objekte und
Grenzen auf die xy-Ebene des aktuellen BKS,
dann werden projizierte Objekte an die sich
schneidenden projizierten Grenzen gedehnt.

• Ansicht- projiziert Objekte und Grenzen auf die
aktuelle Ansicht, dann werden projizierte
Objekte an die sich schneidenden projizierten
Grenzen gedehnt.

Löschen Löscht die ausgewählten Objekte; und fordert Sie auf:
Objekte, Kanten oder Flächen wählen:- wählen Sie Ob-
jekte.

Zurück Macht den vorhergehenden Vorgang rückgängig.
Umschalt-Auswahl zum Stutzen Ermöglicht das Umschalten auf den BefehlStutzen

(7.29.28). Halten Sie die Umschalttaste gedrückt, um
den Teil eines Objekts auszuwählen, das am
Schnittpunkt mit dem nächsten Schnittobjekt
gestutzt werden soll.

Verfahren

Dehnen von Objekten (1.13.20)
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Ähnliche Befehle

Ändern (7.8.10)- ändert die Länge von Linien. Länge (7.18.21)- ändert die Länge von offenen Objekten. Strecken
(7.27.52)- streckt Objekte länger oder kürzer. Stutzen (7.29.28)- kürzt Objekte zu einer Schnittlinie.

2793



7.11. E KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.11.20 Erweiterung (extension)

Schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:erweiterung Transparent:erw Werkzeugkasten:Objektfänge | :erweiterung Keine Aufforderung in
der Befehlszeile. Wenn der Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang deaktiviert ist. geben Sie den Befehl ein im
diesen zu aktivieren, und umgekehrt. ( 7.933 on page 3332) Wenn der Objektfang Erweiterter Schnittpunkt Fang
aktiviert ist, fängt der Cursor ein oder zwei erweiterte Objekte.

Abbildung 7.522
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erweiterung Die Eingabe dieses schaltet den Objektfang Erweiterter

Schnittpunkt Fang. Dieser Befehl kann während eines
aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann oh-
ne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1)- schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6)- schaltet den Fangmo-
dus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3)- wechselt
den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7)- schaltet den Fangmodus Endpunkt Fang. Von
(7.12.11)– ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4)- schaltet
den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14)- wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt.
Schnittpunkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17)- wechselt den Objektfang-
Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster
(7.21.2)- wechselt den Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-Modus Knoten (-
punkt). Keiner (7.21.8)- schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4)- wechselt den Objektfang-Modus Parallel.
Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-Modus Quadrant.
Tangente (7.29.9)- wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.11.21 Extrusion (extrude)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Extrudiert 2D-Objekte zu 3D-Volumenkörpern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:extrusion Alias:ex Menü:Model | 3D Volumenkörper | Extrudieren Werkzeugkasten:3D Volumenkör-

per | :extrusion Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekte/Unterobjekte zum Extrudierenoder einstellen
[Modus]:Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene 2D-Objekte oder Flächen von 3D Volumenkörpern. Objekte im
Satz: 1 Wähle Objekte/Unterobjekte zum Extrudieren oder einstellen [Modus]:Wählen Sie weitere Objekte, oder drü-
cken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.GebenSieHöheder Extrusionoder[Richtung/Pfad/verJüngung]:Geben
Sie eine Zahl ein, wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung oder geben Sie ein P ein. ( 7.523) ( 7.524 on the next
page) Abhängig vom Wert der SystemvariablenDELOBJ (1.10.1)(Objekt löschen), werden die definierenden Objek-
te entweder beibehalten oder gelöscht, oder Sie werden gefragt, ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht
werden sollen.

Abbildung 7.523
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Abbildung 7.524

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Wählt die Objekte, die extrudiert werden sollen.

Wählen Sie ein oder mehrer geschlossene
2D-Objekte, Regionen oder Flächen von 3D
Volumenkörpern. Das resultierende Objekt ist
entweder ein 3D-Volumenkörper oder eine
Oberfläche, abhängig vom aktuellen Wert der
OptionModus: Abhängig vom Wert der
SystemvariablenDELOBJ (??)werden die
Quell-Objekte entweder beibehalten oder gelöscht
oder Sie werden aufgefordert, ob die Objekte
gelöscht werden sollen oder nicht.

Modus Setzt den Objekt Typ der Extrusion: Volumenkörper
oder Oberfläche Sie werden aufgefordert: Wähle Typ
des erstellten Objektes [Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:- wählen Sie Volumenkörper oder
Oberfläche oder drücken Sie die Eingabetaste, um
den aktuellen Modus zu übernehmen.

Wähle Höhe der Extrusion Bestimmt die Höhe der Extrusion: Die Extrusionshöhe
wird senkrecht zum ausgewählten Objekt gemessen.
Verwenden Sie die OptionRichtung, um die
Extrusionsrichtung anders einzustellen.

• Geben Sie eine Zahl ein - bestimmt die Höhe.
Geben Sie einen negativen Wert ein, um die
Extrusion nach unten zu erzeugen.

• Wählen Sie zwei Punkte - der Abstand zwischen
zwei Punkten definiert die Höhe.

Richtung Stellt die Extrusions Richtung und die Höhe ein. Sie wer-
den aufgefordert: Geben Sie Startpunkt der Richtung
an:- geben Sie einen Punkt ein. Geben Sie Endpunkt der
Richtung an:- wählen Sie einen weiteren Punkt in der
Zeichnung.

Pfad Bestimmt die Höhe und den Winkel der Extrusion
durch ein anderes Objekt. Sie werden aufgefordert:
Extrusion Pfad wählen oder [verJüngung]-Wähle Sie
ein offenes Objekt, wie eine Linie, Bogen, Spline oder
Polylinie. ( 7.526 on page 2800) Das Pfadobjekt kann
nicht in der selben Ebene liegen, wie das
Extrusionsobjekt. ( 7.527 on page 2801)

2797



7.11. E KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Verjüngungswinkel Bestimmt den Verjüngungswinkel für die Extrusion.
Sie werden aufgefordert: Geben Sie den
Verjüngungs-Winkel für die Extrusion an <0.0000>:

• Geben Sie eine Zahl ein - bestimmt den Winkel.
Geben Sie eine negative Zahl ein, um eine
Erweiterung zu erhalten.

• Definieren Sie den Winkel, indem Sie zwei
Punkte auswählen.

Der Winkel muss flach genug sein, um bei der
Oberseite der Extrusion nicht kleiner wie Null zu
werden. ( 7.528 on page 2802)

Bearbeitung mit Griffen

Eine Extrusion kann direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie den extrudierte Volumenkörper. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt.

2. Ziehen Sie am Griff, um die extrusion zu verschieben. (Beide Griffe führen die selbe Funktion aus: verschie-
ben.)

( 7.525)

Abbildung 7.525
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Ähnliche Befehle

DmExtrusion (2.2.34)- erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regio-
nen. Anheben (7.19.13)- erstellt 3D Soilds, die durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden. Sweep (7.27.62)-
erstellt ein 3D Volumenkörper durch die Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines Pfads. Überlag
(7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20)-
entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Mo-
delle enthalten sind. Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten.
QuerSchnitt (7.27.11)- erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kap-
pen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen
und Kanten an 3D-Modellen. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Vereinig
(7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt.
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Abbildung 7.526
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Abbildung 7.527
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Abbildung 7.528
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7.12 F

7.12.1 -FbxExport

Exports 3D entities in the current drawing to an FBX file, which is used with rendering and animation
programs; operates at the command line.

Accessing the Command

Keyboard: -fbxexport :-FbxExport Prompts you: What entities to export? [Selected/Visible] <Visible>:(Enter s
or v) Export options. Entities: yes, lights: yes, cameras: yes, materials: yes What types to export? [Select/All]
<Select>:(Enter s or a) Export entities? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export lights? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y)
Export cameras? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export materials? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export options. En-
tities: yes, lights: yes, cameras: yes, materials: yes How to export textures? [Embedded/Reference to file/Copy
of file] <Embedded>:(Enter an option) Enter path to export fbx file: [C:\Bricsys\BricsCAD\Drawing1.fbx]: (Press
Enter to accept the path, or press ~ to access the FBX Export dialog box, or else type in a different path)]:

Command Options

Option Description
What entities to export? Determines which entities to exports:

• Selected - selects the entities to be exported
• Visible - export all visible entities (excludes

those on frozen or off layers, and those not
visible in the current viewport)

If you wish to export 2D entities, you must first give
them a thickness.

What types to export? Determines entity types to export:

• All - exports all entity types
• Select - prompts you to select among entities,

lights, cameras, and materials

Export entities? Determines if entities should be exported:

• Yes - exports selected entities
• No - does not export entities; use this option to

export cameras, lighting, and materials only

Export lights? Determines if lights should be exported:

• Yes - lights are exported
• No - lights are not exported

Export cameras? Determines if cameras should be exported:

• Yes - cameras are exported
• No - cameras are not exported

Export materials? Determines if materials should be exported:

• Yes - materials are exported
• No - materials are not exported
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How to export textures? Determines how texture files should be exported:

• Embedded - includes the texture files into the
FBX file

• Reference to file - adds a reference link in the
FBX file to the location of the texture files

• Copy of file - copies the texture files to the
destination folder, separately from the FBX file

Texture files are not included in FBX files when they
are very large, or when a common set of texture files
are used by rendering and animation projects.

Enter path to export fbx file: Specifies the path to the folder in which to place the
FBX file:

• Enter - accepts the path provided
• ~ - displays the FBX Export dialog box

Select a folder that is convenient for the rendering or
animation software to access.

Related Commands

FbxExport (7.12.2) - Exports drawing contents to FBX files. Export (7.11.14) - exports drawing in a variety of file
formats.
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7.12.2 FbxExport

Exports 3D entities in the current drawing to an FBX file, which is used with rendering and animation
programs.

Accessing the Command

Keyboard: fbxexport Menu: File | Export and then choose FBX format :FbxExport Prompts you: What entities to
export? [Selected/Visible] <Visible>:(Enter s or v) Export options. Entities: yes, lights: yes, cameras: yes, ma-
terials: yes What types to export? [Select/All] <Select>:(Enter s or a) Export entities? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor
y) Export lights? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export cameras? [Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export materials?
[Yes/No] <Yes>:(Enter nor y) Export options. Entities: yes, lights: yes, cameras: yes, materials: yes How to export
textures? [Embedded/Reference to file/Copy of file] <Embedded>:(Enter an option) Enter path to export fbx file:
[C:\Bricsys\BricsCAD\Drawing1.fbx]: (Press Enter to accept the path, or press ~ to access the FBX Export dialog
box, or else type in a different path)

Command Options

Option Description
What entities to export? Determines which entities to exports:

• Selected - selects the entities to be exported
• Visible - export all visible entities (excludes

those on frozen or off layers, and those not
visible in the current viewport)

If you wish to export 2D entities, you must first give
them a thickness.

What types to export? Determines entity types to export:

• All - exports all entity types
• Select - prompts you to select among entities,

lights, cameras, and materials

Export entities? Determines if entities should be exported:

• Yes - exports selected entities
• No - does not export entities; use this option to

export cameras, lighting, and materials only

Export lights? Determines if lights should be exported:

• Yes - lights are exported
• No - lights are not exported

Export cameras? Determines if cameras should be exported:

• Yes - cameras are exported
• No - cameras are not exported

Export materials? Determines if materials should be exported:

• Yes - materials are exported
• No - materials are not exported
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How to export textures? Determines how texture files should be exported:

• Embedded - includes the texture files into the
FBX file

• Reference to file - adds a reference link in the
FBX file to the location of the texture files

• Copy of file - copies the texture files to the
destination folder, separately from the FBX file

Texture files are not included in FBX files when they
are very large, or when a common set of texture files
are used by rendering and animation projects.

Enter path to export fbx file: Specifies the path to the folder in which to place the
FBX file.

• Enter - accepts the path provided
• ~ - displays the FBX Export dialog box

Select a folder that is convenient for the rendering or
animation software to access.

Related Commands

-FbxExport (7.12.1) - Exports drawing contents to FBX files at the command line. Export (7.11.14) - exports drawing
in a variety of file formats.
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7.12.3 SchriftFeld (Field)

Fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, eine Tabell oder Attribut ein. Ein Feld ist für einen variablen
Text, um Daten wie z.B. die Zeichnungseigenschaften (Dateiname, aktuelles Datum, ...), benutzerdefinierte Eigen-
schaften, Plot Einstellungen und Variablen anzuzeigen. Wenn kein Wert vorhanden ist, werden Bindestriche (---)
angezeigt

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: schriftfeld Aliase: keins Menü: Einfügen| Feld einfügen... WerkzeugkastenEinfügen | :schriftfeld
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.529 on the following page) Wählen Sie ein Feld, dann drücken Sie Ok. Aufforderung
in der Befehlszeile: Startpunkt eingeben oder [Höhe/Ausrichten]:
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Abbildung 7.529

2808



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.12. F

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Höhe Definiert die Text Höhe. Sie werden aufgefordert:

Legt die Höhe fest <aktuelle Höhe>
Ausrichtung Legt die Text Ausrichtung fest. Sie werden

aufgefordert: Ausrichtung angeben
(7.29.11)[OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR] <Oben
links>:

Verfahren

Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern (1.11.23) Anzeigen einer Objekteigenschaft in einem Feld (1.11.23)
Bearbeiten eines Feldes (1.11.23) Aktualisieren eines Feldes (1.11.23)

Ähnliche Befehle

AttDef (7.4.40)- definiert, wie Blockattribute über ein Dialog erstellt wird. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhan-
denen Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in
allen Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Defini-
tion. DwgEigen (7.9.47)- Öffnet den Dialog Zeichnungs Eigenschaften, der allgemeine Informationen und benutzer-
definierte Eigenschaften die in einer Zeichnung gespeichert wurden anzeigt. Mtext (7.20.35)und-MText (7.20.36)-
platziert Absatz Text. Schriftfeldakt (7.30.10)- Aktualisiert Felder in ausgewählten Mtext Objekten. Tabelle (7.29.1)-
erstellt ein Tabelle Objekt in der Zeichnung.
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7.12.4 DateiÖffnen (fileopen)

Öffnet Zeichnungen (DWG), Vorlagen (DWT) und Austausch (DXF) Dateien durch Eingaben in die
Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dateiöffnen dateiöffnen Aufforderung in der Befehlszeile: Name der Zeichnung:Geben Sie den Namen
einer Zeichnung, inklusive Pfad ein. Wenn die Dateierweiterung nicht angegeben wird, sucht BricsCAD nach einer
Zeichnung (DWG) Datei.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Öffnen (7.22.8)- öffnet Zeichnungen (DWG), Vorlagen DWT und Austausch DXF Dateien.
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7.12.5 Dateien (files)

Öffnet den Windows-Explorer für den Zugriff auf Dateien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dateien Transparent:’Dateien :dateien Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.530 on the next page)
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Abbildung 7.530

Befehls Optionen

Sehen Sie bitte in die Windows-Dokumentation.

Ähnliche Befehle

Kal (7.8.1)- die Kalkulator Applikation wird gestartet. Start (7.27.48)- startet andere Applikationen. Shell (7.27.35)-
z. B. öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; andere Anwendungen starten.
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7.12.6 Füllen (fill)

Wechselt die Anzeige von gefüllten und schraffierten Bereichen, wie z. B. bei breiten Polylinien und
2D-Solids.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:FüllenTransparent:’füllen :füllenAufforderung in der Befehlszeile: FILLMODE ist zurzeit aktiviert: [Ein/AUs/Wechseln]
<Ein>:Geben Sie eine Option ein. Um die Effekte dieses Befehls zu sehen muß ihm einRegen (7.26.16)Befehl folgen:
:regen ( 7.531) Ring, Rechteck, und schraffierte Fläche. Links: Füllen ein, Rechts: Füllen aus.

Abbildung 7.531
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
AUs Schaltet die Anzeige von gefüllten Flächen aus.
Wechseln Wechselt den Modus Füllen, wenn eingeschaltet ist wird

ausgeschaltet, und umgekehrt.
Ein Schaltet die Anzeige von gefüllten Flächen ein.

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24)- Änderungen der FillMode Variable über ein Dialogfenster. Diese Einstellung wirkt sich auf
die Objekte aus, die durch die folgenden Befehle erstellt werden: PLinie (7.23.25)- zeichnet Polylinien mit Breite.
Ring (7.9.36)- erzeugt fette Kreise aus Polylinien. Polygon (7.23.39)- erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien.
Rechteck (7.26.6)- erzeugt Rechtecke aus Polylinien. Solid (7.27.39)- zeichnet Solid-gefüllte Objekte mit 3 und 4
Seiten. BAND (7.29.25)- zeichnet breite Linien.
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7.12.7 Abrunden (fillet)

Abrunden von Verschneidungen; verbindet sich kreuzender Linien mit einem Bogen, der einen ge-
eigneten Radius besitzt muß.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abrunden Alias: ar Menü: Ändern | Abrunden Werkzeugkasten: Ändern | : abrunden Aufforderung
in der Befehlszeile: Abrunden (Radius=10): Erstes Objekt auswählen oder [Einstellungen/Polylinie/Radius/Stutzen/Zurück/Mehrere]:
Wählen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder geben Sie R ein, um den Radius zu ändern. Zweites Objekt
wählen (Auswahl mit gedrückter UMSCHALT Taste, um eine Ecke zu erzeugen): Wählen Sie ein anderes Objekt.
( 7.532) Filets können auf sich kreuzenden, nicht kreuzenden und parallelen Linien angewandt werden. ( 7.533 on
the following page) Die Abrundungen werden auf alle Eckpunkte einer Polylinie angewandt.

Abbildung 7.532
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Abbildung 7.533

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erstes Objekt wählen Wählen Sie ein Objekt, oder geben Sie R ein, um den

Radius zu ändern. Die folgenden Objekte können
abgerundet werden:

• Linien, einschließlich parallelen Linien.

• Alle Eckpunkte einer 2D-Polylinie; zwei
Polylinien können nicht abgerundet werden.

• Strahlen, einschließlich paralleler Strahlen.

• Unendliche Linien, einschließlich parallelen
unendlichen Linien.

• Bögen.

• Kreise.

Zweites Objekt wählen Wählen Sie ein zweites Objekt. Drücken Sie und
halten Sie die Umschalttaste gedrückt, um eine
Eckverbindung zu erstellen. Die ausgewählten
Objekte werden zum Schnittpunkt verlängert oder
getrimmt. Das ausgewählte Teil des Objektes wird
erhalten. Wenn das zweite Objekt parallel zum ersten
Objekt ist, werden die Objekte mit einem Halbkreis
verbunden. Wenn die Objekte nicht gleich lang sind,
wird das zweite Objekt verlängert oder verkürzt, wenn
der TRIMMODE = Stutzen ist.

Einstellungen Zeigt die Fase/Abrunden Abschnitt der Einstellungen
Dialogbox an:

• Abrundungs Radius - stellt den Radius des bei
der Abrundung benutzten Bogens ein.

• Stutzen Modus - wechselt die Option, ob die
Objekte beim Abrunden gekürzt werden oder
nicht.

( 7.534 on page 2818)
Polylinie Abrunden aller Eckpunkte einer Polylinie. Sie werden

aufgefordert: 2D-Polylinie zum Abrunden wählen: - wäh-
len Sie eine einzelne Polylinie.

Radius Fordert Sie auf, den Abrundungsradius in der Befehlszei-
le einzugeben.
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Stutzen Stellt den Stutzen Modus für Fasen und Abrundungen
ein. Sie werden aufgefordert: [Nein/Stutzen]
<Stutzen> - wählen Sie eine Option oder drücken Sie
die Eingabetaste, um den aktuellen Modus zu
benutzen.

• Stutzen: Stutzt oder erweitert die ausgewählten
Objekte.

• Nein: Erstellt die Fase oder die Rundung un
lässt die ausgewählten Objekte unverändert.

Zurück Macht die letzte Verrundung im Mehrfach Modus rück-
gängig.

Mehrfach Mit dieser Option können Sie mehrere Abrundungen, mit
den gleichen Einstellungen erstellen.

Verfahren

Abrunden zweier Objekte oder Polyliniensegmente (1.13.28) Abrunden aller Eckpunkte einer Polylinie (1.13.28)
Abrundern zweier paralleler Linien (1.13.28)

Ähnliche Befehle

Bruch (7.5.18) - schneidet Teile aus Objekten. Fase (7.8.9) - Verschneidungen werden gefast. DMFase (7.10.4) - er-
stellt eine Fase mit gleichem Abstand zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsame scharfe Kante haben.
DMAbrunden (7.10.14) - erstellt eine Übergangs-Verrundung zwischen angrenzenden Flächen, die eine gemeinsa-
me scharfe Kante haben. Dehnen (7.11.19) - Dehnt offene Objekte zu Grenzen. Einstellungen (7.27.24) - legt die
Parameter für das Abrunden fest. Stutzen (7.29.28) - stutzt Objekte an der Schnittstelle mit anderen Elementen.
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Abbildung 7.534
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7.12.8 Suchen (find)

Sucht nach Text und ersetzt diesen optional; durchsucht Textblöcke, Attribute, Bemaßungen und
Hyperlinks.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:suchen Menü:Bearbeiten | Suchen :suchen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.535 on the following page)
Geben Sie den zu suchenden oder zu ersetzenden Text ein, und klicken Sie dann aufNächstens suchen.
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Abbildung 7.535
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Befehls Optionen

Option Kurztaste Beschreibung
Suche Zeichenfolge Geben Sie den zu findenden Text ein.
Ersetzen durch Geben Sie den Text ein, mit dem der

gefundene Text ersetzt werden soll.
Lassen Sie dieses Feld leer, wenn Sie
nur Text suchen wollen.

Suchen in Gibt den Bereich der Suche an:

• Gesamte Zeichnung-
durchsucht den gesamten
Text der Zeichnung.

• Aktuelle Auswahl-
durchsucht nur in den
gewählten Elementen.

Wähle Objekte Das Dialogfeld wird temporär aus-
geblendet, so dass Sie die Elemen-
te auswählen können, in denen ge-
sucht werden soll: Objekte wählen:-
wählen Sie eines oder mehrere Ob-
jekte. Objekte wählen:- wählen Sie ei-
nes oder mehrere Objekte, oder drü-
cken Sie die Eingabetaste, um in den
Dialog zurückzukehren.

Optionen Öffnet die DialogboxOptionen für
Suchen und Ersetzen; hier können
Sie festlegen, welche Art von Textob-
jekten Sie suchen und wie Sie diese
suchen wollen.

Weitersuchen Alt+F Findet das nächste Vorkommen der
Zeichenfolge.

Ersetzen Alt+R Ersetzt die gefundenen Text-
Zeichnenfolgen mit der Ersetzungs-
Zeichenfolge.

Alle ersetzen Alt+A Ersetzt alle Vorkommen der Zei-
chenfolge mit der Ersetzungs-
Zeichenfolge.

Alle auswählen Wählt alle Vorkommen der Zeichen-
folge.

Zoom zu Zoomt auf den Teil der Zeichnung,
an dem die Zeichenfolge gefunden
wurde.

( 7.536 on page 2823) Wählen Sie die Optionen und klicken dannOK.

Optionen für Suchen und Ersetzen Beschreibung
Block-Attribut Wert Sucht auch die Werte von Block Attributen.
Bemaßungs- Beschriftungs-Text Sucht auch Bemaßungs Text.
Text (MText, DText, Text) Sucht auch normalen Text.
Tabellen Text Sucht Texte in Tabellen.
Hyperlink Sucht Hyperlink (URLs) und.
Hyperlink Beschreibung Sucht auch Hyperlink Beschreibungen.
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Groß- und Kleinschreibung Bei der Suche wird Groß- und Kleinschreibung des
Textes unterschieden:

• Ja- findet Texte, die nach Groß- und
Kleinschreibung unterschieden werden. Zum
Beispiel, die Suche nach ”BricsCAD”
findetBricsCADaber nichtbricscad.

• Nein- findet alle Texte, unabhängig von
Groß-oder Kleinbuchstaben.

Nur ganze Wörter suchen Suche nach vollständigen Wörtern:

• Ja- findet nur Text, der als ganzes Wort
vorhanden ist. Zum Beispiel, die Suche nach
”CAD” findetCADaber nichtBricsCAD.

• Nein- findet alle Texte, einschließlich Texte die
in längeren Wörtern enthalten sind.

Platzhalter verwenden Ermöglicht das Verwenden von Platzhalterzeichen, wie
z. B. * und ?.

Blöcke durchsuchen Sucht nach übereinstimmenden Texten innerhalb von
Blöcken.

Ignoriere ausgeblendete Element Wenn diese Option aktiviert ist, werden Inhalte auf aus-
geblendeten und gefrorenen Layern ignoriert.
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Abbildung 7.536

Verfahren

Setzen der Optionen für das Suchen und Ersetzen (1.11.22) Einen Text suchen (1.11.22) Einen Text ersetzen (1.11.22)

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11)- platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. -Text (7.29.12)- platziert Text und wertet LISP
Ausdrücke aus. MText (7.20.35)und-MText (7.20.36)- platziert Absatz Text. AttDef (7.4.40)- definiert Attribut Text.
DdEdit (7.9.15)- bearbeitet Text. Hyperlink (7.14.12)- fügt Hyperlinks in Objekte ein. Rechtschreibung (7.27.42)-
überprüft die Schreibweise von Wörter. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften des Textes.

2823



7.12. F KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.12.9 AbFlach (flatshot)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung aller 3D-Volumenkörper
im Modellbereich als einen Block oder eine neue Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abflach Menü: Model | Abflach Werkzeugkasten: Schnitte | : abflach Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.537 on the facing page)
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Abbildung 7.537
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ausgabe Block-Datensatz Definiert den Ausgabetyp der verdeckten Kanten Dar-

stellung: Block oder Datei.
Erstelle neuen Block-Datensatz Erstellt einen neuen Block in der aktuellen Zeichnung.
Ersetzen des vorhandenen Block-Datensatzes Definiert einen vorhandenen Block neu. Wenn kein

Block ausgewählt wurde, wird eine Warnmeldung
ausgegeben: ( 7.538 on the next page) Einen Block
auswählen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Auswählen

( ). Der Dialog Abflach wird vorübergehend
geschlossen. . Sie werden aufgefordert einen
vorhandenen Block auszuwählen.

2. Klicken Sie auf den Block in der Zeichnung. Der
Dialog Abflach wird wieder geöffnet. Der Name
des ausgewählten Blocks wird im Dialog
Abflach angezeigt.

Exportiere in Datei Exportiert die verdeckte Kanten Darstellung in eine
Datei. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen,
um die Position und den Namen der Exportdatei im
Dialog Wähle Export-Datei festzulegen:

Tangentiale Kanten anzeigen Eine tangentiale Kante ist der Übergang zwischen
zwei tangentialen Flächen. Es ist eine imaginäre Linie
zwischen den zwei Flächen. In den meisten Fällen
müssen die tangentialen Kanten entfernt werden.
( 7.1362 on page 3819) Tangentiale Kanten entfernt
(links) - tangentiale Kanten angezeigt (rechts).

Sichtbare Kanten Definition des Linientyps und der Farbe für sichtbare
Kanten.

Verdeckte Kanten Definition des Linientyps und der Farbe für die unsicht-
bare Kanten.

Einfüge-Optionen Definiert die Einfügeoptionen für einen neuen Block
Position am Bildschirm Bietet Ihnen die Möglichkeit, den Einfügepunkt des

Blocks am Bildschirm zu definieren.
( 7.540 on page 2828) Geben Sie die Koordinaten des Einfügepunktes in die X,

Y und Z Felder ein.
Am Bildschirm skalieren Definition der Skalierung des Blocks am Bildschirm.
( 7.541 on page 2828) Geben Sie die X- und Y-Skalierungsfaktoren in den Fel-

dern X und y ein.
Drehung am Bildschirm Sie können den Drehwinkel des Blocks am Bildschirm

definieren.
( 7.542 on page 2828) Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein.
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VKB Auflösung Stellt die Benutzereinstellung AcisHlrResolution ein.
Definiert die Genauigkeit, die für
Masseneigenschaften Berechnungen verwendet wird
. Diese Genauigkeit ist relativ: Die Genauigkeit des
Ergebnisses hängt von der Größe des berechneten
Wertes ab. Zulässiger Wertebereich ist: 0.01 -
0.000000000001 (1.e-2 bis 1.e-12). Gibt den
kleinsten Abstand an, der bei der Berechnung
verdeckter Kanten berücksichtigt wird. Ein negativer
Wert bedeutet, dass die Autokalibrierung basierend
auf der Größe des Modells verwendet wird. Dies wird
dringend empfohlen. Beim Umgang mit Objekten, die
sehr kleine Größen haben kann der Wert auf 0.001
oder kleiner eingestellt werden. Der Wert der
MassPropAccuracy Benutzereinstellung auch im
Dialog Einstellungen unter Programm Optionen /
Modeler / Massen Eigenschaften Berechnung
relative Genauigkeit.

OK Erstellt die verdeckte Kanten Darstellung.

Ähnliche Befehle

Verdeckt (7.14.10) – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Solprofil (7.27.41) - erstellt eine verdeckte Kan-
ten Darstellung eines 3D-Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster. ShadeMode (7.27.30) - steuert den Schattie-
rungsstil für 3D Zeichnungen. GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Stan-
dard Ansichten eines 3D-Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout. ANSEXPORT (7.31.16) - exportiert den
Inhalt der Zeichnungsansichten und Schnitte, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model Bereich
der Zeichnung erzeugt wurden. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-
Zeichenansicht, die mit dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde.

Abbildung 7.538
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Abbildung 7.539

Abbildung 7.540

Abbildung 7.541

Abbildung 7.542
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7.12.10 Flatten (flatten)

Flacht 2D- und 3D-Objekte ab: Projiziert die Objekte auf die XY-Ebene der aktuellen Ansicht. Obwohl
der Befehl in jeder Ansichtsausrichtung ausgeführt werden kann, ist das Ergebnis nur in einer Draufsicht sinnvoll.

( 7.543)
Von links nach rechts: Pyramide, Kegel, 3D-Polylinie, Spline
( 7.544 on the next page)
Isometrische Ansicht der Objekte nach Ausführung des Flatten Befehls in der Draufsicht. Die Pyramide wird mit ihren Diagonalen zu einem Quadrat umgewandelt; Der Kegel wird ein Kreis, mit einem Punkt in der Mitte; Die 3D-Polylinie und der Spline werden in eine 2D-Polylinie umgewandelt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:flatten Menü:Ändern | Flach Werkzeugkasten:Ändern | :flatten Aufforderung in der Befehlszeile:
Objekte wählen[Erhebung/Ursprung]:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen [Er-
hebung/Ursprung]:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl von Objekten
zu beenden. Die selektierten Objekte werden abgeflacht.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Abzuflachende Objekte wählen Wählt die Objekte zum Abflachen. Die Objekte werden

auf die XY-Ebene der aktuellen Ansicht projiziert.In der
Draufsicht werden die Objekte auf die XY-Ebene des ak-
tuellen Koordinatensystems (WKS oder BKS) projiziert.

Neue BKS-Erhebung Gibt die neue Erhöhung für die 2D-Polylinien im
Auswahlsatz an. Die Erhebung und die Objekthöhe
kann mit dem BefehlErhebung (7.11.4)geändert
werden.

Ursprung Zusammengesetzte Objekte, wie 3D Volumenkörper,
können aufgelöst werden.

Ähnliche Befehle

Erhebung (7.11.4)- stellt die Objekthöhe und die Erhebung von Objekten ein. Abflach (7.12.9)- erstellt eine verdeck-
te Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörpern im Model Bereich als Block oder als neue Zeichnung. QuerSchnitt
(7.27.11)- erstellt Schnittebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Volkörperbearb
(7.27.40)- erzeugt 2D Objekte aus 3D Volumenkörper Modellen. Solprofil (7.27.41)- erstellt eine verdeckte Kanten
Darstellung eines 3D-Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster.

Abbildung 7.543
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Abbildung 7.544
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7.12.11 Von (from)

Erlaubt relative Koordinaten mit Bezug zu einem Referenzpunkt einzugeben, wann immer ein Befehl
zur Punkteingabe auffordert (transparenter Befehl).

Zugriff auf den Befehl über

Transparent: von Werkzeugkasten:Objektfänge | <aktuelle Befehlsmeldung>:von Aufforderung in der Befehls-
zeile: Basispunkt:Identifizieren Sie den Referenzpunkt Abstand oder einen Punkt:Geben Sie relative Koordinaten: @
x,y,z ein

Befehls Optionen

Keine.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 3DSchnittpunkt
(7.3.6) - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnitt-
punkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den
Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. BasisPunkt
(7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus
Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht es, ei-
nen Punkt als den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet
alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den
Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt
den Objektfang-Modus Tangente.
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7.13 G

7.13.1 GaKoinzident (gccoincident)

Wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht ei-
nen Punkt zu einem Objekt abhängig. Dieser Befehl entspricht der Option Zusammenfallend (7.13.16) des Befehls
GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gakoinzident Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Koinzident Werkzeugkasten: 2D Abhängig-

keiten | :gakoinzidentAufforderung in der Befehlszeile: Ersten Punkt wählen oder [Objekt/Autoabhängigkeit]<Objekt>:
Wählen Sie einen Punkt auf einem Objekt oder drücken Sie die EINGABETASTE und wählen Sie dann ein Objekt.
Zweiten Punkt wählen oder [Objekt]<Objekt>: Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie O ein, um ein Objekt zu wäh-
len Zweiten Punkt wählen oder [Objekt]<Objekt>: Wählen Sie einen Punkt auf einem Objekt oder drücken Sie die
EINGABETASTE und wählen Sie dann ein Objekt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ersten Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt (7.13.16)

auf einem Objekt.
Zweiten Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt

(7.13.16) auf einem Objekt. Der zweite Punkt wird so
verschoben, dass er mit dem ersten zusammenfällt.

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt (7.13.16).
Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt

(7.13.16) auf einem Objekt. Der ausgewählte Punkt
wird auf das ausgewählte Objekt platziert.

Mehrere Fangen Sie gültige abhängigen Punkte (7.13.16) auf Ob-
jekten. Rechts-Klick beendet die Punkt Auswahl. Die
ausgewählten Punkte werden auf das ausgewählte Ob-
jekt platziert.

Ersten Punkt wählen Fangen Sie einen gültigen abhängigen Punkt (7.13.16)
auf einem Objekt.

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt (7.13.16).
Das ausgewählte Objekt wird auf den gewählten
Punkt verschoben.

Autoabhängigkeit Wählen Sie mehrere Objekte. Zusammenfallende Ab-
hängigkeiten werden für zusammenfallende unabhängi-
ge Punkte der Objekte im Auswahlsatz angewandt. Die
Anzahl der Abhängigkeiten werden in der Befehlszeile
angezeigt.
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Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKollinear (7.13.2) - ordnet
mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzentrisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von
zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich (7.13.5) - schränkt die Größe ausge-
wählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein.
GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7) - ordnet Linen oder Punktpaare
parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel
zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen
Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch
(7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt
zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13)
- ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41)
- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und
geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.2 GaKollinear (gccollinear)

Ordnet mindestens zwei Linien oder Polyliniensegmente entlang derselben Geraden an. Dieser Be-
fehl entspricht der Option Kollinear (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gakollinearMenü:Parametrisch | 2DAbhängigkeiten | KolinearWerkzeugkasten: 2DAbhängigkeiten

| : gakollinear Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen oder [Mehrere]: Wählen Sie eine Linie oder
ein Polylinien Segment. Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. Dias zweite
Objekt wird kollinear zum ersten positioniert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mehrere
Erstes Objekt wählen Wählen Sie eine Linie oder ein

Polyliniensegment.
Objekt wählen, das kollinear
zum Erste sein soll:

Wählen Sie mehrere Linien oder Polyliniensegmente (Segmente der gleichen Polylinie werden akzeptiert).
Rechts Klick beendet die Element Auswahl.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKonzentrisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mit-
telpunkt her. GaGleich (7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die
Größe ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen.
GaHorizontal (7.13.7) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an.
GaParallel (7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien
senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie,
einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um
eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu
ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des
aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte.
Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.3 GaKonzentrisch (gcconcentric)

Stellt Abhängigkeit zwischen Mittelpunkten von Bögen, Kreisen oder Ellipsen her. Dieser Befehl
entspricht der OptionKonzentrisch (7.13.16)des BefehlsGEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:gakonzentrisch Menü:Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Konzentrisch Werkzeugkasten:2D Abhän-

gigkeiten | :gakonzentrisch Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen: Wählen Sie einen Kreis,
Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen. Zweites Objekt wählen:Wählen Sie einen Kreis, Bogen, eine Ellip-
se oder einen elliptischen Bogen. Das zweite Objekt wird konzentrisch zum ersten verschoben.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Ob-
jekt abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ord-
net ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an.
GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie
an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen
beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinaten-
systems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)
- entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.4 GZentrum (Gcenter)

Schaltet den geometrischen Zentrums Objekt Fang um; fängt sich am Schwerpunkt von geschlos-
senen Polylinien und Splines, planaren 3D Polylinien, Regionen und planaren Flächen von 3D-Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gzentrum Transparent: gze Werkzeugkasten: Objekt Fänge | : gzentrum Zeigt keine Meldungen
in der Befehlszeile.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
GZentrum Die Eingabe des Befehls schaltet den geometrischen

Zentrums (GZE) Objekt Fang um. Der Fang rastet am
Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines,
planaren 3D Polylinien, Regionen und planaren Flächen
von 3D-Objekten ein. Dieser Befehl kann während eines
aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber dann oh-
ne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnittpunkt
(7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fangmodus
Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweite-
rung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Koordinaten
zu einem Bezugspunkt einzugeben. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnitt-
punkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-
Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37) - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster
(7.21.2) - wechselt den Objektfang-Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (-
punkt). Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel.
Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant.
Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. ZZENtrum (7.34.1) - schaltet den 3D Zentrum Fang
um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen.
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7.13.5 GaGleich (gcequal)

Schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe aus-
gewählter Linien oder Polyliniensegmente auf die gleiche Länge ein. Dieser Befehl entspricht der Option Gleich
(7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:gagleichMenü:Parametrisch | 2DAbhängigkeiten | GleichWerkzeugkasten:2DAbhängigkeiten |
:gagleichAufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen oder [Mehrere]: Wählen Sie eine Linie, einen Bogen,
einen Kreis oder ein Polylinien Segment. Zweites Objekt wählen: Wählen Sie ein zweites Element derselben Art
wie das erste Objekt (gerade oder gebogen). Die Abmessungen der beiden Objekte werden voneinander abhängig:
Linien und lineare Polylinien Segmente werden auf die gleiche Länge angepasst; Kreise, Bögen und Bogen Polylinien
Segmente werden auf den gleichen Radius angepasst.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mehrere
Erstes Objekt wählen Wählen Sie eine Linie, Bogen, Kreis oder ein Polylinien

Segment.
Zweites Objekt wählen Wählen Sie mehrere Objekte, die gleich dem ersten Ob-

jekt gemacht werden sollen. Alle gewählten Objekte
müssen von der gleichen Art (gerade oder gebogen)
sein. Rechtsklick beendet die Objektauswahl. Segmen-
te der gleichen Polylinie werden akzeptiert.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaFix
(7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7) - ordnet Linen oder Punktpaare par-
allel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel
zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen
Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch
(7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt
zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13)
- ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41)
- steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und
geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.6 GaFix (gcfix)

Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. Dieser Befehl entspricht der Option Fest (7.13.16)
des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gafix Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Fest Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten | :
gafix Aufforderung in der Befehlszeile: Punkt wählen oder [Objekt]: Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt in
der Zeichnung.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Punkt wählen Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt

(7.13.16) auf einem Objekt. Der ausgewählte Punkt
kann nicht mehr verschoben werden.

Objekt Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt (7.13.16).
Die Position des Objektes kann nicht mehr geändert
werden. Sie können trotzdem die Länge einer Linie
oder eines Polylinien Segments in beide Richtungen
ändern.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaHorizontal (7.13.7) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur X-Achse des
aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenk-
recht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich
zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet
ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, ei-
nen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen
oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die
Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische
Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.7 GaHorizontal (gchorizontal)

Ordnet Linien, lineare Polylinien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinaten-
systems an. Dieser Befehl entspricht der Option Gleich (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gahorizontal Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Horizontal Werkzeugkasten: 2D Abhängig-

keiten | : gahorizontal Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>: Wählen Sie
eine Linie oder ein Polylinien Segment.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Die ausgewählte Linie oder das ausgewählte lineare Po-

lylinien Segment wird gezwungen, parallel zur X-Achse
des aktuellen Koordinatensystems zu sein.

2Punkte Wählen Sie zwei gültige abhängige Punkte (7.13.16)
auf einem Objekt oder auf verschiedenen Objekten.
Die zwei ausgewählten Punkte werden gezwungen,
auf einer Linie zu liegen, die parallel zur X-Achse des
aktuellen Koordinatensystems ist.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaParallel (7.13.8) -
ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander
an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder
einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte
Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen
beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinaten-
systems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)
- entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.8 GaParallel (gcparallel)

Ordnet ausgewählte Linien oder lineare Polylinien parallel zueinander an. Dieser Befehl entspricht
der Option Parallel (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gaparallel Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Parallel Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten

| : gaparallel Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien
Segment. Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. Das zweite Objekt wird parallel
zum ersten positioniert.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaSenkrecht (7.13.9) -
ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen
Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objek-
te symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt
zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel
zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeits-
leiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem
Objekt.
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7.13.9 GaSenkrecht (gcperpendicular)

Ordnet zwei Linien oder Polyliniensegmente senkrecht zueinander an. Dieser Befehl entspricht der
Option Lotrecht (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gasenkrecht Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Senkrecht Werkzeugkasten: 2D Abhängig-

keiten | : gasenkrecht Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein
Polylinien Segment. Zweites Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment. Das zweite Objekt
wird senkrecht zum ersten positioniert. Segmente der gleichen Polylinie werden akzeptiert.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewähl-
ter Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal
(7.13.7) - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel
(7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich
zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet
ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, ei-
nen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen
oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die
Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische
Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.10 GaGlatt (gcsmooth)

Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. Dieser Befehl entspricht der Option Glatt (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gaglatt Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Glatt Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten |
: gaglatt Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen: Wählen Sie einen Spline. Zweites Objekt wählen:
Wählen Sie einen Spline, eine Linie, einen Bogen oder eine Polylinie. Der Spline wird aktualisiert, um mit dem zweiten
ausgewählten Objekt gleich zu werden.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ord-
net ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an.
GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie
an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen
beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinaten-
systems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)
- entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.11 GaSymmetrisch (gcsymmetric)

Ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. Dieser Befehl entspricht
der Option Symmetrisch (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gasymmetrisch Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Symmetrisch Werkzeugkasten: 2D Ab-

hängigkeiten | :gasymmetrischAufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>:
Wählen Sie das erste Objekt, oder drücken Sie die EINGABETASTE, und wählen Sie zwei Punkte. Zweites Objekt
wählen: Wählen Sie das zweite Objekt. Symmetrielinie wählen: Wählen Sie eine Linie.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erstes Objekt wählen Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt (7.13.16).
Zweites Objekt wählen Wählen Sie ein gültiges abhängiges Objekt (7.13.16).
Symmetrielinie wählen Wählen Sie eine Linie. Das zweite Objekt wird in Be-

zug auf die gewählte Linie symmetrisch zum ersten Ob-
jekt platziert. Linien: Der Winkel mit der Symmetrieli-
nie wird symmetrisch, nicht die Position der Endpunk-
te. Kreise: Der Mittelpunkt und der Radius werden sym-
metrisch gemacht. Bögen: Der Mittelpunkt und der Ra-
dius werden symmetrisch gemacht, nicht die Endpunk-
te. Ellipsen: Der Mittelpunkt, die Haupt-und die Neben-
achse werden symmetrisch gemacht. Elliptische Bögen:
Der Mittelpunkt, die Haupt-und die Nebenachse werden
symmetrisch gemacht, nicht die Endpunkte.

2Punkte
Ersten Punkt wählen Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt (7.13.16).
Zweiten Punkt wählen Wählen Sie einen gültigen abhängigen Punkt (7.13.16).
Symmetrielinie wählen Wählen Sie eine Linie. Der zweite Punkt wird in Bezug

auf die gewählte Linie symmetrisch zum ersten Punkt
verschoben.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ord-
net ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an.
GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Er-
weiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen
Koordinatensystems an. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschab-
häng (7.9.25) - entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.12 GaTangente (gctangent)

Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten.
Dieser Befehl entspricht der Option Tangential (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gatangente Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Tangential Werkzeugkasten: 2D Abhängig-

keiten | : gatangente Aufforderung in der Befehlszeile: Erstes Objekt wählen: Wählen Sie eine Linie, ein Polylini-
ensegment, einen Kreis, einen Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen. Zweites Objekt wählen: Wählen Sie
einen Kreis, einen Bogen, eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen; oder eine Linie, oder eine lineares Polylinien-
segment wenn das erste Objekt keine Linie oder Polylinie war. Die gewählten Objekte werden tangential zueinander
platziert. Objekte können tangential sein, auch wenn sie sich nicht physisch berühren.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ord-
net ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an.
GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie
an. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an.
AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25) - entfernt
alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.13 GaVertikal (gcvertical)

Ordnet Linien, lineare Polyliniensegmente oder Punktpaare parallel zur Y-Achse des aktuellen Ko-
ordinatensystems an. Dieser Befehl entspricht der Option Vertikal (7.13.16) des Befehls GEOMABHÄNG (7.13.16).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gavertikal Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | Vertikal Werkzeugkasten: 2D Abhängigkeiten

| : gavertikal Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen oder [2Punkte]<2Punkte>: Wählen Sie eine Linie
oder ein Polylinien Segment.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Die ausgewählte Linie oder das ausgewählte lineare Po-

lylinien Segment wird gezwungen, parallel zur Y-Achse
des aktuellen Koordinatensystems zu sein.

2Punkte Wählen Sie zwei gültige abhängige Punkte (7.13.16)
auf einem Objekt oder auf verschiedenen Objekten.
Die zwei ausgewählten Punkte werden gezwungen,
auf einer Linie zu liegen, die parallel zur Y-Achse des
aktuellen Koordinatensystems ist.

Ähnliche Befehle

GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen
Punkten auf Objekten an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf
Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. GaKoinzident (7.13.1) - wen-
det eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen Punkt zu einem Objekt
abhängig. GaKollinear (7.13.2)- ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang derselben Geraden. GaKonzen-
trisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben Mittelpunkt her. GaGleich
(7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. GaHorizontal (7.13.7)
- ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. GaParallel (7.13.8) - ord-
net ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an.
GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer
Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine ausgewählte Linie
an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zueinander oder zu ihren Erweiterungen bei-
zubehalten. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)
- entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt.
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7.13.14 ErzeugeUmgrenzung (generateboundary)

Erzeugt geschlossene Polylinien aus Flächen von 3D Volumenkörpern sowie aus erkannten Um-
grenzungen, wenn die Option ”Erkannte Umgrenzungen wählen” der Variablen SELECTIONMODES aktiviert ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:erzeugeumgrenzungMenü:Zeichnen | Grenzen | UmgrenzungenerzeugenWerkzeugkasten:Zeichnen

| Umgrenzungen Quad: 2D Konstruieren | :erzeugeumgrenzung Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen
Sie eine planar eingeschlossene Position, eine planare Fläche oder eine Schraffur, um eine Umgrenzung zu gene-
rieren:Klicken Sie in eine geschlossenen Regionen, wählen Sie Flächen eines 3D-Volumenkörpers oder Schraffuren,
klicken Sie dann mit der dann rechten Maustaste. Generierte Grenzen für X Objekt(e) Splines oder elliptische Seg-
mente der Grenzen werden in Multi-segmentierte Polylinien Kanten konvertiert.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Umgrenzung (7.5.15)- platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über eine Dialog-
eingabe. -Umgrenzung (7.5.16)- erzeugt eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über die
Befehlszeile. HatchGenerateBoundary (7.14.5)- erzeugt eine Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf.
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7.13.15 GeoPosition (geographiclocation)

Legt die geographische Lage der Zeichnung fest.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Geoposition alias: geo Werkzeugkasten: Rendern | : Geoposition Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.545 on the following page)
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Abbildung 7.545
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Einstellungen

Einstellung Beschreibung
GIS-Koordinatensystem Wählen Sie ein Koordinatensystem aus der Liste.
Speichere die Informationen der geografischen Lage in
der Zeichnung

Wenn aktiviert, zeigt ein roter Punkt die Position des aus-
gewählten Standortes in der Zeichnung an.

Karten Raster Koordinatensystem verwenden
Wählen Sie die Position Der Dialog Wählen Sie die geographische Lage wird

angezeigt. ( 7.546 on the next page)

• Wählen Sie eine Stadt von der Drop-Down-Liste.
Geben Sie optional im Suchfeld einen Namen
ein. Die Liste wird während Ihrer Eingabe
gefiltert.

• Wählen Sie eine Zeitzone von der Zeitzone
Drop-Down-Liste.

• Klicken Sie auf OK , um Ihre Auswahl zu
bestätigen und den Dialog zu schließen.

Breitengrad Legt den Breitengrad der Zeichnung in Grad/Min./Sek.
oder im Dezimal-Format fest. Der Wertbereich ist von
-90 bis +90. Wählen Sie Nordoder Süd von der Option
Breitengrad. Der Wert wird in der System Variablen LA-
TITUDE (??) gespeichert.

Längengrad Legt den Längengrad der Zeichnung in Grad/Min./Sek.
oder im Dezimal-Format fest. Der Wertbereich ist von 0
bis 180. Wählen Sie Ost oderWest von der Option Län-
gengrad. Der Wert wird in der System Variablen LONGI-
TUDE (??) gespeichert.

Zeitzone Wählen Sie eine Zeitzone von der Zeitzone
Drop-Down-Liste. Die Einstellungen werden in der
System Variablen TIMEZONE (??) gespeichert.

Position Definiert die Position des ausgewählten Standortes
in der Zeichnung. Entweder geben Sie die
Koordinaten in die X-, Y- und Z-Felder ein oder klicken

Sie auf die Schaltfläche Punktauswahl ( ), um
einen Punkt in der Zeichnung zu identifizieren.
Optional geben Sie einen Wert im Feld Erhebung ein.

Nord Richtung Winkel Legt den Winkel der Sonne von Norden fest, in
Abhängigkeit vom Welt-Koordinaten System. Die
Einstellungen werden in der System Variablen
NORTHDIRECTION (??) gespeichert.

Verfahren

Verwalten von geografischen Datensätzen (1.7.5)

Ähnliche Befehle

Render (7.26.23) - Berechnet eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. Sonneneigensch (7.27.61) - Zeigt
die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtsfensters im Dialog ”Zeichnungs-Explorer - Lichter” an. KarteVerbin-
den (7.20.3) - Stellt eine Verbindung mit einem Web Karten Service über einen Dialog ein.
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Abbildung 7.546
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7.13.16 GeomAbhäng (geomconstraint)

Wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten und/oder gültigen abhängigen Punkten
auf Objekten an. Gültige abhängige Punkte auf Objekten:

Objekt Typ Gültige abhängige Punkte
Linie Endpunkte, Mitte
Bogen, elliptischer Bogen Endpunkte, Mitte, Zentrum
Kreis, Ellipse Zentrum
Polylinie Endpunkte, Eckpunkte, Mitte der Linie und Bogenseg-

mente, Zentrum der Bogensegmente
Spline Endpunkte
Einfügungen (Block, XRef, Text, Mtext, Attribut, Tabelle) Einfüge Punkt

Gültige abhängige Objekte:

Objekt Typ
Linie
Polylinien Segment
Kreis
Bogen, elliptischer Bogen
Ellipse
Spline

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: geomabhäng Menü: Parametrisch | 2D Abhängigkeiten | ”Abhängigkeitstyp” Werkzeugkasten: 2D
Abhängigkeiten | ( 7.547) : geomabhäng Aufforderung in der Befehlszeile: Abhängigkeitstyp eingeben [Horizontal
/ Vertikal / Lotrecht / Parallel / Tangential / GLAtt / Zusammenfallend / KONzentrisch / kOLlinear / Symmetrisch
/ GLEich / Fest] <Zusammenfallend>: Geben Sie eine Option ein.

Abbildung 7.547
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Horizontal Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse

des aktuellen Koordinatensystems an. Diese Option

ist äquivalent zum Befehl GaHorizontal (7.13.7) ( ).
Vertikal Ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur Y-Achse

des aktuellen Koordinatensystems an. Diese Option

ist äquivalent zum Befehl GaVertikial (7.13.13) ( ).
Lotrecht Ordnet zwei Linien senkrecht zueinander an. Diese

Option ist äquivalent zum Befehl GaSenkrecht

(7.13.9) ( ).
Parallel Ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an.

Diese Option ist äquivalent zum Befehl GaParallel

(7.13.8) ( ).
Tangential Zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt

zueinander oder zu ihren Erweiterungen
beizubehalten. Diese Option ist äquivalent zum

Befehl GaTangente (7.13.12) ( ).
Glatt Zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen

Spline, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie
zu sein. Diese Option ist äquivalent zum Befehl

GaGlatt (7.13.10) ( ).
Koinzident Wendet eine zusammenfallende geometrische

Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht einen
Punkt zu einem Objekt abhängig. Diese Option ist

äquivalent zum Befehl GaKoinzident (7.13.1) ( ).
Konzentrisch Stellt Abhängigkeit zwischen Mittelpunkten von

Bögen, Kreisen oder Ellipsen her. Diese Option ist

äquivalent zum Befehl GaKonzentrisch (7.13.3) ( ).
Kollinear Ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang

derselben Geraden an. Diese Option ist äquivalent

zum Befehl GaKollinear (7.13.2) ( ).
Symmetrisch Ordnet ausgewählte Objekte symmetrisch um eine

ausgewählte Linie an. Diese Option ist äquivalent

zum Befehl GaSymmetrisch (7.13.11) ( ).
Gleich Schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise

auf den gleichen Radius und die Größe ausgewählter
Linien auf die gleiche Länge ein. Diese Option ist

äquivalent zum Befehl GaGleich (7.13.5) ( ).
Fest Fixiert Punkte und Kurven an ihren Positionen. Diese

Option ist äquivalent zum Befehl GaFix (7.13.6) ( ).
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Ähnliche Befehle

GaKoinzident (7.13.1) - wendet eine zusammenfallende geometrische Abhängigkeit für zwei Punkte an oder macht
einen Punkt zu einem Objekt abhängig. GaKollinear (7.13.2) - ordnet mindestens zwei Liniensegmente entlang der-
selben Geraden. GaKonzentrisch (7.13.3) - stellt Abhängigkeit von zwei Bögen, Kreisen oder Ellipsen mit demselben
Mittelpunkt her. GaGleich (7.13.5) - schränkt die Größe ausgewählter Bögen und Kreise auf den gleichen Radius
und die Größe ausgewählter Linien auf die gleiche Länge ein. GaFix (7.13.6) - fixiert Punkte und Kurven an ihren
Positionen. GaHorizontal (7.13.7) - ordnet Linien oder Punktpaare parallel zur X-Achse des aktuellen Koordinaten-
systems an. GaParallel (7.13.8) - ordnet ausgewählte Linien parallel zueinander an. GaSenkrecht (7.13.9) - ordnet
zwei Linien senkrecht zueinander an. GaGlatt (7.13.10) - zwingt einen Spline kontinuierlich zu einem anderen Spli-
ne, einer Linie, einem Bogen oder einer Polylinie zu sein. GaSymmetrisch (7.13.11) - ordnet ausgewählte Objekte
symmetrisch um eine ausgewählte Linie an. GaTangente (7.13.12) - zwingt zwei Objekte, einen Tangentialpunkt zu-
einander oder zu ihren Erweiterungen beizubehalten. GaVertikal (7.13.13) - ordnet Linen oder Punktpaare parallel
zur Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems an. BemAbhäng (7.9.30) - wendet Bemaßungsabhängigkeiten auf
Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten.
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7.13.17 AbStuf (Gradient)

Füllt geschlossene Bereiche mit Solid Füllungen in neun verschiedenen Mustern und ein oder zwei
Farben; der Dialog Schraffur und Farbverlauf wird angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abstuf Aliase: keins Menü: Zeichnen | Gradient Werkzeugkasten: Zeichnen | : abstuf Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.548 on the next page) Wählen Sie die Optionen aus und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.548
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Befehls Optionen

Farb Optionen Beschreibung
( 7.549 on page 2860) Eine Farbe: Drücken Sie auf die farbige Schaltfläche,

um eine andere Grundfarbe auszuwählen. Drücken
und halten Sie die linke Maustaste, um den
Schieberegler zu bewegen:

• Schieben Sie den Regler ganz nach rechts, um
einen ”Farbe nach weiß” Farbverlauf zu
erstellen.

• Schieben Sie den Regler ganz nach links, um
einen ”Farbe nach schwarz” Farbverlauf zu
erstellen.

( 7.550 on page 2860) Zwei Farben: Drücken Sie auf die farbige Schaltfläche,
um eine andere Farbe auszuwählen.

( 7.551 on page 2860) Farbverlauf Muster Name: Wählen Sie ein Muster. Fol-
gende Optionen stehen zur Verfügung: Linear (1) - Zylin-
drisch (2) - Invertiert Zylindrisch (3) Sphärisch (4)- Halb-
kugelförmige (5) - Gekrümmt (6) Invertiert Sphärisch (7)
- Invertiert Halbkugelförmige (8) - Invertiert Gekrümmt
(9)

( 7.552 on page 2860) Ausrichtung: Zentriert: Der Farbverlauf wird symme-
trisch erstellt; Nicht zentriert: Der Farbverlauf wird vom
linken Rand her aufgebaut. Winkel: Bestimmt den Winkel
des Farbverlaufs, relativ zum aktuellen BKS.

Umgrenzungen
Auswahlpunkt in Umgrenzungen Definiert die geschlossenen Bereiche (Grenzen), in de-

nen das Schraffur Muster platziert wird; der Dialog
Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend ausge-
blendet und Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert:
Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffieren-
den Bereiches ein - wählen Sie einen Punkt innerhalb
des geschlossenen Bereiches. Beachten Sie, dass Brics-
CAD das Schraffur Muster sofort erstellt, dies erlaubt Ih-
nen die sofortige Kontrolle des Skalierungsfaktors, Win-
kels, Ursprungs und weiterer Parameter. Die Eingabeauf-
forderung wird ständig wiederholt, um Ihnen die Aus-
wahl weiterer Schraffurbereiche zu ermöglichen. Wenn
die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, drücken
Sie die Eingabetaste: Wählen Sie einen Punkt, um die
Umgrenzungen oder den Schraffurbereich zu definieren
- drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurück-
zukehren. Sie können Bereiche, in denen sich bereits ein
Schraffur Muster befindet oder nicht geschlossene Be-
reiche, nicht wählen.

Wähle Umgrenzungs Objekte Wählt Objekte, die als Umgrenzungen für ein Schraf-
fur Muster dienen; der Dialog Schraffur und Farbverlauf
wird vorübergehend ausgeblendet und Sie werden in der
Befehlszeile aufgefordert: Objekte wählen - verwenden
Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objek-
te zu wählen. Die Eingabeaufforderung erscheint noch-
mals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Bereiche auszu-
wählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen
ist, drücken Sie die Eingabetaste: Objekte wählen - drü-
cken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog Attri-
bute extrahieren zurückzukehren. Diese Option ermög-
licht es Ihnen, geschlossene Bereiche, die bereits schraf-
fiert sind, erneut zu schraffieren; offene Bereiche können
nicht schraffiert werden.
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Entferne Umgrenzungs Objekte Sie werden aufgefordert, Umgrenzungs Objekte zu ent-
fernen.

Umgrenzung Satz
( 7.568 on page 2887) Definiert, wo BricsCAD nach Objekten suchen soll, die

als Umgrenzung für die Schraffur dienen sollen:

• Aktuelles Ansichtsfenster - sucht alle Objekte
im aktuellen Ansichtsfenster.

• Bestehendes Set - sucht nur im aktuellen
Auswahlsatz nach möglichen Umgrenzungen.

Neu Erstellt eine neue Auswahl von Objekten, aus denen
die Schraffur Umgrenzung ermittelt wird; der Dialog
Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend
ausgeblendet und Sie werden in der Befehlszeile
aufgefordert: Objekte wählen - verwenden Sie eine
Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objekte zu
wählen. Die Eingabeaufforderung erscheint
nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Bereiche
auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche
abgeschlossen ist, drücken Sie die Eingabetaste:
Objekte wählen - drücken Sie die Eingabetaste, um
wieder in den Dialog Attribute extrahieren
zurückzukehren. Der nächste Schritt ist es, die
Schaltfläche ”Auswahlpunkte in Umgrenzungen” zu
wählen, um den Schraffur Bereich zu wählen. Wenn
während des Starts des Befehls Abstuf eine Auswahl
vorhanden ist, und wenn PICKFIRS (??)TEin ist, wird
der Dialog Schraffur und Farbverlauf sofort wieder
geöffnet wenn Sie auf die Schaltfläche Neu klicken.

Umgrenzung Beibehaltung
Begrenzungen erhalten als Schaltet das Erhalten von Grenzen ein oder aus:

• Ja - erhält die Umgrenzung in der Zeichnung,
nachdem dieser Befehl beendet wird.

• Nein - entfernt die Umgrenzung, nachdem die
Schraffur erzeugt wurde.

Polylinien Definiert den Objekttyp der zur Erzeugung der Umgren-
zungen benutzt wird: Polylinien - die Umgrenzungen wer-
den aus Polylinien erzeugt.

Inseln
Verschachtelt Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung ande-

re Umgrenzungen enthält, wechselt BricsCAD zwischen
den schraffierten und nicht schraffierten Bereichen ab.

Außen Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung ande-
re Umgrenzungen enthält, schraffiert BricsCAD nur den
äußersten Bereich.

Ignorieren Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung andere
Umgrenzungen enthält, schraffiert BricsCAD den kom-
pletten inneren Bereich als ob die inneren Umgrenzun-
gen nicht vorhanden wären.

Umgrenzungs Toleranz
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Toleranz Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch
ignoriert, wenn die Schraffur-Umgrenzung nicht
vollständig geschlossen sind. Die Lücken-Toleranz
wird in der Systemvariablen HPGAPTOL (??)
gespeichert.

Optionen
Beschriftungen Stellt die Beschriftungs-Eigenschaft für die Schraffuren

ein.
Assoziativ Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster

ein oder aus:

• Ein - assoziativ; wenn die Umgrenzung geändert
wird, wird das Muster automatisch angepasst.

• Aus - nicht assoziativ; wenn die Umgrenzung
geändert wird, bleibt das Muster unverändert.

Die Option Assoziativ ist für Beschriftungs
Schraffuren nicht verfügbar.

Separate Schraffuren erstellen Wenn diese Option aktiviert ist, wird für jede Umgren-
zung in der Auswahl ein separater Farbverlauf erstellt.
Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wird ein zusam-
mengesetztes Gradienten Objekt erstellt.

Zeichen Reihenfolge Definiert, wo das Muster relativ zu anderen Objekten
liegen soll:

• Keine - Die Zeichen Reihenfolge wird ignoriert.

• In den Hintergrund - das Muster ist hinter
(unter) allen anderen Objekten.

• In den Vordergrund - das Muster ist vor (über)
allen anderen Objekten.

• In den Hintergrund der Umgrenzung bringen -
das Muster wird hinter (unter) der Umgrenzung
platziert.

• In den Vordergrund der Umgrenzung bringen -
das Muster wird vor (über) der Umgrenzung
platziert.

Layer Ermöglicht es graduelle Füllungen auf einem bestimm-
ten Layer anstatt auf dem aktuellen Layer zu erstellen.
Klicken Sie auf Liste und wählen Sie einen Layer.
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Transparenz Ermöglicht es die Transparenz-Eigenschaft der
Füllung festzulegen. Die Optionen sind:

• Aktuelle verwenden - benutzt den aktuellen
Transparenzwert, der durch die Systemvariable
CETRANSPARENCY festgelegt ist.

• Von Layer - benutzt den Wert der Layer
Transparenz Eigenschaft.

• VonBlock - der Transparenzwert wird durch den
Block gesteuert.

• Wert angeben - geben Sie einen Wert ein oder
verwenden Sie den Schieberegler, um einen
Wert zwischen 0 (vollständig deckend) und 90
festzulegen. Die Transparenzstufe beschränkt
sich auf 90 %, um Verwechslungen mit
gefrorenen oder ausgeschalteten Layer zu
vermeiden.

Der Transparenzwert für neue Schraffuren wird in der
Systemvariablen HPTRANSPARENCY gespeichert.

Vererbte Eigenschaften Kopiert die Eigenschaften eines anderen bestehenden
gradienten Objektes; der Dialog wird vorübergehend ge-
schlossen und Sie werden in der Befehlszeile aufgefor-
dert: Wähle Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaf-
ten kopiert werden sollen: Wählen Sie ein bestehen-
des Schraffur- Muster. Diese Schaltfläche ist nützlich,
um schnell bestehende Schraffureinstellungen aus der
Zeichnung zu übernehmen.

Verfahren

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen (1.9.27) Definieren der MAXHATCH Einstellungen (1.9.27) Allge-
meines Verfahren, um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen (1.9.28) Einstellen der Gradienten Füllung
Eigenschaften (1.9.28) Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe (1.9.28) So bearbeiten Sie
eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung (1.9.29)

Bearbeitung mit Griffen

Farbverläufe können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Schraffur. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Schraffur zu verschieben.

Ähnliche Befehle

Schraffur (7.14.1) - Platziert Schraffur Muster über ein Dialogfenster. -GSchraff (7.5.8) und-Schraff (7.14.2) - plat-
ziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. Umgrenzung (7.5.15) und -Umgrenzung (7.5.16) platziert
eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. SchraffEdit (7.14.3) - Bearbeitungen von Schraf-
furen und Farbverläufen in einem Dialog. -SchraffEdit (7.14.4) - Bearbeitungen von Schraffuren und Farbverläufen
über Aufforderungen in der Befehlszeile. Eigenschaften (??) - ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. Ein-
stellungen (7.27.24) - definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur Muster. Solid (7.27.39) - zeichnet 3- und 4-
seitige Solid gefüllte Bereiche.
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Abbildung 7.549

Abbildung 7.550

Abbildung 7.551

Abbildung 7.552

2860



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.13. G

Abbildung 7.553
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7.13.18 AbstufHgAus (GradientBkgOff)

Schaltet den Farbverlauf-Hintergrund des aktuellen Ansichtsfensters aus. Stellt den Standardan-
sicht Hintergrund wieder her.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abstufhgaus : abstufhgaus Zeigt keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile an.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Hintergrund (7.5.2) - definiert den Model Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte An-
sichten. AbStufHgEin (7.13.19) - stellt den Standard Gradienten Hintergrund des aktuellen Ansichtsfensters wieder
her. Ausschnt (7.31.10) - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. -Ausschnt (7.31.11)
- erstellt und steuert benannte Ansichten über die Befehlszeile.
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7.13.19 AbstufHgEin (GradientBkgOn)

Stellt den Standard Gradienten Hintergrund des aktuellen Ansichtsfensters wieder her.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abstufhgein : abstufhgein Zeigt keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile an.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Hintergrund (7.5.2) - definiert den Model Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte
Ansichten. AbstufHgAus (7.13.18) - schaltet den Farbverlauf-Hintergrund des aktuellen Ansichtsfensters aus. Stellt
den Standardansicht Hintergrund wieder her. Ausschnt (7.31.10) - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den
Zeichnungs Explorer. -Ausschnt (7.31.11) - erstellt und steuert benannte Ansichten über die Befehlszeile.
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7.13.20 GraphBld (graphscr)

Wechselt vom Text-Fenster in das Grafik-Fenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: graphbld Transparent: ’graphbld Kurztaste: F2 : graphbld Keine Eingabeaufforderung in der Befehls-
zeile, bringt das Zeichnungs Fenster (Grafik Bildschirm) in den Vordergrund.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

TextBld (7.29.13) - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund.
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7.13.21 Raster (grid)

Schaltet die Anzeige des Rasters. Setzt die Eigenschaften des Rasters.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: raster Transparent: ’raster Kurztaste: F7 Alias: r Menü: Einstellungen | Referenz Raster Werkzeug-

kasten: Einstellungen | Statuszeile: RASTER : raster Aufforderung in der Befehlszeile: Raster ist aus. Raster-
abstand eingeben oder [Ein/Fang/ASpekt] <Raster Wert>: Geben Sie eine Option ein. ( 7.554 on the next page) Die
Grenzen des Rasters werden über den Befehl Limiten gesteuert, wenn das Flag Über LIMITEN Bereich anzeigen
der Systemvariablen GRIDDISPLAY nicht aktiviert ist.
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Abbildung 7.554

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Raster ein
Raster aus

Ermöglicht das Ein- und Ausschalten des Rasters.

Aspekt Ändert den Abstand des Rasters. Sie werden zu
Folgendem aufgefordert: Horizontaler Wert -
bestimmt den x-Abstand zwischen den Rasterlinien
oder -Punkten. Vertikaler Wert - bestimmt den
y-Abstand zwischen den Rasterlinien oder -Punkten.
Um das Raster in den isometrischen Modus zu
ändern, verwenden Sie den Befehl Fang.

Rasterabstand eingeben Setzt den Rasterabstand von x und y auf den gleichen
Wert. Geben Sie eine positive Zahl ein.

Fang synchron Synchronisiert den Rasterabstand mit dem aktuellen
Fang-Abstand. Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie Fang oder f in die Befehlszeile ein
und drücken Sie die EINGABETASTE.

• Drücken Sie die Eingabetaste.

Der Raster-Abstand bleibt synchron mit dem
aktuellen Fang-Abstand bis der Raster-Abstand oder
die Option Aspektbenutzt wird, um den
Raster-Abstand anders als den Fang-Abstand zu
definieren.

Statuszeile Menü

Für das Kontextmenü klicken Sie in der Statuszeile auf RASTER: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1480 on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet die Anzeige des Rasters ein.
Aus Schaltet die Anzeige des Rasters aus.
Einstellungen Öffnet im Dialogfenster Einstellungen den Bereich

Fang/Raster. ( 7.557 on page 2869)
Raster Modus Schaltet die Anzeige des Rasters:

• Ein - schaltet die Anzeige des Rasters ein.

• Aus - schaltet die Anzeige des Rasters aus.

Raster Einheit Definiert den Abstand zwischen den Raster-Linien
oder Raster-Punkten:

• X - Abstand zwischen den Punkten in
x-Richtung.

• Y - Abstand zwischen den Punkten in
y-Richtung.

Es gibt kein Raster in z-Richtung.
Haupt Rasternetzlinien Bestimmt den Abstand zwischen den

Rasterpunkten:

Abbildung 7.555

2866



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.13. G

Rasternetzlinien Anzeige Definiert, wie das Raster angezeigt wird. Die Optionen
sind:

• Über LIMITEN Bereich anzeigen: Zeigt das
Raster über die komplette Grafik-Anzeige an.
Wenn diese Option deaktiviert ist, wird die
Anzeige des Rasters auf den durch die System
Variablen LIMMIN und LIMMAX definierten
Bereich eingeschränkt. Diese Variablen werden
durch den Befehl Limitendefiniert.

• Adaptive Rasternetzlinien Anzeige: Zeigt
weniger Rasterlinien an, wenn der
Rasterabstand zu klein wird, um alle Raster
anzuzeigen. Wenn diese Option deaktiviert ist,
zeigt eine Meldung in der Befehlszeile, dass es
nicht möglich ist, das Raster korrekt
anzuzeigen.

• Erlaubt Unterteilungen unterhalb der
Rasternetzlinien-Abstände: Zeigt weitere
Rasterlinien beim Vergrößern der Ansicht an.
Wenn diese Option deaktiviert ist, entspricht
der Abstand zwischen den Neben-Rasterlinien
dem aktuellen Rasterabstand.

• Dem dynamischen BKS folgen (noch nicht
implementiert): Das Raster wird in der XY-Ebene
des dynamischen BKS angezeigt. Wenn diese
Option deaktiviert ist, wird das Raster in der
XY-Ebene des aktuellen BKS angezeigt.

Rasternetzlinien Stil Definiert, ob das Raster als Punkte oder Linien
angezeigt wird. Die Optionen sind:

• Gepunktete Rasternetzlinien im 2D
Modell-Bereich: Es werden Punkte anstelle von
Linien angezeigt, wenn der Ansichtsmodus 2D
Drahtmodell eingestellt ist. In anderen
Ansichtsmodi wird das Raster immer mit Linien
angezeigt (siehe Befehl Shademode).

• Gepunktete Rasternetzlinien im Block-Editor
(noch nicht implementiert).

• Gepunktete Rasternetzlinien im Blatt/Layout:
Im Papier-Bereich werden Punkte anstelle von
Linien angezeigt.

Rasternetzlinien Achsen Farbe Definiert die Farbe der Achs Raster-
netzlinien und die der Haupt- und
Neben-Rasterlinien.

Rasternetzlinien XYZ Farbton Definiert, ob die XYZ-Farbtöne über die eigentliche Rasterfarben gelegt werden.
XYZ-Farbtöne werden durch die COLORX, COLORY und COLORZ System-Variablen definiert.

Fang Winkel Definiert die Rotation des Fangs,
Raster- und Fadenkreuzes für das
aktuelle Ansichtsfenster relativ zum
aktuellen BKS. Wenn der Fang-Winkel
von 0 (null) abweicht, wird nur ein
gepunktetes Raster angezeigt; Raster-
Linien werden nicht angezeigt.
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Abbildung 7.556

Ähnliche Befehle

Fang (7.27.38) - setzt den Fang Abstand. Limiten (7.19.6) - bestimmt die Abgrenzung der Rasterpunkte. Einstellun-
gen (7.27.24) - setzt die Rasterparameter über ein Dialogfenster.
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Abbildung 7.557
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7.13.22 Gruppe (group)

Erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: gruppe Menü: Werkzeuge | Gruppe Werkzeugkasten: Werkzeuge | : gruppe Ein Dialog wird an-
gezeigt: ( 7.558 on the next page) Erzeugen oder bearbeiten Sie eine benannte Gruppe und klicken Sie dann auf
OK.
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Abbildung 7.558

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Unbenannte Gruppen anzeigen Schaltet die Anzeige von unbenannten Gruppen:

• Ja - zeigt unbenannte Gruppen an, die von
BricsCAD erzeugt wurden.

• Nein - zeigt nur Gruppen an, die durch den
Benutzer erzeugt wurden.

Suche Gruppen über Element Listet die Namen der Gruppen der gewählten Objekte
in der Zeichnung auf. Das Dialogfenster wird
temporär geschlossen und Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Wähle Objekt - wählen Sie ein oder
mehrere Objekte aus. Wähle Objekt - wählen Sie
weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste
um fortzufahren. Das Dialogfenster Gruppen
Mitglieder Liste wird angezeigt: ( 7.562 on
page 2876) Klicken Sie auf OK, um das Dialogfenster
zu schließen und zum Dialogfenster Objekt
Gruppierung zurückzukehren.
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Hervorheben gewählter Gruppen Die zusammenhängenden Elemente der
ausgewählten Gruppe werden markiert.

1. Wählen Sie aus der Liste Gruppen Name im
Dialogfenster Objekt Gruppierung ein oder
mehrere Gruppen aus.

2. Klicken Sie auf den Knopf Hervorheben
gewählter Gruppen.

3. Beachten Sie, dass das Dialogfenster
geschlossen wird und dass die Objekte
markiert werden. ( 7.563 on page 2877)

4. Klicken Sie auf OK, um zum Dialogfenster
Objekt Gruppierung zurückzukehren.

Zerschlage gewählte Gruppen Die ausgewählten Gruppen werden aufgelöst. Wählen
Sie aus der Liste Gruppen Name eine oder mehrere Grup-
pen aus und klicken Sie dann auf diesen Knopf. Die Na-
men werden aus der Liste entfernt.

Erzeuge Gruppe
Name Bestimmt den Namen der Gruppe.
Beschreibung Bestimmt eine optionale Beschreibung der Gruppe.
Unbenannt Schaltet die Anzeige der Gruppennamen:

• Ja - erlaubt es unbenannte Gruppen zu
erzeugen. Das Feld Name wird grau hinterlegt.

• Nein - erfordert eine Benennung der Gruppen.

Unbenannte Gruppen werden mit dem Präfix *A
versehen, gefolgt von einer inkrementierten Zahl, wie
z. B. *A2.

Wählbar Aktiviert bzw. deaktiviert die Auswahlmöglichkeit
einer Gruppe, wenn die Gruppenauswahl Option für
die Systemvariable PICKSTYLE (??) auf (PICKSTYLE
= 1 oder 3) festgelegt ist.

• Ja - erlaubt nur das Auswählen von Gruppen.
Objekte, die ein Teil einer Gruppe sind, können
nicht ausgewählt werden.

• Nein - erlaubt, dass individuelle Mitglieder einer
Gruppe ausgewählt werden können.

Wähle Objekte Das Dialogfenster wird temporär geschlossen. In der Be-
fehlszeile werden Sie zu folgendem aufgefordert: Objek-
te wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte. Ob-
jekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zu-
rückzukehren. Zurück im Dialogfenster werden die ge-
wählten Objekte ein Teil der Gruppe.

Ändere Gruppe
Hinzufügen von Elementen zu einer Gruppe Fügt Objekte einer ausgewählten Gruppe hinzu. Sie wer-

den zu folgendem in der Befehlszeile aufgefordert: Ob-
jekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objekte.
Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objek-
te, oder drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog
zurückzukehren.
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Entferne Elemente aus der Gruppe Entfernt Objekte aus einer ausgewählten Gruppe. Sie
werden zu folgendem in der Befehlszeile aufgefordert:
Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Objek-
te. Objekte wählen: - wählen Sie eines oder mehrere Ob-
jekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dia-
log zurückzukehren.

Objekte neu ordnen... Ändert die Anordnung der Objekte in einer Gruppe. Das
Dialogfenster Ordne Gruppe wird angezeigt:

( 7.559 on the following page)

Ordne Gruppe Beschreibung
Gruppen Name Listet die Namen von benannten und unbenannten Grup-

pen auf.
Von Position entfernen Bestimmt die Positions Nummer des Objektes, welches

umnumeriert werden soll.
Geben Sie die neue Positions Nummer für das Objekt ein Bestimmt die neue Positionsnummer für das Objekt.
Anzahl der Objekte Bestimmt die Anzahl der Objekte, die neu angeordnet

werden sollen.
Neu anordnen Startet die neue Anordnung durch die Vorschriften der

vorangegangenen drei Felder.
Markieren Hebt die Objekte in einer Gruppe hervor. Das

Dialogfenster Ordne Gruppe wird ausgeblendet und
die folgende Anzeige erscheint: ( 7.564 on
page 2877) Nächster - markiert das nächste Objekt in
einer Gruppe. Vorher - markiert das vorherige Objekt.
OK - kehrt zum Dialogfenster Ordne Gruppe zurück.

Umgekehrte Reihenfolge Ordnet die Anordnung der Objekte einer Gruppe in um-
gekehrter Reihenfolge an.
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Abbildung 7.559

Bearbeitung mit Griffen

Gruppen können auf zwei Arten direkt über Griffe bearbeitet werden: Auswählbar - wird ein Objekt in der Gruppe
ausgewählt, so werden alle Objekte dieser Gruppe ausgewählt (zeigt Markierung und Griffe). ( 7.560 on the facing
page) Nicht Auswählbar - die Objekte in einer Gruppe können einzeln ausgewählt werden, wie dies bei der unten
gezeigten Ellipse gezeigt wird. ( 7.561 on the next page)
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Abbildung 7.560

Abbildung 7.561
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Verfahren

Erzeugen einer Gruppe (1.12.18) Ändern einer Gruppe (1.12.18) Gruppierungen aufheben (1.12.18) Ändern der Zei-
chenreihenfolge von Objekten (1.12.18)

Ähnliche Befehle

-Gruppe (7.13.23) - erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über Eingaben in der Befehlszeile. Block
(7.5.11) - gruppiert Objekte, über einen Dialog, zu einem Block (Symbol). -Block (7.5.12) - gruppiert Objekte, über
Eingaben in der Befehlszeile, zu einem Block (Symbol).

Abbildung 7.562
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Abbildung 7.563

Abbildung 7.564

2877



7.13. G KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.13.23 -Gruppe (-group)

Erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -gruppe : -gruppeAufforderung in der Befehlszeile: Gruppenoption angeben [? für Liste/ANordnen/Hinzufügen/ENtfernen/Ursprung/Umbenennen/Auswählbar/Erstellen]
<Erstellen>: (Wählen Sie eine Option.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet benannte und unbenannte Gruppen in der Zeich-

nung auf und beendet dann den Befehl. Beispiel für
die Auflistung: Gruppenname: SEITENANSICHT Grup-
pen Beschreibung: Seitenansicht des Boilers. Auswähl-
bar: Ja Unbenannte Gruppen werden mit dem Präfix *A
versehen, gefolgt von einer inkrementierten Zahl, wie z.
B. *A3.

ANordnen Ordnet die Objekte in einer Gruppe neu an. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder
? - definiert den Namen einer Gruppe. Umgekehrte An-
ordnung - geben Sie Ja oder Nein ein.

Hinzufügen Fügt Objekte einer Gruppe hinzu. Sie werden zu folgen-
dem aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder ? - de-
finiert den Namen einer Gruppe. Objekt wählen - wählen
Sie ein oder mehrere Objekte aus und drücken Sie dann
die Eingabetaste.

Entfernen Entfernt Objekte aus einer Gruppe. Sie werden zu folgen-
dem aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder ? - de-
finiert den Namen einer Gruppe. Objekt wählen - wählen
Sie ein oder mehrere Objekte aus und drücken Sie dann
die Eingabetaste.

Ursprung Entfernt die Objekte aus der Gruppe und dann wird die
Gruppe aus der Zeichnung entfernt. Sie werden zu fol-
gendem aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder ? -
definiert den Namen einer Gruppe.

Umbenennen Benennt Gruppen um. Sie werden zu folgendem auf-
gefordert: Gruppennamen eingeben oder ? - definiert
den Namen einer Gruppe. Neuen Namen angeben - be-
stimmt einen anderen Namen für die Gruppe.

Wählbar Schaltet die Auswählbarkeit von Gruppen. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder
? - definiert den Namen einer Gruppe. Diese Gruppe ist
auswählbar, wollen Sie dies ändern? -- geben Sie Ja oder
Nein ein.

Erstellen Erzeugt neue Gruppen. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Gruppennamen eingeben oder ? für
Liste [* um namenlose zu erstellen] - geben Sie einen
Namen ein oder ein * für eine unbenannte Gruppe.
Beschreibung angeben - geben Sie eine
Beschreibung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste
für keine Beschreibung. Objekte wählen: - wählen Sie
eines oder mehrere Objekte. Objekte wählen - wählen
Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die Gruppe zu erstellen.

Ähnliche Befehle

Gruppe (7.13.22) - erzeugt und bearbeitet benannte Gruppen von Objekten über einen Dialog. Block (7.5.11) - grup-
piert Objekte, über einen Dialog, zu einem Block (Symbol). -Block (7.5.12) - gruppiert Objekte, über Eingaben in der
Befehlszeile, zu einem Block (Symbol).
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7.14 H

7.14.1 Schraff (hatch)

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; das Dialogfenster Schraffur und Farb-
verlauf wird angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schraff Alias:sch, h,gschraff (7.5.7) Menü:Zeichnen | Grenzschraffur... Werkzeugkasten:Zeichnen

| :schraff Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.565 on the following page) Wählen Sie die Optionen aus und klicken
Sie dann aufOK.
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Abbildung 7.565
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Befehls Optionen

Muster Beschreibung
Typ Wählt den Typ des Schraffur Musters:

• Benutzerdefiniert- verwendet das Muster, das in
diesem Dialog mit Winkel, Abstand und Kreuz
Schraffur Optionen definiert wird.

• Vordefiniert- verwendet Muster, die
iniso.patdefiniert sind (metrische Einheiten
-MEASUREMENT (??)= EIN)
unddefault.pat(imperial-Einheiten -
MEASUREMENT = AUS).

• Angepasst- verwendet Muster, die in *.pat
Dateien vordefiniert sind (eine Musterdefinition
pro Datei).

BricsCAD sucht nach *.pat Dateien in den Ordnern,
die in der SystemvariablenSRCHPATH (??)(Support
Dateien Suchpfad) definiert sind.

Name Definiert den Namen des vordefinierten Schraffur-
Musters; geben Sie einen Namen ein oder klicken Sie
auf die Schaltfläche..., um die Schraffur-Muster Palette
zu laden

Muster Klicken Sie, um die Schraffur-Muster-Palette
anzuzeigen, wählen Sie ein Muster. Beispiele für
Muster: ( 7.569 on page 2888)

Skalieren Legt die Skalierung des Musters fest; wählen Sie einen
voreingestellten Skalierungsfaktor aus dem Pulldown-
Menü aus, oder geben Sie einen benutzerdefinierten Fak-
tor per Tastatur ein. Der Skalierungsfaktor für Schraffur-
Muster ist in der Regel der gleiche wie für Text- und Lini-
entypen.

Winkel Definiert den Winkel des Musters; wählen Sie einen vor-
eingestellten Winkel aus dem Pulldown-Menü aus, oder
geben Sie einen benutzerdefinierten Winkel ein. Dieser
Winkel wird relativ zur positiven X-Achse des aktuellen
BKS gemessen.

Abstand (Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Definiert
den Abstand zwischen den Schraffur-Linien.

ISO-Stift-Breite (Dies gilt nur für ISO Schraffur-Muster.) Definiert die Li-
nienstärke.

Kreuz-Schraffur (Dies gilt nur für benutzer-definierte Muster.) Legt fest,
ob eine Kreuz-Schraffur erzeugt wird (das Original wird
um 90 Grad gedreht wiederholt).

Schraffur Ursprung
Benutze aktuellen Ursprung Verwendet den Ursprung der Zeichnung (0,0) als Ur-

sprung für Schraffur-Muster.
Definiere Ursprung Verwendet einen benutzerdefinierten Schraffur-

Ursprung, dieser wird über die Schaltfläche ”Pick
neuen Ursprung” gewählt. Verwenden Sie diese Option,
um das Schraffur-Muster z. B. an der Ecke einer Wand
oder einem anderen Punkt, an dem die Position der
Schraffur von entscheidender Bedeutung ist, beginnen
zu lassen.

Pick neuen Ursprung (Für die Definition des Ursprungs.) Der Dialog Schraffur
und Farbverlauf wird vorübergehend ausgeblendet, und
Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert: Ursprungs
Punkt definieren- wählen Sie einen Punkt in der Zeich-
nung.

Umgrenzungen

2881



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Auswahlpunkt in Umgrenzungen Definiert die geschlossenen Bereiche (Grenzen), in de-
nen das Schraffur-Muster platziert wird; der Dialog
Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend ausge-
blendet, und Sie werden in der Befehlszeile aufgefor-
dert: Geben Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffie-
renden Bereiches ein- wählen Sie einen Punkt innerhalb
des geschlossenen Bereiches. Beachten Sie, dass Brics-
CAD das Schraffur-Muster sofort erstellt, dies erlaubt Ih-
nen die sofortige Kontrolle des Skalierungsfaktors, Win-
kels, Ursprungs und weiterer Parameter. Die Eingabeauf-
forderung wird ständig wiederholt, um Ihnen die Aus-
wahl weiterer Schraffurbereiche zu ermöglichen. Wenn
die Auswahl der Bereiche abgeschlossen ist, drücken
Sie die Eingabetaste: Wählen Sie einen Punkt, um die
Umgrenzungen oder den Schraffurbereich zu definieren-
drücken Sie die Eingabetaste, um in den Dialog zurück-
zukehren. Sie können Bereiche, in denen sich bereits ein
Schraffur-Muster befindet, oder nicht geschlossene Be-
reiche, nicht wählen.

Wähle Umgrenzungs Objekte Wählt Objekte, die als Umgrenzungen für ein Schraf-
fur Muster dienen; der Dialog Schraffur und Farbverlauf
wird vorübergehend ausgeblendet und Sie werden in der
Befehlszeile aufgefordert: Objekte wählen- verwenden
Sie eine Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objek-
te zu wählen. Die Eingabeaufforderung erscheint noch-
mals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Bereiche auszu-
wählen. Wenn die Auswahl der Bereiche abgeschlossen
ist, drücken Sie die Eingabetaste: Objekte wählen- drü-
cken Sie die Eingabetaste, um wieder in den Dialog Attri-
bute extrahieren zurückzukehren. Diese Option ermög-
licht es Ihnen, geschlossene Bereiche, die bereits schraf-
fiert sind, erneut zu schraffieren; offene Bereiche können
nicht schraffiert werden.

Entferne Umgrenzungs Objekte Sie werden aufgefordert, Umgrenzungs Objekte zu ent-
fernen.

Umgrenzung Satz
( 7.568 on page 2887) Definiert, wo BricsCAD nach Objekten suchen soll, die

als Umgrenzung für die Schraffur dienen sollen:

• Aktuelles Ansichtsfenster- sucht alle Objekte
im aktuellen Ansichtsfenster.

• Bestehendes Set- sucht nur im aktuellen
Auswahlsatz nach möglichen Umgrenzungen.
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Neu Erstellt eine neue Auswahl von Objekten, aus denen
die Schraffur Umgrenzung ermittelt wird; der Dialog
Schraffur und Farbverlauf wird vorübergehend
ausgeblendet und Sie werden in der Befehlszeile
aufgefordert: Objekte wählen- verwenden Sie eine
Auswahlmethode, um ein oder mehrere Objekte zu
wählen. Die Eingabeaufforderung erscheint
nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Bereiche
auszuwählen. Wenn die Auswahl der Bereiche
abgeschlossen ist, drücken Sie die Eingabetaste:
Objekte wählen- drücken Sie die Eingabetaste, um
wieder in den Dialog Attribute extrahieren
zurückzukehren. Der nächste Schritt ist es, die
Schaltfläche ”Auswahlpunkte in Umgrenzungen” zu
wählen, um den Schraffur Bereich zu wählen. Wenn
während des Starts des BefehlsSchraffeine Auswahl
vorhanden ist, und wennPICKFIRST (??)Einist, wird
der DialogSchraffur und Farbverlaufsofort wieder
geöffnet, wenn Sie auf die SchaltflächeNeuklicken.

Umgrenzung Beibehaltung
Begrenzungen erhalten als Schaltet das Erhalten von Grenzen ein oder aus:

• Ja- erhält die Umgrenzung in der Zeichnung,
nachdem dieser Befehl beendet wird.

• Nein- entfernt die Umgrenzung, nachdem die
Schraffur erzeugt wurde.

Polylinien Definiert den Objekttyp der zur Erzeugung der Umgren-
zungen benutzt wird: Polylinien- die Umgrenzungen wer-
den aus Polylinien erzeugt.

Inseln
Verschachtelt Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung ande-

re Umgrenzungen enthält, wechselt BricsCAD zwischen
den schraffierten und nicht schraffierten Bereichen ab.

Außen Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung ande-
re Umgrenzungen enthält, schraffiert BricsCAD nur den
äußersten Bereich.

Ignorieren Wenn eine geschlossene Schraffur Umgrenzung andere
Umgrenzungen enthält, schraffiert BricsCAD den kom-
pletten inneren Bereich als ob die inneren Umgrenzun-
gen nicht vorhanden wären.

Umgrenzungs Toleranz
Toleranz Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch

ignoriert, wenn die Schraffur-Umgrenzung nicht
vollständig geschlossen sind. Die Lücken-Toleranz
wird in der SystemvariablenHPGAPTOL
(??)gespeichert.

Optionen
Beschriftungen Stellt die Beschriftungs-Eigenschaft für die

Schraffuren ein. Weist den aktuellen Beschriftungs
Maßstab zu (siehe SystemvariableCANNOSCALE
(??)).

2883



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Assoziativ Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster
ein oder aus:

• Ein- assoziativ; wenn die Umgrenzung geändert
wird, wird das Muster automatisch angepasst.

• Aus- nicht assoziativ; wenn die Umgrenzung
geändert wird, bleibt das Muster unverändert.

Die Option Assoziativ ist für Beschriftungs
Schraffuren nicht verfügbar.

Separate Schraffuren erstellen Wenn diese Option aktiviert ist, wird für jede Umgren-
zung in der Auswahl eine separates Schraffur Objekt er-
zeugt. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, wird ein zu-
sammengesetztes Schraffur Objekt erstellt.

Zeichen Reihenfolge Definiert, wo das Muster relativ zu anderen Objekten
liegen soll:

• Keine- Die Zeichen Reihenfolge wird ignoriert.

• In den Hintergrund- das Muster ist hinter (unter)
allen anderen Objekten.

• In den Vordergrund- das Muster ist vor (über)
allen anderen Objekten.

• In den Hintergrund der Umgrenzung bringen-
das Muster wird hinter (unter) der Umgrenzung
platziert.

• In den Vordergrund der Umgrenzung bringen-
das Muster wird vor (über) der Umgrenzung
platziert.

Layer Ermöglicht es Schraffuren auf einem bestimmten Layer
anstatt auf dem aktuellen Layer zu erstellen. Klicken Sie
auf Liste und wählen Sie einen Layer.

Transparenz Ermöglicht die Transparenz-Eigenschaft der
Schraffur festzulegen. Die Optionen sind:

• Aktuelle verwenden- benutzt den aktuellen
Transparenzwert, der durch die Systemvariable
CETRANSPARENCY festgelegt ist.

• Von Layer -benutzt den Wert der Layer
Transparenz Eigenschaft.

• VonBlock- der Transparenzwert wird durch den
Block gesteuert.

• Wert angeben- geben Sie einen Wert ein oder
verwenden Sie den Schieberegler, um einen
Wert zwischen 0 (vollständig deckend) und 90
festzulegen. Die Transparenzstufe beschränkt
sich auf 90 %, um Verwechslungen mit
gefrorenen oder ausgeschalteten Layer zu
vermeiden.

Der Transparenzwert für neue Schraffuren wird in der
Systemvariablen HPTRANSPARENCY gespeichert.
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Vererbte Eigenschaften Kopiert die Eigenschaften eines anderen bestehenden
Schraffurmusters; der Dialog wird vorübergehend ge-
schlossen und Sie werden in der Befehlszeile aufgefor-
dert: Wähle Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaf-
ten kopiert werden sollen:Wählen Sie ein bestehendes
Schraffur- Muster. Die Eingabeaufforderung erscheint
nochmals. Dies erlaubt Ihnen, zusätzliche Schraffuren
auszuwählen. Wenn die Auswahl der Schraffuren ab-
geschlossen ist, drücken Sie die Eingabetaste: Wähle
Schraffur Objekt, von dem die Eigenschaften kopiert
werden sollen:Drücken Sie Eingabetaste, um in den Dia-
log zurückzuwechseln. Diese Schaltfläche ist nützlich,
um schnell bestehende Schraffureinstellungen aus der
Zeichnung zu übernehmen.

Verfahren

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen (1.9.27) Definieren der MAXHATCH Einstellungen (1.9.27) Allgemei-
nes Verfahren, um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen (1.9.28) Einstellen der Schraffur Eigenschaf-
ten (1.9.28) Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe (1.9.28) So bearbeiten Sie eine Schraffur
oder eine Gradienten Füllung (1.9.29)

Bearbeitung mit Griffen

Nicht-assoziative Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Schraffur. Beachten Sie, dass es einen zentralen Griff (1), Griffe an jedem Umgrenzungs Schei-
telpunkt (2) und Griffe in den Mittelpunkt jedes Segments jeder Umgrenzung (3 und 4) gibt.

2. Ziehen Sie den Zentrum Griff (1), um die Schraffur zu verschieben.

3. Ziehen Sie einen Scheitelpunktgriff (2) oder ein Mittelpunkt-Griff (3 und 4), um die Schraffurumgrenzung zu
ändern.

( 7.570 on page 2893) 1. Zentrum Griff: Verschiebt die Schraffur 2. Eckpunkt Griff: Verschiebt den Eckpunkt 3.
Mittelpunkt Griff: Verschiebt das Umgrenzungssegment 4. Bogen Mittelpunkt Griff: Ändert den Bogenradius
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Abbildung 7.566

Ähnliche Befehle

GSchraff (7.5.7)- platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. Umgrenzung (7.5.15)und-Umgrenzung (7.5.16)plat-
ziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. AbStuf (7.13.17)- platziert eine Gradienten
Füllung über eine Dialogeingabe. -Schraff (7.14.2)- platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile.
SchraffEdit (7.14.3)- Bearbeitungen von Schraffuren und Farbverläufen in einem Dialog. -SchraffEdit (7.14.4)- Be-
arbeitungen von Schraffuren und Farbverläufen über Aufforderungen in der Befehlszeile. HatchGenerateBoundary
(7.14.5)- erzeugt eine Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (??)- ändert die Eigen-
schaften von Schraffur-Mustern. Einstellungen (7.27.24)- definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster.
Solid (7.27.39)- zeichnet 3- und 4-seitige Solid gefüllte Bereiche.

Abbildung 7.567
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Abbildung 7.568

2887



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.14.2 -Schraff (-hatch)

Füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern; Einstellungen werden über Eingabe-
aufforderungen in der Befehlszeile erstellt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-schraff Alias:-sch,-gschraff (7.5.8) Quad:2D Konstruktion | :-schraff Aufforderung in der Befehls-
zeile:Aktuelles SchraffurMuster:: ANSI31Definiere internenPunktoder: [Eigenschaften/Wählen/entFernen/Optionen/ZEichen/Ursprung/Beschriftung/Layer/Transparenz/Zurück]:Wählen
Sie einen Punkt aus oder geben Sie eine Option ein. Alles sichtbar auswählen ... * Definiere internen Punkt oder [Ei-
genschaften/Wählen/entFernen/Optionen/ZEichen/Ursprung/Beschriftungen/Layer/Transparenz/Zurück]:Wählen
Sie einen weiteren Punkt aus oder geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Schraffur
zu erstellen. * Objekte, die im aktuellen Ansichtsfenster nicht sichtbar sind, wenn der Befehl gestartet wird, kön-
nen nicht ausgewählt werden. Teilweise sichtbare Objekte können aber ausgewählt werden. ( 7.569) Beispiele für
Schraffur Muster.

Abbildung 7.569
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuelles Schraffur Muster: ANSI31 Zeigt den Namen des aktuellen Schraffur-Musters an;

Sie können den Namen des Musters über die Option Ei-
genschaften ändern.

Definiere internen Punkt Wählen Sie einen Punkt im Inneren des zu schraffieren-
den Bereiches; BricsCAD erzeugt eine unsichtbare Be-
reichsumgrenzung und schraffiert den Bereich. Es kön-
nen mehrere Bereiche gleichzeitig schraffiert werden.

Eigenschaften
Geben Sie einen Muster Namen ein Definiert den Namen des Schraffur-Musters.
? für eine Muster Liste Listet die Namen aller Muster auf. Drücken SieF2, um die

Liste im BricsCAD Eingabe-Protokoll zu sehen.
Volumen Definiert eine solid gefüllt Schraffur.
Benutzer definiert Damit können Sie einfache Schraffierungsmuster unter

Angabe von Winkel, Skalierung und Kreuzschraffur defi-
nieren.

Fortfahren Überspringt die nächsten beiden Eingabeaufforderun-
gen und kehrt zur ursprünglichen Eingabeaufforderung
zurück.

Faktor für Muster Definiert den Skalierungsfaktor des Schraffur-Musters.
Der Skalierungsfaktor für Schraffur Muster ist in der Re-
gel der gleiche wie für Text- und Linientypen.

Winkel für Muster Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeich-
net wird.

Benutzerdefiniert
Fortfahren Überspringt die nächsten Eingabeaufforderungen und

kehrt zur ursprünglichen Eingabeaufforderung zurück.
Abstand zwischen Standard-Musterlinien Definiert den Abstand zwischen den Schraffur-Linien.
Winkel für Linien Definiert den Winkel, mit welchem das Muster gezeich-

net wird.
Kreuz Schraffur? Legt fest, ob eine Kreuz-Schraffur erzeugt wird (das Ori-

ginal wird um 90 Grad gedreht wiederholt).

Wählen Sie werden aufgefordert, die Objekte zu wählen, die für
die Umgrenzung in Betracht gezogen werden sollen: Ob-
jekte wählen- wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Ob-
jekte wählen- drücken Sie die Eingabetaste, um zur ur-
sprünglichen Eingabeaufforderung zurückzukehren.

Entfernen Ermöglicht das Entfernen von Umgrenzungen. Sie wer-
den aufgefordert Inseln (interne) Objekte zu wählen die
auch schraffiert werden sollen.

Optionen Sie werden aufgefordert: Eine Option eingeben
[Umgrenzung/Beibehalten/Insel/Stil/Assoziativität/Toleranz/sChraffuren]:

Umgrenzungs Satz Bestimmt die Objekte zur Prüfung für die Erzeugung
der Umgrenzung: Definiere Erkennungstypen für
Umgrenzungen [Neu/Jedes] <Jedes>:- geben Sie ein
N oder ein J ein.

• Jedes- wählt alle Objekte im aktuellen
Ansichtsfenster.

• Neu- forderd Sie auf Objekte zu wählen.
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Umgrenzung beibehalten Legt fest, ob die temporären Umgrenzungsobjekte,
die durch BricsCAD erzeugt werden, erhalten bleiben,
nachdem dieser Befehl beendet wird: Erhalte
abgeleitete Umgrenzungen? [Ja/Nein] <Nein>:- geben
Sie J oder N ein.

• Ja- erhält die Umgrenzung in der Zeichnung.

• Nein- Umgrenzung wird gelöscht.

Insel erkennen Schaltet, ob Inseln (Interne Grenzen) schraffiert
werden oder nicht: Sollen Inseln erkannt werden?
[Ja/Nein] <Ja>:- geben Sie J oder N ein.

• Ja- Inseln (interne Grenzen) weden nicht
schraffiert.

• Ja- Inseln (interne Grenzen) werden nicht
erkannt und dadurch schraffiert.

Stil Definiert wie Inseln behandelt werden: Geben Sie den
Insel Stil an:
Verschachtelt/Außen/Ignorieren/<Verschachtelt>:-
geben Sie V, A oder I ein.

• Verschachtelt- wenn eine geschlossene
Schraffur-Grenze andere Grenzen enthält,
wechselt BricsCAD zwischen den schraffierten
und unschraffierten Bereiche ab.

• Außen- wenn eine geschlossene
Schraffur-Grenze andere Grenzen enthält,
schraffiert BricsCAD nur den äußersten Bereich.

• Ignorieren- wenn eine geschlossene
Schraffur-Grenze andere Grenzen enthält,
schraffiert BricsCAD den kompletten inneren
Bereich, als ob die inneren Grenzen nicht
vorhanden wären.

Assoziativität Schaltet die Assoziativität der Schraffierungsmuster
ein oder aus: Assoziative Schraffur? [Ja/Nein] <Ja>:-
geben Sie J oder N ein.

• Ja- Schraffuren sind assoziativ; wenn die
Umgrenzung geändert wird, wird das Muster
automatisch angepasst.

• Nein- Schraffuren sind nicht assoziativ; wenn
die Umgrenzung geändert wird, bleibt das
Muster unverändert.

Toleranz Definiert die größte Lücke, die BricsCAD noch
ignoriert, wenn die Schraffur-Grenzen nicht
vollständig geschlossen sind: Definieren Sie einen
Lücken Toleranz Wert <0>:- geben Sie eine Zahl ein.
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Separate Schraffuren Separate Schraffuren erstellen? [Ja/Nein] <Nein>:-
geben Sie J oder N ein.

• Ja- Erstellt separate Schraffuren, wenn die
Schraffur aus mehreren geschlossenen
Grenzen besteht anstatt ein einzelnes
Schraffur-Objekt zu erstellen.

• Nein- Erstellt ein einzelnes Schraffur Objekt.

Zeichen Reihenfolge Definiert, ob Schraffur-Muster optisch über oder
unter lagegleichen Objekten liegen. Sie werden
aufgefordert: Eine Option eingeben
[Keine/Hinten/Vorne/Umgrenzung/uMgrenzung]:-
Geben Sie eine Option ein.

• Keine- ignoriert die Zeichenreihenfolge.

• In den Hintergrund- Platziert das Schraffur
Muster hinter (unter) allen anderen Objekten;
dies verhindert, dass Objekte durch die
Schraffur verdeckt werden.

• In den Vordergrund- Platziert das Schraffur
Muster vor (über) allen anderen Objekten.

• In den Hintergrund der Umgrenzung bringen-
das Muster wird hinter (unter) der Umgrenzung
platziert; dies macht es leichter die
Umgrenzung zu wählen.

• In den Vordergrund der Umgrenzung bringen-
das Muster wird vor (über) der Begrenzung
platziert.

Ursprung Fordert Sie auf, einen neuen Schraffur-Ursprung
einzugeben: Neuer Wert für Muster Ursprung <0,0>:-
geben Sie X-, Y-Koordinaten ein, oder wählen Sie
einen Punkt. Verwenden Sie Objektfänge, um den
Ursprung genau zu definieren.

Beschriftungen Stellt die Beschriftungs-Eigenschaft für die
Schraffuren ein. Weist den aktuellen Beschriftungs
Maßstab zu (siehe SystemvariableCANNOSCALE
(??)). Sie werden aufgefordert: Erzeuge
Beschriftungs Schraffur [Ja/Nein] <Nein>:-geben Sie
J oder N ein.

• Ja- erstellt Beschriftungs Schraffuren.

• Nein- erstellt keine Beschriftungs Schraffuren.

Layer Ermöglicht es Schraffuren auf einem bestimmten
Layer anstatt auf dem aktuellen Layer zu erstellen.
Sie werden aufgefordert: Layer angeben oder . für
aktuellen verwenden <.>: Geben Sie den Namen des
Layer ein auf dem Sie das Schraffur-Objekt erstellen
möchten oder drücken die Eingabetaste, um die
Schraffur auf dem aktuellen Layer erstellen möchten.

2891



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Transparenz Ermöglicht die Transparenz-Eigenschaft der
Schraffur festzulegen. Sie werden aufgefordert:
Transparenz definieren [0/90/VonLayer/VonBlock/.]
<Aktuellen verwenden>:-geben Sie eine Option ein.

• Aktuelle verwenden- benutzt den aktuellen
Transparenzwert, der durch die Systemvariable
CETRANSPARENCY festgelegt ist.

• Transparenz angeben [0,90]- geben Sie einen
Wert ein oder verwenden Sie den Schieberegler,
um einen Wert zwischen 0 (vollständig
deckend) und 90 festzulegen. Die
Transparenzstufe beschränkt sich auf 90 %, um
Verwechslungen mit gefrorenen oder
ausgeschalteten Layer zu vermeiden.

• Von Layer -benutzt den Wert der Layer
Transparenz Eigenschaft.

• VonBlock- der Transparenzwert wird durch den
Block gesteuert.

Der Transparenzwert für neue Schraffuren wird in der
SystemvariablenHPTRANSPARENCY
(??)gespeichert.

Zurück Ermöglicht bereits ausgewählte Grenzen aus der Aus-
wahl zu entfernen.

Verfahren

Definieren der MEASUREMENT Einstellungen (1.9.27) Definieren der MAXHATCH Einstellungen (1.9.27) Allgemei-
nes Verfahren, um Schraffuren und Gradienten Füllungen zu erstellen (1.9.28) Einstellen der Schraffur Eigenschaf-
ten (1.9.28) Definieren der Umgrenzung für Schraffuren oder Farbverläufe (1.9.28) So bearbeiten Sie eine Schraffur
oder eine Gradienten Füllung (1.9.29)

Bearbeitung mit Griffen

Schraffur-Muster können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Schraffur. Beachten Sie, dass es einen zentralen Griff (1), Griffe an jedem Umgrenzungs Schei-
telpunkt (2) und Griffe in den Mittelpunkt jedes Segments jeder Umgrenzung (3 und 4) gibt.

2. Ziehen Sie den Zentrum Griff (1), um die Schraffur zu verschieben.

3. Ziehen Sie einen Scheitelpunktgriff (2) oder ein Mittelpunkt-Griff (3 und 4), um die Schraffurumgrenzung zu
ändern.

( 7.570 on the next page) 1. Zentrum Griff: Verschiebt die Schraffur 2. Eckpunkt Griff: Verschiebt den Eckpunkt 3.
Mittelpunkt Griff: Verschiebt das Umgrenzungssegment 4. Bogen Mittelpunkt Griff: Ändert den Bogenradius
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Abbildung 7.570

Ähnliche Befehle

Schraff (7.14.1)- platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. Umgrenzung (7.5.15)und-Umgrenzung (7.5.16)plat-
ziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. SchraffEdit (7.14.3)- Bearbeitungen von
Schraffuren und Farbverläufen in einem Dialog. -SchraffEdit (7.14.4)- Bearbeitungen von Schraffuren und Farbver-
läufen über Aufforderungen in der Befehlszeile. HatchGenerateBoundary (7.14.5)- erzeugt eine Umgrenzung um
eine Schraffur oder einen Farbverlauf. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften von Schraffur-Mustern. Einstel-
lungen (7.27.24)- definiert die Vorgabe Parameter für Schraffur-Muster. Solid (7.27.39)- zeichnet 3- und 4-seitige
Solid gefüllte Bereiche.
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7.14.3 SchraffEdit (hatchedit)

Bearbeitet Schraffuren und Farbverläufe in einem Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schraffedit Menü:Ändern| Schraffur Bearbeitung Werkzeugkasten:Ändern | :schraffedit Auffor-
derung in der Befehlszeile: Wähle Schraffur Objekt:Wählen Sie eine Schraffur oder Füllung in der Zeichnung aus.
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.571 on the facing page) Wenn eine lineare Schraffur oder ein Schraffurmuster aus-
gewählt ist, sind die Einstellmöglichkeiten gleich wie beim BefehlSchraff (7.14.1). Wenn eine Farbverlauf-Füllung
ausgewählt ist, sind die Einstellmöglichkeiten gleich wie beim Befehlabstuf (7.14.1). Klicken Sie auf die Schaltflä-
cheOK, um die Änderungen zu übernehmen.
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Abbildung 7.571
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Verfahren

So bearbeiten Sie eine Schraffur oder eine Gradienten Füllung in der Eigenschaften Leiste Eine Schraffur in
einem Dialog bearbeiten Eine Gradiente Füllung in einem Dialog bearbeiten

Ähnliche Befehle

AbStuf (7.13.17)- füllt geschlossene Bereiche mit Füllungen in neun verschiedenen Mustern und mit einer oder
zwei Farben; zeigt den Dialog Schraffur und Farbverlauf an. Schraff (7.14.1)- füllt geschlossene Bereiche mit wie-
derholten Mustern; zeigt den Dialog Schraffur und Farbverlauf an. -Schraff (7.14.2)-füllt geschlossene Bereiche mit
sich wiederholenden Mustern; zeigt Eingabe-Aufforderungen in der Befehlszeile. -SchraffEdit (7.14.4)- Bearbeitun-
gen von Schraffuren und Farbverläufen über Aufforderungen in der Befehlszeile. HatchGenerateBoundary (7.14.5)-
erzeugt eine Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf.
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7.14.4 -SchraffEdit (-hatchedit)

Bearbeiten von Grenzen eines Schraffur und Farbverlauf Objektes; es werden Eingabeaufforderun-
gen in der Befehlszeile angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -schraffedit Quad Cursor-Menü:2D Bearbeitung | | | :-schraffedit Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Wähle Schraffur Objekt:Wählen Sie eine Schraffur oder ein Farbverlauf Objekt in der Zeichnung. Schraffur
Option eingeben [EntAssoz/Hinzufügen/Entfernen/Assoziiert]:Geben Sie eine Option ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Quad Icon Beschreibung
Assoziation entfernen Entfernt

dieassoziativeEigenschaft der
ausgewählten Schraffur oder des
Farbverlaufs. BricsCAD zeigt in
der Befehlszeile folgendes an:
Schraffur Umgrenzungs
Assoziativität entfernt

Umgrenzungen hinzufügen Dem gewählten Schraffur- oder
Farbverlauf-Objekt wird eine
Umgrenzung zugeordnet.
Aufforderung in der Befehlszeile:
Definiere internen Punkt oder
[Wähle Objekte]:- führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie in einen
geschlossenen Bereich.
Alles sichtbar auswählen...
Definiere internen Punkt
oder [Wähle
Objekte]:-klicken Sie in
einem anderen
geschlossenen Bereich,
oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um zu
stoppen.

• Benutzen SieWähle Objekte.
Sie werden aufgefordert:
Objekte wählen:- wählen Sie
ein geschlossenes Objekt
(Polylinie, Kreis, Ellipse,...)
Objekte im Satz: 1 Objekte
wählen:- wählen Sie ein
anderes geschlossenes
Objekt oder drücken Sie die
Eingabetaste, um zu
stoppen.
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Umgrenzungen entfernen Entfernt Umgrenzungen von der aus-
gewählten Schraffur oder des Farb-
verlauf Objekts. Grenzen des ge-
wählten Schraffur oder Farbverlauf
Objekts werden hervorgehoben dar-
gestellt. Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Objekte wählen:- klicken
Sie auf eine Umgrenzung Objekte
wählen:- klicken Sie auf ein anderes
Objekt oder drücken Sie die EINGA-
BETASTE, um zu stoppen.

Assoziiert Ordnet das ausgewählte
Schraffur- oder Farbverlauf-Objekt
einer anderen Umgrenzung zu.
Aufforderung in der Befehlszeile:
Definiere internen Punkt oder
[Wähle Objekte]:- führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie in einen
geschlossenen Bereich.
Alles sichtbar auswählen...
Definiere internen Punkt
oder [Wähle
Objekte]:-klicken Sie in
einem anderen
geschlossenen Bereich,
oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um zu
stoppen.

• Benutzen SieWähle Objekte.
Sie werden aufgefordert:
Objekte wählen:- wählen Sie
ein geschlossenes Objekt
(Polylinie, Kreis, Ellipse,...)
Objekte im Satz: 1 Objekte
wählen:- wählen Sie ein
anderes geschlossenes
Objekt oder drücken Sie die
Eingabetaste, um zu
stoppen.

Ähnliche Befehle

SchraffEdit (7.14.3)- Bearbeitungen von Schraffuren und Farbverläufen in einem Dialog. -Schraff (7.14.2)-füllt ge-
schlossene Bereiche mit sich wiederholenden Mustern; zeigt Eingabe-Aufforderungen in der Befehlszeile. Schraff
(7.14.1)- füllt geschlossene Bereiche mit wiederholten Mustern; zeigt den Dialog Schraffur und Farbverlauf an.
HatchGenerateBoundary (7.14.5)- erzeugt eine Umgrenzung um eine Schraffur oder einen Farbverlauf. AbStuf (7.13.17)-
füllt geschlossene Bereiche mit Füllungen in neun verschiedenen Mustern und mit einer oder zwei Farben; zeigt den
Dialog Schraffur und Farbverlauf an.
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7.14.5 HatchGenerateBoundary (hatchgenerateboundary)

Generiert eine Umgrenzung um eine Schraffur oder eine Farbverlauf Füllung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hatchgenerateboundary Menü: Zeichen | Grenzen | Schraffur generierte Umgrenzung Quad Cursor-

Menü: 2D Bearbeitung | : hatchgenerateboundary Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Schraffuren, um die
Umgrenzung zu erzeugen: Wählen Sie eine Schraffur oder Füllung. Objekte im Satz: 1 Wähle Schraffuren, um die
Umgrenzung zu erzeugen: Wählen Sie weitere Schraffuren oder Füllungen oder drücken Sie die EINGABETASTE, um
die Auswahl von Objekten zu beenden. Generierte Grenzen für # Schraffur(en) Es wird eine Umgrenzungs-Polylinie
um die ausgewählten Schraffuren oder Farbverläufe erstellt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

GSchraff (7.5.7) - platziert Schraffur Muster über eine Dialogeingabe. Umgrenzung (7.5.15) und -Umgrenzung (7.5.16)
platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches. ErzeugeUmgrenzung (7.13.14) - Erstellt
geschlossene Polylinien aus Flächen von 3D-Objekten sowie erkannten Grenzen, wenn die Option ”Erkannte Gren-
zen wählen” der Variablen SELECTIONMODES aktiviert ist. AbStuf (7.13.17) - platziert eine Gradienten Füllung über
einen Dialog. -Schraff (7.14.2) - platziert Schraffur Muster über Eingaben in der Befehlszeile. SchraffEdit (7.14.3) -
Bearbeitungen von Schraffuren und Farbverläufen in einem Dialog. -SchraffEdit (7.14.4) - Bearbeitungen von Schraf-
furen und Farbverläufen über Aufforderungen in der Befehlszeile.

2899



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.14.6 HatchToBack (hatchtoback)

Setzt die Zeichnungsreihenfolge für alle Schraffuren in der Zeichnung hinter alle anderen Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hatchtoback Menü: Werkzeuge | Zeichen Reihenfolge | Schraffur in den Hintergrund bringen Menü:

Zeichen Reihenfolge | : hatchtoback # Schraffur Objekt(e), in den Hintergrund gestellt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

ZeichReihenf (7.9.39) - ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. ZeichReihenfVonLayer
(7.9.38) - setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten durch den Layernamen. TextNachVor-
ne (7.29.14) - legt die Zeichnungsreihenfolge für Text und Bemaßungs Objekte in der Zeichnung vor alle anderen
Objekte.
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7.14.7 Spirale (helix)

Erzeugt eine 2D-Spirale oder einen 3D-Helix.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:spirale Menü: Zeichnung | Spirale Werkzeugkasten:Polylinien | :spirale Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Anzahl der Windungen = 3 Drehen = GUZ Definiere Mittelpunkt der Basis:Geben Sie einen Punkt in
der Zeichnung an. (1) Definiere Basisradius oder [Durchmesser] <Vorgabe>:Geben Sie den Radius der Basis an
oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den Vorgabewert zu übernehmen. (2) Definiere den oberen Radius oder
[Durchmesser] <Vorgabe>:Geben Sie den oberen Radius an oder drücken Sie die EINGABETASTE, um den oberen
Radius gleich dem Basisradius zu setzen. (3) Helix Höhe eingeben oder [Achsenendpunkt/Drehungen/drehHöhe/dRehsinn]
<Vorgabe>:Geben Sie die Höhe der Spirale an oder geben Sie eine Option ein; geben Sie 0 ein, um eine 2D Spirale
zu erstellen. (4) ( 7.572 on the next page)
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Abbildung 7.572

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Durchmesser Sie werden aufgefordert: Definiere Durchmesser

<Vorgabe>:geben Sie den Durchmesser der Basis der
Helix ein.

Vorgabe Die ursprünglichen Standardwerte sind:

• Basisradius: 1

• Oberer Radius: Gleich dem Basisradius

• Basisdurchmesser: 2

• Oberer Durchmesser: Gleich dem
Basisdurchmesser

• Höhe: 1

• Drehungen: 3

• Drehsinn: GUZ (gegen den Uhrzeigersinn)

In einer Zeichnungs-Sitzung wird der zuvor
verwendete Wert für jeden Parameter als
Vorgabewert gesetzt.

Achsenendpunkt Sie werden aufgefordert: Definiere Achsen End-
punkt:Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an. Der
Endpunkt der Achse definiert die Höhe und Ausrichtung
der Spirale.

Drehungen Sie werden aufgefordert: Anzahl der Windungen
eingeben <Vorgabe>: Geben Sie die Anzahl der
Windungen für die Spirale ein. Zahlen von 1 bis 500
werden akzeptiert.

Drehhöhe Sie werden aufgefordert: Abstand zwischen den
Windungen eingeben <aktueller Wert>:Geben Sie die
Höhe einer Steigung ein. Die Höhe einer Drehung und
die Anzahl der Drehungen definieren die Höhe der
Spirale.
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Drehsinn Sie werden aufgefordert: Drehrichtung der Spirale
angeben [UZ/GUZ] <Vorgabe>:Geben Sie (im
Uhrzeigersinn) UZ oder GUZ (gegen den
Uhrzeigersinn) ein.

Bearbeitung mit Griffen

Spiralen können über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Spirale. Beachten Sie, es werden vier Griffe dargestellt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. (1) Verschieben der Spirale.

4. (2) Ändern des Basisradius.

5. (3) Ändern des oberen Radius.

6. (4) Ändern der Höhe.

( 7.573 on the following page)
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Abbildung 7.573

Ähnliche Befehle

3dPoly (7.3.10)- zeichnet 3D Polylinien. Plinie (7.23.25)- zeichnet Polylinie Linien, Bögen und Splines. Spline (7.27.44)-
zeichnet offene und geschlossene Splines
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7.14.8 Hilfe (help)

BricsCAD (Windows): Öffnet das BricsCAD-Hilfefenster. BricsCAD (Linux): Öffnet die BricsCAD
Online-Hilfeauf der Website von Bricsys. BricsCAD (Mac): Öffnet die BricsCAD Online-Hilfe auf der Website von
Bricsys.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hilfe Transparent: ’hilfe Kurztaste: F1 Alias: ? (7.35.1) Menü: Hilfe | Hilfe Werkzeugkasten: Standard

| : hilfe Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.574 on the next page)
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Abbildung 7.574

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Inhalt Listet den Inhalt der Hilfedatei in logischer Reihenfolge

auf.
Index Listet den Inhalt der Hilfedatei in alphabetischer Reihen-

folge auf.
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Suchen Listet alle Themen auf, die dem Inhalt des Suchfeldes
entsprechen:

• Linie: Listet alle Themen mit dem Wort ’linie’
auf.

• Wildcards * und ? sind erlaubt. Z. B. Poly*:
Listet alle Themen auf, die Wörter enthalten, die
mit ’poly’ beginnen. Klicken Sie auf die
Pfeilschaltfläche auf der rechten Seite des
Suchfeldes, um boolesche Operatoren
hinzuzufügen. ( 7.575)

• Linie AND polylinie: Listet alle Themen auf, die
beide Wörter ”Linie” und ”Polylinie” enthalten.

• Linie OR polylinie: Listet alle Themen auf, die
das Wort ’Linie’ oder ’Polylinie’ enthalten.

• Linie NOT polylinie: Listet alle Themen auf, die
das Wort ’Linie’ enthalten, aber nicht ’Polylinie’.

• Linie NEAR polylinie: Liste aller Themen mit
dem Wort ’Linie’ in der Nähe von ’Polylinie’
enthalten.

( 7.576 on the next page) Klicken Sie auf die
Schaltfläche Themen auflisten oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die Suche zu starten. Wählen Sie
einen Titel aus und doppelklicken Sie diesen oder
klicken Sie auf die Schaltfläche Anzeigen, um den
Inhalt des Themas zu sehen. Klicken Sie auf die
Spaltenüberschrift Title, Position oder Rang, um die
Themen zu sortieren.

Favoriten Speichert Überschriften, die häufig aufgerufen wurden.

Ähnliche Befehle

? (7.35.1) - öffnet das Dialogfenster Hilfe. HilfeSuchen (7.14.9) - durchsucht die BricsCAD Hilfe und zeigt eine Liste
von passenden Themen in einem Dialog an.

Abbildung 7.575

2907



7.14. H KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.576
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7.14.9 HilfeSuchen (helpsearch)

Durchsucht die BricsCAD Hilfe und zeigt eine Liste von passenden Themen in einem Dialog an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hilfesuchen : hilfesuchen Aufforderung in der Befehlszeile: Suchen in der Hilfe: Geben Sie einen Such-
begriff ein. Zeigt das Ergebnis in einem Dialog an: ( 7.577 on the following page) Wählen Sie ein Thema in der Liste
aus, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Anzeigen, um das ausgewählte Thema in der BricsCAD Help (7.14.8)
zu lesen.
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Abbildung 7.577

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Hilfe (7.14.8) - öffnet die BricsCAD Hilfe. ? (7.35.1) - öffnet die BricsCAD Hilfe.
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7.14.10 Verdeckt (hide)

Löscht verdeckte Linien von 3D-Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:verdeckt Alias:vd Menü: Ansicht | Rendern | Verbergen Werkzeugkasten:Rendern | :verdeckt Kei-
ne Aufforderung in der Befehlszeile. BricsCAD löscht sofort die verdeckten Linien. ( 7.578 on the next page) Links:
Drahtmodell Darstellung einer 3D-Kugel; Rechts: 3D-Kugel mit entfernten verdeckten Linien. Abhängig vom vorhe-
rigen Shademode2D Drahtmodelloder3D Drahtmodellwerden verdeckte Kanten dauerhaft entfernt oder nicht. Um
wieder zur Drahtmodell Anzeige zurückzukehren:

• verwenden Sie den BefehlRegen (7.26.23), wenn der vorherige Shademode 2D Drahtmodell war.

• wählen Sie2D Drahtmodelloder3D Drahtmodellin die BefehlsoptionenShademode (7.27.30)wenn zuvor ein
anderer Shademode aktiv war.
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Abbildung 7.578

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Render (7.26.23)- erzeugt durch die Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung ei-
nes 3D-Modells. Shade (7.27.29)- erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. ShadeMode (7.27.30)- stellt
den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. Solprofil (7.27.41)- erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-
Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster. Abflach (7.12.9)- erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-
Volumenkörpern im Model Bereich als Block oder als neue Zeichnung. VisuelleStile (7.31.23)- erstellt und steuert
visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. Vsaktuell (7.31.30)- legt den visuellen Stil über die Befehlszeile
fest.
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7.14.11 HideObjects (hideobjects)

Blendet die markierten Objekte aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hideobjects Werkzeugkasten: Objekte ausblenden/anzeigen | Quad: Benutzerdefiniert | : hi-
deobjects Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekte zum Ausblenden: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte.
Objekte im Satz: 1 Wähle Objekte zum Ausblenden: Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste.
Die Systemvariable OBJECTISOLATIONMODE (??) steuert, ob der ausgeblendet Status gespeichert wird oder nicht:
( 7.618 on page 2976)

Abbildung 7.579
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten in der Zeichnung verknüpft sind, ein.
LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten in der Zeichnung verknüpft sind, aus.
IsolateObjects (7.15.18) - blendet alle, aber nicht die ausgewählten Objekte, aus. UnisolateObjects (7.30.7) - blendet
Objekte, die ausgeblendet waren, wieder ein.
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7.14.12 Hyperlink (hyperlink)

Verknüpft Objekte mit Dateien und Web-Seiten über ein Dialogfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hyperlink Kurztaste: Strg+K : hyperlink Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie
ein oder mehrere Objekte aus. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie eine oder mehrere Objekte aus, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um im Befehl fortzufahren. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.580 on the next page) Ändern
Sie die Optionen für den Hyperlink und klicken Sie dann auf OK. Jedes Objekt kann nur einen Hyperlink enthalten.
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Abbildung 7.580

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mit Datei oder URL verknüpfen Definiert den Hyperlink. Dies kann der Pfad und Name

einer Datei, eine Netzwerk-Datei oder eine Stelle im
Internet sein. Stellen im Internet können Web-Seiten
(http://), FTP-Seiten (ftp://) usw. sein. Folgende
Beispiele zeigen den Syntax eines Hyperlinks: Datei -
C:\Ordnernamen\Dateinamen.ext Netzwerk-Datei -
\\Netzwerkname\c\Ordnername\Dateiname.ext URL
- https://www.bricsys.com oder www.bricsys.com

... Das Dialogfenster Datei wählen wird angezeigt, wählen
Sie eine Datei und klicken Sie dann auf Öffnen. Es kann
jeder beliebige Dateityp verknüpft werden.

Benutze relativen Pfad Verwendet den Pfad, der durch die Hyperlink Basis de-
finiert ist. Hyperlink Basis + relativer Pfad = gesamter
Pfad oder URL.

Link entfernen Entfernt den Link vom Objekt.
Hyperlink Basis Definiert den Pfad zu relativen Hyperlinks.
Benannte Lage in der Datei Definiert den Namen eines Lesezeichens. Das #-Zeichen

bestimmt die Stelle (Lesezeichen) in einer Datei oder
Web-Seite, wie z. B. www.bricscad.sys#Lesezeichen.

Hyperlink Beschreibung Beschreibt die URL oder die Datei. Die Beschreibung
wird als Tooltipp angezeigt, wenn der Cursor über dem
Objekt steht. Siehe auch Befehl HyperlinkOptions.

Ähnliche Befehle

-Hyperlink (7.14.13) - hängt Hyperlinks über die Befehlszeile an. HyperlinkOptions (7.14.14) - setzt die Optionen
für Hyperlinks. Einstellungen (7.27.24) - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters
Einstellungen. Browser (7.5.19) und Url (7.30.11) - öffnet den Standard Web-Browser. OnWeb (7.22.6) - öffnet die
Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. Senden (7.20.1) - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt
die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht an. 2916
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7.14.13 -Hyperlink (-hyperlink)

Verknüpft Objekte mit Dateien und Web-Seiten über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -hyperlink : -hyperlinkAufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie eine Option an [ENTfernen/EINfügen]
<EINfügen>: (Geben Sie ENT oder EIN ein.) Objekte können immer nur einen Hyperlink enthalten. Wenn Sie versu-
chen einen anderen Hyperlink einzufügen, werden Sie von BricsCAD folgendes gefragt: Überschreiben vorhandener
Hyperlinks? [Ja/Nein] <Ja>: (Geben Sie J oder N ein.) Dieser Befehl ist für die Verwendung von Makros und LISP-
Routinen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Entfernen Entfernt Hyperlinks von einem Objekt. Und fragt Sie: Ob-

jekte wählen - Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus.
Objekte wählen - Drücken Sie die Eingabetaste.

Einfüge Fügt einen Hyperlink zu Objekten hinzu. Und fragt Sie:
Objekte wählen - Wählen Sie die Objekte aus, welchen
ein Hyperlink hinzugefügt werden soll. URL <>
eingeben - definiert den Pfad und Namen einer Datei,
einer Netzwerk-Datei oder einer Adresse im Internet.
Benannten Ort eingeben - definiert den Namen der
Lesezeichens. Um diese Option zu ignorieren,
drücken Sie die Eingabetaste. Beschreibung
eingeben - Beschreibung des Hyperlinks. Drücken Sie
die Eingabetaste, um diese Option leer zu lassen.

Optionen für die Überschreibung Beschreibung
Ja Ersetzt den bestehenden Hyperlink durch einen neuen.
Nein Belässt den bestehenden Hyperlink, der bestehende Hy-

perlink wird nicht überschrieben.

Siehe auch z. B. unter URL im Befehl Hyperlink (7.14.12).

Ähnliche Befehle

Hyperlink (7.14.12) - hängt Hyperlinks über ein Dialogfenster an. HyperlinkOptions (7.14.14) - setzt die Optionen
für Hyperlinks. Einstellungen (7.27.24) - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters
Einstellungen. Browser (7.5.19) und Url (7.30.11) - öffnet den Standard Web-Browser. OnWeb (7.22.6) - öffnet die
Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. Senden (7.20.1) - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt
die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht an.
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7.14.14 HyperlinkOptionen (hyperlinkoptions)

Schaltet die Anzeige für den Hyperlink-Cursor, das Kontext Menü und die Tooltipps.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hyperlinkoptionen Transparent: ’hyperlinkoptionen : hyperlinkoptionen Aufforderung in der Befehls-
zeile: Hyperlink Cursor und Kontext Menü anzeigen? [Ja/Nein] <Ja>: Geben Sie J oder N ein. Hyperlink Tooltipps
anzeigen? [Ja/Nein] <Ja>: Geben Sie J oder N ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Hyperlink Cursor und Kontext Menü anzeigen Schaltet die Anzeige des ”Hyperlink”-Symbols und

das Hyperlink-Untermenü im Kontext Menü:

• Ja - schaltet die Anzeige ein.

• Nein - schaltet die Anzeige aus.

Wenn der Cursor das Objekt berührt, welches einen
Hyperlink enthält, wird ein Symbol mit der
Beschreibung angezeigt. Wenn Sie einen
Rechts-Klick auf ein Objekt machen, welches einen
Hyperlink enthält, ist dem Kontext Menü der Punkt
Hyperlink hinzugefügt.

Hyperlink Tooltipps anzeigen Schaltet die Anzeige des Hyperlink Tooltipps:

• Ja - schaltet die Anzeige ein.

• Nein - schaltet die Anzeige aus.

Der Text des Tooltipps wird in der Option Hyperlink
Beschreibung durch den Befehl Hyperlink (7.14.12)
bestimmt. ( 7.582 on page 2920)

( 7.581)

Hyperlink Cursor Beschreibung
Öffne URL Öffnet die Stelle, welche durch die URL definiert ist.

Wenn die Stelle im Internet ist, öffnet BricsCAD die Sei-
te mit dem für den Standard definierten Web-Browser.
Wenn dies eine Datei ist, öffnet BricsCAD die Datei mit
dem verknüpften Programm. Diese Option führt den
URL-Befehl aus. Siehe Befehl URL.

Kopiere Hyperlink Kopiert die URL in die Zwischenablage. Die URL kann mit
Strg+V in die Zeichnung oder in andere Dokumente ein-
gefügt werden. Siehe Befehl ClipEinfüg.

Abbildung 7.581
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Hyperlink bearbeiten... Öffnet das Dialogfenster Hyperlink bearbeiten, dort kön-
nen die URL, die Beschreibung und andere Parameter be-
arbeitet werden. Siehe Befehl Hyperlink.

Ähnliche Befehle

-Hyperlink (7.14.13) - hängt Hyperlinks über die Befehlszeile an. Hyperlink (7.14.12) - hängt Hyperlinks über ein
Dialogfenster an. Einstellungen (7.27.24) - setzt die Optionen für Hyperlinks im Bereich Dateien des Dialogfensters
Einstellungen. Browser (7.5.19) und Url (7.30.11) - öffnet den Standard Web-Browser. OnWeb (7.22.6) - öffnet die
Bricsys Home-Page in Ihrem Web-Browser. Senden (7.20.1) - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt
die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht an.
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Abbildung 7.582
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7.15 I

7.15.1 Id (id)

Zeigt die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes im aktuellen Koordinatensystem an an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: id Transparent: ’id Kurztaste: Ctrl Alias: nicht definiert Menü: Werkzeuge | Abfrage | ID-Koordinaten

Werkzeugkasten: Abfrage | : id Aufforderung in der Befehlszeile: Punkt wählen, um Koordinaten zu identi-
fizieren: (Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.) X=17.9824 Y=2.7442 Z=0.0000 Verwenden Sie Objektfänge
(7.22.13), , um Punkte genau auf geometrische Features zu platzieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Punkt wählen, um Koordinaten zu identifizieren Bestimmt den Punkt, der angezeigt werden soll.

Ähnliche Befehle

Fläche (7.4.28) - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. Abstand (7.9.32) - listet
die 2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. Liste (7.19.11) - listet die Fläche und weitere Parameter
von Objekten in der Befehlszeile auf. MassEig (7.20.4) - listet die Eigenschaften von Volumenkörper Modellen und
Regionen auf. Eigenschaften (??) - listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in einer Palette auf.
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7.15.2 Bild (image)

Fügt Bilder über den Zeichnungs Explorer in die Zeichnung ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bild Alias:bi Menü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Bilder... Werkzeugkasten:Bilder | :bild Öff-
net den Zeichnungs Explorer im Verzeichnis Bilder: ( 7.583 on the facing page) Hängen Sie Bilddateien an oder
ändern Sie deren Eigenschaften und klicken Sie dann aufX. Drücken Sie die TasteF1, um die Hilfe aufzurufen.
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Abbildung 7.583

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Hängt eine Rasterbild-Datei an die Zeichnung an. Das
Dialogfenster Öffnen wird angezeigt: Wählen Sie eine
Raster-Datei und klicken Sie dann aufÖffnen.
BricsCAD öffnet das Dialogfenster Bilder. Siehe
BefehlBildzuordnen (7.15.4).

Löschen Löscht das Bild aus der Zeichnung. Möglicherweise
müssen Sie den BefehlRegen (7.26.16)verwenden,
um den Bildschirm zu aktualisieren.

Einfüge Fügt ein Bild in die Zeichnung ein. Das Dialogfenster Bil-
der wird angezeigt. Siehe BefehlBildzuordnen (7.15.4).

Ausschneiden Schneidet ein Bild aus und verschiebt es in die Zwi-
schenablage. Sie können das Bild dann wieder in einer
anderen Zeichnung, im Zeichnungs Explorer, in das Ver-
zeichnis Bilder einfügen. Es wird aus der aktuellen Zeich-
nung entfernt.

Kopie Kopiert das Bild in die Zwischenablage. Sie können das
Bild dann wieder in einer anderen Zeichnung, im Zeich-
nungs Explorer, in das Verzeichnis Bilder einfügen.

Einfügen Fügt Bilder ein und ordnet die Daten zu.

Regen Aktualisiert die Zeichnung und zeigt die Änderungen an,
die in diesem Dialogfenster erfolgt sind.
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Regen Ein/Aus Schaltet automatisch die Aktualisierung der
Zeichnung:

• Ein- aktualisiert automatisch die Zeichnung.

• Aus- aktualisiert die Zeichnung nur, wenn Sie
auf die SchaltflächeNeuzeichnenklicken.

Details Zeigt die Details von jedem Bild an. ( 7.585 on the
next page)

Symbole Zeigt die Bilddateien als kleine Symbole an, die
Details werden verdeckt. Die ist hilfreich, wenn eine
Zeichnung viele Bilder enthält. ( 7.586 on page 2926)

Struktur Zeigt die Beziehung zwischen den Dateien in einem
Verzeichnisbaum an. ”Current” verweist auf die
aktuelle Zeichnung. ( 7.587 on page 2926)

Name Definiert den Namen des Bildes. Dies ist für gewöhnlich
der Namen der Bilddatei.

Geladen Schaltet, ob die Bilder angezeigt werden:

• Ein- zeigt die Bilder in der Zeichnung an.

• Aus- das Bild wird in der Zeichnung nicht
angezeigt. Es ist nur der Rahmen sichtbar,
außer Sie haben mit dem Befehl BildRahmen
den Rahmen ausgeschaltet.

Größe in Pixel Zeigt die Größe des Bildes in Pixeln an, horizontal und
vertikal.

Referenzen Zeigt an, wie oft das Bild in der Zeichnung vorkommt.
Gespeicherter Pfad Definiert den Pfad zur Bilddatei. Klicken Sie auf die

Schaltfläche..., um den Pfad zu ändern.
Gefundener Pfad Zeigt den Pfad zur Bilddatei an.

Bearbeitung mit Griffen

Sie können Bilder direkt über die Griffe bearbeiten:

1. Wählen Sie das Bild aus. Beachten Sie, dass der Rahmen vier Griffe besitzt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um das Bild zu vergrößern (verkleinern).

( 7.584 on the facing page)
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Abbildung 7.584

Verfahren

Öffnen des Bild Explorers (1.14.1) Bild Explorer Darstellungs-Optionen (1.14.1) Bilder in einer Zeichnung platzieren
(1.14.1) Laden / entladen von Bildern (1.14.1) Abhängen von Bildern (1.14.1)

Ähnliche Befehle

Bildzuordnen (7.15.4)- hängt ein Rasterbild in der Zeichnung an; zeigt einen Dialog an. -Bildzuordnen (7.15.5)- hängt
ein Rasterbild in der Zeichnung an; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. BildAnpassen (7.15.3)- ändert
die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. BildZuschneiden (7.15.6)- schneidet Bilder zu. Bild-
Rahmen (7.15.7)- schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. BildQualität (7.15.8)- schaltet die Bildqualität.
Transparenz (7.29.26)- schaltet die Transparenz von Bildern. Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs Explorer
Dialog.

Abbildung 7.585
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Abbildung 7.586

Abbildung 7.587
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7.15.3 BildAnpassen (imageadjust)

Passt die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeiler: bildanpassen Transparent: ’bildanpassen Kurztaste: Machen Sie einen Doppelklick auf den Bild-

rahmen Alias: bia Werkzeugkasten: Bilder | : bildanpassen Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Bild(er):
Wählen Sie ein oder mehrere Bilder aus. Wähle Bild(er): Drücken Sie die Eingabetaste. Zeigt die Eigenschaften Leis-
te an: ( 7.588 on the next page) Ändern Sie die Eigenschaften.
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Abbildung 7.588
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Wählt das Bild aus, das angepasst werden soll.

Allgemeine Eigenschaften Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf den Rah-
men um das Bild aus:

Farbe Bestimmt die Farbe des Rahmens. Siehe Befehl Farbe
(7.8.34).

Layer Bestimmt den Layer des Rahmens. Wenn das Bild
auf einen eigenen Layer gelegt wird, können Sie die
Layersichtbarkeit verwenden, um die Anzeige von
Bild und Rahmen zu schalten. Um die Anzeige des
Rahmens unabhängig vom Bild zu schalten,
verwenden Sie den Befehl BildRahmen. Siehe Befehl
Layer (7.18.2).

Linientyp Bestimmt den Linientyp des Rahmens. Siehe Befehl Li-
nientyp (7.19.8).

Linientyp-Maßstab Bestimmt den Linientyp-Maßstab für den Rahmen. Sie-
he Befehl LtScale (??).

Plot Stil Bestimmt den Plotstil des Rahmens. Diese Option ist
nur verfügbar, wenn die Plotstile aktiviert sind. Siehe
Befehl PlotStil (7.23.28).

Linienstärke Bestimmt die Linienbreite des Rahmens. Siehe Befehl
LStärke (7.19.17).

Hyperlink Bestimmt die URL oder den Pfad zur Datei. Siehe Befehl
Hyperlink (7.14.12).

Bild anpassen Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf das Bild
aus:

Helligkeit Macht das Bild heller oder dunkler:

• 0 - sehr dunkel oder schwarz.

• 50- normal.

• 100 - sehr hell oder weiß.

Kontrast Erhöht oder verringert den Kontrast:

• 0 - sehr schwacher Kontrast.

• 50- normal.

• 100 - sehr starker Kontrast.

Abblenden Blendet das Bild aus:

• 0 - keine Ausblendung.

• 100 - voll ausgeblendet.

Geometrie Die folgenden Eigenschaften wirken sich auf das Bild
aus:

Position Bestimmt die x-,y- und z-Koordinate der linken
unteren Ecke des Bildes. Wenn Sie die Koordinaten
ändern, wird die linke untere Ecke mit einem großen X
markiert. ( 7.589 on page 2931)
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Drehung Bestimmt den Drehwinkel um den Positions-Punkt:

• Positive Winkel - drehen das Bild gegen den
Uhrzeigersinn.

• Negative Winkel - drehen das Bild im
Uhrzeigersinn.

Breite Bestimmt die Breite des Bildes in den aktuellen Einhei-
ten.

Höhe Bestimmt die Höhe des Bildes in den aktuellen Einhei-
ten.

Skalieren Bestimmt den Skalierfaktor des Bildes:

• Weniger als 1 - macht das Bild kleiner.

• Mehr als 1 - macht das Bild größer.

Gemischt
Name Zeigt den Namen des Bildes an. Kann vom Benutzer

nicht geändert werden.
Pfad Zeigt den Pfad des Bildes an. Kann vom Benutzer nicht

geändert werden.
Zeigen Bild Schaltet die Anzeige des Bildes:

• Ja - zeigt das Bild an. Dies kann aber durch die
Einstellung des gefrorenen Layers
überschrieben sein.

• Nein - verdeckt das Bild.

Kurz Anzeige Schaltet die Anzeige:

• Ja - zeigt das zugeschnittene Bild an, wenn es
zuvor mit dem Befehl BildZuschneiden
bearbeitet wurde. Ein Teil des Bildes bleibt
verdeckt.

• Nein - zeigt auch den zugeschnittenen Teil. Das
gesamte Bild wird angezeigt.

Siehe BildZuschneiden.
Hintergrund Transparenz: Umschaltet der Hintergrund Transparenz:

• Ja - erzeugt die Hintergrundfarbe des Bildes.

• Nein - das Bild ist nicht transparent.

Die Transparenz macht eine Farbe des Bildes
durchsichtig. Siehe Befehl Transparenz (7.29.26).

Ähnliche Befehle

Bild (7.15.2) - steuert die Parameter einer Bilddatei. Bildzuordnen (7.15.4) - hängt ein Rasterbild in der Zeichnung
an; zeigt einen Dialog an. -Bildzuordnen (7.15.5) - hängt ein Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeauf-
forderungen in der Befehlszeile. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die
Anzeige des Rahmens um das Bild. BildQualität (7.15.8) - schaltet die Bildqualität. Transparenz (7.29.26) - schaltet
die Transparenz von Bildern.
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Abbildung 7.589
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7.15.4 Bildzuordnen (imageattach)

Hängt ein Rasterbild in der Zeichnung an; zeigt einen Dialog an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildzuordnen Transparent: ’bildzuordnen Alias: biz Werkzeugkasten: Bilder | und Einfügungen |

: bildzuordnen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.590 on the next page) Geben Sie die Optionen ein und klicken Sie
dann auf OK. Mit diesem Befehl können folgende Dateiformate in eine Zeichnung eingefügt werden: BMP - Windows
Bitmap. JPG, JPEG und JPEG2000 (JP2, j2k) - Joint Photographic Experts Group (Format von Digitalkameras). PCX
- PC Paintbrush. PNG - Portable Network Graphics. GIF - CompuServe Graphic Image Format. TGA - Targa. TIF -
Tagged Image Format (im Allgemeinen für Desktop Publishing verwendet). ECW - Enhanced Compressed Wavelet
Format. SID - MrSID ist ein Akronym für Multi-resolution Seamless Bilddatenbank.
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Abbildung 7.590
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Befehls Optionen

Optionen Beschreibung
Beschreibung Bestimmt den Dateinamen des Bildes.
Durchsuchen Öffnet den Dialog Öffnen. Klicken Sie auf diese Schalt-

fläche, um weitere Rasterdateien auszuwählen. Wählen
Sie eine Raster-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.

Pfad Zeigt den Pfad des Bildes an. Kann vom Benutzer nicht
geändert werden.

Vollst. Pfad Legt fest wie der Pfad gespeichert wird:

• Vollst. Pfad - speichert den vollständigen Pfad
der Datei, inklusive Laufwerk und
Ordnernamen. Zum Beispiel:

c:\Ordnername\Bildname.ext

• Relativ Pfad - speichert den Pfad der
Zeichnungsposition zur Position des Bildes. Die
Zeichnung muss zuerst gespeichert sein, bevor
diese Option gewählt werden kann. Zum
Beispiel:

..\Ordnername\Bildname.ext, .. zeigt auf den dem
aktuellen Ordner übergeordneten Ordner.

• Kein Pfad - der Pfad wird verworfen.

Geocoding Informationen Positions- oder Welt-Dateien haben die Erweiterung,
die davon abhängt, welcher Art von Bild-Dateien sie
zugeordnet sind. Siehe Erläuterungen unten: ”Über
Geocoding-Information”.

Verwenden von Geocoding Informationen Schaltet die Verwendung einer Positions Datei,
welche die Größe, Position und Drehung des Bildes
bestimmt:

• Ja - verwendet eine Positions Datei.

• Nein - verwendet keine Positions Datei.

Pfad Zeigt den Pfad zur Positions Datei.
Durchsuchen Zeigt das Dialogfenster ”Wähle Bild Positions Datei” an.

Wählen Sie eine TFW-Datei aus und klicken Sie dann auf
Öffnen.

Einfüge Punkt Positioniert die untere linke Ecke des Bildes in der Zeich-
nung. Diese Option ist nicht verfügbar, wenn die Positi-
ons Datei verwendet wird.

Am Bildschirm definieren Schaltet, wo die Einfügekoordinaten definiert werden:

• Aus - bestimmt die x,y,z-Koordinaten im Dialog.

• Ein - bestimmt die Koordinaten in der
Befehlszeile, nach-dem Sie auf OK geklickt
haben:

Einfüge Punkt - bestimmt die x, y oder die x, y,
z-Koordinaten der unteren linken Ecke des Bildes.

XYZ Definiert die x-, y- und z-Koordinate der linken unteren
Ecke des Bildes.

Skalieren Bestimmt die Größe des Bildes. Diese Option ist nicht
verfügbar, wenn eine Positions Datei verwendet wird.

2934



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.15. I

Am Bildschirm definieren Schaltet, wo der Skalierfaktor bestimmt wird:

• Aus - bestimmt die x,y,z-Skalierung im Dialog.

• Ein - bestimmt den Skalierfaktor in der
Befehlszeile, nach-dem Sie auf OK geklickt
haben:

Skalierfaktor - bestimmt den Skalierfaktor.
XY Bestimmt den Skalierfaktor in x und y Richtung:

• Werte größer als 1 - vergrößern das Bild.

• 1 fügt das Bild in der aktuellen Größe ein.

• Werte kleiner als 1 - verkleinern das Bild.

Einheitliche Skalierung Setzt den y Skalierfaktor gleich dem x Skalierfaktor.

Rotation Dreht das Bild um den Einfügepunkt.
Am Bildschirm definieren Schaltet, wo der Drehwinkel bestimmt wird:

• Aus - bestimmt den Winkel im Dialog.

• Ein - bestimmt den Winkel in der Befehlszeile,
nachdem Sie auf OK geklickt haben. Und fragt
Sie:

Drehwinkel - definiere den Winkel.
Winkel Definiert den Drehwinkel um den Einfügepunkt.

• Positiver Winkel - dreht das Bild gegen den
Uhrzeigersinn.

• Negativer Winkel - dreht das Bild im
Uhrzeigersinn.

Über Geocoding-Information

Positions Dateien (oder Welt-Dateien) sind einfache ASCII-Text-Dateien, welche die Rasterdateien in der Zeichnung
positionieren. Sie sind nützlich für die Positionierung von Bildern an geografischen Koordinaten, wie geografische
Breite und Länge. Diese können mit Notepad oder anderen Texteditoren erstellt werden. Das Format ist eine Lis-
te mit sechs Zahlen, die die Lage, Skalierung und Orientierung des oberen linken Pixels der einzufügenden Datei
vollständig beschreiben. Wenn U der Vektor entlang der Breite und V der Vektor entlang der Höhe ist, und O der Mit-
telpunkt des Pixels ist. (siehe Bild unten): ( 7.591 on the following page) besteht die Liste aus: Ux Uy Vx Vy Ox Oy
Normalerweise werden die ersten und letzten Buchstaben der Bild-Erweiterung mit einem ”w” am Ende verwendet.
Manchmal wird auch die Vollbild-Erweiterung mit einem ”w” am Ende verwendet. Die folgenden Position-Datei-
Formate werden unterstützt:

• *.BPW (für BMP- Bilder)

• *.JGW (für JPG- Bilder)

• *.GFW (für GIF- Bilder)

• *.TFW (für TIFF- Bilder)

• *.j2w (für JPEG2000 Bilder)

• *.sdw (für SID Bilder)

• *.pgw (für PNG Bilder)
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Abbildung 7.591

Verfahren

Bilder in einer Zeichnung platzieren

Ähnliche Befehle

-Bildzuordnen (7.15.5) - hängt Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.
Bild (7.15.2) - steuert die Parameter einer Bilddatei. BildAnpassen (7.15.3) - ändert die Eigenschaften von Bildern
über die Eigenschaften Leiste. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die
Anzeige des Rahmens um das Bild. BildQualität (7.15.8) - schaltet die Bildqualität um. Transparenz (7.29.26) -
schaltet die Transparenz von Bildern.

2936



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.15. I

7.15.5 -Bildzuordnen (-ImageAttach)

Hängt Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -bildzuordnen : -bildzuordnen Aufforderung in der Befehlszeile: Der Bildpfad wird als Vollpfad ge-
speichert. Bild Pfad Modus einstellen [Vollständig/Relativ/Nein] <Bild Pfad>: Geben Sie den Pfad und den Namen
der Bilddatei in die Befehlsleiste ein oder wählen Sie eine Pfadoption. Geocoding Informationen verwenden [Geo]
<Einfüge Punkt>: Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option. Skalieren [Größe/XY] <1.000000>: Wählen
Sie einen Punkt, drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardskalierung zu übernehmen; geben Sie einen Wert
ein oder wählen Sie eine Option. Drehwinkel <0.000>: Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standard 0° Drehung
zu übernehmen, oder wählen Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bild Pfad Erlaubt zu wählen, wie der Bildpfad in der Zeichnung

gespeichert wird. Die Optionen sind:

• Sollst. Pfad - der vollständige Pfad der Bilddatei
wird gespeichert; z. B. D:\BricsCAD
Training\DE\Übung\Gearbox.png

• Relativ Pfad - der relative Pfad in Bezug auf den
Zeichnungsordner wird gespeichert; z. B.
..\Übung\Gearbox.png

• Kein Pfad - BricsCAD sucht das Bild im
Zeichnungsordner.

Geocoding Informationen verwenden Ermöglicht die Verwendung von
Geokodierungsinformationen, um das Bild
einzufügen. Sie werden aufgefordert: Eingebettete
Geocoding Informationen/Geocoding Dateipfad
[Eingebettet] <Path\ImageName.pgw*>:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den Namen
der Position Datei zu akzeptieren.

• Eingebettet - eingebettete
Geokodierungsinformationen verwenden.

* Siehe: Über Geocoding-Information (7.15.4).
XY Skalierungen Ermöglicht die Skalierung in X- und Y-Richtung

unterschiedlich einzustellen. Sie werden
aufgefordert: Andere Ecke für die Skalierung
auswählen oder X-Skalierfaktor eingeben
<1.000000>: Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert ein.
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Größe Legt die Größe des Bildes fest. Sie werden
aufgefordert: Skalieren [Größe/XY] <1.000000> -
Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie den XY
Skalenfaktor an; Sie werden aufgefordert: Definiere X
Skalierungsfaktor <1.000000> an - Geben Sie einen
Wert ein. Definiere Y Skalierungsfaktor < Gleich X
Skalierfaktor <1.000000> an - Drücken Sie die
Eingabetaste, um den Y-Skalierungsfaktor gleich dem
X-Skalierungsfaktor zu setzen oder geben Sie einen
Wert ein.

Drehwinkel Definiert den Drehwinkel. Sie werden aufgefordert:
Drehwinkel <0.0000> - Drücken Sie die Eingabetaste,
um die Standard 0° Drehung zu übernehmen, oder
wählen Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert
ein.

Ähnliche Befehle

Bildzuordnen (7.15.4) - hängt Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt einen Dialog an. Bild (7.15.2) - steuert die
Parameter einer Bilddatei. BildAnpassen (7.15.3) - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften
Leiste. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die Anzeige des Rahmens
um das Bild. BildQualität (7.15.8) - schaltet die Bildqualität um. Transparenz (7.29.26) - schaltet die Transparenz
von Bildern.

2938



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.15. I

7.15.6 BildZuschneiden (imageclip)

Schneidet ein Bild zu.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildzuschneiden Transparent: ’bildzuschneiden Alias: biu Menü: Ändern | Raster Bild | Bild zuschnei-

den Werkzeugkasten: Bilder | : bildzuschneiden Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Bild: Wählen Sie ein
Bild Geben Sie eine Bild Abschneide-Option an [EIN/AUs/Invertieren/Löschen/Neu] <Neu>: Geben Sie eine Opti-
on an oder drücken Sie die Eingabetaste um eine neue abschneide Umgrenzung zu erzeugen. Bild Abschneidetyp
angeben [Vieleckig/Rechteckig] <Rechteckig>: Drücken Sie die Eingabetaste, um eine rechteckige Abschneide-
Umgrenzung zu erstellen oder wählen Sie Vieleckig. Erste Ecke festlegen: Wählen Sie eine Ecke des Abschneide-
Rechtecks. Gegenüberliegende Ecke festlegen: Wählen Sie die andere Ecke des Rechtecks. ( 7.592 on the next
page) Die Abbildung zeigt den abgeschnittenen Teil, zu Illustrationszwecken, heller dargestellt, normalerweise ist
der abgeschnittene Teil nicht sichtbar. Ein Bild kann nur eine Abschneideumgrenzung haben, wird eine neue erzeugt,
so wird die alte gelöscht.
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Abbildung 7.592
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie eine Bild abschneide Option an Bestimmt den Abschneidevorgang:

• Ein - schaltet das Abschneiden ein und zeigt die
Abschneideumgrenzung an.

• Aus - schaltet das Abschneiden aus und
verdeckt die Abschneideumgrenzung.

• Löschen - entfernt die Abschneideumgrenzung.

• Neu - erzeugt eine neue
Abschneideumgrenzung und schaltet das
Abschneiden ein.

• Invertieren - invertiert den Abschneide-Modus:
ausgewählte Bilder werden entweder außerhalb
oder innerhalb der Abschneide-Grenze
abgeschnitten.

Rechteckig Erzeugt eine rechteckige Abschneideumgrenzung. Sie
werden zu Folgendem aufgefordert: Erste Ecke festle-
gen - definiert die erste Ecke des Abschneiderechtecks.
Gegenüberliegende Ecke festlegen - definiert die andere
Ecke des Abschneiderechtecks.

Vieleckig Erzeugt eine polygonale (mehrseitige)
Abschneideumgrenzung. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Definieren Sie den ersten Punkt: -
definiert den Startpunkt der Abschneideumgrenzung.
Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]: -
definiert den nächsten Punkt. Beim wählen der
Punkte wird die Umgrenzung in einer Voransicht
dargestellt. Definieren Sie den nächsten Punkt oder
[Zurück]: - definiert den nächsten Punkt oder macht
den letzten Punkt rückgängig. Diese Aufforderung
wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste drücken.
( 7.594 on page 2944)

Bearbeitung mit Griffen

Zugeschnittene Bilder können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Bildrahmen aus. Es sind mehrere Griffe vorhanden sein.

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Rahmen zu dehnen, der die Abschneideumgrenzung ändert.

( 7.593 on the next page)
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Abbildung 7.593
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Verfahren

Ein Bild beschneiden (1.14.2) Die Abschneideumgrenzungen eines Bildes umschalten (1.14.2)

Ähnliche Befehle

Bild (7.15.2) - steuert die Parameter einer Bilddatei. Bildzuordnen (7.15.4) - hängt ein Rasterbild in der Zeichnung
an; zeigt einen Dialog an. -Bildzuordnen (7.15.5) - hängt ein Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeauffor-
derungen in der Befehlszeile. BildAnpassen (7.15.3) - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften
Leiste. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die Anzeige des Rahmens um das Bild. BildQualität (7.15.8) - schaltet die
Bildqualität. Transparenz (7.29.26) - schaltet die Transparenz von Bildern.
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Abbildung 7.594
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7.15.7 BildRahmen (imageframe)

Schaltet den Rahmen um das Bild.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildrahmen Transparent: ’bildrahmen Menü: Ändern | Raster Bild | Bild Rahmen anzeigen Werkzeug-

kasten: Bilder | : bildrahmen Aufforderung in der Befehlszeile: Bild-Rahmen Einstellung eingeben <0>: Geben
Sie 0 oder 1 ein.

( 7.595)
Links: Bild mit eingeschaltetem Rahmen; Rechts: Bild mit ausgeschaltetem Rahmen.

Dieser Befehl wird auf alle Bilder in der Zeichnung angewendet, Rahmen können nicht für einzelne Bilder ge-
schaltet werden. Es wird ebenso auf rechteckige oder polygonale Umgrenzungen angewendet. Wenn Rahmen aus-
geschaltet sind, können Bilder nur über die Fenster Auswahl (1.13.6) selektiert werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie die Einstellungen für den Bildrahmen an Schaltet die Anzeige der Bildrahmen:

• 1 - die Rahmen werden angezeigt.

• 0 - die Rahmen werden nicht angezeigt.

Ähnliche Befehle

Bild (7.15.2) - steuert die Parameter einer Bilddatei. Bildzuordnen (7.15.4) - hängt Rasterbilder an die Zeichnung
an; zeigt einen Dialog an. -Bildzuordnen (7.15.5) - hängt ein Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeauffor-
derungen in der Befehlszeile. BildAnpassen (7.15.3) - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften
Leiste. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die Anzeige des Rahmens um
das Bild. BildQualität (7.15.8) - schaltet die Bildqualität um. Transparenz (7.29.26) - schaltet die Transparenz von
Bildern.

Abbildung 7.595
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7.15.8 BildQualität (imagequality)

Schaltet die Qualität des Bildes zwischen Entwurf und Hoch.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildqualität Transparent: ’bildqualität Menü: Ändern | Raster Bild | Bild Qualität Werkzeugkasten:

Bilder | : bildqualität Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie die Einstellungen für die Bildqualität an
[Entwurf/Hoch] <Hoch>: (Geben Sie ein E oder H ein.)

( 7.596 on the next page) ( 7.597 on the facing page)
Bildqualität = hoch Bildqualität = Entwurf

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Speicherplatz für sehr große Bilder zu reduzieren. Wenn Sie Entwurf wäh-
len:

• Wird die Farbauflösung reduziert.

• Skaliert Bilder mit hoher Pixelanzahl, um die Auflösung und den Speicherbedarf zu reduzieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie die Einstellungen für die Bildqualität an Schaltet die Bildanzeigequalität:

• Entwurf - geringere Qualität, schnellere Anzeige.

• Hoch - erhöht die Qualität, langsamere Anzeige.

Ähnliche Befehle

Bild (7.15.2) - steuert die Parameter einer Bilddatei. Bildzuordnen (7.15.4) - hängt Rasterbilder an die Zeichnung
an; zeigt einen Dialog an. -Bildzuordnen (7.15.5) - hängt ein Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeauffor-
derungen in der Befehlszeile. BildAnpassen (7.15.3) - ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften
Leiste. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. BildRahmen (7.15.7) - schaltet die Anzeige des Rahmens um
das Bild. Transparenz (7.29.26) - schaltet die Transparenz von Bildern.
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Abbildung 7.596

Abbildung 7.597
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7.15.9 Import (Import)

Importiert Geometrie aus externen Dateien in die aktuelle Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: import Menü: Datei | Import... : import Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.598 on the next page) Wählen
Sie eine Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.
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Abbildung 7.598

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der Datei.
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Dateityp Definiert den Dateityp: Alle Lizenz Ebenen:

• DWG - Zeichnungsdateien.

• DXF - Zeichnungs-Austausch-Datei.

• DWT - Vorlagedatei.

• DAE - Collada Dateien.

Nur BIM:

• IFC - Das Industry Foundation Classes (IFC)
Daten Modell beschreibt Daten für Gebäude
und die Bau-Industrie. Folgende Optionen
stehen im Dialog ”Einstellungen” zur Verfügung:

• Importieren von Räumen: Wenn aktiviert,
werden Räume als 3D Volumenkörper
importiert.

• Import Bim Data: Wenn diese Option aktiviert
ist, werden importierte Objekte als Gebäude
Bauteile wie Wände, Platten, Balken, Stützen,
Fenster oder Türen nach ihrer IFC-Klasse
klassifiziert.

• SKP - Sketchup Modell Dateien Abhängig vom
Wert der SkpStitch-Benutzereinstellungen:

• Mit Heften werden Flächen zu
3D-Volumenkörper kombiniert, wenn die
Flächen Kanten zusammenfallen.

• Ohne Heften werden alle Flächen als REGION
Objekte importiert, die die Layer- und
Farb-Eigenschaften der entsprechenden
Sketchup Fläche haben.

Öffnen Fügt die Geometrie in die aktuelle Zeichnung ein.

Die folgenden 3D-Formate stehen über das separate Modul BricsCAD Communicator zur Verfügung. Die Benutzer-
einstellung ImportProductStructure (??) steuert, ob die Struktur als normale Blöcke oder als lokale mechanische
Bauteile (Platinum Lizenz erforderlich) importiert wird. Die ImportRepair (??), ImportStitch (??) und ImportSimpli-
fy (??) Benutzereinstellungen steuern ob importiert Geometrie automatisch repariert, geheftet und vereinfachte
werden soll. Das Communicator Installationsprogramm von der Bricsys Webseite herunterladen.

Format Erweiterung Beschreibung
Standard für den Austausch von Pro-
duktdaten

STE, STP, STEP STEP (Standard for the Exchange of
Product Data) ist ein ISO-Standard-
Austauschformat für die Darstellung
von dreidimensionalen Daten in ei-
nem Format, das von mehreren Pro-
grammen erkannt werden kann.
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Initial Graphics Exchange Spezifika-
tion

IGS, IGES Ein Dateiformat, das ein
herstellerneutrales Datenformat
definiert, das den digitalen
Informationsaustausch zwischen
Computer Aided Design
(CAD)-Systemen ermöglicht. Die
ImportIgesStitch (??) und
ImportIgesSimplify (??)
Benutzereinstellungen steuern ob
aus importiert Geometrie
automatisch geheftet und
vereinfachte werden soll.

Inventor IAM, IPT Autodesk Inventor, entwickelt
von der US-amerikanischen Soft-
warefirma Autodesk, ist eine 3D
mechanische CAD-Design-Software
für die Erstellung von digitalen
3D-Prototypen, die in Zeichnungen
benutzt werden und zur Visualisie-
rung und Simulation von Produkten
verwendet wird. Inventor verwendet
bestimmte Dateiformate für Teile
(IPT) und Baugruppen (IAM).

JT JT JT ist ein von Siemens PLM
Software (ehemals UGS Corp.)
entwickeltes 3D-Datenformat,
das für die Produktvisualisie-
rung, Zusammenarbeit und CAD-
Datenaustausch verwendet wird.
Es kann eine beliebige Kombina-
tion von ungefähren (facettiert)
Daten, Darstellungs Begrenzungs-
flächen (NURBS), Produkt- und
Herstellungs-Informationen (PMI
Manufacturing) enthalten. Daten
können von Metadaten (textliche
Attribute) die im dem nativen CAD-
System enthalten sind oder von
einem Produkt Datenmanagement
(PDM) System eingefügt wurden
exportiert werden.

CATIA V4 model CATIA (Computer Aided Three-
dimensional Interactive Appli-
cation) ist eine Multi-Plattform
CAD/CAM/CAE kommerzielle
Software-Suite, entwickelt von
der französischen Firma Dassault
Systèmes.

CATIA V5 CATPart, CATProduct
PARASOLID XMT_TXT, XMT_BIN X_T, X_B Parasolid ist ein geometrischer

Modellierungs Kernel, ursprünglich
von ShapeData entwickelt, und jetzt
von Siemens PLM Software (ehe-
mals UGS Corp) entwickelt wird, das
von anderen Unternehmen für den
Einsatz in ihren 3D-Computergrafik-
Software-Produkte lizenziert wird.

Solid Edge PAR, PSM Solid Edge ist eine 3D CAD para-
metrische Feature Solid Modeling-
Software, die Solid Modeling,
Baugruppen Modellierungs- und
Zeichnungs-Funktionalität bietet.
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NX PRT PRT ist ein Teil oder Model For-
mat, das von PTC Pro/Engineer ver-
wendet wird. PTC Pro/Engineer ist
ein CAD-Programm, das Bauteile er-
zeugt und Baugruppen bearbeitet.

Creo Elements
Pro Engineer

ASM, PRT Parametrische, integrierte 3D
CAD/CAM/CAE-Lösung von Pa-
rametric Technology Corporation
(PTC).

Solidworks SLDASM, SLDPRT SolidWorks ist ein 3D
mechanisches CAD-Programm,
das auf Microsoft Windows läuft
und von Dassault Systèmes
entwickelt wird. SLDPRT:
Bauteildatei, SLDASM:
Baugruppendatei Die
ImportSwRotateYZ (??)
Benutzereinstellung steuert, ob
die Geometrie die aus SolidWorks
Dateien importiert wird,
automatisch gedreht werden soll,
um die Y-Achse zur Z-Achse
zuzuordnen.

VDA- FS VDA VDA-FS ist ein CAD-
Datenaustauschformat für die
Übertragung von Oberflächenmo-
dellen von einem CAD-System
zu einem anderen. Sein Name
ist eine Abkürzung für ”Verband
der Automobilindustrie - Flächen-
schnittstelle”, die der ”Verband der
Automobilindustrie - Flächenschnitt-
stelle” übersetzt. Standards wurde
von der deutschen Organisation
VDA definiert.

Technische Materialien Wenn die importierte Baugruppe technische Materialien für ihre Bauteile zugewiesen
hat, können die Materialien zusammen mit der Baugruppenstruktur importiert werden. Für jedes Material in der im-
portierten Datei wird ein entsprechendes Material in der Materialbibliothek des Ziel-Dokument erstellt werden. Der
Name, Dichte, Wärmekapazität, Wärmeleitfähigkeit werden vom Ausgangsmaterial kopiert. Wenn die importierte
Datei mehrere Materialien mit dem gleichen Namen enthält, wird das erste verwendet. Wenn das Dokument bereits
ein Material mit dem gleichen Namen in der Materialbibliothek enthält, wird dieses Material stattdessen verwen-
det werden. Materialien, die in die Materialbibliothek kopiert werden, können nicht durch rückgängig-Operationen
gelöscht werden.

Ähnliche Befehle

CommunicatorInfo (7.8.39) - überprüft, ob das Communicator Produkt korrekt installiert ist und druckt eine Fehler-
diagnose im BricsCAD Protokoll Fenster, falls dies nicht der Fall ist. DmVereinfachen (7.10.27) - vereinfacht die Geo-
metrie und Topologie von 3D Volumenkörpern. DmHeften (7.10.28) - der Befehl heftet eine Reihe von Flächen oder
Regionen zu einem 3D-Volumenkörper zusammen. DmPrüfung (7.10.2) - behebt Inkonsistenzen in 3D-Geometrie
die vom ACIS Kernel unterstützt (3D-Volumenkörper, Oberflächen) wird. Export (7.11.14) - exportiert die aktuelle
Zeichnung in einer Vielzahl von Raster- und Vektorformaten. Einfüge (7.15.11) - fügt DWG-, DXF- und DWT-Dateien
ein. ObjEinf (7.15.15) - fügt Objekte aus anderen Applikationen ein. Laden (7.19.12) - lädt SHX-Dateien. ZeigDia
(7.31.31) - zeigt SLD- WMF- und EMF-Dateien an.
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7.15.10 Aufpräg (imprint)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Prägt 2D-Geometrie auf eine planare Fläche eines 3D
Volumenkörpers; ermöglicht es, zusätzliche Kanten auf planaren Flächen zu erstellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: aufpräg Menü: Model | 3D Volumenkörper Bearbeitung | Aufdruck Werkzeugkasten: 3D Volumen-

körper Bearbeitung| : aufpräg Aufforderung in der Befehlszeile: 3D-Volumenkörper, Oberfläche oder Region
wählen: Wählen Sie einen 3D Volumenkörper, eine Oberfläche oder Region. Wählen Sie ein Objekt, um es zu prägen:
Wählen Sie ein 2D Objekt, das auf der planaren Fläche des gewählten Objektes liegt oder dieses schneidet. Löschen
die Quelle Objekt Ja/<Nein>: Wählen Sie eine Option aus. Wählen Sie ein Objekt, um es zu prägen: Wählen Sie ein
anderes 2D Objekt oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

GeometrieProjizieren (7.23.46) - Befehl zum Projizieren von 2D Geometrie auf eine Region, eine Oberfläche oder
einen 3D Volumenkörper; dies ermöglicht das Erstellen von zusätzlichen Linien auf den Flächen von Volumenkör-
pern und Oberflächen. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet 3D Volumenkörper und 2D Regionen. XKanten (7.33.3)
- Erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise, Ellipsen, elliptische Bögen und Splines) von den Kanten von
3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und Regionen.
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7.15.11 Einfüge (insert)

Fügt Blöcke über einen Dialog ein und fordert Sie in der Befehlszeile oder in einem Dialog zur Ein-
gabe der Werte auf.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: einfüge Alias:ein Menü:Einfügung | Block einfügen... Werkzeugkasten:Einfügen | :einfüge Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.599 on the facing page) Definieren Sie die Optionen und klicken Sie dann aufOK.
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Abbildung 7.599

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Bestimmt den Namen des Blocks. Der Block kann in

der Zeichnung existieren oder eine beliebige
DWG-Datei sein:

• Um einen Block in der Zeichnung zu wählen,
geben Sie den Namen ein oder klicken Sie auf
die AuswahllisteName.

• Um eine DWG-Datei zu wählen klicken Sie
aufDurchsuchen.

Blöcke werden mit dem BefehlBlock (7.5.11)erzeugt.
Durchsuchen Zeigt das Dialogfenster Öffnen an. Wählen Sie eine

DWG-Datei aus und klicken Sie dann aufÖffnen.
Pfad Zeigt den Pfad des Blocks an, wenn dieser als eine DWG-

Datei geöffnet ist.
Einfüge Punkt Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der

Zeichnung. ( 7.605 on page 2960)
Am Bildschirm definieren Schaltet, wo die Einfügekoordinaten definiert werden:

• Aus- bestimmt die die x-, y-, z-Koordinaten im
Dialog.

• Ein- bestimmt die Koordinaten in der
Befehlszeile, nach-dem Sie aufOKgeklickt
haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert:

Einfügepunkt für Block- bestimmt die x,y oder die
x,y,z Koordinaten der unteren linken Ecke des Blocks.

X Y Z Bestimmt die x-, y-, und z-Koordinate des Einfügepunk-
tes für den Block.
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Skalieren Skaliert den Block:

• Ein Wert größer als 1 - vergrößert den Block.

• 1- fügt den Block mit der aktuellen Größe ein.

• Ein Wert kleiner als 1 - verkleinert den Block.

( 7.602 on page 2959)
Am Bildschirm definieren Schaltet, wo der Skalierfaktor bestimmt wird:

• Aus- bestimmt die die x,y,z Skalierung im
Dialog.

• Ein- bestimmt den Skalierfaktor in der
Befehlszeile, nach dem Sie aufOKgeklickt
haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert:

Skalierfaktor- definiert den Skalierfaktor.
XYZ Definiert die Skalierung des Blocks:

• X: Definiert den Skalierfaktor entlang der
x-Achse.

• Geben Sie einen negativen Wert ein, um den
Block über die y-Achse zuspiegeln.

• Y: Definiert den Skalierfaktor entlang der
y-Achse.

• Geben Sie einen negativen Wert ein, um den
Block über die x-Achse zu spiegeln.

• Z: Definiert den Skalierfaktor entlang der
z-Achse.

Einheitliche Skalierung Schaltet, ob ein gesamter Skalierfaktor verwendet
werden soll:

• Ja- verwendet den x Skalierfaktor, auch für den
y und z Skalierfaktor.

• Nein- erlaubt es, für den x, y und z Skalierfaktor
unterschiedliche Werte einzugeben.

Drehung Bestimmt den Drehwinkel des Blocks um seinen
Einfügepunkt:

• Positiver Winkel - dreht den Block gegen den
Uhrzeigersinn.

• Negativer Winkel - dreht den Block im
Uhrzeigersinn.

( 7.794 on page 3182)
Am Bildschirm definieren Schaltet, wo der Drehwinkel bestimmt wird:

• Aus- bestimmt den Winkel im Dialog.

• Ein- definiert den Skalierfaktor in der
Befehlszeile, nach dem Sie aufOKgeklickt
haben. Sie werden zu folgendem aufgefordert:

Drehwinkel- definiert den Winkel.
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Winkel Bestimmt den Drehwinkel des Blocks um seinen
Einfügepunkt:

• Positiver Winkel - dreht den Block gegen den
Uhrzeigersinn.

• Negativer Winkel - dreht den Block im
Uhrzeigersinn.

Ursprung Schaltet, ob der Block beim Einfügen aufgelöst wird:

• Ja- löst den Block auf. Dieser wird in seinen
Bestandteilen eingefügt.

• Nein- der Block wird nicht aufgelöst. Er wird als
Block eingefügt.

Block Einheit Steuert die automatische Skalierung des Blocks in Be-
zug auf die Systemvariable INSUNITS der aktuellen
Zeichnung.

Einheit Zeigt die INSUNITS Einstellung des eingefügten Blocks
oder Zeichnung.

Faktor Zeigt den berechneten Skalierungsfaktor im Bezug auf
die INSUNITS-Einstellung für den eingefügten Block
(oder Zeichnung) und der aktuellen Zeichnung.

Wenn der Block Attribute enthält, bestimmt der Wert der
Systemvariable ATTDIA (Attribute Dialog), ob die Attri-
bute in der Befehlszeile oder über einen Dialog eingege-
ben werden.
ATTDIA = EIN Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.609 on page 2963)

Wählen Sie ein Attribut in der Liste, und definieren Sie
das das Attribut im FeldWert.

ATTDIA = AUS Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert:<Attribut
Eingabeaufforderung> <Vorgabe Wert>: Geben Sie
einen neuen Wert an der Eingabeaufforderung ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardwert zu akzeptieren.

Bearbeitung mit Griffen

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben.

( 7.606 on page 2962)

Abbildung 7.600
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Verfahren

Allgemeine Verfahren um einen Block einzufügen (1.12.6) Einfügen eines Blocks (1.12.6) Einen Block über den
Zeichnungs Explorer einfügen (1.12.6) Einfügen eines Blocks angepasst an ein bestehendes Objekt (1.12.6) Plat-
zieren von Blöcken mit Attributen (1.12.14)

Ähnliche Befehle

-Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein. Die Aufforderung zur Eingabe der Attributwerte erfolgt über die Befehlszeile. Ein-
fügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein. MEinfüg (7.20.18)- Fügt einen Block als eine recht-
eckige Reihe ein. BlockEinfüg (7.23.8)- fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block ein. WBlock (7.32.1)- schreibt
Blöcke und andere Zeichnungs Teile in Dateien auf der Festplatte. XZuordnen (7.33.1)- hängt extern Referenz-
Zeichnungen über eine Dialog Eingabe an. AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)-
definiert Attribute über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktuali-
siert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen ei-
ner bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-
Block (7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die
meisten Eigenschaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. PdfAn-
hang (7.23.14)- fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt einen Dialog an. -PdfAnhang
(7.23.15)- fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Be-
fehlszeile an. Eigenschaften (??)- bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. RefBearb (7.26.13)-
ändert Blöcke und Attribute in der Zeichnung. BlockZurücks (7.26.27)- setzt dynamische Blöcke auf Standardwerte
zurück.

Abbildung 7.601
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Abbildung 7.602

Abbildung 7.603

Abbildung 7.604
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7.15.12 -Einfüge (-insert)

Fügt Blöcke über die Aufforderung in der Befehlszeile ein oder durch Eingabe in einem Dialog ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-einfüge Alias:-e :-einfüge Aufforderung in der Befehlszeile: ?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulis-
ten/~ um den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block>:Geben Sie den Namen des zu ladenden Blocks
ein, drücken Sie die Eingabetaste, um den Namen des zuvor eingefügten Blocks zu übernehmen oder wählen Sie
eine Option. Einfügepunkt für Block oder[Mehrere/Skalieren]:Geben Sie den Einfügepunkt an oder wählen Sie eine
Option. Ecke<1.0000>:Geben Sie einen Punkt an oder geben Sie einen Wert ein, um den X-Skalenfaktor anzugeben.
Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (1.0000)>:Drücken Sie die Eingabetaste, um den Y-Skalierungsfaktor
gleich dem X-Skalierungsfaktor zu setzen, oder geben Sie einen Wert ein, um den Y-Skalierungsfaktor anzugeben.
Drehwinkel für Block<0>:Drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten 0° Drehwinkel zu wählen, wählen
Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein. ( 7.605)

Abbildung 7.605
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen

Zeichnung auf. Und fragt Sie: Aufzulistende Blöcke
<* für alle>- drücken Sie die Eingabetaste, um alle
Blöcke aufzulisten oder geben Sie einen Teil eines
Namens ein, um einige Blöcke anzuzeigen. Wenn
notwendig, drücken Sie die Taste F2, um die gesamte
Liste anzuzeigen. Siehe BefehlTextBld (7.29.13).

~ um den Explorer Dialog zu öffnen Zeigt den Dialog Block einfügen. Wählen Sie eine
DWG-Datei und klicken Sie dann aufÖffnen.

Einzufügender Block Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt
werden soll. BricsCAD wird den Block in den
Block-Definitionen in der aktuellen Zeichnung
suchen. Wenn der Block nicht in der aktuellen
Zeichnung gefunden wird, werden die Pfade die
durch die Systemvariable SRCHPATH definiert sind
durchsucht. Wenn der Block trotzdem nicht gefunden
wird, meldet BricsCAD; ’Datei kann nicht gefunden
werden <Blocknamen>’

Mehrere Blöcke Die folgende Aufforderung wird wiederholt, bis Sie
dieEingabetasteoder dieEscTaste drücken. Dies
erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell
hintereinander einzufügen.

Skalierfaktor Legt den Gesamtskalierungsfaktor für den Block fest.
Sie werden aufgefordert: Skalierfaktor für
Block:Geben Sie einen Wert ein.

Einfügepunkt für Block Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung.
Ecke Zeigt die Größe des Blocks durch die Angabe einer

zweiten Ecke eines Rechtecks. Der Einfügepunkt ist
die erste Ecke des Rechtecks. Und fragt Sie: Andere
Ecke für die Skalierung auswählen oder
x-Skalierfaktor <1.000000> eingeben- wählen Sie
die zweite Ecke, oder geben Sie eine Zahl für den
x-Skalierfaktor ein. Sie können Punkte wählen oder
x,y Koordinaten eingeben. ( 7.793 on page 3181)

Y Skalierfaktor Legt die Skalierung des Blocks in der Y-Richtung fest.
Geben Sie eine negative Zahl ein, um den Block zu spie-
geln. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Y-Skalierung
= X-Skalierung zu setzen.

Drehwinkel für Block Definiert den Drehwinkel des Blocks über seinen
Einfügepunkt. Geben Sie einen Winkel oder einen
Punkt ein, um die Rotation zu definieren. .( 7.794 on
page 3182)

Wenn der Block Attribute enthält, bestimmt der Wert der
Systemvariable ATTDIA (Attribute Dialog), ob die Attri-
bute in der Befehlszeile oder über einen Dialog eingege-
ben werden.
ATTDIA = EIN Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.609 on page 2963)

Wählen Sie ein Attribut in der Liste, und definieren Sie
das das Attribut im FeldWert.

ATTDIA = AUS Sie werden in der Befehlszeile aufgefordert:<Attribut
Eingabeaufforderung> <Vorgabe Wert>: Geben Sie
einen neuen Wert an der Eingabeaufforderung ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardwert zu akzeptieren.

Bearbeitung mit Griffen

Blöcke können direkt über die Griffe bearbeitet werden:
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Abbildung 7.606

1. Wählen Sie einen Block aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Blocks.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Block zu verschieben.

( 7.606)

Ähnliche Befehle

EinfügePassend (7.15.13)- fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein. Die Auf-
forderung zur Eingabe der Attributwerte erfolgt über die Befehlszeile. BlockEinfüg (7.23.8)- fügt Objekte aus der
Zwischenablage als Block ein. AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)- definiert
Attribute über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert die asso-
ziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer bestimmten
Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block (7.5.12)-
erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigen-
schaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. PdfAnhang (7.23.14)-
fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt einen Dialog an. -PdfAnhang (7.23.15)- fügt
eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. Ei-
genschaften (??)- bearbeitet die Attributwerte und Eigenschaften von Blöcken. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke
und Attribute in der Zeichnung. BlockZurücks (7.26.27)- setzt dynamische Blöcke auf Standardwerte zurück.

Abbildung 7.607
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Abbildung 7.608

Abbildung 7.609
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7.15.13 EinfügePassend (insertaligned)

Fügt Blöcke mehrfach und gespiegelt ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:einfügepassend Menü:Einfügen | Ausgerichteten Block einfügen Alias:einpas :einfügepassend Auf-
forderung in der Befehlszeile: ? umBlöcke in der Zeichnung aufzulisten/~umdenExplorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender
Block> <Vorgabenamen>:Geben Sie ? oder ~ ein, oder geben Sie den Namen eines Blockes ein. Einfügepunkt für
Blockoder [Mehrere/Skalieren]:Geben Sie ein M ein, um den Block mehrfach einzufügen oder wählen Sie einen
Punkt, um den Block einmal einzufügen. Block Spiegelungs Kontroll Punkt eingeben::Wählen Sie einen Punkt, um
den Block zu spiegeln.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen

Zeichnung auf. Und fragt Sie: Aufzulistende Blöcke <*
für alle>- drücken Sie die Eingabetaste, um alle
Blöcke aufzulisten oder geben Sie einen Teil eines
Namens ein, um einige Blöcke anzuzeigen. Wenn
notwendig, drücken Sie die TasteF2, um die gesamte
Liste anzuzeigen. Sehen Sie auch beim Befehl
TextBld nach.

~ um den Explorer Dialog zu öffnen Zeigt den DialogBlock einfügen (7.15.11). Wählen Sie
eine DWG-Datei und klicken Sie dann aufÖffnen.

Einzufügender Block Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt werden
soll. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Namen des
zuvor eingefügten Blocks zu übernehmen oder geben
Sie den Namen des Blockes ein der eingefügt werden
soll.

Mehrere Blöcke Wiederholt dieEinfügepunkt für nächsten Block:
(7.15.13)Eingabeaufforderungen, bis Sie die
ESC-Taste oder die Eingabetaste drücken. Dies
erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell
hintereinander einzufügen.

Skalieren Ermöglicht die Skalierung des Blocks; Sie werden auf-
gefordert: Skalierfaktor für Block:- geben Sie einen Wert
ein.

Einfügepunkt für Block Definiert den Einfügepunkt des Blocks in der Zeichnung.
Block Spiegelungs Kontroll Punkt eingeben Spiegel den Block in einen der vier Quadranten.

Bewegen Sie den Cursor, um die Lage des
gespiegelte Blocks zu definieren; der Block wird über
seinen Einfügepunkt gespiegelt. ( 7.610 on the next
page)

Ähnliche Befehle

Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke in Zeichnungen ein. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke ein und fordert in der Befehlszei-
le zur Eingabe von Attributwerten auf. AttDef (7.4.40)- definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41)-
bestimmt Attribute über die Befehlszeile. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert
die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer be-
stimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Block (7.5.11)und-Block
(7.5.12)- erzeugt Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten
Eigenschaften von Attributen. Ursprung (7.11.12)- löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. Eigenschaften (??)-
bearbeitet den Block, seine Attributwerte und seine Eigenschaften. RefBearb (7.26.13)- ändert Blöcke und Attribute
in der Zeichnung.
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Abbildung 7.610
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7.15.14 BasisPunkt (insertion)

Schaltet den Objektfang Basispunkt; fängt den Basispunkt von Blöcken und Texten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: basispunkt Transparent: bas Werkzeugkasten: Objektfänge | : basispunkt Zeigt keine Meldungen
in der Befehlszeile. ( 7.611) Wenn der Fangmodus Basispunkt aktiv ist, fängt der Cursor den Basispunkt von Texten
und Blöcken.

Abbildung 7.611
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
BasisPunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Ba-

sispunkt. Dieser fängt den Basispunkt von Blöcken und
Texten. Dieser Befehl kann während eines aktiven Be-
fehls eingegeben werden, muss aber dann ohne Präfix
Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fangmo-
dus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt
den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Er-
weiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Koordi-
naten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt Fang
um. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37) - ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen.
Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Ob-
jektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus
Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus
Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.15.15 ObjEinf (insertobj)

Fügt fremde (keine BricsCAD) Objekte in Zeichnungen ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: objeinf Alias: oei Menü: Einfügen | Objekt einfügen : objeinf Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.612 on the
next page) Wählen Sie einen Objekttyp und klicken Sie dann auf OK. BricsCAD öffnet die verknüpfte Anwendung.
Ein Objekt wie z. B. eine Tabelle oder ein Diagramm wird erzeugt. Wenn Sie fertig sind, wählen Sie Datei | Beenden
und in die Zeichnung zurückkehren. Das Objekt erscheint in der oberen linken Ecke der Zeichnung.
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Abbildung 7.612

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neu erstellen Durch Öffnen der Anwendung wird ein neues Objekt er-

zeugt. Diese Objekte werden auch als OLE-Objekte be-
zeichnet, kurz für ”Object Linking and Embedding”.

Aus Datei erstellen Zeigt verschiedene Optionen an: ( 7.614 on
page 2971)

Datei Bestimmt den Dateinamen des Objektes.
Durchsuchen Das Dialogfenster Durchsuchen wird angezeigt. Wählen

Sie eine Datei aus und klicken Sie dann auf Öffnen.
Verknüpfen Schaltet die Verknüpfung zum Quelldokument:

• Ein - verknüpft die Quelldatei eines Objektes an
die Zeichnung. Wenn sich die Quelldatei ändert,
ändert sich auch das verknüpfte Objekt.

• Aus - verknüpft das Objekt nicht.

Als Symbol Zeigt das Objekt als Symbol an. Das Symbol gehört zum
Dokumententyp.

Anderes Symbol Das Dialogfenster Anderes Symbol wird angezeigt:
( 7.615 on page 2971) Wählen Sie ein anderes
Symbol aus, bearbeiten Sie die Bezeichnung und
klicken Sie dann auf OK.

Bearbeitung mit Griffen

Ein OLE-Objekt wählen Sie durch Anklicken des Rahmens aus. Es werden acht Griffe dargestellt: ( 7.613)

Bearbeitung mit Griffen Beschreibung
Größe anpassen Ändern Sie die Größe des Objektes, in dem Sie an einem

der vier Griffe an den Ecken ziehen. Das Seitenverhältnis
bleibt erhalten.

Strecken Strecken Sie das Objekt, in dem Sie einen der vier Grif-
fe in der Mitte ziehen. Das Seitenverhältnis bleibt nicht
erhalten.

Löschen Durch Drücken der Taste Entf wird das gewählte Objekt
gelöscht.

Abbildung 7.613
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Ähnliche Befehle

OleVerkn (7.22.4) - verbindet einen Link auf ein OLE-Objekt eingebettet oder verknüpft mit einer Zeichnung. OleOpen
(7.22.5) - öffnet verknüpfte und eingebettete Objekte in der entsprechenden Anwendung. InhaltEinfüg (7.23.11) -
fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. Einfüge (7.15.11) - fügt DWG-Dateien in eine Zeichnung ein. Bildzu-
ordnen (7.15.4) - ordnet einer Zeichnung Rasterbilder zu. XZuordnen (7.33.1) - hängt DWG Dateien an Zeichnungen
an.
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Abbildung 7.614

Abbildung 7.615
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7.15.16 Überlag (interfere)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Pro: Zeigt Volumenkörper oder Flächen aus Überlagerung
zwischen ACIS-Objekten an. Platinum: Zeigt Volumen von Interferenzen zwischen Acis Volumenkörpern. Optional
können neue Acis Volumenkörper aus den gemeinsamen Teilen von Paaren, die sich überschneiden, erstellt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:überlagAlias:übMenü:Model | 3D Volumenkörper | ÜberlagernoderModel | X-Volumenkörper | Werk-

zeuge| Überlagern Werkzeugkasten:3D Volumenkörper | :überlag Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle ers-
te Auswahl von Acis Objektenoder [Verschachtelt] <Verschachtelte Auswahl>:Wählen Sie einen oder mehrere
3D-Volumenkörper oder 2D-Regionen aus. Objekte im Satz: 1 Wähle erste Auswahl von Acis Objekten oder [Ver-
schachtelt] <Verschachtelte Auswahl>Wählen Sie weitere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
fortzufahren. Acis Objekte für zweiten Satz auswählenoder [Verschachtelt]<Verschachtelte Auswahl>:Wählen Sie
einen oder mehrere 3D-Volumenkörper oder 2D-Regionen aus. Objekte im Satz: 1 Acis Objekte für zweiten Satz
auswählen oder [Verschachtelt] <Verschachtelte Auswahl>:Wählen Sie weitere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um fortzufahren. Erzeuge interferenz Körper?[Ja/Nein] <Nein>:Geben Sie J oder Nein. Interfe-
renzkörper Paare: xx Paare von sich störenden Körper hervorheben?? Ja/<Nein>:Geben Sie J oder Nein. ( 7.616)
Der Interferenzkörper ist fest in der Zeichnung, sobald der Befehl beendet wurde.

Abbildung 7.616
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle erste Auswahl von Acis Objekten Bestimmt den ersten Auswahlsatz von ACIS-Objekten.

Wählen Sie einen oder mehrere 3D-Volumenkörper oder
2D-Regionen aus.

Wähle zweite Auswahl von Acis Objekten Bestimmt den zweiten Auswahlsatz von ACIS-Objekten.
Wählen Sie einen oder mehrere 3D-Volumenkörper oder
2D-Regionen aus. Die Objekte aus dem ersten Auswahl-
satz werden mit den Objekten aus dem zweiten Aus-
wahlsatz verglichen.

Verschachtelte Auswahl Ermöglicht die Auswahl von ACIS Objekten innerhalb
von Blöcken oder Xrefs; Sie werden aufgefordert:
Verschachtelte Acis Objekte für ersten Satz
auswählen [eXit] <eXit>- wählen Sie ein
verschachteltes ACIS Objekt aus. Objekte im Satz: 1
Verschachtelte Acis Objekte für ersten Satz
auswählen [eXit] <eXit>- wähle Sie weitere
verschachtelte ACIS Objekte aus oder drücken Sie
die Eingabetaste.

Erzeuge Interferenz Körper? Definiert, ob ein Volumenkörper oder eine Region aus
der Überlagerung erzeugt werden soll.

• Ja- erzeugt einen Volumenkörper oder eine
Region aus dem sich überlagernden Bereich.

• Nein- erzeugt keine Volumenkörper oder
Regionen aus der Überlagerung.

Der Volumenkörper oder die Region werden nach
dem Beenden des Befehls erzeugt.

Hervorheben von Interferenzkörper Paaren? Ermöglicht es, jedes Paar von interferierenden ACIS
Objekten hervorzuheben; Sie werden aufgefordert:
Paare von sich störenden Körper hervorheben?
Ja/<Nein>:- wählen SieJa, um interferierende Paare
hervorzuheben oderNeinzum Abschluss des Befehls.
Eine Option eingeben [Nächster/eXit] <Nächstes
Paar>:- wählen Sie eine Option:

• Nächstes Paar- hebt das nächste Paar hervor.

• Exit- beendet den Befehl.

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Schnittmenge (7.15.20)- entfernt den
sich nicht schneidenden Bereich zwischen zwei Volumenkörper Modellen. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-
Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Region (7.26.21)- erzeugt Regionen aus 2D-Objekten.
Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11)-
erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37)- schneidet
3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen.
Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Vereinig (7.30.6)- vereinigt zwei oder
mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt.
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7.15.17 Schnittpunkt (intersection)

Schaltet den Objektfang Schnittpunkt; fängt den Schnittpunkt von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schnittpunktTransparent:schAlias:nicht definiert (7.3.6) Werkzeugkasten:Objektfänge | :schnittpunkt
Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. ( 7.931 on page 3332) Wenn der Fangmodus Schnittpunkt aktiv ist,
fängt der Cursor den Schnittpunkt von sich kreuzenden Objekten. Es wird aber kein scheinbarer Schnittpunkt im
3-Dimensionalen-Raum gefangen.

Abbildung 7.617
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Schnittpunkt Die Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang

Schnittpunkt. Dieser fängt die Schnittpunkte von Objek-
ten. Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls
eingegeben werden, muss aber dann ohne Präfix Apo-
stroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet
alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den
Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt
den Objektfang-Modus Tangente.
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7.15.18 IsolateObjects (isolateobjects)

Blendet alle, aber nicht die ausgewählten Objekte, aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: isolateobjects Alias: isolieren Werkzeugkasten: Objekte ausblenden/anzeigen | Quad: Benutzer-

definiert | : isolateobjects Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekte zum Isolieren: Wählen Sie ein oder
mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Wähle Objekte zum Isolieren: Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die
Eingabetaste. Es werden nur die ausgewählte Objekte angezeigt. Andere Objekte sind verborgen. Die Systemvaria-
ble OBJECTISOLATIONMODE (??) steuert, ob der Status der nicht gewählten Objekte gespeichert wird oder nicht:
( 7.618)

Abbildung 7.618
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten in der Zeichnung verknüpft sind; sperrt
oder schaltet alle anderen Layer aus. HideObjects (7.14.11) - blendet die markierten Objekte aus. UnisolateObjects
(7.30.7) - blendet Objekte, die ausgeblendet waren, wieder ein.
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7.15.19 IsoEbene (isoplane)

Schaltet die isometrische Arbeitsebene ein, und das Raster von links nach oben nach rechts. Wir
benutzt wenn SNAPSTYL = Ein ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: isoebene Transparent: ’isoebene Kurztaste: Strg+E, F5 Alias: is : isoebene Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Isoebene (Links) [Wechseln/Links/Rechts/Oben] <Zu Oben wechseln>: Geben Sie L, R oder O ein, oder
drücken Sie die Eingabetaste. Schaltet das isometrische Zeichnen durch die Einstellung des Befehls Fang (7.27.38)
mit der Option Fang Stil ein. Schaltet das isometrische Raster durch den Befehl Raster (7.13.21) mit der Option Ein
an. Erzeugt isometrische Kreise durch den Befehl Ellipse (7.11.5) mit der Option Isokreise.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Links Schaltet die Isoebene auf links um.
Rechts Schaltet die Isoebene auf rechts um.
Oben Schaltet die Isoebene auf oben um.
Wechseln Schaltet die Isoebene von links nach oben nach rechts

um.
Weiter ... verwenden Die aktuelle Isoebenen-Orientierung wird beibehalten.

Ähnliche Befehle

Fang (7.27.38) - schaltet in den isometrischen Zeichenmodus um. Ellipse (7.11.5) - erzeugt isometrische Kreise.
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7.15.20 Schnittmenge (intersect)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Führt eine boolesche Schnittmengenoperation an 3D-Volumenkörpern
und 2D-Regionen aus. Alle nicht gemeinsamen Teile werden entfernt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schnittmenge Alias:sm Menü:Ändern | 3D Volumenkörper Bearbeitung | Schnittmenge Werkzeug-

kasten:3D Volumenkörper Bearbeitung | :schnittmenge Aufforderung in der Befehlszeile: ACIS-Objekt zum
Schneiden wählen:Wählen Sie einen 3D-Volumenkörper und/oder eine 2D-Region. Objekte im Satz: 1 ACIS-Objekt
zum Schneiden wählen:Wählen Sie einen weiteren 3D-Volumenkörper und/oder 2D-Region aus. Objekte im Satz: 2
ACIS-Objekt zum Schneiden wählen:Wählen Sie mehrere ACIS-Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
die Schnittmenge zu erzeugen. ( 7.619 on the following page) BricsCAD entfernt alle nicht gemeinsamen Teile von
Volumenkörper und Regionen der gewählten Objekte: links = gewählte Objekte; Rechts = Ergebnis. Dieser Befehl ist
auch für Regionen verfügbar: ( 7.620 on the next page) Beachten Sie: wenn sich die Volumenkörper und Regionen
nicht schneiden, werden diese von BricsCAD gelöscht.
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Abbildung 7.619

Abbildung 7.620
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
ACIS-Objekt zum Schneiden wählen Definiert die 3D-Volumenkörper und/oder 2D-Regionen.

Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. Nicht-ACIS-
Objekte werden ignoriert.

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D Volumen-
körper aus sich überlagernden 3D Volumenkörper Modellen. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-Eigenschaften von
3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Region (7.26.21)- erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. Rotation (7.26.29)-
erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11)- erstellt Schnitt-
Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper
Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Differenz (7.27.60)-
entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Vereinig (7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Volumenkör-
per Modelle in ein einzelnes Objekt.
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7.16 J

7.16.1 Verbinden (join)

Verbindet Linien, Polylinien LW, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, Elliptische Bögen, Splines
und Spiralen an ihre gemeinsamen Endpunkte. Der Typ des resultierenden Objektes hängt vom Typ der Eingangs-
Objekte und deren Koplanarität ab.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:verbinden Menü:Ändern | Verbinden Werkzeugkasten:Ändern | :verbinden Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Wähle Quelle Objekt oder mehrere Objekte, um diese auf einmal zu verbinden:Wählen Sie ein oder meh-
rere Objekt(e). Zu verbindende Objekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die EINGABETASTE
oder Rechtsklick, um die ausgewählten Elemente zu verbinden. BricsCAD meldet das Ergebnis: z. B. 10 Objekte
verbunden zu 2 Splines.

Befehls Optionen

Die folgenden Regeln gelten beim Verbinden von Objekten:

• Kollineare Linien werden als einzelne Linie verbunden, auch wenn es Lücken zwischen ihnen gibt.

• Koplanare Kreisbögen, welche die gleichen Radien und Mittelpunkte haben, werden zu einem Kreisbogen oder
Kreis verbunden, auch wenn es Lücken zwischen ihnen gibt.

• Koplanare elliptische Bögen, die dieselben Haupt- und Nebenachsen haben, werden zu einer Ellipse oder zu
einem Ellipsenbogen verbunden, auch wenn es Lücken zwischen ihnen gibt.

• Kreis- und Ellipsenbögen werden gegen den Uhrzeigersinn ausgehend vom Quell Bogen verbunden.

Beispiele:

• Zwei 2D-Polylinien werden verbunden zu:

– einer 2D-Polylinie, wenn sie koplanar sind.
– einer 3D-Polylinie, wenn sie nicht koplanar sind und wenn sie nur aus geraden Segmenten zusammen-

gesetzt sind.
– einem Spline, wenn sie nicht koplanar sind und mindestens eines der Polylinien Segmente eine Wölbung

hat.

• Eine 2D-Polylinie und eine 3D-Polylinie werden verbunden zu:

– einer 2D-Polylinie, wenn sie koplanar sind.
– einer 3D-Polylinie, wenn sie nicht koplanar sind und wenn die 2D-Polylinie nur aus geraden Segmenten

zusammengesetzt ist.
– einem Spline, wenn sie nicht koplanar sind und wenn die 2D-Polylinie eine Wölbung hat.

• Eine Linie und einen kreisförmiger Bogen werden verbunden zu:

– einer 2D-Polylinie, wenn sie koplanar sind.
– einem Spline, wenn sie nicht koplanar sind.

• Die folgenden Paarungen werden in einen Spline verbunden:

– eine Linie und ein elliptischer Bogen.
– ein Spline und ein elliptischer Bogen.
– eine Spirale und ein Kreisbogen

Verfahren

Verbinden von kollinearen Linien (1.13.26) Verbinden zweier Bögen (1.13.26)
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Ähnliche Befehle

Bruch (7.5.18)- bricht Objekte auf. Ursprung (7.11.12)- reduziert komplexe Objekte zu einfacheren, wie Blöcke in ihre
Einzelteile und Polylinien in Linien und Bögen. Aufräum (7.22.15)- löscht doppelte Objekte und überlappende Lini-
en, Bögen oder Polylinien und vereinheitlicht teilweise überlappende oder angrenzende. PEdit (7.23.19)- verbindet
Objekte zu einer Polylinie.
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7.17 K

7.17.1 ErhalteMich (keepme)

Ermöglicht das visuelle Zusammenführen der verglichenen Zeichnungen. Der Befehl ist nur während
einer Vergleichssitzung verfügbar.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: erhaltemich Werkzeugkasten: Vergleich | :erhaltemich Zeigt keine Eingabeaufforderung in der
Befehlszeile an.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Zusammenführen der verglichenen Zeichnungen (1.5.8)

Ähnliche Befehle

DwgVergleich (7.9.44)- vergleicht eine ausgewählte Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung während einer Ver-
gleichssitzung. EndeVergleich (7.11.6)- beendet eine Zeichnungsvergleichs Sitzung, die mit dem Befehl DwgVer-
gleich gestartet wurde.
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7.18 L

7.18.1 LayAkt (laycur)

Verschiebt die ausgewählten Objekte auf den aktuellen Layer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layakt Werkzeugkasten: Objekteigenschaften| : layakt Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte
wählen, die auf den aktuellen Layer verschoben werden sollen: Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz: xx Objekte
wählen, die auf den aktuellen Layer verschoben werden sollen: Wählen Sie weitere Objekte oder Rechtsklick zum
Verschieben der Auswahl auf den aktuellen Layer. xx Objekte wurden auf den aktuellen Layer <”Layernamen”> ver-
schoben.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Ändern (7.8.10) - ändert die Eigenschaften von Objekten in der Befehlszeile. EigÄndr (7.8.19) - ändert die Eigen-
schaften von Objekten, mit weniger Optionen wie ”Ändern”, in der Befehlszeile.
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7.18.2 Layer (layer)

Erstellt Layer, Änderungen ihrer Eigenschaften, und entfernt Layer mit Hilfe des Zeichnungs Explo-
rers.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layer Aliase: la Menü: Einstellungen | Layer | Layer und Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Layer

Werkzeugkasten: Objekteigenschaften | und Layer | Statuszeile: Layer Feld ( 0 ) : layer Zeigt den Layerbe-
reich des Zeichnungs Explorer Dialogs: ( 7.621 on the facing page) Erstellt Layer oder ändert Layer Eigenschaften,
klicken Sie auf X, um den Dialog zu schließen. Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen.
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Abbildung 7.621

Ansichtsfenster Layer Eigenschaften

In einer geöffneten Zeichnung, im Papierbereich, werden im Dialog Zeichnungs Explorer - Layer - zusätzliche Spal-
ten angezeigt: Neues AF, AF Frieren, AF Farbe, AF Linientyp, AF Linienstärke und AF Plot Stil (AF ist die Abkürzung
für AnsichtsFenster). Standardmäßig stimmen diese Spalten mit dem Model Bereich überein. AF Layer Eigenschaf-
ten können für jedes Layout und jedes Papier Bereich Ansichtsfenster unterschiedlich eingestellt werden. Wenn
SHOWLAYERUSAGE aktiviert ist, werden die Symbole Layer-Nutzung angezeigt, welche anzeigen, ob die AF Ein-
stellungen für das aktuelle Layout oder das Papier Bereich Ansichtsfenster sich vom Model Bereich unterscheiden.

• : Aktueller Layer mit AF Überschreibungen.

• : Layer mit AF Überschreibungen.

• : Leere Layer mit AF Überschreibungen.

( 7.622)

• Wenn kein Papier Bereich Ansichtsfenster aktiv ist, gelten die AF Einstellungen für die Objekte im aktuellen
Layout.

• Wenn ein Ansichtsfenster aktiv ist, überschreiben die AF -Einstellungen die VONLAYER Eigenschaften im
aktuellen Ansichtsfenster.

• Die AF Frieren Einstellung ( oder ) erlaubt es, die Sichtbarkeit der Model Bereichs Objekte im aktuellen
Ansichtsfenster zu steuern.

• Die Einstellung Neues AF legt fest, ob ein Layer in einem neuen Papier Bereich Ansichtfenster Gefroren ( )

oder Getaut ( ) ist.

Erstellt oder ändert Layer Eigenschaften, klicken Sie auf X, um den Dialog zu schließen. Drücken Sie F1, um die Hilfe
aufzurufen.

Abbildung 7.622
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Entfernen von AF Layer Eigenschaften Überschreibungen:

1. Wählen Sie den Layer, dann einen Rechtsklick und wählen Sie im Kontextmenü Ansichtsfenster Überschrei-
bungen entfernen.

2. Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

3. Von ausgewähltem Layer

• Für das aktuelle Ansichtsfenster
• Für alle Ansichtsfenster

4. Von allen Layern

• Für das aktuelle Ansichtsfenster
• Für alle Ansichtsfenster

Menü Ansicht

( 7.623 on the facing page)

Option Beschreibung
Zeichnungen Schaltet die Anzeige des Bereichs Zeichnungen um.
Details Schaltet die Anzeige des Bereichs Details um.
Voransicht Schaltet die Anzeige des Bereichs Voransicht um.
StatusZeile Schaltet die Anzeige der StatusZeile um.
Filter Schaltet die Anzeige des Bereichs Filter um.
Details Schaltet die Anzeige im Fenster Details in die Detailan-

sicht um.
Symbole Schaltet die Anzeige im Fenster Details in die Symbol-

ansicht um.
Regen Erzwingt die Anzeige, der Zeichnung zu regenerieren.
Wechsle Regen Schaltet die automatische Regenerierung der Zeich-

nungsanzeige um.
Zeige XRef Layer Schaltet die Anzeige von Xref-Layer im Bereich Details

um.
Zeige benutzte Layer Schaltet die Systemvariable SHOWLAYERUSAGE ein

oder aus.
Layer Filter im Layer Werkzeugkasten anzeigen Zeigt nur die mit dem aktuellen Layer-Filter gefilter-

ten Layer im Layer-Steuerelement des Werkzeugkas-
tens Symbolleiste Objekteigenschaften an.
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Abbildung 7.623

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt neue Layer. Es wird ein neuer Layer als Kopie des
aktuell ausgewählten Layer erstellt.

Löschen Löscht Layer. Die folgenden Layer können nicht
gelöscht werden:

• 0

• Jeder Layer auf dem Objekte liegen.

Bereinig Entfernt Layer aus der aktuellen Zeichnung. Die
folgenden Layer können nicht bereinigt werden:

• 0

• Aktueller Layer.

• Jeder Layer auf dem Objekte liegen.

Xref Symbole Ein/Aus Ermöglicht das Umschalten der Anzeige von Xref-
Layern.

( 7.627 on page 2998) Erlaubt das Filtern der Layerliste. Es werden nur Layerna-
men aufgelistet, die den Textstring im Feld Suchen ent-
halten.
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Filter verwendet Zeigt den aktuellen Layer Filter an. Klicken Sie auf die
Pfeil-Schaltfläche, um einen anderen Layer Filter zu
wählen. Alle und Alle verwendeten Layer sind
integrierte Layerfilter. Wählen Sie Alle, um alle Layer
in der Liste zu sehen; wählen Sie Alle verwendeten
Layer, um nur ”nicht leere Layer” aufzulisten. Wenn
die Zeichnung externe Referenzen (Xrefs enthält),
werden automatisch Layer Filterdefinitionen für Xref
Layer und für jede Xref erstellt. Wählen Sie Zeige
XRef Layer im Menü Ansicht, um die Xref-Layer im
Detail Bereich anzuzeigen. ( 7.628 on page 2999)
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Filter Bereich anzeigen Um die Anzeige des Filter Bereich ein- oder
auszuschalten, führen Sie eine der folgenden Schritte
aus:

• Klicken Sie auf das Symbol Filter Bereich

anzeigen ( ).

• Selektieren oder deselektieren Sie die Option
Filter im Menü Ansicht.

( 7.629 on page 2999) Wenn die Zeichnung externe
Referenzen (Xrefs enthält), werden automatisch
Layer Filterdefinitionen für Xref Layer und für jede
Xref erstellt. Wählen Sie Zeige XRef Layer im Menü
Ansicht, um die Xref-Layer im Detail Bereich
anzuzeigen. ( 7.630 on page 2999) Im Filter Bereich:

• Wählen Sie einen Filter in der Liste, um den
Filter anzuwenden. Die Anzeige auf der
Schaltfläche Filter verwendet zeigt den
ausgewählten Filter an.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ), um
eine neue Layer FilterDefinition zu erstellen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Löschen ( ),
um den/die ausgewählten Filter zu löschen. Der
vorgegebene Filter Alle verwendeten Layer
kann nicht gelöscht werden.

Erstellen einer neuen Layer Filter Definition:

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ) auf
dem Werkzeugkasten im Layer Filter Bereich.
Der Dialog Layer Filter-Eigenschaften wird
angezeigt: ( 7.631 on page 3000)

2. Geben Sie einen Suchbegriff in das Feld Filter
Name ein. Es werden Wildcard-Zeichen, die in
der Wild-Card-Tabelle unten aufgeführt,
akzeptiert.

3. (Optional) Geben Sie eine Suchzeichenfolge im
Feld Layer-Namen ein (siehe Filter Text).

4. (Optional) Klicken Sie in eine
Eigenschaftenspalte und legen Sie ein
Filterkriterium für diese Eigenschaft fest. Es
können mehrere Eigenschaften pro Kriterium
angewendet werden.

5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4
für jede neue Zeile in der Filter Definition.

6. Klicken Sie auf OK, um den Layer Filter zu
speichern.

Filter umkehren Klicken Sie auf die Schaltfläche Filter invertieren, um
den aktuellen Filter zu invertieren.

Aktuell Zeigt den aktuellen Arbeits-Layer an. Es kann nur ein
Layer zur gleichen Zeit aktuell sein.
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Wenn die Systemvariable SHOWLAYERUSAGE
eingeschaltet ist, werden die folgenden Symbole in
der Spalte Ebene Verwendung angezeigt:

• Layer ist aktuell

• Layer ist nicht leer

• Layer ist leer

Wenn Sie sich in einem Papier Bereich Layout oder in
ein Papier Bereich Ansichtsfenster (Modelbereich mit
fließenden Ansichtsfenster) befinden, werden durch
die folgenden Symbole AF Überschreibungen
angezeigt:

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist aktuell

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist nicht leer

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist leer

Die Option Zeige benutzte Layer im Menü Ansicht
schaltet die Systemvariable SHOWLAYERUSAGE
EIN/AUS. ( 7.632 on page 3000)

Layer Name Zeigt den Namen des Layers.

• Klicken Sie in die Spalte, dann geben Sie ein
Zeichen ein, um zum ersten Layer, der mit
diesem Zeichen beginnt, zu springen.

• Umbenennen:

1. Klicken Sie langsam doppelt auf den Namen.

2. Geben Sie den neuen Layer Namen ein.

Beschreibung (Optional) Beschreibt den Inhalt des Layer. Klicken Sie
auf das Feld, und geben Sie dann die Beschreibung ein.

Ein/Aus Schaltet den ausgewählten Layer ein oder aus:

Ein - Schaltet den Layer in der Ansicht sichtbar.

Aus - schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; bei
der Berechnung der Zeichnungsfläche werden diese
berücksichtigt. Klicken Sie auf das Symbol Glühbirne
zum Ändern des Status.

Frieren Schaltet die ausgewählten Layer gefroren oder

getaut: Tauen - der Layer ist sichtbar. Frieren
- schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; bei der
Berechnung der Zeichnungsfläche werden diese
nicht berücksichtigt und werden beim Export z. B. mit
dem Befehl WBlock nicht exportiert. Klicken Sie auf
das Symbol, um den Status zu wechseln.
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Gesperrt Schaltet die ausgewählten Layer zwischen gesperrt

und entsperrt: Entsperrt - setzt den normalen

Zustand. Gesperrt - verhindert, dass Objekte
bearbeitet werden können; Objekte sind aber noch
sichtbar. Klicken Sie auf das Symbol, um den Status
zu wechseln.

Farbe Legt die Farbe des Layer fest. Standard-Farbe ist
weiß (schwarz). So ändern Sie die Farbe: 1. Klicken
Sie auf ein Farb-Quadrat, um die Dialogbox Wähle
Farbe zu öffnen. ( 7.643 on page 3016) 2. Wählen Sie
eine Farbe und klicken Sie dann auf OK. Sehen Sie
auch beim Befehl Farbe (7.8.34) nach.

Linientyp Legt den Linientyp des ausgewählten Layer fest. Der
Standardwert ist ”Continuous”. So ändern Sie den
Linientyp:

1. Klicken Sie auf eine Linientyp Einstellung.

2. Wählen Sie einen Linientyp aus der Pulldown
Liste.

( 7.644 on page 3016) So laden Sie zusätzliche
Linientyp Definitionen:

1. Klicken Sie auf die Option Laden....

2. In der Dialogbox Lade Linientypen, wählen Sie
einen Linientyp, und klicken Sie dann auf OK.

Sehen Sie auch beim Befehl Linientyp (7.19.8) nach.
Linienstärke Legt die Linienstärke des ausgewählten Layers fest.

Voreingestellt ist ”Vorgabe”. ” So ändern Sie die
Linienstärke:

1. Klicken Sie auf eine Linienstärken Einstellung.

2. Wählen Sie eine Linienstärke aus der Pulldown
Liste aus.

( 7.645 on page 3016) Sehen Sie auch beim Befehl
LStärke (7.19.17) nach.

Plot Stil Legt den Plot-Stil der ausgewählten Layer fest. Der
Standardwert ist ”Color_7”. So ändern Sie den
Plot-Stil:

1. Klicken Sie auf einen Plot-Stil Namen.

2. Wählen Sie einen anderen Plot-Stil aus der
Pulldown Liste aus.

Plot-Stile sind nur verfügbar, wenn sie in der
Zeichnung aktiviert sind; standardmäßig sind sie
nicht aktiviert. Sehen Sie auch beim Befehl PlotStil
(7.23.28) nach.

Plot Schaltet die ausgewählten Layer zwischen Plotten
und Nicht-Plotten:

• Plot - druckt Layer.

• Nicht-Plotten - der Layer wird nicht
gedruckt.

Klicken Sie auf das Symbol, um den Status zu
wechseln.
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Neues Ansichtsfenster Definiert, ob ein Layer in einer neuen Layout-Ansicht
sichtbar (getaut) oder unsichtbar (gefroren) ist.

Material Definiert das Material des ausgewählten Layer.
Standardwert ist ”Global”. Um das Material zu
ändern, führen Sie folgende Schritte aus:

• Klicken Sie auf das Material-Feld.

• Klicken Sie erneut, um die Dropdownliste der
verfügbaren Materialien (7.20.11) anzuzeigen.

• Klicken Sie, um ein Material in der Liste
auszuwählen.

Transparenz Legt den Transparenz-Faktor zwischen 0 (vollständig
deckend) und 90 (nahezu vollständig transparent)
fest. Die Systemvariable TRANSPARENCYDISPLAY
(??) steuert die Anzeige der Transparenz für den
visuellen Stil 2D Drahtmodell. Für gerenderte visuelle
Stile wird die Transparenz immer angezeigt.

Voransicht Zeigt die Objekte auf dem ausgewählten Layer an.

Wildcard Zeichen

Wildcard Zeichen können im Feld Filtertext und in den Filter-Definitionen eingesetzt werden, um Layer zu Filtern.

Zeichen Name ASCII
code*

Ergebnis Beispiel

# Hash 35 Übereinstimmung
mit numerischen
Ziffern.

## entspricht ei-
ner beliebigenn
2-stelligen Ziffern:
12 oder 34 aber
nicht 5 oder 123

@ at 64 Entspricht alphabeti-
schen Zeichen.

@@@@@ ent-
spricht allen Lay-
ernamen mit 5
Buchstaben

. Periode 46 Entspricht nicht
alphanumerischen
Zeichen.

. * entspricht
allen Layerna-
men, beginnend
mit einem nicht-
alphanumerische
Zeichen: _SITEPLAN
oder +1_LEVEL

Sternchen (Asterisk) 42 Entspricht einer be-
liebigen Zeichenket-
te.

*A* entspricht allen
Layernamen, die den
Buchstaben A ent-
halten

? Fragezeichen mark 63 Entspricht einem
einzelnen Zeichen.

?AB* entspricht LA-
BOratorium und CA-
BARET jedoch nicht
STABLE

~ Tilde 126 Entspricht einer
beliebigen Zei-
chenfolge; das
angegeben Muster
darf nicht enthalten
sein

~* A* entspricht
allen Ebenennamen,
die den Buchstaben
A nicht enthalten

[] Klammern 91 93 Muss mindestens
eines der angege-
benen Zeichnen
beinhalten

LA[YB] entspricht
LAY und LAB aber
nicht LAZ

2994



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.18. L

[~] Entspricht einem
beliebigen Zeichen,
das nicht in der
Klammer einge-
schlossen ist.

LA[~YB] entspricht
LAD aber nicht LAY
oder LAB

[-] Gibt einen Bereich
für ein einzelnes Zei-
chen.

LAY-[A-E] entspricht
einer beliebigen
Kombination von
LAY und den Buch-
staben A bis E:
Gefiltert werden
LAY-A... LAY-E...
aber nicht LAY-F...

‘ Backtick quote 96 Muss genau mit
der Zeichenfolge
übereinstimmen.

Ermöglicht es, den
Namen eines Layer
zu finden, der ein
Wildcard Zeichen
enthält. Wenn ein
Backtick
(umgekehrtes
Hochkomma)
vorangestellt ist,
wird dies nicht als
Wildcard Zeichen
interpretiert.
‘~LAY* findet
~LAY-1,~LAYER-1,
~LAY-B, &ldots;

* ASCII-Code: Wenn ein Zeichen nicht auf der Tastatur verfügbar ist, halten Sie die Alt-Taste fest und geben Sie
den ASCII-Code auf der Zehnertastatur ein.

Schnellzugriff-Menü Optionen

Rechter Mausklick auf den Layer-Namen im Zeichnungs Explorer zeigt folgendes Menü: ( 7.692 on page 3078)

Option Tastenkombination Beschreibung
Neu Strg+N Erstellt neue Layer.
Löschen Strg+D Löscht Layer aus dem

Zeichnungs Explorer. Die
folgenden Layer können nicht
gelöscht werden:

• 0

• Jeder Layer auf dem
Objekte liegen.

Bereinig Strg + V Bereinigt Layer in der aktuellen
Zeichnung. Die folgenden Layer
können nicht bereinigt werden:

• 0

• Aktueller Layer.

• Jeder Layer auf dem
Objekte liegen.

Ausschneiden Strg+X Schneidet den Layer und seine Ei-
genschaften aus, und legt ihn in die
Zwischenablage.
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Kopie Strg+C Kopiert den Layer und seine Eigen-
schaften in die Zwischenablage.

Einfügen Strg+V Fügt den Layer aus der Zwischenab-
lage in den Zeichnungs Explorer ein.

Umbenenn Benennt den ausgewählten Layer
um.

Alle auswählen Wählt alle Layer.
Aktuell setzen Zeigt den aktuellen Arbeits-Layer an.

Es kann nur ein Layer zur gleichen
Zeit aktuell sein.
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Abbildung 7.624

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf 0 (oder einen anderen Layernamen) auf der Statuszeile, um das Schnellzugriff-Menü zu
öffnen: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.637 on page 3006)

Kontext-Menü Beschreibung
0, und so weiter Wählt den aktuellen Arbeits-Layer. Wenn die Zeichnung

zusätzliche Layer enthält, werden die Namen der Layer
hier aufgelistet.

Eigenschaften Öffnet den Bereich Layer des Zeichnungs Explorers.

Abbildung 7.625
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Abbildung 7.626

Verfahren

Zusammenführen des Inhalts von zwei Layern (1.5.2)

Ähnliche Befehle

-Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehls-
zeile. LayersPanelÖffn (7.18.6) - öffnet das Layer Panel, das es erlaubt, die Layer in der aktuellen Zeichnung zu
bearbeiten, den Layer-Status und die Layer-Filter anzuwenden. LayersPanelSchl (7.18.5) - schließt das Layer Panel.
LayerStatus (7.18.7) - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayAktM (7.18.11) - ändert den Arbeits-Layer
auf den des aktuell gewählten Objektes. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell
gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind.
LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13)
- schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. Materialien (7.20.11) - erzeugt Material und ändert die
Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explorer. AfLayer (7.31.27) - ändert die Eigenschaften der
Layer im aktuellen Ansichtsfenster des Papierbereichs (kurz für ”Ansichtsfenster Layer”). Explorer (7.11.13) - Öffnet
den Zeichnungs Explorer Dialog.

Abbildung 7.627
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Abbildung 7.628

Abbildung 7.629

Abbildung 7.630
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Abbildung 7.631

Abbildung 7.632
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Abbildung 7.633

Abbildung 7.634

Abbildung 7.635
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7.18.3 -Layer (-layer)

Erstellt Layer, ändert ihre Eigenschaften und entfernt Layer durch Eingabeaufforderungen in der
Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -layerAlias: -laStatuszeile:0 : -layerAufforderung in der Befehlszeile: Layer: [?/Neu/Machen/Setzen/Farbe/LTyp/LStärke/TRansparenz/MATerial/Plot/STatus/EIN/AUs/FRieren/Tauen/SPerren/Entsperren]:
Dieser Befehl wiederholt sich, bis Sie auf die Eingabetaste drücken.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen der Layer in der aktuellen Zeichnung

auf.
Neuer Layer Erstellt neue Layer; und fordert Sie auf: Namen für neue

Layer: - geben Sie einen oder mehrere Layer Namen ein.
Sie erstellen gleichzeitig mehrere neue Layer, indem Sie
die Namen durch ein Komma getrennt eingeben, z. B.:
Türen, Fenster, Wände

Neuen aktuellen Layer machen Erstellt einen neuen Layer und schaltet diesen aktuell,
und fragt Sie: Neuen Layer als aktuell setzen: - geben Sie
einen Layernamen ein. Diese Option kombiniert die Neu
und Setzen Optionen.

Layer als aktuell einstellen Setzt einen Layer aktuell; und fragt Sie: Neuen Layer als
aktuell setzen: - geben Sie einen Layernamen ein.

Farbe Ändert die Farbe eines Layers, und fragt Sie: Farbe: -
definieren Sie die Farbe durch Eingabe der Nummer
oder des Namens. Siehe Befehl Farbe (7.8.34). Layer,
die gefärbt werden sollen - geben Sie die Layernamen
getrennt durch ein Komma ein.

Linientyp Änderungen des Linientyps des Layers; und fragt Sie:
Linientyp: ? für Liste/<Continuous> - geben Sie eine
Option ein. Sehen Sie auch bei den Befehlen
Linientyp (7.19.8) and -Linientyp (7.19.10).

• ? für Liste - listet die Namen der Linientypen in
der aktuellen Zeichnung auf.

• <Continuous> - Definiert den Namen des
Linientyps, der dem Layer zugewiesen wird.

Layer für Linientyp CONTINUOUS <aktueller Layer> -
Geben Sie die Layernamen an. Mehrere Layernamen
getrennt durch Kommas.

Linienstärke Änderungen der Linienstärke des Layers; und fordert
Sie auf: Linienstärke eingeben (0.00 mm -2.11 mm) -
geben Sie eine Zahl zwischen 0.00 und 2.11 ein.
Geben Sie eine Namensliste von Layern für
Linienstärke ein 2.00 mm <aktueller Layer>: - geben
Sie die Layernamen getrennt durch Kommas an.

Transparenz Legt den Transparenz-Faktor zwischen 0 (vollständig
deckend) und 90 (nahezu vollständig transparent)
fest; Sie werden aufgefordert: Transparenz eingeben
(0 - 90): -geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 90 ein.
Layer für Transparenz xx <aktueller Layer> - Geben
Sie die Layernamen getrennt durch Kommas ein. Die
Systemvariable TRANSPARENCYDISPLAY (??)
steuert die Anzeige der Transparenz für den visuellen
Stil 2D Drahtmodell. Für gerenderte visuelle Stile wird
die Transparenz immer angezeigt.
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Material Legt die Materialeigenschaft fest; Sie werden
aufgefordert: Material: ? um aufzulisten/<Global>
-geben Sie eine Option ein.

• Material: ? um aufzulisten/<Global>: - Zeigt eine
Liste der Materialien und deren Beschreibung
im Fenster BricsCAD Eingabe-Protokoll.

• Global - Legt die Material Eigenschaft auf das
Global Material , wie es im Zeichnungs Explorer
- Materialien (7.20.11) definiert ist, fest. Alle
Zeichnungen haben ein globales Material, das
nicht gelöscht oder umbenannt werden kann.

Layer für Material GLOBAL <aktueller Layer>: - Geben
Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma ein.

Plot Ändert den Plotstatus des Layers (Plotten oder
Nicht-Plotten,); Geben Sie eine Option ein: Geben Sie
eine Plot Präferenz ein [Plot/Nein] <Plot> geben Sie
eine Option ein. Geben Sie Layernamen für diese Plot
Präferenz ein <aktueller Name>: - Geben Sie die
Layernamen getrennt durch Kommas ein.
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Status Ermöglicht das Erstellen, Bearbeiten, Umbenennen,
Wiederherstellen, Löschen, Importieren und
Exportieren von Layer Status Einstellungen. Sehen
Sie auch beim Befehl LayerStatus (7.18.7). Sie
werden aufgefordert: Eine Option eingeben [?/Spei-
chern/Wiederherstellen/Bearbeiten/Umbenennen/Löschen/Importieren/Export]:
- geben Sie eine Option ein.

• ? zum Auflisten der Layer Staaten - Zeigt im
Fenster BricsCAD Eingabe Protokoll (7.29.13)
eine Liste der gespeicherten Layer-Status
Einstellungen und ihre Beschreibung an.

• Speichern - Speichert den aktuellen Layer
Status. Sie werden aufgefordert:

• Geben Sie den Namen für den neuen Layer
Status ein: - Geben Sie einen Namen ein.

• Status zum Andern eingeben
[EIn/Gefroren/SPerren/Farbe/LTyp/LStärke/PStile/Plot/FRieren]:
- 173/5000 Alle Zustände sind standardmäßig
aktiviert. Geben Sie einen Status Option ein, um
die aktuelle Einstellung umzuschalten. Geben
Sie eine andere Option ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den neuen Layer Status zu
erstellen.

• Wiederherstellen - Stellt einen gespeicherten
Layer Status wieder her. Sie werden
aufgefordert:

• Geben Sie den Namen des Layer Status zum
Wiederherstellen ein oder [?]: - Geben Sie den
Namen des gespeicherten Layer Status ein; um
die gespeicherte Layer Status Liste zu sehen,
geben Sie ein ? ein.

• Bearbeiten - Bearbeitet eine gespeicherte Layer
Status Einstellung. Und fordert Sie auf:

• Geben Sie den Namen des Layer Status zum
Bearbeiten ein oder [?]: - Geben Sie den Namen
des gespeicherten Layer Status ein; um die
gespeicherte Layer Status Liste zu sehen,
geben Sie ein ? ein.

• Umbenennen - Benennt eine gespeicherte Layer
Status Einstellung um. Sie werden aufgefordert:

• Geben Sie den Namen des Layer Status zum
Umbenennen ein oder [?]: - Geben Sie den
Namen des gespeicherten Layer Status ein; um
die gespeicherte Layer Status Liste zu sehen,
geben Sie ein ? ein.

• Geben Sie einen neuen Namen ein: - geben Sie
für den ausgewählten Layer Status den neuen
Namen ein.

• Löschen - Löscht einen gespeicherten
LayerStatus. Sie werden aufgefordert:

• Geben Sie den Namen des Layer Status zum
Löschen ein oder [?]: - Geben Sie den Namen
des gespeicherten Layer Status ein; um die
gespeicherte Layer Status Liste zu sehen,
geben Sie ein ? ein.

• Importieren - Importiert einen Layer Status aus
einer Datei in die aktuelle Zeichnung. Es wird
ein Dateidialog angezeigt.Wählen Sie eine Layer
Status Datei (*.las) un drücken Sie dann die
Schaltfläche Open.

• Export - Exportiert einen gespeicherten Layer
Status aus der aktuellen Zeichnung in eine
Layer Status (*.las) Datei. Sie werden
aufgefordert:

• Geben Sie den Namen des Layer Status zum
Export ein oder [?]: - Geben Sie den Namen des
gespeicherten Layer Status ein; um die
gespeicherte Layer Status Liste zu sehen,
geben Sie ein ? ein.

• Zeigt einen Datei Dialog an - Geben Sie den
Namen der Layer Status Datei im Feld
Dateiname ein, und drücken Sie dann die
Schaltfläche Speichern.
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Layer einschalten Schaltet Layer ein; und fordert Sie auf: Einzuschaltende
Layer: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein
Komma ein. Diese Option ist die komplementäre Option
zu Aus.

Layer ausschalten Schaltet Layer aus; und fragt Sie: Auszuschaltende
Layer: - Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein
Komma ein. Wenn Layer ausgeschaltet sind, sind sie
in der Ansicht nicht sichtbar. Objekte auf diesen
Layern werden von BricsCAD bei der Berechnung der
Grenzen der Zeichnung berücksichtigt. Wenn Sie
versuchen, den aktuelle Layer auszuschalten, fragt
BricsCAD Sie: LAYER ist der AKTUELLE Layer.
Dennoch deaktivieren? <N> - geben Sie J oder N ein.

Frieren Friert Layer; und fragt Sie: Layer frieren: - Geben Sie die
Layernamen getrennt durch ein Komma ein. Wenn Lay-
er gefroren sind, werden sie nicht angezeigt und kön-
nen nicht bearbeitet werden. Objekte auf diesen Layern
werden von BricsCAD beim Berechnen der Zeichnungs
Grenzen ignoriert. Der aktuelle Layer kann nicht gefro-
ren werden; BricsCAD warnt Sie: Layer ist der AKTUELLE
Layer. Er kann nicht gefroren werden.

Tauen Taut einen gefrorenen Layer; und fragt Sie: Layer tauen:
- Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma
ein. Diese Option ist die komplementäre Option zu Frie-
ren.

Sperren Layer Sperren; fragt Sie: Layer sperren: - Geben Sie die
Layernamen getrennt durch ein Komma ein. Wenn Lay-
er gesperrt sind, sind die Objekte auf ihnen sichtbar,
können aber nicht bearbeitet werden. Der aktuelle Lay-
er kann nicht gesperrt werden.

ENtsperren Entsperrt gesperrte Layer; fragt Sie: Layer entsperren: -
Geben Sie die Layernamen getrennt durch ein Komma
ein. Diese Option ist die komplementäre Option zu Sper-
ren.

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf den aktuellen Layer in der Statuszeile, um das Schnellzugriff- Menü zu öffnen: ( 7.1563 on
page 4069) ( 7.637 on the following page)

Kontext-Menü Beschreibung
0 und so weiter Wählt den aktuellen Arbeits-Layer. Wenn die Zeichnung

zusätzliche Layer enthält, werden die Namen der Layer
hier aufgelistet.

Eigenschaften Öffnet den Bereich Layer des Zeichnungs Explorer
(7.11.13). Siehe auch Befehl Layer (7.18.2).

Abbildung 7.636
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Abbildung 7.637

Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. LayersPa-
nelÖffn (7.18.6) - öffnet das Layer Panel, das es erlaubt, die Layer in der aktuellen Zeichnung zu bearbeiten, den
Layer-Status und die Layer-Filter anzuwenden. LayersPanelSchl (7.18.5) - schließt das Layer Panel. LayerStatus
(7.18.7) - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayAktM (7.18.11) - ändert den Arbeits-Layer auf den
des aktuell gewählten Objektes. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft
sind. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewähl-
ten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft
sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus
(7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet
alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.4 LayerV (layerp)

Widerruft die jüngsten Änderungen oder eine Reihe von Änderungen der Layer Einstellungen, wenn
LAYERPMODE EIN ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layerv : layerv Vorherige Layereinstellungen wurden wiederhergestellt. Die folgenden Änderungen
können nicht mit dem Befehl LayerV rückgängig gemacht werden:

• Änderungen an den Layer Namen.

• Gelöschte oder bereinigte Layer werden nicht wiederhergestellt.

• Hinzugefügte Layer: Neue Layer werden nicht entfernt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer, ändert deren Eigenschaften und löscht Layer durch die Benutzung des Zeichnungs
Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt Layer, ändert die Eigenschaften bestehender Layer und entfernt Layer durch
Eingaben in die Befehlszeile.
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7.18.5 LayersPanelSchl (layerspanelclose)

Schließt das Layer Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layerspanelschl : layerspanelschl Das Layer Panel wird geschlossen.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

LayersPanelÖffn (7.18.6) - öffnet das Layer Panel, das die Bearbeitung von Layern in der aktuellen Zeichnung ermög-
licht. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften
Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.
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7.18.6 LayersPanelÖffn (layerspanelopen)

Öffnet das Layer Panel, das die Bearbeitung von Layern in der aktuellen Zeichnung ermöglicht und
Layer-Statis und Layer-Filter zuweist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layerspanelöffn : layerspanelöffn Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.638 on the next page) Layer Panel
im Model Bereich ( 7.639 on the following page) Layer Panel im Papier Bereich mit den zusätzlichen AF-Layer
Eigenschaften (7.18.2) , die für das aktuelle Papier Bereich Layout gelten oder für ein Ansichtsfenster im aktuellen
Layout.
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Abbildung 7.638

Abbildung 7.639
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt neue Layer. Es wird ein neuer Layer als Kopie des
aktuell ausgewählten Layer erstellt. Tastenkombination:
Strg+N

Löschen Löscht Layer. Die folgenden Layer können nicht
gelöscht werden:

• 0

• Jeder Layer auf dem Objekte liegen.

Tastenkombination: Strg+D

Bereinigen Entfernt Layer aus der aktuellen Zeichnung. Die
folgenden Layer können nicht bereinigt werden:

• 0

• Aktueller Layer.

• Jeder Layer auf dem Objekte liegen.

Tastenkombination: Strg+P

Einstellungen Zeigt den Dialog Layer-Einstellungen an: ( 7.640 on
page 3015)

Ermöglicht die Suche nach Layer. Layernamen, die
die Zeichenfolge im Suchfeld enthalten, werden
herausgefiltert. Die Layerliste aktualisiert sich beim
Tippen. Das Feld Suchen ist nur verfügbar, wenn die
Option Suche Layer im Dialog Layer-Einstellungen
aktiviert ist.

( 7.641 on page 3015) Ermöglicht es, einen Layer-Status (7.18.7)
auszuwählen. Klicken Sie auf das Feld und wählen
Sie einen Layer-Status in der Liste. Das Feld Layer
Status ist nur verfügbar, wenn die Option Layer
Status im Dialog Layer-Einstellungen aktiviert ist.

( 7.642 on page 3015) Ermöglicht es, einen Layer-Filter (7.18.2)
anzuwenden. Klicken Sie auf das Feld und wählen Sie
einen Layer-Filter in der Liste. Das Feld Layer Filter
ist nur verfügbar, wenn die Option Layer Filter im
Dialog Layer-Einstellungen aktiviert ist.

Ermöglicht es, den aktuellen Layer Filter (7.18.2) zu in-
vertieren.
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Aktuell Markiert den aktuellen Arbeits Layer. Zu einem
Zeitpunkt kann nur ein Layer aktuell sein. Klicken Sie
auf das Feld Aktuell, um den Layer aktuell zu
schalten. Weist darauf hin, dass der Layer in
Verwendung ist, wenn die Option Zeige benutzte
Layer im Dialog Layer-Einstellungen aktiviert ist. Die
folgenden Symbole werden in der Spalte Aktuell
angezeigt:

• Layer ist aktuell

• Layer ist nicht leer

• Layer ist leer

Wenn Sie sich in einem Papier Bereich Layout oder in
einem Papier Bereich Ansichtsfenster (Modelbereich
mit fließenden Ansichtsfenster) befinden, werden
durch die folgenden Symbole die AF
Überschreibungen (7.18.2) angezeigt:

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist aktuell

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist nicht leer

• AF Überschreibungen existieren und der
Layer ist leer

Layer Name Zeigt den Namen des Layers.

• Klicken Sie in die Spalte, dann geben Sie ein
Zeichen ein, um zum ersten Layer, der mit
diesem Zeichen beginnt, zu springen.

• Umbenennen:

1. Klicken Sie langsam doppelt auf den Namen.

2. Geben Sie den neuen Layer Namen ein.

Beschreibung (Optional) Beschreibt den Inhalt des Layer. Klicken Sie
auf das Feld, und geben Sie dann die Beschreibung ein.

Ein/Aus Schaltet den ausgewählten Layer ein oder aus:

Ein - Schaltet den Layer in der Ansicht sichtbar.
Aus - schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; diese
werden bei der Berechnung der Zeichnungsfläche
berücksichtigt. Klicken Sie auf das Symbol Glühbirne
zum Ändern des Status.

Frieren Schaltet die ausgewählten Layer gefroren oder

getaut: Tauen - der Layer ist sichtbar. Frieren
- schaltet ausgewählte Layer unsichtbar; diese
werden bei der Berechnung der Zeichnungsfläche
nicht berücksichtigt und werden beim Export z. B. mit
dem Befehl WBlock nicht exportiert. Klicken Sie auf
das Symbol, um den Status zu wechseln.
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Gesperrt Schaltet die ausgewählten Layer zwischen gesperrt

und entsperrt: Entsperrt - setzt den normalen

Zustand. Gesperrt - verhindert, dass Objekte
bearbeitet werden können; Objekte sind aber noch
sichtbar. Klicken Sie auf das Symbol, um den Status
zu wechseln.

Farbe Legt die Farbe des Layer fest. Standard-Farbe ist
weiß (schwarz). So ändern Sie die Farbe: 1. Klicken
Sie auf ein Farb-Quadrat, um die Dialogbox Wähle
Farbe zu öffnen. ( 7.643 on page 3016) 2. Wählen Sie
eine Farbe und klicken Sie dann auf OK. Siehe Befehl
Farbe (7.8.34).

Linientyp Legt den Linientyp des ausgewählten Layer fest. Der
Standardwert ist ”Continuous”. So ändern Sie den
Linientyp:

1. Klicken Sie auf eine Linientyp Einstellung.

2. Wählen Sie einen Linientyp aus der Pulldown
Liste.

( 7.644 on page 3016) So laden Sie zusätzliche
Linientyp Definitionen:

1. Klicken Sie auf die Option Laden.

2. In der Dialogbox ”Lade Linientypen” wählen Sie
einen Linientyp und klicken Sie dann auf OK.

Siehe Befehl Linientyp (7.19.8).
Linienstärke Legt die Linienstärke des ausgewählten Layers fest.

Voreingestellt ist ”Vorgabe”. ” So ändern Sie die
Linienstärke:

1. Klicken Sie auf eine Linienstärken Einstellung.

2. Wählen Sie eine Linienstärke aus der Pulldown
Liste aus.

( 7.645 on page 3016) Siehe Befehl LStärke (7.19.17).
Plot Stil Legt den Plot-Stil der ausgewählten Layer fest. Der

Standardwert ist ”Color_7”. So ändern Sie den
Plot-Stil:

1. Klicken Sie auf einen Plot-Stil Namen.

2. Wählen Sie einen anderen Plot-Stil aus der
Pulldown Liste aus.

Plot- Stile sind nur verfügbar, wenn sie in der
Zeichnung aktiviert sind; standardmäßig sind sie
nicht aktiviert. Sehen Sie auch beim Befehl PlotStil
(7.23.28) nach.

Plot Schaltet die ausgewählten Layer zwischen Plotten
und Nicht-Plotten:

• Plot - druckt Layer.

• Nicht- Plotten - der Layer wird nicht
gedruckt.

Klicken Sie auf das Symbol, um den Status zu
wechseln.
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Neues Ansichtsfenster Definiert, ob ein Layer in einer neuen Layout-Ansicht
sichtbar (getaut) oder unsichtbar (gefroren) ist.

Material Definiert das Material des ausgewählten Layer.
Standardwert ist ”Global”. Um das Material zu
ändern, führen Sie folgende Schritte aus:

• Klicken Sie auf das Material-Feld.

• Klicken Sie erneut, um die Dropdownliste der
verfügbaren Materialien (7.20.11) anzuzeigen.

• Klicken Sie, um ein Material in der Liste
auszuwählen.

Transparenz Legt den Transparenz-Faktor zwischen 0 (vollständig
deckend) und 90 (nahezu vollständig transparent)
fest. Die Systemvariable TRANSPARENCYDISPLAY
(??) steuert die Anzeige der Transparenz für den
visuellen Stil 2D Drahtmodell. Für gerenderte visuelle
Stile wird die Transparenz immer angezeigt.

Kontext-Menü ( 7.646 on page 3017)

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

-Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszei-
le. Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und ändert deren Eigenschaften im Zeichnungs Explorer. LayersPanelSchl (7.18.5)
- schließt das Layer Panel. LayerStatus (7.18.7) - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayAktM (7.18.11)
- ändert den Arbeits-Layer auf den des aktuell gewählten Objektes. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den
aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert
die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den
aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewähl-
ten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft
sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. Materialien (7.20.11) - erzeugt
Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explorer. -ToolPanel (7.29.21) - er-
möglicht die Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktions-
leiste oder des Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus. AfLayer (7.31.27) - ändert die Eigenschaften der Layer
im aktuellen Ansichtsfenster des Papierbereichs (kurz für ”Ansichtsfenster Layer”). Explorer (7.11.13) - Öffnet den
Zeichnungs Explorer Dialog.
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Abbildung 7.640

Abbildung 7.641

Abbildung 7.642
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Abbildung 7.643

Abbildung 7.644

Abbildung 7.645
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Abbildung 7.646
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7.18.7 LayerStatus (layerstate)

Erstellt und steuert den Layer Status im Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Menü: Einstellungen | Layer | Layer Status... und Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Layer Status... Werkzeug-

kasten: Layer | Befehlszeile: layerstatus : layerstatus Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.647 on the facing page)
Erzeugen oder wählen Sie einen Layerstatus und klicken dann auf X. Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen.
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Abbildung 7.647

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen
neuen Lay-
erstatus mit
dem Vorgabe
Namen Neuer-
LayerStatus.
Speichert
die aktuellen
Einstellungen
der Layer Ei-
genschaften.
Zum Beispiel,
speichert der
Layerstatus,
welche Layer
gefroren sind,
welche ausge-
schaltet und
gesperrt sind.

Löschen Löscht ausge-
wählte Layer
Status.
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WiederherstellenStellt den
ausgewählten
Layer Status
wieder her.
Die Layer
Eigenschaf-
ten ändern
ihren Status,
nachdem
der Dialog
Zeichnungs
Explorer ver-
lassen wurde.

Über-
schreiben

Speichert den
aktuellen Sta-
tus der Layer.

Ein Schaltet
alle Layer-
Eigenschaften
ein.

Aus Schaltet
alle Layer-
Eigenschaften
aus.

Import Importiert die
Layer Status
aus LAS-
Dateien. Zeigt
die Dialogbox
Importiere
Layer Sta-
tus. Wählen
Sie eine LAS
Datei, und
klicken Sie auf
Öffnen.

Export Exportiert den
Layer Status in
LAS-Dateien.
Zeigt die
Dialogbox Ex-
portiere Layer
Status. Geben
Sie den Na-
men der LAS
Datei ein, und
klicken Sie auf
Speichern.

Name Namen des
Layer Status.
Klicken Sie
zum Umbe-
nennen des
Layer Status.
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Bereich Stellt dar für welchen Bereich der Layer Status
gespeichert wurde: Model - gespeichert in der Modell
Registerkarte. Layout - gespeichert in der Layout
Registerkarte. Sie müssen den Befehl LayerStatus
entweder in der Modell oder in der Layout
Registerkarte starten.

Beschreibung Beschreibung
des Layer
Status.

Layer Eigen-
schaften für
die Wiederher-
stellung

Legt fest, welche Layer Eigenschaften
wiederhergestellt werden, wenn der Layer Status
wiederhergestellt wird. Aktivieren Sie das
Kontrollkästchen einer Eigenschaft, um diese zu
aktivieren oder zu deaktivieren. Klicken Sie auf die
Option <Alle>, um alle Eigenschaften zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

Wiederherstellungs
Optionen

Ermöglicht das Steuern von Layern die nicht im
Layerstatus gefunden werden (= Layer hinzugefügt,
nachdem die Layerstatus erstellt wurde). Die
ausgewählte Option gelten für jeden Layer-Status.
Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

• Ausschalten ( ).

• Frieren ( ).

• Nicht ändern

Wende Ei-
genschaften
als AFenster
Überschrei-
bung an

Wendet den Layerstatus als Ansichtsfenster Überschreigung (AF Layer Eigenschaften (7.18.2)) für das aktuelle Layout Ansichtsfenster an.
Diese Option steht nur in einem Layout in ein Layout-Ansichtsfenster zur Verfügung.

Verfahren

Speichern des Layer Status (1.8.9) Bearbeiten eines Layer Status (1.8.9) Wiederherstellung eines Layer Status
(1.8.9) Kopieren eines Layer- Status in eine andere Zeichnung (1.8.9) Exportieren eines Layer Status (1.8.9) Im-
portieren eines Layer Status (1.8.9)

Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und ändert deren Eigenschaften im Zeichnungs Explorer. -Layer (7.18.3) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayFrier (7.18.8) -
friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer.
LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt
die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. Explorer
(7.11.13) - Öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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7.18.8 LayFrier (layfrz)

Friert die Layer, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind (kurz für Layer
frieren).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layfrierMenü: Einstellungen | Layer | Friere LayerWerkzeugkasten: Layer | : layfrierAufforderung
in der Befehlszeile: Aktuelle Einstellung: Ansichtsfenster = Frieren, Block Verschachtelungs-Ebene= Block Wähle
ein Objekt auf dem Layer der gefroren werden soll oder [Einstellungen]: Wählen Sie ein Objekt, oder geben Sie
Ein E ein. Dieser Layer wurde gefroren: LAYERNAME. Wähle ein Objekt auf dem Layer der gefroren werden soll
oder [Einstellungen]:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.
Der aktuelle Layer kann nicht gefroren werden BricsCAD warnt Sie: Layer kann nicht gefroren werden. Dies ist der
aktuelle Layer.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie ein Objekt, auf dem Layer der gefroren wer-
den soll.

Wählt ein Objekt. Wählen Sie ein Objekt, dessen Lay-
er gefroren werden sollten. Diese Eingabeaufforderung
wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste drücken; dies
ermöglicht Ihnen, mehrere Layer gleichzeitig zu frieren.

Einstellungen Gibt an, wie Ansichtsfenster, Blöcke und Xrefs
eingefroren werden sollen, Sie werden gefragt: Geben
Sie den Einstellungstyp an [Ansichtfenster/Block
Auswahl]: - geben Sie A oder B ein.

Ansichtsfenster Gibt an, wie Ansichtsfenster eingefroren werden
sollen, Sie werden gefragt: Im Papierbereich benutze
Ansichtsfenster [Frieren/AFfrieren] - geben Sie F oder
A ein.

• Frieren - Friert alle Layer im Ansichtsfenster
(Vorgabe).

• AFfrieren - Friert Layer nur im aktuellen
Ansichtsfenster.

Block Legt fest, wie Blöcke und Xrefs eingefroren werden
sollen, Sie werden gefragt: Block
Verschachtelungsebene eingeben
[Block/Objekt/Keine] - geben Sie B, O oder K ein.

• Block - friert Layer, die mit der Block Einfügung
oder dem Xref Anhang assoziiert sind.
(Vorgabe).

• Objekt - friert Layer, die mit den Objekten in
Block Einfügungen oder Xref Anhängen
assoziiert sind.

(Objekte in Blöcken können manchmal auf
verschiedenen Layern liegen.)

• Keine - friert den Block oder das Xref nicht.
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Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer
(7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile.
LayerStatus (7.18.7) - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer.
LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt
die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.9 LayIso (layiso)

Isoliert Layer, die mit Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; sperrt oder schaltet alle anderen
Layer aus (kurz für ”Layer isolieren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layiso Menü: Einstellungen | Layer | Isoliere Layer Werkzeugkasten: Layer | : layiso Aufforderung
in der Befehlszeile: Aktuelle Einstellungen: Sperre Layer Wähle Objekte, deren Layern isoliert werden soll oder
[Einstellungen]: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte, oder geben Sie Ein E ein. Anzahl der gefunden Objekte: 1,
Anzahl der gewählten Objekte: 1 Wähle Objekte, deren Layer isoliert werden sollen oder [Einstellungen]: Wählen Sie
weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen. Anzahl der isolierten Layer: xx.
Wenn kein Objekt auf dem aktuellen Layer ausgewählt ist, wird der Layer des ausgewählten Objektes vorübergehend
der aktuelle Layer, bis der Befehl LAYISOAUFH (7.18.18) ausgeführt wird. BricsCAD zeigt in der Befehlszeile folgen-
des an: Anzahl der isolierten Layer: xx. Dieser Layer ist aktuell: LAYER_NAME. Der Befehl LAYISOAUFH (7.18.18)
stellt den Layer Stauts der vor dem Befehl LAYISO aktuell war wieder her.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Objekte, deren Layer isoliert werden sollen Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Wählen Sie die Ob-

jekte, deren Layer nicht gesperrt oder deaktiviert werden
sollen. Diese Eingabeaufforderung wiederholt sich, bis
Sie die Eingabetaste drücken, dies erlaubt es Ihnen meh-
rere Layer zu isolieren.

Einstellungen Gibt an, wie Layer und Ansichtsfenster isoliert
werden sollen, und fordert Sie auf: Einstellung für
Layer die nicht isoliert werden sollen eingeben
[AUs/Sperren] <Sperren>: - Geben Sie AU oder S ein.

• Aus - Alle anderen Layer werden ausgeschaltet
(unsichtbar gemacht).

• Sperren - Alle anderen Layer werden gesperrt
(sichtbar, aber können nicht bearbeitet werden).

Im Papierbereich Ansichtsfenster benutzen
[Affrieren/AUs] <Affrieren>: - Geben Sie A oder AU ein.

• Affrieren - Friert Layer im aktuellen
Ansichtsfenster.

• Aus - Schaltet die Layer aus.

Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer
(7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile.
LayerStatus (7.18.7) - speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den
aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LaySperr (7.18.10) - sperrt
die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.10 LaySperr (laylck)

Sperrt alle Layer, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; gesperrte Layer
können gesehen werden, aber nicht bearbeitet werden (kurz für ”Layer-Sperren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: laysperr Menü: Einstellungen | Layer | Sperre Layer Werkzeugkasten: Layer | : laysperr Auffor-
derung in der Befehlszeile: Wähle ein Objekt auf dem Layer der gesperrt werden soll: Wählen Sie ein Objekt. Dieser
Layer wurde gesperrt: <LayerName> Wenn Sie ein Objekt auf einem bereits gesperrten Layer wählen, gibt BricsCAD
die folgende Meldung aus: Dieser Layer ist bereits gesperrt: Die Systemvariable LAYERLOCKFADECTL (??) legt das
Fading für gesperrten Layer fest. Werte zwischen 0 (kein Fading) und 90 werden akzeptiert.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Layer (7.18.2)
- erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7)
- speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.11 LayAktm (laymcur)

Ändert den Arbeitslayer auf den des ausgewählten Objektes (kurz für ”Layer aktuell machen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: LayAktm Alias: setzelayer Menü: Einstellungen | Layer | Layer von Objekt setzen Werkzeugkasten:

Objekteigenschaften | : layaktm Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen, um den aktuellen Layer ein-
zurichten: Wählen Sie ein Objekt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und verändert deren Eigenschaften durch Benutzung eines Dialogfensters. -Layer
(7.18.3) - erzeugt Layer und verändert deren Eigenschaften durch Benutzung der Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7)
- speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) .- Taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewähl-
ten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus.
LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.12 LayAus (layoff)

Schaltet Layer aus, die mit den gewählten Objekten in der Zeichnung assoziiert sind; ausgeschaltete
Layer können nicht gesehen werden (kurz für ”Layer aus”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Layaus Menü: Einstellungen | Layer | Layer Aus Werkzeugkasten: Layer | : layaus Aufforderung
in der Befehlszeile: Aktuelle Einstellungen: Ansichtsfenster=Aus, Block Verschachtelungs Ebene=Block Wähle ein
Objekt auf dem Layer der ausgeschaltet werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein Objekt, oder geben
Sie E ein.) Dieser Layer wurde ausgeschaltet: <LayerName>. Wähle ein Objekt auf dem Layer der ausgeschaltet
werden soll oder [Einstellungen]: (Wählen Sie ein weiteres Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl
abzuschließen.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle ein Objekt auf dem Layer, der ausgeschaltet wer-
den soll

Wählt ein Objekt. Wählen Sie ein Objekt, dessen Lay-
er ausgeschaltet werden soll. Diese Eingabeaufforde-
rung wiederholt sich, bis Sie die Eingabetaste drücken;
dies ermöglicht Ihnen, mehrere Layer gleichzeitig aus-
zuschalten.

Einstellungen Gibt an, wie Ansichtsfenster, Blöcke und Xrefs
ausgeschaltet werden sollen, Sie werden gefragt:
Geben Sie den Einstellungstyp an
[Ansichtfenster/Block Auswahl]: - geben Sie A oder B
ein.

Ansichtsfenster Gibt an, wie Layer und Ansichtsfenster ausgeschaltet
werden sollen, und fordert Sie auf: Im Papierbereich
benutze Ansichtsfenster [AFfrieren/Aus] - Geben Sie
AF oder A ein.

• Affrieren - Friert Layer im aktuellen
Ansichtsfenster.

• Aus - Schaltet die Layer aus (unsichtbar)

Block Legt fest, wie Blöcke und Xrefs eingefroren werden
sollen, Sie werden gefragt: Block
Verschachtelungsebene eingeben
[Block/Objekt/Keine] - geben Sie B, O oder K ein.

• Block - friert Layer, die mit der Block Einfügung
oder dem Xref Anhang assoziiert sind.
(Vorgabe).

• Objekt - friert Layer, die mit den Objekten in
Block Einfügungen oder Xref Anhängen
assoziiert sind.

(Objekte in Blöcken können manchmal auf
verschiedenen Layern liegen.)

• Keine - friert den Block oder das Xref nicht.
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Ähnliche Befehle

LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein. Layer (7.18.2) - erzeugt Layer und än-
dert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die
Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7) - speichert und stellt
den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft
sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft
sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind.

3028



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.18. L

7.18.13 LayEin (layon)

Schaltet alle ausgeschalteten Layer ein (kurz für ”Layer ein”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layein Menü: Einstellungen | Layer | Layer Ein Werkzeugkasten: Layer | : layein BricsCAD antwor-
tet in der Befehlszeile: Alle Layer wurden eingeschaltet. Dieser Befehl schaltet alle Layer EIN, unabhängig davon, ob
sie durch den Befehl LayAus oder durch andere Befehle ausgeschaltet wurden. Gefrorene Layer sind nicht betroffen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer aus, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Layer (7.18.2) -
erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7)
- speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewähl-
ten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind.
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7.18.14 Layout (layout)

Erstellt, kopiert, benennt Layouts um, oder löscht Layouts.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layoutMenü: Einfügen | LayoutWerkzeugkasten:Einfügen | und Layout | : layoutAufforderung
in der Befehlszeile: Layoutoption eingeben [?/Setze/Neu/Kopieren/Löschen/Umbenennen/SPeichern/Vorlage/nÄchster/VorHerige]
<Setzt>: Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen der Layouts die in dieser Zeichnung

bereits bestehen.
Setze Wechselt in das angegebene Layout: Geben Sie einen

Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen
eines Layouts ein. BricsCAD schaltet in dieses
Layout um.

Neu Erstellt ein neues Layout; und fragt Sie: Geben Sie einen
neuen Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen
des neuen Layouts. Das neue Layout wird als Register-
karte hinzugefügt.

Kopie Erstellt eine Kopie eines bestehenden Layouts; und
fragt Sie: Geben Sie den Namen des zu kopierenden
Layouts ein: Layout1> - geben Sie den Namen eines
bestehenden Layouts ein. Geben Sie einen neuen
Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen des
neuen Layouts. Das neue Layout wird als
Registerkarte hinzugefügt. ( 7.650 on the next page)

Löschen Löscht Layouts aus der Zeichnung; und fragt Sie:
Geben Sie einen Layout Namen ein: <Layout1>: -
geben Sie den Namen des Layouts ein das gelöscht
werden soll.

Umbenenn Benennt Layouts um; und fragt Sie: Geben Sie einen
Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen
eines bestehenden Layouts ein. Geben Sie einen
neuen Layout Namen ein: - definieren Sie den Namen
des neuen Layouts.

Speichern Speichert Layouts als DWG-Dateien: Geben Sie einen
Layout Namen ein: <Layout1> - geben Sie den Namen
eines Layouts ein. Zeigt den Erzeuge
Zeichnungs-Datei Dialog an. Geben Sie den Namen
für die Zeichnung an, und drücken dann Speichern.
Die DWG-Datei enthält das gespeicherte Layout,
sowie die Standards: Model, Layout 1, und Layout2.

Vorlage Importiert Layouts aus DWG Zeichnungs-Dateien.
Zeigt den Dialog Wähle Vorlage aus Datei. Wählen
Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann auf
Öffnen. Zeigt die Layout (s) einfügen Dialogbox:
( 7.651 on page 3032) Wählen Sie ein oder mehrere
Layout-Namen, und klicken Sie dann auf OK. Wenn
der Layout Name bereits vorhanden ist, erweitert
BricsCAD den Namen. Zum Beispiel, wenn der
importierte Layout Namen ”Layout 1” heißt, dann
erweitert BricsCAD den Namen des neuen Layout
”Layout3-Layout1”.

Nächster Zeigt das nächste Layout an.
Vorherige Zeigt das vorherige Layout an.
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Abbildung 7.648

Abbildung 7.649

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf die Registerkarte in der Status-Zeile um das Kontext-Menü zu öffnen: ( 7.1563 on page 4069)
( 7.649)

Kontext-Menü Beschreibung
Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1.
Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1.
Layout2 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. Wenn

die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im
Kontextmenü aufgelistet.

Verfahren

Erstellen eines neuen Layouts (1.8.15) Kopieren von Layouts (1.8.15) Importieren von Layouts (1.8.15) Umbenen-
nen von Layouts (1.8.15) Anordnen der Layout Registerkarten (1.8.15) Löschen eines Layouts (1.8.15)

Ähnliche Befehle

LayoutManager (7.18.16) - verwaltet Layouts über einen Dialog. MBEREICH (7.20.34) - wechselt in den Model Be-
reich. SeinrichtImp (7.23.48) - importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über einen
Dialog. -SeinrichtImp (7.23.51) - importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über die
Befehlszeile. PBereich (7.23.50) - wechselt in den Papier Bereich. MansFen (7.20.39) - erzeugt mehrere Ansichts-
fenster im Papier Bereich. AFenster (7.31.29) - erzeugt mehrere Ansichtsfenster im Model Bereich.

Abbildung 7.650
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Abbildung 7.651
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7.18.15 LayTau (laythw)

Taut alle gefrorenen Layer (kurz für ”Layer tauen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: laytau Menü: Einstellungen | Layer | Taue alle Layer Werkzeugkasten: Layer | : laytau BricsCAD
antwortet in der Befehlszeile: Alle Layer wurden getaut. Aufforderung in der Befehlszeile:

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Layer (7.18.2) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und
ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7) - speichert
und stellt den Layerstatus wieder her. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Lay-
SperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) -
schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer,
die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.16 LayoutManager (layoutmanager)

Verwaltet Layouts über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: layoutmanager Grafik Bildschirm:( 7.652) : layoutmanager Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.653 on the
facing page)

Abbildung 7.652
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Abbildung 7.653

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Erzeugt ein neues Layout. Geben Sie einen Namen in
das Feld Layout Name ein, um den standardmäßigen
Layoutxx-Namen zu ersetzen.

Kopiert das/die ausgewählte(n) Layout(s).

Löscht das/die aktuell ausgewählte(n) Layout(s).

Verschiebt das/die aktuell ausgewählte(n) Layout(s)
in der Liste nach oben (= verschiebt die Layout-
Registerkarten nach links).

Verschiebt das/die aktuell ausgewählte(n) Layout(s)
in der Liste nach unten (= verschiebt die Layout-
Registerkarten nach rechts).

Hebt die aktuelle Auswahl auf.
( 7.654) Ermöglicht das Filtern der Layoutliste. Geben Sie

einen Suchbegriff in das Feld Suchen ein. Es werden
nur Layouts aufgelistet, die den Suchbegriff
enthalten.

Ähnliche Befehle

Layout (7.18.14) - erstellt, kopiert, löscht und benennt Layouts um.

Abbildung 7.654
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7.18.17 LaySperraufh (layulk)

Entsperrt die Layer, die mit dem gewählten Element in der Zeichnung assoziiert sind (kurz für ”Layer
entsperren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: laysperraufh Menü: Einstellungen | Layer | Entsperre Layer Werkzeugkasten: Layer | : laysperr-
aufh Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie ein Objekt auf dem Layer der entsperrt werden soll: (Wählen Sie
ein Objekt.) Dieser Layer wurde entsperrt: <LayerName> Wenn Sie ein Objekt wählen, das keinen gesperrten Layer
enthält, meldet BricsCAD: Dieser Layer ist bereits entsperrt: LAYER-NAME

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle ein Objekt auf dem Layer der entsperrt werden
soll.

Wählt ein Objekt. Wähle ein Objekt auf dem Layer, der
entsperrt werden soll.

Ähnliche Befehle

LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Layer (7.18.2) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und
ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7) - speichert
und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit den aktuell
gewählten Objekten verknüpft sind. LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind, aus. LayEin (7.18.13) - schaltet alle Layer, die ausgeschaltet waren, wieder ein.
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7.18.18 LayIsoAufh (layunIso)

Stellt Layer die mit dem Befehl LayIso isoliert wurden wiederher (kurz für ”Layer Isolierung aufhe-
ben”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: laylsoaufh Menü: Einstellungen | Layer | Layer Isolierung aufheben Werkzeugkasten: Layer | :
laylsoaufh BricsCAD antwortet in der Befehlszeile: Layer die mit dem Befehl LAYISO isoliert wurden, wurden wie-
derhergestellt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

LayAus (7.18.12) - schaltet die Layer aus, die mit den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. Layer (7.18.2) -
erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer im Zeichnungs Explorer. - Layer (7.18.3) - erzeugt
Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch die Eingabe in die Befehlszeile. LayerStatus (7.18.7)
- speichert und stellt den Layerstatus wieder her. LayFrier (7.18.8) - friert die Layer, die mit den aktuell gewählten
Objekten verknüpft sind. LayTau (7.18.15) - taut alle gefrorenen Layer. LayIso (7.18.9) - isoliert die Layer, die mit
den aktuell gewählten Objekten verknüpft sind. LaySperr (7.18.10) - sperrt die Layer, die mit den aktuell gewähl-
ten Objekten verknüpft sind. LaySperrAufh (7.18.17) - entsperrt die Layer, die mit den aktuell gewählten Objekten
verknüpft sind.
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7.18.19 BimVerb (bimconnect)

BIM BIM BIM Erstellt eine L-Verbindung zwischen untergeordneten Flächen zweier Volumenkörper.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bimverb Menü:BIM | Verbinden Werkzeugkasten:BIM | Quad:BIM | :bimverb Aufforderung in
der Befehlszeile: Volumenkörper zum Verbinden wählen:Wählen Sie zwei Volumenkörper. Akzeptiere Verbindung
<Ok>/Nächste:Drücken Sie die Eingabetaste, um eine winkelhalbierende L-Verbindung zu erstellen, oder wählen
Sie eine Option. ( 7.655) ( 7.656 on the next page) L-Verbundene Wände ( 7.657 on the facing page) ( 7.658 on the
next page) L-Verbundene Dachelemente ( 7.659 on page 3040) ( 7.660 on page 3040) Verbinden des Firstes von
Dachelementen

Abbildung 7.655
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Abbildung 7.656

Abbildung 7.657

Abbildung 7.658
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Abbildung 7.659

Abbildung 7.660
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Strg-Taste Drücken Sie die Strg-Taste, um den nächsten

L-Verbindungstyp zu sehen. FallsTIPS (??)EIN ist,
wird der aktuell ausgewählten Verbindungstyp im
Tips-Widget angezeigt. ( 7.661) Drücken Sie die
Eingabetaste, um die aktuelle Verbindung zu
akzeptieren.

Nächste Erlaubt es, zwischen einem parallelen L-Anschluss zu
wählen: ( 7.662 on the next page)oder( 7.663 on the
following page) oder zwischen einem
winkelhalbierender L-Anschluss: ( 7.664 on the next
page) Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuelle
Verbindung zu akzeptieren.

Verfahren

Erstellen von L-Verbindungen (2.2.12)

Ähnliche Befehle

BimZiehen (7.6.8)- zieht die Haupt Flächen eines Volumenkörpers unter Beibehaltung der Verbindung zu unterge-
ordneten Flächen. Das Ziehen von untergeordneten Flächen verbindet optional untergeordnete Flächen mit den
Haupt Flächen von anderen Volumenkörpern.

Abbildung 7.661
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Abbildung 7.662

Abbildung 7.663

Abbildung 7.664
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7.18.20 Führung (leader)

Zeichnet Führungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:führungenAlias:frg, fuehren :führungAufforderung in der Befehlszeile: Beginn der Führungslinie:Wählen
Sie einen Punkt. Nächster Punkt:Wählen Sie einen weiteren Punkt. Nach Punkt[Format/Zurück/Beschriftung] <Be-
schriftung>:Wählen Sie einen weiteren Punkt oder geben Sie eine Option ein. ( 7.665) Die Führung besteht aus den
folgenden Teilen: ( 7.666 on the next page)

Abbildung 7.665
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Abbildung 7.666

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Nach Punkt Definiert den nächsten Kontrollpunkt. Wählen Sie

einen Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste, um
das Hinzufügen von Eckpunkten zu beenden und
startet dieBeschriftungsOption.

Format Definiert den Stil für die Führung; und meldet:
[Endsymbol/Keine/Spline/Gerade/eXit] <eXit>:-
geben Sie eine Option ein.

• Endsymbol- Zeichnet ein Endsymbol am
Ausgangspunkt der Führung (Standard).

• Keine- Zeichnet kein Endsymbol.

• Spline- Zeichnet eine Führung alsSpline
(7.27.44).

• Gerade- Zeichnet die Führung als gerade
Linien-Segmente (Standard).

• Exit- Kehrt zur vorherigen Eingabeaufforderung
zurück.

Zurück Macht den letzten Linienabschnitt der Führung rückgän-
gig.

Beschriftung Startet das Hinzufügen von Text am Ende der
Führungslinie. Die Beschriftung wird alsMText
(7.20.35)Objekt erzeugt; Sie werden aufgefordert:
Erste Zeile des Beschriftungstextes <Optionen>:-
FürOptionendrücken Sie die Eingabetaste oder geben
Sie die erste Textzeile ein und drücken Sie dann die
Eingabetaste. Nächste Zeile des
Beschriftungstextes:- Drücken Sie die Eingabetaste,
um das Hinzufügen von Text zu beenden, oder geben
Sie die nächste Zeile ein und drücken Sie dann die
Eingabetaste. Achtung:: Die Beschriftung ist
unabhängig von der Führungs-Linie; wenn Sie eine
Führungs-Linie verschieben, sollten Sie sich
versichern, dass auch die Beschriftung im
Auswahl-Satz enthalten ist.
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Optionen Definiert die Art der Beschriftung. Sie werden
aufgefordert: Maßtext Optionen
[Block/Kopieren/KEine/Toleranz/Mtext] <Mtext>:-
geben Sie eine Option ein.

• Block- Verwendet einen Block als Beschriftung;
die Eingabe-Aufforderungen sind mit denen des
Befehls-Einfüge (7.15.12)identisch.

• Kopieren- Verwendet ein anderes Text Objekt in
der Zeichnung als Beschriftung; Sie werden
aufgefordert: Objekt auswählen:- wählen Sie
einenText (7.29.11)oder einMtext
(7.20.35)Objekt. Text Objekte werden in Mtext
Objekte umgewandelt.

• Keine- Erstellt eine Führung ohne Beschriftung.

• Toleranz- Verwendet die Toleranz
Darstellungsart für die Beschriftung; zeigt den
DialogForm- und Lagetoleranzen (7.29.16)an.

• Mtext- Zeigt den DialogText Formatierungund
dasMtext (7.20.35)Eingabe Feld an.

Ähnliche Befehle

BemFührung (7.36.13)platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. SFüh-
rung (7.24.1)- zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über einen Dialog einstellen und
diese Einstellungen für eine Serie von Führungen wieder benutzen. MFührung (7.20.21)- erstellt Mehrfach Füh-
rungs Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil. BemLinear (7.36.14)- platziert lineare Bemaßungen in
Zeichnungen horizontal, vertikal und gedreht. BemAusg (7.36.3)- platziert ausgerichtete Bemaßungen. BemBasisl
(7.36.6)- platziert weitere Bemaßungen, ausgehend von einer gemeinsamen Basislinie. BemWeiter (7.36.9)- führt
die Bemaßung von der letzten Bemaßung weiter. BemDurchm (7.36.10)- platziert eine Durchmesserbemaßung.
BemRadius (7.36.17)- platziert Radiusbemaßungen. BemMittelp (7.36.8)- platziert eine Markierung im Mittelpunkt.
BemWinkel (7.36.4)- platziert eine Winkelbemaßung. BemOrdinate (7.36.15)- platziert eine x- und y- Koordinatenbe-
maßung. Toleranz (7.29.16)- platziert Toleranz-Kennzeichen in Zeichnungen. Bem (7.36.2)- platziert und bearbeitet
Bemaßungen mit der Aufforderung ”Bemaßungsbefehl:”. Bem1 (7.36.1)- platziert und bearbeitet eine einzelne Be-
maßung mit der Aufforderung ”Bemaßungsbefehl:”. DimEdit (7.36.12)- ändert den Wortlaut und den Winkel eines
Bemaßungstextes, ändert den Winkel des Bemaßungstextes. BemTEdit (7.36.23)- ändert die Position des Bema-
ßungstextes. DdEdit (7.9.15)- bearbeitet einen Bemaßungstext. Eigenschaften (??)- bearbeitet die Eigenschaften
von Bemaßungen über eine Palette. BemStil (7.36.21)- erzeugt und bearbeitet Bemaßungsstile durch den Zeich-
nungs Explorer. -BemStil (7.36.20)- speichert und setzt Bemaßungsstile in der Befehlszeile. Stil (7.27.55)- setzt
den Textstil, der für die Bemaßung verwendet wird. BemÜberschr (7.36.16)- überschreibt die Werte des aktuellen
Bemaßungsstils.
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7.18.21 Länge (lengthen)

Ändert die Länge von offenen Objekten, wie Linien und Bögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: länge Alias: lä Menü: Ändern | Länge bearbeiten Werkzeugkasten: Ändern | : länge Aufforderung
in der Befehlszeile: Länge bearbeiten: Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt wählen, um die Länge
anzuzeigen>: (Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie ein Objekt.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, um die Länge anzuzeigen Zeigt die aktuelle Länge eines offenen Objektes an. An-

zeige: Aktuelle Länge - zeigt die Länge in aktuellen Ein-
heiten an.

Dynamisch Ändert die Länge interaktiv; und meldet: Modus/<Zu
änderndes Objekt wählen> - geben Sie eine Option
ein.

Wählen Sie das zu ändernde Objekt Ändert die Länge des ausgewählten Objektes; und mel-
det: Neuer Endpunkt: - ziehen Sie das Element länger
oder kürzer.

Modus Schaltet den Verlängerungs-Modus um; Rückkehr zur
ursprünglichen Anzeige: Länge bearbeiten:
Dynamisch/Inkremental/Prozent/Gesamt/<Objekt
wählen, um die Länge anzuzeigen> - geben Sie eine
Option ein.

Inkremental Veränderungen des Winkels und der Länge um einen
bestimmten Betrag; es wird gemeldet:
Winkel/Längenzuwachs eingeben <(0.000)> - geben
Sie eine Option ein.

Geben Sie die Längenänderung ein Definiert die Länge, um die das Objekt verlängert
oder verkürzt wird:

• Verlängern - Geben Sie eine positive Zahl ein.

• Verkürzen - Geben Sie eine negative Zahl.

Winkel Definiert den Winkel, um den der Winkel des Objektes
vergrößert oder verkleinert wird; es wird gemeldet: Del-
ta Winkel eingeben- geben Sie einen Winkel ein. Diese
Option gilt nur für Bögen.

Prozent Ändert die Länge von Objekten prozentual, es wird
gemeldet: Längenänderung in Prozent
eingeben<0.0000> - geben Sie eine Zahl ein. Diese
Option verlängert oder verkürzt das gesamte Objekt
zum angegebenen Prozentsatz, nicht um den
angegebenen Prozentsatz. Beispielsweise geben Sie
25 (für 25%) ein, und eine 100 cm lange Linie wird auf
25 cm verkürzt. Geben Sie 150% ein, und eine 1 m
lange Linie wird auf 1.5 m verlängert.

Gesamt Ändert die Länge des gesamten Objektes auf die
angegebene Länge; es wird gemeldet:
Winkel/<Gesamtlänge eingeben (0.0000)> - geben
Sie eine Option ein.

Gesamtlänge eingeben Definiert die Gesamtlänge, zu der das Objekt verlängert
oder verkürzt werden soll, an. Zum Beispiel, geben Sie 2
ein um eine 1 m -lange Linie auf 2 m zu verlängern.
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Winkel Definiert den Winkel, auf den der Winkel eines Objektes
eingestellt werden soll; es wird gemeldet: Gesamtwinkel
eingeben - geben Sie einen Winkel ein. Diese Option gilt
nur für Bögen. Geben Sie beispielsweise 45 ein, und ein
180-Grad-Bogen verkürzt sich auf 45 Grad.

Verfahren

Dynamisches Andern der Länge eines Objektes (1.13.24) Ändern des eingeschlossenen Winkels eines Bogens
(1.13.24)

Ähnliche Befehle

Dehnen (7.11.19) - verlängert offene Objekte. Strecken (7.27.52) - streckt Objekte länger oder kürzer. Ändern (7.8.10)
- ändert die Länge von Linien. Stutzen (7.29.28) - kürzt Objekte.
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7.18.22 LizenzManager (licensemanager)

Zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren Lizenzen zusammengefasst
werden (BricsCAD / BIM / Blechkonstruktion / Communicator)

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lizenzmanager Menü: Hilfe | Lizenz Manager... lizenzmanager Zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Ma-
nager” an.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Classic Lizenz ( 7.667 on the facing page)
Pro Lizenz ( 7.668 on page 3050)
Platinum Lizenz ( 7.669 on page 3051)

Ähnliche Befehle

LicEnterKey (7.18.23) - Eingabe des Lizenzschlüssels. LizEigenschaften (7.18.24) - zeigt BricsCAD-Lizenz-Informationen
in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz
Schlüssels. LizEigenschaftenBim (7.18.25) - zeigt BricsCAD BIM Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt
das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD BIM Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaf-
tenCommunicator (7.19.1) - zeigt BricsCAD Communicator Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das
Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Communicator Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigen-
schaftenBlechKonstr (7.19.2) - zeigt BricsCAD Blechkonstruktion Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt
das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Blechkonstruktion Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels.
AusführenAls (7.26.45) - ermöglicht den Betrieb von BricsCAD in einer niedrigeren Lizenzstufe.
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Abbildung 7.667
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Abbildung 7.668
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Abbildung 7.669

3051



7.18. L KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.18.23 LicEnterKey (licenterkey)

Gibt den Lizenzschlüssel ein (kurz für Lizenzschlüssel eingeben).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: licenterkey Transparent: ’licenterkey : licenterkey Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.670 on the next page)
Geben Sie Ihre Lizenzinformationen ein und klicken Sie dann OK. Verwenden Sie diesen Befehl nur um die Lizenz-
Nummer zu ändern. Um die Lizenz-Nummer nur anzuzeigen, verwenden Sie den Befehl LizEigenschaften (7.18.24).
Für die Classic, Pro und Platinum Versionen von BricsCAD wird jeweils eine unterschiedliche Lizenz benötigt.
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Abbildung 7.670

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Lizenz-Schlüssel Ermöglicht es, einen einzelnen Benutzer oder

Volumen-Lizenzschlüssel zu aktivieren.

1. Geben Sie einen Lizenzschlüssel im Feld
Lizenz-Schlüssel ein.

2. Drücken Sie die OK Taste. Die Lizenz wird über
das Internet aktiviert. Eine Lizenzdatei wird
erstellt.
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Manuell aktivieren... Erlaubt es, einen einzelnen Benutzer- oder
Volume-Lizenz-Schlüssel auf einem Computer zu
aktivieren, der nicht mit dem Internet verbunden ist.
Es ist ein anderer Computer, der über einen
Internet-Anschluss verfügt, erforderlich, um eine
gültige Lizenzdatei vom BricsCAD-Lizenzserver
abzurufen. ( 7.671 on the facing page)

1. Melden Sie sich auf Ihrem Konto auf der Bricsys
Webseite an und wählen Sie Lizenzen und
Wartungs-Verträge. ( 7.672 on the next page)

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Verwalten der
Lizenz, die Sie aktivieren möchten.

3. Kopieren Sie die Computer Host-ID des
Computers, auf dem Sie BricsCAD installieren
möchten, und fügen diese im Feld Host-ID ein.
( 7.673 on page 3056)

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Aktivieren.
5. Eine Lizenzdatei wird generiert und zum

Download zur Verfügung gestellt. ( 7.674 on
page 3056)

6. Klicken Sie auf den Link Download Lizenzdatei,
um die BricsCADVxx.lic Datei herunterzuladen.

7. Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer,
auf dem Sie BricsCAD installieren möchten.

8. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen

( ) im Dialog Bricsys Lizenz Manager -
Manuelle Aktivierung und wählen Sie die
Lizenzdatei aus. ( 7.675 on page 3056)

9. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK.

Netzwerk Lizenz Ermöglicht das Abrufen einer Netzwerklizenz von
einem Lizenzserver. ( 7.676 on page 3057)

1. Geben Sie den Hostnamen oder die IP-Adresse
des Lizenz Servers im Feld Server-Name oder
Adresse ein.

2. Geben Sie die Port Nummer in das Feld
Port-Nummer ein.

3. Drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie
auf OK.

Proxy Einstellungen... Ermöglicht es, die Proxy-Einstellungen anzugeben,
wenn Ihr Computer über einen Proxyserver mit dem
Internet oder einem lokalen Netzwerk verbunden ist.
( 7.679 on page 3060)

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LizEigenschaften (7.18.24) - Zeigt die Lizenz-Nummer und
den Eigentümer an. LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren
Lizenzen zusammengefasst werden (BricsCAD/Communicator/Blechkonstruktion)
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Abbildung 7.671

Abbildung 7.672
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Abbildung 7.673

Abbildung 7.674

Abbildung 7.675
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Abbildung 7.676

Abbildung 7.677

3057



7.18. L KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.18.24 LizEigenschaften (licproperties)

Zeigt die BricsCAD Lizenz Informationen in einem Dialog an. Ermöglicht das Ändern oder Deakti-
vieren von BricsCAD Einzel-Benutzer oder Volumenlizenzschlüssel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lizeigenschaften : lizeigenschaften Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.678 on the next page) Sehen Sie
sich die Lizenz Information an, und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.678

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Deaktivieren... Deaktiviert den Lizenzschlüssel. BricsCAD ist auf

diesem Computer nicht mehr einsetzbar. Der
Lizenzschlüssel ist für die Aktivierung auf einem
anderen Computer verfügbar. Um einen
Lizenzschlüssel zu deaktivieren, ist eine
Internetverbindung erforderlich. Sie müssen einen
Lizenzschlüssel deaktivieren:

• Um einen Lizenzschlüssel auf einen anderen
Computer zu migrieren.

• Wenn Sie BricsCAD dauerhaft von einem
Computer entfernen möchten.

• Vor der Installation einer neuen Festplatte,
Partitions Änderungen oder Aktualisieren das
Betriebssystems, z. B. von Windows 7 auf 8.

Proxy Einstellungen... Ermöglicht es, die Proxy-Einstellungen anzugeben,
wenn Ihr Computer über einen Proxyserver mit dem
Internet verbunden ist. ( 7.679 on the following page)

Ändern Zeigt den Dialog Aktiviere BricsCAD an. Sehen Sie
auch beim Befehl LicEnterKey (7.18.23) nach.

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LicEnterKey (7.18.23) - ändert den Lizenzschlüssel und
den Besitzer. LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren
Lizenzen zusammengefasst werden (BricsCAD / BIM / Communicator / Blechkonstruktion). LizEigenschaftenBim
(7.18.25) - zeigt BricsCAD BIM Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren
eines BricsCAD BIM Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenCommunicator (7.19.1) -
zeigt BricsCAD Communicator Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines
BricsCAD Communicator Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenBlechKonstr (7.19.2) -
zeigt BricsCAD Blechkonstruktion Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren
eines BricsCAD Blechkonstruktion Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels.
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Abbildung 7.679
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7.18.25 LizEigenschaftenBim (licpropertiesbim)

7.19

Meldet die BricsCAD BIM Lizenzinformationen in einem Dialog. Ermöglicht das Ändern oder Deaktivieren eines
BricsCAD BIM Einzel Benutzer- oder Volume-Lizenzschlüssels.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lizeigenschaftenbim : lizeigenschaftenbim Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.680 on the next page) Über-
prüfen Sie die Lizenzinformationen und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.680

Befehls Optionen

Siehe beim Befehl LizEigenschaften (7.18.24).

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LicEnterKey (7.18.23) - ändert den Lizenzschlüssel und
den Besitzer. LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren Li-
zenzen zusammengefasst werden (BricsCAD / BIM / Communicator / Blechkonstruktion). LizEigenschaften (7.18.24)
- zeigt BricsCAD-Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD
Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenCommunicator (7.19.1) - zeigt BricsCAD Com-
municator Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Com-
municator Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenBlechKonstr (7.19.2) - zeigt BricsCAD
Blechkonstruktion Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD
Blechkonstruktion Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels.
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7.19.1 LizEigenschaftenCommunicator (licpropertiescommunicator)

Meldet die BricsCAD Communicator Lizenzinformationen in einem Dialog. Ermöglicht das Ändern
oder Deaktivieren eines BricsCAD Communicator Einzel Benutzer- oder Volume-Lizenzschlüssels.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lizeigenschaftencommunicator : lizeigenschaftencommunicator Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.681
on the following page) Überprüfen Sie die Lizenzinformationen und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.681

Befehls Optionen

Siehe beim Befehl LizEigenschaften (7.18.24).

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LicEnterKey (7.18.23) - ändert den Lizenzschlüssel und
den Besitzer. LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren Li-
zenzen zusammengefasst werden (BricsCAD / BIM / Communicator / Blechkonstruktion). LizEigenschaften (7.18.24)
- zeigt BricsCAD-Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD
Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenBim (7.18.25) - zeigt BricsCAD BIM Lizenz-Informationen
in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD BIM Einzel-Benutzer oder Volume Li-
zenz Schlüssels. LizEigenschaftenBlechKonstr (7.19.2) - zeigt BricsCAD Blechkonstruktion Lizenz-Informationen
in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Blechkonstruktion Einzel-Benutzer oder
Volume Lizenz Schlüssels.
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7.19.2 LizEigenschaftenBlechKonstr (licpropertiessheetmetal)

7.19.3

Meldet die BricsCAD Blechkonstruktions Lizenzinformationen in einem Dialog. Ermöglicht das Ändern oder Deak-
tivieren eines BricsCAD Blechkonstruktions Einzel Benutzer- oder Volume-Lizenzschlüssels.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lizeigenschaftenblechkonstr : lizeigenschaftenblechkonstr Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.682 on the
next page) Überprüfen Sie die Lizenzinformationen und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.682

Befehls Optionen

Siehe beim Befehl LizEigenschaften (7.18.24).

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50) - Bericht über den Status der Zeichnung. LicEnterKey (7.18.23) - ändert den Lizenzschlüssel und
den Besitzer. LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren Li-
zenzen zusammengefasst werden (BricsCAD / BIM / Communicator / Blechkonstruktion). LizEigenschaften (7.18.24)
- zeigt BricsCAD-Lizenz-Informationen in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD
Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz Schlüssels. LizEigenschaftenBim (7.18.25) - zeigt BricsCAD BIM Lizenz-Informationen
in einem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD BIM Einzel-Benutzer oder Volume Lizenz
Schlüssels. LizEigenschaftenCommunicator (7.19.1) - zeigt BricsCAD Communicator Lizenz-Informationen in ei-
nem Dialog an. Erlaubt das Ändern oder Deaktivieren eines BricsCAD Communicator Einzel-Benutzer oder Volume
Lizenz Schlüssels.
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7.19.4 Licht (light)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt ein neues Licht in der Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Licht Werkzeugkasten: Zeichnungs-Explorer - Lichter | : licht Aufforderung in der Befehlszeile:
Lichttyp eingeben [Punkt/Spot/Netz/Fernlicht] <Spot>: (Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetas-
te, um ein Spotlicht zu erstellen).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Punkt Erstellt ein Punktlicht. Siehe PUNKTLICHT (7.23.36).
Spot Erstellt ein Spotlicht Siehe SPOTLICHT (7.27.47).
Netz Erstellt ein Netzlicht. Siehe NETZLICHT (7.32.6).
Fern Erstellt ein Fernlicht. Siehe FERNLICHT (7.9.33).

Ähnliche Befehle

Fernlicht (7.9.33) - Erstellt ein Fernlicht Lichtliste (7.19.5) - Zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. Ma-
terialien (7.20.11) - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explo-
rer. Punktlicht (7.23.36) - Erstellt ein Punktlicht. Render (7.26.23) - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-
Modells. Spotlicht (7.27.47) - erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch (7.27.61) - zeigt die Sonneneigenschaften des
aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs-Explorer - Lichter” an. Netzlicht (7.32.6) - erstellt ein Netzlicht.
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7.19.5 LichtListe (lightlist)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Lichtliste alias: LL Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Lichter... Werkzeugkasten: Lichter |
: lichtliste Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1418 on page 3886)
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Abbildung 7.683

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Startet den Befehl Licht.

Löschen Löscht die ausgewählten Lichter.

In der Zeichnung wählen Schließt denDialog Zeichnungs Explorer - Lichter.
Wählt das Licht-Symbol in der Zeichnung; das Licht
Eigenschaften werden in der Eigenschaften-Leiste
angezeigt.

Umbenennen Bearbeitet den Namen des Lichts.
Alles auswählen Wählt alle Lichter in der Lichtliste aus. Wählen Sie ”In

der Zeichnung wählen” um die Glyphen aller Lichter in
der Zeichnung auszuwählen.

EIN Zeigt an, dass das Licht momentan eingeschalten ist, kli-
cken Sie um es auszuschalten.

AUS Zeigt an, dass das Licht momentan ausgeschaltet ist,
klicken Sie um es einzuschalten.

Sonne Definiert die Eigenschaften des Sonnenlichts. Mehr In-
formationen finden Sie beim Befehl SonnenEigensch
(7.27.61).

Geographische Lage Startet den Befehl GeoPosition (7.13.15).

Ähnliche Befehle

Licht (7.19.4) - Erstellt ein neues Licht. Render (7.26.23) - Berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells.
Sonneneigensch (7.27.61) - Zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtsfensters im Dialog ”Zeichnungs-
Explorer - Lichter” an. Geoposition (7.13.15) - legt die geographische Lage der Zeichnung fest. Explorer (7.11.13) -
öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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7.19.6 Limiten (limits)

Limitiert die Grenzen der Zeichnung und des Rasters.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: limiten Transparent: ’limiten Menü: Einstellungen | Zeichnungsgrenzen : limiten Aufforderung in der
Befehlszeile: Limiten sind deaktiviert: Untere linke Ecke festlegen oder [Ein] <0,0>: oder Limiten sind aktiviert: Un-
tere linke Ecke festlegen oder [AUs] <0,0>: Geben Sie die x,y Koordinaten ein, oder wählen Sie einen Punkt oder
wählen Sie eine Option Obere rechte Ecke <12.0000,9.0000>: Geben Sie die x,y Koordinaten ein, oder wählen Sie
einen Punkt Wenn die Limiten eingeschaltet sind, ist es nicht möglich, außerhalb des durch diesen Befehl definier-
ten Bereichs zu zeichnen. BricsCAD zeigt dann folgendes an, ”Gewählter Punkt liegt außerhalb der Limiten. Bitte
wählen Sie einen anderen Punkt.” ( 7.684 on the next page) Der Befehl definiert auch den Bereich, in dem das Raster
angezeigt wird, abhängig davon ob die Limiten ein- oder ausgeschaltet sind, wenn die Einstellung Über LIMITEN
Bereich anzeigen der Systemvariablen GRIDDISPLAY (7.13.21) nicht aktiviert ist.
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Abbildung 7.684

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet die Grenzen ein.
AUs Schaltet die Grenzen aus.
Untere linke Ecke Definiert die untere linke Ecke der Grenzen.
Obere rechte Ecke Definiert die obere rechte Ecke der Grenzen.

Ähnliche Befehle

Raster (7.13.21) - die Limiten werden benutzt, um die Darstellung des Rasters zu begrenzen. Plot (7.23.27) und
Drucken (7.23.43) - Plottet bis zu den Limiten einer Zeichnung. Zoom (7.34.7) - zoomt an die Limiten (oder Grenzen)
mit der Option Alle.
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7.19.7 Linie (line)

Zeichnet Linien-Segmente.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: linie Alias: l, 3dlinie Menü: Zeichnen | Linie Werkzeugkasten: Zeichnen | : linie Aufforderung
in der Befehlszeile: Beginn der Linie oder [Folgen] <Letzter Punkt>: Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung,
geben Sie x,y,z Koordinaten ein oder geben Sie eine Option ein. Endpunkt festlegen oder [Winkel/Länge/Zurück]:
Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, geben Sie x,y,z Koordinaten ein oder geben Sie eine Option ein. Endpunkt
festlegen oder [Winkel/Länge/Folgen/Zurück]: Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, geben Sie x,y,z Koordinaten
ein oder geben Sie eine Option ein. Endpunkt festlegen oder [Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück]: Wählen Sie
einen Punkt in der Zeichnung, geben Sie x,y,z Koordinaten ein oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen. ( 7.685)

Abbildung 7.685
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Beginn der Linie Definiert den Startpunkt des ersten Linien-Segmentes.
Letzter Punkt Drücken Sie die Eingabetaste, um den zuletzt

angegebenen Punkt zu verwenden. ( 7.687 on the
next page)

Endpunkt Definiert den Endpunkt jedes Linien-Segmentes.
Winkel Zeichnet die Linie mit den vom Benutzer

angegebenen Winkel und Entfernung; und meldet:
Winkel der Linie - geben Sie den Winkel ein (der
Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn von der
positiven x-Achse abgetragen). Länge der Linie -
definiert die Länge des Linien-Segmentes. ( 7.688 on
page 3075)

Länge Zeichnet die Linie mit einem vom Benutzer definierten
Abstand und Winkel; und meldet: Länge der Linie - defi-
niert die Länge des Linien-Segmentes. Winkel der Linie
- geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird gegen den
Uhrzeigersinn von der positiven x-Achse abgetragen).

Zurück Macht (löscht) das letzte Linien-Segment rückgängig.
Folgen Zeichnet das nächste Linien-Segment mit dem

gleichen Winkel wie das vorherige Segment. Länge
der Linie - definiert die Länge des Linien-Segmentes.
( 7.689 on page 3075)

Schließen Schließt das ”Polygon” durch Ziehen einer Linie
zwischen dem aktuellen Segment-Endpunkt und dem
ersten Startpunkt. ( 7.690 on page 3075)

Verfahren

Zeichnen von Linien (1.9.9)

Bearbeitung mit Griffen

Linien können direkt mit Griffen bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Linie. Beachten Sie die drei Griffe des Objektes.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie einen Endpunkt Griff, um die Linie zu dehnen.
• Ziehen Sie den mittleren Griff, um die Linie zu verschieben.

( 7.686)

Abbildung 7.686
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Ähnliche Befehle

MLinie (7.20.27) - zeichnet Multilinien. PLinie (7.23.25) - zeichnet verbundene Linien und Bögen. Strahl (7.26.1) -
zieht semi-infinite Linien. Skizze (7.27.36) - zeichnet skizzierte (freihand) Linien. Band (7.29.25) - zeichnet Breite
Linien Segmente. KLinie (7.33.5) - zeichnet unendliche Linien. Eigenschaften (??) - verändert die Eigenschaften von
Linien in einem Dialog. Ändern (7.8.10) - ändert die Eigenschaften von Objekten über die Befehlszeile.

Abbildung 7.687
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Abbildung 7.688

Abbildung 7.689

Abbildung 7.690
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7.19.8 Linientyp (linetype)

Lädt, setzt und erzeugt Linientypen über den Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: linientyp Transparent: ’linientyp Alias: lt Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Linientypen...
Statuszeile: Linientyp Feld (VonLayer) : linientyp Zeigt den Linientypen Knoten des Zeichnungs Explorer Dialoges:
( 7.691) Fügen Sie Linientypen hinzu oder ändern Sie Eigenschaften bestehender Linientypen und klicken Sie dann
auf X. Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. Neue Zeichnungen enthalten in der Regel diese drei Linientyp Defi-
nitionen: Continuous, VonLayer und VonBlock. Alle anderen Linientypen müssen in die Zeichnung geladen werden,
bevor sie verwendet werden können; klicken Sie auf die Schaltfläche Neu, um Linientypen zu laden. Um neue Zeich-
nungen mit allen Linientypen zu laden, erstellen und speichern Sie die Zeichnung als DWT Vorlagen-Datei.

Abbildung 7.691
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Lädt zusätzliche Linientyp Definitionen in die
Zeichnung. Öffnet den Dialog Lade Linientypen:
( 7.695 on page 3080) (Um Linientypen aus einer
anderen LIN Datei zu laden klicken Sie auf die
Schaltfläche Datei....) Wählen Sie einen Linientyp und
klicken dann auf OK.

Löschen Löscht Linientyp Definitionen aus der Zeichnung. Die
folgenden Linientyp Definitionen können nicht
gelöscht werden:

• Continuous

• VonLayer

• VonBlock

• Jeder Linientyp der in Benutzung ist

Bereinig Entfernt alle nicht verwendeten Linientyp Definitionen
aus der Zeichnung.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.692 on the following page)

Option Tastenkombination Beschreibung
Neu Strg+N Lädt neue Linientyp Definitionen.
Löschen Strg+D Löscht die ausgewählten Linienty-

pen.
Bereinig Strg + V Entfernt ungenutzte Linientypen aus

der aktuellen Zeichnung.
Ausschneiden Strg+X Schneidet den markierten Linientyp

aus und legt ihn in die Zwischenab-
lage.

Kopie Strg+C Kopiert den ausgewählten Linientyp
in die Zwischenablage.

Einfügen Strg+V Fügt die Linientyp Definition aus
der Zwischenablage in die aktuelle
Zeichnung ein.

Umbenenn Benennt den ausgewählten Linien-
typ um.

Alle auswählen Wählt alle Linientyp Definitionen.
Aktuell setzen Setzt den ausgewählten Linientyp

aktuell.
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Abbildung 7.692

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf VonLayer (oder anderen Linientyp Namen) in der Statuszeile, um das Kontext-Menü zu öff-
nen: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.697 on page 3083)

Kontext-Menü Beschreibung
VonLayer VonBlock Continuous Wählt den Standard-Linientyp für den Layer. Wenn die

Zeichnung zusätzliche Linientypen enthält, finden Sie
hier ihre Namen.

Eigenschaften Öffnet den Linientypen Beeich des Zeichnungs Explo-
rers.

Abbildung 7.693
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Abbildung 7.694

Ähnliche Befehle

-Linientyp (7.19.10) - Setzt und lädt Linientypen über die Befehlszeile. LSTärke (7.19.17) - legt die Linienstärke fest.
Einstellungen (7.27.24) - stellt Linientyp Parameter ein. Layer (7.18.2) - weist Linientypen Layern zu. Eigenschaf-
ten (??) - ändert Linientypen in einem Dialog. Ändern (7.8.10) und EigÄndr (7.8.19) - ändert Linientypen über die
Befehlszeile. Explorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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Abbildung 7.695
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7.19.9 LiveSchnitt (livesection)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Schaltet die LiveSchnitt Eigenschaft einer Schnittebene
ein oder aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: liveschnitt Menü: Modell | Schnitte | Live Schnitt Werkzeugkasten: Schnitte | : liveschnitt Auffor-
derung in der Befehlszeile: Wähle ein Schnitt Objekt: Klicken Sie auf ein Schnitt Objekt in der Zeichnung. Wenn die
Live Schnitt Eigenschaft einer Schnittebene ausgeschaltet war, wird diese eingeschaltet und umgekehrt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

ZuschneidenAnzeige (7.8.25) - schaltet die Zuschneiden-Anzeige Eigenschaft einer Schnittebene oder eines BIM-
Schnittelements. BimSchnitt (7.6.24) - erzeugt ein BIM Schnitt Objekt. BimSchnittÖffnen (7.6.25) - öffnet die Zeich-
nungsdatei, die mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist; oder öffnet das 3D BIM-Modell, das mit der BIM Schnitt
Zeichnung assoziiert ist. BimSchnittAkt (7.6.26) - exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in ei-
ner Zeichnung. QuerSchnitt (7.27.11) - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objek-
te erzeugt. SchnEbene (7.27.12) - erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkörpern erzeugt.
SchnEbeneEinst (7.27.13) - definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer
- Schnitt Ebenen. SchnEbeneZuBlock (7.27.14) - speichert die ausgewählte Schnittebene in einen 2D Querschnitt /
Erhebungs Block oder einen 3D Abschnittsblock.
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7.19.10 -Linientyp (-linetype)

Lädt, setzt und erzeugt Linientypen über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -linientyp Transparent: ’-linietyp Alias: -lt Statuszeile: VonLayer : -linientyp Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Linientyp: [? für Liste/Erstellen/Laden/Setze]: Geben Sie eine Option ein. Der Befehl wird solange wie-
derholt, bis Sie die Eingabe oder Esc Taste drücken. Neue Zeichnungen enthalten in der Regel diese drei Linientyp
Definitionen: Continuous, VonLayer und VonBlock. Alle anderen Linientypen müssen bevor sie verwendet werden
können wie folgt in die Zeichnung geladen werden: 1. Verwenden Sie die Option Laden des Befehls -Linientyp, um
einen Linientyp zu laden. 2. Benutzen Sie die Option Setzen, um einen Linientyp aktuell zu setzen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen der Linientypen in einer LIN-Datei

auf; öffnet den Dialog Wähle eine Linientyp Datei:
( 7.698 on page 3084) Wählen Sie eine LIN-Datei wie
default.lin und klicken Sie dann auf Öffnen. BricsCAD
listet die Namen und die Details Linientyp
Definitionen in der Datei in einem Text-Fenster auf.

Erstellen Lädt neue Linientyp Definitionen.
Name für den neuen Linientyp Definiert den Namen der neuen Linientyp Definition.

Nachdem Sie einen Namen wie ”neu” eingegeben
haben zeigt BricsCAD den Dialog Linientyp-Datei
erstellen oder anhängen: ( 7.699 on page 3084) Sie
fügen die neuen Linientyp Definition in eine
bestehende LIN-Datei ein: wählen Sie den
Dateinamen und klicken Sie dann auf Öffnen.
BricsCAD prüft, ob der Name in der Datei bereits
existiert: Bitte warten... prüfe ob Linientyp bereits
besteht: neu. Und zeigt dann die nächste Abfrage an.

Linientyp-Beschreibung Beschreibt den Linientyp wie ”Grenzen”.
Linientyp Definition Definiert das Linientyp-Muster. Verwenden Sie die

folgenden Codierungen:

• Striche - positive Zahlen wie 0.5.

• Lücken - negative Zahlen wie -0.25.

• Punkte - Null (0).

Trennen Sie die Zahlen mit Komma, wie 0.5, -0.25, 0.
BricsCAD ergänzt die Definition in der LIN Datei, und
meldet: Linientyp ”new” wurde definiert in
”C:\...default.lin”

Laden Lädt eine Linientyp Definition aus einer LIN-Datei. Und
fragt Sie: Geben Sie den Linientyp an, der geladen wer-
den soll - geben Sie den Namen des Linientyps z. B.
’Grenzen’ ein. Zeigt den Dialog Linentype-Datei wählen,
wählen Sie eine LIN-Datei und klicken Sie dann auf Öff-
nen. BricsCAD meldet, Linientype geladen: ’Grenzen’

Setze Setzt einen geladenen Linientyp aktuell (als Arbeits-) Li-
nientyp.

? um Linientypen in Zeichnung aufzulisten Listet die Linientyp Definitionen in der Zeichnung auf.
Linientyp um aktuell setzen Definiert den Namen des Linientyps, um diesen als

Arbeits-Linientyp zu setzen.
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Abbildung 7.696

Abbildung 7.697

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf VonLayer (oder anderen Linientyp Namen) in der Statuszeile, um das Kontext-Menü zu öff-
nen: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.697)

Kontext-Menü Beschreibung
VonLayer VonBlock Continuous Wählt den Standard-Linientyp für den Layer. Wenn die

Zeichnung zusätzliche Linientypen enthält, finden Sie
hier ihre Namen.

Eigenschaften Öffnet die Linientypen Abschnitt des Zeichnungs Explo-
rers. Sehen Sie auch beim Befehl linientyp (7.19.8) nach.

Ähnliche Befehle

Linientyp (7.19.8) - lädt, setzt und erzeugt Linientypen über den Zeichnungs Explorer. LSTärke (7.19.17) - legt die Li-
nienstärke fest. Einstellungen (7.27.24) - stellt Linientyp Parameter ein. Layer (7.18.2) - weist Linientypen Layern zu.
Eigenschaften (??) - ändert Linientypen in einem Dialog. Ändern (7.8.10) und EigÄndr (7.8.19) - ändert Linientypen
über die Befehlszeile.

3083



7.19. KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.698

Abbildung 7.699
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7.19.11 Liste (list)

Listet die Eigenschaften der ausgewählten Objekte auf.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: liste Alias: li, lis Menü: Werkzeuge | Abfrage | Objekt-Info auflisten Werkzeugkasten: Abfrage |
: liste Aufforderung in der Befehlszeile: SOrtiert/Verfolgen/<Wähle Objekte für Anzeige>: (Wählen Sie eines oder
mehrere Objekte, oder geben Sie eine Option ein.) Um die Daten-Ausgaben dieses Befehls besser ansehen zu kön-
nen, drücken Sie F2, um den Text Dialog zu öffnen. Wenn die Liste zu lang wird, drücken Sie Esc um die Auflistung
zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
SOrtiert Wechselt vom sequentiellen Modus zum sortieren

Modus. Wenn Sie mehr wie ein Objekt gewählt haben,
listet diese Option die Objekte sortiert nach Objekttyp
auf. Zum Beispiel, wenn Sie eine Linie, einen Bogen
und eine weitere Linie wählen. Diese Option listet
diese Auswahl als Linie 1, Linie 2 und Bogen 1.

Verfolgen Gibt die Anzahl der Zeilen an, die an einem Bildschirm
ausgegeben werden sollen; und meldet: Anzahl der
Befehlszeilen, die protokolliert werden sollen <256> -
Geben Sie die Anzahl der Zeilen an, die ausgegeben
werden sollen, bevor Sie die Meldung ”Drücken Sie
die EINGABETASTE, um fortzufahren” erhalten.

Wähle Objekte für Anzeige Wählt die Objekte, die aufgelistet werden sollen.
SEquentiell Wechselt vom sortierten zum sequentiellen Modus.

Wenn Sie mehr als ein Objekt wählen, werden diese in
der Reihenfolge aufgelistet, in der Sie die Objekte ge-
wählt haben. Zum Beispiel, wenn Sie eine Linie, einen
Bogen und eine weitere Linie wählen. Diese Option lis-
tet sie als Linie, Bogen und Linie auf.

Eine typische Liste sieht wie folgt aus: ------ Line 1 ----------------------------------------------------- Handle:
186CAktueller Bereich:Modell Layer: 0 Farbe: 7(white) Linientyp: BYLAYERVon Punkt: X= -36.0000 Y= 16.5000
Z= 0.0000 Nach Punkt: X= -24.5000 Y= 11.5000 Z= 0.0000 Länge: 12.5399Winkel in BKS-XY-Ebene: 337 Delta-
Werte: X= 11.5000 Y= -5.0000 Z= 0.0000

Ähnliche Befehle

Fläche (7.4.28) - berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. DbListe (7.9.4) - listet
Informationen über alle Objekte in der Zeichnung auf. Abstand (7.9.32) - listet die 2D- und 3D-Abstände zwischen
zwei Punkten auf. Id (7.15.1) - listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. MassEig (7.20.4) - listet die
Eigenschaften von Volumenkörper Modellen und Regionen auf. Eigenschaften (??) - listet die Fläche und weitere
Parameter von Objekten in einer Palette auf.
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7.19.12 Laden (load)

Lädt SHX kompiliert Symbol Dateien in die aktuelle Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: laden : laden Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.700 on the next page) Wählen Sie eine SHX-Datei und
klicken Sie dann auf Öffnen. SHX-Dateien sind kompilierte SHP Symbol-Dateien, die für die Definition von Schriften
und Symbolen benutzt werden. Dieser Befehl funktioniert nur mit Symbol SHX Dateien, nicht mit Schriftarten SHX
Dateien. Symbole waren eine frühe Version von Blöcken. Sie waren sehr effizient, aber schwer zu erzeugen. Dieser
Befehl bleibt weitgehend aus Gründen der Kompatibilität in BricsCAD. Symbole werden mit dem Befehl Symbol
(7.27.31) platziert.

3086



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.19.

Abbildung 7.700

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Symbol (7.27.31) - fügt Symbole in Zeichnungen ein. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke in Zeichnungen ein.
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7.19.13 Anheben (loft)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt 3D-Volumenkörper, die durch zwei oder mehrere
Schnitte definiert werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: anheben Menü: Model | 3D Volumenkörper | Ausformung Werkzeugkasten: 3D Volumenkörper |
: anheben Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Schnitte in einer geformten Ordnung [Modus]: Wählen Sie ein
geschlossenes 2D Objekt oder eine planare Fläche eines 3D Volumenkörpers; oder wählen Sie die Option Modus.
Wähle Schnitte in einer geformten Ordnung [Modus]: Wählen Sie ein geschlossenes 2D Objekt oder eine planare
Fläche eines 3D Volumenkörpers; oder wählen Sie die Option Modus. Der erste Teil des ausgeformten 3D Volu-
menkörpers wird erstellt. Wähle Schnitte in einer geformten Ordnung [Modus]: Wählen Sie weitere geschlossenes
2D Objekte oder planare Flächen eines 3D Volumenkörpers; oder wählen Sie die Option Modus; oder drücken Sie
die Eingabetaste, um die Auswahl der Schnitte zu beenden. Der ausgeformte 3D Volumenkörper wird erstellt. 3
Schnitte ausgewählt Eine Option eingeben [Führungen/Querschnitte/Einstellungen] <Querschnitte>: Drücken Sie
die EINGABETASTE oder wählen Sie eine Option.

( 7.701 on page 3092)
Querschnitte
( 7.702 on page 3092)
Ausgeformte Volumenkörper.
( 7.703 on page 3093)( 7.704 on page 3093)
Ausgeformte Volumenkörper, erstellt aus Flächen von 3D-Objekten und einem Kreis.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Ermöglicht es, einen

Volumenkörper (links) oder eine
Fläche (rechts) zu erstellen.
( 7.705 on page 3094) Sie werden
aufgefordert: Wähle Typ des
erstellten Objektes
[Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:

• Volumenkörper: Erzeugt
einen ausgeformten
Volumenkörper.

• Oberfläche: Erzeugt eine
ausgeformte Oberfläche.

nur Querschnitte Es werden nur die ausgewählten
Querschnitte aber keine Führungsli-
nien verwendet. Wenn DELOBJ = 1
oder 2, dann werden ausgewählten
2D-Objekte gelöscht.
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Führungen Verwenden von Führungs-Linien
zwischen den ausgewählten Quer-
schnitten. Wenn DELOBJ = 2, dann
werden ausgewählte Führungs-
Objekte gelöscht. Sie werden
aufgefordert: Wähle Führungs
Kurven: Wählen Sie ein lineares
Objekt (Linien, Bögen, elliptische
Bögen, Splines, einzelne Segmente
von 2D Polylinien und Kanten von
3D-Objekten werden akzeptiert).
Wähle Führungs Kurven: Wählen
Sie weitere lineare Elemente, oder
drücken Sie die EINGABETASTE.

( 7.706 on page 3094) ( 7.707 on page 3094) ( 7.708 on page 3095)
Querschnitte (rot) und Führungs-
Linien (blau)

Nur Querschnitte Alle Führungs-Linien ausgewählt

( 7.709 on page 3095) ( 7.710 on page 3096) ( 7.711 on page 3096)
Querschnitte (rot). Nur Querschnitte ausgewählt Gekrümmte Volumenkörper Kante

als Führung ausgewählt.
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Einstellungen Ermöglicht die Einstellungen für
ausgeformte Flächen und
Volumenkörper festzulegen. Die
Standardeinstellungen werden
durch eine Reihe von
Systemvariablen gesteuert, die in
der Zeichnung gespeichert
werden: ( 7.712 on page 3097)
Loft Normalen Einstellungen:
( 7.713 on page 3097) Sie werden
aufgefordert: Aktuelle Option ist
Geglättet. Normale definieren zu
[Start/enDe/Beide/Alle]
Querschnitt(e) <beEnden>:

• Geregelt: Die Oberfläche
des Volumenkörpers liegt
direkt zwischen den
Querschnitten und hat an
jedem Anschluss an den
Querschnitt scharfe Kanten.
( 7.714 on page 3097)

• Angepasst geglättet
(Standard): Die Oberfläche
des Volumenkörpers wird
gleichmäßig zwischen den
Querschnitten gezeichnet.
( 7.715 on page 3098)

• Normale zu: Hier kann
angegeben werden, dass
die Oberfläche des
Volumenkörpers senkrecht
zu den Querschnitten ist.
Die Optionen sind Start,
enDe, Beide (Start und
Ende) und Alle. ( 7.716 on
page 3098)( 7.717 on
page 3098)( 7.718 on
page 3099)

Die Volumenkörper Oberfläche ist
normal (senkrecht) zum Start
(links), Ende (Mitte), beiden
Querschnitte (rechts)

• Entwurfs Winkel: Der
Entwurfs-Winkel definiert
die Start/Ende-Richtung der
Oberfläche des
ausgeformten
Volumenkörpers. Die
Größen Einstellung steuert
den relativen Abstand der
Oberfläche zum Querschnitt
in die Richtung des
Entwurfs-Winkel bevor die
Oberfläche beginnt, sich in
Richtung des nächsten
Querschnitts zu biegen.
( 7.719 on page 3099)
LOFTANG1 = 45°,
LOFTANG2 = 135°

( 7.720 on page 3100)( 7.721 on
page 3100)( 7.722 on page 3100)
Ausformungs-Winkel = 90° (links),
Ausformungs = 0° (Mitte),
Ausformungs-Winkel = 180°
(rechts)
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Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte zu 3D-Volumenkörper Modelle. DMExtrusion (2.2.34) - erstellt 3D-Volumenkörper
durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regionen. DMRotation (7.10.22) - erzeugt 3D Volumenkör-
per durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regionen um eine Achse. dmVerdrehen (7.10.32) -
ändert einen 3D-Volumenkörper, Oberfläche oder Region durch das Drehen eines Teiles des Objektes über 2 Punkte
und eine Achse Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Ro-
tOb (7.26.30) - erstellt eine 3D Netz-Oberfläche durch ein lineares Element, das um eine Linie gedreht wird. Sweep
(7.27.62) - erstellt einen 3D Volumenkörper durch die Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines
Pfads.
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Abbildung 7.701

Abbildung 7.702

3092



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.19.

Abbildung 7.703

Abbildung 7.704
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Abbildung 7.705

Abbildung 7.706

Abbildung 7.707
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Abbildung 7.708

Abbildung 7.709
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Abbildung 7.710

Abbildung 7.711
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Abbildung 7.712

Abbildung 7.713

Abbildung 7.714
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Abbildung 7.715

Abbildung 7.716

Abbildung 7.717
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Abbildung 7.718

Abbildung 7.719
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Abbildung 7.720

Abbildung 7.721

Abbildung 7.722
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7.19.14 LogFileOff (logfileoff)

Schaltet die Log-Datei-Aufnahme aus. Setzt den Wert der Systemvariablen LOGFILEMODE auf AUS.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: logfileoff : logfileoff Keine Meldungen in der Befehlszeile. Sie können die Log-Datei in Notepad oder
einem anderen Text-Editor öffnen. Die Datei wird im Ordner, der durch die Variable LogFilePath definiert wird, ge-
speichert. Der Standard-Name der Datei ist Zeichnungsname_Jahr-Monat-Datum_Stunde-Minute-Sekunde.log, wie
Zeichnung1_2009-05-24_08-32-46.log.

Befehls Optionen

Keine Optionen. Die genauen Einstellungen sehen Sie im Abschnitt Log-Dateien im Dialog Einstellungen (7.27.24).

Ähnliche Befehle

LogFileOn (7.19.16) - schaltet die Aufnahme der Log-Datei ein. Einstellungen (7.27.24) - stellt die Log-Datei Para-
meter, im Abschnitt Log-Dateien des Dialogs Einstellungen, ein. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den Text aus dem
Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage.
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7.19.15 BlickVon (lookfrom)

Steuert die Anzeige des Steuerelements BlickVon und ermöglicht den Zugriff auf die entsprechen-
den Einstellungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: blickvon : blickvonAufforderung in der Befehlszeile: BlickVon [EIN/AUs/Einstellungen] <EIN>: Wählen
Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
EIN Schaltet die Anzeige des Steuerelements BlickVon

ein: Bewegen Sie den Cursor über
das BlickVon Steuerelement, um es zu aktivieren:

Das BlickVon Kontrolle Widget wird
an der Stelle angezeigt, die durch die Systemvariable
NAVVIEWCUBELOCATION definiert ist. Der
Standard-Anzeigeort ist die obere rechte Ecke des
Zeichenbereichs.

AUS Schaltet die Anzeige des Steuerelements BlickVon aus:
Einstellungen Zeigt die BlickVon Steuerungs-Einstellung im Dialog

Einstellungen. ( 7.723)

Verfahren

Einstellung der Systemvariablen und Benutzereinstellungen für die BlickVon Steuerung (1.8.8) Einstellen des Blick-
Von Modus (1.8.8) Benutzung der BlickVon Steuerung im Isometrischen Modus (1.8.8) Benutzung des BlickVon
Steuerelements im Dreh-Modus (1.8.8)

Ähnliche Befehle

Keine ähnlichen Befehle

Abbildung 7.723
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7.19.16 LogFileOn (logfileon)

Aktiviert die Aufnahme der Log-Datei, es werden alle Befehls-Meldungen in der LOG-Datei aufge-
zeichnet. Setzt den Wert der Systemvariablen LOGFILEMODE auf EIN.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: logfileon : logfileon Keine Meldungen in der Befehlszeile. BricsCAD zeichnet alle Befehls-Texte in
der Log-Datei auf. Der Speicherort der log-Datei wird durch die Variable LogFilePath definiert. Der Standard-Name
der Datei ist Zeichnungsname_Jahr-Monat-Datum_Stunde-Minute-Sekunde.log, wie Zeichnung1_2009-05-24_08-
32-46.log.

Befehls Optionen

Keine Optionen. Die genauen Einstellungen sehen Sie im Abschnitt Log-Dateien im Dialog Einstellungen (7.27.24).

Ähnliche Befehle

LogFileOff (7.19.14) - schaltet die Log-Datei-Aufnahme aus. Einstellungen (7.27.24) - stellt die Log-Datei Parameter,
im Abschnitt Log-Dateien des Dialogs Einstellungen, ein.
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7.19.17 LSTärke (lweight)

Steuert die Anzeige von Linienstärken in der Zeichnung über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lstärke Werkzeugkasten: Objekteigenschaften |( 7.724) Statuszeile: LST : lstärke Zeigt die Linienstär-
ken Abschnitt des Dialoges Einstellungen: ( 7.725 on the facing page) Änder Sie die Einstellungen und klicken Sie
dann auf X. Linienstärken können auch über die folgenden Befehle spezifiziert werden:

• Dem Befehl Layer (7.18.2).

• In der Auswahlliste im Eigenschaften Werkzeugkasten.

• In der Auswahlliste in der Eigenschaften (??) Liste.

Abbildung 7.724
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Abbildung 7.725

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt Linienstärke Definiert die Linienstärke für Objekte, die ab jetzt

gezeichnet werden; Wählen Sie eine Linienstärke aus
der Auswahlliste aus. ( 7.728 on page 3107) Dies
stellt die aktuelle Linienstärke in der Objekt
Eigenschaften Auswahlliste ein. Linienstärken
können nicht angepasst werden, im Gegensatz zu
Linientypen.

Vorgabe Linienstärke Legt die Standard-Linienstärke für alle neuen Zeichnun-
gen fest, wählen Sie eine Voreinstellung aus dem Pull-
down Menü aus.

Anzeige der Linienstärke Schaltet die Anzeige der Linienstärke ein oder aus:

• Ein - Zeigt Linienstärken an.

• Aus - Zeigt Linienstärken nicht an; alle Objekte
haben die gleiche Linienstärke.

Linienstärke Einheiten Definiert die Maßeinheit für Linienstärken:

• Millimeter - Gibt die Breite in Millimeter an.

• Zoll - Gibt die Breite in Zoll an.

Anzeigeskalierung der Linienstärke Definiert die relative Skalierung der Linienstärke; dies gilt
nur für Linienstärken in der Model Registerkarte.

Statuszeile Menü

Rechtsklick auf LST in der Statuszeile zeigt das Kontextmenü an: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1480 on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet Linienstärken ein.
Aus Schaltet Linienstärken aus.
Einstellungen Öffnet den Abschnitt Linienstärke im Einstellungen

Dialog. ( 7.729 on page 3107)

Abbildung 7.726
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Abbildung 7.727

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24) - stellt die Linienstärke Parameter ein. Layer (7.18.2) - weist Layern Linienstärken zu. Ei-
genschaften (??) - ändert die Linienstärke über einen Dialog. Ändern (7.8.10) und EigÄndr (7.8.19) - ändert die
Linienstärke über die Befehlszeile. Plot (7.23.27) und Drucken (7.23.43) - Plottet optional Objekt mit Linienstärke.
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Abbildung 7.728

Abbildung 7.729
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7.20 M

7.20.1 Senden (mail)

Hängt die aktuelle Zeichnung an eine neue Nachricht des Standard-E-Mail-Client des Computers
an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:senden Menü:Datei| E-Mail senden :senden Keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Startet
eine neue Nachricht in der E-Mail-Client-Software und hängt die aktuelle Zeichnung an. ( 7.730 on the next page)
Vervollständigen Sie die Nachricht und klicken Sie dann aufSenden.
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Abbildung 7.730

Befehls Optionen

Keine Optionen.
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7.20.2 Manipulieren (manipulate)

Startet das Manipulator Widget; dreht, verschiebt, spiegelt und skaliert Objekte. Halten Sie die Strg-
Taste gedrückt, während Sie eine Aktion starten, um eine Kopie der ausgewählten Objekte zu manipulieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: manipulieren Quad: Ändern | Manipulieren : manipulieren Aufforderung in der Befehlszeile: Ob-
jekte wählen: Wählen Sie ein oder mehrere Objekt(e). Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere Objekte
oder drücken Sie die Eingabetaste. Das Manipulator Widget wird angezeigt. ( 7.731 on the facing page)

3110



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.20. M

Abbildung 7.731

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ziehen einer Achse Verschiebt oder kopiert* die Auswahl entlang der

Achse, die gezogen werden soll. Führen Sie
Folgendes aus:

• Positionieren Sie den Cursor auf eine Achse
und klicken Sie. Die Auswahl bewegt sich
entlang der Achse mit dem Cursor.

• Wählen Sie einen Punkt aus oder, wenn
Dynamische Eingabe (1.7.9) eingeschaltet ist,
geben Sie eine Entfernung in das dynamische
Eingabefeld ein. ( 7.732 on page 3114)

Ziehen einer Ebene Verschiebt oder kopiert* die Auswahl in der Ebene,
die gezogen werden soll. Führen Sie Folgendes aus:

• Positionieren Sie den Cursor auf einem der
Ebenen Felder. Das Ebenen Feld unter dem
Cursor wird hervorgehoben.

• Klicken Sie, wenn die Auswahl der
gewünschten Ebene hervorgehoben wird. Die
Auswahl bewegt sich zusammen mit dem
Cursor in der ausgewählten Ebene.

• Wählen Sie einen Punkt aus oder, wenn
Dynamische Eingabe (1.7.9) eingeschaltet ist,
geben Sie eine Entfernung in das dynamische
Eingabefeld ein. Drücken Sie die TAB-Taste, um
zwischen den Eingabefeldern zu wechseln;
drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen
Werte zu bestätigen. ( 7.733 on page 3114)
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Ziehen einer Pfeilspitze Spiegelt, verschiebt oder skaliert die Auswahl.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, wenn sich der
Cursor über dem Manipulator-Widget befindet, und
klicken Sie mit der rechten Maustaste, um ein
Kontextmenü anzuzeigen. Wählen Sie Pfeilspitze
fungiert als, dann wählen Sie die gewünschte Aktion:
3D Skalieren oder 3D Spiegeln. ( 7.734 on
page 3115) Die Auswahl spiegeln*:

• Positionieren Sie den Cursor auf eine
Pfeilspitze. Das Spiegel Feld wird in einer Ebene
durch die ausgewählte Achse und senkrecht
zur Spiegelebene dargestellt. Die Auswahl wird
um die Ebene gespiegelt, die senkrecht zur
Achse der ausgewählten Pfeilspitze steht.
( 7.735 on page 3115)

• Klicken Sie, wenn die gewünschte Spiegelebene
ausgewählt ist. Die Auswahl wird dynamisch
gespiegelt, wenn Sie den Cursor bewegen.

• Wählen Sie einen Punkt aus oder, wenn
Dynamische Eingabe (1.7.9) eingeschaltet ist,
geben Sie eine Entfernung in das dynamische
Eingabefeld ein. ( 7.736 on page 3116)

Die Auswahl skalieren*:

• Positionieren Sie den Cursor auf eine
Pfeilspitze. Die Pfeilspitzen werden mit
zusätzlichen größeren Pfeilspitzen dargestellt.
( 7.737 on page 3116)

• Klicken Sie, um mit der Skalierung der Auswahl
zu beginnen; Sie werden in der Befehlszeile
aufgefordert: ( 7.738 on page 3117) ***
MANIP_VARIA *** Neuer Skalierungs Faktor
[Referenz]: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Wählen Sie einen Punkt.

• Geben Sie den Skalierungsfaktor an der
Eingabeaufforderung ein.

• Geben Sie R ein; Sie werden aufgefordert:
Referenz Länge eingeben: - verwenden Sie
Objektfänge, um zwei Punkte im Modell
auszuwählen. Neue Länge [Referenz]: -geben
Sie den gewünschten Abstand zwischen den
ausgewählten Punkten ein.
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Ziehen eines Rotationsbogens Dreht die Auswahl um eine der Achsen des
Manipulators. Halten Sie die Strg-Taste gedrückt,
wenn Sie die Aktion starten, um die Originalobjekte
zu behalten und so eine Kopie zu erstellen. Führen
Sie Folgendes aus:

• Positionieren Sie den Cursor auf einen der drei
Rotationsbögen. Der Rotationsbogen unter dem
Cursor erweitert sich und die Rotationsachse
wird angezeigt. ( 7.739 on page 3117)

• Klicken Sie, wenn die gewünschte Drehachse
angezeigt wird. Die Auswahl dreht sich
dynamisch, wenn Sie den Cursor bewegen.

• Wählen Sie einen Punkt aus oder, wenn
Dynamische Eingabe (1.7.9) eingeschaltet ist,
geben Sie eine Entfernung in das dynamische
Eingabefeld ein. ( 7.740 on page 3118)

Verfahren

Definieren der Einstellungen des Manipulators (1.13.10) Das Layout des Manipulators (1.13.10) Steuerung der Po-
sition und Ausrichtung des Manipulators (1.13.10)

Ähnliche Befehle

Kopieren (7.8.51) - kopiert Objekte. DMSchieben (7.10.17) - verschiebt Volumenkörper, Flächen oder Kanten eines
Volumenkörpers, oder Einfügungen mit Hilfe eines Vektors. DMDrehen (7.10.24) - dreht Flächen eines Volumenkör-
pers um eine Achse. Schieben (7.20.31) - verschiebt Objekte. Drehen (7.26.33) - dreht Objekte um einen Punkt in
der 2D Ebene. 3DDrehen (??) - dreht Objekte über eine Achse im 3D Raum. Skalieren (7.27.6) - skaliert Objekte.
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Abbildung 7.732

Abbildung 7.733
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Abbildung 7.734

Abbildung 7.735
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Abbildung 7.736

Abbildung 7.737
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Abbildung 7.738

Abbildung 7.739
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Abbildung 7.740
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7.20.3 KarteVerbinden (mapconnect)

Ermöglicht es, über einen Dialog eine Verbindung mit einem Web Map Service einzurichten. Bevor
in eine Zeichnung Karten Daten hinzugefügt werden können, muss der Befehl GEOPOSITION (7.13.15) ausgeführt
werden, um die entsprechenden geografischen Standort-Daten in der Zeichnung zu definieren und zu speichern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: karteverbinden : karteverbinden Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.741 on the following page)
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Abbildung 7.741

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name (Optional) Geben Sie einen Namen ein, um den

Standard WMS <x> Namen zu ersetzen. Die 10 zuletzt
verwendeten Verbindungen werden gespeichert.

Server-URL Geben Sie die URL eines Web Map Service ein.
Server-Version Geben Sie die Server-Version ein oder wählen Sie in der

Dropdown Liste eine Version aus.
Benutzer Konto
Konto verwenden Aktivieren Sie die Option, wenn der Web Map Service ei-

nen Benutzernamen und ein Passwort verwendet.
Login Geben Sie den Benutzername ein.
Passwort Geben Sie das Passwort ein.
Proxy Server
Proxy verwenden Aktivieren Sie die Option, wenn Sie einen Proxyserver

verwenden, um eine Verbindung zum Web Map Server
herzustellen.

Proxy Server Geben Sie die URL des Proxy-Servers ein.
Port Id Geben Sie den Port für die Verbindung ein.
Login Geben Sie den Benutzername ein.
Passwort Geben Sie das Passwort ein.

Passwörter speichern Aktivieren Sie die Option, wenn Sie für zukünftige Ver-
wendungen an das Passwort erinnert werden möchten.

Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
• Wählen Sie aus einen zuvor verwendeten Web Map Service aus.

• Füllen Sie die erforderlichen Felder aus, und klicken Sie auf die Schaltfläche Verbinden.
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.742 on the next page) Führen Sie Folgendes aus:

• Wählen Sie eine oder mehrere Daten Layer

• Geben Sie die gewünschte Auflösung und die bevorzugte maximale Größe eines Feldes ein.

• Eine Schätzung der zu herunterladenden Daten-Größe wird im Feld Geschätzte Downloadgröße angezeigt.

• Drücken Sie die Schaltfläche Hinzufügen.
Die heruntergeladenen Karten Felder werden als normale Bilddateien im Order, in dem die Zeichnung liegt, ge-
speichert. Die Definition der unterstützten Koordinaten Referenz Systeme CRS wird in der neuen Datei geodata-
base.xml gespeichert. Sie befindet sich im Ordner auf den die Variable ROAMABLEROOTPREFIX (??) zeigt, z. B.
C:\Benutzer\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V15x64\de_DE\SupportDie Dateigeodatabase.xml ent-
hält auch eine Liste von Städten und ihrer WGS84- Geo-Koordinaten. Diese Liste wird während der Auswahl ”Position
wählen...” im Dialog Geografische Lage (7.13.15) verwendet.
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Abbildung 7.742
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Ähnliche Befehle

Geoposition (7.13.15) - legt die geographische Lage der Zeichnung fest. Bild (7.15.2) - fügt Bilder in Zeichnungen
durch die Benutzung des Zeichnungs Explorer ein.
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7.20.4 MassEig (massprop)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Gibt einen Bericht über Fläche, Durchmesser und weitere
mathematische Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. (kurz für ”Massen-Eigenschaften”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:masseigMenü:Werkzeuge | Abfrage |MassenEigenschaftenWerkzeugkasten:Abfrage | :masseig
Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: (Wählen Sie ein oder mehrere ACIS Objekte.) Objekte im Satz: 1
Objekte wählen: Wählen Sie ein oder mehrere ACIS Objekte. Zeigt den Bericht in der Befehlszeile an, drücken Sie F2,
um Bericht im BricsCAD Eingabe-Protokoll (7.29.13) anzuzeigen: ( 7.743 on the following page) Schreibe Analyse
in eine Datei? (7.20.4) Geben Sie J oder N ein. Wenn Sie J eingeben wird ein Dialog geöffnet: ( 7.744 on the next
page) Geben Sie einen Namen ein und klicken dann auf Speichern. Der Bericht wird in einer MPR-Datei gespeichert,
die in einem beliebigen Texteditor geöffnet werden kann. MPR ist die Abkürzung für ”mass properties report”.

3123



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.743

Abbildung 7.744
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Definiert die Objekte, für die der Eigenschaften-Bericht

erstellt wird. Wählen Sie die 3D-Volumenkörper Modelle
und 2D-Regionen Objekte; alle anderen Objekte werden
von BricsCAD ignoriert.

Schreibe Analyse in eine Datei? Schreibt den Bericht in eine Textdatei. Geben Sie J
oder N ein:

• Ja - speichert den Bericht in einer Datei; öffnet
den Dialog ”Erzeuge Massen- und
Bereichs-Eigenschaften Datei”.

Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie dann auf
Speichern. Der Bericht wird in einer MPR-Datei
gespeichert, die in einem beliebigen Texteditor
geöffnet werden kann.

• Nein - speichert den Bericht nicht in eine Datei.

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40) - erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62) - erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) -
erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumen-
körper Modelle enthalten sind. Region (7.26.21) - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. Rotation (7.26.29) - erzeugt
3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11) - erstellt Schnitt-Ebenen von
3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Model-
le in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Kugel (7.27.43) - erzeugt
3D-Kugeln als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zwei-
ten. Torus (7.29.23) - erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere
Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keile (7.32.7) - erzeugt 3D-Keile als Volumenkörper Modelle.
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7.20.5 MatBrowserSchl (matbrowserclose)

Schließt den Material Browser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: matbrowserschl : matbrowserschl

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

MatBrowserÖffn (7.20.6) - öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hochauflösende Render
Materialien zeigt. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die
Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.
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7.20.6 MatBrowserÖffn (matbrowseropen)

Öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hochauflösende Render Materia-
lien zeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: matbrowseröffn Alias: matb,mat : matbrowseröffn Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.777 on page 3163)

1. Materialdefinitionen in der aktuellen Zeichnung

2. Suchfeld

3. Material aus der Bibliothek (heruntergeladen)

4. Ausgewähltes Bibliotheks Material

5. Material - Download ist erforderlich)

6. Vorschau des aktuell gewählten Bibliotheksmaterial
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Abbildung 7.745
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zeichnungs Materialien Eine Liste der in der aktuellen Zeichnung enthaltenen

Materialdefinitionen. Ziehen Sie ein Material auf ein
Objekt, um das Material zuzuweisen. Rechtsklick,
wählen Sie dann im Kontextmenü: ( 7.778 on
page 3165)

• Material(iebn) zur Bibliothek hinzufügen:
Kopiert das ausgewählte Material(ien) in die
Materialbibliothek (= der Ordner, der durch die
Benutzereinstellungen RenderMaterialPath
definiert ist).

• Ändere Zeilen Höhe: Wählen Sie Kleine, Mittel
oder Große im Kontextmenu. ( 7.779 on
page 3166)

Bibliotheks Materialien Suchfeld Ermöglicht die schnelle Filterung der Materialliste
( 7.780 on page 3166) Geben Sie einen Suchbegriff in
das Suchfeld ein. Es werden nur noch Materialien, die
den Suchbegriff im Namen enthalten, aufgeführt. Die
Materialliste wird während der Eingabe aktualisiert.
Klicken Sie auf die X-Taste auf der rechten Seite, um
das Suchfeld zu löschen.
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Bibliotheks Material Liste ( 7.781 on page 3166) Klicken Sie auf die
Spaltenüberschrift Herunterladen, Name oder
Kategorie, um die Liste entsprechend zu sortieren.
Klicken Sie erneut, um die Sortierreihenfolge
umzukehren. Rechtsklick, wählen Sie dann im
Kontextmenü: ( 7.782 on page 3167)

• Material(ien) zur Zeichnung hinzufügen, um
das/die ausgewählten Material(ien) in die
Zeichnung einzufügen.

• Material(ien) löschen: Entfernt die
ausgewählten Material(ien) aus der
Materialbibliothek (= der Ordner, der durch die
Benutzereinstellungen
RenderMaterialPathdefiniert ist).

• Download abbrechen: Stoppt den laufenden
Download einer Materialdefinition.

• Ändere Zeilen Höhe: Wählen Sie Kleine, Mittel
oder Große im Kontextmenu. ( 7.783 on
page 3167)

Herunterladen Feld Der Pfeil zeigt an, dass das
Material noch nicht heruntergeladen wurde. Klicken
Sie doppelt auf das Material, um es herunterzuladen.
Heruntergeladene Materialien werden im Ordner, der
in den Benutzereinstellung RenderMaterialPath
definiert ist, gespeichert. (z. B.:
C:\Programdata\Bricsys\RenderMaterials). Ziehen
Sie ein Material auf ein Objekt, um das Material
zuzuweisen. Die Definition wird der aktuellen
Zeichnung hinzugefügt. Wenn ein noch-nicht
heruntergeladenes Redway Material auf ein Material
gezogen wird, wird der Download-Vorgang gestartet
und eine Meldung angezeigt: ( 7.784 on page 3167)
Die Redway hochauflösende Materialdefinitionen
werden ausschließlich vom Render-Befehl
verwendet. ( 7.785 on page 3167) Für die
Echtzeit-Anzeige werden niedrigere Auflösung,
DWG-kompatible Definitionen des gleichen Materials
verwendet. ( 7.786 on page 3168)

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

MatMap (7.20.10) - ermöglicht die Anpassung, wie eine Textur auf Regionen, Flächen und Flächen eines 3D-Volumenkörpers
abgebildet werden. MatBrowserSchl (7.20.5) - schließt den Material Browser. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die
Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des
Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.

Abbildung 7.746
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Abbildung 7.747

Abbildung 7.748

Abbildung 7.749
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Abbildung 7.750

Abbildung 7.751

Abbildung 7.752

Abbildung 7.753
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Abbildung 7.754
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7.20.7 PerspektiveAnpass (matchperspective)

Passt die aktuelle Model Bereichs Ansichts-Perspektive an ein Hintergrundbild durch die Auswahl von
3 oder mehr gleichen Punktpaaren an. Der Befehl gilt nur für perspektivische Ansichten. Um die Eigenschaft Per-
spektive der aktuellen Ansicht zu aktivieren, führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Perspektive ( ) im Werkzeugkasten Ansicht.

• Wählen Sie im Menü Ansicht Perspektive.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Perspektive ( ) in der Registerkarte Ansicht der Multifunktionsleiste An-
sicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: perspektiveanpass Menü: Ansicht| Perspektive anpassen Werkzeugkasten: Ansicht | : perspek-
tiveanpass Aufforderung in der Befehlszeile: Modell Punkt eingeben: Geben Sie einen Punkt im 3D-Modell ein.
Bildpunkt eingeben oder [Zurück]: Klicken Sie auf den entsprechenden Punkt im Bild. Modell Punkt eingeben oder
[Zurück]: Geben Sie einen Punkt im 3D-Modell ein. Bildpunkt eingeben oder [Zurück]: Klicken Sie auf den entspre-
chenden Punkt im Bild. Modell Punkt eingeben oder [Zurück]: Geben Sie einen Punkt im 3D-Modell ein. Bildpunkt
eingeben oder [Zurück]: Klicken Sie auf den entsprechenden Punkt im Bild. Modell Punkt eingeben oder [Zurück]
<Anpassen>: Geben Sie weitere Punkt-Paare ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Ansicht anzupassen.
( 7.755 on the facing page) Das Modell und Bild Punkt-Paare werden markiert und durch grüne Linien verbunden.
( 7.756 on page 3136) Die Perspektive entspricht dem Hintergrund Bild. Optional können Sie den Befehl AusSchnt
(7.31.10) ausführen und die Ansicht speichern.
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Abbildung 7.755
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Abbildung 7.756
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zurück Entfernt das vorherige Punkt-Paar.
Anpassen Passt die Model Bereichs Ansicht an das Hintergrund-

bild an.

Ähnliche Befehle

Hintergrund (7.5.2) - definiert den Model Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte
Ansichten. Kamera (7.8.2) - erzeugt perspektivische Ansichten. -Ausschnt (7.31.11) - steuert benannte Ansichten
über die Befehlszeile. Ausschnt (7.31.10) - erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer.
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7.20.8 EigAnpass (matchprop)

Weist die Eigenschaften eines Objektes einem oder mehreren anderen Objekten zu (kurz für ”Eigen-
schaften anpassen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:eiganpass Transparent:’eiganpass Alias:eg Werkzeugkasten:Standard | :eiganpass Aufforderung
in der Befehlszeile: Objekt wählen, um davon Eigenschaften zu kopieren:Wählen Sie ein Objekt. Aktive Einstellun-
gen: ’Farbe’ ’Layer’ ’Linientyp’ ’Linientyp-Maßstab’ ’Linienstärke’ ’Objekthöhe’ ’Plot Stil’ ’Bemassung’ ’Polylinie’ ’Ma-
terial’ ’Text’ ’Schatten Darstellung’ ’Schraffur’ ’Mehrfach Führungen’ Objekte wählen, zu denen die Eigenschaften
kopiert werden sollenoder[Einstellungen]:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte wählen, zu denen Eigen-
schaften zu kopieren sindoder [Einstellungen]:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, um davon Eigenschaften zu kopie-
ren

Definiert das Objekt dessen, Eigenschaften kopiert werden.
Die derzeit aktiven Einstellungen werden in der Befehlszeile angezeigt.

Objekte wählen, zu denen die Eigenschaften zu
kopieren sind

Definiert die Objekte, deren Eigenschaften geän-
dert werden.

Einstellungen Legt die aktiven Einstellungen fest. Der folgende
Dialog wird angezeigt: ( 7.757 on the facing page)
Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, wenn Sie fertig
sind. Sie werden aufgefordert: Objekte wählen, zu
denen die Eigenschaften kopiert werden sollen
[Einstellungen]:Wählen Sie Objekte oder geben Sie E
+ Eingabetaste ein, um den DialogEigenschaften
anpassenwieder zu öffnen.

Verfahren

Um Eigenschaften zwischen Objekten zu kopieren (1.13.3)

Ähnliche Befehle

Kopieren (7.8.51)- kopiert Objekte. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften eines Objektes. Layer (7.18.2)-
weist Layern Eigenschaften zu. Farbe (7.8.34)- weist die Arbeits-Farbe zu. Linientyp (7.19.8)- weist den Arbeits-
Linientyp zu. LSTärke (7.19.17)- weist die Arbeits-Linienstärke zu.
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Abbildung 7.757
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7.20.9 MaterialAssign

Applies the material specified by the CMaterial variable to 3D entities that you select.

Accessing the Command

Keyboard:materialassign Transparent: ’materialassign :MaterialAssign Prompts you: Select object to as-
sign material to:(Select one or more 3D entities) Select object to assign material to or [Undo]:(Select more 3D
entities, or type u to undo the material assignment) Select object to assign material to or [Undo]:(Hold down
the Alt key to pick a material) Select material from object:(Pick another 3D entity with the material you wish
to copy)Select object to assign material to or [Undo]: (Select more 3D entities, or type u to undo the material
assignment,or else press Enter to end the command)

Command Options

Option Description
Select object to assign material to To pre-designate a material, enter its name into the

CMaterial variable before starting this command.
Select one or more 3D objects to which you want the
current material assigned.Notice the paintbrush
cursor; use it to ”paint” entities with the material.

To see the change in material, ensure that
the visual style is set to ”Rendering” with the
Properties panel Visual Style setting.

Undo Removes the material you assigned to the previously-
selected entities.

Select material from object Hold down the Alt key to copy the material from

another 3D entity; notice the dropper cursor.
When the program next prompts you ”Select material
from object,” pick another 3D entity with the material
you wish to copy.

Related Command

Materials (7.20.11) - creates and edit rendering materials.
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7.20.10 MatMap (materialmap)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Ermöglicht es, anzupassen, wie ein Texturbild auf Flächen
eines 3D-Volumenkörpers und gefüllten Objekten, wie 3D-Flächen, breiten Polylinien und Polygonnetzen, abgebildet
wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:matmapMenü:Ansicht| Rendern |Materlial ZuweisungWerkzeugkasten:Rendern | :matmapAuf-
forderung in der Befehlszeile: Wähle eine Option [Quader/Planar/Sphärisch/Zylindrisch/Kopieren/ZUrücksetzen]
<Quader>: Wählen Sie eine Option oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Quader Zuordnung zu wählen. Flä-
chen oder Objekte auswählen: Wählen Sie ein Objekt. Objekte im Satz: 1 Flächen oder Objekte auswählen: Wählen
Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste. Der Manipulator des ausgewählten Zuordnungsmodus wird
angezeigt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
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Flächen oder Objekte auswählen Verwenden Sie ein Auswahlverfahren, um Objekte
auszuwählen. Sehen Sie beim Befehl Wahl (7.27.17).
Alle ausgewählten Objekte sind in der gelben
Begrenzungsbox des Manipulators enthalten. ( 7.758
on page 3145) Das zugeordnete Bild skalieren:
Ziehen Sie einen der blauen Pfeil Griffe in der X-, Y-
oder Z-Richtung, um die Textur zu skalieren. Das
zugeordnete Bild verschieben: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Setzen Sie den Cursor auf eine der
Stativachsen und klicken Sie, wenn eine zweite
Pfeilspitze auf der ausgewählten Achse
angezeigt wird. Bewegen Sie dann den Cursor,
um die Position des Musters in der gewählten
Richtung einzustellen. ( 7.759 on page 3146)
Das Quaderstativ verfügt über drei Achsen X
(grün), Y (rot) und Z (blau); im Bild oben ist die
Y-Achse ausgewählt.

• Setzen Sie den Cursor über ein Ebenenviertel
(XZ, YZ oder XY) und klicken Sie, wenn das
Viertel hervorgeht und eine zweite Pfeilspitze
auf den definierenden Achsen der Ebene
angezeigt wird. Bewegen Sie dann den Cursor,
um die Position des Musters in der
ausgewählten Ebene anzupassen. ( 7.760 on
page 3146) Das Quaderstativ hat drei flache
Griffe: XY, XZ und YZ (links); im Bild darüber ist
der YZ-Ebene-Griff ausgewählt.

Das zugeordnete Bild drehen: Führen Sie Folgendes
aus:

• Bewegen Sie den Cursor über einen der
Rotationsgriffe und klicken Sie, wenn der Griff
erweitert wird. Die Rotationsachse in der Farbe
des ausgewählten Griffs wird angezeigt. Die
Material-Zuordnung dreht sich dynamisch um
die ausgewählte Achse. ( 7.761 on page 3146)

• Klicken Sie einen Punkt, um den Drehwinkel zu
definieren.
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Quader Wickelt die Textur um die sechs Flächen eines
Begrenzungsquaders des ausgewählten Objektes
oder der ausgewählten Objekte. ( 7.762 on
page 3147) Sie werden aufgefordert: Zuordnung
bearbeiten oder [Zurücksetzen/Wechseln] <Aktuelle
Zuordnung akzeptieren>: Drücken Sie die
Eingabetaste, um die Zuordnung zu akzeptieren oder
wählen Sie eine Option.

• Zurücksetzen: Stellt die Standardzuordnung
wieder her. Wechselt alle zuvor angewandten
Anpassungen wieder in den Originalzustand.

• Zuordnungs-Modus wechseln: Ermöglicht es,
einen anderen Zuordnungs-Modus anzuwen-
den. Sie werden aufgefordert: Wähle eine Option
[Quader/Planar/Sphärisch/Zylindrisch/Kopieren/ZUrücksetzen]
<Quader >: Wählen Sie eine Option.

Planar Richtet die Textur auf eine einzelne Fläche aus. Eine
Fläche eines 3D Volumenkörpers auswählen: -Setzen
Sie SELECTIONPREVIEW (??) = 2 oder 3 oder
aktivieren Sie die Option Flächen wählen der
Systemvariablen SELECTIONMODES (??). -Setzen Sie
den Cursor über die 3D Volumenkörper Fläche und
klicken Sie, wenn die Fläche hervorgehoben wird.
Drücken Sie wiederholt die TAB-Taste, um eine
verdeckte Fläche auszuwählen. ( 7.763 on
page 3148) Sie werden aufgefordert: Zuordnung
bearbeiten oder [Zurücksetzen/Wechseln] <Aktuelle
Zuordnung akzeptieren>: Drücken Sie die
Eingabetaste, um die Zuordnung zu akzeptieren oder
wählen Sie eine Option.

• Zurücksetzen: Stellt die Standardzuordnung
wieder her. Wechselt alle zuvor angewandten
Anpassungen wieder in den Originalzustand.

• Zuordnungs-Modus wechseln: Ermöglicht es,
einen anderen Zuordnungs-Modus anzuwen-
den. Sie werden aufgefordert: Wähle eine Option
[Quader/Planar/Sphärisch/Zylindrisch/Kopieren/ZUrücksetzen]
<Quader >: Wählen Sie eine Option.

3143



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Sphärisch Richtet die Textur an einer kugelförmigen Form aus.
Die oberen und unteren Kanten des Bildes werden zu
einem Punkt an den Nord- und Südpolen der Kugel
komprimiert. ( 7.764 on page 3148) Sphärische
Zuordnung eines Ziegelsteinmusters (links), im
Vergleich zur Quader-Zuordnung (rechts). ( 7.765 on
page 3149) Sie werden aufgefordert: Zuordnung
bearbeiten oder [Zurücksetzen/Wechseln] <Aktuelle
Zuordnung akzeptieren>: Drücken Sie die
Eingabetaste, um die Zuordnung zu akzeptieren oder
wählen Sie eine Option.

• Zurücksetzen: Stellt die Standardzuordnung
wieder her. Wechselt alle zuvor angewandten
Anpassungen wieder in den Originalzustand.

• Zuordnungs-Modus wechseln: Ermöglicht es,
einen anderen Zuordnungs-Modus anzuwen-
den. Sie werden aufgefordert: Wähle eine Option
[Quader/Planar/Sphärisch/Zylindrisch/Kopieren/ZUrücksetzen]
<Quader >: Wählen Sie eine Option.

Zylindrisch Richtet die Textur an einer Zylinderform aus. Die
senkrechten Kanten des Bildes werden
zusammengewickelt. Die Höhe des Bildes wird
entlang der Achse der zylindrischen Form skaliert.
( 7.766 on page 3150) Zylindrische Zuordnung eines
Holzmusters (links), im Vergleich zur
Quader-Zuordnung (rechts). ( 7.767 on page 3151)
Sie werden aufgefordert: Zuordnung bearbeiten oder
[Zurücksetzen/Wechseln] <Aktuelle Zuordnung
akzeptieren>: Drücken Sie die Eingabetaste, um die
Zuordnung zu akzeptieren oder wählen Sie eine
Option.

• Zurücksetzen: Stellt die Standardzuordnung
wieder her. Wechselt alle zuvor angewandten
Anpassungen wieder in den Originalzustand.

• Zuordnungs-Modus wechseln: Ermöglicht es,
einen anderen Zuordnungs-Modus anzuwen-
den. Sie werden aufgefordert: Wähle eine Option
[Quader/Planar/Sphärisch/Zylindrisch/Kopieren/ZUrücksetzen]
<Quader >: Wählen Sie eine Option.

Zuordnung Kopieren nach Kopiert die Zuordnung vom Quell-Objekt oder Flächen
des ausgewählten Objektes, wodurch die Zuordnung
einschließlich aller Anpassungen für andere Objek-
te dupliziert wird. Alle Objekte teilen sich denselben
Zuordnungs-Ursprung, Achsen und Skalierungen. Da-
durch wird das Texturbild übergangslos von einem zum
anderen erweitert. Sie werden aufgefordert: Fläche oder
Objekt auswählen: Wählen Sie das Quell-Objekt. Objekte
wählen, zu denen die Zuordnung kopiert werden soll: Flä-
che oder Objekt auswählen: Wählen Sie das Ziel-Objekt.
Objekte im Satz: 1 Flächen oder Objekte auswählen:
Wählen Sie weitere Ziel-Objekte, oder drücken Sie die
Eingabetaste.

Zuordnung zurücksetzen Stellt die Standardzuordnung wieder her. Kehrt alle zu-
vor angewandten Anpassungen um.
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Abbildung 7.758

Ähnliche Befehle

MatBrowserÖffn (7.20.6) - öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hochauflösende Render
Materialien zeigt. Materialien (7.20.11) - erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im
Zeichnungs Explorer.
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Abbildung 7.759

Abbildung 7.760

Abbildung 7.761
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Abbildung 7.762
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Abbildung 7.763

Abbildung 7.764
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Abbildung 7.765
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Abbildung 7.766
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Abbildung 7.767
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7.20.11 Materialien (materials)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehen-
der Materialien im Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Materialien Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Materialien... Werkzeugkasten: Rendern |
: materialien Zeigt im Zeichnungs Explorer (7.11.13) den Bereich Materialien an. ( 7.768 on the next page) * Redway

Materialien ( ), die im Material Browser (7.20.6) importiert werden, können nicht bearbeitet werden. Alle Einstel-
lungen für solche Materialien sind, grau dargestellt mit Ausnahme der Einstellungen für die Map Transformation.
Rechtsklick auf das Redway Material und wählen Sie im Kontext-Menü In normales Material konvertieren, um alle
Einstellungen Felder zu aktivieren.

3152



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.20. M

Abbildung 7.768
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Details

Neu Erstellt ein neues Material. Klicken Sie auf die
Schaltfläche Neu, dann benennen Sie das Material
und füllen optional das Beschreibungsfeld aus (nur in
der Detailansicht).

Löschen Löscht die ausgewählten Materialien. Das Material
Global kann nicht gelöscht werden.

Symbol Ansicht Zeigt die Symbol Ansicht der Materialien an: ( 7.769
on page 3158) Wählen Sie ein Material, um dessen
Eigenschaften zu bearbeiten. Klicken Sie auf den
Material Name, um diesen umzubenennen.

Detail Ansicht Zeigt die Detail Ansicht der Materialien an: ( 7.770 on
page 3159) Wählen Sie ein Material, um dessen
Eigenschaften zu bearbeiten. Wählen Sie auf das
Feld Material Namen, um diesen umzubenennen.
Klicken Sie auf das Feld Beschreibung zum
Hinzufügen oder bearbeiten der
Material-Beschreibung. Klicken Sie doppelt auf das

Download Symbol ( ) in der Spalte Download, um

Redway Materialien herunterzuladen ( ).

Voransicht

Würfel Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf ei-
nem Würfel an.

Zylinder Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf ei-
nem Zylinder an.

Kugel Zeigt eine Vorschau des ausgewählten Materials auf ei-
ner Kugel an.

Licht Intensität ( 7.771 on page 3159) Definiert die Lichtintensität im Vorschaufenster.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie den Schieberegler.

• Klicken Sie vor oder hinter dem Schieberegler.

Material bearbeiten
Name Geben den Namen für das Material ein. Der Material

Name muss eindeutig sein. Das Material Global kann
nicht umbenannt werden.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung für das Material ein. Die
Materialbeschreibung ist optional.

Farbe
Diffuse Umgebung Stellt die Diffuse und Umgebungs-Farbe ein. Führen

Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie die Option Übernehmen, um die
Farbe des Objektes zu benutzen.

• Klicken Sie auf die farbige Schaltfläche, und
wählen Sie dann die Farbe im Dialogfeld Wähle
Farbe (7.8.34).
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Hervorhebung Legt die Hervorhebungs-Eigenschaft des Materials
fest. Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie
entweder Nicht-Metallisch oder Metallisch aus.

Glanz Transparenz Lichtbrechung Index Selbst Illumina-
tion Reflexionsvermögen

Definiert eine Eigenschaft der Materialoberfläche.
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Ziehen Sie den Schieberegler.

• Klicken Sie vor oder hinter dem Schieberegler.

• Geben Sie den gewünschten Wert im Feld
Einstellungen ein.

• Glanz: Wertebereich = 0 - 100

• Transparenz: Wertebereich = 0 - 100

• Lichtbrechung Index: Wertebereich = 1.00 - 3.00

• Selbst-Illumination: Wertebereich = 0 - 100

• Reflexionsvermögen: Wertebereich = 0 - 100

Maps Textur-Maps fügen Details einer Oberfläche, die nicht
im 3D-Modell selbst enthalten sind ein. Eine Textur
Map benutzen:

• Aktivieren Sie die Option Diffuse, Transparenz
oder Bump Map.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• – Wählen Sie Holz oder Marmor vom
Texturmap Optionsfeld.

– Wählen Sie Textur Map, und drücken Sie

die Schaltfläche Durchsuchen ( ),
wählen Sie dann eine Textur-Bitmapdatei
aus (*).

• Definieren Sie den Blend Faktor für die Textur
Map. Diffuse und Transparenz Map:
Wertebereich = 0 / 100. Bump Map:
Wertebereich = -1000 / +1000 Verwenden Sie
den Schieberegler oder geben Sie den Faktor im
Feld Einstellungen ein. Der Blend Faktor legt
die Intensität der Textur Map fest.

(*) Die TextureMapPath (??) Benutzereinstellungen
definieren den Suchpfad für Textur-Map Bilder. Im
Programmordner BricsCAD gibt es drei Unterordnern
unterhalb dem Ordner Textures, jeder dieser Ordner
enthält einer Anzahl an Texturdateien mit den
gleichen Namen. Bilder im Ordner 1 haben eine Größe
von 256 x 256 Pixel, Ordner 2 enthält Bilder von 512 x
512 Pixel, Bilder im Ordner 3haben eine Größe von
1024 x 1024 Pixel. Wenn die Diffuse Map Einstellung
eines Materials nur den Bild-Namen (nicht den Pfad)
verwendet, können Sie die Qualität eines
wiedergegebenen Bildes steuern, indem Sie den
TextureMapPath Ordner auf 1, 2 oder 3einstellen.
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Diffuse Map Diffuse Maps fügen eine Textur, wie Holz, Ziegel oder
Fliesen, auf der Oberfläche des Materials ein. Ziehen
Sie den Schieberegler, um die Textur Map mit den
Farbeinstellungen (7.20.11) zu überlagern. ( 7.772 on
page 3160)

Transparenz Map ( 7.773 on page 3160) Die ausgewählten Textur Map kann entweder als
Transparenz Map oder als Ausschnitt Map
angewendet werden. In den folgenden Beispielen
wird das Bild als Transparenz-Map und Ausschnitt

Map verwendet: Wenn
Transparenz Map ausgewählt ist, definiert das
ausgewählte Textur Map -Bild eine Transparenz Map.
Es wird empfohlen das Bild als Graustufenbild zu
speichern. Weiße Pixel sind nicht sichtbar, schwarze
Pixel werden undurchsichtig und graue Pixel werden
transparent dargestellt. ANMERKUNGEN:

• Farbige Bilder werden im Hintergrund zu
Graustufen-Bilder konvertiert.

• Die Bedeutung von schwarz und weiß wird in
Ausschnitt Map Texturen umgekehrt.

• Der Alphakanal des Bildes wird ignoriert.

Blend-Faktor: Die Transparenzwerte der Textur sind
skalare Transparenzeinstellung wenn der Blend
Faktor 0 erreicht. Dies bedeutet, dass wenn der Blend
Faktor 100 ist, wird der Transparenzwert vollständig
durch das Textur Map Bild gesteuert. Wenn der
Blend Faktor 0 ist, wird die Transparenz-Textur völlig
ignoriert und der skalare Transparenzwert
verwendet. ( 7.774 on page 3160) Wenn Ausschnitt
Map aktiviert ist, wird die ausgewählte Transparenz
Map Ausschnitte definiert: Teile der Objekte sind
vollständig sichtbar und andere Teile sind unsichtbar,
abhängig von den Pixeln des ausgewählten Bildes.
Es wird empfohlen, ein Schwarz-Weiß Bild ohne
Graustufen zu verwenden. Weiße Pixel sichtbar sind,
und schwarze Pixel sind unsichtbar. Die Option
Ausschnitt Map invertiert kehrt den Effekt um:
Sichtbare Teile werden unsichtbar und umgekehrt.
ANMERKUNGEN:

• Graustufen Bilder und Farbe Bilder werden im
Hintergrund in schwarz-weiß-Bildern
konvertiert.

• Die Bedeutung von schwarz und weiß ist das
umgekehrt zu Transparenz Map Texturen.

• Der Alphakanal des Bildes wird ignoriert.

( 7.775 on page 3161)
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Bump Map Bump-Mapping ist eine Technik zur Simulation von
Erhöhungen und Falten auf der Oberfläche eines
Objekts. Das Ergebnis ist ein anscheinend unebene
Oberfläche, obwohl die Oberfläche des zugrunde
liegenden Objekts nicht geändert wird. Blend-Faktor
Bereich =-1000 / + 1000 ( 7.776 on page 3161) Links:
Nur Diffuse Map; Rechts: Bump Map angewendet.

Map Transformation
Skalieren Die Textur Map wird mit einer Größe von einer Zeich-

nungseinheit multipliziert mit den Faktoren Breite und
Höhe benutzt. Z. B. wenn die Faktoren Breite und Höhe
auf 10 eingestellt werden, ist die Größe der Textur Map
10 x 10 Zeichnungseinheiten.

Position
Versetzen Textur Maps werden vom Ursprung des WKS beginnend

verlegt. Um die Verlegung anzupassen, können Sie die
Abstände X und Y definieren. Die Abstände werden in
Zeichnungseinheiten ausgedrückt.

Drehung Definiert die Drehung der Textur Maps. Geben Sie die ge-
wünschte Drehung im Feld Drehung ein.

Ähnliche Befehle

MatBrowserÖffn (7.20.6) - öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hochauflösende Render
Materialien zeigt. MatMap (7.20.10) - erlaubt es, einzustellen, wie eine Textur auf Regionen, Flächen und Flächen
von 3D-Volumenkörpern abgebildet wird. Render (7.26.23) - berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells.
Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. VisuelleStile (7.31.23) - erstellt und steuert visuelle Stil-
Definitionen im Zeichnungs Explorer. Explorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.

3157



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.769
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Abbildung 7.770

Abbildung 7.771
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Abbildung 7.772

Abbildung 7.773

Abbildung 7.774
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Abbildung 7.775

Abbildung 7.776

3161



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.20.12 MatBrowserÖffn (matbrowseropen)

Öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hochauflösende Render Materia-
lien zeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: matbrowseröffn Alias: matb,mat : matbrowseröffn Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.777 on the facing
page)

1. Materialdefinitionen in der aktuellen Zeichnung

2. Suchfeld

3. Material aus der Bibliothek (heruntergeladen)

4. Ausgewähltes Bibliotheks Material

5. Material - Download ist erforderlich)

6. Vorschau des aktuell gewählten Bibliotheksmaterial
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Abbildung 7.777
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zeichnungs Materialien Eine Liste der in der aktuellen Zeichnung enthaltenen

Materialdefinitionen. Ziehen Sie ein Material auf ein
Objekt, um das Material zuzuweisen. Rechtsklick,
wählen Sie dann im Kontextmenü: ( 7.778 on the next
page)

• Material(iebn) zur Bibliothek hinzufügen:
Kopiert das ausgewählte Material(ien) in die
Materialbibliothek (= der Ordner, der durch die
Benutzereinstellungen RenderMaterialPath
definiert ist).

• Ändere Zeilen Höhe: Wählen Sie Kleine, Mittel
oder Große im Kontextmenu. ( 7.779 on
page 3166)

Bibliotheks Materialien Suchfeld Ermöglicht die schnelle Filterung der Materialliste
( 7.780 on page 3166) Geben Sie einen Suchbegriff in
das Suchfeld ein. Es werden nur noch Materialien, die
den Suchbegriff im Namen enthalten, aufgeführt. Die
Materialliste wird während der Eingabe aktualisiert.
Klicken Sie auf die X-Taste auf der rechten Seite, um
das Suchfeld zu löschen.
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Bibliotheks Material Liste ( 7.781 on the following page) Klicken Sie auf die
Spaltenüberschrift Herunterladen, Name oder
Kategorie, um die Liste entsprechend zu sortieren.
Klicken Sie erneut, um die Sortierreihenfolge
umzukehren. Rechtsklick, wählen Sie dann im
Kontextmenü: ( 7.782 on page 3167)

• Material(ien) zur Zeichnung hinzufügen, um
das/die ausgewählten Material(ien) in die
Zeichnung einzufügen.

• Material(ien) löschen: Entfernt die
ausgewählten Material(ien) aus der
Materialbibliothek (= der Ordner, der durch die
Benutzereinstellungen
RenderMaterialPathdefiniert ist).

• Download abbrechen: Stoppt den laufenden
Download einer Materialdefinition.

• Ändere Zeilen Höhe: Wählen Sie Kleine, Mittel
oder Große im Kontextmenu. ( 7.783 on
page 3167)

Herunterladen Feld Der Pfeil zeigt an, dass das
Material noch nicht heruntergeladen wurde. Klicken
Sie doppelt auf das Material, um es herunterzuladen.
Heruntergeladene Materialien werden im Ordner, der
in den Benutzereinstellung RenderMaterialPath
definiert ist, gespeichert. (z. B.:
C:\Programdata\Bricsys\RenderMaterials). Ziehen
Sie ein Material auf ein Objekt, um das Material
zuzuweisen. Die Definition wird der aktuellen
Zeichnung hinzugefügt. Wenn ein noch-nicht
heruntergeladenes Redway Material auf ein Material
gezogen wird, wird der Download-Vorgang gestartet
und eine Meldung angezeigt: ( 7.784 on page 3167)
Die Redway hochauflösende Materialdefinitionen
werden ausschließlich vom Render-Befehl
verwendet. ( 7.785 on page 3167) Für die
Echtzeit-Anzeige werden niedrigere Auflösung,
DWG-kompatible Definitionen des gleichen Materials
verwendet. ( 7.786 on page 3168)

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

MatMap (7.20.10) - ermöglicht die Anpassung, wie eine Textur auf Regionen, Flächen und Flächen eines 3D-Volumenkörpers
abgebildet werden. MatBrowserSchl (7.20.5) - schließt den Material Browser. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die
Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des
Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.

Abbildung 7.778
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Abbildung 7.779

Abbildung 7.780

Abbildung 7.781
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Abbildung 7.782

Abbildung 7.783

Abbildung 7.784

Abbildung 7.785
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Abbildung 7.786
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7.20.13 Messen (measure)

Platziert Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: messen Menü: Ändern | Messen Werkzeugkasten: Messen/Teilen | : messen Aufforderung in der
Befehlszeile: Objekt wählen, das gemessen werden soll (7.20.14): Wählen Sie eine Linie, Polylinie, Spline, Bogen,
Kreis oder eine Ellipse. Segmentlänge [Block]: Geben Sie eine Zahl ein, oder geben Sie B ein. ( 7.787)

Abbildung 7.787
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, das gemessen werden soll Wählen Sie ein einzelnes Objekt: Linie, Polylinie, Spline,

Bogen, Kreis oder Ellipse.
Segmentlänge Definiert den Abstand zwischen den Segmenten;

Segmente beginnen am gewählten Punkt.
Verwenden Sie die PdMode (7.23.30)
Systemvariable, um die Punkte sichtbar zu machen.

Blöcke einfügen Verwendet Blöcke anstelle von Punkten. Sie werden
aufgefordert: Name des einzufügenden Blocks [?]:
Geben Sie den Namen des Blocks ein; der Block muss
in der Zeichnung vorhanden sein. Blöcke mit Objekt
ausrichten? [Ja/Nein] <Ja>: Wählen Sie eine Option.

Name der einzufügenden Blöcke
Block mit Objekt ausrichten Schaltet, ob die Blöcke am Objekt ausgerichtet

werden:

• Ja - dreht die Blöcke ausgerichtet am Objekt.

• Nein - Blöcke werden nicht gedreht; sie
behalten ihre Orientierung.

Segmentlänge Definiert den Abstand zwischen den Segmenten; Seg-
mente beginnen am gewählten Punkt.

Verfahren

Punkte in einem bestimmten Intervall auf ein Objekt platzieren (1.13.39) Blöcke in einem bestimmten Intervall auf
einem Objekt platzieren (1.13.39)

Ähnliche Befehle

Teilen (7.9.35) - platziert gleich aufgeteilte Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.. Punkt (7.23.30) - platziert Punkte
in einer Zeichnung. DdPType (7.9.19) - bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten über das Dialog-
fenster Einstellungen
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7.20.14 Menü (menu)

Lädt Menü-Dateien in die BricsCAD-Benutzeroberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: menü Menü: Werkzeuge | Menü laden... Werkzeugkasten: Werkzeuge | : menü Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.790 on page 3174) Wählen Sie eine Menü-Datei und klicken Sie dann auf Öffnen.
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Abbildung 7.788

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Definiert den Namen der Menü-Datei.
Dateityp Definiert das Format der Menü-Datei:

• CUI - kompatibel mit AutoCAD 2007 und höher.

• ICM - kompatibel mit IntelliCAD Menü-Dateien.

• MNU - kompatibel mit AutoCAD 2006 und
früheren Versionen.

• MNS - LISP Quellcode, die mit MNU-Dateien
benutzt werden.

Öffnen Öffnet die Menü Datei. Achtung: Das Laden einer Menü
Datei kann die Benutzer-Oberfläche von BricsCAD erset-
zen.

Ähnliche Befehle

AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzerober-
fläche an. Menü (7.20.14) - lädt Menü-Dateien in die BricsCAD-Benutzeroberfläche. MenüLad (7.20.15) - lädt CUI
(Schnittstellen Benutzeranpassungen), MNU (Menü), MNS (LISP-Code) und ICM (IntelliCAD Menü) Dateien. Menü-
Entf (7.20.16) - entlädt Menü-Dateien.

3172



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.20. M

7.20.15 MenüLad (menuload)

Lädt CUI (customization user interface), MNU (menu), MNS (LISP code), und ICM (IntelliCAD menu)
Dateien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: menülad Alias: abilad (7.8.59) : menülad Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.791 on page 3177) Klicken
Sie auf die Schaltfläche .... Das nächste Dialogfenster wird angezeigt: ( 7.790 on the next page) Wählen Sie eine
CUI, MNU, MNS, oder ICM Datei aus, und klicken Sie dann auf Öffnen. Der Dialog Benutzerdefinierte Gruppen wird
wieder angezeigt. Klicken Sie auf Laden, um die benutzerdefinierte Datei der Benutzeroberfläche hinzuzufügen.
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Abbildung 7.789

Abbildung 7.790
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in Brics-

CAD geladen sind.
Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe.

Zeigt den Dialog Wähle eine benutzerdefinierbare Datei
an.

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und externen
Befehle auf. AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Anpassen (7.8.55) - passt die Be-
nutzeroberfläche an. Menü (7.20.14) - lädt Menü-Dateien in die BricsCAD-Benutzeroberfläche. MenüEntf (7.20.16)
- entlädt Menü-Dateien. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung. VbaLad (7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt
VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte
VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.
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7.20.16 MenüEntf (menuunload)

Entlädt benutzerdefinierte Gruppen aus der Benutzeroberfläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: menüentf Alias: abientf (7.8.57) : menüentf Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.791 on the facing page)
Wählen Sie eine benutzerdefinierte Gruppe, und klicken Sie dann auf Entlade.
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Abbildung 7.791

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geladene benutzerdefinierte Gruppen Listet die benutzerdefinierten Dateien auf, die in Brics-

CAD geladen sind.
Entlade Entlädt die ausgewählte benutzerdefinierte Gruppe.

Zeigt den Dialog Wähle eine benutzerdefinierbare Datei
an.

Laden Lädt die geöffnete benutzerdefinierte Datei.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und externen
Befehle auf. AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Anpassen (7.8.55) - passt die
Benutzeroberfläche an. MenuLoad (7.20.15) loads menu files. Netla (7.21.3) - lädt eine .NET-Anwendung. VbaLad
(7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf (7.31.7) - startet VBA-Makros.
VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) - verwaltet VBA Projekte. Vba-
Entf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.

3177



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.20.17 MittelPunkt (midpoint)

Schaltet Mittelpunkt Objekt Fang um; fängt sich an der Mitte von Linien und Bögen und anderen
offenen Objekten und Kanten von 3D Volumenkörpern.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Mittelpunkt Transparent: mit Werkzeugkasten: Objektfänge | : mittelpunkt Es erscheint keine
Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. ( 7.924 on page 3330) Wenn der Mittelpunkt Objekt Fang eingeschaltet ist,
fängt sich der Cursor am Mittelpunkt von Objekten. Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Volumenkörper Modellen.

Abbildung 7.792
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
MittelPunkt Eingabe des Befehls wechselt den Mittelpunkt Objekt-

fang. Er fängt sich an der Mitte von Objekten. Dieser
Befehl kann während eines aktiven Befehls eingegeben
werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) ein-
gegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8) - schaltet
alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den
Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt
den Objektfang-Modus Tangente. ZMITtelpunkt (7.34.4) - schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittel-
punkt einer Flächenkante.
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7.20.18 MEinfüg (minsert)

Fügt einen Block als eine rechteckige Reihe ein; dieser Befehl kombiniert den -Einfüge (7.15.12) und
den -Reihe (7.4.29) Befehl (kurz für ”mehrfach Einfügung”). Erstellt eine MEinfüge Block Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: meinfüg : meinfüg Aufforderung in der Befehlszeile: ? um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten/~ um
den Explorer Dialog zu öffnen/<Einzufügender Block>: Geben Sie den Namen eines Blocks ein, drücken Sie die
Eingabetaste, um den Namen des zuvor eingefügten Blocks zu übernehmen oder wählen Sie eine Option. Einfüge-
punkt für Block oder [Mehrere/Skalieren]: Wählen Sie einen Punkt aus, um den Block einzufügen oder wählen Sie
eine Option. [Ecke] <1.000000>: Wählen Sie einen Punkt aus, geben Sie einen Wert ein, um den X-Skalierungsfaktor
zu definieren, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Standardwert zu übernehmen. Skalierfaktor für Block:
Wählen Sie einen Punkt aus, geben Sie einen Wert ein, um den Y-Skalierungsfaktor zu definieren, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um die Y-Skalierung gleich der X-Skalierung einzustellen. Drehwinkel für Block <0>: Wählen Sie
einen Punkt, geben Sie einen Drehwinkel an,oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu übernehmen.
Anzahl Zeilen in Reihe <1>: Geben Sie die Anzahl der Zeilen ein. Anzahl Spalten <1>: Geben Sie die Anzahl der Spal-
ten ein. Vertikaler Abstand zwischen Zeilen, oder Rechteck-Abstand: Geben Sie den Abstand zwischen den Zeilen
ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Horizontaler Abstand zwischen Spalten: Bestimmen Sie den Abstand zwischen
den Spalten.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
?, um Blöcke in der Zeichnung aufzulisten Geben Sie ? ein, um die Namen aller Blöcke in der

aktuellen Zeichnung aufzulisten. Sie werden
aufgefordert: Aufzulistende(n) Blö(o)ck(e) [*]: -
drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blöcke
aufzulisten oder geben Sie einen Teil eines Namens
ein, um einige Blöcke anzuzeigen. Wenn notwendig,
drücken Sie die Taste F2, um die gesamte Liste
anzuzeigen. Sehen Sie auch beim Befehl TextBld
(7.29.13) nach.

~ um den Explorer Dialog zu öffnen Geben Sie ~ ein, um den Dialog Block einfügen
anzuzeigen. Wählen Sie eine DWG-Datei aus und
klicken Sie dann auf Öffnen.

Einzufügender Block Definiert den Namen des Blocks, der eingefügt werden
soll.

Mehrere Blöcke Dies erlaubt es Ihnen, den gleichen Block oft und schnell
hintereinander einzufügen. Wiederholt die folgende Ein-
gabeaufforderung am Ende der Befehlsprozedur, bis Sie
die Eingabetaste oder Esc drücken: Einfügepunkt für
nächsten Block: - definieren Sie einen Punkt.

Skalierung Ermöglicht die Einstellung des Skalierungsfaktors; Sie
werden aufgefordert: Skalierfaktor für Block: - geben Sie
einen Wert ein.

Ecke Erlaubt es die Skalierung des Blocks durch die
Angabe einer zweiten Ecke eines Rechtecks
anzugeben. Der Einfügepunkt ist die erste Ecke des
Rechtecks. Sie werden aufgefordert: Andere Ecke für
die Skalierung auswählen oder x-Skalierfaktor
<1.000000> eingeben - wählen Sie die zweite Ecke,
oder geben Sie eine Zahl für den x-Skalierfaktor ein.
Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten
eingeben. ( 7.793 on the facing page)

Y Skalierfaktor Legt die Skalierung des Blocks in der Y-Richtung fest.
Geben Sie eine negative Zahl ein, um den Block zu spie-
geln. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Y-Skalierung
= X-Skalierung zu setzen.
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Drehwinkel für Block Definiert den Drehwinkel des Blocks über seinen
Einfügepunkt. Geben Sie einen Wert oder einen Punkt
ein, um den Rotation Winkel zu definieren. .( 7.794 on
the next page)

Anzahl Zeilen in Reihe Bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen in einer linearen
Reihe. Um die Reihe nach unten zu zeichnen, geben Sie
eine negative Zahl ein.

Anzahl Spalten Bestimmen Sie die Anzahl der Spalten in einer linearen
Reihe. Um die Reihe nach links zu zeichnen, geben Sie
eine negative Zahl ein.

Vertikaler Abstand zwischen Zeilen Definiert den Abstand zwischen den Reihen der Blöcke.
Abstands Rechteck Bestimmt zwei Punkte, die den Bereich zwischen den

Zeilen und Spalten definieren.
Horizontaler Abstand zwischen Spalten Definiert die Abstände zwischen den Spalten der

Blöcke. ( 7.795 on the following page)

Verfahren

Einfügen von mehreren Instanzen eines Blocks in eine rechtwinklige Reihe (1.12.6)

Ähnliche Befehle

3dReihe (7.3.2) - erzeugt eine 3D-Reihe. Reihe (7.4.29) - erzeugt 2D Reihen. ReihePfad (7.4.35) - verteilt Objekt-
Kopien gleichmäßig entlang eines Pfades in mehrere Zeilen und Ebenen. ReiheKreis (7.4.36) - verteilt Objekt-Kopien
gleichmäßig in einer polaren Anordnung um einen Mittelpunkt oder einer Rotations-Achse, bei der mehrere Zeilen
und Ebenen angegeben werden können. ReiheRechteck (7.4.37) - verteilt Objekt-Kopien in eine beliebige Anzahl
von Zeilen, Spalten und Ebenen. Block (7.5.11) - erzeugt Blöcke. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke ein.

Abbildung 7.793
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Abbildung 7.794

Abbildung 7.795
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7.20.19 Spiegeln (mirror)

Spiegelt ein Objekt über eine Linie in einer 2D Ebene.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:spiegeln Alias:sp Menü:Ändern | 2D Spiegeln Werkzeugkasten:Ändern | :spiegeln Aufforderung in
der Befehlszeile: Zu spiegelnde Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Zu spie-
gelnde Objekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden,
und mit dem Befehl fortzufahren. Start der Spiegelachse:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie X, Y-Koordinaten
ein.Endeder Spiegelachse:Geben Sie einen weiteren Punkt an.UrsprünglicheObjekte löschen?[Ja/Nein] <Nein>:Geben
Sie J ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die vorgegebene Option zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Start der Spiegelachse Definiert den Startpunkt der Linie, über die das Objekt

gespiegelt wird. Diese Linie wird nur temporär
angezeigt, sobald Sie den zweiten Punkt wählen
verschwindet die Linie wieder. Um vertikal oder
horizontal zu spiegeln, halten Sie, für die Eingabe des
zweiten Punktes, dieUmschalttastegedrückt oder
benutzen Sie diePolare Spur (1.7.13).

Ende der Spiegelachse Definiert den zweiten Punkt der Spiegellinie.
Ursprüngliche Objekte löschen? Legt fest, ob die ursprünglichen Objekte gelöscht

werden:

• J- löscht die ursprünglichen Objekte, es bleiben
nur die gespiegelten Objekte bestehen.

• N- löscht die ursprünglichen Objekte nicht, sie
bleiben unverändert bestehen.

Verfahren

Spiegeln von Objekten über eine Spiegelachse (1.13.13) Spiegeln von Objekten über eine Ebene (1.13.13) So spie-
geln Sie mit Griffen (1.13.4)

Ähnliche Befehle

3DSpiegeln (??)- spiegelt Objekte im 3D Raum. EinfügePassend (7.15.13)- fügt gespiegelte Blöcke ein.
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7.20.20 3DSpiegeln (mirror3d)

Spiegelt Objekt über eine Spiegel Ebene im 3D-Raum.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3dspiegeln Alias:3s Menü:Ändern | 3D-Spiegeln Werkzeugkasten:Ändern | :3dspiegeln Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Objekte wäh-
len:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. Spiegelebene definieren durch
[Objekt/Letztes/Ansicht/Zachse/XY/YZ/ZX/3punkte] <3punkte>:Geben Sie eine Option ein.Ursprüngliche Objek-
te löschen?[Ja/Nein] <Nein>Geben Sie J oder N ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Wählt Sie ein oder mehrere Objekte zum Spiegel.
Objekt Legt die Spiegel Ebene durch die Extrusions Richtung

fest; und fordert Sie auf: Wählen Sie ein Objekt mit ei-
ner Extrusionsrichtung- Wählen Sie Objekte mit einer Hö-
he. Diese Option funktioniert nicht mit flachen oder 3D-
Volumenkörper Objekten. Um einem Objekt eine Extrusi-
on mitzugeben, verwenden Sie den Befehl Eigenschaf-
ten und dann die Option ”Objekthöhe”.

Letztes Die zuletzt benutzte Spiegel Ebene wird nochmals be-
nutzt; es werden keine weiteren Meldungen ausgege-
ben.

Ansicht Definiert die aktuelle Ansichts Ebene als Spiegel
Ebene; und meldet: Punkt auf Ansichtsebene <0,0,0>-
definiert die X-, Y- und Z-Koordinaten der Ansichts
Ebene.

Z-Achse Definiert die Spiegel Ebene über die Z-Achse und einem
Punkt auf der Ansichts Ebene; und meldet: Punkt auf
Ebene- definiert die Ansichts Ebene über einen Punkt.
Punkt auf Z-Achse (Normale) der Ebene- definiert die
Höhe der Ansichts Ebene.

XY Definiert die Spiegel Ebene über die X, Y Ebene; und
meldet: Punkt auf XY-Ebene <0,0,0>- definiert die
Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten.

YZ Definiert die Spiegel Ebene über die Y, Z Ebene; und
meldet: Punkt auf YZ-Ebene <0,0,0>- definiert die
Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten.

ZX Definiert die Spiegel Ebene über die Z, X Ebene; und
meldet: Punkt auf ZX-Ebene <0,0,0>- definiert die
Lage der Ebenen über X-, Y und Z-Koordinaten.

3Punkte Definiert die Spiegel Ebene über drei Punkte; und meldet:
Zweiter Punkt auf Ebene- definiert den zweiten Punkt;
der erste Punkt kann direkt bei der 3Punkt Eingabeauf-
forderung eingegeben werden. Dritter Punkt auf Ebene-
definiert den dritten Punkt. Drei Punkte definieren eine
2D-Ebene im Raum.

Ursprüngliche Objekte löschen? Legt fest, ob die ursprünglichen Objekte gelöscht
werden:

• J- löscht die ursprünglichen Objekte, es bleiben
nur die gespiegelten Objekte bestehen.

• N- löscht die ursprünglichen Objekte nicht, sie
bleiben unverändert bestehen.
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Ähnliche Befehle

Spiegeln (7.20.19)- spiegelt ein Objekt über eine Linie in einer 2D Ebene. EinfügePassend (7.15.13)- fügt gespiegelte
Blöcke ein.
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7.20.21 MFührung (mleader)

Erstellt Multi-Führungslinien-Objekt mit dem aktuellen Multi-Führungslinienstil.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:mführungMenü:Bemaßung |MehrfachführungWerkzeugkasten:Bemaßung | :mführungAuffor-
derung in der Befehlszeile: Definiere Führungs Zielseiten Lage oder [zuerst Endsymbole/zuerst Inhalt/Optionen]
<Optionen>: Geben Sie die Position der Zielseite an oder drücken Sie die EINGABETASTE, um eine Option auszu-
wählen. Ein Mehrfachführungs Objekt besteht aus drei Komponenten: Einer Führungslinie mit einem Endsymbol,
einer Zielseite und einem Führungs-Inhalt (entweder ein mehrzeiliges Text-Objekt oder einem Block).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Führungs Endsymbol zuerst Vorgabe Sie werden aufgefordert: Definiere Führungs

Zielseiten Lage oder [zuerst Endsymbole/zuerst
Inhalt/Optionen] Optionen>: Wählen Sie einen Punkt
oder wählen Sie eine Option. Definiere Führungs
Endsymbol Lage: Wählen Sie einen Punkt. Wenn der
Befehl hier beendet wird, wird dem Mehrfach
Führungs Objekt kein Text zugeordnet. Der Befehl
Mtext (7.20.35) wird gestartet.

Führungs Endsymbole zuerst Sie werden aufgefordert: Definiere Führungs
Endsymbol Lage oder [zuerst Zielseite/zuerst
Inhalt/Optionen] <Inhalt zuerst>: Wählen Sie einen
Punkt oder wählen Sie eine Option. Definiere
Führungs Zielseite Position: Wählen Sie einen Punkt.
Wenn der Befehl hier beendet wird, wird dem
Mehrfach Führungs Objekt kein Text zugeordnet. Der
Befehl Mtext (7.20.35) wird gestartet.

Inhalt zuerst Sie werden aufgefordert: Definiere erste Ecke des
Textes oder [zuerst Endsymbole/zuerst
Zielseite/Optionen] <Führungs Zielseite zuerst>:
Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option.
Die gegenüberliegende Ecke festlegen: Wählen Sie
einen Punkt. Der Befehl Mtext (7.20.35) wird
gestartet. Geben Sie den Text im mehrzeiligen
Text-Editor ein, und drücken Sie dannn die
Schaltfläche OK oder klicken Sie außerhalb des
mehrzeiligen Text-Editors. Definiere Führungs
Endsymbol Lage: Wählen Sie einen Punkt.
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Optionen Legt Überschreibungen für den aktuell eingestellten
Mehrfachführungs Stil fest. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie eine Option [Führungs typ/führungs
Zielseite/Inhalts type/Maxpunkte/eRster
winkel/zWeiter winkel/optionen beEnden] <optionen
beEnden>:

• Führungs Typ: Legt den Führungstyp fest:
Gerade, Spline oder Keinen. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie einen Führungs Typ
[Gerade/Spline/Keinen] <Gerade>: Wählen Sie
eine Option.

• Führungs Zielseite: Definiert, ob eine Führungs
Zielseite hinzugefügt wird oder nicht. Sie
werden aufgefordert: Verwende Zielseite
[Ja/Nein] <Ja>: Wählen Sie eine Option.

• Inhaltstyp: Gibt den Inhaltstyp der
Mehrfach-Führung an: Mehrzeiliger Text, Block
oder keinen. Sie werden aufgefordert: Wählen
Sie einen Inhaltstyp [Block/Mtext/Keinen]
<Mtext>: Wählen Sie eine Option.

• Maxpoints: Definiert die maximalen Punkte für
Führungslinien. Sie werden aufgefordert: Geben
Sie die maximale Punktzahl für Führungslinien
ein <2>: Geben Sie einen Wert in der
Befehlszeile ein.

• Erster Winkel: Schränkt das erste Führungs
Segment ein. Sie werden aufgefordert: Erste
Winkel-Abhängigkeit eingeben <0>: Geben Sie
einen Wert in der Befehlszeile ein. Der Winkel
des ersten Führungs Segments wird auf diesen
Wert oder ein Vielfaches davon beschränkt.

• Schränkt das zweite Führungs Segment ein. Sie
werden aufgefordert: Zweite
Winkel-Abhängigkeit eingeben <0>: Geben Sie
einen Wert in der Befehlszeile ein. Der Winkel
des zweiten Führungs Segments wird auf
diesen Wert oder ein Vielfaches davon
beschränkt.

• Optionen beenden: Beendet die Definition der
Überschreibungen und fordert Sie zum
Eingeben der Position der Mehrfach-Führung
auf.

Bearbeitung mit Griffen

MFührungen können durch Griffe bearbeitet werden.

1. Wählen Sie die Mehrfach-Führung in der Zeichnung. Für ein einzel Segment Führungs Objekt werden vier Griffe
angezeigt: Endpunkt (1), Eckpunkt (2), Zielseite (3) und Text (4).

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:
3. Verschiebt das Endsymbol (1)
4. Verschiebt das Ziel und den Mehrfach-Führungs Inhalt (2)
5. Bearbeiten der Ziel-Länge (3)
6. Verschiebt den Text (4)

( 7.796 on the next page)
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Abbildung 7.796

Verfahren

Erstellen einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen von Eckpunkten zu einer Führungslinie einer Mehrfachfüh-
rung (1.11.14) Entfernen von Eckpunkten von einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen
von Führungslinien zu einer Mehrfachführung (1.11.14) Entfernen von Führungslinien von einer Mehrfachführung
(1.11.14)

Ähnliche Befehle

MFührBearb (7.20.24) - fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-
Objekt. MFührungsStil (7.20.26) - erstellt und verwaltet MFührungs Stile über den Zeichnungs Explorer. BimTag
(7.6.30) - erzeugt assoziative Tags in generierten BIM-Schnittzeichnungen für die korrespondierenden Gebäudeteile
in einem 3D-BIM-Modell. BmPositionsNummer (7.7.1) - erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-
Komponenten im Model Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. BemFührung (7.36.13)
platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. Führung (7.18.20) - platziert
eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. SFührung (7.24.1) - zeichnet Führun-
gen. Sie können die Eigenschaften der Führung über einen Dialog einstellen und diese Einstellungen für eine Serie
von Führungen wieder benutzen.
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7.20.22 MLeaderCollect

Collects two or more mutliline leaders into a single leader; works only with mleaders that have
blocks as content.

Accessing the Command

Keyboard: mleadercollect Menu: Dimension | Collect Multileader Toolbar: Dimension | Collect Multileader
:MLeaderCollect Prompts you: Select entities: (Select at least two multileaders, or else enter all to select all of
them in the drawing) Entities in set: 3 Select entities: (Select more multileaders, or else press Enter to end entity
selection) Specify collected multileader location or [Vertical/Horizontal/Wrap/Sorting/Collapsing]: (Pick a point,
or else enter an option) BricssCAD collects the callout blocks to a single leader. Before: ( 7.797 on the following
page) After: ( 7.798 on the next page)
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Abbildung 7.797

Abbildung 7.798
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Command Options

Option Description
Select entities Select two or more multileaders. Enter all to select

all of them in the drawing. Press Enter to end entity
selection

Specify collected multileader location Pick at point at which to collect the new multileader
Vertical Arranges the content blocks vertically
Horizontal Arranges the content blocks horizontally
Wrap Arranges the content blocks horizontally to a maximum

width, and then places the remainder in the row below
Sorting Sorts the content by name; prompts you: Specify

mode [None/Ascending/Descending] - enter an
option

• None - does not sort the blocks
• Ascending - sorts from A to Z
• Descending - sorts from Z to A

Collapsing Arranges the content blocks horizontally

Related Commands

MLeader (7.20.21) - draws multiline leaders. MLeaderAlign (7.20.23) - aligns two or multileaders into geometric
patterns. MLeaderEdit (7.20.24) - edits multileaders. MLeaderEditExt (7.20.25) - adds and removes leader lines
and vertices from multileaders. MLeaderStyle (7.20.26) - creates and edits named styles for multileaders.
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7.20.23 MLeaderAlign

Aligns the balloons of two or more multileaders.

Accessing the Command

Keyboard:mleaderalignMenu:Dimension | AlignMultileaderToolbar:Dimension | AlignMultileader :MLea-
derAlign Prompts you: Select multileaders: (Select two or moremultileaders, or else enter allto select all of them
in the drawing) Entities in set: 3 Select multileaders: (Press Enter to finish the selection process and continue
with the command) Specify first point or [Options]: (Pick an alignment point, or else enter o for options) Specify
second point: (Pick a second alignment point) Before: ( 7.799 on the facing page)
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Abbildung 7.799

Command Options

Option Description
Select multileaders Select two or more multileaders. Enter all to select

all of them in the drawing
Specify first point Pick an alignment point
Specify second point Pick a second alignment point. The blocks at the

end of the multileaders will be aligned between the
two pick pints.

Options Prompts you: Enter an option:
[byMleader/onpolyLine/Parallel/Spacing/Circle]:

• byMleader - aligns other multileaders to a
selected one

• onpolyLine - aligns multileaders along an
imaginary polyline

• Parallel - aligns other multileaders to one that
you select

• Spacing - prompts you to specify the spacing
between multileaders

• Circle - arrays the multileaders around a circle

byMleader Aligns other multileaders to a selected one:

1. Select multileader to align - choose one
multileader to which other multileaders will be
aligned

2. Specify direction - move the cursor to indicate
the alignment direction
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onpolyLine Aligns multileaders along an imaginary polyline:

1. Specify first point - pick the point at which the
imaginary polyline begins

2. Specify point - pick a second point; at least two
points must be picked

3. Specify point - pick another point, or else press
Enter to end the command

As you pick points, the program draws a temporary
polyline made of yellow lines so that you can see the
path. ( 7.800 on the next page)

Parallel Aligns other multileaders to one that you select:

• Select multileader to align - select one
multileader, and then the program aligns the
others in parallel

( 7.801 on the facing page)
Spacing Prompts you to specify the spacing between

multileader blocks:

1. Specify spacing <0.00> - Enter a value or pick
two points to indicate the distance)

2. Select multileader to align - Select one or more
multileaders

3. ( 7.802 on page 3196)

Circle Prompts you for the center and radius of a circle
around which the align the multileaders:

1. Specify center - pick the center point of the
circle

2. Specify radius - specify the radius of the circle

As you indicate the radius, the program draws a
temporary circle drawn in yellow so that you can see
the path. ( 7.803 on page 3197)

Related Commands

MLeader (7.20.21) - draws multiline leaders. MLeaderCollect (7.20.22)- collects mleaders with block content into
a single mleader. MLeaderEdit (7.20.24) - edits multileaders. MLeaderEditExt (7.20.25) - adds and removes leader
lines and vertices from multileaders. MLeaderStyle (7.20.26) - creates and edits named styles for multileaders.
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Abbildung 7.800

Abbildung 7.801
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Abbildung 7.802
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Abbildung 7.803
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7.20.24 MFührBearb (mleaderedit)

Fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mführbearb Menü: Bemaßung | Bearbeite Mehrfachführung - Führung zu Mehrfachführung hinzu-

fügen - Führung von Mehrfachführung entfernen Werkzeugkasten: Bemaßungen | : mführbearb Auf-
forderung in der Befehlszeile: Wählen Sie eine Mehrfachführung: Klicken Sie auf ein Mehrfach-Führungs-Objekt.
Definiere Führungs Endsymbol Lage oder [Entferne führungen]: Wählen Sie einen Punkt. Definiere Führungs End-
symbol Lage oder [Entferne führungen]: Wählen Sie einen Punkt oder klicken Sie Rechts, um das Hinzufügen von
Führungen zu beenden.

Befehls Optionen

Option Symbol Beschreibung

Führungen hinzufügen Erlaubt es Führungen zu einem
ausgewählten Mehrfachführungs
Objekt hinzuzufügen Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie eine
Mehrfachführung: Wählen Sie ein
Mehrfachführungs Objekt.
Definiere Führungs Endsymbol
Lage oder [Entferne führungen]:
Wählen Sie einen Punkt, geben
Sie weiter Punkte ein oder klicken
Sie Rechts, um das Hinzufügen
von Führungen zu beenden.

Entferne Führungen Ermöglicht es, Führungslinien
vom ausgewählten
Mehrfach-Führungs-Objekt zu
entfernen. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie eine
Mehrfachführung: Wählen Sie ein
Mehrfachführungs Objekt. Wähle
Führung zum Entfernen oder
[führung hinzufügEn]: Wählen Sie
eine Führung und klicken Sie dann
Rechts, um die Führungslinien zu
entfernen.

Verfahren

Hinzufügen von Eckpunkten zu einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Entfernen von Eckpunkten
von einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen von Führungslinien zu einer Mehrfachführung
(1.11.14) Entfernen von Führungslinien von einer Mehrfachführung (1.11.14)

Ähnliche Befehle

BmPositionsNummer (7.7.1) - erstellt assoziative Positionsnummer Objekte für Baugruppen-Komponenten im Mo-
del Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich Layouts. MFührung (7.20.21) - erstellt Mehrfach-
Führungs-Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil. MführBearbErw (7.20.25) - fügt hinzu und entfernt
Führungslinien, fügt hinzu und entfernt Eckpunkte von Mehrfachführungs Objekt. MFührungsStil (7.20.26) - erstellt
und verwaltet MFührungs Stile über den Zeichnungs Explorer.
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7.20.25 MführBearbErw (mleadereditext)

Fügt hinzu und entfernt Führungslinien, fügt hinzu und entfernt Eckpunkte aus einem Mehrfachfüh-
rungs Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Halten Sie mit dem aktivierten Quad Cursor Menü den Cursor über eine Mehrfachführungs-Linie, dann bewegen Sie
den Cursor auf das Quad Cursor Menü und erweitern Sie die Befehlsgruppe 2D Bearbeitung . ( 7.804)

Symbol Werkzeug Name Beschreibung

Ecke einfügen Fügt Eckpunkte in eine Führungslinie
einer Mehrfachführung ein.

Eckpunkt entfernen Entfernt Eckpunkte in einer Füh-
rungslinie einer Mehrfachführung.

Führung einfügen Fügen Führungslinien zu einer Mehr-
fachführung hinzu

Führung entfernen Entfernt Führungslinien von einer
Mehrfachführung

Abbildung 7.804
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Verfahren

Hinzufügen von Eckpunkten zu einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Entfernen von Eckpunkten
von einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen von Führungslinien zu einer Mehrfachführung
(1.11.14) Entfernen von Führungslinien von einer Mehrfachführung (1.11.14)

Ähnliche Befehle

MFührBearb (7.20.24) - fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-
Objekt.
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7.20.26 MFührungsStil (mleaderstyle)

Erstellt und verwaltet MFührungs Stile über den Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mführungsstil Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Mehrfachführungs Stile... : mführungsstil
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.805 on the following page) ( 7.806 on the next page)

1. Endsymbol
2. Segment
3. Ziel
4. Ziel Abstand
5. Mtext
6. Block
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Abbildung 7.805

Abbildung 7.806
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen neuen Mehrfachführungs Stil. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.807 on page 3207)

1. Geben Sie den Namen in das Feld Name ein.
2. (Optional) Wählen Sie einen vorhandenen Stil,

um den neuen Stil als Kopie des vorhandenen
Stils zu erstellen.

3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Erzeugen....

Löschen Löscht den ausgewählten MFührungs Stil. Der
Standard Stil oder einen Stil, der in der Zeichnung
verwendet wird, kann nicht gelöscht werden.

Führungs Eigenschaften
Typ Der Führungs Typ kann ent-

weder Gerade, Spline oder
Keiner sein.

Farbe Stellt die Farbe der Führung
und des Endsymbols ein.

Linientyp Stellt den Linientyp der Füh-
rung ein.

Linienstärke Stellt die Linienstärke der
Führung ein.

Bruch Größe Stellt die Bruch Größe ein, die beim Befehl DIMBREAK verwendet wird, wenn die Mehrfachführung ausgewählt ist.
(Noch nicht implementiert)

Endsymbol Bestimmt die Darstellung des Endsymbols der
Führung:

• Symbol: Wählen Sie über die Listen
Schaltfläche ein Endsymbol aus.

• Größe: Geben Sie einen Wert ein, um die Größe
des Endsymbols in Zeichnungseinheiten
anzugeben.

Zielseiten Einstellungen Steuert die Erstellung und die Größe der Führungs
Zielseite:

• Immer einschließen: Wählen Sie die Option zum
Erstellen eines horizontalen Sielseiten
Segments.

• Größe: Definiert die Zielseiten Länge.
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Abhängigkeiten Definiert die Abhängigkeiten des MFührungs
Objektes:

• Erster Segment Winkel: Schränkt das erste
Führungs Segment ein. Der Winkel des ersten
Führungs Segments wird auf diesen Wert oder
ein Vielfaches davon beschränkt.

• Zweiter Segment Winkel: Schränkt das zweite
Führungs Segment ein. Der Winkel des zweiten
Führungs Segments wird auf diesen Wert oder
ein Vielfaches davon beschränkt.

• Maximum Führungs Punkte: Definiert die
maximale Anzahl an Führungslinien
Eckpunkten.

Skalieren Steuert die Skalierung des Mehrfachführungs
Objektes:

• Beschriftung: Legt die Beschriftungs
Eigenschaft der MFührung fest.

• Skaliere zu Layout: Definiert den
Skalierungsfaktor im Bezug auf die Skalierung
im Model- und Papier-Bereich Ansichtsfenster.

• Definiere Skalierung: Stellt die
Mehrfachführungs Skalierung ein.

Inhalt
Inhalts Typ Legt den Inhalts Typ des MFührungs Objektes fest:

• Mtext: Fügt ein Mtext Objekt ein.

• Block: Fügt einen Block ein.

• Keiner: Erzeugt nur eine Führung.

Mtext
( 7.808 on page 3208)
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Text Optionen Legt das Aussehen des Mtext fest:

• Vorgabe Text: Definiert den Vorgabe Text.

Klicken Sie auf die Schaltfläche , um den
MText-Editor zu starten, und geben Sie den
Vorgabe Text ein.

• Text Stil: Klicken Sie auf das Feld, um einen
Text Stil zu wählen.

• Text Farbe: Wählen Sie eine Farbe.

• Text Winkel: Legt den Drehwinkel des Mtext
fest.

• Text Höhe: Legt die Texthöhe fest.

• Links ausrichten: Mtext wird immer linksbündig
ausgerichtet.

• Rahmen Text: Fügt einen Rahmen um den
Mtext ein.

Führungs Verbindung Definiert, wie die Führung und der Mtext verbunden
werden.

• Anhang Typ: Wählen Sie entweder horizontal
oder vertikal.

• Horizontal:

• Links anhängen: Definiert den Anhang an die
Zielseiten, wenn der MText rechts der Führung
ist. Wählen Sie eine Option in der Liste.

• Rechts anhängen: Definiert den Anhang an die
Zielseiten, wenn der MText links der Führung
ist. Wählen Sie eine Option in der Liste.

• Vertikal:

• Oben anhängen: Definiert den Anhang der
Führung, wenn der Mtext unter der Führung ist.

• Unten anhängen: Definiert den Anhang der
Führung, wenn der Mtext über der Führung ist.

• Ziel Lücke: Definiert den Abstand zwischen der
Ziellinie und dem MText oder den Abstand
zwischen dem MText und dem Textrahmen.

• Erweitert Führung zum Text: Wenn aktiviert,
wird die Ziellinie bis zum Ende der Kante der
Textzeile, an der die Führung angehängt ist,
erweitert, also nicht zum Rand des
mehrzeiligen Text Rahmens. Die Länge des
mehrzeiligen Text Rahmens wird durch die
Länge der längsten Textzeile definiert, nicht
nach der Länge der Begrenzungsrahmen.
Erweiterte Führung gilt nur für horizontale
Führungs Verbindungen.

Block
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( 7.809 on page 3209)
Quell Block: Definiert den Block, der ver-

wendet wird.
Anhang: Legt die Verbindung des Blocks zur Führung fest.

Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

• Zentriere Grenzen

• Einfüge Punkt

Farbe: Definiert die Farbe des
Blocks, wenn die Objekt
Farbe der Objekte im Block
auf VonBlock gesetzt sind.

Skalieren: Legt die Skalierung des
Quell-Blocks fest.

Verfahren

Erstellen einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen von Eckpunkten zu einer Führungslinie einer Mehrfachfüh-
rung (1.11.14) Entfernen von Eckpunkten von einer Führungslinie einer Mehrfachführung (1.11.14) Hinzufügen
von Führungslinien zu einer Mehrfachführung (1.11.14) Entfernen von Führungslinien von einer Mehrfachführung
(1.11.14)

Ähnliche Befehle

MFührung (7.20.21) - erstellt Mehrfach-Führungs-Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil. MFührBearb
(7.20.24) - fügt Führungs-Linien hinzu und entfernt Führungs-Linien von einem Mehrfach-Führungs-Objekt. Explorer
(7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog. BmPositionsNummer (7.7.1) - erstellt assoziative Positionsnum-
mer Objekte für Baugruppen-Komponenten im Model Bereich und für ihre generierten Ansichten in Papier Bereich
Layouts. BemFührung (7.36.13) platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer To-
leranz. Führung (7.18.20) - platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz.
SFührung (7.24.1) - zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über einen Dialog einstellen
und diese Einstellungen für eine Serie von Führungen wieder benutzen.
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Abbildung 7.807
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Abbildung 7.808
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Abbildung 7.809
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7.20.27 MLinie (mline)

Zeichnet Multilinien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mlinie Alias: ml Menü: Zeichnen | Multilinie : mlinie Aufforderung in der Befehlszeile: Beginn der
Linie oder [Ausrichtung/Skalieren/STil/Folgen] <Letzter Punkt>: Geben Sie einen Punkt an, oder geben Sie x,y,z
Koordinaten ein, oder wählen Sie eine Option. Endpunkt festlegen oder [Winkel/Länge/Zurück]: Geben Sie einen
Punkt an oder wählen Sie eine Option. Endpunkt festlegen oder [Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück]: Geben
Sie einen Punkt an oder wählen Sie eine Option. Endpunkt festlegen oder [Winkel/Länge/Folgen/Schließen/Zurück]:
Geben Sie weitere Punkte ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Punkteingabe zu stoppen. Der aktuelle
Multilinien Stil wird verwendet, um Multilinien zu zeichnen. Sie können den aktuellen Multilinien Stil mit dem Befehl
MStil (7.20.28) einstellen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Beginn der Linie Definiert den Startpunkt des ersten Multilinien Segmen-

tes.
EINGABETASTE, um den letzten Punkt zu verwenden Drücken Sie die Eingabetaste, um den zuletzt angegebe-

nen Punkt zu verwenden.
Ausrichtung Stellt die Systemvariable CMLJUST (??) ein.

Ermöglicht die Ausrichtung der Multilinie in Bezug
auf die angegebenen Punkte in der Zeichnung
festzulegen. Sie werden aufgefordert: MLinien
Ausrichtungstyp eingeben [Oben/Null/Unten]
<Oben>:

• Oben: Die obersten Linien der Multilinien
durchlaufen die angegebenen Punkte.

• Null: Die angegebenen Punkte definieren den
Null-Abstand der Multilinie, die die Mittellinie
der Multilinie ist, wenn die Multilinie
symmetrisch definiert ist.

• Unten: Die untersten Linien der Multilinien
durchlaufen die angegebenen Punkte.

Skalieren Stellt die Systemvariable CMLSCALE (??) ein.
Ermöglicht die Skalierung der Multilinie anzugeben.
Sie werden aufgefordert: MLinien Skalierung
eingeben<1.00>: Geben Sie den Skalierungsfaktor
ein.

Stil Stellt die Systemvariable CMLSTYLE (??) ein.
Ermöglicht einen Stil für die Multilinie zu wählen. Sie
werden aufgefordert: Mlinien Stil-Name eingeben [?]:
Geben Sie den Namen eines gespeicherten
Multilinien Stils ein oder geben Sie ein ? ein, um eine
Liste der verfügbaren Stile zu sehen.

Folgen Verwendet den Endpunkt der zuvor gezeichneten Mul-
tilinie, Polylinie, Linie oder eines Bogens als Startpunkt
für das nächste Segment. Das Segment wird unter dem
gleichen Winkel wie die vorherige Linie, Multilinie oder
das vorherige Polyliniensegment gezeichnet. Wenn das
vorherige Objekt ein Bogen oder ein Polylinien Bogen-
segment war, wird eine Tangente zum letzen Punkt ge-
zeichnet.

Endpunkt Definiert den Endpunkt des momentan gezeichneten
Segmentes.

3210



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.20. M

Winkel Zeichnet das Segment in einem benutzerdefinierten
Winkel und Abstand. Sie werden aufgefordert: Winkel
der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird ge-
gen den Uhrzeigersinn von der positiven x-Achse abge-
tragen). Länge der Linie - definiert die Länge des Linien-
Segments.

Länge Zeichnet das Segment in einem benutzerdefinierten Ab-
stand und Winkel. Sie werden aufgefordert: Länge der
Linie - definiert die Länge des Linien-Segments. Winkel
der Linie - geben Sie den Winkel ein (der Winkel wird ge-
gen den Uhrzeigersinn von der positiven x-Achse abge-
tragen).

Zurück Widerruft (löscht) das letzte Segment.
Schließen Schließt das ”Polygon”, indem ein Segment zwischen

dem aktuellen Endpunkt und dem ersten Startpunkt ein-
gefügt wird.

Bearbeitung mit Griffen

1. Wählen Sie die Multiline. Beachten Sie, dass zwei oder mehrere Griffe angezeigt werden: am Anfangs- und
Endpunkt und an jedem Scheitelpunkt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um das/die Multiline(n)-Segment(e) zu strecken.

( 7.810)

Abbildung 7.810
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Ähnliche Befehle

MLStil (7.20.28) - erzeugt und bearbeitet Multilinien Stile. Linie (7.19.7) - zeichnet Linien-Segmente. PLinie (7.23.25)
- zeichnet verbundene Linien und Bögen.
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7.20.28 MlStil (mlstyle)

Erzeugen und Bearbeiten von Multilinien Stilen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:mlstilMenü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer |Multilinien Stile... :mlstilZeigt den Dialog Zeichnung
Explorer - Multilinien Stile an: ( 7.811 on the following page)

1. Details

2. Editor

3. Voransicht
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Abbildung 7.811
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Befehls Optionen

Multilinien Details
Option Beschreibung

Neu Erstellt eine neue Multilinien Definition. Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.812 on page 3217) Geben Sie
einen Namen in das Feld Name ein. Leerzeichen
werden im Name des Multilinien Stils nicht
akzeptiert. (Optional) Wählen Sie einen vorhandenen
Multilinien Stil, den Sie als Vorlage für den neuen Stil
verwenden möchten. Klicken Sie auf die Schaltfläche
Erzeugen.... Der Dialog ”Neuer Multilinien Stil” wird
geschlossen. Der neue Stil wird im Bereich Details
hinzugefügt. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung
in das Feld Beschreibung ein.

Löschen Löscht den/die ausgewählten Stil(e). Drücken
und Halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Stile
auszuwählen. Bereits verwendete Stile können
nicht gelöscht werden.

Bereinig Bereinigt den/die ausgewählten Stil(e).

Laden aus mln Datei Lädt Multilinien Stile aus einer Multilinien (*.mln-
Datei). Es wird ein Datei Dialog angezeigt.

In mln Datei speichern Speichert alle Multilinien Stile in der Zeichnung
in einer Multilinien Datei (*.mln). Es wird ein Da-
tei Dialog angezeigt.

Detail Ansicht Wechselt in die Detail Ansicht, wenn die Symbol
Ansicht aktiv war.

Symbol Ansicht Wechselt in die Symbol Ansicht, wenn die Detail
Ansicht aktiv war.
Der aktuelle Multilinien Stil ist markiert.
Klicken Sie auf die Zelle vor einem Stil, um ihn aktuell zu schalten.

Multilinien Editor

Hinzufügen Fügt eine neue Linie ein.

• Definieren Sie den Abstand von der
Referenzlinie (0). Ein positiver Abstand erzeugt
eine Linie auf der linken Seite der Bezugslinie,
eine negativer Abstand erzeugt eine Linie auf
der rechten Seite.

• Geben Sie die Linienfarbe an.
• Geben Sie den Linientyp an.

Anmerkung: Die Anzahl der Linien und der Abstand
können bei Stilen, die in der Zeichnung verwendet
werden, nicht geändert werden.

Löschen Löscht die ausgewählte(n) Linie(n).
Drücken und Halten Sie die Strg-Taste, um mehrere Linien auszuwählen.
Ein Multilinien Stil enthält mindestens eine Linie.

Füllen Wenn ausgewählt, wird eine einfarbige Füllung
zwischen den äußeren Linien erstellt.

Verbindungen anzeigen Wenn ausgewählt, werden die Verbindungen
zwischen den Multilinien Segmenten angezeigt.
( 7.813 on page 3217)

Start- und Endkappen Schließt die Endsegmente der offenen Multilinien.
Einstellungen: ( 7.814 on page 3218) Voransicht:
( 7.815 on page 3218)
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Ähnliche Befehle

Mlinie (7.20.27) - zeichnet Multilinien. Explorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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Abbildung 7.812

Abbildung 7.813

3217



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.814

Abbildung 7.815
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7.20.29 ModellerEigenschaften (modelerproperties)

Steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über den Dialog Einstellungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: modellereigenschaften : modellereigenschaften Zeigt die Modeller Eigenschaften zum Bearbeiten
mit ACIS im Dialog Einstellungen an: ( 7.816 on the next page)
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Abbildung 7.816
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Verwende die FACETRES System Vairable Setzt die SpaUseFacetRes Benutzereinstellung.

Steuert, ob die Systemvariable FACETRES (??)
verwendet wird. 0 = verwendet Facetres nicht; 1 =
Facetres wird verwendet

Oberflächen Toleranz Setzt die SpaSurfaceTol Benutzereinstellung. Die
Oberfläche Toleranz definiert den maximalen
Abstand zwischen einer Facetten-Kante und der
wahren Oberfläche. Der richtige Wert ist abhängig
von der Modellgröße.

Normalen Toleranz Setzt die SpaNormalTol Benutzereinstellung. Die
Normale n Toleranz gibt die maximale Normalen
Abweichung zwischen zwei Senkrechten auf zwei
benachbarte Knoten, ausgedrückt in Grad, an. Der
richtige Wert ist in der Regel unabhängig von der
Modellgröße.

Massen Eigenschaften Definiert die MassPropAccuracy
Benutzereinstellung. Bestimmt die relative
Genauigkeit, die für die Massen Eigenschaften
Berechnungen, erforderlich ist. Da die angegebene
Genauigkeit relativ ist, hängt das Ergebnis der
Berechnung von der Größe des berechneten Wertes
ab. Ein geeigneten Wert liegt zwischen 1.e-2 und
1.e-12.

Maximale Anzahl an Rasterlinien Setzt die SpaMaxNumGridLines
-Benutzereinstellung. Definiert die maximale Anzahl
der Raster Unterteilungen. Dadurch wird verhindert,
dass die Facetten-Daten einer Fläche zu groß werden.

Maximale Facetten Kantenlänge Setzt die SpaMaxFacetEdgeLength
Benutzereinstellung. Definiert die maximale Länge
einer Seite einer Zelle im Objektbereich. Da eine
Facette nicht größer als die Zelle sein kann, definiert
dies die maximale Größe einer Facette.

Raster Seitenverhältnis Setzt die SpaGridAspectRatio Benutzereinstellung.
Definiert das ungefähre Seitenverhältnis jeder Zelle
im Raster. Wenn der Wert nahe an 1 liegt, wird die
Zelle fast zu einem Quadrat. Dies garantiert nicht das
Seitenverhältnis der Fassette, die nur einen Teil einer
Zelle enthalten kann.

Modus anpassen Setzt die SpaAdjustMode Benutzereinstellung. Der
Anpassungs-Modus dient zur Glättung der
Triangulierung.

Raster Modus Setzt die SpaGridMode Benutzereinstellung. Steuert,
wie und ob Rastern für Netz-Prozesse verwendet
wird.

Triangulations Modus Setzt die SpaTriangMode Benutzereinstellung.
Triangulations Modus identifiziert, welcher Teil des
Netzes trianguliert werden soll.

Minimale Anzahl an U-Rasterlinien Setzt die SpaMinUGridLines Benutzereinstellung.
Steuert die Mindestanzahl an U-Rasterlinien. Es wird
mindestens diese Anzahl an Rasterlinien in
U-Richtung generiert.

Minimale Anzahl an V-Rasterlinien Setzt die SpaVGridLines Benutzereinstellung. Es wird
mindestens diese Anzahl an Rasterlinien in
V-Richtung generiert.

3221



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Verdeckte Kanten Berechnung Auflösung Stellt die Benutzereinstellung AcisHlrResolution ein.
Definiert die Genauigkeit, die für
Masseneigenschaften Berechnungen verwendet wird
. Diese Genauigkeit ist relativ: Die Genauigkeit des
Ergebnisses hängt von der Größe des berechneten
Wertes ab. Zulässiger Wertebereich ist: 0.01 -
0.000000000001 (1.e-2 bis 1.e-12). Gibt den
kleinsten Abstand an, der bei der Berechnung
verdeckter Kanten berücksichtigt wird. Ein negativer
Wert bedeutet, dass die Autokalibrierung basierend
auf der Größe des Modells verwendet wird. Dies wird
dringend empfohlen. Beim Umgang mit Objekten, die
sehr kleine Größen haben kann der Wert auf 0.001
oder kleiner eingestellt werden. Der Wert der
AcisHlrResolution -Benutzereinstellung ist auch im
Dialog ABFLACH (7.12.9) einstellbar.

Ähnliche Befehle

-ModellerEigenschaften (7.20.30) - steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über die Befehlszei-
le.
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7.20.30 -ModellerEigenschaften (-modelerproperties)

Steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -modellereigenschaften : -modellereigenschaftenAufforderung in der Befehlszeile: [Eigenschaft/Facetres/Oberfläche/Normal/Maxraster/Kante/RasterSeitenverhältnis/Anpassen/Raster/Triang/U/V/Genauigkeit/eXit]
<eXit>: Wählen Sie eine Option

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eigenschaften anzeigen Setzt die Acis-Eigenschaften der Ansicht.
Benutze Facetres Setzt die SpaUseFacetRes Benutzereinstellung.

Steuert, ob die Systemvariable FACETRES (??)
verwendet wird. 0 = verwendet Facetres nicht; 1 =
Facetres wird verwendet

Oberflächen Toleranz Setzt die SpaSurfaceTol Benutzereinstellung. Die
Oberfläche Toleranz definiert den maximalen
Abstand zwischen einer Facetten-Kante und der
wahren Oberfläche. Der richtige Wert ist abhängig
von der Modellgröße.

Normalen Toleranz Setzt die SpaNormalTol Benutzereinstellung. Die
Normale n Toleranz gibt die maximale Normalen
Abweichung zwischen zwei Senkrechten auf zwei
benachbarte Knoten, ausgedrückt in Grad, an. Der
richtige Wert ist in der Regel unabhängig von der
Modellgröße.

Maximale Raster Linien Setzt die SpaMaxNumGridLines
-Benutzereinstellung. Definiert die maximale Anzahl
der Raster Unterteilungen. Dadurch wird verhindert,
dass die Facetten-Daten einer Fläche zu groß werden.

Kanten Länge Setzt die SpaMaxFacetEdgeLength
Benutzereinstellung. Definiert die maximale Länge
einer Seite einer Zelle im Objektbereich. Da eine
Facette nicht größer als die Zelle sein kann, definiert
dies die maximale Größe einer Facette.

Raster Seitenverhältnis Setzt die SpaGridAspectRatio Benutzereinstellung.
Definiert das ungefähre Seitenverhältnis jeder Zelle
im Raster. Wenn der Wert nahe an 1 liegt, wird die
Zelle fast zu einem Quadrat. Dies garantiert nicht das
Seitenverhältnis der Fassette, die nur einen Teil einer
Zelle enthalten kann.

Anpassungs Modus Setzt die SpaAdjustMode Benutzereinstellung. Der
Anpassungs-Modus dient zur Glättung der
Triangulierung.

Raster Modus Setzt die SpaGridMode Benutzereinstellung. Steuert,
wie und ob Rastern für Netz-Prozesse verwendet
wird.

Triangulations Modus Setzt die SpaTriangMode Benutzereinstellung.
Triangulations Modus identifiziert, welcher Teil des
Netzes trianguliert werden soll.

Minimum U Raster Linie Setzt die SpaMinUGridLines Benutzereinstellung.
Steuert die Mindestanzahl an U-Rasterlinien. Es wird
mindestens diese Anzahl an Rasterlinien in
U-Richtung generiert.

Minimum V Raster Linie Setzt die SpaVGridLines Benutzereinstellung. Es wird
mindestens diese Anzahl an Rasterlinien in
V-Richtung generiert.
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Masse Eigenschaften Genauigkeit Definiert die MassPropAccuracy
Benutzereinstellung. Bestimmt die relative
Genauigkeit, die für die Massen Eigenschaften
Berechnungen, erforderlich ist. Da die angegebene
Genauigkeit relativ ist, hängt das Ergebnis der
Berechnung von der Größe des berechneten Wertes
ab. Ein geeigneten Wert liegt zwischen 1.e-2 und
1.e-12.

Ähnliche Befehle

ModellerEigenschaften (7.20.29) - steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über den Dialog Ein-
stellungen.
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7.20.31 Schieben (move)

Verschiebt Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schieben Alias:s Menü:Ändern | Schieben Werkzeugkasten:Ändern | :schieben Aufforderung in
der Befehlszeile: Objekte wählen, die verschoben werden sollen:Wählen Sie eines oder mehrere Objekte. Objekte
im Satz: 1 Objekte wählen, die verschoben werden sollen:Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Ein-
gabetaste, um fortzufahren. Basispunkt eingeben[Verschiebung] <Verschiebung>:Wählen Sie einen Punkt, geben
Sie X-, Y-Koordinaten ein, oder geben Sie V ein. Zweiten Punkt eingeben<Basispunkt zur Verschiebung benut-
zen>:Wählen Sie eine Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste. ( 7.817)

Abbildung 7.817
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen, die verschoben werden sollen Definiert die Objekte, die verschoben werden sollen.
Basispunkt eingeben Definiert den Ausgangspunkt. Wählen Sie einen Punkt in

der Zeichnung oder geben Sie X-, Y-Koordinaten ein. Ver-
wenden Sie die Objekt Fang Modi, um die Genauigkeit
zu gewährleisten. Um Objekte horizontal oder vertikal zu
verschieben halten Sie die Umschalttaste gedrückt.

Zweiten Punkt eingeben Definiert das Ziel für die Objekte. Wählen Sie einen Punkt
in der Zeichnung oder geben Sie X-, Y-Koordinaten ein.

Verschiebung Definiert den Verschiebungsvektor um den die
Objekte verschoben werden sollen; Sie werden
aufgefordert: Verschiebe Vektor eingeben
<100,200,0>- Geben Sie die x-, y- und z-Koordinaten
ein, um den Verschiebungsvektor vom Ursprung des
aktuellen BKS anzugeben. Die z-Koordinate ist
optional. Wenn nicht angegeben, wird z = 0 gesetzt.

Basispunkt zur Verschiebung benutzen Verwendet die x, y, z-Koordinaten desBasispunkts, um
denVerschiebungsVektor zu definieren.

Verfahren

Anwenden des Schieben Befehls (1.13.11) Schieben von Objekten mit Griffen (1.13.11) Benutzung von Ausschnei-
den und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben (1.13.11) Verschieben einer Auswahl als
Block (1.13.11) Verschieben von Objekten mit der Griffbearbeitung (1.13.4)

Ähnliche Befehle

PEdit (7.23.19)- verschiebt Eckpunkte von Polylinien. AusSchneiden (7.8.64)- kopiert Objekte in die Zwischenablage
und löscht diese dann in der Zeichnung.
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7.20.32 SchiebenODaten (moveedata)

Verschiebt erweiterte Objekt Daten von einem Objekt zum anderen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: schiebenodaten Transparent:’schiebenodaten Menü: Werkzeuge | Objekt Daten | Objektdaten ver-

schieben Werkzeugkasten:Objektdaten | :schiebenodaten Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt Daten ver-
schieben:Name der Anwendungoder [?]:Geben Sie den Namen der Anwendung oder ? ein. Objekt wählen, von
dem Daten verschoben werden sollen:Wählen Sie ein Objekt. Objekte wählen, zu denen Objektdaten verschoben
werden:Wählen Sie ein anderes Objekt. Objekt wählen, von dem Daten verschoben werden sollen:Wählen Sie ein
anderes Objekt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name der Anwendung Bestimmt den Namen der Anwendung, mit welcher die

erweiterten Objektdaten erzeugt wurden.
? um Anwendungsnamen aufzulisten Listet die Namen der bestehenden Anwendungen auf.
Wählt das Objekt, aus dem die Daten verschoben wer-
den sollen.

Quell-Objekt wählen, von dem die edata verschoben
werden sollen Das Objekt muss erweiterte Daten
(edata) enthalten, die mit dem BefehlEditEDaten
(7.11.3)erzeugt wurden.

Objekte wählen, zu denen Objektdaten verschoben wer-
den

Bestimmt das Objekt, das die erweiterten Objektdaten
(edata) erhalten soll.

Ähnliche Befehle

KopierenEDaten (7.8.61)- kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. LöschDat
(7.9.27)- löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. EditEDaten (7.11.3)- erzeugt und bearbeitet erweiterte
Objektdaten. NeuZuordApp (7.26.2)- verbindet Anwendungen mit Objekten.
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7.20.33 MachDia (mslide)

Erzeugt Dias (Schnappschüsse) der aktuellen Zeichnung (kurz für ”Mache Dia”). Begrenzte Unter-
stützung unter Linux: Nur exportieren in Slide Dateien (SLD).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: machdia Alias: schnappschuss Menü: Werkzeuge | Snapshot erstellen Werkzeugkasten: Werkzeuge

| : machdia Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.818 on the next page) Geben Sie einen Dateinamen ein, wählen Sie
ein Format und klicken Sie auf Speichern. Um Dias anzusehen, benutzen Sie den Befehl ZeigDia (7.31.31).
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Abbildung 7.818

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Definiert den Namen des Dias (Momentaufnahme).
Dateityp Definiert das Format der Datei:

• SLD - kompatibel mit AutoCAD.

• EMF - enhanced WMF Format.

• WMF - Windows Meta Format.

Speichern Speichert die Datei.

Ähnliche Befehle

ZeigDia (7.31.31) - zeigt WMF, EMF und SLD Dateien an. BmpSich (7.5.14) - exportiert Zeichnungen im Format BMP.
Export (7.11.14) - exportiert Zeichnungen in die Formate BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG
Formate. WmfOut (7.32.12) - exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD.
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7.20.34 MBereich (mspace)

Wechselt zum Model Bereich Ansichtsfenster in einer Layout Registerkarte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:mbereichSchnellzugriff:KlickenSie doppelt in einemAnsichtsfensterAlias:mbStatuszeile:P:Layout
: mbereich (Dieser Befehl funktioniert nur, wenn Sie sich in der Registerkarte ”Layout” im Papier-Bereich befinden.)
Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Um wieder in den Papier Bereich des Layouts zu gelan-
gen, benutzen Sie den Befehl PBereich (7.23.50), oder klicken Sie doppelt außerhalb des Ansichtsbereichs Grenzen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Statuszeile Menü

Rechts-Klick auf M:Layout in der Statuszeile öffnet das Kontext Menü: ( 7.819) ( 7.820 on the next page)

Kontext-Menü Beschreibung
Papier Bereich Schaltet in den Papier Bereich des aktuellen Layouts.
Model Bereich Schaltet in den Model Bereich des aktuellen Layouts.
Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1.
Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Model.
Layout2 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. Wenn

die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im
Kontextmenü aufgelistet.

Abbildung 7.819
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Abbildung 7.820

Ähnliche Befehle

BerWechs (7.8.20) - verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt. Mansfen (7.20.39)
- erzeugt Ansichtsfenster im Papier Bereich. AfZuschneiden (7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster zu. PBereich
(7.23.50) - wechselt in den Papier Bereich. AFenster (7.31.29) - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. Neuz-
all (7.26.10) - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. RegenAll (7.26.17) - regeneriert die Zeichnung in allen
Ansichtsfenstern. Zoom (7.34.7) - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model
Bereich zu zoomen.

3231



7.20. M KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.20.35 MText (mtext)

Platziert mehrzeiligen Text mit Hilfe eines Dialoges, in Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mtext Alias: t, mt Menü: Zeichnen | Mehrzeiliger Text Werkzeugkasten: Zeichnen | : mtext Auf-
forderung in der Befehlszeile: Mehrzeiliger-Text: Erste Ecke für Textblock: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y
Koordinaten ein. Gegenüberliegende Ecke des Textblock wählen oder [Ausrichten/Drehung/Stil/Höhe/Richtung/Breite]:
Wählen Sie die andere Ecke, oder geben Sie eine Option ein. Es wird ein Text Formatierungs Werkzeugkasten und
ein Texteingabefeld angezeigt: ( 7.1468 on page 3969) Geben Sie den Text ein und klicken Sie dann auf OK. ( 7.822
on the next page)

Abbildung 7.821
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Abbildung 7.822

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Stil ( 7.824 on page 3238) Definiert den Stil. Wählen Sie einen Stil aus der

Pulldown-Liste aus. Sehen Sie auch beim Befehl Stil
nach.

Schriftart ( 7.825 on page 3239) Definiert die Schriftart. Wählen Sie eine Schriftart aus
der Pulldown-Liste aus; diese überschreibt die
Schriftart die durch den Stil definiert ist. BricsCAD
kann jede Schriftart, die auf Ihrem Computer
installiert ist, benutzen. Um eine Schriftart nur für ein
oder zwei Wörter zu benutzen, markieren Sie diese,
und wählen Sie die Schriftart aus der Pulldown-Liste,
wie unten dargestellt: ( 7.826 on page 3239)

Höhe ( 7.827 on page 3239) Definiert die Text Höhe. Wählen Sie eine Vorgabehöhe
aus der Pulldown-Liste, oder geben Sie einen Wert. Um
nur einigen Worten die neue Höhe zuzuweisen, markie-
ren Sie diese, und geben Sie dann die Höhe ein.

Fett Schaltet Fettschreiben von Text ein oder aus.
SHX-Schriften können nicht fett sein. So wenden Sie
Fettschreiben an:

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text,
und klicken Sie dann auf die Schaltfläche B.

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das
Fettschreiben wieder auszuschalten.

Kursiv Schaltet Kursivschreiben von Text ein oder aus.
SHX-Schriften können nicht kursiv sein. So wenden
Sie Kursivschreiben an:

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text,
und klicken Sie dann auf die Schaltfläche I.

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das
Kursivschreiben wieder auszuschalten.

Unterstrichen Schaltet das Unterstreichen von Text ein oder aus. So
wenden Sie Unterstreichen an:

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text,
und klicken Sie dann auf die Schaltfläche U.

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das
Unterstreichen wieder auszuschalten.
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Überstreichen Schaltet Überstreichen von Text ein oder aus. So
wenden Sie Überstreichen an:

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text,
und klicken Sie dann auf die Schaltfläche O.

2. Wiederholen Sie den Vorgang, um das
Überstreichen wieder auszuschalten.

Durchstreichen Schaltet das Durchstreichen des Textes ein oder aus.

Großschreibung Der markierten Text wird in Großbuchstaben geschrie-
ben.

Kleinbuchstaben Der markierten Text wird in Kleinbuchstaben geschrie-
ben.

Beschriftungen Schaltet die Beschriftungs Eigenschaft des MText ein
oder aus.

• Wenn die Beschriftungs Eigenschaft derzeit
deaktiviert ist, drücken Sie die Schaltfläche
Beschriftungen, um den aktuellen
Beschriftungs Maßstab zu verwenden.

• Wenn die Beschriftungs Eigenschaft derzeit
aktiviert ist, drücken Sie die Schaltfläche
Beschriftungen, um die Beschriftungs
Eigenschaft auszuschalten.

Zeilenabstand Legt den Zeilenabstand fest. ( 7.828 on page 3239)
Farbe ( 7.829 on page 3239) Definiert die Farbe des Textes.

1. Wählen Sie einen Teil oder den gesamten Text.

2. Klicken Sie auf die Farb-Schaltfläche, und
wählen Sie dann eine Farbe aus der
Pulldown-Liste aus.

Neigungs Winkel ( 7.830 on page 3239) Definiert den Winkel der Neigung des Textes.

• Geben Sie einen Winkel ein, oder klicken Sie auf
die Schaltflächen, um den Wert zu ändern.

• Weniger als 0 Grad - die Zeichen werde schräg
nach hinten dargestellt.

• 0 - die Zeichen sind aufrecht.

• Mehr als 0 Grad - die Zeichen werden nach
vorne geneigt.

Breiten Faktor ( 7.831 on page 3239) Legt die Breite der Zeichen fest.

• Kleiner als 1 - die Zeichen sind schmal.

• 1 - die Zeichen haben die normale Breite.

• Mehr als 1 - die Zeichen sind breit.
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Zeichenabstand ( 7.832 on page 3240) Legt den Abstand zwischen den Zeichen fest.

• Kleiner als 1 - der Zeichenabstand ist eng.

• 1 - die Zeichen haben den normalen Abstand.

• Mehr als 1 - der Zeichenabstand ist weit.

Zurück Macht die letzte Formatierung rückgängig.

Wiederherstellen Stellt die letzte rückgängig gemachte Aktion wieder her.

Bruch Trennung Stapelt Text, die Sonderzeichen enthalten: / # oder ^.

• / vertikal gestapelt (getrennt durch eine
horizontale Linie)

• # Stapelt Diagonal (getrennt durch eine
diagonale Linie)

• ^ Stapelt vertikal nicht getrennt durch eine Linie
(Toleranz Stapel)

Den Text als Bruch darstellen: 1. Geben Sie Bruch
Text wie z. B. 3/4. ( 7.833 on page 3240) 2. Wählen
Sie den Bruch-Text; z. B. durch Doppelklick. ( 7.834 on
page 3240) 3. Klicken Sie auf die Schaltfläche Bruch

( ). ( 7.835 on page 3240) 4. Wiederholen Sie die
Schritte 2 und 3, um die Bruchdarstellung wieder
auszuschalten. Die Bruch-Eigenschaften bearbeiten:

1. Doppelklicke Sie auf den gestapelten Text. Der
Stapel Eigenschaften Dialog wird angezeigt:
( 7.836 on page 3240)

• Text: Geben Sie einen Wert ein

• Ausrichtung: Wählen Sie eine Option.

• Stil: Wählen Sie eine Option.

• Schriftgröße: Geben Sie einen Wert ein oder
wählen Sie einen Wert aus der Liste.

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um die
Änderungen zu übernehmen.

Symbol einfügen Fügt Sonderzeichen ein. Klicken Sie auf die
Schaltfläche und wählen Sie dann ein Sonderzeichen
aus. ( 7.837 on page 3241) Sie können die
Sonderzeichen direkt durch Eingabe der Codes,
wie%%d für das Grad-Symbol, eingeben.

Schriftfeld Fügt ein Schriftfeld (7.12.3).

Text Ausrichtung Definiert die Text Ausrichtung (Anpassung) innerhalb
der Begrenzung. Klicken Sie auf die Schaltfläche und
wählen Sie dann eine Ausrichtung aus der
Pulldown-Liste aus. ( 7.838 on page 3241) Das
Symbol auf den Schaltflächen zeigt den aktuellen
Ausrichtungs Modus an.
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Absatz Ausrichtung Legt die Textausrichtung eines Absatzes fest.
Klicken Sie auf die Schaltfläche und wählen Sie dann
eine Ausrichtung aus der Pulldown-Liste aus. ( 7.839
on page 3241)

Hintergrund Maske Legt die Hintergrund-Maske fest. ( 7.840 on
page 3242)

Lineal Schaltet die Anzeige des Lineal ein oder aus. ( 7.841
on page 3242)

1. Erste Zeile Einzugsmarke
2. Zweite Zeile Einzugsmarke
3. Rechte Einzugsmarke
4. Tabulator Typ

Listen Erstellt nummerierte und gegliederte Listen. Klicken
Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie dann eine
Option aus der Auswahlliste. ( 7.842 on page 3242)

• Listen und Aufzählungszeichen aktivieren:
Ermöglicht die Erstellung von Listen.

• Automatische Listenindizierung zulassen:
Wenn ausgewählt, fügt die Eingabetaste einen
neuen Listeneintrag hinzu.
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Spalten Den Text in Spalten aufteilen: Rechtsklick und wählen
Sie dann im Kontext Menü Spalten.... ( 7.843 on
page 3243) Der Dialog Spalten Eigenschaften wird
angezeigt: ( 7.844 on page 3243)

• Spalten Typ: Definiert, wie die Anzahl der
Spalten gesteuert wird.

• Spalten-Anzahl: Anzahl der Spalten

• Höhe: Die maximale Höhe der Spalten.

• Breite: Die Breite der einzelnen Spalten.

• Spalten Abstand: Abstand zwischen den
Spalten.

Klicken Sie auf die Schaltfläche Spalten Typ und
wählen einen Spalten Typ in der Liste aus: ( 7.845 on
page 3243)

• Dynamik (Auto-Höhe): ( 7.846 on page 3244)
Geben Sie Werte in die Felder Höhe, Breite und
Spalten Abstand ein. Die Anzahl der Spalten
wird automatisch berechnet. Optional, passen
Sie die Zeilenhöhe durch Ziehen der Steuerungs
Schaltflächen an.

• Dynamik (manuelle Höhe): ( 7.847 on
page 3244) Geben Sie Werte in die Felder
Breite und Spalten Abstand ein. Die Anzahl der
Spalten wird automatisch berechnet. Die Höhe
kann durch Ziehen der Steuerungs
Schaltflächen für jede Spalte einzeln gesteuert
werden.

• Statisch: ( 7.848 on page 3245) Geben Sie
Werte in die Felder Spalten Anzahl, Höhe,
Breite und Spalten Abstand ein. Optional,
passen Sie die Zeilenhöhe durch Ziehen der
Steuerungs Schaltflächen an.

Verfahren

Einen einzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einen mehrzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einschließlich Sonderzeichen
und Symbole (1.11.19) Eine Hintergrund-Maske hinzufügen (1.11.19) Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Fel-
dern (1.11.23) Text Systemvariablen definieren (1.11.17)

Bearbeitung mit Griffen

MTEXT Umgrenzungen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die MTEXT. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie den linken Griff, um den MTEXT zu verschieben.
• Ziehen Sie den rechten Griff, um die Breite der Umgrenzung zu dehnen (machen Sie die Breite größer

oder kleiner; der Text wird automatisch an die Veränderung der Breite angepasst).

( 7.849 on page 3247)
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Abbildung 7.823

Ähnliche Befehle

-MText (7.20.36) - platziert Absatz Text. Text (7.29.11) - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. -Text (7.29.12) -
platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. AttDef (7.4.40) - definiert Attribut Texte.
DdEdit (7.9.15) - bearbeitet Text. Schriftfeld (7.12.3) - fügt ein Feld in einen mehrzeiligen Text, Tabellenzelle oder
Attribut ein. SchriftFeldAkt (7.30.10) - Aktualisiert Schriftfelder in ausgewählten Mtexten. Stil (7.27.55) - erstellt
und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57) - erzeugt und ändert einen Textstil über die
Befehlszeile. QText (7.25.2) - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. Ändern (7.8.10) -ändert die
Position von Texten. TxtAufl (7.29.27) - löst Text in Polylinien auf. Rechtschreibung (7.27.42) - prüft die Schreibweise
der Wörter in Zeichnungen. Suchen (7.12.8) - sucht nach Text und ersetzt diesen optional. Eigenschaften (??) -
ändert die Text Eigenschaften.

Abbildung 7.824
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Abbildung 7.825

Abbildung 7.826

Abbildung 7.827

Abbildung 7.828

Abbildung 7.829

Abbildung 7.830

Abbildung 7.831
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Abbildung 7.832

Abbildung 7.833

Abbildung 7.834

Abbildung 7.835

Abbildung 7.836
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Abbildung 7.837

Abbildung 7.838

Abbildung 7.839
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Abbildung 7.840

Abbildung 7.841

Abbildung 7.842
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Abbildung 7.843

Abbildung 7.844

Abbildung 7.845
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Abbildung 7.846

Abbildung 7.847
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Abbildung 7.848
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7.20.36 -MText (-mtext)

Platziert mehrzeiligen Text über die Befehlszeile in Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -mtext : -mtext Aufforderung in der Befehlszeile: Mehrzeiliger-Text: Erste Ecke für Textblock: Wäh-
len Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein. Gegenüberliegende Ecke des Textblock wählen oder
[Ausrichten/Drehung/Stil/Höhe/Richtung/Breite]: Wählen Sie den anderen Eckpunkt, oder geben Sie eine Option
ein. Mtext: Text eingeben. MTEXT Geben Sie weiteren Text ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl
zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erste Ecke für Textblock Definiert die erste Ecke des Rechtecks, das die Grenzen

des Textblocks bestimmt.
Gegenüberliegende Ecke für Textblock Definiert die andere Ecke des Textblocks.
Ausrichten Definiert die Ausrichtung (1.11.19) (horizontale

Ausrichtung) des Texts innerhalb des definierten
Rechtecks; Sie werden aufgefordert:
Textblock-Ausrichtung angeben:
Textblock-Ausrichtung angeben
[OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR] <Oben Links> -
geben Sie die Ausrichtung des Textes an.

Drehung definiert den Drehwinkel des Textblocks; und fragt
Sie: Drehwinkel für Textblock <0> - geben Sie einen
Winkel ein. Mit positiven Winkeln drehen Sie den
Textblock gegen den Uhrzeigersinn.

Stil Legt den Text-Stil für den Textblock fest; und fragt
Sie: Zu verwendender Textstil oder [?] <Standard>: -
geben Sie den Namen des Textstils ein. Geben Sie
ein ? ein, um eine Liste der Textstile zu erhalten die in
der Zeichnung zur Verfügung stehen. Sehen Sie auch
beim Befehl Stil (7.27.55) nach.

Höhe Definiert die Höhe des Textes; und fordert Sie auf:
Höhe des Textes <0.2000> - geben Sie die Höhe ein.
Diese Option ist nicht verfügbar, wenn im Textstil die
Text-Höhe definiert ist.

Richtung Definiert die Richtung, in die das Grenz-Rechte
aufgezogen wird; und fragt Sie: Zeichenrichtung
festlegen [Links/Oben/Stil] <Links>: - Geben Sie eine
Option ein:

• Links - Text wird auf der linken Seite platziert
und zur rechten Seite der Begrenzung erweitert.

• Oben - Der Text wird von oben nach unten
geschrieben.

• Stil - kehrt zur vorherigen Eingabe zurück.

Breite Definiert die Breite des Grenz-Rechteckes; und fragt Sie:
Breite der Textbox - geben Sie einen Wert ein. Wenn Sie
den Wert auf 0 setzten, hat das Feld eine ”unendliche”
Breite.

Mtext Definiert den Text; und fordert Sie auf: Mtext - definiert
den mehrzeiligen Text; um den Befehl zu beenden, drü-
cken Sie die Eingabetaste.
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Abbildung 7.849

Verfahren

Einen einzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einen mehrzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einschließlich Sonderzeichen
und Symbole (1.11.19) Eine Hintergrund-Maske hinzufügen (1.11.19) Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Fel-
dern (1.11.23) Text Systemvariablen definieren (1.11.17)

Bearbeitung mit Griffen

MTEXT Umgrenzungen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die MTEXT. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie einen Griff, um den MTEXT zu verschieben.
• Ziehen Sie den anderen Griff, um die Breite der Umgrenzung zu dehnen (machen Sie die Breite größer

oder kleiner; der Text wird automatisch an die Veränderung der Breite angepasst).

( 7.849)

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11) - platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. -Text (7.29.12) - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung
und führt LISP Ausdrücke aus. MText (7.20.35) - platziert mehrzeiligen Text. AttDef (7.4.40) - definiert Attribut Texte.
DdEdit (7.9.15) - bearbeitet Text. Stil (7.27.55) - erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. -Stil
(7.27.57) - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. Ändern (7.8.10) -ändert die Position von Texten.
QText (7.25.2) - schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. TxtAufl (7.29.27) - löst Text in Polylinien
auf. Rechtschreibung (7.27.42) - prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. Suchen (7.12.8) - sucht nach
Text und ersetzt diesen optional. Eigenschaften (??) - ändert die Text Eigenschaften.
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7.20.37 MTP (mtp)

Ermöglicht es, einen Punkt als Mittelpunkt zwischen zwei Punkten festzulegen, wann immer ein
Befehl zur Punkteingabe auffordert (transparenter Befehl).

Zugriff auf den Befehl über

Transparent: mtp Alias: m2p Werkzeugkasten: Objektfänge | <aktuelle Eingabeaufforderung>: Mtp Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Ersten Punkt für die Mitte: Identifizieren Sie den ersten Bezugspunktes Zweiten Punkt für
die Mitte: Identifizieren Sie den zweiten Referenzpunktes

Befehls Optionen

Keine

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 3DSchnittpunkt
(7.3.6) - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnitt-
punkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den
Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)
– ermöglicht es, relative Koordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geo-
metrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnitt-
punkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-
Modus Mittelpunkt. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den
Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den
Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.20.38 Nochmal (Multiple)

Wiederholt Befehle bis Sie die Taste Esc drücken.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: nochmal : nochmal Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie den Befehlsnamen ein der wiederholt
werden soll: Geben Sie einen Befehl ein. Der Befehl wird ausgeführt und wiederholt, bis Sie Esc drücken.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Alle.
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7.20.39 Mansfen (mview)

Erstellt ein oder mehrere Ansichtsfenster in den Layout Registerkarten (kurz für ”Mache Ansichts-
fenster”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:mansfenAlias:maMenü:Ansicht | PapierbereichAnsichtenWerkzeugkasten:Ansicht | :mansfen
(Dieser Befehl ist nur in den Layout-Registerkarten verfügbar. Um Ansichtsfenster in der Model Registerkarte zu
erzeugen, benutzen Sie bitte den Befehl AFenster (7.31.29).) Aufforderung in der Befehlszeile: Ansichtsfenster:
Erste Ecke angeben oder [EIN/AUs/Sperren/Anpassen/2/3/4/Objekt/Polygonal]: Wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie eine Option ein. Gegenüberliegende Ecke: Wählen Sie einen weitere Punkt. ( 7.850 on the next page) In
Ansichtsfenstern können Objekte der Model Registerkarte in Layouts angezeigt werden.
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Abbildung 7.850
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erste Ecke Definiert die erste Ecke eines neuen rechteckigen An-

sichtsfensters. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
die x, y-Koordinaten ein.

Gegenüberliegende Ecke Definiert die zweite Ecke eines neuen rechteckigen An-
sichtsfensters.

Ein Schaltet Ansichtsfenster, die ausgeschaltet sind, wieder
ein; und fragt Sie: Zu aktivierende Ansichtsfenster wäh-
len - wählen Sie ein oder mehrere Ansichtsfenster.

AUs Schaltet Ansichtsfenster aus; und fragt Sie: Zu deakti-
vierende Ansichtsfenster wählen - wählen Sie ein oder
mehrere Ansichtsfenster. Diese Option blendet den In-
halt des Ansichtsfensters aus, die Ansichtsfenster Gren-
ze bleibt sichtbar. Um Ansichtsfenster Grenzen unsicht-
bar zu schalten, legen Sie sie auf einen eigenen Layer
und frieren Sie diesen.

Sperren Sperrt den Ansichtsfenster Skalierungsfaktor, relativ
zum Model Bereich; und fordert Sie auf:
Ansichtsfenster Sperrung [Ein/AUs] <Ein>: - geben
Sie EIN oder AUs ein.

• Ein - sperrt den Ansichtsfenster
Skalierungsfaktor.

• Aus - entsperrt den Ansichtsfenster
Skalierungsfaktor.

Stellen Sie den Skalierfaktor mit dem Befehl Zoom
(7.34.7) und der Option XP ein.

Anpassen Zeichnet ein rechteckiges Ansichtsfenster, das sich
der Größe des aktuellen Layouts anpasst. ( 7.1627 on
page 4170)

2 Zeichnet zwei rechteckige Ansichtsfenster; Sie
werden aufgefordert: Zwei Ansichtsfenster
[Horizontal/Vertikal] <Vertikal>: - Geben Sie eine
Option ein. Erste Ecke des begrenzenden Rechtecks
[Anpassen]: - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
die Option Anpassen ein. Gegenüberliegende Ecke: -
wählen Sie einen Punkt.

Horizontal Zeichnet zwei horizontale Ansichtsfenster. ( 7.1628
on page 4171)

Vertikal Zeichnet zwei vertikale Ansichtsfenster ( 7.1629 on
page 4171)

3 Zeichnet drei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt
Sie: Drei Ansichtsfenster
[Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/Rechts]
<Rechts>: - geben Sie eine Option ein. Erste Ecke des
begrenzenden Rechtecks [Anpassen]: - wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.
Gegenüberliegende Ecke: - wählen Sie einen Punkt.

Horizontal Zeichnet drei horizontale Ansichtsfenster ( 7.1630 on
page 4171)

Vertikal Zeichnet drei vertikale Ansichtsfenster ( 7.1631 on
page 4171)

Über Zeichnet ein Ansichtsfenster über zwei
nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern. ( 7.1632
on page 4172)

Unter Zeichnet ein Ansichtsfenster unter zwei
nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern. ( 7.1633
on page 4172)
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Links Zeichnet links ein Ansichtsfenster neben zwei
übereinanderliegenden Ansichtsfenstern. ( 7.1634 on
page 4172)

Rechts Zeichnet rechts ein Ansichtsfenster neben zwei
übereinanderliegenden Ansichtsfenstern. ( 7.1635 on
page 4172)

4 Zeichnet vier rechteckige Ansichtsfenster; Sie
werden aufgefordert: Erste Ecke des begrenzenden
Rechtecks [Anpassen]: - wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie eine Option ein. Gegenüberliegende Ecke: -
wählen Sie einen Punkt. ( 7.1636 on page 4173)

Objekt Konvertiert ein Objekt in ein Ansichtsfenster; und
fordert Sie auf: Wähle Objekt zum Schneiden des
Ansichtsfensters - wählen Sie ein geschlossenes
Objekt. Das Ansichtsfenster wird entlang des
Objektes gezeichnet, das ursprüngliche Objekt bleibt
in der Zeichnung. Diese Option ist nützlich für
Ansichtsfenster, die genau entlang bestimmter
Grenzen gezogen werden müssen. ( 7.861 on
page 3257)

Polygonal Zeichnet nicht rechteckige Ansichtsfenster aus
Linien und Bögen; Sie werden aufgefordert:
Startpunkt definieren: - definiert den Startpunkt des
Polygons. Nächsten Punkt definieren oder
[Kreisbogen/Abstand/Folgen]: - wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Nächsten
Punkt definieren oder
[Kreisbogen/Abstand/Folgen/Zurück]: - wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.
Nächsten Punkt definieren oder
[Kreisbogen/Schließen/Abstand/Folgen/Zurück]: -
wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option
ein.

• Bögen zeichnen: Der Bogen Zeichnungs Modus
wird aktiviert; Sie werden aufgefordert: Ende
des Bogens festlegen oder [Li-
nie/Winkel/Zentrum/Richtung/RAdius/zweiterPunkt]:
- geben Sie eine Option ein (Siehe Befehl Bogen
(7.4.27)). Benutzen Sie die Option Linien
zeichnen, um den Bogen Modus zu verlassen.

• Schließen: Schließt das Polygon und beendet
den Befehl.

• Abstand: Zeichnet das nächste Liniensegment
in einem bestimmten Abstand und Winkel; Sie
werden aufgefordert: Abstand für Segment: -
geben Sie einen Wert ein. Segment-Winkel: -
geben Sie einen Wert ein..

• Folgen: Zeichnet das nächste Liniensegment im
gleichen Winkel; Sie werden aufgefordert: Set
next point or [draw Nächsten Punkt definieren
oder [Kreisbogen/Abstand/Folgen]: - wählen
Sie einen Punkt oder geben Sie eine Option ein.

• Zurück: Macht (entfernt) das letzte Segment
rückgängig.
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Abbildung 7.851

Abbildung 7.852

Ähnliche Befehle

MvSetup (7.20.40) - erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; im Modell Bereich erzeugt der Befehl ein
Rechteck, dass ein Blatt mit einer bestimmten Skalierung darstellt. MBereich (7.20.34) - wechselt in den Model
Bereich. PBereich (7.23.50) - wechselt in den Papier Bereich. AfZuschneiden (7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster
zu. AFenster (7.31.29) - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. Neuzall (7.26.10) - alle Ansichtsfenster werden
neu gezeichnet. RegenAll (7.26.17) - regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. Zoom (7.34.7) - nutzt die
XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen.

Abbildung 7.853
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Abbildung 7.854

Abbildung 7.855

Abbildung 7.856

Abbildung 7.857
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Abbildung 7.858

Abbildung 7.859

Abbildung 7.860
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Abbildung 7.861
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7.20.40 MvSetup (mvsetup)

Erzeugt mehrfach Papier Bereich Ansichtsfenster; ausgerichtete, rotierte und skalierte Papier Be-
reich Ansichtsfenster. In Model Bereich erstellt der Befehl ein Rechteck, das ein Blatt mit einer bestimmte Skalierung
repräsentiert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mvsetup : mvsetup Aufforderung in der Befehlszeile: Im Model Bereich Aktiviere Papier Bereich?
[Nein/Ja] <Ja>: Drücken Sie die Eingabetaste, um zum zuletzt verwendeten Layout zu wechseln, wählen Sie Nein,
um im Model Bereich weiterzumachen. Geben Sie den Einheitentyp an [Wissenschaftlich/Dezimal/Engineering/Architectural/Metrisch]:
Wählen Sie einen Einheitentyp. Beispiel für metrische Skalierungen: 2 ist zweimal größer Skalierung eingeben: Ge-
ben Sie den Skalierungsfaktor ein. Geben Sie die Papierbreite ein: Geben Sie die Papierbreite in Zeichnungseinhei-
ten ein. Geben Sie die Papierhöhe ein: Geben Sie die Papierhöhe in Zeichnungseinheiten ein. Es wird ein Rechteck
platziert, das die Blattgröße in Abhängigkeit von der eingegebenen Skalierung darstellt. Die linke untere Ecke des
Rechtecks wird am Ursprung des aktuellen Koordinatensystem platziert. Im Papier Bereich: Eine Option eingeben
[Ausrichten/Erstellen/Skalieren/Zurück]: Geben Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ausrichten Pant den Bildausschnitt in einem Ansichtsfenster, bis

die Ansicht zum Basispunkt eines anderen Ansichts-
fensters ausgerichtet ist. Abhängig von der relativen Po-
sition der beiden Ansichtsfenster könnte die Anzeige
des gepanten Ansichtsfensters außerhalb der Ansichts-
fenster Grenzen liegen.

Winkel Basispunkt festlegen: Wählen Sie einen Punkt im Refe-
renz Ansichtsfenster. Geben Sie den Punkt im Ansichts-
fenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie einen
Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. Geben Sie
den Abstand von der Basis an: Geben Sie den gewünsch-
ten Abstand zwischen dem Basispunkt und dem Anker-
punkt ein. Geben Sie entweder die Entfernung ein oder
wählen Sie zwei Punkte. Spezifiziere Winkel von der Ba-
sis: Geben Sie den gewünschten Winkel der Linie zwi-
schen dem Basispunkt und dem Ankerpunkt ein. Geben
Sie entweder den Winkel ein oder wählen Sie zwei Punk-
te. Die Anzeige im zweiten Ansichtsfenster wird mit dem
angegebenen Abstand und Winkel gepant.

Horizontal Basispunkt festlegen: Wählen Sie einen Punkt im Refe-
renz Ansichtsfenster. Geben Sie den Punkt im Ansichts-
fenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie einen
Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. Die Anzeige
im zweiten Ansichtsfenster wird vertikal gepant, um den
Basispunkt mit dem Ankerpunkt horizontal auszurich-
ten.

Vertikal Basispunkt festlegen: Wählen Sie einen Punkt im Refe-
renz Ansichtsfenster. Geben Sie den Punkt im Ansichts-
fenster an, der gepant werden soll: Wählen Sie einen
Punkt, der als Ankerpunkt verwendet wird. Die Anzeige
im zweiten Ansichtsfenster wird horizontal gepant, um
den Basispunkt mit dem Ankerpunkt vertikal auszurich-
ten.
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Ansicht drehen Basispunkt angeben, um den das Ansichtsfenster ge-
dreht werden soll: Wählen Sie einen Punkt, um den Ba-
sispunkt der Drehung zu definieren. Drehwinkel ange-
ben: Geben Sie entweder den Drehwinkel ein oder geben
Sie einen zweiten Punkt an. Die Anzeige im Ansichts-
fenster wird um den angegebenen Winkel gedreht. Hin-
weis: Wenn die Systemvariable VPROTATEASSOC EIN
ist, wird die Anzeige in einem Ansichtsfenster gedreht,
wenn Sie das Ansichtsfenster selbst drehen.

Zurück Macht die vorherige Ausrichtungs-Aktion rückgängig
und kehrt zur Optionseingabe zurück.

Erstellen Erzeugt Ansichtsfenster im aktuellen Layout.
Objekte löschen Objekte wählen: Wählen Sie die Objekte, die Sie löschen

möchten.
Ansichtsfenster erstellen Erstellt neue Ansichtsfenster, Sie werden

aufgefordert, zwischen 4 Optionen zu wählen: Geben
Sie Ihre Wahl für die Layout-Optionen ein
<0-3>[Keines(0)/Einzeln(1)/ Std.
Engineering(2)/Reihe von Ansichtsfenstern(3)] <0>:

• 0 = Keines
• 1 = Einzelnes Ansichtsfenster

Erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der
Ansichtsfenster angeben: Wählen Sie einen Punkt.
Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.

• 2 = Vier Standard Engineering Ansichtsfenster:
Oben, Vorn, Rechts und Isometrisch (von vorne
links).

Erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der
Ansichtsfenster angeben: Wählen Sie einen Punkt.
Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.
Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in X Richtung
definieren <0.000>: Geben Sie den gewünschten
horizontalen Abstand zwischen den Ansichtsfenstern
ein. Entfernung zwischen Ansichtsfenstern in Y
Richtung definieren <0.000>: Geben Sie den
gewünschten vertikalen Abstand zwischen den
Ansichtsfenstern ein. ( 7.862 on page 3261)

• 3 = Reihe von Ansichtsfenstern

Erste Ecke für den Begrenzungs-Bereich des/der
Ansichtsfenster angebem: Wählen Sie einen Punkt.
Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen Punkt.
Geben Sie die Anzahl der Ansichtsfenster in X
Richtung ein <1>: Geben Sie die Anzahl der
Ansichtsfenster ein. Geben Sie die Anzahl der
Ansichtsfenster in Y Richtung ein <1>: Geben Sie die
Anzahl der Ansichtsfenster ein. Entfernung zwischen
Ansichtsfenstern in X Richtung definieren <0.000>:
Geben Sie den gewünschten horizontalen Abstand
zwischen den Ansichtsfenstern ein. Entfernung
zwischen Ansichtsfenstern in Y Richtung definieren
<0.000>: Geben Sie den gewünschten vertikalen
Abstand zwischen den Ansichtsfenstern ein.

Zurück Macht die Erzeugung von Ansichtsfenstern rückgängig.
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Skaliere Ansichtsfenster Objekte wählen: Wählen Sie die Ansichtsfenster, die
Sie skalieren möchten. Objekte im Satz: 4 Wählen Sie
weitere Ansichtsfenster oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die Auswahl von Ansichtsfenstern
zu beenden. Skalierungs Modus für Ansichtsfenster
einstellen [Vereinheitlichen/Interaktiv]
<Vereinheitlichen>: Drücken Sie die Eingabetaste, um
alle Ansichtsfenster gleichmäßig zu skalieren oder
wählen Sie interaktiv, um den Maßstab für jedes
Ansichtsfenster separat einzustellen. Geben Sie die
die Anzahl der Papier Bereich Einheiten ein <1.0>:
Geben Sie eine Zahl ein. Geben Sie die die Anzahl der
Model Bereich Einheiten ein <1.0>: Geben Sie eine
Zahl ein.

Zurück Widerruft alle Vorgänge, die von der aktuellen MVSETUP
Befehl Sitzung ausgeführt wurden.

Verfahren

Erstellen einer Reihe von Layout-Ansichtsfenstern (1.8.14) Einstellen der Skalierung von Ansichtsfenstern (1.8.14)
Drehen der Anzeige in einem Ansichtsfenster (1.8.14) Ansichtsfenster ausrichten (1.8.14)

Ähnliche Befehle

AlignSpace (7.4.21) - stellt den Ansichtsfenster Winkel, den Zoomfaktor und die Pan-Position auf die Ausrichtungs
Punkte, die im Model- und Papier-Bereich angegeben wurden. MAnsfen (7.20.39) - erstellt eines oder mehrere An-
sichtsfenster im Papier Bereich. MBereich (7.20.34) - wechselt in den Model Bereich. PBereich (7.23.50) - wechselt
in den Papier Bereich. AfZuschneiden (7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster zu. AFenster (7.31.29) - erzeugt An-
sichtsfenster im Model Bereich. Neuzall (7.26.10) - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. RegenAll (7.26.17)
- regeneriert die Zeichnung in allen Ansichtsfenstern. Zoom (7.34.7) - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im
Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen.
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Abbildung 7.862
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7.21 N

7.21.1 Navigieren (navigate)

Erlaubt es, mit bekannten Verfahren aus Computerspielen durch Modelle zu gehen oder zu fliegen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: navigieren Menü: Ansicht | Navigieren Werkzeugkasten: Ansicht | Quad: Allgemein | : navi-
gieren Aufforderung in der Befehlszeile: Flug-Modus ist deaktiviert, STEPSIZE=6, STEPSPERSEC=2 >> Drücken Sie
Esc zum Beenden oder klicken Sie rechts, um die Navigations-Einstellungen zu ändern. Bewegen Sie den Mauszei-
ger über die Zielposition und halten Sie eine Navigationstaste gedrückt, wie in der folgenden Tabelle angegeben.
Bewegen Sie den Cursor, um die Zielposition zu ändern.

Befehls Optionen

Tastatureingabe Beschreibung
A Pfeil nach links Verschieben nach links
W Pfeil nach oben Vorwärts bewegen
S Pfeil nach unten Rückwärts bewegen
D Pfeil nach rechts Nach rechts bewegen
F Schaltet den Flugmodus EIN/AUS.

Ist der Flugmodus AUS (= Gehenmo-
dus aktiv) beschränkt die Bewegun-
gen auf die XY-Ebene.

Esc (Escape) Beendet den Navigations Befehl.

Maus Beschreibung
Halten Sie die linke Taste gedrückt und ziehen Sie Sich umsehen.
Rechtsklick Öffnet den Dialog Navigations Einstellungen. ( 7.863

on the facing page) Die Anzahl der Schritte/sec wird
in der Zeichnung in der Systemvariablen
STEPSPERSEC gespeichert. Die Größe der Schritte
wird in der Zeichnung in der Systemvariablen
STEPSIZE gespeichert. Die Rotationsgeschwindigkeit
wird über die Benutzereinstellung
RTRotationSpeedFactor in der Registrierung
gespeichert.

Ähnliche Befehle

RtRot (7.26.37) - dreht eine 3D-Zeichnung in Echtzeit. EZGehen (7.26.44) - gehen links / rechts und vorwärts /
rückwärts in einer 3D-Szene.
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Abbildung 7.863
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7.21.2 Nächster (nearest)

Wechselt den Objektfang Modus Nächster; fängt sich an der nächstgelegenen Geometrie eines
Objektes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: nächster Transparent: näcWerkzeugkasten:Objektfänge | : nächster Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.922 on page 3329) Wenn der Objektfang Modus Nächster eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor
an der nächstgelegenen Geometrie. Dieser Objekt Fang funktioniert in 3D-Volumenkörper Modellen.

Abbildung 7.864
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Nächster Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Nächster

ein oder aus. Der Objektfang fängt die nächstliegend
Geometrie von Objekten. Dieser Befehl kann während
eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss aber
dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt)
Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-
Modus Parallel. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den
Objektfang-Modus Tangente. ZNÄHe (7.34.5) - schaltet den 3D Nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf
einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist.
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7.21.3 Netla (netload)

Pro, Platinum Lädt eine .NET-Anwendung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: netla : netla Wenn FILEDIA auf EIN festgelegt ist, wird ein Standard-Datei Auswahl Dialog angezeigt.
Wählen Sie die Anwendung, die geladen werden soll und drücken Sie OK. Wenn FILEDIA AUS ist, wird in der Befehls-
zeile folgendes angezeigt: Name der Assemblydatei: Geben Sie den Namen der Anwendung, die geladen werden
soll, in der Befehlszeile ein und drücken Sie die EINGABETASTE.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4) - lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26) - wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Befehle (7.8.38) - listet die Namen der internen und externen
Befehle auf. AbiLad (7.8.59) und AbiEntf (7.8.57) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Anpassen (7.8.55) - passt die
Benutzeroberfläche an. MenüLad (7.20.15) und MenüEntf (7.20.16) - lädt und entlädt Menü-Dateien. Sicherheit
(7.27.15) - abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch
zu starten oder nicht. VbaLad (7.31.2) und -VbaLad (7.31.3) - lädt VBA-Projekte. VbaAusf (7.31.6) und -VbaAusf
(7.31.7) - startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1) - öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4) -
verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9) - entlädt VBA Projekte.
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7.21.4 Neu (new)

Startet neue Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neu Kurztaste: Strg+N Menü: Datei | Neu : neu Öffnet den Dialog Vorlage wählen. Der Standardvorla-
genordner wird in den Benutzereinstellungen TemplatePath definiert: ( 7.865 on the following page) ( 7.866 on the
next page) Wählen Sie eine DWT-Vorlagen-Datei oder eine DWG-Datei, und klicken Sie dann auf Öffnen.

• DWT Vorlagen-Dateien definieren die Eigenschaften der neuen Zeichnungen.

• DWG-Zeichnungsdateien werden wie mit dem Befehl Öffnen (7.22.8) geöffnet.

Wenn die Systemvariable Startup eingeschaltet ist, zeigt dieser Befehl den gleichen Dialog wie der Neuass (7.21.6)
Befehl
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Abbildung 7.865

Abbildung 7.866
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Definiert den Dateinamen. Um mehr als eine Datei

gleichzeitig zu öffnen, halten Sie die Strg-Taste gedrückt,
während Sie die Dateien auswählen.

( 7.867) Wählt die Art der Zeichnungsdatei:

• DWT - wählt Vorlage-Dateien.

• DWG - wählt Zeichnungsdateien.

Schreibgeschützt öffnen Schaltet den Nur-Lese-Status von Zeichnungen ein
oder aus:

• Ein - die Zeichnung wird schreibgeschützt
geöffnet; sie kann zwar bearbeitet werden aber
nicht unter dem gleichen Namen wieder
abgespeichert werden.

• Aus - öffnet die Zeichnungen normal.

Verwenden Sie den Befehl SichAls (7.27.3), um die
Datei unter einem anderen Namen zu speichern.
Vorlage Zeichnungen werden immer
schreibgeschützt geöffnet.

Benutze Vorschau Schaltet die Vorschau der Zeichnung ein oder aus:

• Ein - zeigt ein Vorschau-Bild im Vorschau
Bereich.

• Aus - die Vorschau wird nicht angezeigt.

Viele Vorlage-Dateien sind leer und erscheinen
offenbar ohne Vorschau.

Öffnen Öffnet die Datei.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Verfahren

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Standard
Vorlage für Zeichnungen ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Plot-
Stil Methode ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung (1.5.1) So
erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu (1.5.1) So stellen Sie die Variable für den Vorlage
Pfad ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten (1.5.1)

Ähnliche Befehle

Einheit (7.30.8) - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. -Einheit (7.30.9) - die Einheiten werden mit
Hilfe der Befehlszeile eingestellt. NeuAss (7.21.6) - stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen
über einen Assistenten ein. SNeu (7.24.2) - öffnet eine neue Zeichnung.

Abbildung 7.867
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7.21.5 NeuPlanSatz (newsheetset)

Erstellt einen neuen Plan Satz.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuplansatz Werkzeugkasten: Zeichnungs Explorer - Plan Sätze | : neuplansatz Ein Dialog wird
angezeigt ( 7.868 on the next page)

3270



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.21. N

Abbildung 7.868
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Vorlage verwenden Erstellt einen neuen Plan Satz mit den Einstellungen

aus einem Vorlage Plan Satz. Plan Satz Dateien
(*.dst) befinden sich im Ordner Plan Satz Vorlage,
der über die Benutzervariable SheetSetTemplatePath
(??) definiert wird. Vorgabe Ordner ist:
C:\Benutzer\<BenutzerName>\AppData\Local\Bricsys\Bricscad\V(Version\de_DE\Templates\Sheet
Sets

1. Wählen Sie einen Vorlage Plan Satz.
2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter.
3. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz

Datei speichern als ein, klicken Sie dann auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ).
4. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf

die Schaltfläche Speichern.
5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das

Feld Beschreibung ein.
6. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter.
7. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz

Definition angezeigt. ( 7.872 on page 3275)
8. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den

neuen Plan Satz zu erstellen.

Einen anderen Plan-Satz verwenden Erstellt einen neuen Plan Satz mit den Einstellungen
eines vorhandenen Plan Satzes.

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen

( ), wählen Sie dann eine *.dst Datei.
2. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz

Datei speichern als ein, klicken Sie dann auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ).
3. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf

die Schaltfläche Speichern.
4. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das

Feld Beschreibung ein.
5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter.
6. Es wird eine Vorschau der neuen Plan Satz

Definition angezeigt. ( 7.872 on page 3275)
7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den

neuen Plan Satz zu erstellen.
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Vorhandene Zeichnung verwenden Erstellt einen neuen Plan Satz aus einem Satz von
Zeichnungen die sich in einem Ordner und dessen
Unterordnern befinden.

1. Wählen Sie den Ordner, der die Zeichnungen
und Zeichnungs Unterordner enthält, die Sie in
den neuen Plan Satz aufnehmen möchten. Alle
Layouts in den Zeichnungen im ausgewählten
Ordner und in dessen Unterordnern werden
ausgewählt. ( 7.871 on page 3275)

2. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter.
3. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz

Datei speichern als ein, klicken Sie dann auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ).
4. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf

die Schaltfläche Speichern.
5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das

Feld Beschreibung ein.
6. Geben Sie die Standard-Zeichnungs Vorlage für

neue Pläne im Plan Satz an. Klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine
Vorlage Zeichnung auszuwählen.

7. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. Es wird
eine Vorschau der neuen Plan Satz Definition
angezeigt. ( 7.872 on page 3275)

8. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den
neuen Plan Satz zu erstellen.

Leer Erstellt einen leeren Plan Satz.

1. Geben Sie einen Namen in das Feld Plan-Satz
Datei speichern als ein, klicken Sie dann auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ).
2. Wählen Sie einen Ordner, klicken Sie dann auf

die Schaltfläche Speichern.
3. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das

Feld Beschreibung ein.
4. Geben Sie die Standard-Zeichnungs Vorlage für

neue Pläne im Plan Satz an. Klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um eine
Vorlage Zeichnung auszuwählen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. Es wird
eine Vorschau der neuen Plan Satz Definition
angezeigt.

6. Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um den
neuen Plan Satz zu erstellen.

Ähnliche Befehle

PlanSatz (7.27.32) - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das Panel Plan-Sätze. PlanSatzÖffn (7.22.9) - öffnet einen be-
stehenden Plan Satz.
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Abbildung 7.869

Abbildung 7.870
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Abbildung 7.871

Abbildung 7.872
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7.21.6 NeuAss (newwiz)

Erzeugt eine neue Zeichnung mit dem Erzeuge eine neue Zeichnung Assistenten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuass Alias: ddneu Menü: Datei | Neu Assistent... : neuass Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.873 on
the facing page) Wählen Sie eine Option und klicken Sie auf die Schaltfläche Weiter. Drücken Sie F1, um die Hilfe
aufzurufen.
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Abbildung 7.873

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Starte komplett neu Startet neue Zeichnungen unter Verwendung einer

der Standard-Vorlage Dateien, die mit dem
Zeichnungs Kontext und dem Einheiten-System
assoziiert ist: ( 7.874 on page 3279) Wählen Sie ein
Einheitensystem und klicken Sie dann auf Fertig:

• Imperial (Feet und Inches) - wählt die
default-imperial.dwt Datei für Imperial
Zeichnungen.

• Metrisch - wählt die default-mm.dwt Datei für
metrische Zeichnungen.

Start mit Vorlage Startet neue Zeichnungen mit einer Vorlagen-Datei:
( 7.875 on page 3280) Wählen Sie eine Vorlage Datei.
Markieren Sie optional die Option Verwende die
ausgewählte Vorlage als Standard. Klicken Sie dann
auf Fertigstellen. STB ist die Abkürzung für
”Stil-Tabelle”, die sich auf Vorlage Zeichnungen mit
Plot-Stilen bezieht.

Starten mit der Standard Vorlage Startet eine neue Zeichnungen mit der Standard Vorla-
gen wie in der Systemvariablen BASEFILE definiert.
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Benutze den Assistenten Startet neue Zeichnungen mit einem Assistenten:
( 7.876 on page 3280) Wählen Sie ein
Einheitensystem und klicken Sie dann auf Weiter:

• Imperial (Feet und Inches) - wählt die
default-imperial.dwt Datei für Imperial
Zeichnungen.

• Metrisch - wählt die default-mm.dwt Datei für
metrische Zeichnungen.

( 7.877 on page 3281) Wählen Sie eine lineare
Maßeinheit und klicken Sie anschließend auf Weiter.
( 7.878 on page 3281) Wählen Sie eine Winkeleinheit
und klicken Sie anschließend auf Weiter. ( 7.879 on
page 3282) Wählen Sie, ob die Zeichnung
farbabhängige Plot-Stile oder benannte Plot-Stile
verwendet und klicken Sie dann auf Weiter:

• Farbabhängig - benutzt Plot-Stile, die einfacher
zu erzeugen sind; sie sind aber wenig flexibel.

• Benannte - benutzt Plot-Stile, die flexibler aber
auch komplexer sind, weil sie alle
Eigenschaften eines jeden Objektes während
des Plottens steuern können.

( 7.880 on page 3282) Wählen Sie die Standard Farbe
und den Standard Linientyp und klicken Sie dann auf
Fertig:

• Farbe - Sie haben die Möglichkeit VonLayer,
VonBlock oder eine andere Farbzuweisung zu
wählen. Sehen Sie auch bei den Befehlen Farbe
(7.8.34) und Layer (7.18.2) nach.

• Linientyp - Sie haben die Möglichkeit VonLayer,
VonBlock oder eine andere
Linientyp-Zuweisung zu wählen. Sehen Sie
auch bei den Befehlen Linientyp (7.19.8) und
Layer (7.18.2) nach.

Schaltet die Raster, Fang, BKS-Symbol anzeigen und
die Markierungspunkte ein oder aus:

• Raster ein - schaltet die Anzeige von Rastern in
den Zeichnungs Grenzen und relativen
Abständen ein. Sehen Sie auch beim Befehl
Raster (7.13.21) nach.

• Fang ein - schaltet das Cursor Fang-Raster ein.
Sehen Sie auch beim Befehl Fang (7.27.38)
nach.

• BKS-Symbol - für 3D-Zeichnungen einschalten;
für 2D Zeichnungen ausschalten. Sehen Sie
auch beim Befehl BKSymbol (7.30.3) nach.

• Markierungspunkte - schalten Sie den Modus
aus, um den Bildschirm sauber zu halten. Sehen
Sie auch beim Befehl KPModus (7.5.10) nach.
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Abbildung 7.874

Verfahren

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Standard
Vorlage für Zeichnungen ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Plot-
Stil Methode ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung (1.5.1) So
erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu (1.5.1) So stellen Sie die Variable für den Vorlage
Pfad ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten (1.5.1)

Ähnliche Befehle

Einheit (7.30.8) - die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. -Einheit (7.30.9) - die Einheiten werden mit Hilfe
der Befehlszeile eingestellt. Neu (7.21.4) - erzeugt eine neue Zeichnung in imperialen oder metrischen Einheiten.
SNeu (7.24.2) - öffnet eine neue Zeichnung.
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Abbildung 7.875

Abbildung 7.876
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Abbildung 7.877

Abbildung 7.878
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Abbildung 7.879

Abbildung 7.880
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7.21.7 Knoten (node)

Schaltet den Knoten Objektfang-Modus ein oder aus; es werden Punkt Objekte gefangen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Knoten Transparent: kno Werkzeugkasten: Objektfänge | : knoten Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.930 on page 3331) Wenn der Knoten Objektfang ein ist, werden Punkt Objekte gefangen.

Abbildung 7.881
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Knoten Die Eingabe des Befehls schaltet Knoten Objektfang ein.

Es werden Punkte gefangen. Dieser Befehl kann wäh-
rend eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss
aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben wer-
den.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus
Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus
Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.21.8 Keiner (none)

Schaltet alle Objektfänge aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Keiner Transparent: kei Werkzeugkasten: Objektfänge | : keiner Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Keiner Die Eingabe des Befehls schaltet alle Objektfänge aus.

Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-
geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Parallel (7.23.4) - wechselt den
Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.21.9 Number

Creates incremental number tags for BIM entities.

Accessing the Command

Keyboard: number : number Prompts you: Select entities to number and press Enter: (Select the entities to
number.) Entities in set: xx Select entities to number and press Enter: (Select more entities or press Enter to stop.)
Provide First index or [Increment/Prefix/Suffix/Number style/Entities sorting/Overwrite Numbers] <1>: (Choose
an option or press Enter to accept the default.) Total number of entities numbered is xx Total number of entities
skipped is yy

Command Options

Option Description
First Index Sets the first index. Type an integer.
Increment Sets the increment for the numbering. Prompst you:

Provide the increment <1>: Type an integer.
Prefix Specifies a prefix for the numbering. Prompts you:

Provide the prefix <””>: Type a string.
Suffix Specifies a suffix for the numbering. Prompts you:

Provide the prefix <””>: Type a string.
Number Style Defines the number style. Prompts you: Select

number formatting [arabic (0)/roman (1)/roman
lowercase (2)/letters (3)/letters lowercase (4)]
<Arabic>: Choose an option:

• 0: arabic numbers (1, 2, 3, ...)
• 1: roman uppercase numbers (I, II, III, ...)
• 2:roman lowercase numbers (i, ii, iii, ...)
• 3: uppercase letters (A, B, C, ...)
• 4: lowercase letters (a, b, c, ...)

Entities Sorting Allows to specify the sorting order. Prompts you:
Current sorting order = Select a coordinate to sort by
or press Enter to stop [X/Y/Z/None] <None>: Choose
an option.

• None: from oldest to most recent.
• X: based on the value of the x-coordinate, from

low to high.
• Y:based on the value of the y-coordinate, from

low to high.
• Z:based on the value of the z-coordinate, from

low to high.

Overwrite Numbers Allows to overwrite or keep existing numbers.
Prompts you: Existing Number are [Kept/Overwritten]
<Overwritten>: Choose an option.

• Kept: Existing numbers are kept.
• Overwritten: Existing numbers are overwritten.

Procedures

Renumber grid labels (2.2.30)
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Related Commands

BimGrid (7.6.11): Creates 2-dimensional rectangular and radial grids.
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7.22 O

7.22.1 ObjektMass (objectscale)

Hinzufügen oder entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Objekte über einen Dia-
log.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: objektmass Eigenschaften Leiste: Beschriftungs Maßstab | : objektmass Aufforderung in der
Befehlszeile: Beschriftungs Objekte wählen: Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz 2 Beschriftungs Objekte wählen:
Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.882
on the next page)
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Abbildung 7.882

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Hinzufügen Fügt Beschriftungs Skalierungen zu den

ausgewählten Beschriftungs Objekten hinzu. Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.883 on page 3291) Wählen
Sie einen oder mehrere Maßstäbe in der Liste, und
drücken Sie die Schaltfläche OK, um die
ausgewählten Skalierungen hinzufügen. Drücken Sie
und halten Sie die STRG-Taste, um:

• mehrere Maßstäbe zu wählen.

• die Markierung eines Maßstabs aufzuheben.

Um eine Reihe von Maßstäben auszuwählen: Wählen
Sie den ersten Maßstab, und halten Sie die
Umschalt-Taste fest und wählen Sie dann den letzten
Maßstab.

Löschen Löscht Beschriftungs Skalierungen von den
gewählten Beschriftungs Objekten. Wählen Sie die
Maßstäbe, die entfernt werden sollen, in der Objekt
Maßstab Liste, und drücken Sie dann die
Schaltfläche Löschen. Drücken Sie und halten Sie die
STRG-Taste, um:

• mehrere Maßstäbe zu wählen.

• die Markierung eines Maßstabs aufzuheben.

Es ist nicht möglich, alle Maßstäbe zu löschen. Wenn
Sie alle Maßstäbe auswählen, ist die Option Löschen
nicht verfügbar. Wählen Sie Nein im Feld
Beschriftungen in der Eigenschaften Leiste (??), um
die Beschriftungs Eigenschaft zu entfernen.
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Alle Maßstäbe für die ausgewählten Objekte auflisten Alle verwendeten Maßstäbe der ausgewählten Objekte
werden aufgelistet.

Nur alle gemeinsamen Maßstäbe für die gewählten Ob-
jekte auflisten

Nur Maßstäbe, die in allen gewählten Objekten vorkom-
men, werden aufgelistet.

Ähnliche Befehle

-Objektmass (7.22.2) - Hinzufügen oder Entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Objekte über
die Befehlszeilen Eingabe. MStabListeBearb (7.27.7) - bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung, die im Ab-
schnitt Skalieren, der Drucken und Seite einrichten Dialoge und der Eigenschaft Standard Skalierung eines Papier
Bereich Ansichtsfensters gewählt werden kann. Definiert die für Beschriftungs Objekte verfügbaren Beschriftungs
Skalierungen.
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Abbildung 7.883
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7.22.2 -ObjektMass (-objectscale)

Fügt hinzu oder entfernt unterstützte Maßstäbe für Beschriftungs Objekte mithilfe der von Befehls-
zeilen Eingaben.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -objektmass : -objektmass Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Beschriftungs Objekte: Wählen
Sie Objekte. Objekte im Satz: 1 Wähle Beschriftungs Objekte: Wählen Sie weitere Objekte oder Rechtsklick zum
Beenden. Eine Option eingeben [Hinzufügen/Löschen/?] <Hinzufügen>: Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Hinzufügen Fügt Beschriftungs Skalierungen zu den

ausgewählten Beschriftungs Objekten hinzu. Sie
werden aufgefordert: Geben Sie den Maßstab-Name
zum Hinzufügen ein oder [?] <1:10>: Geben Sie eine
Skalierung ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste. x Objekte wurden auf unterstützte
Beschriftungs-Maßstäbe aktualisiert ’1:10’. Geben
Sie den Maßstab-Name zum Hinzufügen ein oder [?]:
Geben Sie einen anderen Maßstab ein oder drücken
Sie die Eingabetaste, um zu beenden.

Löschen Löscht Beschriftungs Skalierungen von den
gewählten Beschriftungs Objekten. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den Maßstab-Name zum
Löschen ein [?] <1:10>: Geben Sie einen Maßstab ein,
und drücken Sie dann die Eingabetaste. x Objekt
Maßstab entfernt Geben Sie den Maßstab-Name zum
Löschen ein oder [?]: Geben Sie einen anderen
Maßstab ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum
Beenden. Geben Sie ein ? ein, um eine Liste aller
Maßstäbe der ausgewählten Objekte anzuzeigen.
Drücken Sie F2, um das Fenster BricsCAD Eingabe
Protokoll zu öffnen. ( 7.884)

? Zeigt eine Liste der verfügbaren Beschriftungs
Skalierungen an, wie Sie in der Maßstab Liste
definiert sind (siehe auch beim Befehl
MStabListeBearb (7.27.7)). Drücken Sie F2, um das
Fenster BricsCAD Eingabe Protokoll zu öffnen.
( 7.885 on the facing page)

Ähnliche Befehle

Objektmass (7.22.1) - Hinzufügen oder Entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Objekte über ei-
nen Dialog. MStabListeBearb (7.27.7) - bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung, die im Abschnitt Skalieren,
der Drucken und Seite einrichten Dialoge und der Eigenschaft Standard Skalierung eines Papier Bereich Ansichts-
fensters gewählt werden kann. Definiert die für Beschriftungs Objekte verfügbaren Beschriftungs Skalierungen.

Abbildung 7.884

3292



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.22. O

Abbildung 7.885
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7.22.3 Versetz (offset)

Erzeugt parallele Kopien von lineare 2D Elementen, 3D Volumenkörper Flächen und erkannten Gren-
zen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:versetz Alias:vs Menü:Ändern | Versetzen Werkzeugkasten:Ändern | Quad:2D Konstruktion |
:versetzAufforderung in der Befehlszeile: Versatzabstand eingeben oder [Durch/LÖschen/Layer] <Durch Punkt>:Geben
Sie den Abstand ein, oder wählen Sie eine Option. Objekt/Unterobjekt wählen oder [eXit] <eXit>:Wählen Sie ein ein-
zelnes Objekt. Parallele Seite für Kopie wählen oder [Beide/Mehrere]:Wählen Sie einen Punkt, oder wählen Sie eine
Option. Objekt/Unterobjekt wählen oder [Zurück/eXit] <eXit>:Wählen Sie ein anderes Objekt, geben Sie Z ein, um die
vorherige parallele Kopie zurückzunehmen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.886)
OFFSETGAPTYPEEinstellungs Variable steuert, wie eventuelle Lücken zwischen den Segmenten behandelt werden,
wenn Polylinien versetzt werden.

Abbildung 7.886
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Abstand Definiert die Entfernung zwischen dem

ursprünglichen Objekt und seiner parallelen Kopie.
Wählen Sie eine der folgenden Schritte, um den
Abstand festzulegen:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuelle
Entfernung zu benutzen.

• Geben Sie einen Wert ein.

• Definieren Sie 2 Punkte in der Zeichnung.

Der Abstand wird in der
SystemvariableOFFSETDISTgespeichert.

Löschen Löscht das Quelle Objekt. Diese Option stellt dieOFF-
SETERASESystem Variable ein. Der Status vonOFF-
SETERASEwird für jeden geöffneten Zeichnung getrennt
temporär gespeichert. Der Wert vonOFFSETERASEwird
nicht in der Zeichnung gespeichert, und wird beim Öff-
nen der Zeichnung wieder zurückgesetzt (auf Aus).

Durch Punkt Definiert den Abstand über einen Punkt. Wenn Sie einen
Punkt bei der Eingabaufforderung auf der ”Seite für par-
allele Kopie” wählen, wird dieser Punkt als Abstand be-
nutzt.

Objekt wählen Wählt Sie das Objekt, von dem die parallele Kopie erstellt
werden soll. Es kann nur ein Objekt ausgewählt werden;
der Befehl wird automatisch wiederholt, so dass Sie wei-
tere Objekte versetzen können. Drücken Sie die Eingabe-
taste oder die Esc-Taste, um den Befehl zu beenden.

Seite für parallele Kopie Gibt die Seite an, auf der die parallele Kopie erstellt
wird. ( 7.887 on the following page) Wenn die Option
Durch Punkt gewählt wurde, gibt der gewählte Punkt
auch den Abstand an.

Beide Seiten Platziert parallele Kopien auf beiden Seiten des
ursprünglichen Objektes. ( 7.888 on page 3297)

Layer Wähle Layer für versetzte Objekte? [Aktuell/Quelle]
<Quelle>: Wählen Sie eine Option:

• Aktuell: Erzeugt die Versetzung auf dem
aktuellen Layer.

• Quelle: Erzeugt die Versetzung auf dem Layer
des ursprünglichen Objektes.

Zurück Macht die letzten Versetz Operation rückgängig.
OFFSETGAPTYPE OFFSETGAPTYPEEinstellungs Variable steuert, wie

eventuelle Lücken zwischen den Segmenten
behandelt werden, wenn Polylinien versetzt werden.
( 7.889 on page 3297) Links: OFFSETGAPTYPE=0:
Polylinien Segmente werden zur nächsten Lücke
erweitert Mitte: OFFSETGAPTYPE=1: Abgerundete
Lücken (der Radius der Bogen Segemete ist gleich
der Abstand Entfernung) Rechts:
OFFSETGAPTYPE=2: Gefaste Lücken (der senkrechte
Abstand zu den Fasen ist gleich der Abstand
Entfernung)

Verwenden des Quad:
Wenn das FlagFlächen wählender System
VariablenSELECTIONMODES (??)gesetzt ist. ( 7.1315
on page 3783)

Versetzen der Fläche eines Volumenkörpers. ( 7.891
on page 3298)
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Wenn das FlagErkannte Grenzen wählender System
VariablenSELECTIONMODES (??)gesetzt ist. ( 7.892
on page 3298)

Versetzen der erkannten Umgrenzung von zwei sich
überlappenden Quadrate: ( 7.893 on page 3298)
Versetzen der erkannten Umgrenzung auf der
Flächen eines Volumenkörpers: ( 7.894 on
page 3299)

Verfahren

Eine parallele Kopie durch Definieren des Abstandes erzeugen (1.13.18) Eine parallele Kopie durch einen bestimm-
ten Punkt erzeugen (1.13.18) Eine parallele Kopie einer 3D Volumenkörper Kante erstellen (1.13.18) Eine parallele
Kopie einer 3D Volumenkörper Fläche erstellen (1.13.18) Eine parallele Kopie einer erkannten Umgrenzung erstellen
(1.13.18)

Ähnliche Befehle

Kopie (7.8.51)- erzeugt Kopien von Objekten.

Abbildung 7.887
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Abbildung 7.888

Abbildung 7.889

Abbildung 7.890
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Abbildung 7.891

Abbildung 7.892

Abbildung 7.893
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Abbildung 7.894
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7.22.4 OleVerkn (olelinks)

Richtet Links für OLE Objekte, die in der Zeichnung eingebettete oder verknüpft sind ein (kurz für ”Objekt Ver-
knüpfung und Einbettung”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehls: oleverkn Menü: Bearbeiten | Verknüpfung : oleverkn Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.895 on the facing page)
Ändern Sie eine Einstellung für eine Verknüpfung und klicken Sie dann auf Jetzt aktualisieren. Verwenden Sie den
Befehl ObjEinf (7.15.15), um OLE-Objekte in die Zeichnungen einzufügen.
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Abbildung 7.895

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Jetzt aktualisieren Updated verknüpfte OLE-Objekte. Wenn die Quelldatei

geändert wurde, wird durch diese Schaltfläche die Kopie
in der BricsCAD-Zeichnung aktualisiert.

Quelle öffnen Öffnet die Quelldatei im Ursprungs-Programm. Auf die-
se Weise können Sie die Quelldatei bearbeiten. Wenn Sie
die Bearbeitung abgeschlossen haben, wählen Sie Ak-
tualisieren im Menü Datei.

Quelle ändern Änderungen der Quelle der verbundenen OLE-Objekte.
Entfernen Bricht die Verbindung zur Quelldatei ab. Wenn der Link

entfernt wurde, wird das OLE-Objekt in der Zeichnung
nicht mehr ändert, wenn die Quelldatei geändert wird.

Quelle Zeigt den Pfad zur Quell-Datei an.
Typ Zeigt den Dateityp an.
Aktualisieren Legt fest, wie das OLE-Objekt in der Zeichnung

aktualisiert werden soll, wenn Änderungen an der
Quelle vorgenommen werden:

• Automatisch - die OLE-Objekte in der Zeichnung
ändern sich, sobald die Quelldateien geändert
werden.

• Manuell - das OLE-Objekt in der Zeichnung
ändert sich nur, wenn Sie auf die Schaltfläche
Jetzt aktualisieren klicken.

Ähnliche Befehle

OleOpen (7.22.5) - öffnet verknüpfte und eingebettete Objekte in der entsprechenden Anwendung. InhaltEinfüg
(7.23.11) - fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. ObjEinf (7.15.15) - fügt fremde (nicht-BricsCAD) Objekte in
Zeichnungen ein. Einfüge (7.15.11) - fügt DWG Dateien in Zeichnungen ein. Bildzuordnen (7.15.4) - hängt Raster
Bilder an Zeichnungen an. XZuordnen (7.33.1) - hängt DWG Dateien an Zeichnungen an.

3301



7.22. O KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.22.5 OleOpen (oleopen)

Öffnet verknüpfte und eingebettete Objekte in der entsprechenden Anwendung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: oleopen : oleopen Sie werden aufgefordert: Wähle OLE Element zum Öffnen: Wählen Sie ein OLE-
Objekt in der Zeichnung. Das ausgewählte OLE-Objekt wird geöffnet.

Ähnliche Befehle

Verwenden Sie den Befehl InsertObj (7.15.15), um OLE-Objekte in Zeichnungen einzufügen.) InhaltEinfüg (7.23.11)
- fügt Objekte in verschiedenen Formaten ein. ObjEinf (7.15.15) - fügt fremde (nicht-BricsCAD) Objekte in Zeichnun-
gen ein.
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7.22.6 OnWeb (onweb)

Öffnet die Bricsys Homepage im Standard-Web-Browser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: onweb : onweb Zeigt im Web-Browser: ( 7.896 on the next page)
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Abbildung 7.896

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Browser (7.5.19) - öffnet den voreingestellten Web-Browser. Url (7.30.11) - öffnet den voreingestellten Web-Browser.
Senden (7.20.1) - öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die neue Nachricht
an.
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7.22.7 Hoppla (oops)

Stellt das zuletzt gelöschte Objekt einschließlich derjenigen, die durch den Befehl Block (7.5.11)
gelöscht wurden, wieder her.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: hoppla Alias: oo : hoppla Keine Meldungen in der Befehlszeile. Wenn die Zeichnung keine gelöschten
Objekte enthält, meldet BricsCAD ”Löschen rückgängig nicht möglich”.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Z (7.30.1) - macht den letzten Befehl rückgängig. Zurück (7.30.5) - macht einen oder mehrere Befehle rückgängig.
ZLösch (7.26.8) - macht die letzte Aktion der Befehle Z oder Zurück rückgängig. Zoom (7.34.7) - stellt mit der Option
Vorher die vorherige Ansicht wieder her.
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7.22.8 Öffnen (open)

Öffnet Zeichnungs- (DWG), Vorlage- (DWT) und Austausch- (DXF) Dateien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: öffnen Kurztaste: Strg+O Alias: oef, imp, import Menü: Datei | Öffnen Werkzeugkasten: Standard |

: öffnen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.897 on the facing page) Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann auf
Öffnen.
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Abbildung 7.897

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Suchen in Wählt das Laufwerk und den Ordner.
Dateiname Bestimmt den Namen der Datei.
Dateityp Wählt den Dateityp:

• DWG - BricsCAD Zeichnungs Datei

• DWT - Vorlagen Datei

• DXF - Austausch Datei

Öffnen Öffnet die Datei.
Abbrechen Schließt den Dialog ohne eine Datei zu öffnen.
Schreibgeschützt öffnen Öffnet die Zeichnung im schreibgeschützten Modus. Die

Zeichnung kann nicht mit dem gleichen Dateinamen ge-
speichert werden..

Benutze Vorschau Zeigt die Vorschau der Zeichnung an.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Schliessen (7.8.27) - schließt die aktuelle Zeichnung. Quit (7.25.4) - beendet BricsCAD, nach-dem alle Zeichnungen
geschlossen wurden. Neu (7.21.4) - startet eine neue Zeichnung. SicherheitsOptionen (7.27.16) - Eingabe eines
Passworts, um eine Zeichnung zu schützen Besitzer (7.32.8) - meldet den Besitzer einer Zeichnungsdatei. Arbeits-
Satz (7.32.14) - erstellt und lädt einen Satz von Zeichnungsdateien. Ermöglicht mit einer benannten Gruppe von
Zeichnungen zu arbeiten.
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7.22.9 PlanSatzÖffn (opensheetset)

Öffnet einen vorhandenen Plan-Satz; zeigt einen Dialog an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plansatzöffn Werkzeugkasten: Zeichnungs Explorer - Plan Sätze | : plansatzöffn Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.898 on the next page) Wählen Sie eine Plan Satz Datei (*. dst), doppelklicken Sie diese oder drücken
Sie die Schaltfläche Öffnen. Der Dialog Zeichnungs Explorer - Pläne wird angezeigt. Sehen Sie auch beim Befehl
PlanSatz nach.
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Abbildung 7.898
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

NeuPlanSatz (7.21.5) - erstellt einen neuen Plan Satz. -PlanSatzÖffn (7.22.10) - öffnet einen vorhandenen Plan-Satz;
zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. PlanSatz - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das Panel Plan-Sätze.

3310



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.22. O

7.22.10 -PlanSatzÖffn (-opensheetset)

Öffnet einen vorhandenen Plan-Satz; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -plansatzöffn : -plansatzöffn Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie den Plan-Satz Dateinamen
ein: Geben Sie den Pfad und den Namen der Plan-Satz Datei in die Befehlszeile ein. Der Dialog Zeichnungs Explorer
- Pläne wird angezeigt. Sehen Sie auch beim Befehl PlanSatz (7.27.32) nach.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

PlanSatzÖffn (7.22.9) - öffnet einen vorhandenen Plan-Satz; zeigt einen Dialog an. NeuPlanSatz (7.21.5) - erstellt
einen neuen Plan Satz. PlanSatz (7.27.32) - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das Panel Plan-Sätze.
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7.22.11 Optionen (options)

Stellt Programm Optionen im Dialog Einstellungen ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: optionen Alias: o, op, voreinstellungen,Einstellungen (7.27.24) : optionen Zeigt den Bereich Pro-
gramm Optionen des Dialogs Einstellungen an. ( 7.899 on the facing page) Ändern Sie die Einstellungen, und klicken
Sie dann auf X.
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Abbildung 7.899
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuelles Profil Definiert den Namen der Profil Datei, in der alle mögli-

chen Einstellungen für den aktuellen Benutzer gespei-
chert werden.

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24) - ändert die Werte von Systemvariablen und Benutzereinstellungen über einen Dialog.
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7.22.12 Orthogonal (orthogonal)

Begrenzt das Zeichnen und Bearbeiten auf einen Winkel von 90 Grad.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: orthogonal Transparent: ’orthogonal Kurztaste: F3 Alias: ortho Menü: Einstellungen | Zeichne recht-

winklig Werkzeugkasten: Einstellungen | Statuszeile: ORTHO : orthogonal Aufforderung in der Befehlszeile:
ORTHOMODE ist zurzeit deaktiviert: Ein/Wechseln/<Aus>: (Geben Sie eine Option ein.) ( 7.900)

Abbildung 7.900
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet orthogonalen Modus ein.
Wechseln Schaltet den Orthogonal-Modus: wenn eingeschaltet ist

wird ausgeschaltet; wenn ausgeschaltet ist wird einge-
schaltet;

AUs Schaltet orthogonalen Modus aus.

Statuszeile Menü

Rechtsklick auf ORTHO in der Statuszeile öffnet das Kontext Menü: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1480 on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet den rechtwinkligen Modus ein.
Aus Schaltet den rechtwinkligen Modus aus.
Einstellungen Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs

Einstellungen. ( 7.903 on the facing page)
Orthogonal-Modus Schaltet den Orthogonal-Modus:

• Ein - schaltet den Ortho Modus ein.

• Aus - schaltet den Ortho Modus aus.

Abbildung 7.901
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Abbildung 7.902

Ähnliche Befehle

Fang (7.27.38) - stellt den Ortho Winkel ein. Einstellungen (7.27.24) - stellt die Parameter für den Ortho Modus ein.

Abbildung 7.903
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7.22.13 OFang (osnap)

Schaltet den Objekt-Fang Modus über den Einstellungen Dialog (kurz für ”Objekt Fang”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ofang Transparent: ’ofang Kurztaste: F3 Alias: ddosnap, of Menü: Einstellungen | Objekt Fang Ein-

stellungen Werkzeugkasten: Einstellungen | Statuszeile: OFANG : ofang Zeigen den Objektfang Bereich des
Einstellungen Dialogs an: ( 7.904 on the next page) Ändern Sie die Einstellungen, und klicken Sie dann auf X.
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Abbildung 7.904
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
1 - Endpunkt Schaltet den Objektfang Modus Endpunkt ein oder

aus. Fängt das Ende von offenen Objekten, wie z. B.
Linien, Bögen, offenen Polylinien und offene Splines.
( 7.923 on page 3330) Es kann auch mit dem Befehl
Endpunkt (7.11.7) geschaltet werden.

2 - MittelPunkt Schaltet den Objektfang Modus Mittelpunkt ein oder
aus. Fängt sich an der Mitte von Linien und Bögen
und anderen offenen Objekten. ( 7.924 on page 3330)
Es kann auch mit dem Befehl Mittelpunkt (7.20.17)
geschaltet werden.

4 - Zentrum Schaltet den Objektfang Modus Zentrum ein oder
aus. Fängt das Zentrum von Kreisen, Bögen und
anderen Objekten mit Kreisbögen. ( 7.925 on
page 3330) Es kann auch mit dem Befehl Zentrum
(7.8.3) geschaltet werden.

8 - Knoten (Punkt) Schaltet den Objektfang Modus Knoten ein oder aus.
Es werden Punkt Objekte gefangen. ( 7.930 on
page 3331) Es kann auch mit dem Befehl Knoten
(7.21.7) geschaltet werden.

16 - Quadrant Schaltet den Objektfang Modus Quadrant ein oder
aus. Fängt sich an Quadranten Punkte von
kreisförmigen Objekten, wie Kreisen, Kreisbögen und
Polybögen. ( 7.1133 on page 3548) Es kann auch mit
dem Befehl Quadrant (7.25.3) geschaltet werden.

32 - Schnittpunkt Schaltet den Objektfang Modus Schnittpunkt ein
oder aus. Fängt den Schnittpunkt von zwei beliebigen
Objekten. ( 7.931 on page 3332) Es kann auch mit
dem Befehl Schnittpunkt (7.15.17) geschaltet
werden.

64 - BasisPunkt (Einfügung) Schaltet den Objektfang Modus Basispunkt ein oder
aus. Fängt Einfügepunkte von Blöcken und Texten.
( 7.929 on page 3331) Es kann auch mit dem Befehl
Basispunkt (7.15.14) geschaltet werden.

128 - Lot Schaltet den Objektfang Modus Lot ein oder aus.
Fängt senkrecht zu einem Objekt. ( 7.995 on
page 3401) Es kann auch mit dem Befehl Lot
(7.23.21) geschaltet werden.

256 - Tangente Schaltet den Objektfang Modus Tangente ein oder
aus. Fängt sich tangential zu kreisförmigen Objekten.
( 7.1484 on page 3987) Es kann auch mit dem Befehl
Tangente (7.29.9) geschaltet werden.

512 - Nächster Schaltet den Objektfang Modus Nächster ein oder
aus. Es wird die nächstliegende Geometrie eines
Objektes gefangen. ( 7.922 on page 3329) Es kann
auch mit dem Befehl Nächster (7.21.2) geschaltet
werden.

1024 - Geometrisches Zentrum Schaltet den Geometrischen Zentrum Objektfang
Modus (GZEntrum) um. Fängt sich am Schwerpunkt
jeder geschlossenen Polylinien, Splines, planaren 3D
Polylinien, Regionen und planaren Flächen von
3D-Objekten. Kann auch mit dem Befehl GZentrum
(7.13.4) umgeschaltet werden.

2048 - Sichtbarer Schnittpunkt Fängt den sichtbaren Schnittpunkt von Objekten,
auch wenn diese sich nur scheinbar im
dreidimensionalen Raum schneiden. ( 7.932 on
page 3332) Es kann auch mit dem Befehl Sichtbar
(7.4.25) geschaltet werden.
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4096 - Erweiterung Schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt
Fang. Fängt den Schnittpunkt von zwei Objekten, die
sich physikalisch nicht schneiden, als ob sie einen
Schnittpunkt haben. ( 7.933 on page 3332) Kann
auch mit dem Befehl Erweiterung (7.11.20)
geschaltet werden.

8192 - Parallel Schaltet den Objektfang Modus Parallel ein oder aus.
Fängt parallel Punkte von Objekten. Ermöglicht das
Zeichnen von Linien, Polylinien Segmente, Klinien
und Strahlen parallel zu einem anderen Objekt.
( 7.964 on page 3356) Kann auch mit dem
BefehlParallel (7.23.4) umgeschaltet werden.

16384 - Schaltet alle Fänge aus Schaltet alle Objektfang Modi aus. Objektfänge
können auch mit dem Befehl Keiner (7.21.8)
ausgeschaltet werden.

Statuszeile Menü

Um das Kontextmenü zu erhalten, geben Sie einen Rechts-Klick auf OFANG in der Statuszeile: ( 7.1563 on pa-
ge 4069) ( 7.1480 on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet den Objektfang ein.
Aus Schaltet den Objektfang aus.
Einstellungen Öffnet den Objektfang Bereich im Einstellungen Dialog.

Abbildung 7.905
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Abbildung 7.906

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. 3dOfang (7.3.8) - schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. Öff-
nung (7.4.24) - es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt. 2DSchnittpunkt (7.2.1) - schaltet
den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fangmodus Schnittpunkt. Sicht-
bar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den Objektfang-Modus
Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweiterung (7.11.20) - wech-
selt den Objektfang-Modus Erweiterung. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt Fang
um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet
alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den
Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt
den Objektfang-Modus Tangente.

Abbildung 7.907
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Abbildung 7.908

Abbildung 7.909

Abbildung 7.910

Abbildung 7.911

Abbildung 7.912
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Abbildung 7.913

Abbildung 7.914

Abbildung 7.915
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Abbildung 7.916

Abbildung 7.917

Abbildung 7.918
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Abbildung 7.919
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7.22.14 -OFang (-osnap)

Schaltet den Objekt-Fang Modus über die Befehlszeile ein oder aus (kurz für ”Objekt Fang”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -ofang Transparent: ’-ofang Kurztaste: F3 Alias: -of Statuszeile: OFANG : -ofang Aufforderung in der
Befehlszeile: Fänge:NÄChster/ENDpunkt/MITtelpunkt/ZENtrum/Geometrisches ZEntrum/LOT/TANgente/QUAdrant/BASispunkt/PUNkt/SCHnittpunkt/DraufsichtSchnittPunkt/EIN/<AUS>:
(Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Objekt Fänge ein- oder auszuschalten.) Die
folgenden Objekt Fänge funktionieren in 3D-Modellen:

• Endpunkt

• MittelPunkt

• Nächster

Befehls Optionen

Option Beschreibung
NÄChster (7.21.2) Schaltet den Objektfang Modus Nächster ein oder

aus. Es wird die nächstliegende Geometrie eines
Objektes gefangen. ( 7.922 on page 3329) Es kann
auch mit dem Befehl Nächster (7.21.2) geschaltet
werden.

ENDpunkt (7.11.7) Schaltet den Objektfang Modus Endpunkt ein oder
aus. Fängt das Ende von offenen Objekten, wie z. B.
Linien, Bögen, offenen Polylinien und offene Splines.
( 7.923 on page 3330) Es kann auch mit dem Befehl
Endpunkt (7.11.7) geschaltet werden.

MITtelpunkt (7.20.17) Schaltet den Objektfang Modus Mittelpunkt ein oder
aus. Fängt sich an der Mitte von Linien und Bögen
und anderen offenen Objekten. ( 7.924 on page 3330)
Es kann auch mit dem Befehl Mittelpunkt (7.20.17)
geschaltet werden.

ZENtrum (7.8.3) Schaltet den Objektfang Modus Zentrum ein oder
aus. Fängt das Zentrum von Kreisen, Bögen und
anderen Objekten mit Kreisbögen. ( 7.925 on
page 3330) Es kann auch mit dem Befehl Zentrum
(7.8.3) geschaltet werden.

Geometrisches ZEntrum (7.13.4) Schaltet den Geometrischen Zentrum Objektfang
Modus (GZEntrum) um. Fängt sich am Schwerpunkt
jeder geschlossenen Polylinien, Splines, planaren 3D
Polylinien, Regionen und planaren Flächen von
3D-Objekten. Kann auch mit dem Befehl GZentrum
(7.13.4) umgeschaltet werden.

LOT (7.23.21) Schaltet den Objektfang Modus Lot ein oder aus.
Fängt senkrecht zu einem Objekt. ( 7.995 on
page 3401) Es kann auch mit dem Befehl Lot
(7.23.21) geschaltet werden.

TANgente (7.29.9) Schaltet den Objektfang Modus Tangente ein oder
aus. Fängt sich tangential zu kreisförmigen Objekten.
( 7.1484 on page 3987) Es kann auch mit dem Befehl
Tangente (7.29.9) geschaltet werden.

QUAdrant (7.25.3) Schaltet den Objektfang Modus Quadrant ein oder
aus. Fängt sich an Quadranten Punkte von
kreisförmigen Objekten, wie Kreisen, Kreisbögen und
Polybögen. ( 7.1133 on page 3548) Es kann auch mit
dem Befehl Quadrant (7.25.3) geschaltet werden.
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BASispunkt (7.15.14) Schaltet den Objektfang Modus Basispunkt ein oder
aus. Fängt Einfügepunkte von Blöcken und Texten.
( 7.929 on page 3331) Es kann auch mit dem Befehl
Basispunkt (7.15.14) geschaltet werden.

PUNkt (7.21.7) (Knoten) Schaltet den Objektfang Modus Knoten ein oder aus.
Es werden Punkt Objekte gefangen. ( 7.930 on
page 3331) Es kann auch mit dem Befehl Knoten
(7.21.7) geschaltet werden.

SCHnittpunkt (7.15.17) Schaltet den Objektfang Modus Schnittpunkt ein
oder aus. Fängt den Schnittpunkt von zwei beliebigen
Objekten. ( 7.931 on page 3332) Es kann auch mit
dem Befehl Schnittpunkt (7.15.17) und
3DSchnittpunkt (7.3.6) geschaltet werden.

DraufsichtSchnittPunkt (7.4.25) Schaltet den Objektfang Modus ”Sichtbarer
Schnittpunkt” ein oder aus. Fängt den sichtbaren
Schnittpunkt von Objekten, auch wenn diese sich nur
scheinbar im dreidimensionalen Raum schneiden.
( 7.932 on page 3332) Es kann auch mit dem Befehl
Sichtbar (7.4.25) und 2DSchnittpunkt (7.2.1)
geschaltet werden.

HILfslinie (7.11.20) Schaltet den Objektfang Erweiterter Schnittpunkt
Fang. Fängt den Schnittpunkt von zwei Objekten, die
sich physikalisch nicht schneiden, als ob sie einen
Schnittpunkt haben. ( 7.933 on page 3332) Kann
auch mit dem Befehl Erweiterung (7.11.20)
geschaltet werden.

PARallel (7.23.4) Schaltet den Objektfang Modus Parallel ein oder aus.
Fängt parallel Punkte von Objekten. Ermöglicht das
Zeichnen von Linien, Polylinien Segmente, Klinien
und Strahlen parallel zu einem anderen Objekt.
( 7.964 on page 3356) Kann auch mit dem Befehl
Parallel (7.23.4) geschaltet werden.

Ein Schaltet alle Objektfänge ein.
AUs Schaltet alle Objektfänge aus. Objektfänge können auch

mit dem Befehl Keiner (7.21.8) ausgeschaltet werden.

Statuszeile Menü

Um das Kontextmenü zu erhalten, geben Sie einen Rechts-Klick auf OFANG in der Statuszeile: ( 7.1563 on pa-
ge 4069) ( 7.1480 on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet den Objektfang ein.
Aus Schaltet den Objektfang aus.
Einstellungen Öffnet den Objektfang Bereich im Einstellungen Dialog.

Abbildung 7.920
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Abbildung 7.921

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9) - schaltet den Objekt
Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. 3dOfang (7.3.8) - schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte
im Dialog Einstellungen. Öffnung (7.4.24) - es wird die Größe der Öffnung für den Objektfang Cursor festgelegt.
2DSchnittpunkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den
Fangmodus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) -
wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus End-
punkt. Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geo-
metrischen Zentrum Objekt Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnitt-
punkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-
Modus Mittelpunkt. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den
Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den
Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.

Abbildung 7.922
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Abbildung 7.923

Abbildung 7.924

Abbildung 7.925

Abbildung 7.926

Abbildung 7.927
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Abbildung 7.928

Abbildung 7.929

Abbildung 7.930
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Abbildung 7.931

Abbildung 7.932

Abbildung 7.933
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Abbildung 7.934
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7.22.15 Aufräum (overkill)

Löscht doppelte Objekte und überlappende Linien, Bögen oder Polylinien und vereint teilweise über-
lappende oder zusammenhängende Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: aufräum Menü: Bearbeiten | Doppelte Objekte löschen : aufräum Aufforderung in der Befehlszeile:
Objekte wählen: Stellen Sie einen Auswahl-Satz zusammen und drücken Sie die Eingabetaste. Ein Dialog wird an-
gezeigt: ( 7.935 on the facing page)
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Abbildung 7.935

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zu ignorierende Objekt Eigenschaften Ausgewählte Eigenschaften, die ignoriert werden, wenn

doppelte oder sich überschneidende Objekte verglichen
werden.

Vergleichsgenauigkeits Toleranz Legt die Toleranz für den Vergleichs-Prozess fest. Wenn
auf 0 (null) eingestellt, müssen Objekt vollständig über-
einstimmen, um vom Aufräum-Prozess berücksichtigt
zu werden.

3335



7.22. O KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Optionen Wenn diese Option aktiviert ist:

• Bearbeite assoziative Objekte: Assoziative
Objekte werden verarbeitet.

• Optimiere Segmente innerhalb Polylinien:
Segmente der ausgewählten Polylinien werden
einzeln bearbeitet, doppelte Eckpunkte und
Segmente werden entfernt. Wenn Linien oder
Bögen eines Polylinien-Segments doppelt
vorhanden sind, wird einer (eines) von ihnen
gelöscht, auch wenn die Polylinie aufgelöst
werden muss, es sei denn, die Option
Polylinien nicht brechen ist aktiviert.

• Ignoriere Polylinien Segment-Breite: Ignoriert
die Breiten Eigenschaft der
Polylinien-Segmente.

• Polylinien nicht brechen: Polylinien Objekte
werden erhalten.

• Verbinde kollineare Objekte, die sich teilweise
überlappen: Teilweise sich überlappende
Objekte werden zu einem Objekt vereint.

• Verbinde kollineare Objekte, wenn Ende auf
Ende trifft: Auf derselben Geraden liegende
Linien und Polylinien Segmente mit
übereinstimmenden Endpunkte werden zu
einem Objekt oder Segment verbunden.

Ähnliche Befehle

-Aufräum (7.22.16) - löscht doppelte Objekte und überlappende Linien, Bögen oder Polylinien und vereint teilweise
überlappende oder zusammenhängenden Objekte über Eingaben in der Befehlszeile. Bruch (7.5.18) - löscht einen
Teil eines Objektes. Löschen (7.11.8) - löscht Objekte aus der Zeichnung. Verbinden (7.16.1) - verbindet Linien, LW-
Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, elliptische Bögen, Splines und Spiralen an ihren gemeinsamen
Endpunkten. Hoppla (7.22.7) - stellt gelöschte Objekte wieder her. Bereinig (7.23.54) - entfernt ungenutzte benannte
Elemente aus den Zeichnungen, z. B. nicht verwendete Layer und Linientypen. Stutzen (7.29.28) - entfernt einen
Teil eines Objektes. Z (7.30.1) - macht den Befehl Löschen wieder rückgängig. Zurück (7.30.5) - macht den Befehl
Löschen wieder rückgängig.
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7.22.16 -AufRäum (-overkill)

Löscht doppelte Objekte und überlappende Linien, Bögen oder Polylinien und vereint teilweise über-
lappende oder zusammenhängende Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -aufräum : -aufräumAufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Stellen Sie einen Auswahl-Satz
zusammen und drücken Sie die Eingabetaste. Eine Option zum Ändern angeben [Fertig/Ignorieren/Toleranz/Plinien/Verbinde/Endezuende/Assoziativität]
<Fertig>: Geben Sie eine Option an oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardeinstellungen zu überneh-
men.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Fertig Führt die Aufräum-Prozedur aus.
Ignorieren Legt die Objekt Eigenschaften fest, die ignoriert

werden. Sie werden aufgefordert:
[Keine/Alle/Farbe/LAyer/Linien TYp/Linien Typ Fak-
tor/LinienStärke/Objekthöhe/Transparenz/Plotstil/Material]
<Keiner>: Geben Sie eine Option.

Toleranz Legt die Toleranz für den Vergleichs-Prozess fest. Wenn
auf 0 (null) eingestellt, müssen Objekt vollständig über-
einstimmen, um vom Aufräum-Prozess berücksichtigt
zu werden. Sie werden aufgefordert:

Optimiere Plinien Segmente von ausgewählten Polylinien werden
einzeln überprüft, doppelte Knotenpunkte und
Segmente werden entfernt. Wenn Linien oder Bögen
eines Polylinien-Segments doppelt vorhanden sind,
wird eines von ihnen gelöscht; dies kann eine
Polylinie brechen, es sei denn, die Option Polylinien
brechen steht auf Nein. Sie werden aufgefordert:
Optimiere Segmente innerhalb Polylinien
[BReite/Bruch/Ja/Nein]: <Ja>: Geben Sie eine Option
ein.

• Segment Breite: Sie werden aufgefordert:
Ignoriere Segment-Breite [Ja/Nein] <Nein>:
Wenn Ja eingestellt wird, wird die Breite von
Polylinien-Segmenten ignoriert.

• Polylinie brechen: Sie werden aufgefordert:
Polylinien brechen [Ja/Nein] <Ja>: Wenn Nein
gewählt wird, werden Polylinien Objekte nicht
aufgebrochen.

• Ja: Optimiert das Polylinien Objekt.

• Nein: Polylinien Objekte werden nicht optimiert.

Verbinde teilweise überlappende Teilweise überlappende Objekte werden zu einem
Objekt vereint. Sie werden aufgefordert: Verbinde
kolinearen Objekte, die sich teilweise überlappen
[Ja/Nein] <Ja>:

Verbinde Ende übereinstimmend Auf derselben Geraden liegende Linien und Polylinien
Segmente mit übereinstimmenden Endpunkten
werden zu einem Objekt oder Segment verbunden.
Sie werden aufgefordert: Verbinde kolinearen
Objekte, wenn Ende auf Ende trifft [Ja/Nein] <Ja>:

Assoziativ Assoziative Objekte werden nicht verarbeitet. Sie
werden aufgefordert: Bearbeite assoziative Objekte
[Ja/Nein] <Ja>:
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Ähnliche Befehle

Aufräum (7.22.15) - löscht doppelte Objekte und überlappende Linien, Bögen oder Polylinien und vereint teilweise
überlappende oder zusammenhängende Objekte über Eingaben in einen Dialog. Bruch (7.5.18) - löscht einen Teil
eines Objektes. Löschen (7.11.8) - löscht Objekte aus der Zeichnung. Verbinden (7.11.8) - verbindet Linien, LW-
Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, elliptische Bögen, Splines und Spiralen an ihren gemeinsamen
Endpunkten. Hoppla (7.22.7) - stellt gelöschte Objekte wieder her. Bereinig (7.23.54) - entfernt ungenutzte benannte
Elemente aus der Zeichnung, z. B. nicht verwendete Layer und Linientypen. Stutzen (7.29.28) - entfernt einen Teil
eines Objektes. Z (7.30.1) - macht den Befehl Löschen wieder rückgängig. Zurück (7.30.5) - macht den Befehl
Löschen wieder rückgängig.
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7.23 P

7.23.1 Seiteneinr (pagesetup)

Erstellt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:seiteneinr Menü:Datei | Seite Einrichtung Werkzeugkasten:Layout | :seiteneinr Ein Dialog Zeich-
nungs Explorer wird angezeigt: ( 7.936 on the next page) Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf die SchaltflächeNeu( ) zum Erstellen einer neuen Seiteneinrichtung.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ( ) eines*Layouts*oder*Models*, um die Seiteneinrichtung eins Layout-
oder Modelbereiches zu bearbeiten.

• Wählen Sie ein oder mehrere Layouts ( ), klicken Sie dann auf die SchaltflächeLöschen( ), um die Lay-
outs zu entfernen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche ( ) einer vorhandenen Seiteneinrichtungs Definition, um eine Seiteneinrich-
tung zu bearbeiten.

• Doppelklick auf das Symbol ( ) einer Papier Bereich Seiteneinrichtung, um die Definition zu bearbeiten.

Beim Erstellen einer neuen Seiteneinrichtung müssen Sie zwischenModel BereichoderPapier Bereichwählen. Ge-
ben Sie dann einen Namen für die Seiteneinrichtung ein und klicken Sie auf die Schaltfläche Erzeugen..., um die
Seiteneinrichtung zu erstellen. ( 7.937 on page 3341) Der Dialog Seite einrichten wird angezeigt: ( 7.938 on pa-
ge 3342) Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann aufOK.
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Abbildung 7.936
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Abbildung 7.937
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Abbildung 7.938
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Drucker/Plotter Konfiguration
( 7.1055 on page 3483) Wählt den Drucker oder Plotter. BricsCAD funktioniert

mit jedem Gerät, das auf dem System installiert ist
einschließlich Netzwerk-Druckern, Frucken in Datei
Faxe und PostScript- Geräte. Es werden auch
vordefinierte Drucker Parameter, die in PC3-Dateien
gespeichert werden, verwendet. Sehen Sie hierfür
auch beim BefehlPlotterManager (7.23.29)nach.

Bearbeite Plotter Konfiguration Öffnet den Drucker Eigenschaften Dialog, um die
Drucker-Parameter anzupassen.

Papiergröße
( 7.1056 on page 3483) Wählt die Größe des Papiers. Sie können Standard-

Größen wählen, die im Pulldown-Menü angeboten wer-
den. Dies sind die Größen, die vom gewählten Dru-
cker unterstützt werden. Auch wenn von den Drucker-
Einstellungen viele verschiedene Größen unterstützt
werden, sollten Sie nur die Größe des Papiers auswäh-
len, das tatsächlich in den Drucker eingelegt ist. Wenn
benutzerdefinierte Papier Größen angeboten werden,
werden diese im Eigenschaften Dialog des Druckers de-
finiert. Das Bild zeigt die Größe, Position und Ausrich-
tung der aktuellen Zeichnungsfläche auf dem ausge-
wählten Papierformat an.

Einheit ( 7.1057 on page 3483) Schaltet die Papier Größen zwischen Zoll und
metrischen Einstellungen um. ( 7.1058 on page 3483)

Zeichnungsfläche
( 7.1061 on page 3484) Definiert, welcher Bereich der Zeichnung gedruckt

werden soll:

• Ansicht- druckt die aktuelle Ansicht oder eine
benannte Ansicht. Sehen Sie hierfür auch beim
Befehl AUSSCHNT nach.

Wählen Sie eine Ansicht aus dem Pulldown-Menü:
( 7.1062 on page 3484)

• Grenzen- druckt bis zu den Grenzen der
Zeichnung; dies gewährleistet, dass alle
sichtbaren Objekte gedruckt werden.

Objekte auf gefrorenen Layern werden bei der
Berechnung der Grenzen nicht berücksichtigt.

• Limiten- druckt bis zu den Limiten der
Zeichnung, wie sie im Befehl Limiten definiert
wurden.

• Fenster- druckt einen rechteckigen Bereich der
Zeichnung.

Sie definieren die rechteckige Fläche durch die
Eingabe von x,y Koordinaten oder durch Klick auf die
TasteWähle den Bereich, der gedruckt werden soll.
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Wähle den Bereich, der gedruckt werden soll Definiert den rechteckigen Bereich, der gedruckt

werden soll. Klicken Sie auf die Taste ; die
Dialogbox wird vorübergehend ausgeblendet, und es
wird angezeigt: Erste Ecke des Fensters wählen-
definieren Sie die erste Ecke des Rechtecks. Zweite
Ecke des Fensters wählen- definieren Sie die zweite
Ecke. Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten
eingeben. Der Dialog ”Seite einrichten” wird mit
ausgefüllten x,y Koordinaten im Bereich Fenster Plot
wieder geöffnet.

( 7.1063 on page 3485) Definiert die x,y Koordinaten der unteren linken und
rechten oberen Ecke des rechteckigen Bereichs, der
gedruckt werden soll. Sie können in x,y Koordinaten

eingeben, oder auf die Taste klicken, um Punkte
in der Zeichnung zu definieren.

Plot Skalierung
( 7.1064 on page 3485) Skaliert die Zeichnung so, dass sie genau dem bedruck-

baren Bereich des Papiers angepasst wird. Die Skalie-
rung wird von BricsCAD automatisch berechnet unter
Berücksichtigung der Druckfläche der Zeichnung. Der
bedruckbare Bereich ist die Größe des Papiers abzüglich
der Ränder. Die Ränder sind die Streifen an den vier Kan-
ten des Papiers, die vom Drucker zum Bearbeiten des
Papiers benötigt werden. Wenn diese Option aktiviert ist,
können Sie keinen Skalierungsfaktor eingeben.

( 7.1065 on page 3485) Definiert den Skalierungsfaktor der gedruckten
Zeichnung. Wählen Sie einen Skalierungsfaktor aus
dem Pulldown-Menü oder wählen
SieBenutzerdefiniert, um einen Skalierungsfaktor zu
definieren. Verfügbare Maßstäbe in der Liste können
mit dem BefehlMstabListeBearb (7.27.7)bearbeitet
werden. Für den Maßstab 1:5 wird die Zeichnung
kleiner skaliert. Für den Maßstab 5:1 wird die
Zeichnung größer skaliert.

( 7.1066 on page 3485) InModel BereichSeiten Einrichtungen: Definiert
benutzerdefinierte Skalierungsfaktoren. Zum
Beispiel, um eine Zeichnung mit einer Länge von
9350 Zeichnungseinheiten auf dem Papier in 110
mm Länge auszugeben: Gedruckte Einheiten = 110
mm Zeichnungseinheiten = 9350 BricsCAD
berechnet automatisch die Skalierung. InPereich
BereichSeiten Einrichtungen: Die Einstellung der
Skalierung definiert die Beziehung zwischen Papier
und Zeichnungs Einheiten. Papier-Einheiten sind
entweder Zoll oder Millimeter. Zeichnungseinheiten
können Fuß, Zentimeter, Meter,... usw. sein. Maßstab
festlegen wenn Zeichnungseinheiten Fuß sind:
( 7.1067 on page 3485) Maßstab festlegen wenn
Zeichnungseinheiten cm sind: ( 7.1068 on
page 3485)

Linienstärken skalieren Wenn aktiviert, werden die Linienstärken in Bezug auf
den Plotmaßstab skaliert.

Plot Stil Tabelle
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( 7.1069 on page 3485) Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll;
diese weist Eigenschaften für ”Stifte”, Farben und
Objekte zu. Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet,
dann werden nur CTB (farb-basierende Tabelle)
Dateien angezeigt. Wenn die Zeichnung Plot Stile
verwendet, dann werden nur STB (Stil-basierende
Tabelle) Dateien angezeigt. ( 7.1070 on page 3486)
Wenn Sie von Keine auf benannte Plot-Stil Tabellen
umschalten, meldet BricsCAD: Plot-Stil Tabelle allen
Layouts zuordnen?- Klicken Sie auf Ja oder Nein.

• Ja- weist die CTB oder STB Plot-Stil-Datei allen
Layouts zu.

• Nein- weist die Plot-Stil-Datei nur dem aktuellen
Layout zu.

Bearbeite Plot Stile Öffnet den Plot-Stil Tabellen Editor Dialog. Sehen Sie
auch beim Befehl PlotStil nach. Diese Schaltfläche ist
nur verfügbar, wenn die Zeichnung STB Plot-Stile ver-
wendet.

Erzeugen eines neuen Plot Stils Erzeugt neue Plot-Stile und lädt den Dialog Plot-Stil
Tabelle hinzufügen. Wenn die Zeichnung nicht
benannte Plot-Stile verwendet, fügt der Assistent
neue farbabhängige Tabellen (CTB-Dateien) hinzu.
Wenn die Zeichnung benannte Plot-Stile verwendet,
dann fügt der Assistent neue benannte Plot Stil
Tabellen (STB-Dateien) hinzu. Sehen Sie auch beim
BefehlPlotStilmanager (7.27.56)nach.

( 7.1071 on page 3486) Schaltet die Anzeige der Plot-Stil Namen um.

Zeichnungs Orientierung
( 7.1072 on page 3486) Definiert die Ausrichtung der Zeichnung auf einem

rechtwinkligen Papier:

• Hochformat- druckt die Zeichnung so, dass die
lange Kante aufrecht liegt.

• Querformat- druckt die Zeichnung so, dass die
kurze Kante aufrecht liegt.

• Drucken von oben nach unten- Druckt die
Zeichnung von oben nach unten. Dies ist
nützlich, wenn Papier mit einer Zeichnungs
Grenze rückwärts in den Drucker geladen wird.

Ursprung des Plot
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( 7.1073 on page 3487) Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier.
Geben Sie positive oder negative Werte ein, um die
Zeichnung in die x- und/oder y-Richtung zu
verschieben:

• Positive Werte - bewegen die Zeichnung nach
oben und zur rechten Seite.

• Negative Werte - bewegen die Zeichnung nach
unten und zur linken Seite.

Die linke untere Ecke der Zeichnung wird um die
angegebenen Entfernungen verschoben. Dies ist
nützlich, wenn das Papier einen Titel-Bereich besitzt,
der sich mit der Zeichnung überschneidet.

( 7.1074 on page 3487) Zentriert den Druck auf der Seite. Das Zentrum der
Zeichnung wird in der Mitte des Papiers positioniert.
Zusammen mit Druckbereich an Seitengröße anpassen;
diese Methode ist hervorragend für Plots geeignet, bei
denen es nicht auf den Maßstab ankommt.

Plot Optionen
( 7.1075 on page 3487) Schaltet die Verwendung von Linienstärken um:

• Ein- die Strichstärken werden beim Drucken
berücksichtigt.

• Aus- Strichstärken werden ignoriert.

Diese Option ist nicht verfügbar, wenn Plotten mit
Plotstilen ausgeschaltet ist.

( 7.1076 on page 3487) Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um:

• Ein- verwendet Plot-Stile, die das Aussehen der
gedruckten Zeichnung definieren.

• Aus- es werden keine Plot-Stile benutzt.

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen.
( 7.1077 on page 3487) Druckt Objekte die die EigenschaftTransparenz

(1.9.8)besitzen transparent.
( 7.1078 on page 3487) Schaltet die Druckreihenfolge um:

• Ein- druckt Model Objekte zuerst, gefolgt von
Papier-Bereich Objekten.

• Aus- druckt Papier-Bereich Objekte zuerst,
gefolgt von Objekten aus dem Model-Bereich.

Diese Option ist nur beim Drucken von Layouts
verfügbar; in der Registerkarte Model ist diese Option
nicht verfügbar.

( 7.961 on page 3352) Entfernt verdeckte Linien von 3D-Objekten im Papier Be-
reich. Diese Option ist beim Drucken des Model Bereich
deaktiviert.

Schattierte Ansichtsfenster Optionen
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( 7.1081 on page 3487) Ermöglicht es den visuellen Stil der aktuellen Ansicht
beim Drucken des Modelbereichs zu überschreiben .
Diese Option ist für Papier Bereich
Seiteneinrichtungen deaktiviert. DerSchattierte
PlotModus eines Papier Bereich Ansichtsfensters
wird in der EigenschaftSchattierter Plotdes
Ansichtsfensters definiert. Die Qualität für die
OptionGerendertwird durch die aktuellen Render
Voreinstellungen definiert (Sehen Sie auch beim
BefehlRenderVoreinst (7.26.25)nach).

Voransicht Zeigt eine Vorschau des Druckes an. Im
Vorschau-Fenster können Sie auf die
SchaltflächeDruckeinstellungklicken, um wieder in
diesen Dialog zurückzukehren. Sehen Sie auch beim
BefehlVoransicht (7.23.40)nach.

OK Speichert die Änderungen und kehrt zur Zeichnung zu-
rück.

Abbrechen Kehrt in den Zeichnungs Editor zurück, ohne zu spei-
chern.

Ähnliche Befehle

ASeitenEinr (7.8.60)- bearbeitet die Seiteneinrichtung des aktuellen Layout oder Model Bereiches in einem Dialog.
ConvertCtb (7.8.47)- konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. ConvertPStyles (7.8.50)- konvertiert Zeichnun-
gen von CTB in STB. ExportPdf (7.11.17)- exportiert Layouts einer Zeichnung in ein PDF Dokument. SeinrichtImp
(7.23.48)- importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über einen Dialog. -SeinrichtImp
(7.23.51)- importiert die Seiteeinrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über die Befehlszeile. PlotStil
(7.23.28)- stellt den aktuellen Plot-Stil ein. Drucken (7.23.43)- druckt Zeichnungen mit Plot-Stilen. Eigenschaften
(??)- ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. Publizieren (7.23.52)- erlaubt es eine Plan Liste (= eine Liste von
Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) auf einem Drucker zu drucken. Die Plan Liste kann in einer Datei ge-
speichert werden. -Publizieren (7.23.53)- erlaubt es, eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich
oder Papier Bereich Layouts) zu drucken. MStabListeBearb (7.27.7)- bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung,
die im AbschnittSkalierenderDruckenundSeite einrichtenDialoge und der EigenschaftStandard Skalierungeines
Papier Bereich Ansichtsfensters gewählt werden kann. Explorer (7.11.13)- öffnet denZeichnungs ExplorerDialog.

Abbildung 7.939
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Abbildung 7.940

Abbildung 7.941

Abbildung 7.942

Abbildung 7.943

Abbildung 7.944
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Abbildung 7.945

Abbildung 7.946

Abbildung 7.947
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Abbildung 7.948

Abbildung 7.949

Abbildung 7.950

Abbildung 7.951

Abbildung 7.952

Abbildung 7.953

Abbildung 7.954

Abbildung 7.955
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Abbildung 7.956

Abbildung 7.957
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Abbildung 7.958

Abbildung 7.959

Abbildung 7.960

Abbildung 7.961

Abbildung 7.962
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7.23.2 Pan (pan)

Verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pan Transparent: ’pan Aliase: p Menü: Ansicht | Zoom| Pan Werkzeugkasten: Ansicht | Zoom | :
pan Siehe auch beim Befehl EzPan (7.26.38)

Ähnliche Befehle

-Pan (7.23.3) - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38) - verschieben
des Zeichnungsausschnitts in Echtzeit. EZRot (7.26.37) - dreht den 3D-Zeichnungen in Echtzeit. EZRotF (7.26.40) -
dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EzZoom (7.26.47) - führt das Echtzeit Zoomen in der Zeichnung aus. Zoom
(7.34.7) - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster.
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7.23.3 -Pan (-pan)

Verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -panTransparent: ’-panKurztasten:Bildnachoben, Bildnachunten, Umschalttaste+Rechts, Umschalt-
taste+Links, Umschalttaste+nachoben, Umschalttaste+nachunten Alias: -p : -pan Aufforderung in der Befehlszei-
le: Links/Rechts/nachOben/nachUnten/Seite Links/SeiteRechts/seiteAufwärts/seite aBwärts/<Pan-Basispunkt>:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Pan-Verschiebungspunkt: Wählen Sie einen weiteren
Punkt. ( 7.963)

Abbildung 7.963
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Pan-Basispunkt Definiert den pan Ausgangspunkt.
Pan-Verschiebungspunkt Definiert den pan Endpunkt.
Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur rech-

ten Seite. Die Zeichnung wird um 5% der Breite des ak-
tuellen Ansichtsfensters verschoben.

Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% zur linken
Seite.

nach Oben Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach un-
ten.

nach Unten Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 5% nach
oben.

Seite Links Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur
rechten Seite. Sie können auch die Tastenkombinati-
on Umschalttaste+Links benutzen. Der Zeichnungsaus-
schnitt wird um die gesamte Breite des aktuellen An-
sichtsfensters nach rechts verschoben.

Seite Rechts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% zur lin-
ken Seite. Sie können auch die Tastenkombination Um-
schalttaste+Rechts benutzen.

seite Aufwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach
oben. Sie können auch die Tastenkombination Um-
schalttaste+nachoben benutzen.

seite aBwärts Verschiebt den Zeichnungsausschnitt um 100% nach
unten. Sie können auch die Tastenkombination Um-
schalttaste+nachunten benutzen.

Ähnliche Befehle

Pan (7.23.2) - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38) - verschieben des
Zeichnungsausschnitts in Echtzeit. Zoom (7.34.7) - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im
aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47) - führt das Echtzeit Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.23.4 Parallel (parallel)

Schaltet den parallelen Objekt Fang um; dies ermöglicht es, eine Linie, ein Polyliniensegment, eine
Klinie oder einen Strahl parallel zu einem anderen Objekt zu zeichnen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: parallel Transparent: par Werkzeugkasten: Objektfänge | : parallel Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.964) Beim Zeichnen einer Linie, eines Polyliniensegments, einer Klinie oder eines Strahls, bewegen
Sie den Cursor über das Objekt zu dem Sie parallel zeichnen möchten: Der parallele Fang-Marker wird auf dem
Objekt angezeigt. Warten Sie, bis ein kleines Kreuz angibt, dass das Objekt identifiziert wurde; es wird dann eine
Führungs-Linie angezeigt, wenn das Objekt, das Sie zeichnen, parallel zu dem ausgewählten Objekt ist.

Abbildung 7.964
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Parallel (parallel) Die Eingabe dieses Befehls schaltet den parallelen

Objekt-Fang ein oder aus. Es ermöglicht, parallele zu ei-
nem anderen Objekt zu zeichnen. Dieser Befehl kann
während eines aktiven Befehls eingegeben werden,
muss aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben
werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnittpunkt
(7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fangmodus
Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweite-
rung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Koordinaten
zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. Ba-
sisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den Objektfang-
Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37) - ermög-
licht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang Modus
Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8) - schaltet alle Objekt-
fänge aus. Lot (7.23.21) - wechselt den Objektfang-Modus Lot. Quadrant (7.25.3) - wechselt den Objektfang-Modus
Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.23.5 -Parameter (-parameters)

Verwaltet Bemaßungsabhängigkeits Parameter in der aktuellen Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -parameter : -parameterAufforderung in der Befehlszeile: Parameteroption eingeben: [Neu/Bearbeiten/Umbenennen/Löschen/?]
<?>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um eine Liste der derzeit definierten Parameter
anzuzeigen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neu Erstellt eine benutzerdefinierte Variable. Und fordert Sie

auf: Geben Sie den Namen für den neuen Benutzerpara-
meter ein - geben Sie einen Namen für die neue Benut-
zervariable ein. Ausdruck eingeben - geben Sie einen gül-
tigen mathematischen Ausdruck oder einen festen Wert
ein.

Bearbeiten Bearbeitet den Ausdruck für die Bemaßungsabhängig-
keit oder die Benutzervariable. Und fordert Sie auf: Ge-
ben Sie den Parameter Name ein - geben Sie den Na-
men eines Bemaßungsabhängigkeits Parameters oder
einer Benutzervariablen ein. Alter Ausdruck = (d1*2 +
p)/3, Wert = 4.33333 Ausdruck eingeben - geben Sie ei-
nen gültigen mathematischen Ausdruck oder einen fes-
ten Wert ein.

Umbenennen Benennt den Ausdruck für die Bemaßungsabhängigkeit
oder die Benutzervariable um. Und fordert Sie auf: Ge-
ben Sie den alten Parameter Name ein - geben Sie
den Namen eines Bemaßungsabhängigkeits Parame-
ters oder einer Benutzervariablen ein. Parameter Name
eingeben - geben Sie den Namen eines Bemaßungs-
abhängigkeits Parameters oder einer Benutzervariablen
ein.

Löschen Löscht den Ausdruck für die Bemaßungsabhängigkeit
oder die Benutzervariable. Und fordert Sie auf: Geben
Sie den alten Parameter Name zum Löschen ein - ge-
ben Sie den Namen eines Bemaßungsabhängigkeits Pa-
rameters oder einer Benutzervariablen ein.

? Listet alle Namen der Bemaßungsabhängigkeits Para-
meter oder Benutzervariablen auf, die in der aktuellen
Zeichnung vorhanden sind. Es werden die Namen, die
Ausdrücke und die Werte der Bemaßungsabhängigkeits
Parameter oder Benutzervariablen angezeigt.
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Ähnliche Befehle

CleanUnusedVariables (7.8.24) - bereinigt Variablen, die nicht in Abhängigkeits-Ausdrücken vorkommen und die
nicht mit Bemaßungen verlinkt sind. -BmParameter (7.7.19) - ermöglicht es Parameter der eingefügten Kompo-
nenten aufzulisten und zu bearbeiten. -DesignTabelleBearb (7.9.28) - ermöglicht es, Design-Tabellen zu bearbeiten.
BaAusricht (7.9.5) - beschränkt den Abstand zwischen zwei Punkten. BaWinkel (7.9.6) - steuert den Winkel zwi-
schen zwei Linien oder linearen Polylinien Segmenten, den Gesamtwinkel von Bögen oder eines Bogensegments
einer Polylinie oder den Winkel zwischen drei Punkten auf Objekten. BaKonvertier (7.9.7) - konvertiert assoziati-
ve Bemaßungen in Bemaßungsabhängigkeiten. BaDurchmesser (7.9.8) - schränkt den Durchmesser eines Kreises
oder eines Bogens ein. BaHorizontal (7.9.10) - schränkt den horizontalen Abstand zwischen zwei Punkten in Be-
zug auf das aktuelle Koordinatensystem (X-Abstand) ein. BaLinear (7.9.11) - schränkt den horizontalen Abstand
(X-Abstand) oder die vertikale Entfernung (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordina-
tensystem ein. BaRadius (7.9.12) - schränkt den Radius eines Kreises oder eines Bogens ein. BaVertikal (7.9.13)
- schränkt den vertikalen Abstand (Y-Abstand) zwischen zwei Punkten in Bezug auf das aktuelle Koordinatensys-
tem ein. AbhängLeiste (7.8.41) - steuert die Anzeige der Abhängigkeitsleiste für Objekte. Löschabhäng (7.9.25)
- entfernt alle Bemaßungs- und geometrische Abhängigkeiten von einem Objekt. BemAbhäng (7.9.30) - wendet
Bemaßungsabhängigkeiten auf Objekte oder Punkte auf Objekten an und konvertiert assoziative Bemaßungen in
Bemaßungsabhängigkeiten. GeomAbhäng (7.13.16) - wendet geometrische Abhängigkeiten zwischen Objekten
und/oder gültigen abhängigen Punkten auf Objekten an.
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7.23.6 Parametrize

Platinum Adds constraints and parameters to pure geometric models.

Accessing the Command

Keyboard: parametrize Menu: Parametric | 3D Constraints | Parametrize Toolbar: 3D Constraints Quad
Tab: Constraints Ribbon Tab | Panel: Parametric | 3D Constraints : parametrize Prompts you: Select entities to
auto constrain: (Select entities) Entities in set: 1 Select entities to auto constrain: (Select more entities or press
Enter to stop. Design intent setting ”Perpendicular planes” enabled* * See Design Intent Recognition (1.10.3)

Command Options

No command options.

Related Commands

CleanUnusedVariables (7.8.24) - purges variables not used in constraint expressions and not linked to dimensi-
ons. -BmParameters (7.7.19) - allows to list and edit the parameters of inserted components. -DesignTableEdit
(7.9.28) - allows to edit designtables. -Parameters (7.23.5) -Manages dimensional constraint parameters in the
current drawing. DcAligned (7.9.5) - constrains the distance between two points. DcAngular (7.9.6) - constrains the
angle between two lines or linear polyline segments; the total angle of an arc or an arc polyline segment; or the
angle between three points on entities. DcConvert (7.9.7) - converts an associative dimension to a dimensional
constraint. DcDiameter (7.9.8) - constrains the diameter of a circle or an arc. DcHorizontal (7.9.10) - constrains
the horizontal distance (X-distance) between two points with respect to the current coordinate system. DcLinear
(7.9.11) - constrains the horizontal distance (X-distance) or vertical distance (Y-distance) between two points with
respect to the current coordinate system. DcRadius (7.9.12) - constrains the radius of a circle or an arc. DcVertical
(7.9.13) - constrains the vertical distance (Y-distance) between two points with respect to the current coordinate
system. ConstraintBar (7.8.41) - controls the display of the constraint bar of entities. Delconstraint (7.9.25) - re-
moves all dimensional and geometrical constraints from an entity. Dimconstraint (7.9.30) - applies a dimensional
constraint to an entity or between constraint points on entities; converts associative dimensions to dynamic dimen-
sions. Geomconstraint (7.13.16) - applies geometric relationships between entities and/or valid constraint points
on entities.
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7.23.7 ParametersPanelClose

Platinum+ Closes the Parameters panel.

Accessing the Command

Keyboard:parameterspanelclose : parameterspanelclose Displays no prompts.

Command Options

No command options.

Related Commands

ParametersPanelOpen (7.23.41) - Opens the Parameters Panel. -ToolPanel (7.29.21) -Allows to control the display
of tool panels, such as the Properties Bar, the Ribbon or the Sheet Sets panel from the command line.
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7.23.8 BlockEinfüg (pasteblock)

Fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: blockeinfüg Kurztaste: Strg+Umschalt+V Menü: Bearbeiten | Einfügen als Block : blockeinfüg Wenn
die Zwischenablage Objekte enthält, die mit dem Befehl KopieBasisp (7.8.52) kopiert wurden, werden die Objekte
an ihrem Basispunkt eingefügt; in der Befehlszeile wird gemeldet: Wenn die Zwischenablage Objekte enthält, die
mit dem Befehl CopyClip (7.8.53) kopiert wurden, dann wird in der Befehlszeile gemeldet: Einfügepunkt wählen
(7.23.8): (Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y-Koordinaten ein.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einfügepunkt wählen Definiert den Einfügepunkt für die Objekte, die aus der

Zwischenablage eingefügt werden. Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein.

Verfahren

Die Auswahl als Block einfügen (1.13.17) Einfügen der Auswahl als Block in die Ziel-Zeichnung (1.13.17) Verschie-
ben einer Auswahl als Block (1.13.11)

Ähnliche Befehle

KopieBasisp (7.8.52) - kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53)
- kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesamten Text aus dem
Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die ausgewählten Objekte
in die Zwischenablage. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein.
OrigEinfüg (7.23.10) - Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der
Koordinaten der Quellzeichnung, ein. InhaltEinfüg (7.23.11) - zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format
für die einzufügenden Objekte definiert werden kann.
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7.23.9 ClipEinfüg (pastclip)

Fügt Objekte aus der Zwischenablage in die Zeichnung ein (kurz für ”Zwischenablage einfügen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:clipeinfüg Kurztaste:Strg+V Menü: Bearbeiten | Einfügen Werkzeugkasten:Standard | :clipeinfüg
Wenn die Zwischenablage enthält:

• BricsCAD Objekte (einschließlich BricsCAD Text), werden Sie in der Befehlszeile gefragt:

Einfügepunkt wählen:(Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein.)

• Kein-BricsCAD Text, der Text wird sofort in die Befehlszeile eingefügt, und BricsCAD versucht, den Text als
Befehl auszuführen.

• Keine-BricsCAD Objekte (z. B. Rasterbilder), diese werden als OLE Objekte in der oberen linken Ecke des An-
sichtsfensters eingefügt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einfügepunkt wählen Definiert den Einfügepunkt für das Objekt.

Verfahren

Benutzung von Kopieren und Einfügen um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17) Benutzung von
Kopieren mit Basispunkt und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17) Benutzung von
Ausschneiden und Einfügen, um Objekte zwischen Zeichnungen zu verschieben (1.13.11)

Ähnliche Befehle

BerWechs (7.8.20)- verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt. KopieBasisp (7.8.52)-
kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53)- kopiert ausgewählte Ob-
jekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58)- kopiert den gesamten Text aus dem Eingabe-Protokoll-Fenster in
die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64)- verschiebt die ausgewählten Objekte in die Zwischenablage. BlockEin-
füg (7.23.8)- fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt ein. OrigEinfüg (7.23.10)- Fügt
Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der Koordinaten der Quellzeich-
nung, ein. InhaltEinfüg (7.23.11)- zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format für die einzufügenden
Objekte definiert werden kann.
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7.23.10 OrigEinfüg (pasteorig)

Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der Koor-
dinaten der Quellzeichnung, ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: origeinfüg Aliase: keins Menü Bearbeiten | Einfügen, an original Koordinaten : origeinfüg Der Inhalt
der Zwischenablage wird in die Ziel-Zeichnung eingefügt.

Verfahren

Benutzung des Kopieren und Origeinfüg Befehls, um Objekte zwischen Zeichnungen zu kopieren (1.13.17)

Ähnliche Befehle

KopieBasisp (7.8.52) - kopiert ausgewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53)
- kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesamten Text aus dem
Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die ausgewählten Objekte in
die Zwischenablage. BlockEinfüg (7.23.8) - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt
ein. InhaltEinfüg (7.23.11) - zeigt den Dialog Inhalte einfügen an, in dem das Format für die einzufügenden Objekte
definiert werden kann.
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7.23.11 InhaltEinfüg (pastespec)

Fügt Objekte aus der Zwischenablage über einen Dialog ein (kurz für ”Einfügen spezial”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: inhalteinfüg Alias: ie Menü: Bearbeiten | Inhalt einfügen : inhalteinfüg Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.965 on the following page) Dialog Inhalt einfügen, beim Einfügen von Zeichnungs Objekten ( 7.966 on the next
page) Dialog Inhalt einfügen, beim Einfügen von Daten aus einer Excel-Kalkulationstabelle Wählen Sie ein Format
und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.965

Abbildung 7.966
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einfügen Fügt die Objekte in die Zeichnung ein. Wenn die Objekte

im BricsCAD Format vorliegen, werden Sie aufgefordert:
Einfügepunkt wählen - definiert den Einfügepunkt für die
Objekte. Wenn die Objekte in anderen Formaten vorlie-
gen, werden die Objekte an der oberen linken Ecke des
Ansichtsfensters eingefügt.

Verknüpfung Fügt die Objekte in die Zeichnung ein und erzeugt eine
Verknüpfung (Link) zur ursprünglichen Anwendung.

Als Wählt das Format, mit dem die Objekte eingefügt wer-
den sollen. Diese Liste ist je nach Inhalt der Zwischen-
ablage unterschiedlich.

Als Symbol Stellt die eingefügten Objekte als Symbol ihrer Quelle-
Anwendung dar.

Ähnliche Befehle

KopieBasisp (7.8.52) - kopiert gewählte Objekte mit einem Basispunkt in die Zwischenablage. CopyClip (7.8.53)
- kopiert ausgewählte Objekte in die Zwischenablage. KopieBisher (7.8.58) - kopiert den gesamten Text aus dem
Eingabe-Protokoll-Fenster in die Zwischenablage. AusSchneiden (7.8.64) - verschiebt die ausgewählten Objekte in
die Zwischenablage. BlockEinfüg (7.23.8) - fügt Objekte aus der Zwischenablage als Block an einem Einfügepunkt
ein. ClipEinfüg (7.23.9) - fügt Objekte aus der Zwischenablage in die aktuelle Zeichnung ein. OrigEinfüg (7.23.10) -
Fügt Objekte aus der Zwischenablage in eine andere Zeichnung, unter Berücksichtigung der Koordinaten der Quell-
zeichnung, ein. Tabelle (7.29.1) - erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog.

3367



7.23. P KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.23.12 Pdf (pdf)

Hängt PDF Dateien über den Zeichnungs Explorer an die aktuelle Zeichnung an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdf Menü: Einfügen | PDF anhängen... Werkzeugkasten: Einfügen | : pdf Zeigt den Zeichnungs
Explorer an: ( 7.967 on the facing page)
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Abbildung 7.967

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Name der PDF Einfügung. Dieser Name wird von Brics-

CAD zugewiesen und kann vom Benutzer nicht geändert
werden.

Geladen Schaltet den Ladezustand des PDF’s um:

• Ein - lädt die PDF-Datei und macht sie sichtbar.

• Aus - entlädt die PDF-Datei, so dass sie
unsichtbar ist.

Klicken Sie, um den Lade-Status zu ändern.
Größe Gibt die Größe der PDF Datei an.
Referenzen Gibt die Anzahl an, wie oft das PDF-Dokument in der

Zeichnung eingefügt ist.
Datum Gibt das Datum der Datei an. Dies kann nützlich sein,

wenn Sie mit der neusten Revision arbeiten wollen.
Gespeicherter Pfad Gibt den ursprünglichen Pfad beim ersten Laden der

PDF-Datei an. Wenn der Pfad nicht gefunden wird,
klicken Sie auf dieses Feld und anschließend klicken

Sie auf die Schaltfläche . BricsCAD zeigt den
Dialog Wähle Datei an;

1. Suchen Sie die fehlende DWG-Datei.

2. Klicken Sie dann auf Öffnen.

Gefundener Pfad Gibt den aktuellen Pfad der PDF-Datei an.

Neu Startet den Befehl PDFANHANG (7.23.14).

Löschen Hängt die aktuell ausgewählten PDF-Dateien ab.

Einfügen Fügt eine weitere Kopie der PDF-Datei ein. Zeigt den
Dialog PDF Unterlagen anhängen an ( 7.970 on
page 3374)

Detail Ansicht Zeigt die Details der PDF-Dateien an.

Symbol Ansicht Zeigt ein Symbol für jede PDF Datei an.
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Baum Ansicht Stellt die Beziehung zwischen der aktuellen Zeichnung
und den PDF-Dateien in einer Strukturansicht (Bauman-
sicht) dar:

Ähnliche Befehle

PdfAnpass (7.23.13) - ermöglicht es das Ausblendverhalten, die Monochromeinstellung und den Kontrast einer
PDF-Unterlage über die Befehlszeile einzustellen. Pdfanhang (7.23.14) - Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine
aktuelle Zeichnung ein. Pdfzuschneid (7.23.16) - erlaubt das Zuschneiden von PDF-Unterlagen. Pdflayer (7.23.17) -
erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. XRef (7.33.8) - hängt Zeichnungen an und steuert
diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im Zeichnungs Explorer. -XRef (7.33.9) - hängt Zeichnun-
gen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der Befehlszeile. XZuschneiden
(7.33.2) - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. Einfüge (7.15.11) - fügt Zeichnungen als Blöcke ein. Ex-
plorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.

3370



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

Abbildung 7.968
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7.23.13 PdfAnpass (pdfadjust)

Ermöglicht es, das Ausblendverhalten, die Monochromeinstellung und den Kontrast einer PDF-
Unterlage über die Befehlszeile einzustellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdfanpass Menü: Ändern | PDF Unterlage | PDF anpassen : pdfanpass Aufforderung in der Befehls-
zeile: Wählen Sie eine PDF-Unterlage: Wählen Sie ein PDF-Unterlage in der Zeichnung. Objekte im Satz: 1 Wählen
Sie eine PDF-Unterlage: Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder wählen Sie eine weitere PDF-Unterlage in der
Zeichnung. PDF Unterlagen Option angeben [Ausblenden/Kontrast/Monochrom] <Ausblenden>: Geben Sie eine
Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Abblenden Legt die Ausblend Einstellung einer PDF-Unterlage

fest. Sie werden aufgefordert: Geben Sie den
Ausblend Wert ein [0-100] <0>: Geben Sie einen Wert
ein.

Kontrast Legt die Kontrast Einstellung einer PDF-Unterlage
fest. Sie werden aufgefordert: Geben Sie den
Kontrastwert ein [0-100] <100>: Geben Sie einen Wert
ein.

Monochrom Legt die Monochrome Einstellung einer
PDF-Unterlage fest. Sie werden aufgefordert:
Monochrom? <Ja>/Nein: Geben Sie J oder N ein.

Verfahren

Anpassen der Anzeigeeinstellungen einer PDF-Unterlage (1.12.21)

Ähnliche Befehle

Pdf (7.23.12) - hängt PDF Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an die aktuelle Zeichnung an. Pdfanhang
(7.23.14) - fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. -PdfAnhang (7.23.15) - fügt eine PDF-
Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. Pdfzuschneid
(7.23.16) - schneidet PDF-Unterlagen zu. Pdflayer (7.23.17) - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-
Unterlagen.
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7.23.14 Pdfanhang (pdfattach)

Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt einen Dialog an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdfanhang Menü: Einfügen | PDF anhängen... Werkzeugkasten: Einfügen | : pdfanhang Zeigt den
Dialog PDF Unterlage Datei wählen an. ( 7.969 on the following page) Wählen Sie eine PDF-Datei, dann klicken Sie
auf Öffnen. BricsCAD zeigt folgenden Dialog an: ( 7.970 on the next page)
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Abbildung 7.969

Abbildung 7.970
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Gibt den Namen der angehängten PDF-Datei an. Wenn

mehr als eine PDF-Datei angehängt wurden, werden de-
ren Namen in einer Drop-Down Liste aufgelistet.

Durchsuchen Zeigt den Dialog PDF Unterlage Datei wählen an.
Wählen Sie eine PDF-Datei, klicken Sie dann auf
Öffnen.

Pfad Klicken Sie auf das Drop-Down-Menü, um die
verschiedenen Pfad-Typen zu wählen: ( 7.972 on
page 3377)

• Vollst. Pfad - speichert die Laufwerks- und
Ordner-Namen der PDF-Datei (absolute
Referenz), wie C:\cad\PDF\dateiname.pdf

• Relativ Pfad - speichert die Route zum Ordner
der angehängten PDF-Datei, wie ..\filename.pdf
Diese Option funktioniert nicht bis die
Zeichnung mindestens einmal gespeichert
wurde. (..\ bedeutet einen Ordner höher.)

• Kein Pfad - Speichert den Laufwerk- und
Ordner-Namen nicht, es wird nur der
PDF-Dateinamen gespeichert, Dateiname.pdf.

Einfüge Punkt Legt den Punkt der unteren linken Ecke der Unterlage
fest.

Am Bildschirm definieren Legt fest, wann der Einfüge Punkt definiert wird:

• Ein - der Einfügepunkt wird in der Zeichnung
definiert, nachdem der Dialog geschlossen
wurde. Sie werden dazu aufgefordert:

Einfüge Punkt: - wählen Sie einen Punkt oder geben
Sie x,y,z- Koordinaten ein.

• Aus - der Einfügepunkt wird in diesem Dialog
durch Eingabe der Werte in die X, Y und Z-
Felder definiert.

X Y Z Legt die X,Y,Z-Koordinaten für den Einfügepunkt der Un-
terlage fest. Verwenden Sie 0,0,0, um die Unterlage am
Ursprung einzufügen.

Skalieren Definiert die Größe der PDF-Unterlage.
Am Bildschirm definieren Legt fest, wann der Skalierfaktor definiert wird:

• Ein - der Skalierfaktor wird in der Zeichnung
definiert, nachdem der Dialog geschlossen
wurde. Sie werden dazu aufgefordert:

Skalierfaktor <1.0>: - geben Sie einen Wert ein oder
wählen Sie einen Punkt.

• Aus - definieren Sie den Skalierungsfaktor in
diesem Dialog durch Eingabe der Werte in die X
Y und Z- Felder.
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X Y Z Definiert den Skalierungsfaktor der Unterlage in den X-,Y-
und Z-Richtungen. Verwenden Sie 1,1,1, um die Original-
größe beizubehalten.

Rotation Legt den Rotationswinkel der PDF-Unterlage fest.
Am Bildschirm definieren Legt fest, wann die Drehung definiert wird:

• Ein - der Winkel wird in der Zeichnung definiert,
nachdem der Dialog geschlossen wurde. Sie
werden dazu aufgefordert:

Drehwinkel <0.00> : - wählen Sie zwei Punkte, geben
Sie eine Zahl ein oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den vorgegebenen Wert zu übernehmen.

• Aus - definieren Sie den Winkel in diesem Dialog
durch Eingabe des Wertes in das Feld Winkel.

Winkel Bestimmt den Drehwinkel um den Einfügepunkt. Posi-
tive Winkel drehen die Unterlage gegen den Uhrzeiger-
sinn. Verwenden Sie 0, um die Originalausrichtung bei-
zubehalten.

Bearbeitung mit Griffen

Die Skalierung einer PDF-Unterlage kann direkt über Griffe bearbeitet werden.

1. Wählen Sie die PDF-Unterlage. Sie hat vier Griffe. ( 7.971 on the next page)

2. Ziehen Sie einen Griff, um die Skalierung der PDF-Unterlage anzupassen.
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Abbildung 7.971

Verfahren

So steuern Sie das Cachen von PDF-Unterlagen (1.12.21) Eine PDF-Unterlage anhängen (1.12.21) Eine PDF-Unterlage
einfügen (1.12.21) Die Anzeige einer PDF Unterlage steuern (1.12.21) Die Layer-Anzeige in einer PDF-Unterlage fest-
legen (1.12.21) PDF-Unterlage zuschneiden (1.12.21)

Ähnliche Befehle

PdfAnpass (7.23.13) - ermöglicht es das Ausblendverhalten, die Monochromeinstellung und den Kontrast einer
PDF-Unterlage über die Befehlszeile einzustellen. -PdfAnhang (7.23.15) - Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die
aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. Pdfzuschneid (7.23.16) - erlaubt das Zu-
schneiden von PDF-Unterlagen. Pdflayer (7.23.17) - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen.
XRef (7.33.8) - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im
Zeichnungs Explorer. -XRef (7.33.9) - hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen
durch Eingaben in der Befehlszeile. XZuschneiden (7.33.2) - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. Einfüge
(7.15.11) - fügt Zeichnungen als Blöcke ein. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke über die Aufforderung in der Befehls-
zeile ein oder durch Eingabe in einem Dialog ein.

Abbildung 7.972
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7.23.15 -Pdfanhang (-pdfattach)

Fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der
Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -pdfanhang : -pdfanhangPDF-Unterlage Datei: Geben Sie den Pfad und den Namen des PDF-Dokumentes
in die Befehlszeile ein. PDF-Unterlage Seitennummer <1>: Geben Sie die Seitennummern ein oder drücken Sie die
Eingabetaste, um die aktuelle Seite zu akzeptieren. Einfüge Punkt: Geben Sie den Einfügepunkt in der Zeichnung
an. Skalieren [Größe/XY] <1.000000>: Einen einheitlichen Skalierungsfaktor angeben: Geben Sie entweder einen
Wert in die Befehlszeile ein oder geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an. Drehwinkel <0.00>: Den Drehwinkel
einstellen: Geben Sie entweder einen Wert in die Befehlszeile ein oder geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Größe Legt die Größe der Einfügung dynamisch fest; Sie wer-

den aufgefordert: Gegenüberliegende Ecke festlegen: -
wählen Sie einen Punkt.

XY Skalierungsfaktor Faktoren Ermöglicht die Skalierung in X- und Y-Richtung
unterschiedlich einzustellen; Sie werden
aufgefordert: Definiere X Skalierungsfaktor
<1.000000>: - geben Sie einen Wert ein oder wählen
Sie einen Punkt. Definiere Y Skalierungsfaktor <
Gleich X Skalierfaktor <1.000000>: - führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um den
Y-Skalierungsfaktor gleich dem
X-Skalierungsfaktor zu setzen.

• Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.

• Geben Sie einen Wert ein.

Ähnliche Befehle

PdfAnpass (7.23.13) - ermöglicht es das Ausblendverhalten, die Monochromeinstellung und den Kontrast einer
PDF-Unterlage über die Befehlszeile einzustellen. Pdfzuschneid (7.23.16) - erlaubt das Zuschneiden von PDF-Unterlagen.
Pdflayer (7.23.17) - erlaubt die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. XRef (7.33.8) - hängt Zeichnun-
gen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im Zeichnungs Explorer. -XRef (7.33.9)
- hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der Befehlszeile.
XZuschneiden (7.33.2) - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. Einfüge (7.15.11) - fügt Zeichnungen als
Blöcke ein. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke über die Aufforderung in der Befehlszeile ein oder durch Eingabe in
einem Dialog ein.
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7.23.16 Pdfzuschneid (pdfclip)

Schneidet eine PDF-Unterlage zu.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdfzuschneid : pdfzuschneid Wählen Sie eine PDF-Unterlage: Wählen Sie eine PDF- Unterlage aus.
Geben Sie eine PDF-Abschneide Option ein [Ein/Aus/Löschen/Neu]<Neu>: Geben Sie eine Option ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste für die Standard Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie eine PDF-Unterlage Wählt die PDF-Unterlage zum Zuschneiden aus. Klicken

Sie auf den Rahmen der PDF Unterlage, um diese auszu-
wählen.

Löschen Löscht die vorhandene Zuschneide-Umgrenzungen.
Neu Je nachdem, ob eine Umgrenzung bereits besteht,

wird der Befehl folgende Eingabeaufforderungen
anzeigen: Wenn keine Umgrenzung existiert, wird
gemeldet: PDF-Abschneide Typ eingeben
[Vieleck/Rechteckig] Rechteckig>: - Geben Sie V oder
R ein. Wenn bereits eine Umgrenzung besteht, wird
gemeldet: Alte Umgrenzung(en) löschen?
[Ja/Nein]<Ja>: - Geben Sie J oder N ein. Diese Option
ersetzt die bestehende Zuschneide-Umgrenzung mit
einer neuen. Bitte beachten Sie, dass der Befehl nur
fortfahren wird (bei der Aufforderung eine neue
Umgrenzung auszuwählen), wenn die vorhergehende
gelöscht wurde. Wenn Sie also Nein bei der
vorhergehenden Aufforderung eingeben, wird der
Befehl Pdfzuschneid abgebrochen.

Polygonal Erzeugt eine mehrseitige Abschnitts-Grenze; und
fordert Sie auf: Definieren Sie den ersten Punkt: -
Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder legen
Sie die x,y-Koordinaten fest. Definieren Sie den
nächsten Punkt oder [Zurück]: - Wählen Sie einen
anderen Punkt in der Zeichnung, oder legen Sie die
x,y-Koordinaten fest. Definieren Sie den nächsten
Punkt oder [Zurück] - Wählen Sie einen anderen Punkt
in der Zeichnung, oder legen Sie die x,y-Koordinaten
fest. Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]
- Wählen Sie weitere Punkte oder drücken Sie die
Eingabetaste, um das Polygon zu vervollständigen.
Geben Sie Z ein, um den vorhergehenden Punkt zu
entfernen.

Rechteckig Erzeugt eine rechteckige Abschneideumgrenzung. Sie
werden zu Folgendem aufgefordert: Erste Ecke festle-
gen: - Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder
geben Sie x,y Koordinaten ein. Gegenüberliegende Ecke
festlegen - Wählen Sie einen weiteren Punkt in der Zeich-
nung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.

Ein Schaltet die Zuschneide-Umgrenzung ein.
Aus Schaltet die Zuschneide-Umgrenzung aus; die gesam-

te PDF-Unterlage ist wieder sichtbar. Die Zuschneide-
Umgrenzung wird weiterhin gespeichert.

Verfahren

PDF-Unterlage zuschneiden (1.12.21) Die Anzeige des zugeschnittenen Teils einer PDF-Unterlage umschalten (1.12.21)
Eine Zuschneide-Umgrenzung löschen (1.12.21)
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Ähnliche Befehle

BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder zu. PdfAnpass (7.23.13) - ermöglicht es das Ausblendverhalten, die Mo-
nochromeinstellung und den Kontrast einer PDF-Unterlage über die Befehlszeile einzustellen. Pdfanhang (7.23.14)
- fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. -PdfAnhang (7.23.15) - fügt eine PDF-Datei als Un-
terlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. Pdflayer (7.23.17) - erlaubt
die Steuerung der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. AfZuschneiden (7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster zu.
XZuschneiden (7.33.2) - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu.
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7.23.17 Pdflayer (pdflayers)

Erlaubt die Kontrolle der Layer-Anzeige in PDF-Unterlagen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdflayer : pdflayer Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie eine PDF-Unterlage: Klicken Sie auf
den Rahmen einer PDF-Unterlage. BricsCAD zeigt folgenden Dialog an: ( 7.973 on the following page)
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Abbildung 7.973

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Referenz Name Wählen Sie eine andere PDF-Unterlage.
Suche nach Layer Geben Sie einen Suchbegriff in das Suchfeld ein. Es wer-

den nur Layer, bei denen ein Teil ihres Layernamens
mit der Suchzeichenfolge übereinstimmt, aufgelistet. Im
Suchfeld können Platzhalter (? oder *) verwendet wer-
den.

Ein Klicken Sie auf die Spaltenüberschrift, um die Layer-
Liste nach Anzeige zu sortieren.

oder Klicken Sie auf das Symbol, um die Layer-Anzeige
ein/auszuschalten.

Name Klicken Sie auf die Spaltenüberschrift, um die Layer-
Liste nach Namen zu sortieren.

Verfahren

Die Layer-Anzeige in einer PDF-Unterlage festlegen (1.12.21)

Ähnliche Befehle

PdfAnpass (7.23.13) - ermöglicht es das Ausblendverhalten, die Monochromeinstellung und den Kontrast einer
PDF-Unterlage über die Befehlszeile einzustellen. Pdfanhang (7.23.14) - fügt eine PDF-Datei als Unterlage in eine
aktuelle Zeichnung ein. -PdfAnhang (7.23.15) - fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt
Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. Pdfzuschneid (7.23.16) - schneidet PDF-Unterlagen zu.
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7.23.18 PdfOptionen (pdfoptions)

Steuert den Export von Zeichnungen im PDF-Format über den Dialog Einstellungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pdfoptionenMenü:Datei | PDF Export Optionen : pdfoptionenZeigt den PDF-Export Bereich des Dialo-
ges Einstellungen an: ( 7.974 on the next page) Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann auf das
X, um den Dialog zu schließen. Um Zeichnungen im PDF-Format zu exportieren, benutzen Sie den Export (7.11.14)
Befehl.
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Abbildung 7.974

Befehls Optionen

Option Beschreibung
PDF eingebettete Schriftarten Legt fest, ob TTF-Schriftart-Dateien in die PDF-Datei

werden soll:

• Ja - bettet Schriftarten ein; diese kann gegen
das Urheberrecht für einige Schriftarten
verstoßen.

• Nein - Schriftarten werden nicht eingebettet,
dies kann dazu führen, dass manche
Schriftarten (SHX oder TTF-Dateien), die auf
einem anderen System nicht zur Verfügung
stehen, nicht angezeigt werden können.

PDF TTF Text als Geometrie Legt fest, ob TTF (True Type-Fonts) in Geometrie
umgewandelt werden sollen:

• Ja - löst Schriften in Linien und Bögen auf.

• Nein - Schriften werden nicht aufgelöst.

PDF SHX Text als Geometrie Legt fest, ob SHX (kompilierte Symbole) in Geometrie
umgewandelt werden sollen:

• Ja - löst Schriften in Linien und Bögen auf.

• Nein - Schriften werden nicht aufgelöst.
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PDF einfache Geometrie Optimierung Bestimmt, ob die Geometrie zur Verringerung der
Dateigröße, vereinfacht werden soll:

• Ja - optimiert die Geometrie, z. B. mehrerer
Segmente werden in eine einzelne Polylinie
umgewandelt.

• Nein - die Geometrie wird nicht optimiert.

PDF zoom zu Grenzen Modus Bestimmt, ob die Zeichnung bis zu den Grenzen
gezoomt wird:

• Ja - zoomt die Zeichnung bis an die Grenzen;
dies stellte sicher, dass die komplette
Zeichnung auf das Papierformat passt.

• Nein - es wird nicht bis an die Grenzen
gezoomt; dies stellt sicher, dass die Zeichnung
so exportiert wird, wie sie dargestellt ist.

PDF Mischsteuerung Steuert die Darstellung von sich kreuzenden Linien.

• Linien überschreiben - die oben liegenden
Linien, überschreiben die die darunterliegenden
Linien. Siehe auch im Dialog Publizieren
(7.23.52):( 7.1114 on page 3521)

• Linien zusammenführen - die Farben der sich
kreuzenden Linien verschmelzen zu einer
neuen Farbe. Siehe auch im Dialog Publizieren
(7.23.52):( 7.1115 on page 3521)

PDF Layer Unterstützung Legt fest, wie Layer exportiert werden:

• Layer nicht benutzen - alle Layer-Informationen
werden entfernt.

• Verwende Layer / aber nicht ausgeschaltete
Layer - schließt augeschaltete Layer aus.

• Verwende Layer / auch ausgeschaltete Layer -
exportiert alle Layer. Sehen Sie auch beim
Befehl Layer (7.18.2) nach.

PDF Layouts zum Exportieren Legt fest, welche Layouts exportiert werden:

• Aktive - exportiert das aktuelle Layout.

• Alle - exportiert alle Layouts. Jedes Layout wird
auf einer separaten Seite in der PDF-Datei
geschrieben.

PDF Papiergröße überschreiben Legt fest, ob die Seitengröße angegeben wird:

• Ja - verwendet die benutzerdefinierte
Seitengröße, die weiter unten definiert wird.

• Nein - es wird keine bestimmte Seitengröße
verwendet.

PDF überschriebene Papierbreite Legt die Breite der Seite in mm oder Zoll fest.
PDF überschriebene Papierhöhe Gibt die Höhe der Seite in mm oder Zoll an.
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PDF verwendet Plotstile Verwendet Plotstile beim Exportieren nach PDF.
Bild Antialiasing Aktiviert Anti-Aliasing für Bilder, die beim Exportieren

hochskaliert werden müssen.
Bildkomprimierung Definiert den Komprimierungsgrad für exportierte Bilder.
Vektor Auflösung DPI Legt die Auflösung für Vektor-Grafiken beim Exportieren

fest. Werte zwischen 72 und 40000 werden akzeptiert.
Bild DPI Steuert die Mindestauflösung für exportierte Rasterbil-

der. Der Wert kann den eingestellte Wert für Vektor Auf-
lösung in DPI nicht übersteigen.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14) - exportiert Zeichnungen im PDF-Format. Plot (7.23.27) und Drucken (7.23.43) - exportiert Zeich-
nungen in PDF-Dateien, wenn die Print As PDF.pc3 Druckerkonfiguration gewählt wurde. Publizieren (7.23.52) -
erlaubt es eine Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) auf einem Drucker zu
drucken. Die Plan Liste kann in einer Datei gespeichert werden.

Abbildung 7.975
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Abbildung 7.976
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7.23.19 PEdit (pedit)

Bearbeitungen von Polylinien, 3D-Polylinien und 3D-Netze (kurz für ”Polylinie bearbeiten”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pedit Alias: pe Menü: Ändern | Polylinien bearbeiten Werkzeugkasten: Ändern | Maus: Doppelkli-
cken Sie eine Polylinie : pedit Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Polylinie zum bearbeiten [Mehrere]: Wählen
Sie eine Polylinie oder Polyflächennetze oder geben Sie M ein, um mehrere Polylinien zu wählen. Wenn eine 2D-
Polylinie ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: Polylinien bearbeiten [Bearbeiten/Schließen/Kurvelöschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp/Richtung/SPline/verJüngung/BReite/Zurück]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Wenn eine 3D-
Polylinie ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: Polylinien bearbeiten [Bearbeiten/Schließen/Kurvelöschen/Verbinden/Richtung/SPline/Zurück/<eXit>:
Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Wenn ein 3D-Polyflächennetz
ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: Polylinien bearbeiten [Bearbeiten/GlättungLöschen/Mschließen/Nschließen/Zurück]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Wenn eine Linie,
Bogen, Kreis oder Spline ausgewählt wurde, werden Sie aufgefordert: Das ausgewählte Element ist keine Polyli-
nie. Umwandeln in eine? [Ja/Nein] <Ja>: Drücken Sie die EINGABETASTE, um das ausgewählte Objekt in eine 2D-
Polylinie umzuwandeln. Polylinien bearbeiten [Bearbeiten/Schließen/Kurvelöschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp/Richtung/SPline/verJüngung/BReite/Zurück]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Wenn die Option
Mehrere ausgewählt wird, werden Sie aufgefordert: Objekte wählen: Wählen Sie Linien, Polylinien, Bögen und/oder
Splines. Wenn eine oder mehrere Linien, Bögen, Kreise oder Splines ausgewählt wurden, werden Sie aufgefordert:
Das ausgewählte Element ist keine Polylinie. Umwandeln in eine? [Ja/Nein] <Ja>: Drücken Sie die EINGABETASTE,
um das ausgewählte Objekt in eine 2D-Polylinie umzuwandeln. Polylinien bearbeiten [Bearbeiten/Schließen/Kurvelöschen/Anpassen/Verbinden/Linientyp/Richtung/SPline/verJüngung/BReite/Zurück]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

2D Polylinie Option Beschreibung
kontrollpunkte Bearbeiten Bearbeitet Eckpunkt; und meldet: Kontrollpunkte

bearbeiten: Nächs-
ter/Vorher/Winkel/BRUch/Einfügen/Schieben/Regen/Auswählen/AusRichten/BREite/eXit/<Nächster>
- geben Sie eine Option ein. BricsCAD zeigt eine
dreieckige Markierung am Anfang der Polylinie, und
eine X-Markierung am aktuellen Kontrollpunkt.
( 7.977 on page 3394) Geben Sie Nächster oder
Vorher ein, um die Markierung auf einen anderen
Eckpunkt zu verschieben. Benutzen Sie alternativ die
Option Auswählen um den Kontrollpunkt direkt zu
wählen.

Nächster Verschiebt die X-Markierung auf die nächste Ecke. Wenn
die Markierung auf dem letzten Eckpunkt einer ge-
schlossenen Polylinie steht, wird diese nicht weiter auf
den ”Nächsten” (Ersten Kontrollpunkt der Polylinie) ver-
schoben.

Vorher Verschiebt die X-Markierung zum vorherigen Kontroll-
punkt.

Winkel Änderungen der Winkel des aktuellen Segments:

• Wenn das Segment ein Bogen ist, ändert der
Winkel die Krümmung des Bogens.

• Wenn das Segment eine Linie ist, wird diese in
einen Bogen geändert.

• Geben Sie 0 ein, um einen Bogen in ein Linien
Segment umzuwandeln.

( 7.978 on page 3395) Sie werden aufgefordert:
Eingeschlossener Winkel für Segment (>0 ist GUZ, 0
ist gerade, <0 ist UZ) <0> - geben Sie einen Winkel ein.
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BRUch Entfernt Segmente aus der Polylinie; und fragt Sie:
Nächster/Vorher/Auswählen/Los/Beenden/<Next> -
geben Sie eine Option ein. BricsCAD markiert zwei
Kontrollpunkte, die Segmente zwischen den
markierten Punkten werden entfernt. ( 7.979 on
page 3395)

Nächster Verschiebt die zweite X-Markierung auf die nächste
Ecke.

Vorher Verschiebt die zweite X-Markierung auf den vorherigen
Kontrollpunkt.

Wahl Verschiebt die zweite X-Markierung direkt auf einen an-
deren Kontrollpunkt; und fragt Sie: Verschiebe Markie-
rung zum nächsten Eckpunkt. Wähle Punkt auf dem Seg-
ment - wählen Sie einen Punkt auf der Polylinie. Brics-
CAD platziert die zweite X-Markierung auf dem Kontroll-
punkt, der am nächsten zum ausgewählten Punkt liegt.
Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optio-
nen Nächster und Vorher.

Los Löscht die Segmente zwischen den markierten
Kontrollpunkten. ( 7.980 on page 3395) Diese Aktion
macht:

• Aus geschlossenen Polylinien, offene
Polylinien.

• Aus einer offenen Polylinie, zwei offene
Polylinien, mit einer Lücke zwischen ihnen.

Dieser Vorgang kann nicht rückgängig gemacht
werden.

Beenden Beendet diese Sub-Sub-Option, und kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Einfüge Fügt einen Kontrollpunkt ein; Sie werden gefragt:
Lage des neuen Eckpunktes: - wählen Sie einen Punkt
für den neuen Kontrollpunkt. Die Zug-Linien Vorschau
zeigt die neue Position des Eckpunktes. ( 7.981 on
page 3395) BricsCAD fügt einen neuen Kontrollpunkt
und ein neues Segment ein. ( 7.982 on page 3395)

Schieben Verschiebt den aktuellen Kontrollpunkt; Sie werden
gefragt: Neue Position für Kontrollpunkt - wählen Sie
einen Punkt, zu dem der Kontrollpunkt verschoben
werden soll. Die Zug-Linien Vorschau zeigt die neue
Position des Punktes. ( 7.983 on page 3396)
BricsCAD verschiebt den Kotrollpunkt und die
Segmente, die mit diesem verbunden sind. ( 7.984 on
page 3396) Es ist leichter die Eckpunkte mit Griffen
zu verschieben.

Regen (regen) Regeneriert die Polylinie, um Änderungen, die durch die
Bearbeitung mit diesem Befehl entstehen, direkt anzu-
zeigen.

Auswählen Verschiebt die X Markierung direkt zu einem anderen
Eckpunkt; Sie werden gefragt: Zu bearbeitenden Punkt
entlang Segment wählen - wählen Sie einen Punkt auf
der Polylinie. BricsCAD platziert die X-Markierung auf
dem Kontrollpunkt, der am nächsten zum ausgewählten
Punkt liegt. Diese Option ist schneller als die Verwen-
dung der Optionen Nächster und Vorher.

AusRichten Entfernt alle Segmente zwischen zwei Kontroll-
punkten; Sie werden gefragt: Ausrichten: Nächs-
ter/Vorher/Auswählen/Los/Beenden - Geben Sie eine
Option ein. Wenn Sie den Anfangs- und Endpunkt einer
Multi-Segment-Polylinie auswählen, wird die gesamte
Polylinie gerade ausgerichtet, und wird dadurch zu
einem einzelnen Segment.
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Nächster Verschiebt die zweite X-Markierung auf die nächste
Ecke.

Vorher Verschiebt die zweite X-Markierung auf den vorherigen
Kontrollpunkt.

Wahl Verschiebt die zweite X-Markierung direkt auf einen an-
deren Kontrollpunkt; und fragt Sie: Verschiebe Markie-
rung zum nächsten Eckpunkt. Wähle Punkt auf dem Seg-
ment - wählen Sie einen Punkt auf der Polylinie. Brics-
CAD platziert die zweite X-Markierung auf dem Kontroll-
punkt, der am nächsten zum ausgewählten Punkt liegt.
Diese Option ist schneller als die Verwendung der Optio-
nen Nächster und Vorher.

Los Ersetzt die Segmente zwischen den beiden
markierten Kontrollpunkten durch ein einzelnes
Segment. ( 7.985 on page 3396) Dieser Vorgang
kann nicht rückgängig gemacht werden.

Beenden Beendet diese Sub-Sub-Option, und kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Breite Ändert die Breite des aktuellen Segments; und fordert
Sie auf: Startbreite eingeben - definiert die Bereite am
Anfang des Polylinien-Segmentes. Endbreite eingeben -
definiert die Breite am Ende des Polylinien-Segmentes.
Das ”aktuelle” Segment liegt zwischen der X-Markierung
und dem nächste Kontrollpunkt.

Beenden Verlässt diese Sub-Option, und kehrt zur vorherigen Ein-
gabeaufforderung zurück.

Schließen Schließt die Polylinie, indem ein Segment zwischen
dem Start- und Endpunkt eingefügt wird. ( 7.986 on
page 3397) Wenn die Polylinie geschlossen ist, wird
die Option Öffnen dargestellt.

Öffnen Öffnet geschlossene Polylinien durch Löschen des zu-
letzt gezeichneten Segments, das zum Schließen der
Polylinie benutzt wurde. Wenn die Polylinie offen ist,
wird die Option Schließen dargestellt.

Kurve_löschen Macht die Auswirkungen der Optionen Anpassen und
Spline rückgängig.

Anpassen Passt eine Kurve an die Polylinie an. ( 7.987 on
page 3397) Um die angepasste Polylinie wieder in
eine ”normale” Polylinie umzuwandeln, verwenden
Sie die Option Kurve löschen.
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Verbinden Wenn eine einzelne Polylinie bearbeitet wird: Fügt
Linien, Bögen und Polylinien an die ausgewählten
Polylinie an und fragt Sie: Zu verbindende Objekte
wählen - wählen Sie Bögen und Linien. Diese Option
funktioniert nur mit offenen Polylinien, mit
aneinandergrenzenden Linien, Polylinien und Bögen;
es funktioniert nicht mit Bändern.
Aneinandergrenzend bedeutet, dass die Endpunkte
der Objekte sich treffen müssen, wie dies mit dem
Endpunkt Objektfang erstellt werden kann. Die
Anzahl der bereits ausgewählten Objekte wird in der
Befehlslzeile angezeigt: Objekte im Satz: 3 Drücken
Sie die EINGABETASTE oder die Rechte Maustaste,
um die Polylinie zu erstellen: 3 Segmente hinzugefügt
Polylinie Die verbundenen Objekte übernehmen die
Eigenschaften, wie z. B. Farbe, Breite und Layer der
Quell-Polylinie. Wenn mehrere Polylinien bearbeitet
werden: Anzeige in der Befehlszeile: Geben Sie
empfindliche Entfernung ein oder [Verbindungstyp]:
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE zum Erstellen
von einer oder mehreren Polylinien mit
verbundenen Linien, Polylinien und Bögen im
Auswahlsatz.

• Geben Sie eine so genannte ’empfindliche
Entfernung’, drücken Sie dann die
EINGABETASTE, um eine oder mehrere
Polylinien mit verbundenen Linien, Polylinien
und Bögen im Auswahlsatz zu erstellen. Wenn
Endpunkte innerhalb der ’empfindlichen
Entfernung’ zusammenfallen, werden diese
Linien, Polylinien und Bögen verlängert oder
getrimmt.

• Geben Sie J ein und drücken Sie dann die
EINGABETASTE. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie den Typ der Verbindung an:
[Dehnen/Hinzufügen/Beide]: Wählen Sie einen
Verbindungstyp:

• – Dehnen: Erweitert oder kürzt die Segmente
an ihren nächstgelegenen Endpunkten, die
innerhalb der ’empfindlichen Entfernung’
liegen.

– Hinzufügen: Fügt lineare Segmente
zwischen den nächstgelegenen
Endpunkten ein, die innerhalb der
’empfindlichen Entfernung’ liegen.

– Beide: Wenn möglich, werden die
ausgewählten Polylinien durch Verlängern
oder Verkürzen verbunden; wenn dies
nicht möglich ist, werden lineare
Segmente eingefügt.

BricsCAD meldet die Anzahl der erzeugten Polylinien
in der Befehlszeile: ”Anzahl” Segmente zu Polylinie
hinzugefügt
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Linientyp-modus Legt fest, wie Linientypen über die Polylinien
dargestellt werden; und fragt Sie: Linientyp
ausgezogen entlang Polylinie: Ein/Aus <Aus>:

• Ein - Linientypen fangen beim Startpunkt an
und hören beim Endpunkt auf.

• Aus - Linientypen starten und stoppen an jedem
Eckpunkt.

(Diese Option definiert die PLineGen Systemvariable.)
Richtung wechseln Kehrt die Richtung der Polylinie um, der Startpunkt ist

nun der Endpunkt und umgekehrt. Die Polylinie verän-
dert durch diese Option ihr Aussehen nicht. Diese Option
wirkt sich auf Vorgänge, die abhängig von der Richtung
einer Polylinie sind, aus. Z. B. Kontrollpunkt Bearbeitung.
Die Polylinie verändert durch diese Option ihr Aussehen
nicht, mit der Ausnahme, dass die Dreiecks-Markierung
sich ans andere Ende der offenen Polylinien verschiebt.

SPline Wandelt die Polylinie in einen Spline um. ( 7.988 on
page 3397) Alle Breiteninformationen gehen verloren;
verwenden Sie die Option Breite um diese neu
zuzuweisen. Der Spline ist ein Bezier-Spline, dessen
Glättung durch die Systemvariable SplineType
definiert wird.

Verjüngung Verjüngt sich die Breite der gesamten Polylinie von
einem Ende zum anderen; Sie werden aufgefordert:
Neue Start-Polylinien-Breite eingeben - definieren Sie
die Breite am Startpunkt der Polylinie. Neue
End-Polylinien-Breite eingeben - definieren Sie die
Breite am Endpunkt der Polylinie. ( 7.989 on
page 3397)

Breite Ändert die Breite aller Segmente; und fordert Sie auf:
Neue Breite für alle Segmente eingeben - geben Sie
die Breite ein. Diese Option überschreibt die Breiten,
die durch die Option Verjüngen entstanden sind.
( 7.990 on page 3397)

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig.
Beenden Beendet den Befehl.

3D Polylinie Option Beschreibung
kontrollpunkte Bearbeiten Bearbeitet Eckpunkt; und meldet: Bearbeite

Kontrollpunkt: Nächs-
ten/Vorherigen/BRUch/Einfügen/Schieben/Regen/Auswählen/AusRichten/BEEnden/<Nächster>
- geben Sie eine Option ein. Siehe Polylinie Optionen
oben. (Die Winkel und die Breite Optionen fehlen, weil
3D-Polylinien keine Bögen und keine Breite
Einstellungen haben können.)

Schließen Schließt offene 3D Polylinie, indem ein Segment zwi-
schen dem Start- und Endpunkt eingefügt wird. Wenn
die 3D Polylinie geschlossen ist, wird die Option Öffnen
dargestellt.

Öffnen Öffnet geschlossene 3D Polylinien durch Löschen des
zuletzt gezeichneten Segments, das zum Schließen der
Polylinie benutzt wurde. Wenn die 3D Polylinie geöffnet
ist, wird die Option Schließen dargestellt.

Kurve_löschen Macht die Auswirkungen der Optionen Anpassen und
Spline rückgängig.
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Verbinden Fügt Linien, Bögen und Polylinien an die ausgewählten
Polylinie an und fragt Sie: Zu verbindende Objekte wäh-
len: - wählen Sie Bögen und Linien. Diese Option funktio-
niert nur mit offenen Polylinien, mit aneinandergrenzen-
den Linien, Polylinien und Bögen; es funktioniert nicht
mit Bändern. Aneinandergrenzend bedeutet, dass die
Endpunkte der Objekte sich treffen müssen, wie dies mit
dem Endpunkt Objektfang erstellt werden kann. Die ver-
bundenen Objekte übernehmen die Eigenschaften, wie
z. B. Farbe, Breite und Layer der Quell-Polylinie.

Richtung wechseln Kehrt die Richtung der 3D Polylinie um, der Startpunkt
ist nun der Endpunkt, und umgekehrt. Die 3D Polylinie
verändert durch diese Option ihr Aussehen nicht. Die-
se Option wirkt sich auf Vorgänge, die abhängig von der
Richtung einer Polylinie sind, aus. Z. B. Kontrollpunkt Be-
arbeitung. Die Polylinie verändert durch diese Option ihr
Aussehen nicht, mit der Ausnahme, dass die Dreiecks-
Markierung sich ans andere Ende der offenen Polylinien
verschiebt.

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig.
Beenden Beendet den Befehl.

3D Polyflächennetze Option Beschreibung
kontrollpunkte Bearbeiten Verschiebt Kontrollpunkte; und fragt Sie:

Kontrollpunkte bearbeiten: Nächs-
ter/Vorher/Winkel/BRUch/Einfügen/Schieben/Regen/Auswählen/AusRichten/BREite/eXit/Nächster>:
- geben Sie eine Option ein. BricsCAD zeigt am ersten
Kontrollpunkt eine dreieckige Markierung an (0,0),
und eine X-Markierung am aktuellen Kontrollpunkt.
( 7.991 on page 3398) Es ist leichter die Eckpunkte
mit Griffen zu verschieben.

Wahl Verschiebt die X Markierung direkt zu einem ande-
ren Eckpunkt; Sie werden gefragt: Zu bearbeitenden
Punkt entlang Segment wählen: -wählen Sie einen Punkt
auf dem 3D Polyflächennetz. BricsCAD platziert die X-
Markierung auf dem Kontrollpunkt, der am nächsten
zum ausgewählten Punkt liegt. Diese Option ist schnel-
ler als die Verwendung der Optionen Nächster und Vor-
her.

Nächster Verschiebt die X-Markierung auf die nächste Ecke. Wenn
sich die Markierung am letzten Eckpunkt befindet, ver-
schiebt sich die Markierung durch diese Option nicht
zum ”Nächsten” ersten Kontrollpunkt.

Vorher Verschiebt die X-Markierung zum vorherigen Kontroll-
punkt.

Links Verschiebt die X-Markierung nach links.
REchts Verschiebt die X-Markierung nach rechts.
nach Oben Verschiebt die X-Markierung zum nächst höher numme-

rierten Kontrollpunkt.
nach Unten Verschiebt die X-Markierung zum nächst niedrig num-

merierten Kontrollpunkt.
Schieben Verschiebt den aktuellen Kontrollpunkt; Sie werden

gefragt: Neue Position für Kontrollpunkt: - wählen Sie
einen Punkt, um den Kontrollpunkt zu verschieben.
Die Zug-Linien Vorschau zeigt die neue Position des
Punktes. ( 7.992 on page 3398) BricsCAD verschiebt
den Kontrollpunkt und die damit verbundenen
Flächen.

Regen Regeneriert die Polylinie, um Änderungen, die durch die
Bearbeitung mit diesem Befehl entstehen, direkt anzu-
zeigen.
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Beenden Verlässt diese Sub-Option, und kehrt zur vorherigen Ein-
gabeaufforderung zurück.

GLättung Entfernt die Bezier-Spline-Glättung vom 3D Polyflächen-
netz.

Mschließen Schließt das 3D Polyflächennetz in der m Richtung:
( 7.993 on page 3398) Wenn das 3D Polyflächennetz
geschlossen ist, erscheint Option Möffnen.

Möffnen Öffnet das 3D Polyflächennetz in der m Richtung: Wenn
das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Opti-
on Mschließen.

Nschließen Schließt das 3D Polyflächennetz in der n Richtung:
( 7.994 on page 3398) Wenn das 3D Polyflächennetz
geschlossen ist, erscheint Option Nöffnen.

Nöffnen Öffnet das 3D Polyflächennetz in der n Richtung: Wenn
das 3D Polyflächennetz geschlossen ist, erscheint Opti-
on Nschließen.

Zurück Macht die letzte Aktion rückgängig.
Beenden Beendet den Befehl.

Verfahren

Objekt in eine Polylinie umwandeln (1.13.29) Umwandeln einer Polylinie in eine Kurve (1.13.34) Umwandeln ei-
nes geraden Polyliniensegmentes in einen Bogen (1.13.33) Aufbrechen einer Polylinie in zwei einzelne Polylinien
(1.13.33) Einfügen eines neuen Kontrollpunktes in eine Polylinie (1.13.33) Verschieben eines Kontrollpunktes in
einer Polylinie (1.13.33) Löschen eines Kontrollpunktes in einer Polylinie (1.13.33) Ändern der Breite eines Polyli-
niensegmentes (1.13.33) Einer Polylinie eine gleichbleibende Breite zuweisen (1.13.32) Eine Polylinie gleichförmig
auf ihrer Länge verjüngen (1.13.32) Verbinden eines Bogens, einer Linie oder einer Polylinie mit einer bestehen-
den Polylinie (1.13.31) Öffnen und Schließen von Polylinien (1.13.30) Einstellen des Linientyp Generations-Modus
(1.13.35)

Ähnliche Befehle

3dPoly (7.3.10) - zeichnet 3D Polylinien. 3dFläche (7.3.5) - zeichnet 3D-Flächen mit vier Kanten, diese sind optional
unsichtbar. 3DNetz (7.3.7) - zeichnet 3D-Oberflächen-Netze von der Größe m x n. PolyKonvert (7.8.49) - wandelt
Lightweight Polylinien zu klassischen Polylinien (2D Polylinien) um und umgekehrt. Verbinden (7.16.1) - verbindet
Linien, LW-Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, Elliptische Bögen, Splines und Spiralen an ihren ge-
meinsamen Endpunkten. PeditExt (7.23.20) - Bearbeitungen Kontrollpunkte und Segmente einer Polylinie. PNetz
(7.23.22) - erzeugt 3D Vielflächen-Netze. PLinie (7.23.25) - zeichnet Polylinien. Splineedit (7.27.46) - ändert die
Eigenschaften eines Splines oder konvertiert einen Spline in eine Polylinie.

Abbildung 7.977
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Abbildung 7.978

Abbildung 7.979

Abbildung 7.980

Abbildung 7.981

Abbildung 7.982
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Abbildung 7.983

Abbildung 7.984

Abbildung 7.985
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Abbildung 7.986

Abbildung 7.987

Abbildung 7.988

Abbildung 7.989

Abbildung 7.990
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Abbildung 7.991

Abbildung 7.992

Abbildung 7.993

Abbildung 7.994
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7.23.20 PeditExt (peditext)

Bearbeitet Eckpunkte und Segmente einer Polylinie.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: peditext Quad Cursor Menü: 2D Bearbeitung | | | | | | : peditext Aufforderung in
der Befehlszeile: Wähle Option [Hinzufügen/Ende/Ausbuchtung/ENTfernen/seGment/Strecken]: Wählen Sie eine
Option

Befehls Optionen

Option Beschreibung - Befehls-
zeile

Ouad Symbol Beschreibung - Quad-
Cursor-Menü

Eckepunkt einfügen In das ausgewählte Seg-
ment wird ein Eckpunkt
eingefügt. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie
die Polylinien bei der Sie
einen Knotenpunkt ein-
fügen möchten: Wählen
Sie ein Polylinie-Segment.
Der neue Eckpunkt wird
dynamisch angezeigt.
Wählen Sie einen Punkt:
Geben Sie die Position
des neuen Eckpunktes an.

In das Segment unter dem
Cursor wird ein Eckpunkt
eingefügt. Der neue Eck-
punkt wird dynamisch an-
gezeigt. Sie werden aufge-
fordert: Wählen Sie einen
Punkt: Geben Sie die Po-
sition des neuen Eckpunk-
tes an.

Ecke am Ende einfügen Fügt einen neuen Kontroll-
punkt am Ende der Poly-
linie ein. Wählen Sie die
Polylinien bei der Sie ei-
nen Knotenpunkt einfügen
möchten - Klicken Sie na-
he dem Endpunkt auf die
Polylinie Der neue Eck-
punkt wird dynamisch an-
gezeigt. Wählen Sie einen
Punkt: Geben Sie die Po-
sition des neuen Eckpunk-
tes an.

Fügt am Ende der Polylinie
einen neuen Eckpunkt ein.
Diese Option ist nur ver-
fügbar, wenn der Cursor
auf einem der Endpunkte
einer Polylinie ist. Der neue
Eckpunkt wird dynamisch
angezeigt. Sie werden auf-
gefordert: Wählen Sie ei-
nen Punkt: Geben Sie die
Position des neuen Eck-
punktes an.

Ausbuchtung anpassen Ändert den Ausbuchtungs
Faktor* des ausgewählten
Segments. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie
das Polyliniensegment
zum Anpassen der Aus-
buchtung: Wählen Sie
eine Polylinien-Segment.
Die Ausbuchtung des
ausgewählten Segments
ändert sich dynamisch.
Wählen Sie einen Punkt:
Geben Sie einen Punkt an,
um die neue Ausbuchtung
festzulegen.

Ändert den Ausbuchtungs
Faktor* des Segments das
sich unter dem Cursor
befindet. Die Ausbuchtung
des Segments ändert sich
dynamisch. Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie
einen Punkt: Geben Sie ei-
nen Punkt an, um die neue
Ausbuchtung festzulegen.
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Entferne Segment Löscht das ausgewählte
Segment. Sie werden auf-
gefordert: Wählen Sie das
Polylinien Segment zum
Entfernen: Wählen Sie eine
Polylinie-Segment.

Das Segment unter dem
Cursor wird gelöscht.
Der Kontrollpunkt der am
nächsten an der Auswahl
liegt wird entfernt.

Segment strecken Verschiebt das ausge-
wählte Segment. Sie
werden aufgefordert:
Wählen Sie das Poly-
linien Segment zum
Strecken: Wählen Sie eine
Polylinie-Segment. Das
ausgewählte Segment
wird dynamisch verscho-
ben; die angrenzenden
Segmente werden ge-
streckt. Wählen Sie einen
Punkt: Geben Sie die neue
Position des Segments
an.

Verschiebt sich das Seg-
ment unter dem Cursor.
Das Segment wird dyna-
misch verschoben; die
angrenzenden Segmente
werden gestreckt. Sie wer-
den aufgefordert: Wählen
Sie einen Punkt: Geben
Sie die neue Position des
Segments an.

Eckpunkt strecken Verschiebt den markierten
Eckpunkt. Sie werden auf-
gefordert: Wählen Sie das
Polylinien Ecke zum Stre-
cken: Wählen Sie einen
Eckpunkt. Verschiebt der
markierten Eckpunkt dyna-
misch. Wählen Sie einen
Punkt: Geben Sie die Posi-
tion des Eckpunktes an.

Verschiebt den Eckpunkt
unter dem Cursor. Der Eck-
punkt wird dynamisch ver-
schoben. Sie werden auf-
gefordert: Wählen Sie ei-
nen Punkt: Geben Sie die
Position des Eckpunktes
an.

(*)Ausbuchtungs Faktor (1.13.36): Definiert, ob ein Polylinien-Segments gerade ist (Ausbuchtung = 0) oder gewölbt
(Ausbuchtung > 0: gegen den Uhrzeigersinn; Ausgebuchung < 0: im Uhrzeigersinn)

Verfahren

Bearbeiten einer Polylinie mit dem Quad (1.13.33)

Ähnliche Befehle

Pedit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien, 3D Polylinien und 3D-Netzobjekte.
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7.23.21 Lot (perpendicular)

Wechselt den Objektfang Modus Lot.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: lot Transparent: lotWerkzeugkasten:Objektfänge | : lot Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile.
( 7.995) Wenn der Objektfang Modus Lot eingeschaltet ist, wird senkrecht zu Objekten gefangen.

Abbildung 7.995
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Lot Die Eingabe des Befehls schaltet den Lot Objektfang ein.

Er fängt senkrecht zu Objekten Dieser Befehl kann wäh-
rend eines aktiven Befehls eingegeben werden, muss
aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) eingegeben wer-
den.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11) – ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8) - schaltet al-
le Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Quadrant (7.25.3) - wechselt den
Objektfang-Modus Quadrant. Tangente (7.29.9) - wechselt den Objektfang-Modus Tangente. ZLOTrecht (7.34.8) -
schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt der senkrecht zu einer Fläche ist.
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7.23.22 PNetz (pface)

Zeichnet 3D-Multi-seitig Maschen; dies wird meist von Programmen genutzt (kurz für ”POLYFLÄ-
CHEN Netze”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pnetz Menü: Model | Netze | Vielflächennetz Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen | : pnetz Auf-
forderung in der Befehlszeile: Position des Polygon-Netz Eckpunktes 1: : Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,
y, z-Koordinaten ein. Position des Polygon-Netz Eckpunktes 2/<Eingabetaste, um Flächen zu definieren>: Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y, z-Koordinaten ein. Position des Polygon-Netz Eckpunktes 3/<Eingabetaste, um
Flächen zu definieren>: Wählen Sie einen Punkt, geben Sie x, y, z-Koordinaten ein, oder drücken Sie die Eingabetas-
te, um das Zeichnen des Vielflächennetzes zu beenden. Fläche 1, Scheitelpunkt 1: Farbe/Layer/<eXit>: Geben Sie
eine Zahl ein, oder eine Option. ( 7.996 on the next page)
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Abbildung 7.996

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Position des Polygon-Netz Eckpunktes 1: Definiert den ersten Eckpunkt des Netzes. Ein Vielflä-

chennetz kann bis zu 256 Seiten haben.
Position des Polygon-Netz Eckpunktes n Definiert den nächsten Eckpunkt des Vielflächennetzes.
Farbe Definiert die Farbe der Kante; sehen Sie auch beim Be-

fehl Farbe (7.8.34) nach.
Layer Definiert den Layer der Kante; sehen Sie auch beim Be-

fehl Layer (7.18.2) nach.
Fläche n, Kontrollpunkt n Definiert die Flächen und Kontrollpunkt Nummern. Ge-

ben Sie eine negative Zahl ein, um die Kanten unsichtbar
zu machen.

Ähnliche Befehle

3dFläche (7.3.5) - zeichnet 3D-Flächen mit vier Kanten, diese sind optional unsichtbar. 3DNetz (7.3.7) - zeichnet
3D-Oberflächen-Netze von der Größe m x n. PEdit (7.23.19) - bearbeitet 3D Netze.
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7.23.23 PdfImport

Imports a pdf andconverts the content to dwg entities*. *Please notice that PDF content has a low level of organi-
zation.

Accessing the Command

Keyboard: pdfimport Ribbon Tab | Panel: Insert |Import :pdfimport Prompts you: Select pdf underlay or
[File] <File>: (Choose an option.)

Command Options

Option Description
Underlay Imports the all or part of the content of an attached

PDF document. Specify first corner of area to import
or [Polygonal/All/Settings] <All>: Choose an option.

• Polygonal: Imports a portion of the PDF
underlay. Prompts you: Specify first point: Pick
a point. Specify next point or [Undo]: Pick a
point. Specify next point or [Undo]: Pick a point
or press Enter to stop Keep, Detach or Unload
PDF underlay? [Keep/Detach/Unload] <Unload>:
Choose an option.

– Keep: Keeps the PDF underlay.
– Detach: Deletes the PDF underlay in the

drawing.
– Unload: Unload the PDF underlay. You can

reload the PDF underlay in the Drawing
Explorer / PDF Underlays ... (7.23.12)

• All: Imports the entire PDF underlay.
• Settings: Displays the PDF Import Settings in

the Settings (1.4.11) dialog box:

( 7.997 on the following page)
File Imports a PDF document. Displays a File dialog box:

• Select a PDF document, then double click or
press the OK button.

• Prompts you:Specify page number to import or
list pages [?/Settings] <1>: Do one of the
following:

– Press Enter to import page 1.
– Hit the question mark key (?) to list the

available pages in the selected PDF
document. Hit the F2 function key to see
the list in the Prompt History (7.29.13)
window. Specify page number to import or
list pages [?/Settings] <1>: Type the page
number you want to import.

• Specify insertion point <0, 0>: Specify the
insertion point in the drawing.

• Specify scale <1.>: Specify the scaling factor
for the inserted geometry.

• Specify rotation <0.>: Specify the rotation angle.
The conent of the PDF document is inserted.
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Abbildung 7.997

Related Commands

Pdfattach (7.23.14) - inserts a PDF file as an underlay into the current drawing; displays dialog boxes. -PdfAttach
(7.23.15) - inserts a PDF file as an underlay into the current drawing; displays prompts in the command bar.
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7.23.24 PlatzAnsicht (placeview)

Platziert eine aus einer Quellzeichnung ausgewählte Model Ansicht in ein Papier Bereich Layout
der aktuellen Zeichnung. Der Befehl kann nur im Papier Bereich angewendet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Ziehen Sie eine Model Ansicht aus dem Inhalts Browser (7.8.46) Panel auf ein Papier Bereichs Layout der aktu-
ellen Zeichnung. oder Befehlszeile: platzansicht : platzansicht Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie den
Dateinamen ein: Geben Sie den Zeichnungsnamen einschließlich des vollständigen Pfades ein. Ansichts Name
zum Platzieren eingeben oder [?]: Geben Sie den Namen der Model Ansicht ein. Ansichts Ursprung eingeben: Ge-
ben Sie einen Punkt an. Die ausgewählte Zeichnung wird als externe Referenz angehängt und ein Papier Bereich
Ansichtsfenster, das die ausgewählte Model Ansicht zeigt, wird im Layout platziert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? Listet gespeicherte Model Ansichten im Eingabe-

Protokol (7.29.13) Fenster auf.

Ähnliche Befehle

InhaltsBrowserÖffn (7.8.46) - öffnet das Inhalts Browser Panel. XZuordnen (7.33.1) - hängt extern Referenz-Zeichnungen
über eine Dialog Eingabe an. Xref (7.33.8) - hängt DWG Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an die aktuelle
Zeichnung an.
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7.23.25 PLinie (pline)

Zeichnet Polylinien als Linien, Bögen und Splines (kurz für ”Polylinie”) Eine Polylinie ist ein Multi-
Segment-Objekt, das Linien und Bögen enthalten kann, die eine Breite haben.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plinie Alias: pl Menü: Zeichnen | Polylinie Werkzeugkasten: Zeichnen | : plinie Aufforderung in der
Befehlszeile: Beginn der Polylinie: Wählen Sie einen Punkt. oder Beginn der Polylinie festlegen oder [Folgen] <Letzter
Punkt>: Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt definieren oder [Kreisbogen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite]:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt definieren oder Nächsten Punkt definie-
ren oder [Kreisbogen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite/ZurücK/Zurück]: Wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine
Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Nächsten Punkt definieren oder [Kreis-
bogen/Schließen/Abstand/Folgen/Halbbreite/Breite/Zurück]: Wählen Sie einen Punkt, geben Sie eine Option ein,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.998)

Abbildung 7.998
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Beginn der Polylinie Definiert den Startpunkt des ersten Segments der Poly-

linie. Geben Sie x, y, z-Koordinaten ein, oder wählen Sie
einen Punkt in der Zeichnung.

Letzter Punkt Startet die Polylinie am letzten Punkt der in der Zeich-
nung gesetzt wurde.

Nächster Punkt Definiert den nächsten Punkt (den Endpunkt für das ak-
tuelle Segment). Jeder nächste Punkt wird zu einem
Eckpunkt (Kontrollpunk) in der Polylinie.

Kreisbogen Wechselt zum Bogen-Zeichnen-Modus; zeichnet
Bogen-Segmente. Sie werden aufgefordert: Ende des
Bogens festlegen oder [Li-
nie/Winkel/ZEntrum/Schließen/Richtung/Halbbreite/RAdius/zweiterPunkt/Breite/Zurück]:
Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option.

• Linien Zeichnen: Wechselt zum Modus Linien
zeichnen; zeichnet Liniensegmente.

• Winkel: Stellt den eingeschlossenen Winkel des
Bogensegments ein. Sie werden aufgefordert:
Eingeschlosser Winkel für Segment (+ für GUZ,
- für UZ): Geben Sie einen Wert ein. Ende des
Bogens festlegen oder [Zentrum/Radius]:
Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine
Option.

• Zentrum: Legt den Mittelpunkt des
Bogensegments fest. Sie werden aufgefordert:
Mittelpunkt des Bogens:Wählen Sie einen
Punkt. Ende des Bogens festlegen oder
[Winkel/Länge]: Wählen Sie einen Punkt oder
wählen Sie eine Option.

• Richtung: Definiert die Richtung der
Tangentenlinie am Startpunkt des Bogens. Sie
werden aufgefordert: Richtung vom Start:
Wählen Sie einen Punkt, um die Richtung der
Tangentenlinie zu definieren. Ende des Bogens:
Wählen Sie einen Punkt.

• Zweiter Punkt:- Fordert Sie auf, den zweiten
Punkt und den Endpunkt eines 3-Punkt-Bogens
zu definieren.

Siehe auch beim Befehl Bogen (7.4.27).
Schließen Schließt die Polylinie. Setzt die Geschlossen = Ja

Eigenschaft der Polylinie. BricsCAD erstellt
automatisch ein Segment, das vom aktuellen Punkt
zum Startpunkt der Polylinie gezeichnet wird.
( 7.1005 on page 3413)

Abstand Definiert die Länge und den Winkel des nächsten
Segments; und fragt Sie: Abstand für Segment -
geben Sie die Länge des Segments ein.
Segment-Winkel - geben Sie den Winkel des
Segments ein. ( 7.1006 on page 3414) Die
Entfernung wird vom zuletzt eingegebenen Eckpunkt
gemessen. Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn
von der positiven X-Achse gemessen.

Folgen Zeichnet das nächste Segment im gleichen Winkel,
bewegen Sie die Maus, um die Länge einzugeben.
( 7.1007 on page 3414)
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Halbbreite Definiert die Halbbreite für das aktuelle Segment,
sowie aller Segmente, die folgen; - bis Sie die Breite
oder Halbbreite wieder ändern. ( 7.1008 on
page 3414) Sie können verschiedene Start- und
Ende-Halbbreiten definieren, was dann eine sich
verjüngendes Segmente erzeugt; Sie werden
aufgefordert: Start-Halbbreite - definiert die
Halbbreite am Startpunkt des Segments; geben Sie
einen Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der
Zeichnung. End-Halbbreite - definiert die Halbbreite
am Endpunkt des Segments; geben Sie einen Wert
ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der Zeichnung.

Breite Definiert die Breite für das aktuelle Segment, sowie
alle Segmente die folgen; - bis Sie die Breite oder
Halbbreite wieder ändern. ( 7.1009 on page 3414) Sie
können verschiedene Start- und Ende-Breiten
definieren, was dann ein sich verjüngendes Segment
erzeugt; Sie werden aufgefordert: Startbreite -
definiert die Breite am Startpunkt des Segments;
geben Sie einen Wert ein, oder wählen Sie zwei
Punkte in der Zeichnung. Endbreite - definiert die
Breite am Endpunkt des Segments; geben Sie einen
Wert ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der
Zeichnung. Wenn Sie 0 als Breite der Polylinie
angeben, wird die Polylinie wie eine Linie gezeichnet.

Zurück Macht (entfernt) das letzte Segment rückgängig.

Bearbeitung mit Griffen

Abhängig vom Wert der Systemvariablen GRIPS (7.9.18) haben Polylinien Griffe an den Endpunkten und Scheitel-
punkten und/oder in der Mitte der einzelnen Segmente. Der Wert der GRIFFE kann 0, 1 oder 2 sein.

Wert Griffe Anzeige
0 Keine Griffe
1 Nur Endpunkt-Griffe
2 Endpunkt und Mittelpunkt Griffe

Polylinien können direkt mit Griffen bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Polylinie. Beachten Sie, dass zwei oder mehrere Griffe angezeigt werden: Jedes Segment hat
einen Griff an den Enden (1), plus einen in der Mitte (2).

( 7.999)

1. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

2. Ziehen Sie einen Mittelpunkt Griff, um die Polylinien Segmente zu dehnen. ( 7.1000 on the facing page)

Abbildung 7.999
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Abbildung 7.1000

Abbildung 7.1001

3. Ziehen Sie den Mittelpunkt Griff eines Bogensegments, um dessen Radius zu ändern. ( 7.1001)

4. Ziehen Sie einen Endpunkt Griff, um den markierten Endpunkt zu Strecken. ( 7.1002)

5. Gesplinte Polylinien haben einen Griff an jedem Kontrollpunkt, über diese Griffe kann die Polylinie gedehnt
werden:

( 7.1003 on the next page) Kubische oder Quadratische Spline Polylinie. ( 7.1004 on the following page) Kurven
angepasste Spline Polylinie.

Abbildung 7.1002
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Abbildung 7.1003

Abbildung 7.1004
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Verfahren

Zeichnen von Polylinien (1.9.12) Erzeugen einer Umgrenzungs-Polylinie (1.9.12)

Ähnliche Befehle

3dPoly (7.3.10) - erzeugt Polylinien mit x-, y-, z-Koordinaten. Umgrenzung (7.5.15) - platziert eine Polylinien, über
einen Dialog, die die Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches bildet. -Umgrenzung (7.5.16) - erzeugt eine
Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über die Befehlszeile. PolyKonvert (7.8.49) - wandelt
Lightweight Polylinien zu klassischen Polylinien (2D Polylinien) um und umgekehrt. Spirale (7.14.7) - erstellt eine
2D Spirale oder eine 3D Helix. MLinie (7.20.27) - zeichnet Multilinien. PEdit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien. Ring
(7.9.36) - erzeugt fette Kreise aus Polylinien. Polygon (7.23.39) - zeichnet rechteckige Polygone mit Polylinien.
Rechteck (7.26.6) - erzeugt Rechtecke aus Polylinien. Solid (7.27.39) - zeichnet Solid-gefüllte Objekte mit 3 und 4
Seiten. Band (7.29.25) - zeichnet breite Linien.

Abbildung 7.1005
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Abbildung 7.1006

Abbildung 7.1007

Abbildung 7.1008

Abbildung 7.1009
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7.23.26 Drsicht (plan)

Die Zeichnung wird im Draufsicht Modus angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:drsicht Menü: Ansicht | Draufsicht Werkzeugkasten:Ansicht | :drsicht Aufforderung in der Befehls-
zeile: Draufsicht von [Aktuel/BKs/Welt] <Aktuellem BKS>:Geben Sie eine Option eine, oder drücken Sie die Eingabe-
taste. ( 7.1010 on the next page) ( 7.1011 on the following page) Links ist das 3D-Modell in der 3D-Ansicht; rechts
ist das 3D-Modell in der Draufsicht.
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Abbildung 7.1010

Abbildung 7.1011
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
BKS Zeigt die Draufsicht eines benannten BKS an; Sie

werden gefragt: ? für Liste/BKS-Name>- geben Sie
den Namen des BKS ein.

Welt Zeigt die Draufsicht des Welt-Koordinatensystems an.
Aktuell Zeigt die Draufsicht des aktuellen BKS an.

Ähnliche Befehle

SetBks (7.27.26)- setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren. BkSymbol (7.30.3)- steuert die Sichtbar-
keit des BKS-Symbols. Bks (7.30.2)- erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. DdVPoint
(7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-
Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24)- setzt die Parameter für die BKS.
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7.23.27 Plot (plot)

Plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile;
dieser Befehl kann für Skripte und Routinen benutzt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plot : plot Aufforderung in der Befehlszeile: Detaillierte Plotkonfiguration? [Ja/Nein] <Nein>: Geben
Sie J oder N ein. Layoutnamen eingeben oder ein oder ? <Model>: Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine
Liste der Layout-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren. Geben Sie
einen Namen für diese Seiteneinrichtung ein <>: Geben Sie einen Namen ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
wenn Sie keinen Namen vergeben wollen. Ausgabe-Gerätenamen eingeben oder ? <None>: Geben Sie einen Na-
men ein oder ein ?, um eine Liste der Druckeranschluss-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um
den Standard zu akzeptieren. Plot in Datei schreiben [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Änderungen in
Modell Bereich speichern [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Mit Plot fortfahren [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie
J oder N ein. Detaillierte Plot-Konfiguration: Layoutnamen eingeben oder ? <Model>: Geben Sie einen Namen ein
oder ein ?, um eine Liste der Layout-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptie-
ren. Ausgabe-Gerätenamen eingeben oder ? <default.pc3>: Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine Liste der
Druckeranschluss-Namen zu erhalten. Drücken Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren. Papiergröße
eingeben oder ? <A4>: Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine Liste der Papiergrößen zur erhalten. Drücken
Sie die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren. Geben Sie Papier Einheiten ein [Zoll/Millimeter] <Millimeter>:
Geben Sie Z oder M ein. Geben Sie die Zeichnungsausrichtung an [Hochformat/Querformat] <Hochformat>: Geben
Sie H oder Q ein. Auf dem Kopf plotten [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Geben Sie den Plotbereich an
[Anzeigen/Grenzen/Limiten/AnSicht/Fenster] <Anzeigen>: Geben Sie eine Option ein. Plotmaßstab eingeben (ge-
plottet Millimeter = Zeichnungs Einheiten) oder [Anpassen] <Anpassen>: Geben Sie einen Skalierungsfaktor an, oder
ein A. Geben Sie den Plotabstand (x,y) an <0.0000,0.0000>: Geben Sie den x, y Abstand an. Plotten mit Plotstilen
[Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Geben Sie den Plotstil Tabellen Namen ein oder ? ( . für keinen eingeben)
<bricscad.stb>: Geben Sie einen Namen ein oder ein ?, um eine Liste der Plot-Stil Namen zu erhalten. Drücken Sie
die Eingabetaste, um den Standard zu akzeptieren. Plot in Datei schreiben [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N
ein. Entferne verdeckte Linien [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Plot in Datei schreiben [Ja/Nein] <Nein>:
Geben Sie J oder N ein. Änderungen in Modell Bereich speichern [Ja/Nein] <Nein>:Geben Sie J oder N ein. Mit Plot
fortfahren [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. Um Plots über einen Dialog zu konfigurieren, verwenden Sie
den Befehl Drucken (7.23.43).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Detaillierte Plotkonfiguration Schaltet zur detaillierten Plot-Konfiguration um:

• Ja - es werden 16 Optionen angezeigt; sehen
Sie in der Optionsliste weiter unten nach.

• Nein - es werden nur sechs Optionen
angeboten.

Geben Sie einen Layout Namen ein Definiert den Namen des Layouts zum Plotten.

• ? - listet die Namen der Layouts in der
Zeichnung auf.

• Model - plottet nur die Registerkarte Model.

Geben Sie einen Namen für diese Seiteneinrichtung ein Definiert den Namen der Seiteneinrichtung. Geben Sie
einen Namen ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für
keinen Namen. Sehen Sie auch beim Befehl Seiteneinr
nach.

3418



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

Geben Sie den Druckeranschlussname an Definiert die PC3-Datei für das Ausgabegerät.

• ? - listet die Namen der Geräte auf, die auf
diesem Computer verfügbar sind.

Wenn der Standard ”Keine” ist, müssen Sie einen
anderen Namen angeben.

Plot in Datei schreiben • Ja - Plots der Zeichnung werden in einer
PLT-Datei gespeichert.

BricsCAD zeigt den Dialog Erzeuge Plotdatei an.
( 7.1013 on page 3423) Geben Sie einen Dateinamen
ein, und klicken Sie anschließend auf Speichern.

• Nein - der Plot der Zeichnung wird direkt an
einen Drucker oder an ein anderes
Ausgabegerät ausgegeben.

Änderungen in Modell Bereich speichern oder Änderun-
gen in Layout-Name speichern.

Schaltet das Speichern der Plotparameter der Model-
oder Layout-Registerkarte ein oder aus:

• Ja - speichert die Plotparameter, die beim
nächsten Plot wieder benutzt werden können.

• Nein - die Plotparameter werden nicht
gespeichert.

Mit Plot fortfahren Schaltet Plotten der Zeichnung ein oder aus:

• Ja - die Zeichnung wird geplottet.

• Nein - die Zeichnung wird nicht geplottet, der
Befehl wird verlassen.

Detallierte Konfigurations-Optionen Beschreibung
Geben Sie einen Layout Namen ein Definiert den Namen des Layouts zum Plotten.

• ? - listet die Namen der Layouts in der
Zeichnung auf.

• Model - plottet nur die Registerkarte Model.

Geben Sie den Druckeranschlussname an Definiert die PC3-Datei für das Ausgabegerät.

• ? - listet die Namen der Geräte auf, die auf
diesem Computer verfügbar sind.

Wenn der Standard ”Keine” ist, müssen Sie einen
anderen Namen angeben.

Geben Sie die Papiergröße ein Definiert den Namen der Papiergröße:

• ? - die Namen der Papierformate für den
ausgewählten Plotter werden aufgelistet.
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Geben Sie Papiereinheiten ein Definiert die Einheiten, die für die Papierformate
verwendet werden:

• Zoll - zeigt Papierformat-Größe in Zoll an.

• Millimeter - zeigt Papierformat-Größe in
Millimetern an.

Geben die die Zeichnungsausrichtung an Legt fest, wie die Zeichnung auf dem Papier geplottet
wird:

• Hochformat - druckt die Zeichnung so, dass die
hohe Kante aufrecht steht.

• Querformat - druckt die Zeichnung, so dass die
kurze Kante aufrecht steht.

Auf dem Kopf plotten Schaltet das auf dem Kopf-Plotten ein oder aus:

• Ja - druckt die Zeichnung auf dem Kopf von
oben nach unten.

• Nein - druckt die Zeichnung normal.

Geben Sie den Plotbereich an Definiert den Bereich der Zeichnung der geplottet
werden soll:

• Anzeige -plottet den Bereich der im aktuellen
Ansichtsfenster sichtbar ist.

• Grenzen - plottet die Grenzen der Zeichnung;
dies stellt sicher, dass alle nicht gefrorenen
Objekte geplottet werden.

• Limits - plottet die Limits der Zeichnung, wie sie
durch den Befehl Limiten definiert wurden.

• AnSicht - plottet die aktuelle Ansicht, oder eine
benannte Ansicht. Sehen Sie auch beim Befehl
Ausschnt nach; und fordert Sie auf:

Geben Sie einen Ansichtsnamen ein - definieren Sie
den Ansichtsnamen.

• Fenster - plottet einen, durch den Benutzer
definierten, rechteckigen Bereich; und fordert
Sie auf:

Erste Ecke des Fensters wählen - definieren Sie die
erste Ecke des Rechtecks. Zweite Ecke des Fensters
wählen - definieren Sie die zweite Ecke.

Geben Sie die Plotskalierung an Definiert den Plot-Skalierungsfaktor:

• Geplottete Millimeter (oder Inches) - definiert
die Millimenter (oder Inches) auf dem Papier.

• Zeichnungs Einheiten - definiert die Anzahl der
Zeichnungseinheiten (Meter, Millimeter, usw.).

• A - passt die Zeichnung an das Papierformat
an; BricsCAD berechnet den Skalierungsfaktor
automatisch.
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Geben Sie den Plotabstand an Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier.
Geben Sie positive oder negative Werte ein, um die
Zeichnung in die x- und/oder y-Richtung zu
verschieben:

• Positive Werte - verschiebt die Zeichnung nach
oben und nach rechts.

• Negative Werte - verschiebt die Zeichnung nach
unten und nach links.

Die linke untere Ecke der Zeichnung wird um die
angegebenen Entfernungen verschoben. Dies ist
nützlich, wenn das Papier einen Titel-Bereich besitzt,
der sich mit der Zeichnung überschneidet.

Plotte mit Plotstilen Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um:

• Ein - benutzt Plotstile, um das Aussehen der
gedruckten Zeichnung zu definieren.

• Aus - es werden keine Plot-Stile benutzt.

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen.
Geben Sie den Plotstil Tabellen Namen ein Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll;

diese weist Eigenschaften für ”Stifte”, Farben und
Objekte zu.

• ? - listet die in der Zeichnung verfügbaren
Plotstile auf.

• . - definiert keinen Plotstil.

Plotte mit Linienstärken Schaltet die Verwendung von Linienstärken um:

• Ein - benutzt die Linienstärken, die der
Zeichnung zum Drucken zugewiesen sind.

• Aus - Stichstärken werden ignoriert.

Diese Option ist nicht verfügbar, wenn Plotten mit
Plotstilen eingeschaltet ist.

Entferne verdeckte Linien Schaltet das Entfernen von verdeckten Linien für
3D-Zeichnungen ein oder aus:

• Ja - entfernt verdeckte Linien.

• Nein - verdeckte Linien werden nicht entfernt.

Plot in Datei schreiben • Ja - Plots der Zeichnung werden in einer
PLT-Datei gespeichert.

BricsCAD zeigt den Dialog Erzeuge Plotdatei an.
( 7.1013 on page 3423) Geben Sie einen Dateinamen
ein, und klicken Sie anschließend auf Speichern.

• Nein - der Plot der Zeichnung wird direkt an
einen Drucker oder an ein anderes
Ausgabegerät ausgegeben.
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Änderungen in Modell Bereich speichern oder Änderun-
gen in Layout-Name speichern.

Schaltet das Speichern der Plotparameter der Model-
oder Layout-Registerkarte ein oder aus:

• Ja - speichert die Plotparameter, die beim
nächsten Plot wieder benutzt werden können.

• Nein - die Plotparameter werden nicht
gespeichert.

Mit Plot fortfahren Schaltet Plotten der Zeichnung ein oder aus:

• Ja - die Zeichnung wird geplottet.

• Nein - die Zeichnung wird nicht geplottet, der
Befehl wird verlassen.

Ähnliche Befehle

Drucken (7.23.43) - plottet Zeichnungen über die Eingabe in einen Dialog. SDrucken (7.24.3) - druckt Zeichnungen
mit den aktuellen Einstellungen. Voransicht (7.23.40) - für die Zeichnung wird eine Plot-Voransicht angezeigt. Con-
vertCtb (7.8.47) - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. ConvertPStyles (7.8.50) - konvertiert Zeichnungen
von CTB in STB. Layer (7.18.2) - weist Layern Plot Stile zu. Seiteneinr (7.23.1) - definiert die Standard-Einstellungen
für das Plotten von Zeichnungen. ExportPdf (7.11.17) - exportiert Layouts einer Zeichnung in ein PDF Dokument.
PlotStil (7.23.28) - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. PlotStilmanager (7.27.56) - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeich-
nungen an. Publizieren (7.23.52) - erlaubt es eine Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich
Layouts) auf einem Drucker zu drucken. Die Plan Liste kann in einer Datei gespeichert werden. -Publizieren (7.23.53)
- erlaubt es, eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) zu drucken.
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Abbildung 7.1012

Abbildung 7.1013
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7.23.28 PlotStil (plotstyle)

Stellt den aktuellen Plot-Stil ein; dies funktioniert nur, wenn Plot-Stile in Zeichnungen aktiviert sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plotstil : plotstil Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1014 on the next page) Wählen Sie einen Plotstil-Namen
und klicken Sie dann auf OK. Wenn Zeichnungen nicht für Plotstile eingestellt sind, zeigt dieser Befehl folgenden
Dialog: ( 7.1015 on the facing page) Klicken Sie auf OK.
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Abbildung 7.1014

Abbildung 7.1015

3425



7.23. P KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktive Plot-Stil Tabelle Listet die Namen der STB-Dateien auf (kurz für ”Stil-

Tabelle”).
Editor Zeigt den Dialog Plotstil Tabellen Editor; sehen Sie auch

beim Befehl PlotStilmanager (7.27.56) nach.

Ähnliche Befehle

ConvertCtb (7.8.47) - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. ConvertPStyles (7.8.50) - konvertiert Zeich-
nungen von CTB in STB. Layer (7.18.2) - weist Layern Plot Stile zu. Seiteneinr (7.23.1) - definiert die Standard-
Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. Drucken (7.23.43) - druckt Zeichnungen mit Plot-Stilen. Eigenschaf-
ten (??) - ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. PlotStilmanager (7.27.56) - erzeugt und hängt Plot-Stile an
Zeichnungen an.
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7.23.29 PlotterManager (plottermanager)

Erstellt benutzerdefinierte Parameter PC3-Dateien für Drucker und andere Ausgabegeräte; das Dienst-
Programm PlotConfig.exe wird ausgeführt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plottermanager Menü: Datei | PlotManager : plottermanager Zeigt das folgende Fenster an: ( 7.1016)
Sie bearbeiten eine bestehende Plotter-Konfigurationsdatei, indem Sie auf eine PC3-Datei doppeltklicken. ( 7.1017
on the following page) Wählen Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann auf OK. Um eine neue Plotter-Konfigurationsdatei
zu erstellen, klicken Sie doppelt auf die Verknüpfung Erzeuge eine Plotterkonfiguration. Der Dialog Plotterkonfigurations-
Editor wird angezeigt: ( 7.1018 on page 3429) Wählen Sie einen Drucker aus der Listen-Schaltfläche ”Druckername”.
Ändern Sie die Eigenschaften und klicken Sie dann auf OK. Sie werden aufgefordert, den Namen der neuen Plotter-
Konfigurationsdatei einzugeben: Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie dann auf OK. Die neue PC3-Datei wird
in den Ordner C:\Users\<loginname>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V...\de_DE\plotconfig gespeichert.

Abbildung 7.1016
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Abbildung 7.1017
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Abbildung 7.1018
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Befehls Optionen

Allgemeine Option Beschreibung
Beschreibung Beschreibt die Plotter-Konfiguration; diese wird in Tool-

tipps angezeigt. Dieses Feld ist optional.

Option Anschlüsse ( 7.1019 on page 3433)
An diesen Anschluss plotten Plottet Zeichnungen an den Drucker, der an den angege-

benen Port angeschlossen ist.
Plotte in Datei Plottet Zeichnungen in PLT Dateien. Diese Plot Dateien

können von anderen Programmen gelesen werden.
AutoSpool Sendet die Zeichnungen zu Spoolern die steuern, wann

und wie Zeichnungen geplottet werden. Die Spooler-
Software muss separat eingerichtet werden.

Zeige alle Anschlüsse Zeigt die Namen aller lokalen und Netzwerk Anschlüsse,
die auf dem aktuellen Computer gefunden wurden.

Netzwerk durchsuchen... Öffnet das Fenster Netzwerk durchsuchen. Damit kön-
nen Sie Drucker, die im Netzwerk verfügbar sind, wäh-
len.

Konfiguriere Anschlüsse Öffnet den Dialog Anschluss konfigurieren. Die erlaubt
es Ihnen den gewählten Anschluss zu konfigurieren.

Einstellungs Optionen ( 7.1020 on page 3434)
Medium Legt Einstellungen für die Medien (Papier) fest.
( 7.1021 on page 3434) Definiert, wie Seiten sortiert werden sollen: Keine - nicht

sortieren; Zeichnungen werden normal gedruckt. Regu-
lar - druckt Layouts jeder Zeichnung zusammen. Diese
Option ist nützlich, wenn Sie mehrere Kopien von Zeich-
nungen mit mehreren Layouts drucken.

Graphik Legt fest, wie Grafiken vom Drucker behandelt werden.
Vektor Graphik (derzeit nicht unterstützt) Definiert, wie Vektor-Grafiken behandelt werden: Farb

Tiefe - gibt die Anzahl der zu verwendeten Farben an.
Farbe - die Zeichnung wird in Farbe ausgegeben. Mono-
chrome - die Zeichnung wird in schwarz-weiß ausgege-
ben. Auflösung - passt die Auflösung an; geringere Auf-
lösungen sind grober, aber drucken viel schneller. Dithe-
ring - definiert die Art des Dithering, welches mehr Far-
ben, auf Kosten von niedrigeren Auflösungen simuliert.
Vektorgrafiken sind normal BricsCAD Zeichnungen aus
Linien, Bögen usw..
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( 7.1022 on page 3435) Definiert, wie Raster-Daten behandelt werden: Raster
- passt an wie Raster Bilder gedruckt werden. OLE -
stellt ein wie OLE-Objekte gedruckt werden; im
Bereich von:

• Keine - druckt OLE Objekt nicht.

• Beste - druckt OLE Objekte mit der höchsten
Qualität.

Kompromiss - definiert, wie BricsCAD Zeichnungen
die sehr großen Rasterbilder enthalten, und dadurch
viel Speicher benötigen, behandelt werden sollen:

• Niedrige Auflösung - druckt Bilder mit
geringerer Auflösung, aber allen Farben; dies ist
passend für Fotos.

• Ausgeglichen - druckt Bilder mit so vielen
Farben wie möglich, und einer möglichst hohen
Auflösung.

• Weniger Farben - druckt Bilder mit wenig
Farben, aber mit voller Auflösung; dies ist
passend für Schwarz-Weiß Bilder.

Rastergrafiken sind Bilder die an die Zeichnungen
angehängt sind.

( 7.1023 on page 3435) Definiert, wie TrueType-Text behandelt wird:

• TrueType als Text - druckt den Text als Text;
dies ist die bevorzugte Methode, wenr der
Drucker die benötigten Schriftarten geladen
hat.

• TrueType als Graphik - druckt Text als Grafik;
diese Methode ist vorzuziehen, wenn
Zeichnungen in Dateien gedruckt werden.

( 7.1024 on page 3435) Definiert, wie überschneidende Linien
zusammengeführt werden sollen:

• Linien überschreiben - definiert, dass Objekte
mit höherer Zeichenreihenfolge andere Objekte
überschreiben.

• Linien mischen - definiert, dass Objekte
durchscheinend sind, um ihre Farbe zu
mischen; dadurch werden Objekte mit niedriger
Zeichenreihenfolge sichtbar.

Benutzerdefinierte Eigenschaften ( 7.1025 on
page 3435)

Zugang zum benutzerdefinierten Dialog. Dieser Dialog
enthält Eigenschaften die nur für das ausgewählte Aus-
gabegerät zur Verfügung stehen. Der Inhalt richtet sich
nach den Fähigkeiten des Geräts. Benutzerdefinierte Ei-
genschaften werden auf der Linux-Plattform nicht unter-
stützt.

Benutzerdefinierte Papierformate & Kalibrierungen
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Plotter-Kalibrierung ( 7.1026 on page 3435) Kalibriert den Plotter. Calibrate Plotter - zeigt den As-
sistenten zum Kalibrieren des Plotters an. Siehe unten.
Diese Option ist für Stiftplotter notwendig, heute wer-
den meist Tintenstrahl- und Laser-Drucker benutzt, bei
denen diese Einstellung nicht mehr nötig ist.

PMP Dateiname ( 7.1027 on page 3436) Definiere den PMP Dateinamen. PMP ist die Abkürzung
für ”Plot-Modell-Parameter”. Diese Dateien speichern
benutzerdefinierte Papierformate und Plotter Kalibrie-
rungsdaten. Diese sind mit PC3 Plotter Konfigurations-
dateien assoziiert. Anhängen - zeigt den Öffnen Dialog
an, wählen Sie eine PMP Datei, und klicken dann auf Öff-
nen. Speichern unter - zeigt den ”Speichern als” Dialog
an, geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken dann
auf Speichern. Lösen - entfernt die angehängte PMP Da-
tei.

Import Import von PCP und PC2-Dateien; zeigt den Dialog
Plot Komponenten an.

1. Klicken Sie auf OK.

2. Zeigt den Dialog Importieren an.

3. Wählen Sie eine PCP-oder PC2-Datei und
klicken Sie dann auf Import.

PCP und PC2 sind ältere Formate der Plotter
Konfigurationsdateien.

Speichern als Zeigt den Dialog ”Speichern als” an, dieser speichert
die Einstellungen für PC3 Dateien.

1. Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken
Sie dann auf Speichern.

PC3 ist die Abkürzung für ”Plotter Konfiguration der
Version 3”, diese Dateien speichern Parameter für
bestimmte Plotter. Sie können mehrere PC3-Dateien
für jeden Drucker oder Plotter erstellen.

Vorgaben Setzt alle Optionen auf ihre Standardwerte zurück; Sie
werden aufgefordert: Möchten Sie alle Werte auf die Vor-
gabewerte zurückstellen? wählen Sie Ja oder Nein.

Verfahren

So erzeugen Sie eine Plotterkonfigurationsdatei (1.15.4) So bearbeiten Sie eine Plotterkonfiguration (1.15.4) So
verwenden Sie eine Plotterkonfiguration (1.15.4)

Ähnliche Befehle

ConvertCtb (7.8.47) - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. ConvertPStyles (7.8.50) - konvertiert Zeich-
nungen von CTB in STB. Seiteneinr (7.23.1) - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen.
PlotStil (7.23.28) - stellt den aktuellen Plot-Stil ein. Drucken (7.23.43) und Plot (7.23.27) - druckt Zeichnungen. Plot-
Stilmanager (7.27.56) - erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an.
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Abbildung 7.1019
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Abbildung 7.1020

Abbildung 7.1021
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Abbildung 7.1022

Abbildung 7.1023

Abbildung 7.1024

Abbildung 7.1025

Abbildung 7.1026
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Abbildung 7.1027
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7.23.30 Punkt (point)

Zeichnet Punkt Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: punkt Alias: pu Menü: Zeichnen | Punkt Werkzeugkasten: Zeichnen | : punkt Aufforderung in
der Befehlszeile: Position für Punkt oder [Einstellungen/Mehrfach]: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z
Koordinaten ein, oder geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Position für Punkt Definiert die Position des Punktes in der Zeichnung.

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordina-
ten ein.

Punkt Einstellungen Zeigt den Punkte Bereich des Einstellungen (??)
Dialoges an: ( 7.1028 on the next page) Punkt
Anzeige Modus - definiert das aussehen von
Punkten. ( 7.1029 on the following page) Punkt
Anzeige Größe - definiert die Größe der Punkte.

Mehrfach Punkte Wiederholt den Befehl, um weitere Punkte zu
zeichnen; Sie werden weiter aufgefordert: Position
für Punkt oder [Einstellungen]: - geben Sie einen
Punkt an oder drücken Sie die Eingabetaste zum
Beenden des Befehls.

Verfahren

Einstellungen für die Anzeige von Punkten (1.9.24) Zeichnen von Punkten (1.9.24)

Bearbeitung mit Griffen

Punkte können direkt mit Griffen bearbeitet werden:

1. Wählen Sie den Punkt. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Punkt zu verschieben.

Ähnliche Befehle

DdPType (7.9.19) - bestimmt die Darstellung und Größe von Punktobjekten. Teilen (7.9.35) - platziert gleich aufge-
teilte Punkte oder Blöcke auf einem Objekt.. Messen (7.20.13) - platziert Punkte in gleichem Abstand auf einem
Objekt.
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Abbildung 7.1028

Abbildung 7.1029
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7.23.31 PointCloud

Displays the Point Cloud section of the Drawing Explorer.

Accessing the Command

Keyboard: pointcloud :PointCloud Displays a dialog box: ( 7.1030 on the next page)
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Abbildung 7.1030

Command Options

Option Description
New Attaches a BPT point cloud file to the current

drawing, like the PointCloudAttach (7.23.32)
command. Preprocess option, shown below.

Delete Removes the selected point cloud from the current
drawing.

Insert Inserts additional copies of the existing point cloud
files into the drawing; displays the Attach Point Cloud
dialog box, like the PointCloudAttach (7.23.32)
command.

Preprocess Converts LAS, PTS, and PTX point cloud files into the
BricsCAD BPT point cloud format; displays the Point
CLoud Data File dialog box, like the
PointCloudPreprocess (7.23.38) command

Load Toggles the display of the point cloud

Related Commands

AttachmentsPanelOpen (7.4.39) - displays the Attachments panel from which point clouds and other attachments
can be loaded and controlled. PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to
the current drawing. PointCloudColorMap (7.23.33) - colorizes the points based on Intensity, Elevation, and Classi-
fication of the point cloud. PointCloudPointSize (7.23.34) - specifies the size of points. PointCloudPointSize_Minus
(7.23.35) - decreases the size of points. PointCloudPointSize_Plus (7.23.37) - increases the size of points. Point-
CloudPreprocess (7.23.38) -converts point cloud files to BricsCAD BPT format.
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7.23.32 PointCloudAtttach

Attaches point cloud files (that were previously converted to BricsCAD’s BPT format) to the current
drawing.

Accessing the Command

Keyboard: pointcloudattach Toolbar: Point Cloud :PointCloudAttach Displays a dialog box: ( 7.1031)

Abbildung 7.1031
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Command Options

Option Description
File name Specifies the name of the BPT point cloud file to attach.

Point cloud files in other formats must first be converted
to BPT with the PointCloudPreprocess (7.23.38) com-
mand.

Open Opens the point cloud file, then displays the Attach Point
Cloud dialog box; see below.

Cancel Cancels the attachment process.

After you click Open, the program displays a dialog box: ( 7.1032 on the next page)

3442



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

Abbildung 7.1032
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Command Options

Option Description
Name Specifies a name for the point cloud to be attached.You

can use the name of the file, or give it another name.
Path Specifies the path to the folder holding the point

cloud.The droplist lets you choose whether to

• Full path - keep the full path
• Relative path - relative to the folder of the

current drawing
• No path - at all

Insertion Point Specifies where the lower left corner of the point
cloud should be located in the drawing

• Specify on-screen - prompts you for the
insertion point after you close the dialog box

• X, Y, Z - specifies the x, y, and z coordinates for
the insertion point

Scale Specifies the size of the point cloud:

• Specify on-screen - prompts you for the scale
factor after you close the dialog box

• X, Y, Z - specifies the scale factor for each of
the three directions

• Uniform Scale - forces all three scale factors to
be the same

The point cloud is scaled relative to the insertion
point.

Rotation Specifies the angle at which to position the cloud:

• Specify on-screen - prompts you for the
rotation angle after you close the dialog box

• Angle - specifies the angle

The point cloud is rotated relative to the insertion
point.

OK Attaches the point cloud into the current drawing.
Cancel Cancels the attachment process.

Related Commands

PointCloud (7.23.31)- opens the Drawing Explorer to the Point Cloud section; converts, loads, and unloads point
cloud file attachments. AttachmentsPanelOpen (7.4.39) - displays the Attachments panel from which point clouds
and other attachments can be loaded and controlled. PointCloudColorMap (7.23.33) - colorizes the points based
on Intensity, Elevation, and Classification of the point cloud. PointCloudPointSize (7.23.34) - specifies the size of
points. PointCloudPointSize_Minus (7.23.35) - decreases the size of points. PointCloudPointSize_Plus (7.23.37) -
increases the size of points. PointCloudPreprocess (7.23.38) -converts point cloud files to BricsCAD BPT format.
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7.23.33 PointCloudColorMap

Colorizes the point cloud.

Accessing the Command

Keyboard:pointcloudcolormapToolbar:Point Cloud :PointCloudColorMapPrompts you:Role [Height/Intensity]
<Height>: (Enter h or i) Color map [Scan/Jet/Earth/Hydro/grAy/Reds/Greens/Blues] <Scan>: (Enter an option)

Command Options

Option Description
Role Determines if colors are assigned:

• Height - colors assigned by the height of the
points

• Intensity -colors assigned according to their
intensity value

When the point cloud file contains no intensity data,
then the colors are assigned by height, irregardless
of which option you select.

Color map Specifies the range of colors to assign points:

• Scan - assigns colors according to color data
collected by the scan

• Jet - assigns a range of colors from dark blue
to dark red

• Earth - assigns a range of colors from light
brown to dark brown

• Hydro -assigns a range of colors from light to
dark blue

• grAy- assigns a range of colors from light gray
to dark gray

• Reds- assigns a range of colors from light to
dark red

• Greens- assigns a range of colors from light to
dark green

• Blues - assigns a range of colors from light to
dark blue

When the command ends, the program colorizes the point cloud, such as the ”Hydro” one illustrated below. ( 7.1033
on the following page)
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Abbildung 7.1033

Related Commands

PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to the current drawing. Point-
CloudPointSize (7.23.34) - specifies the size of points. PointCloudPointSize_Minus (7.23.35) - decreases the si-
ze of points. PointCloudPointSize_Plus (7.23.37) - increases the size of points. PointCloudPreprocess (7.23.38)
-converts point cloud files to BricsCAD BPT format.

3446



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

7.23.34 PointCloudPointSize

Sets the size of points in point clouds.

Accessing the Command

Keyboard: pointcloudpointsize :PointCloudPointSize Prompts you: Set point size: (Enter a number)

Command Options

Set point size Specify a number from 0 and larger. The larger the num-
ber, the larger each point. Very large numbers can over-
whelm the display so that you can no longer see details
in the point cloud.

When the command ends, the program displays all points in the new size. You may need to zoom in to see the
change.

Related Commands

PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to the current drawing. PointCloud-
PointSize_Minus (7.23.35) - decreases the size of points. PointCloudPointSize_Plus (7.23.37) - increases the size
of points. PointCloudPreprocess (7.23.38) -converts point cloud files to BricsCAD BPT format.
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7.23.35 PointCloudPointSize_Minus

Decreases the size of points in point clouds.

Accessing the Command

Keyboard: pointcloudpointsize_minus Toolbar: Point Cloud :PointCloudpointsize_minus Prompts you: De-
creased point size to 1.000000

Command Options

None. This command reduces the size of each point in the cloud by one size.

Related Commands

PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to the current drawing. PointCloud-
PointSize (7.23.34) - specifies the size of points. PointCloudPointSize_Plus (7.23.37) - increases the size of points.
PointCloudPreprocess (7.23.38) -converts point cloud files to BricsCAD BPT format.
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7.23.36 Punktlicht (pointlight)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt ein Punkt-Licht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:punktlichtMenü:Ansicht | Rendern | Lichter | NeuesPunktlichtWerkzeugkasten: Lichter | : punkt-
lichtAufforderung in der Befehlszeile: Quellposition angeben <0,0,0>: (Legen Sie die Position des Lichts fest.) Wenn
die System Variable LIGHTINGUNITS (??) 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: Eine Option
zum Ändern angeben [Name/Intensität/Status/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/eXit <eXit>: Geben Sie ei-
ne Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden. Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS (??) 1 ist
(Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: Ei-
ne Option zum Ändern angeben [Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/sChatten/Lichtintensitätsverlust/FIlterfarbe/eXit
<eXit>:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Pointlight1>: Geben

Sie einen Namen ein oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Standardnamen zu akzeptieren.

Intensitätsfaktor Intensität Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>:
Geben Sie die Intensität ein. Werte zwischen 0.00
und dem maximalen Wert, der von Ihrem System
unterstützt wird, werden akzeptiert.

Status Geben Sie den Status ein [EIN/AUS] <EIN>: Wählen Sie
EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein Rendering be-
rechnet wird.
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Fotometrie Fotometrische Option angeben die geändert werden
soll [Intensität/Farbe/eXit] <Intensität>:

• Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine
Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: (Geben
Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd)
ein.)

• Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den
Lichtstrom ausgedrückt in Lumen (Lm) ein.)

• Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine
[Entfernungs] Option ein <9424.7>: (Geben Sie
die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder
Foot-candle (Fc) ein.)

• – Geben Sie die Entfernung ein <1.0>:
(Geben Sie eine Entfernung ausgedrückt in
Zeichnungs-Einheiten ein.)

• Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option
an [?/Kelvin] <D65>:

• Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>:
(Geben Sie einen Farb-Namen von der Liste ein.
Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen)

• – D65
– Fluoreszent
– Kaltweiß
– Weißfluoreszent
– Tageslichtfluoreszent
– Glühend
– Xenon
– Halogen
– Quarz
– Metalhaloid
– Quecksilber
– Phosphorquecksilber
– hochDrucknatrium
– Niederdrucknatrium

• Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein
<3600.0>: (Geben Sie eine Temperatur
ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.)

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit
der Lichtstärke; das heißt, die Leuchtkraft, die von
einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt wird, gewichtet mit der
Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der
Empfindlichkeit des menschlichen Auges um
Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die
Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze
strahlt Licht mit einer Lichtstärke von etwa einer
Candela ab. Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die
SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft des
Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge.
Lichtstrom unterscheidet sich von Radiant Flux
insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen)
dazu bestimmt sind die unterschiedliche
Empfindlichkeit des menschlichen Auges für
verschiedene Wellenlängen des Lichts, zu
reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B.
Watt) die gesamte Leistung des abgestrahlten Lichts
angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert
als: 1 lm = 1 Cd·sr Wie eine volle Kugel mit einem
Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle
hat, die einheitlich eine Candela in alle Richtungen
strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi sr =
4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze
Licht mit einer Lichtstärke von etwa 1 Candela
abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen
Wert von rund 12,6 Lumen. Beleuchtung: In der
Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte
Lichtstrom der auf eine Oberfläche pro
Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die
Intensität des einfallenden Lichts, Wellenlänge
gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der
menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu
korrelieren. Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale
Beleuchtungseinheit): In SI abgeleitete Einheiten,
wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen
pro Quadratmeter gemessen. Wenn LIGHTINUNITS
=1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): Das
Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der
Beleuchtung, die in der Fotografie verwendet wird.
Die Einheit ist definiert als die Menge an
Beleuchtung, die von der Innenoberfläche einer
1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine
einheitliche Punktquelle von 1 Candela in der exakten
Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie definiert
werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß
Oberfläche, auf die ein gleichmäßig verteilter Fluss
von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge
an Licht betrachtet werden, die tatsächlich auf eine
bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist gleich
einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein
Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, obwohl in
der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich
10 Lux angenähert ist. Kelvin Temperatur:
Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal
sichtbaren Lichts, das wichtige Anwendung in der
Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing,
Fertigung, Astrophysik und anderen Feldern hat. Die
Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der
Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler,
der Licht in einem vergleichbaren Farbton auf die
Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell
in der absoluten Temperatur angegeben: Grad Kelvin
(K). Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr)
werden kalte Farben genannt (bläulich weiß);
niedrigere Farbtemperaturen (2,700 - 3,000 K) werden
warme Farben genannt (gelblich weiß bis rot).
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Schatten Schatten Einstellungen Eingeben
[Aus/Scharf/Weich/weicheMuster] <Scharf>: Geben
Sie eine Schatteneinstellung ein.

• AUS: Schaltet die Schattenberechnung für
dieses Licht aus.

• Scharf: Es werden Schatten mit scharfen
Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese Option,
um die Leistung erhöhen.

• Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen
Kanten an. Sie werden aufgefordert: Geben Sie
die Map Größe ein
[64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>:

• Weiche Muster: Zeigt realistische Schatten mit
weicheren Schatten, die auf erweiterten
Lichtquellen basieren, an. Sie werden
aufgefordert: Eine Option zum Ändern angeben
[Form/Muster/Sichtbar/eXit] <eXit>:

• Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>:

• – Geben Sie den Radius ein <0.0000>:
(Geben Sie den Radius der Scheibe ein.)

– Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben
Sie die Länge des Rechtecks ein.)

– Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben
Sie die Breite des Rechtecks ein.)

• Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>:

• Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein]
<Nein>:

3451



7.23. P KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Dämpfung Eine Option zum Ändern angeben
[Typ/Limitenverwende/Startlimite/Endlimite/eXit]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie
die Eingabetaste, um zu den Basis-Optionen
zurückzukehren.

• Geben Sie den Lichtabnahmetyp ein
[Kein/Invers linear/invers Quadratisch]
<Keiner>:

• Keine: Keine Lichtabnahme. Der Abstand zur
Lichtquelle hat keinen Einfluss.

• Invers linear: Die Lichtabnahme ist die Inverse
von der linearen Entfernung vom Licht: In einer
Entfernung von 2 Einheiten von der Lichtquelle,
ist das Licht halb so stark; in einer Entfernung
von 4 Einheiten ist Licht ein Viertel so stark.

• Invers quadratisch: Die Lichtabnahme ist die
quadratische Inverse von der linearen
Entfernung vom Licht: In einer Entfernung von 2
Einheiten von der Lichtquelle, ist das Licht ein
Viertel so stark; in einer Entfernung von 4
Einheiten ist Licht ein Sechzehntel so stark.

• Start Limit Abstand eingeben <1.0>: Definiert
den Punkt, an dem das Licht beginnt zu
scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts.

• Ende Limit Abstand eingeben <10>: Definiert
den Punkt, an dem das Licht aufhört zu
scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts.

Filter Farbe Farbe True-Color (R,G,B) eingeben, oder geben Sie eine
Option ein [Index/Hsl]:<255,255,255>: Legt die Farbe
des Lichts fest.

• True Color RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein
additives Farbmodell, in dem rotes, grünes und
blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten
gemischt werden, um eine breite Palette von
Farben zu reproduzieren. Der Name des
Modells kommt aus den Anfangsbuchstaben
der drei additiven Primärfarben, rot, grün und
blau. Die Komponentenwerte werden als
Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255
gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes
8-Bit Byte (durch Codierung von 256
unterschiedlichen Werten) bieten kann.

• Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index
Farbe fest.

• HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei
Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit
fest.

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht.
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Ähnliche Befehle

Fernlicht (7.9.33) - erstellt ein Fernlicht. Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5)
- zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. Render (7.26.23) - berechnet ein fotorealistisches Bild eines
3D-Modells. Spotlicht (7.27.47) - erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch (7.27.61) - zeigt die Sonneneigenschaften
des aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs-Explorer - Lichter” an. Netzlicht (7.32.6) - erstellt ein Netzlicht.
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7.23.37 PointCloudPointSize_Plus

Increases the size of points in point clouds.

Accessing the Command

Keyboard: pointcloudpointsize_plus Toolbar: Point Cloud :PointCloudpointsize_plus Prompts you: Increa-
sed point size to 1.000000

Command Options

None. The program increases the size of points in cloud by one.

Related Commands

PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to the current drawing. PointCloud-
PointSize (7.23.34) - specifies the size of points. PointCloudPointSize_Minus (7.23.35) - decreases the size of
points. PointCloudPreprocess (7.23.38) -converts point cloud files to BricsCAD BPT format.

3454



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

7.23.38 PointCloudPreprocess

Converts point cloud files to BricsCAD BPT format

Accessing the Command

Keyboard: pointcloudpreprocess Toolbar:Point Cloud :PointCloudPreprocessDisplays the Point Cloud Da-
ta File dialog box: ( 7.1034) Choose a LAS, PTX, or PTX file, and then clickOpen. The program displays the Give Name
for Preprocessing Output File dialog box. ( 7.1035 on the following page) Choose a folder in which to place the BPT
file, and then clickSave. The program prompts you:Start preprocessing of raw point cloud data? This is a necessa-
ry step, but will take ~1 minute per million points. [Yes/No] <Yes>:(Press Enter to continue) Give unit for point
coordinates. [Inches/Feet/Miles/miLlimeters/Centimeters/mEters/Kilometers/micrOinches/milS/Yards/Angstroms/Nanometers/micRons]
<mEters>: (Specify a unit type) Chosenunits areMetersPreprocessing data: C:\Users\ralphg\Desktop\Dropbox\dwg\Point
Clouds\3D part.bpt -> This will take apprx 1 minute per million points source data. The program processes the
points in the background so that you can carry on working on drawings. The processing time can take from several
seconds to several minutes. When done, the program displays a dialog box with the results of the conversion:
( 7.1036 on the next page) When the program reports the conversion is completed, use the PointCloudAttach
(7.23.32) command to attach the BPT point cloud file to the current drawing.

Abbildung 7.1034
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Abbildung 7.1035

Abbildung 7.1036

Command Options

Option Description
File name Specifies the name of the point cloud file to process
Supported formats Specifies the point cloud file formats supported by

BricsCAD:

• LAS - LASer (lidar) format
• PTS - Leica PoinTS format (contains only x,y,z

points)
• PTX - Leica format enhanced with luminosity

data

Open Opens the point cloud file, and then prompts you for op-
tions.

Start preprocessing of raw point cloud data? Large files can take a long time to process, and so
you have the choice of not proceeding with the
conversion:

• Yes - carry on converting the point cloud file to
BPT format

• No - cancel the conversion process
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Give unit for point coordinates. Specify a type of unit, in case the point cloud needs
to match a model in the drawing:

• Inches
• Feet
• Miles
• miLlimeters
• Centimeters
• mEters - default units
• Kilometers
• micrOinches
• milS
• Yards
• Angstroms
• Nanometers
• micRons

Once the processing is finished, the resulting BPT file is attached to drawings with the PointCloudAttach (7.23.32)
command.

Related Commands

AttachmentsPanelOpen (7.4.39) - displays the Attachments panel from which point clouds and other attachments
can be loaded and controlled. PointCloudAttach (7.23.32) - opens a BPT point cloud file, and then attaches it to the
current drawing. PointCloudColorMap (7.23.33) - colorizes the points based on Intensity, Elevation, and Classifica-
tion of the point cloud. PointCloudPointSize (7.23.34) - specifies the size of points.

3457



7.23. P KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.23.39 Polygon (polygon)

Zeichnet 3 bis 1024 seitige regelmäßige Polygone.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: polygon Alias: pg Menü: Zeichnen | Polygon Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon | : polygon
Aufforderung in der Befehlszeile: Polygon: Anzahl der Seiten oder [Breite/Mehrere] <4>: Definieren Sie die Anzahl
der Seiten, oder geben Sie eine andere Option ein. Festlegen durch: Polygon Mittelpunkt festlegen oder [Kante]:
Wählen Sie den Mittelpunkt, oder geben Sie K ein. Festlegen durch: Kontrollpunkt/<Mittelpunkt der Seite>: Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie K ein. Dieser Befehl zeichnet Polygone in drei verschiedenen Methoden:

• Mittelpunkt des Polygones und die Mitte einer Seite definieren das Polygon:

( 7.1037)

• Die Länge einer Seite definiert das Polygon:

( 7.1038 on the next page)

• Mittelpunkt des Polygones und ein Eckpunkt definieren das Polygon:

( 7.1039 on the facing page) Dieser Befehl zeichnet regelmäßige Polygone, bei denen jede Seite gleich lang ist. Um
unregelmäßige Polygone zu zeichnen verwenden, Sie die Befehle Rechteck (7.26.6) oder PLinie (7.23.25).

Abbildung 7.1037
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Abbildung 7.1038

Abbildung 7.1039
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anzahl Seiten Definiert die Anzahl der Seiten, geben Sie eine Zahl zwi-

schen 3 und 1024 ein.
Mehrere Polygone Wiederholt den Befehl, um mehrere Polygone zu zeich-

nen.
Breite der Linie Definiert die Breite der Seitenlinien. Polygone werden als

Polylinien definiert.
Polygonmittelpunkt Definiert den Mittelpunkt des Polygons.
Mittelpunkt der Seite Definiert den Mittelpunkt einer der Seiten. ( 7.1041 on

the next page) Der Mittelpunkt der Seite bestimmt die
Größe und den Winkel des Polygons.

Kante Definiert die Länge einer Seite; und fragt Sie: Erster
Endpunkt der Kante - definieren Sie den Startpunkt
der Seite. Zweiter Endpunkt der Kante - definieren Sie
den Endpunkt der Seite. ( 7.1042 on page 3462) Die
Länge und die Ausrichtung der Seite bestimmen die
Größe und den Winkel des Polygons.

Kontrollpunkt Definiert einen Kontrollpunkt (Ecke des Polygons);
Sie werden gefragt: Kontrollpunkt wählen - definieren
Sie den Eckpunkt. ( 7.1043 on page 3462) Die Lage
des Eckpunktes bestimmt die Größe und den Winkel
des Polygons.

Verfahren

Erzeugen von Polygonen (1.9.20)

Bearbeitung mit Griffen

Polygone können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie das Polygon. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt. ( 7.1040 on the facing
page)

2. Ziehen Sie einen Griff, um einen Scheitelpunkt zu dehnen. Beachten Sie, dass das Polygon danach nicht mehr
regelmäßig ist.

3. Ziehen Sie einen dreieckigen Griff, um ein Segment zu verschieben.

Beachten Sie, dass das Polygon nicht mehr regelmäßig ist.
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Abbildung 7.1040

Ähnliche Befehle

Rechteck (7.26.6) - zeichnet Rechteck und Quadrate. PEdit (7.23.19) - bearbeitet Polygone.

Abbildung 7.1041
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Abbildung 7.1042

Abbildung 7.1043
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7.23.40 Voransicht (preview)

Zeigt ein Vorschau-Fenster zur Überprüfung der Zeichnungen vor dem Plotten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:voransicht Alias:va, prae Menü: Datei | Drucke Voransicht Werkzeugkasten:Standard | :voransicht
Zeigt das folgende Fenster an: ( 7.1044 on the next page) Klicken Sie auf Drucken, um die Zeichnung zu plotten,
oder klicken Sie auf Schließen, um wieder zu BricsCAD zurückzukehren. Verwenden Sie das Mausrad zum Zoomen.
Verwenden Sie die Bildlaufleisten, um zu panen.
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Abbildung 7.1044
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Druckereinstellungen Öffnet den Dialog Drucken. Sehen Sie auch beim Befehl-

Seiteneinr (7.23.1)nach.
Drucken Druckt die Zeichnung; der Dialog Drucken wird nicht

mehr angezeigt. Sehen Sie auch beim BefehlDrucken
(7.23.43)nach.

Schließen Schließt die Druckvoransicht und kehrt zum BricsCAD
Zeichnungsfenster zurück.

Ähnliche Befehle

Drucken (7.23.43)- druckt die Zeichnung über eine Dialog Abfrage. Plot (7.23.27)- plottet Zeichnungen auf Drucker
und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.
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7.23.41 ParametersPanelOpen

Platinum Opens the Parameters Panel.

Accessing the Command

command bar:parameterspanelopen menu bar:Assembly | Parameters Panel andParametric| Parameters
Panel toolbar:Assembly andParameters ribbon:Assembly | Tools context menu*:Parameters * Place the cursor
over a toolbar or a ribbon panel, then right click. :parameterspanelopen Displays a dialog box: ( 7.1045 on the
facing page) The Parameters Panel allows navigation on the list of parameters, change parameters values and
expressions. The context menu allows to animate parameters.
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Abbildung 7.1045

3467



7.23. P KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Command Options

Option Description
Context menu Right-click on any parameter: ( 7.1046 on the next

page)

• Animate : Allows to check the correctness of
assigned parameter and see corresponding
geometry modifications dynamically.

• New : Create a new parameter. A new
parameter using default values is added at the
bottom of the list.

• Delete :Deletes a dimensional constraint or
user parameter.

Click to create a new parameter.
A new parameter using default values is added at the bottom of the list.

Deletes the selected parameter(s). To select multiple
parameters:

• Click the first parameter of a series, then hold
down the Shift key and select the last
parameter.

• Hold down the Ctrl key to add parameters to the
selection.

Shows the parameter(s) driven by the selected
parameter. Select a parameter, then click the Show
Driven Parameters button. Click the button again to
display the complete list. ( 7.1047 on the facing page)

Shows the driving parameter(s) of the selected
parameter. Select a parameter, then click the Show
Driving Parameters button. Click the button again to
display the complete list. ( 7.1048 on the next page)

Filters the parameters list as you type. Only pa-
rameters which contain the character string dis-
play.

Name Expression Value Column headings allow to sort the parameters list:

1. Click the column heading. A small triangle
displays. The list is sorted alphabetically or
small to large.

2. Click again to sort in reverse order.
3. Click again to sort in creation order. The small

triangle disappears.
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Abbildung 7.1046

Abbildung 7.1047

Related Commands

CleanUnusedVariables (7.8.24)- purges variables not used in constraint expressions and not linked to dimensions.
-BmParameters (7.7.19)- allows to list and edit the parameters of inserted components. -Parameters (7.23.5)- ma-
nages 2D dimensional constraint parameters and user variables in the current drawing. -DesignTableEdit (7.9.28)-
allows to edit designtables.

Abbildung 7.1048
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7.23.42 PolyKörper (polysolid)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellen von 3D wand-förmigen oder Wand- oder Schräg-
dach Volumenkörper.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: polykörper Alias: pkörp Menü: Model | 3D Volumenkörper | Polykörper Quad: Modell Werkzeug-

kasten:3DVolumenkörper | :polykörperAufforderung in der Befehlszeile: Startpunkt oder [Höhe/Breite/Ausrichtung/Objekt/Trenne
volumenkörper/Dynamisch] <Objekt>: Geben Sie einen Punkt (1) ein, klicken Sie mit der rechten Maustaste, um ein
vorhandenes Objekt zu wählen oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt definieren oder [Kreisbogen/Abstand/Folgen/<Nächster
Punkt>: Geben Sie einen Punkt (2) ein, geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum Verlas-
sen. Nächsten Punkt definieren oder [Kreisbogen/Abstand/Folgen/Zurück]: Geben Sie einenPunkt (3) ein, geben
Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste zum Verlassen. Nächsten Punkt definieren oder [Kreisbo-
gen/Schließen/Abstand/Folgen/Zurück]: Geben Sie einen Punkt ein, geben Sie eine Option ein oder drücken Sie
die Eingabetaste zum Verlassen. Wenn die Dynamische Höhe eingeschaltet ist, werden Sie aufgefordert: Höhe des
Polykörper <xxx.xx>: Drücken Sie die Eingabetaste, um die Standardhöhe zu akzeptieren oder geben Sie einen Wert
ein. ( 7.1049 on the facing page) Die Höhe der Polykörper wird senkrecht zur XY-Ebene des aktuellen Koordinaten-
systems (1.7.15) (WKS oder BKS) oder des dynamische BKS (1.7.15) erstellt.
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Abbildung 7.1049

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Höhe Legt die Höhe des Polykörpers fest. Die

Standardhöhe wird in der Systemvariable
PSOLHEIGHT gespeichert. Die Standardhöhe wird
verwendet, wenn die Option Dynamisch
ausgeschaltet ist.

Breite Legt die Breite des Polykörpers fest. Die Standardbrei-
te wird in der Systemvariable PSOLWIDTH gespeichert.
Wenn die dynamischen Bemaßungen aktiv sind,

Ausrichtung Definiert die Position des Polykörper Objektes in
Bezug auf die Basislinie. Sie werden aufgefordert:
Ausrichtung wählen [Links/Rechts/Zentrum]
<Zentrum>: Wählen Sie eine Option. Die Ausrichtung
ist standardmäßig auf Mitte eingestellt. Diese Option
wird nicht gespeichert und wird auf den Standardwert
zurückgesetzt, wenn BricsCAD geschlossen wird.
Dynamische Ausrichtung: Wenn die Dynamik EIN ist:
Wenn der Befehl zur Eingabe der Höhe des
Polykörpers auffordert, drücken Sie die Strg-Taste,
um die Ausrichtung zwischen Links, Rechts und Mitte
zu wechseln. Wenn die Systemvariable TIPS (??) EIN
ist, zeigt der Hot Key Tipp Assistent die aktuell
gewählte Option an. ( 7.1050 on page 3473)
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Trenne Volumenkörper Definiert, ob eine Kette von eckverschnittenen*
Volumenkörper erzeugt (links) oder ein einzelner
Multi-Segment Volumenkörper erstellt wird (rechts).
Trenne Volumenkörper ist gemäß Voreinstellung EIN
geschaltet. Diese Option wird nicht gespeichert und
wird auf den Standardwert zurückgesetzt, wenn
BricsCAD geschlossen wird. *Winkelhalbierende
Verbindungslinien werden in Schnitten, abhängig von
der Eigenschaft Vereinigungs Schnitt des Materials
der Zusammenstellung die dem Volumenkörper
zugewiesen ist, entfernt. ( 7.1051 on page 3474) Sie
werden aufgefordert: Trenne Volumenkörper Ein/Aus
<Ein>:

• Ein: Erzeugt getrennte Volumenkörper

• Aus: Erstellt einen einzelnen Multi-Segmenten
Volumenkörper.

Dynamisch Definiert, ob die Höhe des Polykörper Objektes fest
ist oder nicht: Sie werden aufgefordert: Dynamische
Höhe Ein/Aus <Ein>:

• EIN: Sie werden aufgefordert die Höhe des
Polykörper Objektes zu definieren: Höhe des
Polykörper <xxx.xx>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die
Standardhöhe zu akzeptieren.

• Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile.

• Klicken Sie auf einen Punkt in der Zeichnung.

• Aus: Die Höhe der Polykörper ist durch die
Systemvariable PSOLHEIGHT (??) definiert. Die
Breite wird durch die Systemvariable
PSOLWIDTH (??) definiert. Beide Variablen
speichern die zuletzt verwendete Breite und
Höhe für Polykörper.

Wenn eingeschaltet ist und auch die Dynamische
Bemaßungen (1.7.9) EIN ist, können Sie die Breite
und Höhe des Polykörper Objektes in den
dynamischen Eingabefeldern definieren. Drücken Sie
die TAB-Taste. um in das andere Eingabefeld zu
wechseln. Drücken Sie die Eingabetaste, um die
aktuellen Werte zu bestätigen. ( 7.1052 on
page 3474)

Objekt Sie werden aufgefordert, ein vorhandenes lineares Ob-
jekte auszuwählen: Polykörper Basis wählen: Linien, of-
fene und geschlossene Polylinien, Bögen, Kreise, Ellip-
sen, elliptische Bögen und Splines werden akzeptiert.
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Kreisbogen Startet das Zeichnen von Bogensegmenten. Sie
werden aufgefordert: Ende des Bogens festlegen
oder
[Linie/Schließen/Richtung/zweiterPunkt/Zurück]:
Geben Sie eine Option an:

• Ende des Bogens: Geben Sie einen Punkt ein.
Der Bogen wird tangential zum vorherigen
Segment ausgerichtet.

• Linien zeichnen: Startet die Erstellung von
linearen Segmenten.

• Richtung: Es wird die Richtung der Tangente am
Startpunkt des neuen Bogensegments definiert.

• zweiterPkt: Fordert Sie auf, einen Punkt auf
dem Umfang des Bogens anzugeben.

Abstand Hier können Sie die Länge und den Winkel eines
linearen Segmentes definieren. Sie werden
aufgefordert: Abstand für Segment: Geben Sie einen
Wert ein. Segment-Winkel: Geben Sie einen Wert ein.
Wenn die Dynamische Bemaßungen (1.7.9)
eingeschaltet ist kann die Länge und der Winkel des
Segments durch eingaben in dynamischen
Bemaßungsfelder definiert werden.

Folgen Beim Umschalten von Bogensegmenten zu linearen
Segmenten wird das erste lineare Segment tangential
zum Bogen-Segment erstellt.

Schließen Erstellt ein Verbindungselement zwischen dem zuletzt
eingegebenen Punkt und dem Startpunkt des Polykör-
pers. Wenn Sie den Startpunkt der derzeit erstellten Ket-
te fangen, wird die Kette automatisch geschlossen. Die-
se Option ist verfügbar, nachdem zwei Polykörper Seg-
mente erstellt wurden.

Zurück Entfernt das vorherige Segment.

Verfahren

Erzeugen einer einzelnen Wand (2.2.1) Erstellen einer Kette von L-verbundenen Wänden (2.2.1)

Ähnliche Befehle

BimVerb (7.18.19) - erstellt eine L-Verbindung zwischen untergeordneten Flächen zweier Volumenkörper. BimZie-
hen (7.6.8) - zieht die Hauptflächen eines Volumenkörpers unter Beibehaltung der Verbindung zu untergeordneten
Flächen. Das Ziehen von untergeordneten Flächen verbindet optional untergeordnete Flächen mit den Hauptflächen
eines Volumenkörpers.

Abbildung 7.1050
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Abbildung 7.1051

Abbildung 7.1052
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7.23.43 Drucken (print)

Druckt Zeichnungen an Drucker oder in Dateien über eine Dialog Abfrage.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:drucken Kurztaste:Strg+P Menü:Datei | Drucken :drucken Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1053 on the
following page) Wählen Sie ein Optionen, und dann: klicken Sie aufVoransicht, um die Voransicht auf einem simu-
lierten Papier anzusehen. klicken Sie aufÜbernehmen, um die Änderungen zu übernehmen. klicken Sie aufDrucken,
um die Zeichnung zu drucken. klicken Sie aufAbbrechen, um den Dialog Drucken zu schließen.
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Abbildung 7.1053
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name der Seiten Einrichtung: ( 7.1054 on page 3482) Lädt Plot-Einstellung, die bei vorherigen Plots benutzt

wurden.

• Keine- Benutzt Optionen die im aktuellen Layout
oder Modell Bereich gespeichert werden.

• Vorheriger Plot- verwendet Optionen, die
gesichert wurden, als dieser Dialog das letzte
Mal benutzt wurde.

• Seiten Einrichtungen (7.23.1)- listet die Seiten
Einrichtungen in der Zeichnung auf.

Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichere aktuelle

Einstellungen in einer Seiteneinrichtung( ), um
eine neue Seiteneinrichtung zu erzeugen Sehen Sie
auch beim BefehlSeitenEinr (7.23.1)nach).

Drucker / Plotter Konfiguration
( 7.1055 on page 3483) Wählt den Drucker oder Plotter. BricsCAD funktioniert

mit jedem Gerät, das auf dem System installiert ist
einschließlich Netzwerk- Druckern, drucken in Datei
Faxe und PostScript- Geräte. Zusätzlich können von
BricsCAD vordefinierte Drucker Parameter in PC3
Dateien verwendet werden. Sehen Sie hierfür auch
beim BefehlPlotterManager (7.23.29)nach.

Bearbeite Plotter Konfiguration Öffnet den Drucker Eigenschaften Dialog, um die
Drucker-Parameter anzupassen.

Papiergröße
( 7.1056 on page 3483) Wählt die Größe des Papiers. Sie können Standard-

Größen wählen, die im Pulldown-Menü angeboten wer-
den. Dies sind die Größen, die vom gewählten Drucker
unterstützt werden. Auch wenn von den Drucker- Einstel-
lungen viele verschiedene Größen unterstützt werden,
sollten Sie nur die Größe des Papiers auswählen das
tatsächlich in den Drucker eingelegt ist. Wennbenutzer-
definiertPapier Größen angeboten werden, werden diese
im Eigenschaften Dialog des Druckers definiert. Das Bild
zeigt die Größe, Position und Ausrichtung der aktuellen
Zeichnungsfläche auf dem ausgewählten Papierformat
an.

Einheit ( 7.1057 on page 3483) Schaltet die Papier Größen zwischen Zoll und
metrischen Einstellungen um. ( 7.1058 on page 3483)

( 7.1059 on page 3483) Ermöglicht das Verwalten von benutzerdefinierten
Papierformaten, wennDrucken als PDF.pc3in der
Liste derDrucker / Plotter Konfiguration
(7.23.43)ausgewählt ist. Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.1060 on page 3484)

Zeichnungsfläche
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( 7.1061 on page 3484) Definiert, welcher Bereich der Zeichnung gedruckt
werden soll:

• Ansicht- druckt die aktuelle Ansicht oder eine
benannte Ansicht. Sehen Sie hierfür auch beim
Befehl AUSSCHNT nach.

Wählen Sie eine Ansicht aus dem Pulldown-Menü:
( 7.1062 on page 3484)

• Grenzen- druckt bis zu den Grenzen der
Zeichnung; dies gewährleistet, dass alle
sichtbaren Objekte gedruckt werden.

Objekte auf gefrorenen Layern werden bei der
Berechnung der Grenzen nicht berücksichtigt.

• Limiten- druckt bis zu den Limiten der
Zeichnung, wie sie im Befehl Limiten definiert
wurden.

• Fenster- druckt einen rechteckigen Bereich der
Zeichnung.

Sie definieren die rechteckige Fläche durch die
Eingabe von x, y-Koordinaten oder durch Klick auf die
TasteWähle den Bereich der, gedruckt werden soll.

Wähle den Bereich, der gedruckt werden soll Definiert den rechteckigen Bereich, der gedruckt

werden soll. Klicken Sie auf die Taste , die
Dialogbox wird vorübergehend ausgeblendet und es
wird angezeigt: Erste Ecke des Fensters wählen-
definieren Sie die erste Ecke des Rechtecks. Zweite
Ecke des Fensters wählen- definieren Sie die zweite
Ecke. Sie können Punkte wählen oder x,y Koordinaten
eingeben. Der Dialog ”Seite einrichten” wird mit
ausgefüllten x,y Koordinaten im Bereich Fenster Plot
wieder geöffnet.

( 7.1063 on page 3485) Definiert die x, y Koordinaten der unteren linken und rech-
ten oberen Ecke des rechteckigen Bereichs, der gedruckt
werden soll. Sie können in x, y Koordinaten eingeben,

oder auf die Taste klicken, um Punkte in der Zeich-
nung zu definieren:

Plot Skalierung
( 7.1064 on page 3485) Skaliert die Zeichnung so, dass sie genau dem bedruck-

baren Bereich des Papiers angepasst wird. Die Skalie-
rung wird von BricsCAD automatisch berechnet unter
Berücksichtigung der Druckfläche der Zeichnung. Der
bedruckbare Bereich ist die Größe des Papiers abzüglich
der Ränder. Die Ränder sind die Streifen an den vier Kan-
ten des Papiers, die vom Drucker zum Bearbeiten des
Papiers benötigt werden. Wenn diese Option aktiviert ist,
können Sie keinen Skalierungsfaktor eingeben.
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( 7.1065 on page 3485) Definiert den Skalierungsfaktor der gedruckten
Zeichnung. Wählen Sie einen Skalierungsfaktor aus
dem Pulldown-Menü oder wählen
SieBenutzerdefiniert, um einen Skalierungsfaktor zu
definieren. Verfügbare Maßstäbe in der Liste können
mit dem BefehlMstabListeBearb (7.27.7)bearbeitet
werden. Für den Maßstab 1:5 wird die Zeichnung
kleiner skaliert. Für den Maßstab 5:1 wird die
Zeichnung größer skaliert.

( 7.1066 on page 3485) WennModel BereichSeite Einrichtungen gedruckt
werden: Definiert benutzerdefinierte
Skalierungsfaktoren. Zum Beispiel, um eine
Zeichnung mit einer Länge von 9350
Zeichnungseinheiten auf dem Papier in 110 mm
Länge auszugeben: Gedruckte Einheiten = 110 mm
Zeichnungseinheiten = 9350 BricsCAD berechnet
automatisch die Skalierung. WennPapier
BereichLayouts gedruckt werden: Die Einstellung der
Skalierung definiert die Beziehung zwischen Papier
und Zeichnungs Einheiten. Papier-Einheiten sind
entweder Zoll oder Millimeter. Zeichnungseinheiten
können Fuß, Zentimeter, Meter,... usw. sein. Maßstab
festlegen wenn Zeichnungseinheiten Fuß sind:
( 7.1067 on page 3485) Maßstab festlegen wenn
Zeichnungseinheiten cm sind: ( 7.1068 on
page 3485)

Linienstärken skalieren Wenn aktiviert, werden die Linienstärken in Bezug auf
den Plotmaßstab skaliert.

Plot Stil Tabelle
( 7.1069 on page 3485) Definiert die Plot Stil Tabelle, die benutzt werden soll;

diese weist Eigenschaften für ”Stifte”, Farben und
Objekte zu.

• Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann
werden nur CTB (farb-basierende Tabelle)
Dateien angezeigt.

• Wenn die Zeichnung Plot Stile verwendet, dann
werden nur STB (Stil-basierende Tabelle)
Dateien angezeigt.

( 7.1070 on page 3486) Wenn Sie vonkeinenach
benannten Plot-Stile umschalten, meldet BricsCAD:
Plot-Stil Tabelle allen Layouts zuordnen?- Klicken Sie
auf Ja oder Nein.

• Ja- weist die CTB oder STB Plot-Stil-Datei allen
Layouts zu.

• Nein- weist die Plot-Stil-Datei nur dem aktuellen
Layout zu.

Bearbeite Plot Stile Öffnet den Plot-Stil Tabellen Editor Dialog. Sehen Sie
auch beim BefehlPlotStil (7.23.28)nach. Diese
Schaltfläche ist nur verfügbar, wenn die Zeichnung
STB Plot-Stile verwendet.
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Erzeugen eines neuen Plot Stils Erzeugt neue Plot-Stile und lädt den Dialog Plot-Stil
Tabelle hinzufügen.

• Wenn die Zeichnung nicht benannte Plot-Stile
verwendet, fügt der Assistent neue
farbabhängige Tabellen (CTB-Dateien) hinzu.

• Wenn die Zeichnung benannte Plot-Stile
verwendet, dann fügt der Assistent neue
benannte Plot Stil Tabellen (STB-Dateien) hinzu.

Sehen Sie auch beim BefehlPlotStilManager
(7.27.56)nach.

( 7.1071 on page 3486) Schaltet die Anzeige der Plot-Stil Namen um.

Papier-Ausrichtung
( 7.1072 on page 3486) Definiert die Ausrichtung der Zeichnung auf einem

rechtwinkligen Papier:

• Hochformat- druckt die Zeichnung so, dass die
lange Kante der gewählten Papiergröße
aufrecht liegt.

• Querformat- druckt die Zeichnung so, dass die
kurze Kante der gewählten Papiergröße
aufrecht liegt.

• Drucken von oben nach unten- Druckt die
Zeichnung von oben nach unten. Dies ist
nützlich, wenn Papier mit einer Zeichnungs
Grenze rückwärts in den Drucker geladen wird.

Ursprung des Plot
( 7.1073 on page 3487) Definiert den Abstand für den Druck auf dem Papier.

Geben Sie positive oder negative Werte ein, um die
Zeichnung in die x und/oder y Richtung zu
verschieben:

• Positive Werte - verschiebt die Zeichnung nach
oben und nach rechts.

• Negative Werte - verschiebt die Zeichnung nach
unten und nach links.

Die linke untere Ecke der Zeichnung wird durch die
angegebenen Entfernungen verschoben. Dies ist
nützlich, wenn das Papier einen Titel-Bereich besitzt,
der sich mit der Zeichnung überschneidet.

( 7.1074 on page 3487) Zentriert den Druck auf der Seite. Das Zentrum der
Zeichnung wird in der Mitte des Papiers positioniert. Zu-
sammen mit der OptionDruckbereich an Seitengröße an-
passen, kann diese Option sehr gut für Plots benutzt
werden, bei denen es nicht auf die Skalierung ankommt.

Plot Optionen
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( 7.1075 on page 3487) Schaltet die Verwendung von Linienstärken um:

• Ein- benutzt die Linienstärken, die der
Zeichnung zum Drucken zugewiesen sind.

• Aus- Stichstärken werden ignoriert.

Diese Option ist nicht verfügbar wennPlotten mit
Plotstileneingeschaltet ist.

( 7.1076 on page 3487) Schaltet die Verwendung von Plot-Stilen um:

• Ein- benutzt Plotstile, um das Aussehen der
gedruckten Zeichnung zu definieren.

• Aus- es werden keine Plot-Stile benutzt.

Plot-Stile überschreiben Linienstärken Einstellungen.
( 7.1077 on page 3487) Druckt Objekte die die EigenschaftTransparenz

(1.9.8)besitzen transparent.
( 7.1078 on page 3487) Schaltet die Druckreihenfolge um:

• Ein- druckt die Model-Bereich Objekte zuerst,
gefolgt von Objekten aus dem Papier-Bereich.

• Aus- druckt Papier-Bereich Objekte zuerst,
gefolgt von Objekten aus dem Model-Bereich.

Diese Option ist nur beim Drucken von Layouts
verfügbar; in der Registerkarte Model ist diese Option
nicht verfügbar.

( 7.1079 on page 3487) Schaltet das Sichern von Druckoptionen um:

• Ein- speichert Änderungen in diesem Dialog mit
dem Layout.

• Aus- die Änderungen werden nicht gespeichert.

Wenn Sie diesen Dialog das nächste Mal benutzen
können Sie ”Layout” aus demVerwende Plot
Einstellungen vonPulldown-Menü auswählen.

Schaltet die Nutzung des Plot Stempels um:

• Ein- gibt Plot-Stempel Daten beim Drucken aus.

• Aus- beim Drucken wird kein Plotstempel
ausgegeben.

Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeite Plot
Stempel, um die Plot-Stempel Daten zu ändern.

Zeigt den Dialog Plot Stempel an.
( 7.1080 on page 3487) Entfernt verdeckte Linien von 3D-Objekten im Papier Be-

reich. Diese Option ist beim Drucken des Model Bereich
deaktiviert.

Schattierte Ansichtsfenster Optionen
( 7.1081 on page 3487) Ermöglicht es den visuellen Stil der aktuellen Ansicht

beim Drucken des Modelbereichs zu überschreiben .
Diese Option ist im Papier Bereich deaktiviert.
DerSchattierte PlotModus eines Papier Bereich
Ansichtsfensters wird in der EigenschaftSchattierter
Plotdes Ansichtsfensters definiert. Die Qualität für
die OptionGerendertwird durch die aktuellen Render
Voreinstellungen definiert (Sehen Sie auch beim
BefehlRenderVoreinst (7.26.25)nach).
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( 7.1082 on page 3487) Wenn aktiviert, wird die Druckausgabe in eine Datei *.plt
geleitet.

( 7.1083 on page 3488) Definiert die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden sol-
len. Geben Sie die Anzahl ein, oder klicken Sie auf die
Tasten, um den Wert zu ändern.

Voransicht Zeigt eine Vorschau des Druckes an. Im Dialog
Voransicht klicken Sie auf die Schaltfläche
Druckeinstellungen, um wieder in diesen Dialog
zurückzukehren. Sehen Sie auch beim
BefehlVoransicht (7.23.40)nach.

Anwenden Die Änderungen werden übernommen. Klicken Sie
aufAbbrechen, um den Dialog zu verlassen. Die
Änderungen werden wieder geladen, wenn Sie diesen
Befehl das nächste Mal benutzen. Das ist ähnlich wie
mit dem BefehlSeiteneinr (7.23.1).

Drucken Druckt die Zeichnung.
Abbrechen Kehrt in den Zeichnungs Editor zurück, ohne zu spei-

chern.

Verfahren

Grundsätzliche Vorgehensweise für das Drucken (1.15.1) So öffnen Sie das Dialogfenster Drucken (1.15.1) So wäh-
len Sie die Papiergröße aus (1.15.1) So wählen Sie die Papiereinheiten aus (1.15.1) So wählen Sie die Papier- Aus-
richtung aus (1.15.1) So definieren Sie den Plot Ursprung (1.15.1) So legen Sie die Zeichnungsfläche fest (1.15.1)
Die Plot Skalierung definieren (1.15.1) So setzen Sie die Plot Optionen (1.15.1) Definieren eines Plot Stempels
(1.15.1) So definieren Sie die Anzahl der Kopien (1.15.1) So können Sie eine Voransicht der Plotausgabe ansehen
(1.15.1)

Ähnliche Befehle

Plot (7.23.27)- plottet Zeichnungen auf Drucker und in Dateien über Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.
SDrucken (7.24.3)- druckt Zeichnungen mit den aktuellen Einstellungen. Voransicht (7.23.40)- für die Zeichnung
wird eine Plot-Voransicht angezeigt. ConvertCtb (7.8.47)- konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. Con-
vertPStyles (7.8.50)- konvertiert Zeichnungen von CTB in STB. ExportPdf (7.11.17)- exportiert Layouts einer Zeich-
nung in ein PDF Dokument. Layer (7.18.2)- weist Layern Plot Stile zu. Seiteneinr (7.23.1)- definiert die Standard-
Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. PlotStil (7.23.28)- stellt den aktuellen Plot-Stil ein. Eigenschaften
(??)- ändert Plot-Stil Zuweisungen für Objekte. PlotStilmanager (7.27.56)- erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnun-
gen an. MStabListeBearb (7.27.7)- bearbeitet die Maßstab Liste einer Zeichnung, die im AbschnittSkalierenderDruckenundSeite
einrichtenDialoge und der EigenschaftStandard Skalierungeines Papier Bereich Ansichtsfensters gewählt werden
kann. Publizieren (7.23.52)- ermöglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs
Layouts) auf einem Drucker zu drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. -Publizieren (7.23.53)- erlaubt es,
eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) zu drucken.

Abbildung 7.1054
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Abbildung 7.1055

Abbildung 7.1056

Abbildung 7.1057

Abbildung 7.1058

Abbildung 7.1059
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Abbildung 7.1060

Abbildung 7.1061

Abbildung 7.1062
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Abbildung 7.1063

Abbildung 7.1064

Abbildung 7.1065

Abbildung 7.1066

Abbildung 7.1067

Abbildung 7.1068

Abbildung 7.1069
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Abbildung 7.1070

Abbildung 7.1071

Abbildung 7.1072
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Abbildung 7.1073

Abbildung 7.1074

Abbildung 7.1075

Abbildung 7.1076

Abbildung 7.1077

Abbildung 7.1078

Abbildung 7.1079

Abbildung 7.1080
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Abbildung 7.1083
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7.23.44 Eigenschaften (properties)

Zeigt die Eigenschaften Leiste mit den Eigenschaften der ausgewählten Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: eigenschaften Alias:e, schaft, ddmodify, ddchprop Menü: Ändern | Eigenschaften Werkzeugkas-

ten:Standard | :Eigenschaften Zeigt eine Palette mit unterschiedlichem Inhalt:

• Wenn keine Objekte ausgewählt sind: Allgemeine: zeigt die aktuellen Objekt Einstellungen für die Erstellung
von Objekten an. Ansicht: zeigt die aktuellen Ansicht-Eigenschaften an (sieheAusschnt (7.31.10)Befehl). Ge-
mischt: zeigt den aktuellen Beschriftungs-Maßstab an.

( 7.1084 on the next page)

• Wenn ein Objekte ausgewählt ist: Die Eigenschaften des gewählten Elementes werden angezeigt.

( 7.1085 on page 3491)

• Wenn zwei oder mehr Objekte ausgewählt sind: Die gemeinsamen Eigenschaften der gewählten Objekte wer-
den angezeigt.

( 7.1086 on page 3492)
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Abbildung 7.1084
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Abbildung 7.1085
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Abbildung 7.1086

Befehls Optionen

Optionen Beschreibung
( 7.1087 on page 3494) Zeigt die Anzahl der selektierten Objekte an. Klicken

Sie, um die Anzahl jedes Objekttyps in der aktuellen
Auswahl-Gruppe anzuzeigen: ( 7.1088 on page 3495)
Wählen Sie einen Objekttyp in der Liste, um die
gemeinsamen Eigenschaften aller Objekte dieses
Typs im aktuellen Auswahlsatz zu sehen.

Schnell Auswahl Wechselt zwischenEigenschaftenundSchnellauswahlModus
(siehe auch beim BefehlSAuswahl (7.25.1)).

Allgemein
Farbe Zeigt die aktuelle Farbe an. Erlaubt es, die Farbe der

ausgewählten Objekte zu ändern:

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen
Sie dann eine andere Farbe aus.

2. Klicken Sie aufFarbe wählen..., um den Dialog
Wähle Farbe zu öffnen.

( 7.1089 on page 3495) Sehen Sie auch beim
BefehlFarbe (7.8.34)nach.

Layer Zeigt den aktuellen Layer Namen an. Um den Layer
der ausgewählten Objekte zu ändern:

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen
Sie einen anderen Namen aus.

( 7.1090 on page 3495) Siehe BefehlLayer (7.18.2).
Linientyp Zeigt den aktuellen Linientyp an. Um den Linientyp

der ausgewählten Objekte zu ändern: 1. Klicken Sie
auf das Pulldown-Menü, und wählen Sie einen
anderen Namen aus. ( 7.1091 on page 3496) 2.
Wählen SieLaden, um den Dialog Lade Linientypen zu
öffnen. Sehen Sie auch beim BefehlLinientyp
(7.19.8)nach.
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Linientyp-Maßstab Zeigt den aktuellen Linientyp-Skalierungsfaktor an.
( 7.1092 on page 3496) Um den Linientyp Maßstab
zu ändern, geben Sie einen neuen Wert ein. Sehen Sie
auch bei der Systemvariablen LTSCALE nach.

Plot Stil Zeigt den aktuellen Plot Stil an. Um den Plot Stil der
ausgewählten Objekte zu ändern:

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen
Sie einen anderen Namen aus.

( 7.1093 on page 3496) (Diese Eigenschaft ist nur
verfügbar, wenn Plot Stile für die aktuelle Zeichnung
aktiviert sind. Sehen Sie auch beim BefehlPlotStil
(7.23.28)nach.)

Linienstärke Zeigt die aktuelle Linienstärke an. Um die
Linienstärke der ausgewählten Objekte zu ändern:

1. Klicken Sie auf das Pulldown-Menü, und wählen
Sie eine andere Stärke aus.

( 7.1094 on page 3496) Sehen Sie auch beim
BefehlLStärke (7.19.17)nach.

Hyperlink Zeigt den aktuellen Hyperlink an. Um den Hyperlink
der ausgewählten Objekte zu ändern: 1. Geben Sie
eine neue URL ein. ( 7.1095 on page 3496) 2. Klicken

Sie auf die Schaltfläche , um den Dialog Hyperlink
bearbeiten zu öffnen. Sehen Sie auch beim
BefehlHyperlink (7.14.12)nach.

Objekthöhe Zeigt die aktuelle Objekthöhe an. Um die Objekthöhe
der ausgewählten Objekte zu ändern:

1. Geben Sie einen neuen Wert ein.

( 7.1096 on page 3497) Siehe BefehlErhebung
(7.11.4).

Material Zeigt die aktuelle Material Definition des
ausgewählten Objektes an. Um es zu ändern, klicken
Sie auf das Feld Einstellungen, und wählen Sie ein
Material aus der Dropdown-Liste aus. Sehen Sie auch
beim BefehlMaterialien (7.20.11)nach, um Material
Definitionen verwalten.

Ansicht
Kamera / Ziel Zeigt die aktuelle Position der Kamera und die

Ziel-Eigenschaft in der Ansicht an. Sehen Sie auch
beim BefehlKamera (7.8.2).

Perspektive Zeigt den aktuellen Wert der Systemvariablen PER-
SPECTIVE an. Ermöglicht es, den Perspektive Ansichts-
Modus ein- bzw. auszuschalten.

Objektiv Länge Zeigt den aktuellen Wert der Systemvariablen LENS-
LENGTH an. Ermöglicht es, den Wert der Systemvaria-
blen LENSLENGTH zu bearbeiten.

Blickfeld Zeigt den aktuellen Ansichts Winkel an. Ermöglicht es,
den Kamera Blickwinkel zu bearbeiten. Die Bearbeitung
dieses Wertes beeinflusst den Wert der Systemvariablen
LENSLENGTH.

Höhe / Breite Zeigt die Abmessungen der aktuellen Ansicht in Zeich-
nungseinheiten an.

Visuelle Stile Zeigt den aktuellen visuellen Stil an. Ermöglicht die
Auswahl eines anderen visuellen Stils. Sehen Sie
auch beim BefehlVisuelleStile (7.31.23).

Gemischt(Verschiedenes)
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Beschriftungs Skalierung Zeigt den aktuellen Wert der Systemvariablen
CANNOSCALE an. Ermöglicht es, den Wert der
Systemvariablen CANNOSCALE zu bearbeiten. Alle
Maßstäbe, die in der Zeichnung definiert sind stehen
zur Verfügung (siehe auch bei den
BefehlenMStabListeBearb
(7.27.7)und-MStabListeBearb (7.27.8))

Andere Eigenschaften variieren in Abhängigkeit von den gewählten Objekten.

Verfahren

So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängig-
keit zu einem anderen gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

Fläche (7.4.28)- berechnet die Fläche, den Umfang und den Durchmesser von Objekten. AttEdit (7.4.38)- bearbeitet
Attributwerte und Attributeigenschaften. AttRedef (7.4.44)- definiert einen vorhandenen Block neu und aktualisiert
die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46)- synchronisiert Attributdefinitionen in allen Blockreferenzen einer be-
stimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4)- verwaltet die Attribute einer Block Definition. Abstand (7.9.32)- listet die
2D- und 3D-Abstände zwischen zwei Punkten auf. EAttEdit (7.11.1)- ändert die Werte und die meisten Eigenschaf-
ten von Attributen. Id (7.15.1)- listet die x,y,z-Koordinaten eines gewählten Punktes auf. Layer (7.18.2)- weist Lay-
ern Eigenschaften zu. Liste (7.19.11)- listet die Fläche und weitere Parameter von Objekten in der Befehlszeile auf.
MassEig (7.20.4)- listet die Eigenschaften von Volumenkörper Modellen und Regionen auf. EigSchliess (7.23.49)-
schließt die Eigenschaften Leiste. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der Anzeige von Werkzeug Pa-
nels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.

Abbildung 7.1087
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Abbildung 7.1088

Abbildung 7.1089

Abbildung 7.1090
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Abbildung 7.1091

Abbildung 7.1092

Abbildung 7.1093

Abbildung 7.1094

Abbildung 7.1095
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Abbildung 7.1096
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7.23.45 ProfileManager (profilemanager)

Bietet die Möglichkeit, Benutzerprofile über einen Dialog zu erstellen, kopieren, löschen, importieren
und exportieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: profilemanager Menü: Werkzeuge | Benutzer Profil Manager : profilemanager Ein Dialog wird ange-
zeigt: ( 7.1097 on the facing page)
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Abbildung 7.1097

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erstellen Erstellt ein neues frisches Profil mit integrierten

Standardeinstellungen. Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.1098 on page 3501) Profil Name: Geben Sie einen
Namen für das neue Profil ein. Beschreibung:
(Optional) Geben Sie eine Beschreibung für das neue
Profil ein.

Aktuell setzen Wählen Sie ein Profil in der Liste, dann klicken Sie auf
Aktuell setzen, um ein Profil als aktuell festzulegen.
Beim nächsten Start von BricsCAD wird dann dieses
Profil benutzt. Das aktuelle Profil wird in der Liste
markiert.

Kopie Erstellt ein neues Profil als Kopie eines vorhandenen
Profils. Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1099 on
page 3501) Profil Name: Geben Sie einen Namen für
das neue Profil ein. Beschreibung: (Optional) Geben
Sie eine Beschreibung für das neue Profil ein.

Löschen Wählen Sie ein Profil in der Liste, klicken Sie dann auf
Löschen, um das Profil zu löschen.

Export Wählen Sie ein Profil in der Liste, und klicken Sie auf
Export, um das Profil in einer Datei zu speichern.
Geben Sie den Ordner und den Dateinamen für die
exportierte Datei an. Durch Exportieren und
Importieren eines Profils können
Benutzereinstellungen von einem Computer zu einem
anderen migriert werden.

Import Klicken Sie auf die Schaltfläche Importieren, wählen Sie
dann eine *.arg Datei, um ein gespeichertes Profil zu im-
portieren.
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Start Startet eine weitere BricsCAD-Sitzung mit den
Einstellungen des ausgewählten Profils. Klicken Sie
doppelt auf ein Profil in der Liste oder wählen Sie das
Profil, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Start.
Wenn die SingletonMode Benutzereinstellungen auf
Ja festgelegt ist, ist es nicht möglich, mehrere
BricsCAD-Sitzungen gleichzeitig geöffnet zu haben.
Verwenden Sie den Befehl Einmalstart (7.27.34), um
die SingletonMode Benutzereinstellung festzulegen.

OK Schließt den Dialog Benutzer Profil Manager.

Verfahren

Erstellen von Benutzer Profilen (1.4.9) Starten von BricsCAD mit einem definierten Benutzer Profil (1.4.9) Brics-
CAD Neustart mit einem anderen Benutzer Profil (1.4.9) Verwalten von Benutzerprofilen (1.4.9) So exportieren Sie
ein Benutzer Profil (1.4.9) So importieren Sie ein Benutzer Profil (1.4.9) Ein Benutzerprofil eines anderen Benutzer
importieren (1.4.9) Benutzung des Dialogs Willkommen (1.5.1)

Ähnliche Befehle

Anpassen (7.8.55)- passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinationen,
Aliase und Shell-Befehle.
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Abbildung 7.1098

Abbildung 7.1099
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7.23.46 GeometrieProjizieren (projectgeometry)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Projiziert 2D Geometrie auf eine Region, eine Oberfläche
oder einen 3D Volumenkörper; ermöglicht das Erstellen von zusätzlichen Liniengrafiken auf Flächen von Volumen-
körpern und Oberflächen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: geometrieprojizieren Menü: Zeichnen | Projiziere Geometrie Werkzeugkasten: Zeichnen | : geo-
metrieprojizierenAufforderung in der Befehlszeile: Wähle 2D-Objekte, die projiziert werden oder [PROjektionsrichtung]:
Wählen Sie ein 2D Objekt oder wählen Sie eine Option. Objekte im Satz: 1 Wähle 2D-Objekte, die projiziert werden
oder [PROjektionsrichtung]: Wählen Sie weitere 2D Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste. Wählen Sie eine Re-
gion, Oberfläche oder einen 3D Volumenkörper, um darauf zu projizieren: Wählen Sie eine Region, Oberfläche oder
einen 3D Volumenkörper. 1 Objekt(e) erfolgreich projiziert. Die schneidenden Linien des projizierten Objekts und
das 3D Volumenkörpers, Oberfläche oder Region werden auf dem aktuellen Layer erstellt.

( 7.1100 on the next page) ( 7.1101 on the facing page) ( 7.1102 on page 3504)
Start: 2D Objekt (1)
Projektionsrichtung (2)

Das 2D Objekt wird entlang der Pro-
jektionsrichtung projiziert.

Ergebnis

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Projektionsrichtung Standardmäßig wird die 2D-Geometrie orthogonal

projiziert. Erlaubt es, die Projektionsrichtung zu
definieren. Sie werden aufgefordert: Richtung
definieren [Ansicht/Bks/Punkte] <Ansicht>:

• Ansicht: Legt die Projektionsrichtung lotrecht
zur aktuellen Ansichtsorientierung fest.

• BKS: Die z-Achse des aktuellen BKS wird
verwendet.

• Punkte: Sie werden aufgefordert, den Anfangs-
und Endpunkt der Projektionsrichtung
anzugeben.

Ähnliche Befehle

Aufpräg (7.15.10) - prägt 2D-Geometrie auf eine planare Fläche eines 3D Volumenkörpers; ermöglicht es, zusätzli-
che Kanten auf planaren Flächen zu erstellen. XKanten (7.33.3) - erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise,
Ellipsen, elliptische Bögen und Splines) von den Kanten von 3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und
Regionen.
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Abbildung 7.1100

Abbildung 7.1101
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Abbildung 7.1102
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7.23.47 ProxyInfo (proxyinfo)

Zeigt Informationen über die in der aktuellen Zeichnung enthaltenen Proxy Objekte in einem Dialog
an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: proxyinfo : proxyinfo Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1103 on the following page)
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Abbildung 7.1103
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Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Prüfung (7.4.49) - repariert geöffnete Zeichnungen. WHerst (7.26.3) - stellt defekte Zeichnungen wieder her.
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7.23.48 SeinrichtImp (psetupin)

Importiert eine Seiteneinrichtungs-Definition aus einer anderen Zeichnung über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:seinrichtimp :seinrichtimp Zeigt einenDateiDialog an. (Wählen Sie die Zeichnung, aus der Sie die Sei-
teneinrichtung importieren möchten.) Zeigt einen Dialog an: ( 7.1104 on the next page) (Wählen Sie eine oder meh-
rere Seiten Einrichtung(en) in der Liste aus. Drücken Sie und halten Sie die STRG-Taste, um mehrere Seiten Einrich-
tungen zu wählen; drücken Sie die Schaltfläche OK, um die Auswahl in die aktuelle Zeichnung zu importieren.)
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Abbildung 7.1104
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

-SeinrichtImp (7.23.51)- importiert die Seiten Einrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über die Be-
fehlszeile. Seiteneinr (7.23.1)- erzeugt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeich-
nungs Explorer. Layout (7.18.14)- erstellt, kopiert, benennt um und löscht Layouts.
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7.23.49 EigSchliess (propertiesclose)

Schließt das Eigenschaften Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: eigschliess Alias:eigs :eigschliess Schließt das Eigenschaften Panel. Um die Eigenschaften Leiste
zu öffnen, verwenden Sie den BefehlEigenschaften (??)

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Eigenschaften (??)- öffnet die Eigenschaften Leiste. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der Anzeige
von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel von der
Befehlszeile aus.
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7.23.50 PBereich (pspace)

Schaltet in einer Layout Registerkarte vom Model Bereich in den Papier Bereich (kurz für ”Papier-
Bereich”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pbereich Kurztaste: Doppelklicken Sie außerhalb einem Layout-Ansichtsfenster. Alias: pb Status-
zeile: M:Layout : pbereich Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf P:Layout in der Statuszeile, öffnet folgendes Kontextmenü: ( 7.1105) ( 7.1106 on the next
page)

Kontext-Menü Beschreibung
Papier Bereich Schaltet in den Papier Bereich des aktuellen Layouts.
Model Bereich Schaltet in den Model Bereich des aktuellen Layouts.
Layout1 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout1.
Model Schaltet den Zeichnungsbereich in das Model.
Layout2 Schaltet den Zeichnungsbereich in das Layout2. Wenn

die Zeichnung andere Layouts enthält, werden diese im
Kontextmenü aufgelistet.

Abbildung 7.1105
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Abbildung 7.1106

Ähnliche Befehle

BerWechs (7.8.20) - verschiebt Objekte vom Papier Bereich zum Model Bereich und umgekehrt. MBereich (7.20.34)
- wechselt in den Model Bereich. MAnsfen (7.20.39) - erstellt Ansichtsfenster im Papier Bereich. AfZuschneiden
(7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster zu. AFenster (7.31.29) - erzeugt Ansichtsfenster im Model Bereich. Zoom
(7.34.7) - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum Model Bereich zu zoomen.
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7.23.51 -SeinrichtImp (-psetupin)

Importiert eine Seiteneinrichtungs-Definition aus einer anderen Zeichnung über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-seinrichtimp :-seinrichtimp Zeigt einenDateiDialog an. (Wählen Sie die Zeichnung, aus der Sie die
Seiteneinrichtung importieren möchten.) Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie die benutzerdefinierten Seiten
Einrichtung(en) zum Importieren an oder [?]:Geben Sie den/die Namen der Seiten Einrichtung(en) zum Importieren
an - Namen durch Kommas getrennt - oder geben Sie ein ? ein, um eine Liste der verfügbaren Seiteneinrichtungen
anzuzeigen.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

SeinrichtImp (7.23.48)- importiert die Seiten Einrichtungs Definitionen aus einer anderen Zeichnung über einen Dia-
log. Seiteneinr (7.23.1)- erzeugt und bearbeitet Seiten Einrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs
Explorer.
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7.23.52 Publizieren (publish)

Erlaubt es, eine Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) auf einem
Drucker zu drucken. Die Plan Liste kann in einer Datei gespeichert werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: publizieren Menü: Datei | Publizieren... Werkzeugkasten: Standard | : publizieren Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.1107 on the following page)
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Abbildung 7.1107

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Lade Plan Liste Lädt eine gespeicherte Plan Liste. Wenn die aktuelle
Liste noch nicht gesichert ist, werden Sie
aufgefordert, diese zu speichern. Ein Dateidialog wird
angezeigt. Wählen Sie eine Datei *.dsd (Zeichnung
Beschreibung festlegen), klicken Sie doppelt auf eine
Datei oder klicken Sie auf die Schaltfläche Öffnen.
Wählen Sie, ob die aktuelle Plan Liste durch die Pläne
in der *.dsd Datei ersetzt oder erweitert werden soll.
( 7.1108 on page 3520)

Plan Liste speichern Speichert die aktuelle Plan Liste in einer *.dsd (Drawing
Set Description) Datei.

Alle geöffneten Zeichnungen automatisch laden. Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Modele
und/oder Papier Bereich Layouts aller geöffneten Zeich-
nungen hinzugefügt. Wenn diese Option nicht aktiviert
ist, wird nur das Model und/oder die Papier Bereich
Layouts der aktuellen Zeichnung hinzugefügt. Legt den
Wert der Systemvariablen PUBLISHALLSHEETS fest.

Enthält Definiert, welche Pläne enthalten sein müssen. Die
Optionen sind: Model, Layouts, Model & Layouts

Pläne hinzufügen Fügt Pläne zur aktuellen Liste hinzu. Zeigt einen Datei
Dialog an. Wählen Sie eine Zeichnung. Alle Layouts in
der ausgewählten Zeichnung werden zur Plan Liste
hinzugefügt. Wenn ein Plan Name bereits vorhanden
ist, wird ein Dialog angezeigt, der Sie auffordert, einen
neuen Namen einzugeben. ( 7.1109 on page 3520)

Entferne Pläne Löscht die ausgewählten Pläne aus der aktuellen Liste.
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Pläne anordnen Ermöglicht es, ausgewählten Pläne nach oben oder un-
ten zu verschieben oder die Planreihenfolge umzukeh-
ren.

Zeichnung Pfad und Name der Zeichnung des aktuell ausgewählten
Plans.

Layout Layoutname des aktuell ausgewählten Plans.

Plan Liste
Plan Name Layoutname des Plans.
Seite einrichten Seiten Einrichtungs (7.23.1) Name des aktuellen

Plans. Klicken Sie auf den Pfeil nach unten in der
Listen-Schaltfläche, um eine andere Seiten
Einrichtung auszuwählen. ( 7.1110 on page 3520)
Wählen Sie Import..., um Seiteneinrichtungen aus
einer anderen Zeichnung zu Importieren. Es wird ein
Datei-Dialog angezeigt: Wählen Sie eine Zeichnung,
indem Sie auf diese doppelklicken oder auf die
Schaltfläche Öffnen klicken. Alle Seiteneinrichtungen
der ausgewählten Zeichnung sind in der
Seiteneinrichtungs Liste verfügbar. ( 7.1111 on
page 3521)

Plot Gerät Name des Plot-Gerätes wie in der Seiten Einrichtung
(7.23.1) des Plans definiert.

Plot Größe Größe des Papiers in der aktuell ausgewählten Seiten
Einrichtung.

Ausrichtung Papier Ausrichtung in der aktuell ausgewählten Seiten

Einrichtung: Querformat ( ) oder Hochformat ( ).
Skalieren Maßstab der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung.
Status Status der aktuell ausgewählten Seiten Einrichtung.
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Publizieren nach: Ermöglicht es, das Ausgabe-Ziel des Befehls
Publizieren zu wählen:

• Plotter benannt in der Seiten Einrichtung.
( 7.1112 on page 3521)

• Anzahl der Kopien: Legt die Anzahl der Kopien
für jedes zu druckende Blatt fest.

• Plot Stempel einbinden: Wenn diese Option
aktiviert ist, wird ein Plot-Stempel eingefügt.
Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeiten Plot

Stempel ( ), um die Plot-Stempel-Daten zu
ändern.

• PDF Ausgabe als PDF
( 7.1113 on page 3521)

• Ausgabeverzeichnis: Klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ) und wählen
Sie einen Ordner.

• Datei: Wählen Sie eine Option:

• – Einzel-Plan Dateien: Jedes Layout wird in
einem separaten PDF veröffentlicht. Die
Dateinamen sind:
<Zeichnung>_<Layout>.pdf

– Eine Multi-Plan Datei: Layouts werden in
einer einzigen Datei veröffentlicht. Sie
können wählen, einen Namen anzugeben
oder nach einem Namen gefragt zu
werden, wenn die Veröffentlichung
gestartet wird.

• Layer Informationen:

• – Layer nicht benutzen: Es werden keine
Layer exportiert.

– Verwende alle Layer mit sichtbaren
Objekten: Nur Layer, die aktuell EIN und
getaut sind, werden exportiert.

– Verwende alle Layer mit Objekten,
einschließlich Layer die AUS und
GEFROREN sind: Alle Layer, auf denen sich
Objekte befinden, werden exportiert.

• TrueType Text:

• – TrueType-Text kann als Text exportiert
werden oder in Geometrie umgewandelt
werden. Letzteres sorgt dafür, dass der
Text in der PDF-Datei genau wie in der
Zeichnung aussieht. Umstellung auf
Geometrie erhöht die Dateigröße und bei
stark vergrößerten Ansichten können Pixel
sichtbar werden.

– Eingebettete TrueType Schriftarten: Wenn
die Schriftart nicht eingebettet ist, kann
eine Ersatzschriftart vom PDF-Viewer
verwendet werden. Bitte beachten Sie,
dass lizenzierte Schriften nicht eingebettet
werden können.

• Zusammenführungs Steuerung: Bestimmt, ob
überlappende Linien zusammengeführt werden
oder übereinander liegen.

• – ( 7.1114 on page 3521) : die oben
liegenden Linien überschreiben die unten
liegenden Linien.

– ( 7.1115 on page 3521) : die Farben von
sich kreuzenden Linien werden in eine
neue Farbe gemischt.

• Bild Anti-Aliasing: Wenn die Auflösung eines
Bildes zu niedrig ist, um zu den Bild DPI
Einstellung zu passen, wird das Rasterbild
anti-aliased (Künstlich Pixel erzeugen), um das
Rasterbild glatter aussehen zu lassen. Ohne
diese Einstellung wird ein Bild mit einer zu
niedrigen Auflösung ”wie es ist” eingebettet.

• JPEG Bildkomprimierung: Diese Einstellung gilt
für alle im PDF enthaltenen Rasterbilder, sowohl
Rasterbilder als auch gerenderte Ansichten. Es
wird eine JPEG-Komprimierung für diese Bilder
angewendet, um die PDF-Dateigröße zu
reduzieren. Im ausgeschalteten Zustand
werden die Bilder als raw Bitmaps eingebettet.
Durch die JPEG-Komprimierung kann es im
Vergleich zum raw Bitmap zu kleineren
Qualitätsverlusten kommen.

• Vektor DPI: Steuert die Auflösung von
Vektorgrafiken und Farbverläufen.

• Bild DPI: Definiert die Auflösung des
resultierenden Bildes im PDF-Format für
Rasterbilder. Diese Einstellung ermöglicht es,
die Auflösung des ursprünglichen Rasterbildes
zu senken, um zu vermeiden, dass ein
Gigabyte-Rasterbild im PDF enthalten ist. Zum
Drucken sollte die Auflösung mit der
Ausgabeauflösung des Druckers
übereinstimmen. Für die Bildschirmanzeige
wird eine hohe Auflösung (2400 dpi +) benötigt.

• Render DPI: Definiert die Auflösung des
resultierenden Bildes im PDF-Format für
gerenderte Ansichtsfenster (3D visuelle Stile).
Diese Einstellung wird verwendet, um das
gerenderte Ansichts Bild mit dieser Auflösung
speziell für die PDF-Ausgabe zu erzeugen.
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Publizieren im Hintergrund Die BACKGROUNDPLOT (??) System Variable steuert,
ob Dokumente in der aktuellen Sitzung oder in einer Bric-
sCAD Sitzung im Hintergrund publiziert werden sollen,
so dass während des Druckens weitergearbeitet werden
kann.

Publizieren Veröffentlicht den aktuellen Plan Satz zum ausgewähl-
ten Ausgabe-Ziel.

Ähnliche Befehle

ExportPdf (7.11.17) - exportiert Layouts einer Zeichnung in ein PDF Dokument. -Publizieren (7.23.53) - erlaubt es,
eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) zu drucken. Seiteneinr
(7.23.1) - definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. Plot (7.23.27) - plottet Zeichnun-
gen über Abfragen in der Befehlszeile. Drucken (7.23.43) - plottet Zeichnungen über die Eingabe in einen Dialog.
PlanSatz (7.27.32) - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das Panel Plan-Sätze.
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Abbildung 7.1108

Abbildung 7.1109

Abbildung 7.1110
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Abbildung 7.1111

Abbildung 7.1112

Abbildung 7.1113

Abbildung 7.1114

Abbildung 7.1115
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7.23.53 -Publizieren (publish)

Erlaubt es, eine gespeicherte Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Lay-
outs) zu drucken.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -publizieren : -publizieren Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1116 on the next page) Wählen Sie eine Datei
in der Liste und klicken Sie auf die Schaltfläche Öffnen. Wenn die Systemvariable BACKGROUNDPLOT (??) auf 2
oder 3 eingestellt ist, werden die Pläne im Hintergrund gedruckt.
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Abbildung 7.1116

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

ExportPdf (7.11.17) - exportiert Layouts einer Zeichnung in ein PDF Dokument. Publizieren (7.23.52) - erlaubt es,
eine Plan Liste (= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) auf einem Drucker zu drucken. Die
Plan Liste kann in einer Datei gespeichert werden. Seiteneinr (7.23.1) - definiert die Standard-Einstellungen für das
Plotten von Zeichnungen. Plot (7.23.27) - plottet Zeichnungen über Abfragen in der Befehlszeile. Drucken (7.23.43)
- plottet Zeichnungen über die Eingabe in einen Dialog. PlanSatz (7.27.32) - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das Panel
Plan-Sätze.
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7.23.54 Bereinig (purge)

Entfernt nicht verwendete benannte Objekte aus Zeichnungen, z. B. ungenutzte Layer und Linienty-
pen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bereinig Alias: be, -bereinig Menü: Datei | Bereinigen : bereinig Aufforderung in der Befehlszeile: Be-
reinigen [Stapel/Alle/Blöcke/BEmstile/Layer/LTypen/MAterialien/Mlinienstile/Plotstile/Regappl/Textstile/tabellENstile/Visuellestile/teXtobjekte/Orphaned
data]: Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Stapel Bereinigt alle nicht verwendeten benannte Objekte aus

der Zeichnung, ohne Eingabeaufforderungen.
Alle Bereinigt alle nicht verwendeten benannte Objekte

aus der Zeichnung, mit den folgenden
Eingabeaufforderungen: Bereinige Name?
(Ja/Nein/ja zu Allen)? <Nein> - geben Sie eine Option
ein.

• Ja - bereinigt das benannte Objekt.

• Nein - bereinigt das benannte Objekt nicht.

• Alle - bereinigt alle noch verbleibende, nicht
verwendete benannte Objekte.

Blöcke Entfernt ungenutzte Block Definitionen aus der
aktuellen Zeichnung; und meldet: Geben Sie die/den
Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den
Namen einer Block Definition ein, die bereinigt
werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
alle nicht benutzten Blöcke zu bereinigen.

BEmstile Entfernt ungenutzte Bemaßungs Stile aus der
aktuellen Zeichnung; und meldet: Geben Sie die/den
Namen zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den
Namen eines Bemaßungs Stiles ein, der bereinigt
werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
alle nicht benutzten Bemaßungs Stile zu bereinigen.
Der Bemaßungs Stil Standard kann nicht bereinigt
werden.

Layer Entfernt ungenutzte Layer aus der aktuellen
Zeichnung; und meldet: Geben Sie die/den Namen
zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines
Layers ein, der bereinigt werden soll, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Layer zu
bereinigen. Der Layer 0 kann nicht bereinigt werden.

LTypen Entfernt ungenutzte Linietypen aus der aktuellen
Zeichnung; und meldet: Geben Sie die/den Namen
zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines
Linientyps ein, der bereinigt werden soll, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten
Linientypen zu bereinigen. Der Linientyp Continuous
kann nicht bereinigt werden.

3524



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.23. P

MAterialien Entfernt nicht verwendete Materialien aus der
aktuellen Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie
die(den) Namen zum Bereinigen ein<*> - geben Sie
den Namen eines Materials ein, das bereinigt werden
soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht
benutzten Materialien zu bereinigen. Global
Materialen können nicht bereinigt werden.

Mlinienstile Entfernt nicht verwendete MLinien Stile aus der
aktuellen Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie
die(den) Namen zum Bereinigen ein<*> - geben Sie
den Namen einer Multilinie ein, die bereinigt werden
soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle nicht
benutzten Multilinien zu bereinigen. Der Stil Standard
kann nicht bereinigt werden.

Plotstile Entfernt nicht verwendete Plot Stile aus der aktuellen
Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie die(den) Namen
zum Bereinigen ein<*> - geben Sie den Namen eines
Plot Stiles ein, der bereinigt werden soll, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten Plot
Stile zu bereinigen.

Regapps Entfernt nicht verwendete Regapp Schlüssel (1) aus
der aktuellen Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie
die(den) Namen zum Bereinigen ein<*> - geben Sie
den Namen eines Regapp Schlüssels ein, der
bereinigt werden soll, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um alle nicht benutzten Regapp
Schlüssel zu bereinigen.

Textstile Entfernt ungenutzte Textstile aus der aktuellen
Zeichnung; und meldet: Geben Sie die/den Namen
zum Bereinigen ein <*> - geben Sie den Namen eines
Textstils ein, der bereinigt werden soll, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um alle nicht benutzten
Textstile zu bereinigen. Der Stil Standard kann nicht
bereinigt werden.

tabellENstile Entfernt nicht verwendete Tabellen Stile aus der
aktuellen Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie
die(den) Namen zum Bereinigen ein<*> - geben Sie
den Namen eines Tabellen Stiles ein, der bereinigt
werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
alle nicht benutzten Tabellen Stile zu bereinigen. Der
Stil Standard kann nicht bereinigt werden.

Visuellestile Entfernt nicht verwendete Visuelle Stile aus der
aktuellen Zeichnung; und fragt Sie: Geben Sie
die(den) Namen zum Bereinigen ein<*> - geben Sie
den Namen eines Visuellen Stiles ein, der bereinigt
werden soll, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
alle nicht benutzten Visuellen Stile zu bereinigen. Es
können nur benutzerdefinierte visuelle Stile gelöscht
werden. Hartcodierte visuelle Stile können nicht
gelöscht werden.

leere teXtobjekte Entfernt leere Textobjekte aus der aktuellen Zeichnung.
Orphaned data Führt einen Zeichnung Scan aus und entfernt veraltete

DGN Linienstil Daten.

(1) Regapp Schlüssel werden verwendet, um zusätzliche Informationen an Objekte in einer Zeichnung anzuhängen;
zum Beispiel von 3rd-Party-Anwendungen, die mit der Zeichnung gespeichert werden. Regapp ist die Abkürzung
für ”Registrierte Applikationen”.

Ähnliche Befehle

Explorer (7.11.13) - bereinigt ungenutzte benannte Objekte mit Hilfe des Zeichnungs Explorers.
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7.23.55 Pyramide (pyramid)

Zeichnet eine Pyramide als Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum Version und als 3D-
Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: pyramide Alias:pyr Menü: Modell | 3D Volumenkörper | Pyramide Werkzeugkasten: 3D Volumenkör-

per | : pyramide

Befehls Sequenz inPro undPlatinum Aufforderung in der Befehlszeile: Mittelpunkt definieren oder [Kante/Seiten]:
Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie Koordinaten ein oder wählen Sie eine Option. Definiere Basis Radius oder
[Umkreis]: Geben Sie einen Wert ein und drücken Sie die EINGABETASTE oder wählen Sie einen Punkt oder wählen
Sie eine Option. Höhe definieren oder [2punkte/Achse/Oben]: Geben Sie einen Wert ein und drücken Sie die EINGA-
BETASTE oder wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option. ( 7.1117 on the facing page) Die Basis-Fläche
der Pyramide ist in den blauen Innkreis eingeschrieben und wird vom roten Umkreis umschrieben.
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Abbildung 7.1117

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Seiten Ermöglicht das Angeben der Seitenanzahl oder

Eckpunkte der Basisfläche. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie Anzahl der Seiten an <4>: Geben Sie eine
Zahl ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um die
aktuelle Anzahl akzeptieren.

Kante Ermöglicht das Angeben der Länge der Kanten der Ba-
sisfläche. Sie werden aufgefordert: Definieren Sie den
ersten Endpunkt der Kante: Geben Sie einen Punkt an.
Definieren sie den zweiten Endpunkt der Kante: Geben
Sie einen Punkt an.

Basis Radius Inkreis Erlaubt es, den Radius des Kreises zu definieren, in den
die Basis Fläche der Pyramide eingeschrieben ist. Sie
werden aufgefordert: Definieren Sie den Basis Radius
oder die Begrenzung: Geben Sie einen Wert oder geben
Sie einen Punkt.

Basis Radius Umkreis Erlaubt es, den Radius des Kreises zu definieren, der die
Basis Fläche der Pyramide umgibt. Sie werden aufgefor-
dert: Geben Sie auf Radius oder den Umkreis an: Geben
Sie einen Wert ein oder definieren Sie einen Punkt.

2Punkte Definiert die Höhe der Pyramide durch die Angabe von
zwei Punkten. Sie werden aufgefordert: Definieren Sie
den ersten Punkt: Geben Sie einen Punkt an. Definieren
Sie den zweiten Punkt: Geben Sie einen Punkt an.

Achsen Endpunkt Ermöglicht es die Länge und Ausrichtung der Pyramiden
Achse, durch die Angabe der Spitze der Pyramide, fest-
zulegen. Sie werden aufgefordert: Geben Sie den End-
punkt der Achse ein: Geben Sie einen Punkt an.
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Oberer Radius Ermöglicht das Erstellen einer abgeschnittenen
Pyramide. Sie werden aufgefordert: Definieren Sie
den Radius oben <0.0>: Geben Sie einen Wert ein
oder geben Sie einen Punkt an, um den Radius des
Kreises zu definieren, in dem die Oberseite der
Pyramide eingeschrieben ist . Definieren Sie die Höhe
oder 2Punkt/Achsenendpunkt: Geben Sie einen Wert
ein oder geben Sie einen Punkt an. ( 7.1121 on
page 3532)

Befehls Sequenz in Classic Aufforderung in der Befehlszeile: Erster Punkt für Basis der Pyramide: Wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Zweiter Punkt: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordi-
naten ein. Dritter Punkt: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordinaten ein. Tetraeder/<Letzter Punkt für
Basis>: Wählen Sie den letzten Punkt, geben Sie die Koordinaten ein, oder geben Sie ein T ein. Scheitelpunkt der
Pyramide festlegen oder [Kante/Oben]: Kante/Oberseite/<Scheitelpunkt der Pyramide>: Wählen Sie einen Option,
wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die Koordinaten ein. ( 7.1118 on the facing page) Dieser Befehl erzeugt:

• Pyramiden mir vierseitiger Basis und vier Seiten; die Basis muss nicht gleichseitig sein.

• Tetraeder mit dreiseitiger Basis und drei Seiten; die Basis kann ungleichseitig sein.

• Die Oberseite der Pyramide kann als Punkt, Kante oder als Fläche erzeugt werden.

( 7.1119 on the next page) Um eine gedrehte Pyramide zu erzeugen, bestimmen Sie den Winkel durch die Option
Scheitelpunkt der Pyramide.
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Abbildung 7.1118

Abbildung 7.1119
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erster Punkt für Basis der Pyramide Bestimmt den ersten Punkt der Pyramidenbasis.
Zweiter Punkt Bestimmt den zweiten Punkt der Pyramidenbasis.
Dritter Punkt Bestimmt den dritten Punkt der Pyramidenbasis, oder

den letzten Punkt für die Basis eines Tetraeders.
Letzter Punkt für die Basis Bestimmt den vierten Punkt der Pyramidenbasis.
Scheitelpunkt der Pyramide Bestimmt die Höhe und den Winkel der Pyramide; er-

zeugt einen Punkt als Oberseite.
Tetraeder ( 7.1122 on page 3532) Erzeugt einen Tetraeder. Und fragt Sie:

Oberseite/<Scheitelpunkt des Tetraeders> -
bestimmen Sie die Oberseite des Tetraeders.

Kante ( 7.1123 on page 3532) Erzeugt eine Kante als Oberseite der Pyramide. Und fragt
Sie: Start der Kante - bestimmt die Höhe und Lage von
einem Ende der Kante. Ende der Kante - bestimmt die
Höhe und Lage des zweiten Endes der Kante.

Oberseite ( 7.1124 on page 3533) Erzeugt eine flache Oberseite auf der Pyramide. Und
fragt Sie: Erster Punkt auf Oberseite der Pyramide - be-
stimmt den Startpunkt der flachen Oberseite der Pyrami-
de. Zweiter Punkt - bestimmt die nächsten Ecke. Dritter
Punkt -bestimmt den dritten Punkt der Oberseite, bei ei-
nem Tetraeder ist dieser der letzte Punkt der Oberseite.
Letzter Punkt der Oberseite - bestimmt den vierten Punkt
für die Oberseite der Pyramide.

Bearbeitung mit Griffen

Pyramiden können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Pyramide aus. Es werden mehrere Griffe angezeigt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Pyramide zu verschieben. (Alle Griffe haben die gleiche Funktion: Verschieben):

( 7.1120)

Abbildung 7.1120
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Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40) - erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62) - erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) -
erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55) - zeichnet eine Pyramide als Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum
Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version. Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper
Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Tei-
le. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Kugel (7.27.43) - erzeugt 3D-Kugeln
als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Torus
(7.29.23) - erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere Volumen-
körper Modelle in ein einzelnes Objekt.
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Abbildung 7.1121

Abbildung 7.1122

Abbildung 7.1123
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Abbildung 7.1124
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7.24 Q

7.24.1 SFührung (qleader)

Zeichnet Führungen. Sie können die Eigenschaften der Führung über einen Dialog einstellen und
diese Einstellungen für eine Serie von Führungen immer wieder benutzen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sführung Menü:Bemaßung | SFührung Werkzeugkasten:Bemaßungen | :sführung Aufforderung in
der Befehlszeile: Beginn der Führungslinie <Einstellungen>:Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um den DialogSFührung Einstellungenzu öffnen. Nächster Punkt: Wählen Sie einen weiteren Punkt. Nach
Punkt: <Zurück>:Wählen Sie einen anderen Punkt oder drücken Sie die EINGABETASTE, um das letzte Führungs
Segement rückgängig zu machen. Erste Zeile des Beschriftungstextes:Geben Sie die erste Zeile des Beschriftungs
Textes ein. Nächste Zeile des Beschriftungstextes:Geben Sie die zweite Zeile des Beschriftungs Textes ein oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.1125 on the facing page)
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Abbildung 7.1125
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Beschriftungs Typ Bestimmt den Typ der Beschriftung:
Mtext Startet das Hinzufügen von Texten am Ende der

Führungs-Linie. Die Führung kann einen oder mehrere
Text Zeilen haben.

Kopie eines Objektes Verwendet irgend ein anderes Objekt in der Zeichnung
als Beschriftung; es wird gemeldet: Objekt auswählen-
wählen Sie ein Objekt, aber nicht die Führung selbst.

Toleranz Verwendet die Toleranz Darstellungsart für die
Beschriftung; zeigt den Dialog Form- und
Lagetoleranzen an. ( 7.1126 on the next page) Siehe
BefehlToleranz (7.29.16).

Block Verwendet einen Block als Beschriftung; die
Eingabeaufforderungen sind identisch mit dem
Befehl ”Einfüge”: ?, um Blöcke in der Zeichnung
aufzulisten/~ um den Explorer Dialog zu
öffnen/<Einzufügender Block>:- geben Sie eine
Option ein. Für Details zu diesen Optionen sehen Sie
beim Befehl ”Einfüge” nach.

Keiner Die Beschriftung bleibt leer.

Mehrzeiliger Text Spezifiziert einige Optionen für mehrzeiligen Text.
Absatztext Spezifiziert die Platzierung des Beschriftungs Textes.

Wiederverwendung Spezifiziert, wie die Beschriftung wiederverwendet wer-
den soll.

Keine Wiederverwendung Keine Wiederverwendung vorheriger Beschriftungstex-
te. Sie werden aufgefordert, einen neuen Text einzuge-
ben.

Nächstes wiederverwenden Sie werden aufgefordert, einen neuen Text einzugeben,
der dann für die nächste(n) Führung(en) wiederverwen-
det wird.

Aktuelles wiederverwenden Der aktuelle Text wird für jede neue Führung wiederver-
wendet. Sie werden nicht aufgefordert, einen neuen Text
einzugeben.

Führungs Linie Legt das Format der Führungslinie fest: Gerade Segmen-
te oder Splines.

Maximale Anzahl an Punkten Ermöglicht es, die Anzahl an Punkten für die Führung an-
zugeben.

Endsymbol Wählen Sie ein Endsymbol aus der Dropdown-Liste aus.
Winkel Abhängigkeiten Ermöglicht es, eine Winkel-Abhängigkeit für das erste

und/oder zweite Führungssegment einzustellen.
Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie dann
eine Option:Jeder Winkel,Horizontal,90°,45°,30°,15°.

OK Schließt den DialogSFührung Einstellungen; Sie werden
aufgefordert, den ersten Punkt der Führung einzugeben.

Ähnliche Befehle

Führung (7.18.20)- platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. BemFüh-
rung (7.36.13)- platziert eine Führung mit einem Text, einem Block, einem Objekt oder einer Toleranz. MFührung
(7.20.21)- erstellt Mehrfach Führungs Objekte, mit dem aktuellen Mehrfach Führungs Stil.
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Abbildung 7.1126
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7.24.2 SNeu (qnew)

Öffnet neue Zeichnungen in BricsCAD (kurz für ”schnell neue”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sneu Alias:neu Menü:Datei | Neu Werkzeugkasten:Standard | :sneu Zeigt einen Dialog an, der von
der Systemvariablen Startup im DialogEinstellungen (7.27.24)abhängt. Wenn die Systemvariable STARTUP = 1 (An-
zeige des ”Erzeuge eine neue Zeichnung” Dialogs) eingestellt ist, wird folgender Dialog angezeigt wenn die System-
variable BASEFILE* nicht definiert ist. * Die BASEFILE Systemvariable definiert die Vorgabe Vorlagen Datei. ( 7.1127
on the facing page) Sehen Sie auch beim BefehlNeuAss (7.21.6)nach. Wenn die Systemvariable STARTUP = 2 auf
(Anzeige der Dialogbox Vorlage wählen, oder verwenden Sie eine Standard-Zeichnungs-Vorlage-Datei) eingestellt
ist:

• Erstellt eine neue Zeichnung als Kopie der Standard-Vorlage-Zeichnung, die durch durch die Systemvariable
BASEFILE definiert wird.

• Wenn die Systemvariable BASEFILE leer ist, wird der Dialog Vorlage auswählen angezeigt; hier wird zunächst
der Inhalt des Ordners, der durch die BenutzereinstellungTemplatePatchdefiniert ist, angezeigt.

Sehen Sie auch beim BefehlNeu (7.21.4)nach.
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Abbildung 7.1127

Befehls Optionen

Für die Option neue Zeichnung, sehen Sie beim BefehlNeuAss (7.21.6)nach. Für die Option Vorlage wählen, sehen
Sie beim BefehlNeu (7.21.4)nach.

Verfahren

So erzeugen Sie eine Zeichnung unter der Verwendung einer Vorlagezeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Standard
Vorlage für Zeichnungen ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine komplett neue Zeichnung (1.5.1) So stellen Sie die Plot-
Stil Methode ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung einer Vorlage Zeichnung (1.5.1) So
erzeugen Sie eine Zeichnung unter Verwendung des Befehls Neu (1.5.1) So stellen Sie die Variable für den Vorlage
Pfad ein (1.5.1) So erzeugen Sie eine Zeichnung mit dem Assistenten (1.5.1)

Ähnliche Befehle

Einheit (7.30.8)- die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. -Einheit (7.30.9)- die Einheiten werden mit Hilfe
der Befehlszeile eingestellt. NeuAss (7.21.6)- stellt Einheiten und andere Parameter für neue Zeichnungen über
einen Assistenten ein. Neu (7.21.4)- öffnet eine neue Zeichnung.
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7.24.3 SDrucken (qprint)

Drucke die Zeichnung mit der Standard-Plot-Konfiguration, ohne dass Dialog ”Drucken” angezeigt
wird (kurz für ”Schnell drucken”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sdrucken Werkzeugkasten:Standard | :sdrucken Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. Um
das Plotten / Drucken zu konfigurieren, benutzen Sie den BefehlSeiteneinr (7.23.1).

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Drucken (7.23.43)- plottet Zeichnung über die Eingabe in einen Dialog. Plot (7.23.27)- plottet Zeichnungen über
Abfragen in der Befehlszeile. Voransicht (7.23.40)- Zeichnungen werden in einer Plot-Voransicht angezeigt. Sei-
teneinr (7.23.1)- definiert die Standard-Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. PlotStil (7.23.28)- stellt den
aktuellen Plot Stil ein. PlotStilmanager (7.27.56)- erzeugt und hängt Plot-Stile an Zeichnungen an.
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7.24.4 KSich (qsave)

7.25

Speichert die Zeichnung, ohne dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird (kurz für ”Kurz sichern”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ksich Menü: Datei | Speichern Werkzeugkasten: Standard | : ksich Wenn die Zeichnung vorher
noch nie gespeichert wurde, wird folgender Dialog angezeigt: ( 7.1199 on page 3660) Sehen Sie auch beim Befehl
Speichern (7.27.1) nach. Wenn die Zeichnung bereits einmal gespeichert wurde, wird kein Dialog oder keine Ein-
gabeaufforderung in der Befehlszeile angezeigt. Wenn Sie die Zeichnung unter einem anderen Namen speichern
wollen, verwenden Sie den Befehl Speichern.
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Abbildung 7.1128

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Speichern (7.27.1) - speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. SaveAll (7.27.2) - speichert alle ge-
öffneten Zeichnungen. SichAls (7.27.3) - sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. SpeiAlsR12 (7.27.4)
- speichert die Zeichnung in älteren Formaten. Export (7.11.14) - exportiert das Model in eine Vielzahl an Vektor-
und Rasterformaten, inklusive *.ifc.
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7.25.1 SAuswahl (qselect)

Erstellt einen Auswahlsatz anhand von Filterkriterien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sauswahlWerkzeugkasten:Eigenschaften Leiste | :sauswahlSchaltet (oder öffnet) dieEigenschaften
Leistein denSchnell AuswahlModus. ( 7.1129 on the following page)
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Abbildung 7.1129
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1130) Wendet den Filter auf den aktuellen Auswahlsatz an.

Fügt die Objekte, die dem Filter entsprechen, zum aktu-
ellen Auswahlsatz hinzu.
Entfernt die Objekte, die dem Filter entsprechen, aus
dem aktuellen Auswahlsatz.
Erstellt aus den Objekten, die dem Filter entsprechen, ei-
nen neuen Auswahlsatz.
Schaltet dieEigenschaften Leistein den ModusSchnell
Auswahlund zurück (sehen Sie auch beim BefehlEigen-
schaften (??)nach).

Filter Beschreibung
( 7.1131 on the following page) Listet die Objekttypen in der Zeichnung oder im aktuel-

len Auswahlsatz auf. Klicken Sie auf die Schaltfläche,
und wählen Sie dann einen Objekttyp in der Liste.

Objekt Eigenschaften Die gemeinsamen Eigenschaften der Objekte in der
Zeichnung oder im aktuellen Auswahlsatz stehen zur
Verfügung. Klicken Sie auf das Feld Eigenschaft,
wählen Sie dann eine der folgenden Optionen:

• Wählen Sie einen Wert aus der Liste.

• Geben Sie einen Wert in das Eingabefeld ein.

Wählen Sie einen Operator: ( 7.1132 on the next page)

Verfahren

Erstellen eines Auswahlsatzes. (1.13.7)

Ähnliche Befehle

DmWahl (7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geome-
trischen Eigenschaften. Wahl (7.27.17)- wählt ein oder mehrere Objekte; diese Auswahl kann später mit der Option
Vorherige wieder aufgerufen werden. SelectSimilar (7.27.22)- wählt alle Objekte vom gleichen Typ wie die aktuelle
Auswahl, basierend auf einer Reihe von ausgewählten Eigenschaften, die in der SystemvariablenSELECTSIMILAR-
MODE (??)gespeichert werden. DdSelect (7.9.20)- setzt die Auswahleigenschaften über den DialogEinstellungenim
BereichObjektauswahl. WahlGriffe (7.27.23)- wählt Objekte und zeigt die Griffe an.

Abbildung 7.1130
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Abbildung 7.1131

Abbildung 7.1132
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7.25.2 QText (qtext)

Schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus (kurz für ”Quick-Text”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:qtextAlias:qt :qtextAufforderung in der Befehlszeile: QTEXTMODE ist zurzeit deaktiviert:Ein/Wechseln/<Aus>:Geben
Sie eine Option ein. Die Änderungen im Text werden nicht dargestellt, bis Sie den BefehlRegen (7.26.16)eingegeben
haben. :regen Dieser Befehl ist in der Regel unnötig. Er war in früheren Zeiten nützlich, als Texte von den Rechnern
noch langsam verarbeitet wurde.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet qtext Modus ein.
Wechseln Wechselt den qtext Modus.

• Ist dieser An, so wird er auf Aus geschaltet.

• Wenn ausgeschaltet ist, wird eingeschaltet.

Aus Schaltet qtext Modus aus.

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11)- platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. MText (7.20.35)und-MText (7.20.36)- platziert
Absatz Text. AttDef (7.4.40)- definiert Attribut Text. DdEdit (7.9.15)- bearbeitet Text. Stil (7.27.55)- erzeugt und än-
dert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57)- erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehls-
zeile. TxtAufl (7.29.27)- löst einen Text in Polylinien auf. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften des Textes.
Suchen (7.12.8)- sucht und ersetzt Texte. 
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7.25.3 Quadrant (quadrant)

Fängt sich an Quadranten Punkte von Kreisen, Kreisbögen und Polybögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: quadrant Transparent:qua Werkzeugkasten:Objektfänge | :quadrant Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. Die Quadranten-Punkte befinden sich an den 90 - Grad Punkten bei kreisförmigen Objekten: ( 7.1133)
Wenn Quadranten Fang eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor an den 90-Grad Punkten von Kreisen, Kreisbögen
und Polygonbögen.

Abbildung 7.1133
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Quadrant Durch die Eingabe des Befehls wird der Quadranten Ob-

jektfang umgeschaltet. Er fängt sich im 90-Grad Win-
kel an kreis- und bogenförmigen Objekten. Dieser Befehl
kann während eines aktiven Befehls eingegeben wer-
den, muss aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’ ) einge-
geben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13) - wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14) - wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24) - bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1) - schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6) - schaltet den Fang-
modus Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25) - schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3) - wech-
selt den Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7) - wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt.
Erweiterung (7.11.20) - wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Ko-
ordinaten zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4) - schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um. BasisPunkt (7.15.14) - wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17) - wechselt den
Objektfang-Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17) - wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)
- ermöglicht es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2) - wechselt den Objektfang
Modus Nächster. Knoten (7.21.7) - wechselt den Knoten (Punkt) Objektfang Modus. Keiner (7.21.8) - schaltet
alle Objektfänge aus. Parallel (7.23.4) - wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21) - wechselt den
Objektfang-Modus Lot. Tangente (7.29.9)- wechselt den Objektfang-Modus Tangente. Tangente (7.29.9) - wech-
selt den Objektfang-Modus Tangente.
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7.25.4 Quit (quit)

Beendet BricsCAD und speichert optional nicht gespeicherte Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: quit Kurztasten: Strg+Alt+Q, Alt+F4 Alias:exit Menü:Datei | Beenden :quit Wenn keine Zeichnungen
gespeichert werden muss, wird BricsCAD ohne Rückfrage beendet. Wenn nicht gespeicherte Zeichnungen vorhan-
den sind, wird folgender Dialog angezeigt: ( 7.1134)

Abbildung 7.1134
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert die Zeichnung, und beendet dann BricsCAD.
Nein Speichert die Zeichnung nicht, und beendet dann Brics-

CAD.
Abbrechen Bricht den Befehl ab, BricsCAD wird nicht verlassen.

Ähnliche Befehle

Öffnen (7.22.8)- öffnet eine Zeichnungsdatei. Schliessen (7.8.27)- schließt die aktuelle Zeichnung. FSchliessen
(7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster.
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7.26 R

7.26.1 Strahl (ray)

Zeichnet Strahlen, halbe unendliche Linien.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:strahl Menü:Zeichnen | Strahl Werkzeugkasten:Zeichnen | Line | :strahl Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Unendlicher Strahl:WinkelHalbierende/Horizontal/Vertikal/Winkel/Parallel/<Strahlbeginn>:Wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Richtung:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-Koordinaten
ein. Richtung:Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.1135) Ein
Strahl hat einen Ausgangspunkt, aber keinen Endpunkt, ein Ende gehz ins Unendliche.

Abbildung 7.1135
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Strahlbeginn Bestimmen Sie den Startpunkt des Strahls. Wählen Sie

einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein.
Sie werden zu folgendem aufgefordert: Richtung- be-
stimmen Sie die Richtung des Strahls. Die Aufforderung
Richtung wird wiederholt, so können Sie mehrere Strah-
len mit demselben Startpunkt erzeugen. Drücken Sie die
Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.

WinkelHalbierende Zeichnet einen winkelhalbierenden Strahl auf
bestehende Objekte, Sie werden aufgefordert:
Objekt/<Winkel eingeben>- geben Sie einen Option
ein.

Objekt Zeichnet mittelsenkrechte Strahlen auf Linien,
Polylinien Segmente und Mittelpunkte von Bögen und
Polygonbögen; Sie werden aufgefordert: Linie, Bogen
oder Polylinien Segmente wählen, die halbiert werden
sollen- wählen Sie eine Linie, einen Bogen, eine
Polylinie oder einen Polygonbogen.

• Linie oder Polylinie Segment - zeichnet einen
mittelsenkrechten Strahl auf das Segment:

( 7.1670 on page 4240)

• Bogen oder Polygonbogen - zeichnet einen
Strahl zur Streckenteilung des Bogens durch
den Mittelpunkt des Bogens:

( 7.1671 on page 4241) Wenn Sie ein Linien- oder
Polylinie-Segment wählen, fordert Sie BricsCAD auf:
Seite für Strahl-Halbierung wählen- wählen Sie die
Seite, auf welche der Strahl ausgebildet werden soll.
Die EingabeaufforderungLinie, Bogen oder
Polyliniensegment wählen, die halbiert werden
sollenwird wiederholt, so dass Sie weitere Strahlen
auf andere Objekte erstellen können. Drücken Sie
dieEingabetaste, um den Befehl zu beenden. Diese
Option funktioniert mit splined Polylinien, aber nicht
mit splined Objekten.

Scheitelpunkt Zeichnet Strahlen, die an einem Eck-Punkt anfangen,
und die winkelhalbierende zwischen zwei Punkten
bildet; Sie werden aufgefordert:
Halbieren-Winkel-Startpunkt- definiert den ersten
Schenkel der Winkelhalbierenden.
Halbieren-Winkel-Endpunkt- definiert den anderen
Schenkel für die Winkelhalbierende. ( 7.1672 on
page 4241)

Horizontal Zeichnet horizontale Strahlen relativ zum aktuellen BKS;
Sie werden aufgefordert: Position- definiert die horizon-
tale Position des Strahls; wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Die Einga-
beaufforderung ”Position” wird wiederholt, um mehrere
horizontale Strahlen an verschiedenen Anfangspunkten
zeichnen zu können. Drücken Sie dieEingabetaste, um
den Befehl zu beenden.
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Vertikal Zeichnet vertikale Strahlen relativ zum aktuellen BKS;
Sie werden aufgefordert: Position- definiert die vertika-
le Position des Strahls; wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Die Ein-
gabeaufforderung ”Position” wird wiederholt, um mehre-
re vertikale Strahlen an verschiedenen Anfangspunkten
zeichnen zu können. Drücken Sie dieEingabetaste, um
den Befehl zu beenden.

Winkel Zeichnet Strahlen in definierten Winkeln; Sie werden
aufgefordert: Referenz/<Winkel eingeben (0)>- Geben
Sie eine Option ein.

Referenz Zeichnet Strahlen in einem Winkel relativ zu einem
anderen Objekt; Sie werden aufgefordert:
Referenzobjekt wählen- wählen Sie eine Linie.Die
Linie definiert den Referenz (Basis) Winkel. Winkel
eingeben- definiert den Winkel, gemessen relativ zum
vorher gewählten Objekt. Position- definiert den
Anfangspunkt; dieser muss nicht lagegleich mit den
vorher gewählten Objektendpunkten sein. ( 7.1140 on
page 3556) Die Eingabeaufforderung ”Position” wird
wiederholt, um mehrere Strahlen mit dem gleichen
Winkel zeichnen zu können.

Winkel eingeben Definiert den Winkel, geben Sie einen Winkel ein oder
wählen Sie zwei Punkte, um den Winkel zu
definieren,Sie werden aufgefordert: Position- definiert
den Startpunkt des Strahls. ( 7.1141 on page 3557)
Die Eingabeaufforderung ”Position” wird wiederholt,
um mehrere Strahlen mit dem gleichen Winkel
zeichnen zu können.

Parallel Zeichnet Strahlen parallel zu Linien und Polylinien
Segmenten; Sie werden aufgefordert: Durch
Punkt/<Abstand für parallele unendliche Linie>
(Durch)- geben Sie eine Option ein. Diese Option
funktioniert nur mit Liniensegmenten.

Durch Punkt Legt den Punkt fest, durch den der Strahl gezeichnet
werden soll; Sie werden aufgefordert: Objekt für
parallele unendliche Linie wählen- wählen Sie ein
Objekt, um die Richtung des Strahls festzulegen.
Durch den Punkt- definiert den Punkt, durch den der
Strahl gehen soll; dieser Punkt wird auch der
Anfangspunkt des Strahls. ( 7.1142 on page 3557)

Abstand für parallele unendliche Linie Bestimmen Sie den Abstand. Geben Sie einen Wert
ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Objekt für parallele
unendliche Linie wählen- wählen Sie ein Objekt, um
die Richtung des Strahls festzulegen. Seite für
parallele unendliche Linie- bestimmen Sie die Seite,
auf die der Strahl platziert werden soll. ( 7.1143 on
page 3557) Der Startpunkt des Strahls ist parallel
zum Startpunkt der Linie. Die Aufforderung ”Objekt
für parallele unendliche Linie wählen” wird für das
Zeichnen mehrerer Strahlen mit unterschiedlichem
Abstand wiederholt.

Richtung Bestimmen Sie die Richtung des Strahls. Wählen Sie ei-
nen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein.

Verfahren

Zeichnen von Strahlen (1.9.10)
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Abbildung 7.1136

Bearbeitung mit Griffen

Strahlen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Strahl aus. Beachten Sie, dass es zwei Griffe gibt.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie den Endpunktgriff, um den Strahl zu verschieben.
• Ziehen Sie den anderen Griff, um den Strahl zu drehen.

( 7.1136)

Ähnliche Befehle

Klinie (7.33.5)- zeichnet unendliche Linien. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften von Strahlen und unendli-
chen Linien (Klinien).

Abbildung 7.1137
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Abbildung 7.1138

Abbildung 7.1139

Abbildung 7.1140
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Abbildung 7.1141

Abbildung 7.1142

Abbildung 7.1143
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7.26.2 NeuZuordApp (ReAssocApp)

Weist erweiterte Objekt Daten für Anwendungen zu (kurz für ”Neuzuordnung für Anwendung”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuzuordapp Menü: Werkzeuge | Objektdaten | Objektdaten neu assoziieren Werkzeugkasten: Ob-

jektdaten | : neuzuordapp Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1144 on the next page) Geben Sie einen Applikations-
namen ein und klicken Sie dann auf OK.
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Abbildung 7.1144

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Original Applikation Bestimmt den Namen der bestehenden Applikation.
Neue Applikation Bestimmt den Namen der neuen Applikation. Objekte

werden mit dem neuen Applikationsnamen neu assozi-
iert.

Überspringen Ignoriert die Änderung.
Entfernen Sie die bestehende Applikation, bevor Sie es
neu verbinden

Entfernt den Applikationsnamen.

Ähnliche Befehle

KopierenEDaten (7.8.61) - kopiert erweiterte Objektdaten von einem Objekt zu einem anderen Objekt. LöschDat
(7.9.27) - löscht erweiterte Objektdaten von einem Objekt. EditEDaten (7.11.3) - erzeugt und bearbeitet erweiterte
Objektdaten. SchiebenODaten (7.20.32) - verschiebt erweiterte Objektdaten zu einem anderen Objekt.
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7.26.3 Wherst (recover)

Stellt Daten von fehlerhaften DWG-Dateien wieder her.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wherst Menü: Datei | Wiederherstellen :wherst Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1145 on the facing page)
Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann aufÖffnen. Wenn eine Zeichnung fehlerhafte Daten enthält, werden die
erzeugten Änderungen von BricsCAD angezeigt. Zum Beispiel: Name: Dwg file; Wert: CRC stimmt nicht überein in
Objekt (167); Name: AcDbPolygonMeshVertex(130); Wert: Owner Id (0); Prüfung: Ungültig; Ersetzt durch: Gewech-
selt auf AcDbPolygonMesh(F0).
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Abbildung 7.1145

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Die aktuelle Zeichnung auf Integrität analysieren (1.5.9) Eine Zeichnung reparieren (1.5.9)

Ähnliche Befehle

Prüfung (7.4.49)- überprüft geöffnete Zeichnungen auf Fehler. ProxyInfo (7.23.47)- zeigt in einem Dialog Informa-
tionen über Proxy-Objekte an, die in der aktuellen Zeichnung enthalten sind. AlleWiederHerst (7.26.4)- stellt eine
Zeichnung mit allen verschachtelten XRef Zeichnungen wieder her; jede Zeichnung wird als *.BAK Kopie und dem
.ADT Bericht gespeichert.
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7.26.4 AlleWiederHerst (recoverall)

Stellt eine Zeichnung mit allen verschachtelten XRef Zeichnungen wieder her; jede Zeichnung wird
als *.BAK Kopie und dem .ADT Bericht gespeichert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: allewiederherst : allewiederherst Ein Datei Dialog wird angezeigt: ( 7.1146 on the next page) Wäh-
len Sie die Zeichnung, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Öffnen. Die ausgewählte Zeichnungsdatei und
alle angehängten Xrefs, einschließlich aller verschachtelten Xrefs, werden geöffnet, repariert, gespeichert und ge-
schlossen. Der Prüf- und der Reparaturbericht wird in einer *.adt Datei gespeichert.
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Abbildung 7.1146

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Prüfung (7.4.49) - repariert geöffnete Zeichnungen. WHerst (7.26.3) - stellt Daten von beschädigten DWG-Dateien
wieder her.
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7.26.5 RecScript (recscript)

Zeichnet Tastatureingaben in einer SCR-Datei auf, um diese später wieder mit den Befehl Script
abzuspielen (kurz für ”Aufnahme-Skript”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: recskript Menü: Werkzeuge | Skript aufzeichnen Werkzeugkasten: Werkzeuge | : recscript Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.1147 on the facing page) Geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschließend
auf Speichern. Führen Sie Befehle in der Zeichnung aus, und wählen Sie Punkte in der Zeichnung. Wenn Sie fertig
sind, geben Sie den Befehl StopScript ein. Um ein Skript auszuführen, verwenden Sie den Befehl Script (7.27.9).
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Abbildung 7.1147

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der SCR Skript-Datei.

Ähnliche Befehle

StopScript (7.27.51) - beendet die Aufzeichnung eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. Script
(7.27.9) - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus. RScript (7.26.35) - wiederholt die Ausführung des Skripts. Pause
(7.9.24) - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. Resume (7.26.26) - fortsetzen
einer gestoppten Skript- Datei.
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7.26.6 Rechteck (rectang)

Erzeugt Rechtecke und Quadrate aus Polylinien (kurz für ”Rechteck”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: rechteck Aliase: rec, rech, rechte Menü: Zeichnen | Rechteck Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon |

: rechteckAufforderung in der Befehlszeile: Erste Ecke des Rechtecks wählen oder [Fasen/Abrunden/Drehen/Quadrat/Erhebung/Objekthöhe/Breite/FLäche/Größe]:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Andere Ecke des Rechtecks: Wählen Sie einen weiteren
Punkt. ( 7.1148) Rechtecke werden als geschlossene Polylinien erzeugt. Sie können die Optionen auch kombinie-
ren. Sie können z. B. ein gedrehtes Rechteck mit einer Breite und mit abgerundeten Ecken erzeugen: ( 7.1149 on
the facing page)

Abbildung 7.1148
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Abbildung 7.1149

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erste Ecke des Rechtecks wählen Bestimmt die erste Ecke des Rechtecks.
Andere Ecke des Rechtecks Bestimmt die gegenüberliegende Ecke des Rechtecks.
Fase Fast alle vier Ecken eines Rechtecks. Wenn der

Fasenabstand = 0 ist, werden Sie zu folgendem
aufgefordert: Vorgaben/Erster Fasenabstand für alle
Rechtecke - geben Sie eine Option ein. Wenn der
Fasenabstand nicht 0 ist, werden Sie zu folgendem
aufgefordert: Aus/Vorgaben/Erster Fasenabstand für
Rechtecke - geben Sie eine Option ein. ( 7.1153 on
page 3570) Auf alle vier Ecken wird die gleiche Fase
angewendet. Sie können nur den Fasenabstand
bestimmen, aber nicht den Winkel für die Fase. Sie
können die Fasen auch später mit dem Befehl Fase
ändern.

Aus Schaltet das Fasen aus, es wird der Fasenabstand = 0
verwendet.

Vorgaben Verwendet den voreingestellten Fasenabstand, der
durch den Befehl Rechteck gespeichert ist. Dieser Be-
fehl verwendet nicht die Systemvariablen CHAMFERA
und CAMFERB.

Erster Fasenabstand für alle Rechtecke Bestimmt den ersten Fasenabstand. Geben Sie eine
0 oder eine positive Zahl ein. ( 7.1154 on page 3571)

Zweiter Fasenabstand für alle Rechtecke Bestimmt den anderen Fasenabstand. Geben Sie eine 0
oder eine positive Zahl ein.

Erhebung Bestimmt die Erhebung des Rechtecks. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Erhebung für alle Rechtecke -
bestimmt die Erhebung, geben Sie dazu eine positive
oder negative Zahl ein. Die Erhebung ist die Höhe über
oder unter der x-, y-Ebene. Siehe Befehl Erhebung.
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Abrunden Wendet den Abrunderadius auf alle vier Ecken an.
Wenn der Abrunderadius = 0 ist, werden Sie zu
folgendem aufgefordert: Abrundungsabstand für alle
Rechtecke - bestimmen Sie den Abrundungsradius.
Geben Sie 0 oder eine positive Zahl ein. Wenn der
Abrundungsradius nicht 0 ist, werden Sie zu
folgendem aufgefordert:
Aus/Vorgabe/Rundungsabstand für alle Rechtecke -
geben Sie eine Option ein. ( 7.1155 on page 3571)
Für alle vier Ecken wird die gleiche Abrundung
angewendet. Achtung: Wenn der Abrundungsabstand
größer als das Rechteck ist, wird ein unsichtbares
Rechteck erzeugt. Siehe Befehl Abrunden.

Aus Schaltet das Abrunden aus, es wird der Abrundungsra-
dius = 0 verwendet.

Vorgabe Verwendet den voreingestellten Abrundungsradius, der
durch den Befehl Rechteck gespeichert ist. Dieser Be-
fehl verwendet nicht die Systemvariable FILLETRAD.

Rundungsabstand für Rechtecke Bestimmt den Abrundungsradius. Geben Sie = oder eine
positive Zahl ein.

Gedreht Dreht ein Rechteck. Die zugehörige
Befehlsaufforderung erfolgt verzögert erst nach der
Aufforderung ”Andere Ecke des Rechtecks wählen”:
Drehwinkel für Rechteck - bestimmen Sie den
Drehwinkel. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
einen Winkel ein. ( 7.1156 on page 3571) Positive
Winkel werden von der positiven x-Achse aus gegen
den Uhrzeigersinn gemessen. Siehe Befehl Drehen.

Quadrat Erzeugt ein Quadrat. Die zugehörige
Befehlsaufforderung erfolgt verzögert erst nach der
Aufforderung ”Erste Ecke des Rechtecks wählen”:
Zweite Ecke des Quadrats - bestimmen Sie die
gegenüberliegende Ecke. Wählen Sie einen Punkt,
oder geben Sie die x,y Koordinaten ein. ( 7.1157 on
page 3572) Siehe Befehl Polygon.

Objekthöhe Bestimmt die Objekthöhe eines Rechtecks. Wenn die
Objekthöhe = 0 ist, werden Sie zu folgendem
aufgefordert: Objekthöhe für alle Rechtecke -
bestimmt die Objekthöhe. Geben Sie 0 oder eine
positive Zahl ein. Wenn der Abrundungsradius nicht 0
ist, werden Sie zu folgendem aufgefordert:
Vorgabe/Objekthöhe für Rechteck - geben Sie ein
Option ein. ( 7.1158 on page 3572) Die Objekthöhe ist
die Höhe des Rechtecks in z-Richtung. Diese wird von
der Erhebung aus nach oben gemessen. Siehe Befehl
Erhebung.

Vorgabe Verwendet die voreingestellte Objekthöhe, die durch den
Befehl Rechteck gespeichert ist. Dieser Befehl verwen-
det nicht die Systemvariable THICKNESS.

Objekthöhe Bestimmt die Objekthöhe. Geben Sie 0 oder eine positive
Zahl ein.

Breite Bestimmt die Breite der Linien des Rechtecks. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Breite für alle
Rechtecke - geben Sie 0 oder eine positive Zahl ein.
( 7.1159 on page 3572) Die Breite wird auf alle vier
Segmente, die das Rechteck bilden, angewendet. Für
kegelförmige Breiten verwenden Sie den Befehl PEdit.
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Fläche Definiert die Fläche des Rechtecks, Sie werden
aufgefordert: Geben Sie die Fläche des Rechteckes
ein <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert der nicht
gleich Null ist ein, und drücken Sie dann die
Eingabetaste, um den Wert zu akzeptieren. Berechne
Rechteck Bemaßung basierend auf [Länge/Breite]
<Länge>: geben Sie L oder B ein. Rechtecke Länge
eingeben <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert ein
der nicht gleich Null ist, oder Rechtecke Breite
eingeben <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert ein
der nicht gleich Null ist.

Größe Definiert die Abmessungen des Rechtecks, Sie
werden aufgefordert: Länge die für Rechtecke
benutzt wird <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert
der nicht gleich Null ist ein und drücken Sie dann die
Eingabetaste, um den Wert zu akzeptieren, oder
geben Sie die Länge des Rechtecks durch Eingabe
von zwei Punkten an. Breite die für Rechtecke
benutzt wird <aktueller Wert>: geben Sie einen Wert
der nicht gleich Null ist ein und drücken Sie dann die
Eingabetaste, um den Wert zu akzeptieren, oder
geben Sie die Breite des Rechtecks durch Eingabe
von zwei Punkten an.

Verfahren

Zeichnen von Rechtecken (1.9.19)

Bearbeitung mit Griffen

Rechtecke können direkt über Griffe bearbeitet werden: ( 7.1150) Wählen Sie ein Rechteck aus. Beachten Sie, dass
es an jedem Kontrollpunkt einen Griff gibt (1) und einen dreieckigen Griff in der Mitte von jeder Kante (2)*. Wenn
GRIPS = 1, werden Griffe nicht dargestellt. Drücken Sie und halten Sie die UMSCHALTTASTE, um mehrere Kontroll-
punkte auszuwählen. Wenn die Dynamische Bemaßung (DYN) und diePolare Spur (POLAR) aktiv sind können Sie
die Distanz(en) in die dynamischen Eingabefelder eingeben.

1. Ziehen Sie einen Eckpunkt-Griff (1) um den Kontrollpunkt zu Strecken. ( 7.1151 on the next page)

2. Ziehen Sie einen Mittelpunkt Griff (2), um das Kanten Segment zu strecken. ( 7.1152 on the following page)

Abbildung 7.1150
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Abbildung 7.1151

Abbildung 7.1152

Ähnliche Befehle

PLinie (7.23.25) - erzeugt Polyliniensegmente und Bögen. 3dPoly (7.3.10) - erzeugt Polylinien mit x, y, z-Koordinaten.
Polygon (7.23.39) - erzeugt regelmäßige Polygone aus Polylinien. Ring (7.9.36) - erzeugt einen breiten Kreis aus
Polylinien. PEdit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien.

Abbildung 7.1153
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Abbildung 7.1154

Abbildung 7.1155

Abbildung 7.1156
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Abbildung 7.1157

Abbildung 7.1158

Abbildung 7.1159
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7.26.7 Bfrück (redefine)

Aktiviert Befehle, die mit dem Befehl Bflösch deaktiviert wurden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bfrück : bfrück Aufforderung in der Befehlszeile: Befehl neu definieren: Geben Sie den Namen des
Befehls ein, der mit dem Befehl Bflösch (7.30.4) deaktiviert wurde.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Befehl neu definieren Bestimmt den Namen des Befehls, der aktiviert werden

soll.

Ähnliche Befehle

Befehle (7.8.38) - listet die Namen der Befehle auf. Anpassen (7.8.55) - erzeugt neue Befehle über Makros und
LISP-Routinen. Bflösch (7.30.4) - deaktiviert temporär BricsCAD Befehle.
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7.26.8 ZLösch (redo)

Macht die letzte Aktion der Befehle Z oder Zurück rückgängig.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zlösch Kurztaste:Strg+Y Menü:Bearbeiten | Wiederherstellen Werkzeugkasten:Standard | :zlösch
Aufforderung in der Befehlszeile: Zlösch: (BefehlsName) Dieser Befehl wird nur ausgeführt, wenn zuvor die BefehleZ
(7.30.1)oderZurück (7.30.5)während der aktuellen Bearbeitung der Zeichnung verwendet wurden Wenn der Befehl
Z oder Zurück seit dem Öffnen der Zeichnung noch nicht verwendet wurde, zeigt Ihnen BricsCAD folgendes an: Es
gibt nichts zum Wiederherstellen.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Z (7.30.1)- macht den letzten Befehl rückgängig. Zurück (7.30.5)- macht einen oder mehrere Befehle rückgängig.
Hoppla (7.22.7)- stellt das zuletzt gelöschte Objekt wieder her, einschließlich der neu erzeugten Blöcke. Zoom
(7.34.7)- stellt mit der Option Vorher die vorherige Ansicht wieder her.
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7.26.9 NeuZeich (redraw)

Zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um diesen zu bereinigen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuzeich Transparent: ’neuzeichnen Alias: n Menü: Ansicht | Neuzeichnen Werkzeugkasten: Ansicht

| Neuzeichnen/Regenerieren | : neuzeich Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Dieser
Befehl zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu; um alle Ansichtsfenster neu zu zeichnen verwenden Sie den
Befehl Neuzall (7.26.10). Dieser Befehl entfernt Markierungspunkte aus dem Befehl KpModus (7.5.10).

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Regen (7.26.16) - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. RegenAll (7.26.17) - regeneriert alle Ansichtsfenster.
Neuzall (7.26.10) - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen.
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7.26.10 Neuzall (redrawall)

Zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um diese zu bereinigen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuzall Transparent: neuzall Alias: na Werkzeugkasten: Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren |
: neuzall Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Dieser Befehl zeichnet alle Ansichtsfenster
neu, verwenden Sie den Befehl Neuzeich (7.26.9), um nur das aktuelle Ansichtsfenster neu zu zeichnen. Dieser
Befehl entfernt Markierungspunkte die aus dem Befehl KpModus (7.5.10) übrig blieben.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Regen (7.26.16) - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. RegenAll (7.26.17) - regeneriert alle Ansichtsfenster.
Neuzeich (7.26.9) - zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu, um es zu bereinigen.
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7.26.11 RedSdkInfo (redsdkinfo)

Zeigt renderspezifische Hardware und Treiber-Spezifikationen im Fenster BricsCAD Eingabe Proto-
koll.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: redsdkinfo : redsdkinfo Gibt einen Report in der Befehlszeile aus. Drücken Sie F2, um das Fenster
BricsCAD Eingabe Protokoll (7.29.13) zu öffnen ( 7.1160 on the next page)
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Abbildung 7.1160

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Render (7.26.23) - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. Shade-
Mode (7.27.30) - stellt den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein.
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7.26.12 RefSchliessen (refclose)

Schließt den Referenz-Editor.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: refschliessen Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | Refschliessen und speichern oder

Refschliessen und verwerfen Werkzeugkasten: Ref Bearbeiten | oder : refschliessen Aufforderung in der
Befehlszeile: Geben Sie eine Option an [Sichern/Verwerfe Referenzänderung] <Sichern>: (Geben Sie ein S oder V
ein.) Wenn dieser Befehl allein verwandt wird, meldet BricsCAD folgendes: ** Der Befehl ist nicht erlaubt, solange
die Referenz nicht mit dem Befehl REFBEARB ausgecheckt ist **

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Speichern Speichert die Änderungen zurück in die Blockreferenz.

Verwerfen Speichert die Änderungen nicht, der Block bleibt unver-
ändert.
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7.26.13 RefBearb (refedit)

Bearbeitung von Block Referenzen und extern referenzierten Zeichnungen durch die Eingabe in
einen Dialog (kurz für ”Referenz-Bearbeiten”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: refbearb Transparent: ’refbearb Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | RefBearbeiten

Werkzeugkasten: Ref Bearbeiten | : refbearb Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Referenz: (Wählen Sie
einen Block oder eine xref.) Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1161 on the facing page) Wählen Sie die Optionen aus und
klicken Sie dann auf OK. Aufforderung in der Befehlszeile: Benutzen Sie REFSCHLIESSEN, oder den Ref Bearbeiten
Werkzeugkasten, um die Referenz Bearbeitung zu schließen. Führen Sie Änderungen an der Referenz durch, und
verwenden Sie dann den Befehl RefSchliessen (7.26.12), um die Änderungen zu speichern. Die Systemvariable
XFADECTL (??) setzt das Ausblend (Fading) Niveau für Objekte, die nicht in Bearbeitung der aktuellen Ref- oder
Blockbearbeitungs-Sitzung sind. Werte zwischen 0 (kein Fading) und 90 werden akzeptiert.
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Abbildung 7.1161
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Referenz Wählt die Referenz, die bearbeitet werden soll. Wählen

Sie einen einzelnen Block oder eine extern referenzierte
Zeichnung. Gleichzeitig kann nur eine Referenz bearbei-
tet werden.

Dialog Box
Referenz Name Listet, wenn welche vorhanden sind, die Namen der Blö-

cke und verschachtelte Blöcke auf.
Wähle verschachtelte Objekte Legt fest, wie verschachtelte Blöcke / xrefs behandelt

werden sollen.
Automatisch Verschachtelte Objekte werden automatisch aufgenom-

men.
Eingabeaufforderung Verschachtelte Objekte können manuell ausgewählt

werden. Nachem Sie in diesem Dialog auf OK geklickt
haben, erhalten Sie folgende Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Wähle verschachtelte Objekte - wählen Sie ei-
nes oder mehrere Objekte. Wähle verschachtelte Objek-
te - wählen Sie weitere verschachtelte Objekte, oder drü-
cken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.

Einstellungen Legt fest, wie Objekte während der Bearbeitung behan-
delt werden.

Aktivieren eindeutiger Layer- und Symbol-Namen Schaltet die Verwendung von $0$ in Layern und andere
Namen um: Ein - stellt den Namen Dateinamen$0$ vor-
an. Aus - Namens Präfixe werden nicht benutzt.

Zeige die Attribute zum Bearbeiten an Schaltet die Inkludierung von Attributen ein oder aus: Ein
- Attribut-Definitionen können bearbeitet werden; Attri-
but Werte sind unsichtbar. Nein - Attribute sind nicht be-
arbeitbar. Geänderte Attribut-Definitionen haben keinen
Einfluss auf bestehende Einfügungen; sie wirken sich
erst bei Einfügungen aus, die ab jetzt gemacht werden.

Sperre Objekte, die sich nicht im Bearbeitungssatz be-
finden

Schaltet die Sperre von Objekten, die nicht bearbeitet
werden ein oder aus: Ein - sperrt Objekte die sich au-
ßerhalb der Referenz befinden für die Bearbeitung. Aus
- sperrt keine Objekte für die Bearbeitung. Gesperrte Ob-
jekte sind zu sehen, können aber nicht bearbeitet wer-
den.

Verfahren

Bearbeiten von Blöcken und externen Referenzen (1.12.19)

Ähnliche Befehle

-RefBearb (7.26.14) - direkte Änderungen in Referenzen durch Eingaben in die Befehlszeile. RefSchliessen (7.26.12)
- schließt die Referenzbearbeitung. Refsatz (7.26.15) - fügt Elemente der Referenzbearbeitung zu und entfernt die-
se wieder. XÖffnen (7.33.6) - öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten
Fenster. AttDef (7.4.40) - definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) - definiert Attribute über die Be-
fehlszeile. AttZeig (7.4.43) - schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttRedef (7.4.44) - definiert einen vorhandenen
Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46) - synchronisiert Attributdefinitionen in allen
Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4) - verwaltet die Attribute einer Block Definition.
DdAtte (7.9.14) - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. Block (7.5.11) und -Block (7.5.12) - erzeugt
Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1) - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften
von Attributen. Ursprung (7.11.12) - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke
ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke ein, und for-
dert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. Eigenschaften (??) - bearbeitet die Attributwerte und
Eigenschaften von Blöcken.
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7.26.14 -RefBearb (-refedit)

Bearbeitung von Block Referenzen und extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in die
Befehlszeile (kurz für ”Referenz-Bearbeiten”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -refbearb : -refbearb Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Referenz: Klicken Sie auf eine Referenz.
Wähle Verschachtelungs Ebene [Ok/Nächste] <Nächste>: Geben Sie O oder N ein. Objekt Auswahl Methode ange-
ben [Alle/Verschachtelt] <Alle>: Geben Sie A oder V ein. Zeige Attribut Definitionen an [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J
oder N ein. Benutzen Sie REFSCHLIESSEN, oder den Ref Bearbeiten Werkzeugkasten, um die Referenz Bearbeitung
zu schließen. Die Systemvariable XFADECTL (??) setzt das Ausblend (Fading) Niveau für Objekte, die nicht in Be-
arbeitung der aktuellen Ref- oder Blockbearbeitungs-Sitzung sind. Werte zwischen 0 (kein Fading) und 90 werden
akzeptiert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Referenz Wählt die Referenz, die bearbeitet werden soll. Wählen

Sie einen einzelnen Block oder eine extern referenzierte
Zeichnung. Gleichzeitig kann nur eine Referenz bearbei-
tet werden.

Wähle Verschachtelungs Ebene Wählt die verschachtelte Referenz die bearbeitet werden
soll: Ok - bearbeitet den gesamten Block. Nächster - Bric-
sCAD hebt die nächste verschachtelte Ebene in der Re-
ferenz hervor; und wiederholt die Eingabeaufforderung
”Wähle Verschachtelungs Ebene”, bis Sie O eingeben.

Objekt Auswahl Methode angeben Legt fest, wie verschachtelte Objekte ausgewählt wer-
den: Alle - wählt alle verschachtelten Objekte automa-
tisch aus. Verschachtelt - fordert Sie auf, wähle ver-
schachtelte Objekte: Wähle verschachtelte Objekte -
wählen Sie eines oder mehrere Objekte. Wähle ver-
schachtelte Objekte - wählen Sie weitere verschachtelte
Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzu-
fahren.

Zeige Attribut Definitionen an Schaltet die Inkludierung von Attributen ein oder aus: Ja
- Attribut-Definitionen können bearbeitet werden; Attri-
but Werte sind unsichtbar. Nein - Attribute sind nicht be-
arbeitbar. Geänderte Attribut-Definitionen haben keinen
Einfluss auf bestehende Einfügungen; sie wirken sich
erst bei Einfügungen aus, die ab jetzt gemacht werden.

Ähnliche Befehle

RefBearb (7.26.13) - direkte Änderungen in Referenzen durch Eingaben in einen Dialog. RefSchliessen (7.26.12) -
schließt die Referenzbearbeitung. Refsatz (7.26.15) - fügt Elemente der Referenzbearbeitung zu und entfernt die-
se wieder. XÖffnen (7.33.6) - öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten
Fenster. AttDef (7.4.40) - definiert Attribute über ein Dialogfenster. -AttDef (7.4.41) - definiert Attribute über die Be-
fehlszeile. AttZeig (7.4.43) - schaltet die Anzeige des Attributtextes. AttRedef (7.4.44) - definiert einen vorhandenen
Block neu und aktualisiert die assoziierten Attribute. AttSync (7.4.46) - synchronisiert Attributdefinitionen in allen
Blockreferenzen einer bestimmten Blockdefinition. BattMan (7.5.4) - verwaltet die Attribute einer Block Definition.
DdAtte (7.9.14) - ändert die Werte von Attributen über ein Dialogfenster. Block (7.5.11) und -Block (7.5.12) - erzeugt
Blöcke aus Attributdefinitionen und Objekten. EAttEdit (7.11.1) - ändert die Werte und die meisten Eigenschaften
von Attributen. Ursprung (7.11.12) - löst Blöcke und Attribute in einzelne Objekte. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke
ein, und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben. -Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke ein, und for-
dert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzugeben. Eigenschaften (??) - bearbeitet die Attributwerte und
Eigenschaften von Blöcken.
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7.26.15 RefSatz (refset)

Fügt Objekte von den zu bearbeitenden Referenzen hinzu und entfernt Objekte aus dem Bearbei-
tungssatz.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: refsatz Menü: Werkzeuge | Externe Referenz Bearbeitung | Zu Refbearbeiten hinzufügen oder Ent-

ferne vomRefbearbeitenWerkzeugkasten:Ref Bearbeiten | oder : refsatzAufforderung in der Befehlszeile:
Transferiert Objekte zwischen dem RefBearb Auswahlsatz und der Quell-Zeichnung. Eine Option angeben [Hinzufü-
gen/Entfernen] <Hinzufügen>: (Geben Sie H oder E ein.) Wenn dieser Befehl allein verwandt wird, meldet BricsCAD
folgendes: ** Der Befehl ist nicht erlaubt, solange die Referenz nicht mit dem Befehl REFBEARB ausgecheckt ist **

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Hinzufügen Fügt Objekte aus der Zeichnung für die Referenz Bear-
beitung hinzu.

Entfernen Entfernt Objekte aus dem Referenz Bearbeitungssatz;
entfernte Objekte werden in der Zeichnung platziert. Ob-
jekte, die nicht in der Referenz sind, werden grau darge-
stellt.
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7.26.16 Regen (regen)

Regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster (kurz für ”regenerieren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: regen Transparent: neuzall Alias: rg Menü: Ansicht | Regenerieren Werkzeugkasten: Ansicht | Neu-

zeichnen/Regenerieren | : regen Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Dieser Befehl
regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. Um alle Ansichtsfenster zu regenerieren, verwenden Sie den Befehl Re-
genAll (7.26.17). Dieser Befehl liest die DWG-Datei und rekonstruiert die gesamte Zeichnung auf dem Bildschirm.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

RegenAll (7.26.17) - regeneriert alle Ansichtsfenster. Neuzeich (7.26.9) - zeichnet das aktuelle Ansichtsfenster neu,
um es zu bereinigen. Neuzall (7.26.10) - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen.
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7.26.17 RegenAll (regenall)

Regeneriert alle Ansichtsfenster (kurz für ”regenerieren alles”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: regenallAlias: rgaWerkzeugkasten:Ansicht | Neuzeichnen/Regenerieren | : regenall Es erscheint
keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Dieser Befehl liest die DWG-Datei und rekonstruiert die gesamte
Zeichnung auf dem Bildschirm.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Regen (7.26.16) - regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster. Neuzeich (7.26.9) - zeichnet das aktuelle Ansichtsfens-
ter neu, um es zu bereinigen. Neuzall (7.26.10) - zeichnet alle Ansichtsfenster neu, um sie zu bereinigen.
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7.26.18 RegenAuto (regenauto)

Steuert, ob BricsCAD eine Zeichnung automatisch regeneriert.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: regenauto Transparent: ’regenauto : regenauto Aufforderung in der Befehlszeile: REGENMODE ist zur
Zeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option an.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
AUs Das automatische Regenerieren ist ausgeschaltet.

Wenn das Regenerieren erforderlich ist, wird dies von
BricsCAD nicht ausgeführt, Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Regen Warteschlange. Die
Regeneration erfolgt, wenn Sie den Befehl Regen
(7.26.16) oder RegenAll (7.26.17) eingeben. Wenn
die Regeneration sofort erforderlich ist, werden Sie
aufgefordert: Regenerieren ausführen--OK?
Antworten Sie mit J oder N.

Wechseln Wechselt den Status der Systemvariablen
RegenMode:

• Ist dieser An, so wird er auf Aus geschaltet.

• Ist dieser Aus, so wird er auf An geschaltet.

Ein Schaltet das automatische Regenerieren ein. BricsCAD
regeneriert eine Zeichnung, wenn dies erforderlich ist.
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7.26.19 NeuInit (reinit)

Führt das Neuladen der PGP Alias-Datei durch (kurz für ”reinitialisieren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: neuinit Alias: rla : neuinit Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1162) Klicken Sie auf OK oder Abbrechen.
Dieser Befehl ist zu verwenden, um die PGP-Datei nach externer Bearbeitung zu laden. Die PGP-Datei definiert die
Befehlsaliase. Sehen Sie im ”Customizing BricsCAD” (BricsCAD Anpassen) ebook für Details zu Aliase nach.

Abbildung 7.1162
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
OK Lädt die PGP-Datei neu in BricsCAD.
Abbrechen Lädt die Datei nicht neu.

Ähnliche Befehle

Anpassen (7.8.55) - erzeugt und bearbeitet Aliase.
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7.26.20 Umbenenn (rename)

Benennt benannte Objekte über den Zeichnungs Explorer um.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: umbenenn Alias:du, ddrename :Umbenenn Der Zeichnungs Explorer wird angezeigt: ( 7.1163 on the
facing page) Sie benennen ein Element um, indem Sie doppelt auf den Namen (nicht Doppelklick!) klicken, und dann
den neuen Namen eingeben. Alternativ können Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des Elements klicken,
und dann die OptionUmbenennenim dem Kontextmenü auswählen. Sie können die Namen der meisten Layer, Layer
Status, der meisten Linientypen, BKSe n, Ansichten, Blöcke, der meisten Textstile und der meisten Bemaßungs Stile
umbenennen. Die Namen von angehängten Bilder und externen Referenzen können nicht geändert werden. Es ist
nicht möglich, die folgenden Namen zu ändern:

• Layers - 0

• Linientypen - VonBlock, VonLayer, Continuous

• Textstil - Standard

• Bemaßungs Stil - Standard

Um Elemente über die Befehlszeile zu ändern, benutzen Sie den Befehl-umbenenn (7.26.22).
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Abbildung 7.1163

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

-Umbenenn (7.26.22)- benennt Elemente durch Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile um.
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7.26.21 Region (region)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt Regionen aus 2D-Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: regionAlias: rioMenü:Zeichnen | RegionWerkzeugkasten:Zeichnen | : regionAufforderung in der
Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene Objekte aus. Objekte im Satz: 1 Objekte
wählen: Wählen Sie weitere geschlossene Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. 1 Re-
gion wurde erzeugt. Regionen sind ACIS-Objekte und können mit den Befehlen für die Volumenkörper-Bearbeitung
verwendet werden, wie z. B. MassEig (7.20.4) und Differenz (7.27.60). Das Quellobjekt wird gelöscht.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Bestimmt die Objekte, welche in Regionen konvertiert

werden sollen. Wählen Sie ein oder mehrere geschlos-
sene Objekte aus. Jedes Objekt wird in eine separate Re-
gion konvertiert. Geschlossene Objekte sind Kreise, ge-
schlossene Polylinien und Ellipsen.

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Schnittmenge (7.15.20) - entfernt Berei-
che, die von zwei Regionen nicht gemeinsamen genutzt werden. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-Eigenschaften
von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D Volumenkörper Modelle durch die
Rotation von 2D- Objekten. QuerSchnitt (7.27.11) - erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Re-
gionen Objekte erzeugt. Differenz (7.27.60) - entfernt eine Region von einer zweiten. Vereinig (7.30.6) - verbindet
zwei oder mehrere Regionen zu einem einzigen Objekt.
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7.26.22 -Umbenenn (-rename)

Benennt Elemente durch Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile um

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-umbenennAlias:-un :-umbenennAufforderung in der Befehlszeile: Umbenennen [Block/BEmstil/Layer/LType/TextStil/TABellenstil/BKs/Ansicht/AFenster]:Geben
Sie eine Option ein. Wenn Sie Elemente im Zeichnungs Explorer umbenennen wollen, verwenden Sie den BefehlUmbenenn
(7.26.20).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Block Benennt Blöcke um, und meldet Ihnen: Block, der

umbenannt werden soll:- geben Sie den Namen eines
bestehenden Blocks an. Neuer Name für BlockNAME-
geben Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den
Namen eines bestehenden Blocks eingeben, meldet
BricsCAD: Ein Block mit diesem Namen existiert
bereits. Neuer Name für BlockNAME- geben Sie einen
anderen Namen ein. Siehe BefehlBlock (7.5.11).

Bemaßungs Stil Benennt Bemaßungs Stile um, und meldet Ihnen:
Bemaßungs Stil, der umbenannt werden soll- geben
Sie den Namen eines bestehenden Bemaßungs Stils
ein. Neuer Name für Bemaßungs StilNAME- geben
Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen
eines bestehenden Bemaßungs Stils eingeben,
meldet BricsCAD: Ein Bemaßungs Stil mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für Bemaßungs
StilNAME- geben Sie einen anderen Namen ein. Siehe
BefehlBemStil (7.36.21).

LAyer Benennt Layer um, und meldet Ihnen: Layer, der
umbenannt werden soll- geben Sie den Namen eines
bestehenden Layers ein. Neuer Name für
LayerNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie den Namen eines bestehenden Layers
eingeben, meldet BricsCAD: Ein Layer mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für
LayerNAME- geben Sie einen anderen Namen ein.
Wenn Sie versuchen, den Layer 0 umzubenennen,
meldet BricsCAD: Dieser Name ist für BricsCAD
reserviert und kann nicht umbenannt werden. Sehen
Sie auch beim BefehlLayer (7.18.2)nach.

LinienTyp Benennt Linientypen um, und meldet Ihnen: Linientyp
der umbenannt werden soll- geben Sie den Namen
eines bestehenden Linientyps ein. Neuer Name für
LinientypNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie den Namen eines bestehenden Linientyps
eingeben, meldet BricsCAD: Ein Linientyp mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für
LinientypNAME- geben Sie einen anderen Namen ein.
Wenn Sie versuchen die Linientypen VonLayer
VonBlock oder Continuous umzubenennen, meldet
BricsCAD: Dieser Name ist für BricsCAD reserviert
und kann nicht umbenannt werden. Sehen Sie auch
beim BefehlLinientyp (7.19.8)nach.
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TextStil Benennt Textstile um, und meldet Ihnen: Textstil der
umbenannt werden soll- geben Sie den Namen eines
bestehenden Textstils ein. Neuer Name für
TextstilNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie den Namen eines bestehenden Stils
eingeben, meldet BricsCAD: Ein Textstil mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für
TextstilNAME- geben Sie einen anderen Namen ein.
Sehen Sie auch beim BefehlStil (7.27.55)nach.

Tabellenstil Benennt Tabellenstile um, und meldet Ihnen: Tabellen-
stil der umbenannt werden soll- geben Sie den Namen
eines bestehenden Tabellenstils ein. Neuer Name für
TabellenstilNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie den Namen eines bestehenden Stils eingeben,
meldet BricsCAD: Ein Tabellenstil mit diesem Namen
existiert bereits. Neuer Name für TabellenstilNAME- ge-
ben Sie einen anderen Namen ein.

bKs Benennt benutzerdefinierte Koordinatensysteme um,
und meldet Ihnen: BKS das umbenannt werden soll-
geben Sie den Namen eines bestehenden BKS ein.
Neuer Name für BKSNAME- geben Sie einen neuen
Namen ein. Wenn Sie den Namen eines bestehenden
BKS eingeben, meldet BricsCAD: Ein BKS mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für BKSNAME-
geben Sie einen anderen Namen ein. Siehe
BefehlBKS (7.30.2).

Ausschnt Benennt Ansichten um, und meldet Ihnen: Ansicht die
umbenannt werden soll- geben Sie den Namen einer
bestehenden Ansicht ein. Neuer Name für
AnsichtNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Wenn Sie den Namen einer bestehenden Ansicht
eingeben, meldet BricsCAD: Eine Ansicht mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für
AnsichtNAME- geben Sie einen neuen Namen ein.
Sehen Sie hierfür auch beim BefehlAUSSCHNT
(7.31.10)nach.

AFenster Benennt Ansichtsfenster um, und meldet Ihnen:
Ansichtsfenster das umbenannt werden soll- geben
Sie den Namen eines bestehenden Ansichtsfensters
ein. Neuer Name für AnsichtsfensterNAME- geben
Sie einen neuen Namen ein. Wenn Sie den Namen
eines bestehenden Ansichtsfensters eingeben,
meldet BricsCAD: Ein Ansichtsfenster mit diesem
Namen existiert bereits. Neuer Name für
AnsichtsfensterNAME- geben Sie einen anderen
Namen ein. Sehen Sie auch beim BefehlAFenster
(7.31.29)nach.

Ähnliche Befehle

Umbenenn (7.26.20)- benennt benannte Objekt über den Zeichnungs Explorer um.
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7.26.23 Render (render)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen
und Lichtern über einen Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: render Menü: Ansicht|Render - Render Werkzeugkasten: Render| : render Ein Dialog wird ange-
zeigt: ( 7.1164 on the next page)
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Abbildung 7.1164

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ansichtsfenster Das aktuelle Ansichtfenster wird gerendert.
Fenster Die gerenderte Ansicht wird in einem separaten Fenster

angezeigt.
Datei Das gerenderte Bild des aktuellen Ansichtsfensters

wird in eine Datei exportiert. Klicken Sie auf die
Schaltfläche Durchsuchen, um den Rendern Ausgabe
- Datei Dialog zu öffnen. ( 7.1165 on the facing page)

• Wählen Sie einen Ausgabeordner.

• Geben Sie einen Namen im Feld Dateiname ein.

• Wählen Sie einen Bild-Datei Typ: ( 7.1166 on the
next page)

Ausgabe Größe Die Felder Breite und Höhe definieren die Qualität
des Ausgabebildes. Mit der Option Gleich wie die
Ansichtsfenstergröße wird beim Rendern in ein
Fenster die aktuelle Ansichtsfenstergröße benutzt.

OK Die Berechnung des Rendering wird gestartet. Das
gerenderte Bild wird nach den aktuellen Render
Voreinstellungen berechnet (siehe beim Befehl
RenderVoreinst (7.26.25)). Die Systemvariablen
ANTIALIASRENDER (??) steuert die Stärke des
Anti-Aliasing (Kantenglättung) während des Render
Prozesses. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert
beträgt 5. Hinweis: Durch hohe Anti-Aliasing Werte
entstehen lange Berechnungs-Zeiten.

Verfahren

Eine Ansicht rendern (1.16.2) Rendern in einem Fenster (1.16.2) Die Render-Ausgabe in einer Datei speichern
(1.16.2)

Ähnliche Befehle

AniPfad (7.4.22) - zeichnet die Animation der Kamera Verschiebung entlang einer Strecke oder das Schwenken
der Kamera in einem 3D-Modell auf und speichert das Ergebnis in einer Filmdatei. -Render (7.26.24) - erzeugt ein
fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. RenderVoreinst (7.26.24) - öffnet
den Render-Voreinstellungen Explorer, der zum Erstellen und Bearbeiten von Render-Voreinstellungen dient und
die Möglichkeit bietet, die aktuellen Render-Voreinstellungen auszuwählen. Hintergrund (7.5.2) - definiert den Mo-
del Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte Ansichten. Fernlicht (7.9.33) - erstellt ein
Fernlicht. Verdeckt (7.14.10) – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht
in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5) - zeigt den Dialog ”Zeichnungs Explorer - Lichter” an. Materialien (7.20.11) - er-
zeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explorer. Punktlicht (7.23.36)
- erstellt ein Punktlicht. RedSdkInfo (7.26.11) - zeigt renderrelevante Hardware- und Treiber-Spezifikationen in der
Befehlszeile an. Shade (7.27.29) - Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. ShadeMode (7.27.30) - stellt
den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. Spotlicht (7.27.47) - erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch (7.27.61) -
zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs Explorer - Lichter” an. Visuelle-
Stile (7.31.23) - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. Netzlicht (7.32.6) - erstellt ein
Netzlicht.
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Abbildung 7.1165

Abbildung 7.1166
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7.26.24 -Render (-render)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen
und Lichtern über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -render : -renderAufforderung in der Befehlszeile:RenderVoreinstellungendefinieren [Entwurf/Niedrig/Mittel/Hoch/Präsentation/Andere]
<Mittel>: Geben Sie eine Rendervoreinstellung an oder drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuelle Voreinstellung
zu akzeptieren: Rendern Ziel angeben [AFenster/Datei/Render] <AFenster>: Geben Sie ein Render-Ziel an.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Render Voreinstellungen Definiert die Einstellungen, die für das Rendern

verwendet werden. Sehen Sie beim Befehl
RenderVoreinst (7.26.25) nach. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Wählen Sie eine der hartcodierten
Voreinstellungen aus (Entwurf, Niedrig, Hoch,
Präsentation).

• Wählen Sie Andere, um eine benutzerdefinierte
Voreinstellung auszuwählen. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den Namen der
benutzerdefinierten Rendereinstellung ein oder
[?]:Geben Sie den Namen einer Voreinstellung
ein oder ?, um eine Liste der verfügbaren
benutzerdefinierten Voreinstellungen
anzuzeigen.

AFenster Rendert das aktuelle Ansichtsfenster.
Datei Speichert die Renderausgabe als *.bmp Datei. Sie

werden aufgefordert: Ausgabe-Dateinamen angeben:
Geben Sie den Pfad und Dateinamen ein.
Ausgabe-Beite eingeben [AFenster] <xxx>: Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die
Standardbreite zu akzeptieren.

• Geben Sie die Breite des Bildes ein.

• Geben Sie AF, und drücken Sie die
Eingabetaste, um die Breite und Höhe auf die
Größe des aktuellen Ansichtsfensters
einzustellen.

Ausgabe-Höhe eingeben <xxx>: Geben Sie die Höhe
des Bildes ein, oder drücken Sie die EINGABETASTE,
um die Standardhöhe zu akzeptieren.
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Render Fenster Zeigt das Rendering in einem separaten Fenster. Sie
werden aufgefordert: Ausgabe-Beite eingeben
[AFenster] <800>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die
Standardbreite zu akzeptieren.

• Geben Sie die Breite des Bildes ein.

• Geben Sie AF, und drücken Sie die
Eingabetaste, um die Breite und Höhe auf die
Größe des aktuellen Ansichtsfensters
einzustellen.

Ausgabe-Höhe eingeben <600>: Geben Sie die Höhe
des Bildes ein, oder drücken Sie die EINGABETASTE,
um die Standardhöhe zu akzeptieren. Auch in Datei
speichern? [Ja/Nein] <Nein>:

• Ja: Fordert zur Eingabe eines
Ausgabe-Dateinamen auf.

• Nein: Zeigt die Darstellung in einem separaten
Fenster an.

Render Ziel angeben Stellt den Ausgabeort für das Rendering ein. Die
Optionen sind:

• AFenster - das aktuelle Ansichtsfenster wird
gerendert.

• Datei - exportiert das Rendering in eine Datei.
Sie werden aufgefordert: Ausgabe-Dateinamen
angeben: Geben Sie einen Dateinamen ein.

• Render Fenster - Zeigt das Rendering in einem
Popup-Fenster an. Sie werden aufgefordert:
Ausgabe-Beite eingeben [AFenster] <800>:
Geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie
Ansichtsfenster Größe, um die Größe des
Popup-Fensters gleich der aktuellen
Ansichtsfenstergröße festzulegen.
Ausgabe-Höhe eingeben <600>: Geben Sie
einen Wert ein. Auch in Datei
speichern?[Ja/Nein] <Nein>: Wenn Sie Ja
wählen, werden Sie aufgefordert:
Ausgabe-Dateinamen angeben: Geben Sie
einen Dateinamen ein.

Die Systemvariablen ANTIALIASRENDER (??) steuert die Stärke des Anti-Aliasing (Kantenglättung) während des
Render Prozesses. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert beträgt 5. Hinweis: Durch hohe Anti-Aliasing Werte
entstehen lange Berechnungs-Zeiten.
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Ähnliche Befehle

AniPfad (7.4.22) - zeichnet die Animation der Kamera Verschiebung entlang einer Strecke oder das Schwenken
der Kamera in einem 3D-Modell auf und speichert das Ergebnis in einer Filmdatei. Render (7.26.23) - Erzeugt ein
fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. RenderVoreinst (7.26.25) - öffnet den
Render-Voreinstellungen Explorer, der zum Erstellen und Bearbeiten von Render-Voreinstellungen dient und die
Möglichkeit bietet, die aktuellen Render-Voreinstellungen auszuwählen. Hintergrund (7.5.2) - definiert den Model
Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte Ansichten. Fernlicht (7.9.33) - erstellt ein
Fernlicht. Verdeckt (7.14.10) – entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht
in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5) - zeigt den Dialog ”Zeichnungs Explorer - Lichter” an. Materialien (7.20.11) - er-
zeugt Material und ändert die Eigenschaften bestehender Materialien im Zeichnungs Explorer. Punktlicht (7.23.36)
- erstellt ein Punktlicht. RedSdkInfo (7.26.11) - zeigt renderrelevante Hardware- und Treiber-Spezifikationen in der
Befehlszeile an. Shade (7.27.29) - Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. ShadeMode (7.27.30) - stellt
den Schattierungs Stil für 3D Objekte ein. Spotlicht (7.27.47) - erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch (7.27.61) -
zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs Explorer - Lichter” an. Visuelle-
Stile (7.31.23) - erstellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer. Netzlicht (7.32.6) - erstellt ein
Netzlicht.
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7.26.25 RenderVoreinst (renderpresets)

Erlaubt es, Render-Voreinstellungen über einen Dialog zu erstellen, zu bearbeiten und aktuell zu
stellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: rendervoreinst Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Render Voreinstellungen... : rendervor-
einst Zeigt den Render-Voreinstellungen Bereich des Dialogs Zeichnungs Explorer an: ( 7.1167 on the following
page)
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Abbildung 7.1167

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Erstellt eine neue Rendervoreinstellungs Definition.

1. Klicken Sie auf die Schaltfläche Neu ( ). Der
Zeichnungs Explorer -
Render-Voreinstellungen wird vorübergehend
geschlossen. Der Dialog Neue
Render-Voreinstellung wird geöffnet. ( 7.1168
on page 3605)

2. Geben Sie den Namen in das Feld Name ein.

3. Wählen Sie eine vorhandene
Render-Voreinstellung, die Sie als Vorlage für
die neue Render-Voreinstellung verwenden
wollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfläche Erzeugen.... Der
Dialog Zeichnungs Explorer -
Render-Voreinstellungen wird wieder geöffnet.

5. (Optional) Geben Sie eine Beschreibung in das
Feld Beschreibung ein (diese wird nur in der
Detail Ansicht dargestellt).

Löscht die aktuell ausgewählte(n)
benutzerdefinierte(n) Render-Voreinstellung(en). Es
ist nicht möglich, die vordefinierten
Render-Voreinstellungen zu löschen: Entwurf,
Niedrig, Mittel, Hoch und Präsentation.
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Setzt die gewählte Render-Voreinstellung aktuell. Die
aktuelle Render-Voreinstellung wird benutzt, wenn
der Befehl Render (7.26.23) ausgeführt wird oder
beim Drucken mit dem schattierten Plottyp
Gerendert wie er in den EinstellungenSchattierter
Plot in den Dialogen Seiten Einrichtung (7.23.1) oder
Drucken (7.24.3) eingestellt werden kann. Der Name
der aktuellen Render-Voreinstellung wird in
Klammern angezeigt: Z. B. Aktuelle Einstellungen
(Mittel). Optional können Überschreibungen im
Editor-Fenster definiert werden. Wenn
Überschreibungen vorhanden sind, wird ein
Sternchen vor den aktuellen Render-Voreinstellungen
angezeigt: Z. B. Aktuelle Einstellungen (*Mittel)

Zeigt die Detail Ansicht Render-Voreinstellungen an.

Zeigt die Symbol Ansicht Render-Voreinstellungen an.

Einstellungen
Es ist nicht möglich vordefinierte Rendereinstellungen
zu bearbeiten: Entwurf, Niedrig, Mittel, Hoch und Prä-
sentation, außer für die Verarbeitung > Tile Reihenfol-
ge.
Materialien Wenn Ein werden Material Definitionen für das

Rendering benutzt. Sehen Sie bei den Material
(7.20.11) Eigenschaften eines Layers (7.18.2) oder
eines Objektes nach.

Schatten Wenn Ein werden Schatten berechnet.
Ray Tracing Wenn Ein werden die Lichtstrahlen berechnet. Max.

Tiefe, Max. Reflexionen und Max Brechungen
definieren die Anzahl der Iterationen für Ray Tracing
Berechnungen.
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Verarbeitung Tile Größe: legt die Größe der Tiles die für gerenderte
Bild verarbeitet werden. Tile Reihenfolge: Wenn Sie in
ein Fenster rendern, wird das Bild durch das Rendern
jede einzelnen Tile erzeugt. Diese Einstellung
definiert Reihenfolge, in der die Tiles erzeugt werden.
Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

• Hilbert: Dies ist die Standardeinstellung, nach
einer Hilbert-Kurve:. Eine kontinuierliche
fraktale raumfüllende Kurve erstmals vom
deutschen Mathematiker David Hilbert im
Jahre 1891 beschrieben. Eine detaillierte
Beschreibung finden Sie unter
http://de.wikipedia.org/wiki/Hilbert-Kurve.

• Spirale: Nach einer Spirale gegen den
Uhrzeigersinn von der Mitte des Bildes aus.

• Links nach rechts: In vertikalen Spalten
ausgehend von der unteren linken Ecke des
Bildes.

• Rechts nach links Left: In vertikalen Spalten
ausgehend von der unteren rechten Ecke des
Bildes.

• Oben nach unten: In horizontalen Reihen,
beginnend an der oberen linken Ecke des
Bildes.

• Unten nach oben: In horizontalen Reihen,
beginnend an der unteren linken Ecke des
Bildes.

Ähnliche Befehle

Render (7.26.23) - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über einen Dialog. -Render
(7.26.24) - erzeugt ein fotorealistisches Rendering mit Materialen und Lichtern über die Befehlszeile. Explorer
(7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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Abbildung 7.1168
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7.26.26 Resume (resume)

Setzt die Ausführung angehaltener Skripte fort.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: resume Transparent: ’resume : resume Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. Dieser Befehl setzt
die Ausführung durch Esc angehaltener Skripte fort. Führen Sie die Skripts mit dem Befehl Script (7.27.9) aus.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

RecScript (7.26.5) - zeichnet ein Skript in einer SCR- Datei auf. StopScript (7.27.51) - beendet die Aufzeichnung
eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. Script (7.27.9) - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus.
RScript (7.26.35) - wiederholt die Ausführung des Skripts. Pause (7.9.24) - pausiert die Ausführung des nächsten
Befehls für definierte Millisekunden.
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7.26.27 BlockZurückS (resetblock)

Setzt dynamische Blöcke auf Standardwerte zurück.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: blockzurücks : blockzurücks Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen: Wählen Sie dynami-
sche Blöcke aus. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere dynamische Blöcke aus oder drücken Sie
die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

-Einfüge (7.15.12) - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile oder einen Dialog einzu-
geben. Einfüge (7.15.11) - fügt Blöcke ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben.
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7.26.28 RevWolke (revcloud)

Zeichnet Revisions Wolken, diese werden allgemein für Redlining Zeichnungen benutzt (kurz für
”Revision Wolke”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: revwolke Menü: Zeichnen | Revisions Wolke Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygon | : revwolke
Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie den Anfangspunkt ein oder [Bogenlänge/Objekt/Stil] <Objekt>: (Wäh-
len Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein.) Führen Sie das Fadenkreuz entlang dem Pfad der Wolke...
Bewegen Sie den Cursor um die freie Form der Wolke. ( 7.1169 on the facing page) Revisionswolke fertiggestellt.
Wenn Sie den Cursor wieder zum Ausgangspunkt der Wolke führen, wird diese automatisch geschlossen. ( 7.1170
on the next page) Umgekehrte Richtung [Ja/Nein] <Nein>: Geben Sie J oder N ein. ( 7.1171 on the facing page) Für
rot Revision Wolken, stellen Sie die Layer Farbe auf rot. Revision Wolken werden als geschlossene Polylinien aus
Polylinie Bögen gezeichnet.
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Abbildung 7.1169

Abbildung 7.1170

Abbildung 7.1171
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie den Anfangspunkt ein Die Revisions Wolke wird automatisch geschlossen

wenn der Cursor den Startpunkt der Wolke erreicht.
Bogenlänge Definiert die kürzeste Länge für die Bögen, aus der die

Wolke erstellt wird; es wird gemeldet: Geben Sie die mi-
nimale Länge des Bogens an - geben Sie einen Wert ein.

Objekt Konvertiert bestehende Objekte in eine Revisions
Wolke; Sie werden aufgefordert: Objekt wählen -
wählen Sie das Objekt, das in eine Revisions Wolke
konvertiert werden soll. ( 7.1173 on the next page)
Objekte können offen oder geschlossen sein. Die
ursprüngliche Objekt wird gelöscht.

Stil Schaltet zwischen normalem und kalligraphischem
Zeichenstil um; Sie werden aufgefordert: Bogenstil
wählen [Normal/Kalligraphie] <Normal> - geben Sie N
oder K ein.

Normal Zeichnet normale Bögen.
Calligraphy Zeichnet im kalligraphischen Stil (aus sich

verjüngenden Polygonbögen). ( 7.1174 on
page 3612)

Verfahren

Zeichnen einer Revisions Wolke (1.9.23)

Bearbeitung mit Griffen

Revisions Wolken können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Revisions Wolke. Beachten Sie, dass es mehrere Griffe gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Wolke zu dehnen.

( 7.1172)

Abbildung 7.1172
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Ähnliche Befehle

PEdit (7.23.19) - bearbeitet Polylinien. Skizze (7.27.36) - zeichnet eine Freihand-Skizze.

Abbildung 7.1173
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Abbildung 7.1174
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7.26.29 Rotation (revolve)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt 3D-Volumenkörper oder Oberflächen Objekte
durch die Rotation von offenen oder geschlossenen 2D-Objekten und Kanten von Volumenkörpern und Flächen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: rotation Alias: rot Menü: Modell | 3D Volumenkörper | Rotieren Werkzeugkasten: 3D Volumenkör-

per | : rotation Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Objekte/Unterobjekte zum Rotieren oder einstellen
[Modus]: Wählen Sie ein oder mehrere geschlossene 2D- Objekte oder stellen Sie den Modus ein. Objekte im Satz:
1 Wähle Objekte/Unterobjekte zum Rotieren oder einstellen [Modus]: Wählen Sie weitere geschlossene 2D-Objekte,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. Geben Sie den Anfangspunkt für die Achse der Rotation an
oder definieren Sie die Achse durch Objekt/Xachse/Yachse: Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Option
ein. Geben Sie den Endpunkt der Achse ein: Wählen Sie einen Punkt. Geben Sie den Winkel der Rotation an 360>:
Drücken Sie die Eingabetaste, um die 360° Rotation zu akzeptieren oder geben Sie einen Wert ein. ( 7.1175) Ge-
ben Sie den Winkel der Rotation an <360>: Geben Sie eine Zahl ein, wählen Sie zwei Punkte, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Vorgabewert zu übernehmen. ( 7.1176 on the next page) Die Achse kann durch zwei Punkte
definiert werden, einer Linie, einem Polylinie Segment oder der X- oder Y-Achse des aktuellen Koordinatensystems.
Die Achse muss außerhalb des Objektes sein, das rotiert werden soll. Abhängig vom Wert der Systemvariablen
DELOBJ (1.10.1), werden die definierenden Objekte entweder beibehalten oder gelöscht, oder Sie werden gefragt,
ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht werden sollen.

Abbildung 7.1175
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Abbildung 7.1176

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Modus Legt den Typ des Objektes fest das erzeugt werden

soll. Sie werden aufgefordert: Wähle Typ des
erstellten Objektes [Volumenkörper/Oberfläche]
<Volumenkörper>:

• Volumenkörper - erzeugt 3D Volumenkörper.

• Oberfläche - erzeugt 3D Oberfkächen.

Objekte/Unterobjekte wählen Definiert die Objekte und/oder Unterobjekte, die rotiert
werden sollen. Wählen Sie eine oder mehrere offe-
ne oder geschlossene 2D Objekte oder Volumenkörper
Kanten oder Flächen im Oberflächen Modus. Wählen Sie
eine oder mehrere geschlossene 2D Objekte oder Flä-
chen im Volumenkörper Modus.

Objekt Definiert die Drehachse über ein bestehendes Objekt.
Wählen Sie eine Linie oder ein Polylinien Segment.

X-Achse Verwendet die x-Achse des aktuellen Koordinatensys-
tems als Rotationsachse.

Y-Achse Verwendet die y-Achse des aktuellen Koordinatensys-
tems als Rotationsachse.

Ähnliche Befehle

DMRotation (7.10.22) - erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder Regio-
nen um eine Achse. Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16)
- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20) - ent-
fernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Mo-
delle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und 2D-Regionen
aus. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet
Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Differenz (7.27.60).- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten.
Sweep (7.27.62) - erstellt einen 3D Volumenkörper durch die Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang
eines Pfads. Vereinig (7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt.
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7.26.30 RotOb (revsurf)

Erstellt eine 3D-Fläche durch Drehen eines linearen Objekts um eine Linie.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:rotob Menü:Model | Netze | Rotationsoberfläche Werkzeugkasten:Netze | 3D Flächen | :RotOb
Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie ein lineares Objekt, um es zu rotieren:Wählen Sie ein einziges Ob-
jekt. Rotationsachse wählen:Wählen Sie eine Linie. Winkel, bei dem die Rotationsoberfläche beginnt<0>:Geben Sie
einen Winkel ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Gradzahl, um
die das Objekt zu drehen ist(+ für GUZ, - für UZ <360>):Geben Sie einen Winkel ein, optional mit einen negativen
Vorzeichen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. ( 7.1177) Die System-
variableSURFTAB1 (??)steuert die Anzahl der Segmente der rotierten Oberfläche. Die SystemvariableSURFTAB2
(??)steuert die Anzahl der Segmente, die für jedes Bogen-Segment in der rotierten Oberfläche erstellt werden.

Abbildung 7.1177
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie ein lineares Objekt, um es zu rotieren Definiert ein einzelnes Objekt, das zu einem 3D-

Oberfläche Maschen Element rotiert wird. Sie können ei-
ne Linie, Kreis, Bogen, Polylinie oder einen Spline wählen,
aber keine 3D-Objekte.

Rotationsachse wählen Wählen Sie ein Objekt aus, um welches die Oberfläche
gedreht werden soll. Sie können eine Linie oder eine Po-
lylinie auswählen, aber keine gekrümmten Objekte.

Winkel, bei dem Rotationsoberfläche beginnt Bestimmen Sie den Startwinkel für die Rotation, vorein-
gestellt ist der Winkel 0.

Gradzahl, um die das Objekt zu drehen ist Bestimmen Sie den Umfang der Rotation; für ein ge-
schlossenes Objekt, beginnen Sie mit dem Winkel 0 und
enden Sie mit dem Winkel 360. Die rotierte Oberfläche
wird gegen den Uhrzeigersinn gedreht; geben Sie dem
Winkel ein negatives Vorzeichen, wenn Sie im Uhrzeiger-
sinn rotieren wollen. Beachten Sie, dass dies nicht der
End-Winkel ist, sondern die Gradzahl, mit der das Objekt
rotiert wird.

( 7.1178)

Abbildung 7.1178
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-
Netz. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt 3D Schalen als
Oberflächen-Netz. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. Ai_Torus (7.4.18)- erzeugt einen
3D Ring als Oberflächen-Netz. Ai_Wedge (7.4.19)- erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz. Kantob (7.11.2)- er-
zeugt eine Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz.
RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Polygonnetz- Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt ei-
ne 3D Kugel als Oberflächen-Netz. Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper oder Oberflächen Objekte durch
die Rotation von offenen oder geschlossenen 2D-Objekten und Kanten von Volumenkörpern und Flächen. Sweep
(7.27.62)- erstellt ein 3D Volumenkörper durch die Extrusion eines geschlossenen 2D Objektes entlang eines Pfads.
Tabob (7.29.8)erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche.
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7.26.31 MfLeiste (ribbon)

Zeigt die Multifunktionsleiste an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mfleiste : mfleiste

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Die Multifunktionsleiste (1.4.6) Erstellen einer Multifunktionsleisten Registerkarte (1.4.6) Bearbeiten einer Multi-
funktionsleisten Registerkarte (1.4.6) Erstellen eines Multifunktionsleisten Panels (1.4.6) Bearbeiten eines Multi-
funktionsleisten Panels (1.4.6) Bearbeiten einer Panel Zeile (1.4.6)

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23) - zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den Befehl BildschBerEin
(7.8.22) ausgeblendet wurden. BildschBerEin (7.8.22) - blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. MfLeisteSchl
(7.26.32) - blendet die Multifunktionsleiste aus. WerkzPaletten (7.29.20) - öffnet die Werkzeug Paletten Anpassen
(7.8.55)- passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinationen, Aliase
und Shell-Befehle.
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7.26.32 MfLeisteSchl (ribbonclose)

Blendet die Multifunktionsleiste aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mfleisteschl : mfleisteschl

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23) - zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den Befehl BildschBerEin
(7.8.22) ausgeblendet wurden. BildschBerEin (7.8.22) - blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. MfLeiste
(7.26.31) - zeigt die Multifunktionsleiste an.
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7.26.33 Drehen (rotate)

Dreht Objekte um einen Punkt in der 2D Ebene.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:drehen Alias: dh Menü: Ändern | 2D Drehen Werkzeugkasten:Ändern | :Drehen Aufforderung in
der Befehlszeile: Wählen Sie Objekte die gedreht werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im
Satz: 1 Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabe-
taste um fortzufahren. Drehpunkt:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten ein. Drehwinkeloder
[Basis/Kopieren] <0>:Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie K oder B. ( 7.1179 on the facing page)
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Abbildung 7.1179

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte, die gedreht werden sollen wählen: Wählt die Objekte die gedreht werden sollen. Sie kön-

nen ein oder mehrere Objekte, durch Benutzen jeder Aus-
wahlmethode wählen. Drücken Sie die Eingabetaste, um
die Auswahl der Objekte zu beenden.

Drehpunkt Definiert den Punkt, über den die Objekte gedreht wer-
den sollen. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die
x, y-Koordinaten ein. Verwenden Sie den Objektfang, um
den Drehpunkt genau zu definieren.

Drehwinkel Definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht
werden sollen:

• Geben Sie einen Punkt ein, um den Winkel zu
definieren.

• Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein,
um den Winkel zu definieren.

Positive Zahlen drehen von der positiven X-Achse
gegen den Uhrzeigersinn.

Kopie Erstellt eine gedrehte Kopie eines Auswahlsatzes.
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Basis Winkel Definiert den neuen Basiswinkel, und fordert Sie auf:
Basiswinkel- definiert den Referenzwinkel. Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Wählen Sie nochmals den Drehpunkt. Sie
werden aufgefordert: Zweiter Punkt- wählen Sie
einen Punkt. Die ausgewählten Elemente
drehen um den Drehpunkt und der
dynamischen Drehwinkel wird durch den
Drehpunkt und dem zweiten Punkt gesteuert.

Neuer Winkel- definiert den Winkel, um den die
Objekte gedreht werden sollen. Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Wählen Sie einen Punkt.

Dieser Befehl dreht Objekte normalerweise im Bezug
auf die positive x-Achse. Mit dieser Option können
Sie einen anderen Basiswinkel als Ausgangspunkt
definieren. ( 7.1180)

Verfahren

Rotieren eines Auswahlsatzes (1.13.12) Drehen einer Auswahl in Bezug auf den Basiswinkel (1.13.12) So drehen
Sie mit Griffen (1.13.4) Drehen der Anzeige in einem Ansichtsfenster (1.8.14)

Ähnliche Befehle

3DDrehen (??)- dreht Objekte über eine Achse im 3D Raum. Ausrichten (7.4.20)- richtet ein Objekt an einem anderen
Objekt aus. Fang (7.27.38)- dreht den Cursor, Ortho Winkel und Raster. BKS (7.30.2)- dreht das Koordinaten System.

Abbildung 7.1180
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7.26.34 3DDrehen (rotate3d)

Dreht Objekte über eine Achse im 3D Raum.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:3ddrehen Alias:3dh Menü: Ändern | 3D Drehen Werkzeugkasten:Ändern | :3ddrehen Aufforderung
in der Befehlszeile: Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte
im Satz: 1 Wählen Sie Objekte, die gedreht werden sollen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Ein-
gabetaste um fortzufahren. Achse wählen mittels [Element/Letztes/Ansicht/X-achse/Y-achse/Z-achse/2punkte]
2punkteWählen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Option ein. Zweiten Achsendrehpunkt wählen:Wählen Sie einen
weiteren Punkt. Drehwinkeloder [Basis/Kopieren]:Geben Sie einen Winkel ein, oder drücken Sie die Taste B.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte, die gedreht werden sollen wählen: Wählt die Objekte die gedreht werden sollen. Sie kön-

nen ein oder mehrere Objekte, durch Benutzen jeder Aus-
wahlmethode wählen. Drücken Sie dieEingabetaste, um
die Auswahl der Objekte zu beenden

2 Punkte Definiert die Drehachse über zwei Punkte; Sie werden
aufgefordert: Ersten Achsendrehpunkt wählen:- Wäh-
len Sie einen Punkt. Zweiten Achsendrehpunkt wählen:-
Wählen Sie einen Punkt.

Objekt Verwendet die Geometrie eines Objektes als
Drehachse für die Drehung, und fordert Sie auf:
Wählen Sie einen Bogen, Kreis, Ellipse, Linie, 2D- oder
3D-Polylinien Segment:- wählen Sie ein Objekt.
BricsCAD ermittelt die Drehachse aus dem Objekt:

• Bogen- die Drehachse ist vertikal zentriert auf
dem Mittelpunkt des Bogens.

• Kreis- der Drehachse ist vertikal zentriert auf
dem Mittelpunkt des Kreises.

• Ellipse- die Drehachse ist vertikal zentriert auf
dem Mittelpunkt der Ellipse.

• Linie- die Linie ist die Rotationsachse.

• 2D-Polylinie Segment- das Segment bildet die
Rotationsachse.

• 2D Polygonbogen- die Drehachse ist vertikal
zentriert auf dem Mittelpunkt des
Polygonbogens.

• 3D-Polygon-Segment- das Segment bildet die
Rotationsachse.

Letztes Verwendet die zuletzt eingegebene Achse zum Drehen
der Objekte.

Ansicht Benutzt die aktuelle Ansicht als Achse zum Drehen der
Objekte; Sie werden aufgefordert: Punkt auf Ansichts-
richtungsachse wählen- legen Sie die Drehachse fest.
Die Drehachse ist parallel zu der Richtung der Ansicht
und geht durch den Punkt, der gewählt wurde.

X-Achse Die X-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden auf-
gefordert: Punkt auf X-Achse festlegen- legen Sie die
Drehachse fest. Die Drehachse ist parallel zur X-Achse
und geht durch den Punkt, der gewählt wurde.
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Y-Achse Die Y-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden auf-
gefordert: Punkt auf Y-Achse festlegen- legen Sie die
Drehachse fest. Die Drehachse ist parallel zur Y-Achse
und geht durch den Punkt, der gewählt wurde.

Z-Achse Die Z-Achse ist die Achse der Rotation; Sie werden auf-
gefordert: Punkt auf Z-Achse festlegen- legen Sie die
Drehachse fest. Die Drehachse ist parallel zur Z-Achse
und geht durch den Punkt, der gewählt wurde.

Drehwinkel Definiert den Winkel, um den die Objekte gedreht
werden sollen, Sie werden aufgefordert: Drehwinkel
oder [Basis/Kopieren]:- definiert den Winkel, um den
die Objekte gedreht werden sollen.

• Geben Sie einen Wert . Positive Werte drehen
Objekte entgegen dem Uhrzeigersinn von der
positiven Drehachse aus.

• Geben Sie zwei Punkte ein.

Basis Winkel Definiert den neuen Basiswinkel, und fordert Sie auf:
Basis Winkel <0>:-führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Geben Sie zwei Punkte ein.

Neuer Winkel- führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Geben Sie zwei Punkte ein.

Kopie Erstellt eine gedrehte Kopie eines Auswahlsatzes.

Verfahren

Drehen im 3D

Ähnliche Befehle

Drehen (7.26.33)- dreht Objekte um einen Punkt in der 2D Ebene. Ausrichten (7.4.20)- richtet ein Objekt an einem
anderen Objekt aus. Fang (7.27.38)- dreht den Cursor, Ortho Winkel und Raster. BKS (7.30.2)- dreht das Koordinaten
System.
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7.26.35 RScript (rscript)

Wiederholt die aktuell geladenen SCR-Script-Datei (kurz für ”repeat-Skript”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: rscript Transparent: ’rscript : rscript Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. Dieser Befehl wieder-
holt die aktuell geladenen SCR-Script-Datei Dieser Befehl kann an das Ende der Skript-Datei eingefügt werden, um
das Skript als Schleife zu wiederholen. SCR Skript Dateien werden mit dem Befehl Script geladen. Skript-Dateien
werden mit dem Befehl RecScript oder über den Text-Editor Notepad erzeugt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

RecScript (7.26.5) - zeichnet ein Skript in einer SCR- Datei auf. StopScript (7.27.51) - beendet die Aufzeichnung
eines Skriptes und speichert dieses in einer SCR-Datei. Script (7.27.9) - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei aus.
Pause (7.9.24) - pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. Resume (7.26.26) -
fortsetzen einer gestoppten Skript- Datei.
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7.26.36 EzBlick (rtlook)

Schauen Sie sich in einer 3D-Szene um.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezblickMaus: STRG + Mitteltaste :ezblickAufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die EINGABE-
oder Esc-Taste zur Vervollständigung, oder drücken Sie die rechte Maustaste, um ein Kontext-Menü anzuzeigen.Halten
Sie die linke Maustaste gedrückt und verschieben Sie dann die Maus,um sich in Echtzeit umzusehen; drücken
Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden. BricsCAD zeigt während der Echtzeit-Rotation den Cursor
”Umherschauen”:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1181

3626



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.26. R

Ähnliche Befehle

EZRotF (7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echt-
zeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in
Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)- rotiert ei-
nen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung nach oben / unten und nach
links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts in einer 3D-Szene.
DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert
den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den Zeich-
nungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung in Echtzeit. Zoom (7.34.7)-
erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47)- führt
das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.

3627



7.26. R KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.26.37 EzRot (rtrot)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ezrotTransparent: ’ezrotMenü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit eingeschränkte KugelWerk-

zeugkasten:Echt-Zeit Bewegung | :ezrot Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder
Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste
fest, und bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- oder die
ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt den eingeschränkten Kugel Rotations-Cursor während des

Echt-Zeit Rotierens:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1182
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Ähnliche Befehle

Navigieren (7.21.1)- erlaubt es, mit bekannten Verfahren aus Computerspielen durch Modelle zu gehen oder zu
fliegen. EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRotF (7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echt-
zeit. EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. Ez-
RotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-
Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in
Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGe-
hen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den
3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der
Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktu-
ellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die
Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in
der Zeichnung aus.

3629



7.26. R KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.26.38 Ezpan (rtpan)

Pant die Zeichnung in Echtzeit.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezpan Transparent: ’ezpan Menü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Verschiebung Werkzeug-

kasten:Echt-Zeit Bewegung | :ezpanAufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc,
um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste fest,
und bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu verschieben; drücken Sie die Eingabe- oder die

ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt den Pan-Cursor während des Echt-Zeit panens:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1183
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Ähnliche Befehle

Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. AusSchnt (7.31.10)und-
AusSchnt (7.31.11)- stellt benannte Ansichten in Zeichnungen her. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt
der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Be-
fehlszeile. EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EzRot (7.26.37)- rotiert einen 3D Ansichtspunkt in
Echtzeit. EZRotTtr (7.26.39)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt.
EZRotF (7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EzRotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die
X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)-
rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung nach oben / unten
und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts in einer
3D-Szene. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster.
EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.39 EZRotZtr (RtRotCtr)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation”).

Zugriff auf den Befehl über

Werkzeugkasten:ezrotztr Transparent: ’ezrotztr :ezrotztr Aufforderung in der Befehlszeile: Rotations Zentrum an-
geben: Geben Sie den Mittelpunkt für die Rotation ein: Klicken Sie entweder auf einen Punkt in der Zeichnung, oder
geben Sie die Koordinaten in der Befehlszeile ein, und drücken Sie dann die EINGABETASTE. >>Drücken Sie die
Eingabetaste oder Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie
die linke Maustaste fest, und bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie
die Eingabe- oder die ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt den eingeschränkten Kugel Rotations-

Cursor während des Echt-Zeit Rotierens:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1184

3632



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.26. R

Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRot (7.26.37)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EZ-
RotF (7.26.40)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EzRotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die
X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)-
rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung nach oben / un-
ten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts
in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt
(7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- ver-
schiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung in Echtzeit.
Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom
(7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.40 EZRotf (rtrotf)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ezrotf Transparent: ’ezrotf Menü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Rotation Werkzeugkas-

ten:Echt-Zeit Bewegung | :ezrotf Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc,
um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste fest,
und bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- oder die ESC-

Taste, um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt während des Echt-Zeit Rotierens den Rotations-Cursor an:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1185
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Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRot (7.26.37)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EZ-
RotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotX (7.26.41)-
rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die
Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter
(7.26.46)- Bewegung nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links /
rechts und vorwärts / rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung
über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan
(7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant
die Zeichnung in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen
Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.41 EzRotX (rtrotx)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die X-Achse (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation X-Achse”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezrotx Transparent: ’ezrotx Menü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit X Werkzeugkasten:Echt-

Zeit Bewegung | :EzRotX Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um ab-
zuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste fest, und
bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- oder die ESC-Taste,

um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt während des Echt-Zeit Rotierens den Rotations-Cursor an:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1186
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Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRot (7.26.37)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotF
(7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über
einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit.
EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung
nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts
/ rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfens-
ter. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan
(7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung
in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfens-
ter. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.42 EzRotY (rtroty)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die Y-Achse (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation Y-Achse”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezroty Transparent: ’ezroty Menü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Y Werkzeugkasten:Echt-

Zeit Bewegung | :EzRotY Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um ab-
zuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste fest, und
bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- oder die ESC-Taste,

um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt während des Echt-Zeit Rotierens den Rotations-Cursor an:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1187
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Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRot (7.26.37)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotF
(7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über
einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit.
EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung
nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts
/ rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfens-
ter. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan
(7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung
in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfens-
ter. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.43 EzRotZ (rtrotz)

Rotiert 3D-Zeichnungen in Echt-Zeit um die Z-Achse (kurz für ”Echt-Zeit-Rotation Z-Achse”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezrotz Transparent: ’ezrotz Menü:Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Z Werkzeugkasten:Echt-

Zeit Bewegung | :ezrotz Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder Esc, um ab-
zuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen....Halten Sie die linke Maustaste fest, und
bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu rotieren; drücken Sie die Eingabe- oder die ESC-Taste,

um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt während des Echt-Zeit Rotierens den Rotations-Cursor an:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1188
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Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRot (7.26.37)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotF
(7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über
einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotX (7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit.
EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46)- Bewegung
nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGehen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts
/ rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfens-
ter. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan
(7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung
in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfens-
ter. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.44 EzGehen (rtwalk)

In einer 3D-Szene nach links / rechts und vorwärts / rückwärts gehen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ezgehen Maus: Alt + linke Maustaste : ezgehen Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die
EINGABE- oder Esc-Taste zur Vervollständigung, oder drücken Sie die rechte Maustaste, um ein Kontext-Menü an-
zuzeigen. Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und verschieben Sie dann die Maus, um in Echtzeit nach links
/ rechts und nach vorwärts / rückwärts zu gehen; drücken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.

BricsCAD zeigt während der Echtzeit-Bewegung den Gehen Cursor:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den Befehl
EZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den Befehl
EzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
Befehl EZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
Befehl EzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1189
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Ähnliche Befehle

Navigieren (7.21.1) - erlaubt es, mit bekannten Verfahren aus Computerspielen durch Modelle zu gehen oder zu
fliegen. EZBlick (7.26.36) - sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRotF (7.26.40) - dreht den 3D Ansichtspunkt in
Echtzeit. EZRotZtr (7.26.39) - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt.
EzRotX (7.26.41) - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42) - rotiert einen 3D-
Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43) - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in
Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46) - Bewegung nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. DdV-
Point (7.9.22) - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28) - ändert den
3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2) und -Pan (7.23.3) - verschiebt den Zeich-
nungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38) - pant die Zeichnung in Echtzeit. Zoom (7.34.7) -
erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47) - führt
das Echt-Zeit-Zoomen in der Zeichnung aus.
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7.26.45 AusführenAls (runaslevel)

Ermöglicht den Betrieb von BricsCAD in einer niedrigeren Lizenzstufe.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ausführenals : ausführenals Aufforderung in der Befehlszeile: Neuer Wert für RunAsLevel <2>: Ge-
ben Sie einen Wert ein. Anleitung Produkt spezifizieren [BricsCAD/Communicator/BlechKonstruktion/BIM] <Bric-
sCAD>: Wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
BricsCAD Sie werden aufgefordert: BricsCAD ausführen als

[Classic/Pro/PLatinum] <Platinum>: Wählen Sie eine
Option.

• Classic: BricsCAD im Classic Modus mit einer
Pro oder Platinum Lizenz ausführen.

• Pro: Bricscad im Pro Modus mit einer Platinum
Lizenz ausführen; oder die Pro Lizenz
wiederherstellen.

• Platinum: Wiederherstellung der Platinum
Lizenzstufe.

Die neue Ebene wird nach dem Neustart von
BricsCAD verwendet. Der ausgewählte Level wird
durch die Einstellung RunAsLevel gespeichert.

Communicator Sie werden aufgefordert: Communicator mit Lizenz
ausführen [Nein/Testlizenz/Vollständig]
<Vollständig>: Wählen Sie eine Option.

• Keine Lizenz: Der Communicator ist nicht
verfügbar.

• Testlizenz: Der Communicator läuft im
Testmodus.

• Vollständig: Stellt die Communicator Lizenz
wieder her.

Die neue Ebene wird nach dem Neustart von
BricsCAD verwendet. Der gewählte Level wird durch
die Benutzereinstellung UseCommunicator
gespeichert.

Blechkonstruktion Sie werden aufgefordert: SheetMetal mit Lizenz
ausführen [Nein/Testlizenz/Vollständig]
<Vollständig>: Wählen Sie eine Option.

• Keine Lizenz: Blechkonstruktions Befehle sind
nicht verfügbar.

• Testlizenz: Die Blechkonstruktion läuft im
Testmodus.

• Vollständig: Stellt die Blechkonstruktions
Lizenz wieder her.

Die neue Ebene wird nach dem Neustart von
BricsCAD verwendet. Der gewählte Level wird durch
die Benutzereinstellung UseSheetMetal gespeichert.
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BIM BIM mit Lizenz ausführen
[Nein/Testlizenz/Vollständig] <Vollständig>: Wählen
Sie eine Option.

• Keine Lizenz: BIM Befehle sind nicht verfügbar.

• Testlizenz: BIM läuft im Testmodus.

• Vollständig: Stellt die BIM Lizenz wieder her.

Die neue Ebene wird nach dem Neustart von
BricsCAD verwendet. Der gewählte Level wird durch
die Benutzereinstellung UseBIM gespeichert.

Ähnliche Befehle

LizenzManager (7.18.22) - zeigt den Dialog ”BricsysLizenz Manager” an, in dem Ihre verfügbaren Lizenzen zusam-
mengefasst werden (BricsCAD / BIM / Communicator / Blechkonstruktion).
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7.26.46 EzHochRunter (rtupdown)

In einer 3D-Szene nach oben / unten und links / rechts bewegen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ezhochrunter Maus: Alt + Mitteltaste :ezhochrunter Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie
die EINGABE- oder Esc-Taste zur Vervollständigung, oder drücken Sie die rechte Maustaste, um ein Kontext-Menü
anzuzeigen.Halten Sie die linke Maustaste gedrückt und verschieben Sie dann die Maus,um sich in Echtzeit nach
oben / unten und nach links / rechts zu bewegen; drücken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.

BricsCAD zeigt während der Echtzeit-Bewegung den nach oben-nach-unten Cursor:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191 on page 3648)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den
BefehlEZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
BefehlEzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1190
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Ähnliche Befehle

EZBlick (7.26.36)- sich in einer 3D-Szene umsehen. EZRotF (7.26.40)- dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit.
EZRotZtr (7.26.39)- dreht den 3D-Ansichtspunkt in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EzRotX
(7.26.41)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt
um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit. EZGe-
hen (7.26.44)- gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts in einer 3D-Szene. DdVPoint (7.9.22)- ändert den
3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der
Zeichnung über die Befehlszeile. Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen
Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38)- pant die Zeichnung in Echtzeit. Zoom (7.34.7)- erhöht und verringert die Größe
des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. EzZoom (7.26.47)- führt das Echt-Zeit-Zoomen in der
Zeichnung aus.
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7.26.47 EzZoom (rtzoom)

Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ezzoom Transparent: ’ezzoom Menü: Ansicht | Echt-Zeit Bewegung | Echt-Zeit Zoom Werkzeugkas-

ten: Echt-Zeit Bewegung | : EzZoom Aufforderung in der Befehlszeile: >>Drücken Sie die Eingabetaste oder
Esc, um abzuschließen, oder rechte Maustaste, um das Kontext Menü anzuzeigen.... Halten Sie die linke Maustas-
te fest, und bewegen Sie dann die Maus, um die Zeichnung in Echt-Zeit zu zoomen; drücken Sie die Eingabe- oder die

ESC-Taste, um den Befehl zu verlassen. BricsCAD zeigt den Zoom-Cursor während des Echt-Zeit zoomens:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Eingabetaste Beendet den Befehl.
Esc Beendet den Befehl.

Schnellzugriff-Menü Optionen

( 7.1191)

Option Beschreibung
Beenden Beendet den Befehl.

Pan Pant die Zeichnung in Echtzeit. Startet den Befehl
EZPan (7.26.38).

Zoom Zoomt die Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den Befehl
EzZoom (7.26.47).

Eingeschränkte Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
Befehl EZRotZtr (7.26.39).

Kugel Rotiert die 3D Zeichnung in Echt-Zeit. Startet den
Befehl EzRot (7.26.37).

Abbildung 7.1191
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Ähnliche Befehle

Zoom (7.34.7) - erhöht und verringert die Größe des Zeichnungsausschnitts im aktuellen Ansichtsfenster. Pan
(7.23.2) und -Pan (7.23.3) - verschiebt den Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. EzPan (7.26.38) -
pant die Zeichnung in Echtzeit. AusSchnt (7.31.10) und -AusSchnt (7.31.11) - stellt benannte Ansichten in Zeichnun-
gen her. DdVPoint (7.9.22) - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28) -
ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. EZBlick (7.26.36) - sich in einer 3D-Szene um-
sehen. EzRot (7.26.37) - rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EZRotTtr (7.26.39) - dreht den 3D Ansichtspunkt
in Echtzeit über einen benutzerdefinierten Mittelpunkt. EZRotF (7.26.40) - dreht den 3D Ansichtspunkt in Echtzeit.
EzRotX (7.26.41) - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EzRotY (7.26.42) - rotiert einen 3D-
Ansichtspunkt um die Y-Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43) - rotiert einen 3D-Ansichtspunkt um die Z-Achse in
Echtzeit. EZHochRunter (7.26.46) - Bewegung nach oben / unten und nach links / rechts in einer 3D-Szene. EZGe-
hen (7.26.44) - gehen links / rechts und vorwärts / rückwärts in einer 3D-Szene.
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7.26.48 RegelOb (rulesurf)

Erstellt eine 3D-Vermaschte-Oberfläche durch Verbinden zweier separater linearer Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: regelob Menü: Model | Netze | Regeloberfläche Werkzeugkasten: Netze | 3D Flächen | : RegelOb
Aufforderung in der Befehlszeile: Objekt wählen, um erstes Ende der Regeloberfläche zu definieren: Wählen Sie
ein offenes Objekt.Objekt wählen, um anderes Ende zu definieren: Wählen Sie ein anderes offenes Objekt. ( 7.1192
on the next page) Regeloberfläche erzeugt zwischen zwei Linien.
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Abbildung 7.1192

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekt wählen, um erstes Ende der Regeloberfläche zu
definieren

Bestimmen Sie das erste Umgrenzungs-Objekt. Wählen
Sie ein offenes Objekt aus wie, z. B. eine Linie einen Bo-
gen, eine Polylinie oder einen Spline. Geschlossenen Ob-
jekte und 3D Objekte werden nicht akzeptiert; Sie werden
aufgeforder: Das ausgewählte Objekt kann nicht benutzt
werden. Bitte wählen Sie erneut.

Objekt wählen, um anderes Ende zu definieren Bestimmen Sie das zweite Umgrenzungs-Objekt.

Bearbeitung mit Griffen

Regeloberflächen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Regeloberfläche aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben.

( 7.1193)

Abbildung 7.1193
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6) - erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. Ai_Cone (7.4.8) - erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-
Netz. Ai_Cylinder (7.4.9) - erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. Ai_Dish (7.4.10) - erzeugt 3D Schalen
als Oberflächen-Netz. Ai_Dome (7.4.11) - erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. Kantob (7.11.2) - erzeugt ei-
ne Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13) - erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. Rotob
(7.26.30) - erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. Ai_Sphere (7.4.16) - erzeugt eine 3D Kugel als
Oberflächen-Netz. Tabob (7.29.8) - erzeugt eine extrudierte Oberfläche als Netzoberfläche. Ai_Torus (7.4.18) - er-
zeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. Ai_Wedge (7.4.19) - erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz.
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7.27 S

7.27.1 Speichern (save)

Speichert eine Zeichnung als DWG-Zeichnung, als DWT-Vorlagedatei und im DXF-Austauschformat
ab. Es wird immer ein Dialogfenster angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:speichern Kurztaste:Strg+S Alias:sa :Speichern Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1199 on page 3660)
Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie dann aufSpeichern. Verwenden Sie den BefehlKSich (7.24.4), um
das Speichern einer Zeichnung ohne das Anzeigen eines Dialogfensters auszuführen.
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Abbildung 7.1194

Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1205 on page 3667) Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in welchem die

Zeichnung gespeichert werden soll. Klicken Sie auf die
Auswahlliste, um zusätzliche Speicherorte zu wählen.

( 7.1206 on page 3667) Bestimmt den Namen unter welchem die Zeichnung
gespeichert werden soll.

• Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen
derZeichnungn.dwgDatei.

• Geben Sie einen anderen Namen ein.

• Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen
Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu
verwenden.

( 7.1207 on page 3668) Bestimmt das Format der gespeicherten Datei.
Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007
.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein
anderes Format aus. Es gibt drei Grundformate:

• DWG- Zeichnungs Datei.

• DXF- Austausch Datei (ASCII oder Binär).

• DWT- Vorlage Datei.

( 7.1208 on page 3668) Erstellt ein Bild für die Voransicht der Zeichnungsdatei.
Die Voransicht ist ein Bitmap (Raster-Bild) der Zeich-
nung und zeigt die Zeichnung zum Zeitpunkt der Spei-
cherung.

Speichert die Zeichnung.
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Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht gespei-
chert.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. KSich (7.24.4)- spei-
chert die Zeichnung, ohne dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird. SaveAll (7.27.2)- speichert alle geöffneten
Zeichnungen. SichAls (7.27.3)- sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. SpeiAlsR12 (7.27.4)- speichert
die Zeichnung in älteren Formaten. DateiSpeicherPfad (7.27.5)- öffnet die SAVEFILEPATH Speicherort im System-
dateibrowser. SicherheitsOptionen (7.27.16)- Eingabe eines Passworts, um eine Zeichnung zu schützen
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Abbildung 7.1195

Abbildung 7.1196
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Abbildung 7.1197

Abbildung 7.1198
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7.27.2 SaveAll (saveall)

Speichert alle geöffneten Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:saveall :saveall Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Achtung: Dieser Befehl
speichert alle Zeichnungen ohne die Aufforderung ”Sind Sie sicher?”. BricsCADspeichert auch Zeichnungen, bei
welchen dies von Ihnen nicht beabsichtigt ist, so werden die Dateien überschrieben.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Speichern (7.27.1)- speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. KSich (7.24.4)- speichert die Zeich-
nung, ohne dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird. SichAls (7.27.3)- sichert die Zeichnung unter einem an-
deren Namen. SpeiAlsR12 (7.27.4)- speichert die Zeichnung in älteren Formaten. Export (7.11.14)- exportiert eine
Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten.
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7.27.3 SichAls (saveas)

Speichert eine Zeichnung als DWG-Zeichnung, als DWT-Vorlagedatei und im DXF-Austauschformat
ab. Es wird immer ein Dialogfenster angezeigt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sichals :sichals Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1199 on the following page) Geben Sie einen Dateinamen
ein und klicken Sie dann aufSpeichern. Verwenden Sie den BefehlKSich (7.24.4), um das Speichern einer Zeichnung
ohne das Anzeigen eines Dialogfensters auszuführen.
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Abbildung 7.1199

Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1205 on page 3667) Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in welchem die

Zeichnung gespeichert werden soll. Klicken Sie auf die
Auswahlliste, um zusätzliche Speicherorte zu wählen.

( 7.1206 on page 3667) Bestimmt den Namen unter welchem die Zeichnung
gespeichert werden soll.

• Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen
derZeichnung.dwgDatei.

• Geben Sie einen anderen Namen ein.

• Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen
Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu
verwenden.

( 7.1207 on page 3668) Bestimmt das Format der gespeicherten Datei.
Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007
.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein
anderes Format aus. Es gibt drei Grundformate:

• DWG- Zeichnungs Datei.

• DXF- Austausch Datei (ASCII oder Binär).

• DWT- Vorlage Datei.

( 7.1208 on page 3668) Erstellt ein Bild für die Voransicht der Zeichnungsdatei.
Die Voransicht ist ein Bitmap (Raster-Bild) der Zeich-
nung und zeigt die Zeichnung zum Zeitpunkt der Spei-
cherung.

Speichert die Zeichnung.
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Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht gespei-
chert.

Verfahren

Arbeiten mit Dokument Registerkarten (1.3.2)

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14)- exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. KSich (7.24.4)- spei-
chert die Zeichnung, ohne dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird. Speichern (7.27.1)- speichert die Zeichnung
mit Abfragen über einen Dialog. SaveAll (7.27.2)- speichert alle geöffneten Zeichnungen. SpeiAlsR12 (7.27.4)- spei-
chert die Zeichnung in älteren Formaten. SicherheitsOptionen (7.27.16)- Eingabe eines Passworts, um eine Zeich-
nung zu schützen
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Abbildung 7.1200

Abbildung 7.1201

3662



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.27. S

Abbildung 7.1202

Abbildung 7.1203
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7.27.4 SpeiAlsR12 (saveasr12)

Speichert eine Zeichnung im Format DWG R12 durch ein Dialogfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:speialsr12 :speialsr12 Zeigt das Dialogfenster an, in welchem der Dateityp auf ”AutoCAD Release
11/12 Drawing (*.dwg)” Format gesetzt ist: ( 7.1204 on the next page) Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken
Sie dann aufSpeichern. Um die Zeichnung in einem anderen Format zu speichern, klicken Sie auf die Auswahlliste
unterDateityp.
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Abbildung 7.1204

Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1205 on page 3667) Wählt das Laufwerk und den Ordner aus, in welchem die

Zeichnung gespeichert werden soll. Klicken Sie auf die
Auswahlliste, um zusätzliche Speicherorte zu wählen.

( 7.1206 on page 3667) Bestimmt den Namen unter welchem die Zeichnung
gespeichert werden soll.

• Akzeptieren Sie den vorgegebenen Namen
derZeichnungn.dwgDatei.

• Geben Sie einen anderen Namen ein.

• Klicken Sie auf die Auswahlliste, um einen
Namen einer zuvor gespeicherten Datei zu
verwenden.

( 7.1207 on page 3668) Bestimmt das Format der gespeicherten Datei.
Akzeptieren Sie die Voreinstellung (AutoCAD 2007
.dwg) oder wählen Sie aus der Auswahlliste ein
anderes Format aus. Es gibt drei Grundformate:

• DWG- Zeichnungs Datei.

• DXF- Austausch Datei (ASCII oder Binär).

• DWT- Vorlage Datei.

( 7.1208 on page 3668) Erstellt ein Bild für die Voransicht der Zeichnungsdatei.
Die Voransicht ist ein Bitmap (Raster-Bild) der Zeich-
nung und zeigt die Zeichnung zum Zeitpunkt der Spei-
cherung.

Speichert die Zeichnung.
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Bricht den Befehl ab, die Zeichnung wird nicht gespei-
chert.

Ähnliche Befehle

Speichern (7.27.1)- speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen Dialog. KSich (7.24.4)- speichert die Zeich-
nung, ohne dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird. SaveAll (7.27.2)- speichert alle geöffneten Zeichnungen.
SichAls (7.27.3)- sichert die Zeichnung unter einem anderen Namen. Export (7.11.14)- exportiert eine Zeichnung in
einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten.
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Abbildung 7.1205

Abbildung 7.1206
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Abbildung 7.1207

Abbildung 7.1208
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7.27.5 DateiSpeicherPfad (savefilefolder)

Öffnet die SAVEFILEPATH Speicherort im Systemdateibrowser.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:dateispeicherpfad :dateispeicherpfadÖffnet einen Datei Dialog: ( 7.1209 on the following page) Es wir
für jede geöffnete Zeichnung eine *.SV$ backup-Datei am SAVEFILEPATH Speicherort gespeichert. Das Speicher-
intervall wird durch die Systemvariable SAVETIME definiert. Die Position wird durch die SAVEFILEPATH Einstellung
definiert: ( 7.1210 on the next page) Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchender SystemvariablenDateipfad
speichern, um einen anderen Ordner auszuwählen.
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Abbildung 7.1209

Abbildung 7.1210
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Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Speichern (7.27.1)- speichert eine Zeichnung als DWG-Zeichnung, als DWT-Vorlagedatei und im DXF-Austauschformat
ab.
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7.27.6 Varia (scale)

Verändert die Größe von Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:varia Alias:v Menü:Ändern | Skalieren Werkzeugkasten:Ändern | :Varia Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Objekte zum Skalieren wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus. Objekte im Satz: 1 Objekte
zum Skalieren wählen:Wählen Sie weitere Objekte aus oder drücken Sie die Eingabetaste um fortzufahren. Basis-
punkt:Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein.Kopie/Basisskalierung/<Skalierungsfaktor>:Geben
Sie eine Zahl oder K oder B ein. ( 7.1211)

Abbildung 7.1211
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte zum Skalieren wählen Wählt ein Objekt aus, das skaliert werden soll. Sie kön-

nen jede Auswahlmethode verwenden.
Basispunkt Bestimmt den Basispunkt. Dies ist der Punkt, von dem

aus das Objekt ”größer” oder ”kleiner” wird. Wählen Sie
einen Punkt in der Zeichnung oder geben Sie die x-, y-,
z-Koordinaten ein. Verwenden Sie einen Objektfang, um
eine geometrische Figur exakt zu wählen.

Skalierfaktor Bestimmt den Skalierungsfaktor:

• Geben Sie eine Zahl kleiner als 1 ein, so wird
das Objekt verkleinert.

• Geben Sie 1 ein, um das Objekt in der aktuellen
Größe zu belassen.

• Geben Sie eine Zahl größer als 1 ein, so wird
das Objekt vergrößert.

Kopie Erstellt eine skalierte Kopie des Auswahlsatzes.
Basisskalierung Skaliert Objekte unter Verwendung einer Basis- oder Re-

ferenzskalierung. Sie werden zu folgendem aufgefor-
dert: Basisskalierung- Geben Sie einen Skalierungsfak-
tor ein oder wählen Sie zwei Punkte. Neue Skalierung-
geben Sie einen neuen Skalierungsfaktor ein. Verwen-
den Sie diese Option, um Objekte relativ zu einem an-
deren Objekt zu skalieren. Wählen sie z. B. zwei Punkte
auf einem bestehenden Objekt. Wenn Sie zwei Punkte
wählen, werden Sie von BricsCAD zu folgendem aufge-
fordert: Zweiter Punkt- Wählen Sie einen weiteren Punkt.

Verfahren

Skalieren einer Auswahl (1.13.23) Skalierung eines Objektes mit der Basisskalierung (1.13.23) So skalieren Sie mit
Griffen (1.13.4)

Ähnliche Befehle

Ausrichten (7.4.20)- skaliert ein Objekt mit einem anderen. Einfüge (7.15.11)- skaliert Blöcke. Drucken (7.24.3)-
skaliert eine Zeichnung über das Plotten.
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7.27.7 MstabListeBearb (scalelistedit)

Bearbeitet die Maßstabsliste in einer Zeichnung, die im Bereich Plot Skalierung der Dialoge Dru-
cken und Seite einrichten und der Standard Skalierungs Eigenschaft eines Papier Bereich Ansichtsfensters be-
nutzt werden. Definiert die verfügbaren Beschriftungs Maßstäbe für Beschriftungs Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: mstablistebearb : mstablistebearb Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1212 on the next page)
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Abbildung 7.1212

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Xrefs Maßstäbe ausblenden Einstellen der HIDEXREFSCALES Systemvariablen.

Wenn nicht angehakt , sind Skalierungen aus den
angehängten Xrefs in der aktuellen Zeichnung
verfügbar und auch in der Liste verfügbarer
Skalierungen in den Dialogen Seite Einrichtung
(7.23.1) und Drucken (7.23.43) vorhanden. Die
Skalierungen stehen dann auch in der Eigenschaft
Standard Skalierung eines Layout-Ansichtsfensters
zur Verfügung.

Neue Skalierung hinzufügen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1213 on page 3677)
Name in Maßstabsliste: Geben Sie einen Namen in
das Feld Maßstab Name ein. Maßstab
Eigenschaften: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein.
Drücken Sie die Schaltfläche OK, um den Maßstab
der Liste hinzuzufügen.

Maßstab bearbeiten Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1214 on page 3677)
Name in Maßstabsliste: Geben Sie einen Namen in
das Feld Maßstab Name ein. Maßstab
Eigenschaften: Geben Sie den Skalierungsfaktor ein.
Drücken Sie die Schaltfläche OK, um die Änderungen
zu speichern.

Nach oben Verschiebt den ausgewählten Maßstab in der Liste nach
oben.

Nach unten Verschiebt den ausgewählten Maßstab in der Liste nach
unten.

Löschen Löscht den ausgewählten Maßstab.

Zurücksetzen Lädt hartcodierte Standard Maßstäbe. Löscht alle nicht
referenzierten benutzerdefinierten Maßstäbe.

3675



7.27. S KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

OK Speichert die Änderungen in der Zeichnung und schließt
den Dialog.

Abbrechen Schließt den Dialog. Die Änderungen werden nicht ge-
speichert.

Ähnliche Befehle

Objektmass (7.22.1) - hinzufügen oder entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Objekte über ei-
nen Dialog. -Objektmass (7.22.2) - hinzufügen oder entfernen von unterstützten Maßstäben für Beschriftungs Ob-
jekte über die Befehlszeilen Eingabe. Drucken (7.23.43) - druckt Zeichnungen auf Plottern und Dateien über einen
Dialog. Seiteneinr (7.23.1) - erzeugt und bearbeitet Seiteneinrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeich-
nungs Explorer. -MstabListeBearb (7.27.8) - Bearbeitet die Maßstabsliste einer Zeichnung über die Befehlszeile.
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Abbildung 7.1213

Abbildung 7.1214
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7.27.8 -MstabListeBearb (-scalelistedit)

Bearbeitet die Maßstabsliste in einer Zeichnung, die im Bereich Plot Skalierung der Dialoge Dru-
cken und Seite einrichten und der Standard Skalierungs Eigenschaft eines Papier Bereich Ansichtsfensters be-
nutzt werden. Definiert die verfügbaren Beschriftungs Maßstäbe für Beschriftungs Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -mstablistebearb : -mstablistebearbAufforderung in der Befehlszeile: Option eingeben [?/Hinzufügen/Löschen/Zurücksetzen/beEnden]
<Hinzufügen>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um einen neuen Maßstab hinzuzufü-
gen. Anleitung Weitere Aufforderung: (Benutzeraktion)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? Zeigt die aktuelle Maßstabsliste in der Befehlszeile an.

Drücken Sie die Funktionstaste F2, um das Eingabe-
Protokoll Fenster zu öffnen.

Hinzufügen Erstellt einen neuen Maßstab. Aufforderung in der
Befehlszeile: Geben Sie den neuen Maßstab-Namen
ein: - geben Sie einen Namen für den Maßstab in der
Befehlszeile ein. Der Maßstab Name erscheint in:

• im Dialog Zeichnungsmaßstäbe bearbeiten
(siehe beim Befehl MstabListeBearb (7.27.7))

• der Liste Beschriftungs Maßstab (??) in der
Eigenschaften Liste.

Geben Sie das Maßstabsverhältnis ein: - geben Sie
das Maßstab Verhältnis in der Befehlszeile ein.
Folgende Formate werden akzeptiert, z. B. um eine
Skalierung von 1 Papiereinheit = 10
Zeichnungseinheiten zu definieren.

• 1:10

• 1=10

Löschen Entfernt einen Maßstab aus der Maßstab Liste.
Referenzierte Maßstäbe können nicht gelöscht
werden. Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie
den Maßstab-Namen zum Löschen ein oder *, um
alle ungenutzten Maßstäbe zu löschen: - Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus

• Geben Sie den Namen des Maßstabs zum
Löschen ein.

• Geben Sie * ein, um alle nicht referenzierten
Maßstäbe zu löschen.

Zurücksetzen Lädt hartcodierte Standard Maßstäbe. Löscht alle nicht
referenzierten benutzerdefinierten Maßstäbe.

Beenden Schließt den Befehl ab.

Ähnliche Befehle

Drucken (7.23.43) - druckt Zeichnungen auf Plottern und Dateien über einen Dialog. Seiteneinr (7.23.1) - erzeugt
und bearbeitet Seiteneinrichtungen zum Plotten von Zeichnungen im Zeichnungs Explorer. ScaleListEdit (7.27.7) -
Bearbeitet die Maßstabsliste einer Zeichnung über einen Dialog.
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7.27.9 Script (script)

Lädt und führt eine Skriptdatei (SCR-Datei) über ein Dialogfenster aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:script Transparent:’script Alias:sr Menü:Werkzeuge | Skript ausführen Werkzeugkasten:Werkzeuge

| :script Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1215 on the following page) Wählen Sie eine SCR-Datei aus und klicken
Sie dann aufÖffnen.Die Ausführung des Skripts beginnt sofort. Um das Skript erneut auszuführen, verwenden Sie
den BefehlRScript (7.26.35).Für weitere Informationen über das Schreiben von Skripts, sehen Sie bitte beiAnpassen
von BricsCADnach.
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Abbildung 7.1215

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Suchen in Wählt ein Laufwerk und einen Ordnernamen aus.
Dateiname Bestimmt den Namen der SCR-Datei.
Öffnen Öffnet die SCR-Datei und führt dann das Skript aus.

Ähnliche Befehle

RecScript (7.26.5)- zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. StopScript (7.27.51)- beendet die Aufzeichnung eines
Skriptes und speichert dieses in einer SCR- Datei. RScript (7.26.35)- führt eine Skript-Datei nochmals aus. Pause
(7.9.24)- pausiert die Ausführung des nächsten Befehls für definierte Millisekunden. Resume (7.26.26)- fortsetzen
einer gestoppten Skript-Datei.
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7.27.10 Bildlaufleiste (scrollbar)

Schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bildlaufleisteTransparent: ’bildlaufleisteMenü:Ansicht | Bildlaufleisten :BildlaufleisteAufforderung
in der Befehlszeile: WNDLSCRL ist zur Zeit aktiviert: Aus/Wechseln/<Ein>: (Geben Sie eine Option ein.) ( 7.1216 on
the next page)

1. Vertikale Bildlaufleiste

2. Horizontale Bildlaufleiste

Bildlaufleisten sind hilfreich zum Panen einer Zeichnung, ohne den Befehl Pan (7.23.2) zu verwenden: ( 7.1217 on
the following page) Der einzige Grund die Bildlaufleisten auszuschalten ist, dass Sie dadurch das Zeichnungsfens-
ter etwas vergrößern.
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Abbildung 7.1216

Abbildung 7.1217
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
AUs Schaltet alle Bildlaufleisten aus.
Wechseln Schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten:

• Wenn diese eingeschaltet sind, werden sie
ausgeschaltet.

• Wenn diese ausgeschaltet sind, werden sie
eingeschaltet.

Ein Schaltet die Bildlaufleisten ein.

Ähnliche Befehle

BefehlsZeile (7.8.36) - zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37) - blendet die Befehlszeile aus. GraphBld
(7.13.20) - setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. StatLeiste (7.27.45) - schaltet die Anzeige der Statuszeile
um. TextBld (7.29.13) - bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. Werkzeugkasten (1.3.3) und -Werkzeugkasten
(7.29.19) - schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen.
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7.27.11 QuerSchnitt (section)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt Schnitt-Ebenen von 3D-Volumenkörper; es werden
Regionen Objekte erzeugt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:querschnitt Alias:qu Menü:Model | 3D Volumenkörper | Querschnitt Werkzeugkasten:3D Volumen-

körper | :querschnitt Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie einen oder mehrere 3D Volu-
menkörper. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Wählen Sie weitere 3D Volumenkörper, oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um fortzufahren.WählenSie den erstenPunkt auf der SchnittebeneoderObjekt/Zachse/Ansicht/XY/YZ/ZX:Geben
Sie eine Option ein. Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der aktuellen Ansichts Ebene ein<0,0,0>:Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein. Querschnitt erstellt in der aktuellen Ansichtsebene: ( 7.1218 on the
next page) Querschnitt, erzeugt aus einer Region; dieser kann als unabhängiges Objekt bearbeitet werden: ( 7.1219
on the facing page)
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Abbildung 7.1218

Abbildung 7.1219
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Bestimmt die Objekte, aus welchen der Querschnitt er-

zeugt werden soll. Wählen Sie einen oder mehrere 3D
Volumenkörper aus. Dieser Befehl arbeitet nicht mit 2D
Regionen.

Wählen Sie den ersten Punkt auf der Schnittebene Wählen Sie den ersten Punkt auf der Schnittebene, um
die Ebene, in dem der Abschnitt liegt, zu definieren; Sie
werden aufgefordert: Wählen Sie einen zweiten Punkt
auf der Schnittebene:- wählen Sie einen weiteren Punkt.
Wählen Sie den dritten Punkt auf der Schnittebene- wäh-
len Sie einen weiteren Punkt (drei Punkte definieren die
Ebene).

Objekt Erzeugt den Querschnitt von einem Objekt, das die
3D Volumenkörper schneidet; Sie werden
aufgefordert: Wähle einen Kreis, Ellipse, Bogen,
2D-Spline, oder eine 2D-Polylinie- Wählen Sie ein
Objekt aus. Sie können auch elliptische Bögen
verwenden. Das Objekt definiert die Ebene, über die
der Querschnitt erzeugt wird. ( 7.1221 on page 3689)

ZAchse Erzeugt einen Querschnitt in der Ebene, die durch ei-
nen Punkt auf der Ebene geht, und eine zweite auf der
Flächennormale der (z-Achse); Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie einen Punkt auf der Schnittebene- wählen
Sie einen Punkt, um die Lage der Schnittebene zu de-
finieren. Wählen Sie einen Punkt auf der Z-Achse (Nor-
male) der Ebene- wählen Sie einen weiteren Punkt, um
die Normale zu definieren.

Ansicht Erzeugt einen Querschnitt in der Ebene des aktuellen 3D-
Ansichtspunktes; Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
einen Punkt auf der aktuellen Ansichtsebene- wählen Sie
einen Punkt, um die Höhe des Schnittes zu definieren.
Dies ist sicherlich die einfachste der Optionen.

XY Erzeugt einen Querschnitt parallel zur x, y-Ebene. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Wählen Sie einen
Punkt in der XY-Ebene- wählen Sie einen Punkt, um die
Höhe des Schnitts unter oder über der x,y Ebene zu defi-
nieren.

YZ Erzeugt einen Querschnitt parallel zur y, z-Ebene. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Wählen Sie einen
Punkt in der YZ-Ebene- wählen Sie einen Punkt, um die
Höhe des Schnitts unter oder über der y,z Ebene zu defi-
nieren.

ZX Erzeugt einen Querschnitt parallel zur z,x-Ebene. Sie wer-
den zu folgendem aufgefordert: Wählen Sie einen Punkt
in der ZX-Ebene- wählen Sie einen Punkt, um die Höhe
des Schnitts unter oder über der z,x Ebene zu definieren.

( 7.1220 on the facing page)
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Abbildung 7.1220
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Ähnliche Befehle

Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. Kappen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Differenz
(7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Vereinig (7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Vo-
lumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. ZuschneidenAnzeige (7.8.25)- schaltet die Zuschneiden-Anzeige Ei-
genschaft einer Schnittebene oder eines BIM-Schnittelements. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt.
BimSchnittÖffnen (7.6.25)- öffnet die Zeichnungsdatei, die mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist; oder öffnet
das 3D BIM-Modell, das mit der BIM Schnitt Zeichnung assoziiert ist. BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktua-
lisiert das Ergebnis eines BIM-Schnitts in einer Zeichnung. LiveSchnitt (7.19.9)- schaltet dieLive SchnittEigenschaft
einer Schnittebene ein oder aus. SchnEbene (7.27.12)- erstellt ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volu-
menkörpern erstellt. SchnEbeneEinst (7.27.13)- definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog
Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen. SchnEbeneZuBlock (7.27.14)- speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in
einen 2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock.
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Abbildung 7.1221
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7.27.12 SchnEbene (sectionplane)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt ein Schnittobjekt, das als Schnittebene durch 3D-
Volumenkörper dient.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schnebene Menü:Model | Schnitte | Schnitt Ebene Werkzeugkasten:Schnitte | :schnebene Auffor-
derung in der Befehlszeile: Definiere Startpunkt oder [Fläche/Zeichnen/Orthogonal]:Geben Sie den Startpunkt der
Schnittebene ein. Definiere Durch-Punkt:Geben Sie einen zweiten Punkt an. Die Schnittebene wird durch die beiden
Punkte und senkrecht zur XY-Ebene des aktuellen BKS definiert. Der Teil der 3D-Volumenkörper auf der rechten Sei-
te der Schnittebene werden weggeschnitten. Neu erstellte Schnittebenen haben denSchnitt AnzeigeStatus aufEin.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Fläche Wählen Sie die planare Fläche eines 3D

Volumenkörpers. Die Schnittebene wird dann
deckungsgleich mit der ausgewählten Fläche. Die
EigenschaftLive-Schnittwird automatisch aktiviert.

Schnitt zeichnen Definieren Sie 2 Punkte, um eine planaren Schnitt
Ebene zu definieren; definieren Sie mehrere Punkte
um eine Umgrenzungs Schnitt Ebene für versetzte
Schnitte zu erzeugen. Aufforderung in der
Befehlszeile: Definiere Startpunkt: Geben Sie den
ersten Punkt ein. Definiere den nächsten Punkt:
Geben Sie den zweiten Punkt ein. Nächsten Punkt
eingeben oder EINGABETASTE zum Beenden: Geben
Sie die nächsten Punkte der Schnittebene ein.
Drücken Sie die Eingabetaste, um die Eingabe von
Punkten zu beenden. Richtung für das
Schnittelement definieren: Geben Sie einen Punkt ein,
um die Blickrichtung der Schnittebene zu definieren.
Die Schnittebene wird durch die angegebenen Punkte
und senkrecht zum aktuellen BKS erstellt. Das Bild
unten zeigt das Ergebnis einer 4-Punkt Umgrenzungs
Schnitt Ebene. ( 7.1222 on the next page)

Orthogonal Es wird eine Schnittebene mit einer orthographischen
Orientierung relativ zum aktuellen BKS erstellt. Die
Optionen
sind:Vorn,Hinten,Oben,Unten,LinksundRechts.
Orthographische Schnittebenen werden durch die
Mitte des umgebenden Quaders, der alle 3D Objekte
in der Zeichnung enthält, erstellt. Die
EigenschaftLive-Schnittwird automatisch aktiviert.
Die folgenden Bilder zeigen das Ergebnis von
verschiedenen orthographischen Schnitt Ebenen,
einschließlich der Abschnitt-Geometrie.
( 7.1223 on the facing page)Vorne
( 7.1224 on page 3692)Hinten
( 7.1225 on page 3692)Oben
( 7.1226 on page 3692)Unten
( 7.1227 on page 3692)Links
( 7.1228 on page 3693)Rechts
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Abbildung 7.1222

Abbildung 7.1223

Operationen

Ausrichten einer Schnittebene an einer Fläche (1.10.4) Eine vertikale Schnitt Ebene erstellen (1.10.4) Eine horizon-
tale Schnitt Ebene erstellen (1.10.4) Erzeugen einer vertikalen versetzten Schnitt Ebene (1.10.4) Erzeugen einer
horizontal versetzten Schnitt Ebene (1.10.4) Erzeugen einer orthographischen Schnitt Ebene (1.10.4) Bearbeiten
der Eigenschaften einer Schnitt Ebene (1.10.4) Ändern der Größe und Position einer Schnitt Ebene (1.10.4)

Ähnliche Befehle

ZuschneidenAnzeige (7.8.25)- schaltet dieZuschneiden-AnzeigeEigenschaft einer Schnittebene oder eines BIM-
Schnittelements. LiveSchnitt (7.19.9)- schaltet dieLive SchnittEigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. Quer-
Schnitt (7.27.11)- erstellt Schnittebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. SchnEbene-
Einst (7.27.13)- definiert die Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - Schnitt
Ebenen. SchnEbeneZuBlock (7.27.14)- speichert die ausgewählte Schnittebene in einen 2D Querschnitt / Höhen
Block oder einen 3D Abschnittsblock. BimSchnitt (7.6.24)- erzeugt ein BIM Schnitt Objekt. BimSchnittÖffnen (7.6.25)-
öffnet die Zeichnungsdatei, die mit einem BIM Schnitt Objekt assoziiert ist; oder öffnet das 3D BIM-Modell, das mit
der BIM Schnitt Zeichnung assoziiert ist. BimSchnittAkt (7.6.26)- exportiert oder aktualisiert das Ergebnis eines
BIM-Schnitts in einer Zeichnung.
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Abbildung 7.1224

Abbildung 7.1225

Abbildung 7.1226

Abbildung 7.1227
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Abbildung 7.1228
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7.27.13 SchnEbenenEinst (sectionplanesettings)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Definiert die Eigenschaften für die ausgewählte Schnitt
Ebene imDialog Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schnebeneneinst Menü:Model | Schnitte | Schnitt Ebene :schnebeneneinst Zeigt einen Dialog an:
( 7.1229 on the facing page)
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Abbildung 7.1229

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Werkzeugkasten Details

Neu Startet den BefehlSchnEbene (7.27.12)zum Erstellen ei-
ner neuen Schnitt Ebenen Defintion.

Löschen Löscht die markierte Schnitt Ebenen Definition.
Schnitt Ebenen Name Doppelklicken auf das Feld, um die Schnitt Ebene umzu-

benennen.
Live Schnitt Aktivieren Sie das Kontrollkästchen, um die Live Schnitt

Eigenschaft einer Schnitt Ebene ein- oder auszuschal-
ten.
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Status Gibt den Status der Schnitt Ebene an. Das Bild unten
zeigt einen 3D Volumenkörper (rot) und die Position
und Größe der Schnitt Ebene (grün) ( 7.1230 on the
next page) Folgende Optionen stehen zur Verfügung:

• Eben: Die Abschneide Ebene und die Schnitt
Linie werden angezeigt. Die Schnitt Ebene
erstreckt sich unendlich in alle Richtungen. Das
weggeschnittene Volumen wird transparent in
blau angezeigt. Wenn der StatusEbenfür eine
versetzte Schnitt Ebene benutzt wird, definiert
das erste Segment der versetzten Schnitt
Ebene die Schneidefläche.

( 7.1231 on the facing page)

• Umgrenzung: Die Abschneide Ebene und ein
2D Quader, die die Grenzen der Schnitt Ebenen
in XY-Ebene definieren, werden angezeigt. Die
Schnitt Ebene erstreckt sich unendlich in
Z-Richtung. Das weggeschnittene Volumen
wird transparent in blau angezeigt.

( 7.1232 on the next page)

• Volumen: Die Abschneide Ebene und ein 3D
Quader, die die Grenzen der 3D Ausdehnung der
Schnitt Ebenen definieren, werden angezeigt.
Das weggeschnittene Volumen wird
transparent in blau angezeigt.

( 7.1233 on page 3698)
Ebenen Transparenz Definiert die Transparenz der Schnitt Ebene in der

Zeichnung.
Ebenen Farbe Definiert die Farbe der Schnitt Ebene in der

Zeichnung.
Die Farbe der Schnittlinie wird durch
dieFarbEigenschaft des Schnitt Ebenen Objektes
definiert.
Bearbeiten Eingabebereich

2D Schnitt / Ansichts Einstellungen für die Block Erstel-
lung

Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre
Einstellungen gleichzeitig zu definieren. ( 7.1234 on
page 3699)

3D Schnitt Einstellungen für die Block Erstellung Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre
Einstellungen gleichzeitig zu definieren. ( 7.1235 on
page 3700)

Live Schnitt Einstellungen Wählen Sie mehrere Schnitt Ebenen Objekte, um ihre
Einstellungen gleichzeitig zu definieren. ( 7.1236 on
page 3701)

Ähnliche Befehle

LiveSchnitt (7.19.9)- schaltet dieLive SchnittEigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. QuerSchnitt (7.27.11)-
erstellt Schnitt Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. SchnEbene (7.27.12)- erstellt
ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkörpern erstellt. SchnEbeneZuBlock (7.27.14)- speichert die
ausgewählte Schnitt Ebene in einen 2D Schnitt / Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock. Explorer (7.11.13)-
öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
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Abbildung 7.1230

Abbildung 7.1231

Abbildung 7.1232
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Abbildung 7.1233
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Abbildung 7.1234
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Abbildung 7.1235
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Abbildung 7.1236
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7.27.14 SchnEbeneZuBlock (sectionplanetoblock)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Speichert die ausgewählte Schnitt Ebene in einen 2D Schnitt
/ Ansichts Block oder einen 3D Abschnittsblock.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeileschnebenezublock Menü:Model | Schnitte | Schnitt Ebene als Block Werkzeugkasten:Schnitte |
:schnebenezublock Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1237 on the facing page)
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Abbildung 7.1237
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ziel Definiert, wo der Block gespeichert wird.
Neuen Block einfügen Die Schnittgeometrie wird in einem neuen Block gespei-

chert.
Ersetze vorhandenen Block Sie werden aufgefordert, einen vorhandenen Block aus-

zuwählen, von dem die Definition überschrieben werden
soll.

Exportiere in Datei Klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen, um
den DialogWähle Export Dateizu öffnen. Wählen Sie
einen Ordner und geben Sie einen Namen in das
FeldDateinameein und klicken Sie dann auf die Schalt-
flächeSpeichern.

Quell Geometrie
Alle Objekte einschließen Die komplette 3D Geometrie in der Zeichnung wird ver-

arbeitet.
Objekte wählen Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ); der

DialogErstellen von Schnitt/Ansichtwird vorüberge-
hend geschlossen. Sie werden aufgefordert, 3D Objekte
auszuwählen.

Schnitt Ebene Klicken Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ); der
DialogErstellen von Schnitt/Ansichtwird vorüberge-
hend geschlossen. Sie werden aufgefordert, eine Schnitt
Ebene auszuwählen.

Schnitt Typ Definiert, ob ein 2D oder 3D Block erstellt wird.
2D Schnitt/Ansicht Ein 2D Block wird erstellt. Die2D Schnitt / Ansicht

Einstellungen (7.27.13)des ausgewählten Schnitt
Ebenen Objektes wird für die Erzeugung des Blocks
benutzt.

3D Schnitt Ein 3D Block wird erstellt. Die3D Schnitt Einstellungen
(7.27.13)des ausgewählten Schnitt Ebenen Objektes
wird für die Erzeugung des Blocks benutzt.

Einfüge-Optionen Sehen Sie auch beim BefehlEinfügenach.
OK Der DialogErstellen von Schnitt/Ansichtwird geschlos-

sen. Falls ein neuer Block erstellt wird, werden Sie auf-
gefordert, den Einfügepunkt, die Skalierung und die Dre-
hung zu definieren.

Abbrechen Der Befehl wird abgebrochen.

Verfahren

Einen Schnitt als 2D Block einfügen (1.10.4) Einen Schnitt als 3D Block einfügen (1.10.4) Einen vorhandenen Block
ersetzen (1.10.4) Einen Schnitt in eine Datei exportieren (1.10.4)

Ähnliche Befehle

LiveSchnitt (7.19.9)- schaltet dieLive SchnittEigenschaft einer Schnittebene ein oder aus. QuerSchnitt (7.27.11)-
erstellt Schnitt Ebenen von 3D-Volumenkörpern; es werden Regionen Objekte erzeugt. SchnEbene (7.27.12)- erstellt
ein Schnittebenen Objekt, das Schnitte aus 3D Volumenkörpern erstellt. SchnEbeneEinst (7.27.13)- definiert die
Eigenschaften eines Schnittebenen Objekts im Dialog Zeichnungs Explorer - Schnitt Ebenen.
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7.27.15 Sicherheit (security)

Pro, Platinum Sehen Sie beim BefehlVbaLad (7.31.2)nach.
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7.27.16 SicherheitsOptionen (securityoptions)

Erstellen eins Passworts, um Ihre Zeichnung zu schützen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: sicherheitsoptionen Aliase: keins MenüDatei | Sicherheits-Optionen :sicherheitsoptionen Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.1238) Geben Sie ein Passwort ein, klicken Sie dann auf die OK-Taste. Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.1239 on the facing page) Bestätigen Sie das Passwort und klicken auf die Schaltfläche OK.

Abbildung 7.1238
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Abbildung 7.1239

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Verschlüsselungs Anbieter Gibt die Verschlüsselungsstufe für

dieZeichnungseigenschaften (7.9.47)an. Wählen Sie
einen Verschlüsselungs-Anbieter, der das System zur
Verfügung stellt. ( 7.1240)

Schlüssel Länge Legt die Länge des Verschlüsselungsschlüssels fest.
Je länger der Schlüssel ist, um so höher ist das

Schutzniveau.

Verfahren

Das Passwort einstellen (1.5.5) Das Passwort entfernen (1.5.5)

Ähnliche Befehle

DwgEigen (7.9.47)- Öffnet den Dialog Zeichnungs Eigenschaften. KSich (7.24.4)- speichert die Zeichnung, ohne
dass der Dialog ”Speichern” angezeigt wird. Speichern (7.27.1)- speichert die Zeichnung mit Abfragen über einen
Dialog. SaveAll (7.27.2)- speichert alle geöffneten Zeichnungen. Öffnen (7.22.8)- Öffnet eine Zeichnung. Besitzer
(7.32.8)- meldet den Besitzer einer Zeichnungsdatei.

Abbildung 7.1240
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7.27.17 Wahl (select)

Wählt ein oder mehrere Objekte; diese Auswahl kann später mit der Option Vorherige wieder auf-
gerufen werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahl Kurztaste: Strg+A wählt alle Objekte auf ”nicht-gefrorenen” Layern aus :wahl Aufforderung in
der Befehlszeile: Wählen Sie Objekte, die im Satz aufgenommen werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Ob-
jekte unter Verwendung nachfolgend aufgelisteter Auswahl-Methoden aus. Wählen Sie Objekte, die im Satz auf-
genommen werden sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte aus, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Befehl zu beenden. Sie können beliebige Auswahl-Modi (siehe unten) in der ”Wähle Objekte” Eingabeaufforderung,
wie sie bei vielen Befehlen zu finden ist, benutzen.

Befehls Optionen

Option Kürzel Beschreibung
Wählen Sie Objekte, die im Satz auf-
genommen werden sollen

Wählt die Objekte aus. Sie kön-
nen jede der folgenden Auswahl-
Methoden verwenden:

Alle Elemente wählen ALL Wählt alle Objekte in der Zeichnung
aus, außer Objekte, die auf gefrore-
nen Layern liegen.

Fenster F Wählt alle Objekte aus, die sich in
einem rechteckigen
Auswahlfenster befinden. Sie
werden zu folgendem
aufgefordert: Erste Ecke eines
geschlossenen Fensters-
bestimmen Sie den ersten Punkt
für das Auswahlrechteck.
Gegenüberliegende Ecke-
bestimmen Sie die andere Ecke.
( 7.1241 on page 3714)

Kreuzen Fenster K Wählt alle Objekte aus, die sich
innerhalb eines rechteckigen
Auswahlfensters befinden und
jene die das Auswahlfenster
kreuzen. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Erste
Ecke des Kreuzen-Fensters-
bestimmen Sie den ersten Punkt
für das Auswahlrechteck.
Gegenüberliegende Ecke-
bestimmen Sie die andere Ecke.
( 7.1242 on page 3715)

Außen A Wählt alle Objekte aus, die sich
außerhalb eines rechteckigen
Auswahlfensters befinden. Sie
werden zu folgendem
aufgefordert: Erste Ecke des
ausgeschlossenen Fensters-
bestimmen Sie den ersten Punkt
für das Auswahlrechteck.
Gegenüberliegende Ecke-
bestimmen Sie die andere Ecke.
( 7.1243 on page 3715)
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Fenster Polygon FP Wählt alle Objekte aus, die sich
innerhalb eines polygonalen
Auswahlfensters befinden. Sie
werden zu folgendem
aufgefordert: Erster Kontrollpunkt
des eingeschlossenen Polygons-
wählen Sie den ersten Punkt des
Auswahlpolygons. Nächster
Kontrollpunkt- wählen Sie den
nächsten Punkt. Nächster
Kontrollpunkt- drücken Sie die
Eingabetaste, um die
Kontrollpunkte zu schließen.
( 7.1244 on page 3715)

Kreuzen Polygon KP Wählt alle Objekte aus, die sich
innerhalb eines polygonalen
Auswahlfensters befinden und
jene die das Auswahlfenster
kreuzen. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Erster
Kontrollpunkt des
Kreuzen-Polygon- wählen Sie den
ersten Punkt des
Auswahlpolygons. Nächster
Kontrollpunkt- wählen Sie den
nächsten Punkt. Nächster
Kontrollpunkt- drücken Sie die
Eingabetaste, um die
Kontrollpunkte zu schließen.
( 7.1245 on page 3715)

Außen Polygon AP Wählt alle Objekte aus, die sich
außerhalb des polygonalen
Auswahlfensters befinden. Sie
werden zu folgendem
aufgefordert: Erster Kontrollpunkt
des Außenpolygons- wählen Sie
den ersten Punkt des
Auswahlpolygons. Nächster
Kontrollpunkt- wählen Sie den
nächsten Punkt. Nächster
Kontrollpunkt- drücken Sie die
Eingabetaste, um die
Kontrollpunkte zu schließen.
( 7.1246 on page 3716)

Fenster Kreis FK Wählt alle Objekte aus, die sich
innerhalb eines Auswahlkreises
befinden. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:
Kreismittelpunkt- wählen Sie den
Mittelpunkt des Kreises. Radius
des Kreises- definieren Sie den
Radius durch Auswahl zweier
Punkte oder durch die Eingabe
eines Wertes. ( 7.1247 on
page 3716)
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Kreuzen Kreis KK Wählt alle Objekte aus, die sich
innerhalb eines Auswahlkreises
befinden und jene die den
Auswahlkreis kreuzen. Sie werden
zu folgendem aufgefordert:
Kreismittelpunkt- wählen Sie den
Mittelpunkt des Kreises. Radius
des Kreises- bestimmt den Radius
durch Auswahl zweier Punkte
oder durch die Eingabe eines
Wertes. ( 7.1248 on page 3716)

Außen Kreis AK Wählt alle Objekte aus, die sich
außerhalb des Auswahlkreises
befinden. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:
Kreismittelpunkt- wählen Sie den
Mittelpunkt des Kreises. Radius
des Kreises- bestimmt den Radius
durch Auswahl zweier Punkte
oder durch die Eingabe eines
Wertes. ( 7.1249 on page 3716)

Punkt P Wählt alle geschlossenen Objekte
aus, die sich in der Umgebung
des gewählten Punktes befinden.
Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Punkt, um den das
Objekt lokalisiert werden soll-
wählen Sie einen Punkt.

ZAun ZA Wählt alle Objekte aus, die den
Auswahlzaun kreuzen.Sie werden
zu folgendem aufgefordert: Erster
Punkt der Begrenzungsmarke-
bestimmt den Startpunkt für den
Zaun. Nächster Kontrollpunkt-
wählen Sie den nächsten Punkt.
Nächster Kontrollpunkt- drücken
Sie die Eingabetaste, um das
Zeichnen des Zauns zu beenden.
( 7.1250 on page 3717)

Vorher V Wiederholt die vorherige Objektaus-
wahl.

Letztes L Wählt das letzte Objekt, das gezeich-
net wurde, aus.

Zum Satz hinzufügen + Fügt dem Auswahlsatz zusätzliche
Objekte hinzu. Sie werden zu fol-
gendem aufgefordert: Wählen Sie
Objekte, die im Satz aufgenommen
werden sollen- fügen Sie dem Aus-
wahlsatz Objekte hinzu. Wenn Ob-
jekte ausgewählt sind, wird die Op-
tion Abziehen vom Satz sichtbar

Abziehen vom Satz - Entfernt Objekte aus dem Auswahl-
satz. Sie werden zu folgendem auf-
gefordert: Objekte von Auswahlmen-
ge entfernen- entfernen Sie Objekte
aus dem Auswahlsatz.

Zurück Z Macht die letzte Aktion während die-
ses Befehls rückgängig.
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Gruppe G Wählt eine Gruppe; Sie werden
aufgefordert: Gruppennamen
eingeben:- geben Sie den Namen
einer Gruppe ein.
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Auswahlmethoden D Öffnet die EbeneObjektauswahlim
DialogEinstellungen (7.27.24).
( 7.1251 on page 3717)
PICKAUTO: Steuert automatische
die innen oder kreuzen
Fensterauswahl. Legen Sie den
Wert auf 3 (Standard) fest, um die
Fensterauswahl zu starten, wenn
der Cursor über einem Objekt ist.
Wenn auf 1 gesetzt wird, wird das
Objekt unter dem Cursor
ausgewählt. PICKBOX: Legt die
Größe des kleinen Quadrats, das
am Fadenkreuz angezeigt wird, in
Pixeln fest. Objekte werden
hervorgehoben wenn sie von der
Pickbox berührt werden.

PICKDRAG: Steuert
die Methode für die
Fensterauswahl:

• 0: Klicken für den ersten
Punkt, dann wählen Sie
einen zweiten Punkt.

• 1: Drücken und halten Sie
die linke Maustaste,
bewegen Sie dann die Maus
und lassen Sie die
Maustaste wieder los.

PICKFIRST: Steuert, ob Befehle
einen bestehenden Auswahlsatz
akzeptieren.

• 0: Bestehende
Auswahlsätze werden nicht
berücksichtigt, wenn ein
Befehl gestartet wird.

• 1: Befehle, die auffordern
Objekte auszuwählen,
benutzen einen
vorhandenen Auswahlsatz.

PICKSTYLE: Steuert die Auswahl
von Gruppen und assoziativen
Schraffuren. Der Wert wird in
einem Bitcode aus der Summe
der Werte der ausgewählten
Optionen gespeichert.

• 0: Keine Gruppen oder
assoziative Schraffur
Auswahl.

• 1: Ermöglicht die Auswahl
von Gruppen.

• 2: Ermöglicht die Auswahl
von assoziativen
Schraffuren (noch nicht
unterstützt).

• 3: Ermöglicht die Auswahl
von Gruppen und
assoziativen Schraffuren
(noch nicht unterstützt).

Strg+H wechselt den Wert von
PICKSTYLE
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Eigenschaften E Wählt Objekte auf der Basis ihrer
Eigenschaften aus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: WAHL
nach Eigenschaften- geben Sie
einen Eigenschaftenmodus ein.
Siehe BefehlEigenschaften
(7.23.44).

Farbe F Wählt alle Objekte mit derselben
Farbe aus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Farbe
wählen -bestimmen Sie eine
Farbnummer oder einen Namen.
Siehe BefehlFarbe (7.8.34).

Layer LA Wählt alle Objekte mit denselben
Layernamen aus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:
Layername(n) wählen
-bestimmen Sie einen oder
mehrere Layer Namen.
Verwenden Sie ein Komma für die
Trennung mehrerer Layernamen.
Siehe BefehlLayer (7.18.2).

Linientyp LT Wählt alle Objekte mit demselben
Linientyp aus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:
Linientyp(en) wählen -bestimmen
Sie einen oder mehrere Linientyp
Namen. Verwenden Sie ein
Komma für die Trennung
mehrerer Linientypnamen. Siehe
BefehlLinientyp (7.19.8).

Name N Wählt alle Objekte mit demselben
Objektnamen aus. Sie werden zu fol-
gendem aufgefordert: Objektname()
wählen -bestimmen Sie einen oder
mehrere Objekt Namen. Verwenden
Sie Kommas, um mehrere Objektna-
men zu trennen. Objektnamen sind
die Namen der Objekte, wie z. B. Li-
nie, Kreis, Bogen und Strahl.

Objekthöhe OH Wählt alle Objekte mit derselben
Objekthöhe aus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:
Objekthöhe wählen -geben Sie
eine Zahl ein. Siehe
BefehlObjekthöhe (7.11.4).

Wert W Wählt alle Objekte mit demselben
Wert aus. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Wert(e) wählen- geben
Sie einen oder mehrere Werte ein.
Verwenden Sie Kommas, um mehre-
re Werte zu trennen.

Breite B Wählt alle Objekte mit derselben
Breite aus. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Breite wählen -geben
Sie eine Zahl ein.
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Handles H Wählt ein Objekt mit der
Referenznummer aus. Sie werden
zu folgendem aufgefordert:
Referenz wählen -geben Sie eine
Zahl ein, wie z. B. 889. Handles
sind hexadezimale Zahlen, die
Objekte in der Zeichnung
eindeutig identifizieren.Um die
Handle Nummer zu ermitteln,
verwenden Sie den BefehlListe.

Platzierungs Ort O Kehrt zur ursprünglichen Eingabe-
aufforderung zurück: Wählen Sie Ob-
jekte, die im Satz aufgenommen
werden sollen- fügt dem Auswahl-
satz Objekte hinzu.

Verfahren

Auswahl und Griff Einstellungen (1.13.5) Erstellen einer Auswahl, bevor Befehlsstart (pre-Pick) Erstellen einer
Auswahl nach dem Befehlsstart (post- Pick) Auswählen von übereinander liegenden Objekten Einen Auswahl-
Satz mit der Schnellauswahl erzeugen (1.13.7)

Ähnliche Befehle

DdSelect (7.9.20)- setzt die Auswahleigenschaften über den DialogEinstellungenim BereichObjektauswahl. Selec-
tSimilar (7.27.22)- wählt alle Objekte vom gleichen Typ wie die aktuelle Auswahl, basierend auf einer Reihe von aus-
gewählten Eigenschaften, die in der SystemvariablenSELECTSIMILARMODEgespeichert werden. DmWahl (7.10.25)-
wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen Eigenschaf-
ten. WahlGriffe (7.27.23)- wählt Objekte und zeigt die Griffe an. SAuswahl (7.25.1)- erzeugt einen Auswahlsatz über
Filter.

Abbildung 7.1241

3714



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.27. S

Abbildung 7.1242

Abbildung 7.1243

Abbildung 7.1244

Abbildung 7.1245
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Abbildung 7.1246

Abbildung 7.1247

Abbildung 7.1248

Abbildung 7.1249
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Abbildung 7.1250

Abbildung 7.1251
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7.27.18 WahlAusgerichteteFlächen (selectalignedfaces)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausge-
wählten Fläche koplanar sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahlausgerichteteflächenQuad Cursor Menü:Volumenkörper/FlächenAuswahl | :wahlausgerichteteflächen
Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Fläche:Klicken Sie auf eine Fläche im Model.

( 7.1255 on page 3721) ( 7.1253 on the facing page) ( 7.1254 on the next page)
Start Wähle Fläche Ausgerichtete Flächen ausgewählt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimMehrfachWahl (7.6.15)- wählt lineare Volumenkörper mit koplanaren und/oder parallelen Achsen. DmWahl
(7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen
Eigenschaften. WahlAusgerichteteVolumenkörper (7.27.19)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die eine
Fläche besitzen, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneFlächen (7.27.20)- wählt al-
le Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind. WahlVerbundeneVolumenkörper
(7.27.21)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind.
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Abbildung 7.1252

Abbildung 7.1253

Abbildung 7.1254
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7.27.19 WahlAusgerichteteVolumenkörper (selectalignedsolids)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt alle Volumenkörper in einem Model, die eine Fläche
besitzen, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahlausgerichtetevolumenkörperQuad Cursor Menü:Volumenkörper/FlächenAuswahl | :wahlausgerichtetevolumenkörper
Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Fläche:Klicken Sie auf eine Fläche im Model.

( 7.1255 on the facing page) ( 7.1256 on the next page) ( 7.1257 on the facing page)
Start Wähle Fläche Ausgerichtete Volumenkörper aus-

gewählt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimMehrfachWahl (7.6.15)- wählt lineare Volumenkörper mit koplanaren und/oder parallelen Achsen. DmWahl
(7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen
Eigenschaften. WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewähl-
ten Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneFlächen (7.27.20)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer aus-
gewählten Fläche verbunden sind. WahlVerbundeneVolumenkörper (7.27.21)- wählt alle Volumenkörper in einem
Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind.
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Abbildung 7.1255

Abbildung 7.1256

Abbildung 7.1257
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7.27.20 WahlVerbundeneFlächen (selectconnectedfaces)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausge-
wählten Fläche verbunden sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahlverbundeneflächenQuad Cursor Menü:Volumenkörper/FlächenAuswahl | :wahlverbundeneflächen
Wähle Fläche:Klicken Sie auf eine Fläche im Model.

( 7.1261 on page 3726) ( 7.1259 on the facing page) ( 7.1260 on page 3724)
Start Wähle Fläche Verbundene Flächen ausgewählt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimMehrfachWahl (7.6.15)- wählt lineare Volumenkörper mit koplanaren und/oder parallelen Achsen. DmWahl
(7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen
Eigenschaften. WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten
Fläche koplanar sind. WahlAusgerichteteVolumenkörper (7.27.19)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die
eine Fläche besitzen, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneVolumenkörper (7.27.21)-
wählt alle Volumenkörper in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind.
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Abbildung 7.1258

Abbildung 7.1259
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Abbildung 7.1260
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7.27.21 WahlVerbundeneVolumenkörper (selectconnectedsolids)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Wählt alle Volumenkörper in einem Model, die mit einer
ausgewählten Fläche verbunden sind.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahlverbundenevolumenkörperQuad Cursor Menü:Volumenkörper/FlächenAuswahl | :wahlverbundenevolumenkörper
Wähle Fläche:Klicken Sie auf eine Fläche im Model.

( 7.1261 on the following page) ( 7.1262 on the next page) ( 7.1263 on page 3727)
Start Wähle Fläche Verbundene Volumenkörper ausge-

wählt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BimMehrfachWahl (7.6.15)- wählt lineare Volumenkörper mit koplanaren und/oder parallelen Achsen. DmWahl
(7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geometrischen
Eigenschaften. WahlAusgerichteteFlächen (7.27.18)- wählt alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten
Fläche koplanar sind. WahlAusgerichteteVolumenkörper (7.27.19)- wählt alle Volumenkörper in einem Model, die
eine Fläche besitzen, die mit einer ausgewählten Fläche koplanar sind. WahlVerbundeneFlächen (7.27.21)- wählt
alle Flächen in einem Model, die mit einer ausgewählten Fläche verbunden sind.
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Abbildung 7.1261

Abbildung 7.1262

3726



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.27. S

Abbildung 7.1263
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7.27.22 SelectSimilar (selectsimilar)

Wählt alle Objekte vom gleichen Typ wie die aktuelle Auswahl, basierend auf einer Reihe von über-
einstimmenden Eigenschaften, die in der SystemvariablenSELECTSIMILARMODE (??)gespeichert werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: selectsimilarMenü:Bearbeiten | ÄhnlicheswählenWerkzeugkasten:Standard | :selectsimilarAuf-
forderung in der Befehlszeile: Objekte wählen oder [EinStellungen]:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte, oder geben
Sie ES ein, um den Dialog zum Bearbeiten der SELECTSIMILARMODE Systemvariablen anzuzeigen. Objekte im Satz:
1 Objekte wählen oder [EinStellungen]:Wählen Sie weitere Objekte oder Rechtsklick, um ähnliche Objekte auszuwäh-
len. Alle Objekte, die der aktuellen Auswahl und dem aktuellen Wert der Systemvariablen SELECTSIMILARMODE
entsprechen, werden ausgewählt.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einstellungen ( 7.1264 on the next page) Wählen Sie die

Eigenschaften, die bei der Suche nach ähnlichen
Objekten berücksichtigt werden sollen. Wählen Sie z.
B.Farbe, um alle Linien mit der gleichen Farbe wie die
markierte Linie zu wählen. Alternativ legen Sie den
Wert der Systemvariablen SELECTSIMILARMODE im
DialogEinstellungen (7.27.24)fest ( 7.1265 on the
facing page)

Ähnliche Befehle

SAuswahl (7.25.1)- erzeugt einen Auswahlsatz über Filter. Wahl (7.27.17)- wählt ein oder mehrere Objekte; diese
Auswahl kann später mit der Option Vorherige wieder aufgerufen werden. WahlGriffe (7.27.23)- wählt Objekte und
zeigt die Griffe an.
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Abbildung 7.1264

Abbildung 7.1265
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7.27.23 WahlGriffe (selgrips)

Wählt Objekte aus und zeigt deren Griffe an (kurz für ”Auswahl Griffe”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wahlgriffe Kurztaste:Klicken Sie mit dem Cursor auf ein Objekt. Alias:wahlgriff :wahlgriffe Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Wählen Sie die Objekte die Griffe anzeigen sollen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte
aus. Wählen Sie die Objekte, die Griffe anzeigen sollen:Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um fortzufahren. BricsCAD hebt die ausgewählten Objekte hervor und zeigt deren Griffe an. ( 7.1266) Sie
können die Objekte durch Ziehen der Griffe bearbeiten. Verwenden Sie die TastenkombinationStrg+A, um alle Ob-
jekte in einer Zeichnung auszuwählen.

Abbildung 7.1266
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie Objekte die Griffe anzeigen sollen Wählt ein oder mehrere Objekte aus.

Ähnliche Befehle

Wahl (7.27.17)- wählt Objekte. SelectSimilar (7.27.22)- wählt alle Objekte vom gleichen Typ wie die aktuelle Aus-
wahl, basierend auf einer Reihe von ausgewählten Eigenschaften, die in der SystemvariablenSELECTSIMILARMODE
(??)gespeichert werden. DdGrips (7.9.18)- setzt die Parameter für die Griffe durch das Dialogfenster Einstellungen.
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7.27.24 Einstellungen (settings)

Ändert die Werte der Systemvariablen und Benutzereinstellungen über ein Dialogfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:einstellungenAlias: es,zeicheinst (7.9.40),ddsetvar (7.9.21) Menü:Einstellungen | EinstellungenWerk-

zeugkasten:Einstellungen | :einstellungen Zeigt den DialogEinstellungen (7.27.24)an.

Ähnliche Befehle

Optionen (7.22.11)- stellt die Programm-Optionen über den Dialog Einstellungen ein. SetVar (7.27.27)- ändert die
Systemvariablen über die Befehlszeile. EinstellungenSuchen (7.27.25)- öffnet den Dialog Einstellungen in der an-
gegebenen Kategorie mit der angegebenen Systemvariablen oder Benutzervoreinstellung.
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7.27.25 EinstellungenSuchen (settingssearch)

Öffnet den Dialog ”Einstellungen” in der angegebenen Kategorie, Variable oder Benutzer System-
einstellung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:einstellungensuchen :einstellungensuchenAufforderung in der Befehlszeile: Suche Einstellung/Kategorie:Geben
Sie den Namen einer Einstellungs Kategorie, Variable oder Benutzer Systemeinstellung ein. Bitte beachten Sie, dass
bei der Suche die Groß-/Kleinschreibung beachtet wird: Die Namen der System-Variablen werden immer groß ge-
schrieben (z.B. INSUNITS). Benutzereinstellungen werden gemischt geschrieben (z.B. SnapMarkerSize).

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24)undDdSetVar (7.9.21)- ändert die Werte von Systemvariablen über einen Dialog. SetVar
(7.27.27)- ändert die Systemvariablen über die Befehlszeile.
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7.27.26 SetBKS (setucs)

Setzt das BKS auf einen bestimmten Ansichtspunkt (kurz für ”Setze Benutzer-Definiertes-Koordinatensystem”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:setbks Aliase:ddbksp, bkv Menü:Einstellungen | BKS... Werkzeugkasten:Einstellungen | :setbks
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1267 on the facing page) Klicken Sie auf einen Knopf, das Dialogfenster verschwindet
automatisch. Verwenden Sie die Option Benannte des BefehlsBKS (7.30.2), um dem BKS, das durch diesen Befehl
erzeugt wurde, einen Namen zu geben.
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Abbildung 7.1267
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gewähltes BKS relativ setzen zu... Bestimmt, wie das neue BKS gesetzt wird.
Aktuelles BKS Das BKS wird relativ zum aktuellen BKS gesetzt.
Welt Koordinaten System Das BKS wird relativ zum WKS gesetzt. WKSsteht kurz

für ”Welt-Koordinaten-System”. Das WKS ist das vorein-
gestellte Koordinatensystem, wenn kein BKS gesetzt ist.
Es kann nicht geändert werden.

Anzeige in Draufsicht des gewählten BKS ändern Schaltet, ob die Draufsicht des BKS angezeigt wird: Ja-
die Draufsicht wird angezeigt. Nein- der Ansichtspunkt
ändert sich nicht. DieDraufsichtzeigt nach unten in Rich-
tung der z-Achse auf die x,y Ebene.

BKS wählen Setzt das BKS auf eines der folgenden Koordinatensys-
teme. Durch das Klicken auf diese Knöpfe wird das BKS
gesetzt und das Dialogfenster wird sofort geschlossen.

Vorheriges BKS Wechselt das BKS zum vorherigen BKS.
Aktuelle Ansicht Ändert das BKS auf den aktuellen Ansichtspunkt.
Auf WKS setzen Stellt das BKS auf das WKS ein.

Planare BKSe Setzt das BKS auf eine der folgenden Standardansich-
ten. Durch das Klicken auf diese Knöpfe wird das BKS
gesetzt und das Dialogfenster wird sofort geschlossen.

Oben Wechselt das BKS in die Ansicht von oben.

Links Wechselt das BKS in die Ansicht von links.

Vorne Wechselt das BKS in die Ansicht von vorne.

Unten Wechselt das BKS in die Ansicht von unten.

Rechts Wechselt das BKS in die Ansicht von rechts.

Hinten Wechselt das BKS in die Ansicht von hinten.

Abbrechen Schließt das Dialogfenster, ohne das BKS zu wechseln.

Ähnliche Befehle

Bks (7.30.2)- erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. BksSymbol (7.30.3)- steuert die Sicht-
barkeit des BKS-Symbols. ExpBks (7.11.18)- erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs
Explorer. DRSicht (7.23.26)- ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. DdVPoint (7.9.22)-
ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt
in der Zeichnung über die Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24)- setzt die Parameter für die BKS.
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7.27.27 SetVar (setvar)

Wechselt die Werte und zeigt die Werte von Systemvariablen an (kurz für ”Setze Variable”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:setvar Transparent:’setvar Alias:set Menü: Werkzeuge | Abfrage | Variable setzen :setvar Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Variablenname oder ?:(Geben Sie den Namen einer Variablen ein, oder geben Sie ein ? ein.)
Zum Beispiel: Variablennameoder?:chamferd Neuer aktueller Winkel für CHAMFERD <0>:Geben Sie einen Wert ein,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu akzeptieren. Diese Systemvariable kann aber auch
direkt durch die Befehlseingabe eingegeben werden: :chamferd Neuer aktueller Winkel für CHAMFERD <0>:Geben
Sie einen Wert ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu akzeptieren. Sie können die Werte
von Systemvariablen aber auch über den BefehlEinstellungen (7.27.24)ändern. Die Werte von schreibgeschützten
Variablen können nicht geändert werden. Zum Beispiel: :program PROGRAM = ”BRICSCAD” (schreibgeschützt)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Variablenname Bestimmt den Namen der Systemvariablen.
? Listet die Namen der Systemvariablen auf. Sie

werden zu folgendem aufgefordert: Aufzulistende
Variable(n) <*>- geben Sie eine der folgenden
Möglichkeiten ein:

• * um alle Variablen aufzulisten.

• name* listet alle Systemvariablen auf, die mit
”name” beginnen.

• namelistet eine Systemvariable auf.

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24)undDdSetVar (7.9.21)- ändert die Werte von Systemvariablen über einen Dialog. Einstellun-
genSuchen (7.27.25)- öffnet den Dialog Einstellungen in der angegebenen Kategorie mit der angegebenen System-
variablen oder Benutzervoreinstellung.
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7.27.28 SH (sh)

Öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten (kurz
für ”shell”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:sh Transparent:’sh Alias:shell :sh Aufforderung in der Befehlszeile: BS Befehl:(Geben Sie den Namen
einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforderungs-
fenster zu öffnen.) ( 7.1375 on page 3845) Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B.
”Notepad”. Für eine Liste von Befehlen geben SieHelpein. Um das Fenster zu verlassen, geben SieExitein.

Abbildung 7.1268
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
BS Befehl Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet wer-

den soll. Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebs-
system Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.

Ähnliche Befehle

Start (7.27.48)- startet andere Applikationen. Shell (7.27.35)- öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungs-
fenster; um andere Anwendungen zu starten. Dateien (7.12.5)- öffnet den Dateimanager des Betriebssystems.
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7.27.29 Schattieren (shade)

Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:schattierenAlias: schtMenü:Ansicht | Rendern | SchattierenWerkzeugkasten:Rendern | :schattieren
Aufforderung in der Befehlszeile: Um wieder in den Drahtmodell Modus zurückzuwechseln, starten Sie den Befehl
SHADEMODE. ( 7.1269 on the facing page) Um in den Drahtmodell Modus zurückzukehren, verwenden Sie beim
BefehlShadeMode (7.27.30)die Option2D.
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Abbildung 7.1269

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Verdeckt (7.14.10)– entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Render (7.26.23)- erzeugt durch die Benutzung
von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. ShadeMode (7.27.30)- stellt den
Schattierungs Stil für 3D Objekte ein.
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7.27.30 ShadeMode (shademode)

Setzt den Stil der Schattierung für 3D Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:shademodeAlias:shaWerkzeugkasten:Rendern |( 7.1270) Eigenschaften Leiste:Visuelle Stile :shademode
Aufforderung in der Befehlszeile: Aktueller Modus 2D Drahtmodell Option eingeben [2D drahtmodell/3D drahtmo-
dell/Verdeckt/Flächen/Gouraud/fLächen+kanten/gOuraud+kanten/Realistisch/Modellierung] <2D Drahtmodell>:(Geben
Sie eine Option ein.) Der ShadeMode wird sofort auf die Zeichnung angewendet. In jedem dieser Shademodi kön-
nen Sie zeichnen und editieren. Für ein realistischeres Rendering verwenden Sie den BefehlRendern (1.16.2)(nur in
den Pro und Platinum Versionen).

Abbildung 7.1270
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

2D Drahtmodell ( ) ( 7.1272 on the following page) Stellt die Zeichnung im Modus 2D Drahtmodell dar. Dies
ist der normale Modus für die Ansicht der Zeichnung in
BricsCAD.

3D Drahtmodell ( ) ( 7.1272 on the next page) Stellt die Zeichnung im Modus 3D Drahtmodell dar. Die-
ser Modus zeigt unter Umständen bestimmte Objekte
anders als im 2D-Drahtmodell-Modus.

Verdeckt ( ) ( 7.1273 on the following page)
Anzeige von Umriss Kurven (DISPSILH) aus ( 7.1274
on the next page) Anzeige von Umriss Kurven
(DISPSILH) ein

Stellt die Zeichnung im Modus verdeckt dar. Verdeck-
te Linien werden entfernt. Wenn die System Variable
DISPSILH aktiviert ist, werden nur Kontur-Linien der ge-
krümmten Oberflächen angezeigt; Wenn DISPSILH de-
aktiviert ist werden Segment-Linien auf gekrümmten
Oberflächen angezeigt. In 2D Drahtmodell-Modus stellt
das Zoomen oder Schwenken die Drahtmodell-Ansicht
wieder her. Wenn 3D Drahtmodell-Modus, wird der ver-
deckten Modus gespeichert, wenn gezoomt oder ge-
schwenkt wird.

Flächen ( ) ( 7.1277 on page 3745) Stellt die Zeichnung im mit Flächen gerenderten Modus
dar. Facetten werden nicht geglättet. Dieser Modus wird
durch den BefehlSchattierenverwendet.

Gouraud ( ) ( 7.1276 on page 3745) Stellt die Zeichnung im Modus Gouraud dar. Facetten
werden geglättet.

Flächen+Kanten ( ) ( 7.1277 on page 3745) Stellt die Zeichnung im mit Flächen gerenderten Mo-
dus dar. Kanten werden mit der Hintergrundfarbe dar-
gestellt.

Gouraud+Kanten ( ) ( 7.1278 on page 3745) Stellt die Zeichnung im Modus Gouraud dar. Kanten wer-
den mit der Hintergrundfarbe dargestellt.

Realistisch ( 7.1280 on page 3746) Stellt die Zeichnungen unter Benutzung
desRealisticvisuellen Stil dar.

Modellierung ( 7.1280 on page 3746) Stellt die Zeichnungen unter Benutzung
desModelingvisuellen Stil dar.

Die SystemvariablenANTIALIASSCREEN (??)steuert die Stärke des Anti-Aliasing (Kantenglättung) bei der Anzeige
auf dem Bildschirm im gerenderten Modus. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert beträgt 5. Hinweis: Durch hohe
Anti-Aliasing Werte entstehen lange Berechnungs-Zeiten.

( 7.1281 on page 3747) ( 7.1282 on page 3748)
ANTIALIASSCREEN = 1 ANTIALIASSCREEN = 4

Ähnliche Befehle

Verdeckt (7.14.10)– entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. Rendern (7.26.23)- erzeugt ein fotorealistisches
Rendering mit Materialien und Lichtern. RedSdkInfo (7.26.11)- zeigt renderrelevante Hardware- und Treiber-Spezifikationen
in der Befehlszeile an. Shade (7.27.29)- Erzeugt ein schattiertes Bild einer 3D Zeichnung. Solprofil (7.27.41)- erstellt
eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster. VisuelleStile (7.31.23)- er-
stellt und steuert visuelle Stil-Definitionen im Zeichnungs Explorer.
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Abbildung 7.1271

Abbildung 7.1272

Abbildung 7.1273

Abbildung 7.1274
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Abbildung 7.1275

Abbildung 7.1276

Abbildung 7.1277

Abbildung 7.1278
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Abbildung 7.1279

Abbildung 7.1280
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Abbildung 7.1281
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Abbildung 7.1282
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7.27.31 Symbol (shape)

Platziert Symbole in der Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:symbol :symbol Aufforderung in der Befehlszeile: ?/(? für Liste):(Geben Sie einen Namen der Symbol-
datei ein, oder geben Sie ein ? ein) Einfügepunkt für Symbol:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x, y Koordinaten
ein. Skalierungsfaktor für das Symbol <1.0>:Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein. Rotationswinkel für das
Symbol <0>:Geben Sie eine positive oder negative Zahl ein. ( 7.1283) Bevor Sie Symbole in Zeichnungen platzieren
können, müssen Sie zunächst eine SHP-Datei mit dem Befehlladen (7.19.12)öffnen. Symbole sind eine frühere Ver-
sion von Blöcken, die sehr effizient, aber schwer zu erstellen waren; Symbole werden nur noch selten benutzt. Das
SHP-Format wird auch von einigen Schriften verwendet; es enthält ein Unterscheidungs-Flag zwischen Symbolen
und Schriften. Um Symbole zu erstellen, sehen Sie beiBricsCAD Anpassennach.

Abbildung 7.1283
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Symbol Datei zum Einfügen Definiert den Namen des Symbols; Sie werden aufgefor-

dert: Einfügepunkt für Symbol- definieren Sie den Einfü-
gepunkt. Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x, y-
Koordinaten ein. Skalierungsfaktor für das Symbol- defi-
niert den Skalierungsfaktor. Geben Sie eine positive oder
negative Zahl ein. Negative Zahlen spiegeln das Symbol.
Rotationswinkel für das Symbol- definiert den Drehwin-
kel des Symbols. Geben Sie eine positive oder negative
Zahl ein. Positive Winkel werden im Uhrzeigersinn von
der positiven X-Achse abgetragen.

? für Liste Listet die Namen der in der aktuellen Zeichnung gelade-
nen Symbole auf. Es wird der Dateiname und die Namen
der Symbole dargestellt. Wenn keine Symbole geladen
sind, wird gemeldet: Keine Symbole geladen. Verwenden
Sie den Befehl LADEN, um Symbol-Dateien zu laden.

Bearbeitung mit Griffen

Symbole können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie das Symbol aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols.

2. Das Ziehen am Griff verschiebt das Symbol.

( 7.1284)

Abbildung 7.1284
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Ähnliche Befehle

Laden (7.19.12)- lädt SHX kompiliert Symbol Dateien. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke in Zeichnungen ein.
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7.27.32 Plansatz (sheetset)

Öffnet das Panel Plan-Sätze.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plansatzMenü:Werkzeuge | Plan-Sätze...Werkzeugkasten:Standard | Kontext Menü:Plan Sätze
: plansatz Ein Panel wird angezeigt: ( 7.1285 on the facing page)

1. Plansatz (zusammengeklappt)
2. Plansatz (erweitert)
3. Planteilsatz (erweitert)
4. Plan
5. Planteilsatz (zusammengeklappt)
6. Eigenschaften und Variablen des aktuell ausgewählten Plansatzes, Planteilsatz oder Plans
7. Vorschau des aktuell ausgewählten Plans
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Abbildung 7.1285
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Befehls Optionen

OptionBeschreibung

Neu-
en
Plan-
Satz

Startet
den
Be-
fehl
Neu-
Plan-
Satz
(7.21.5).

Öffne Plan-SatzStartet den Befehl PlanSatzÖffn (7.22.9). Wenn eine
DST-Datei auf die Applikation gezogen wird, wird sie
im Plan-Satz Explorer geöffnet.

Export zu XMLExportiert den Plan-Satz im XML Format. Zeigt den
Dialog Exportiere Plan-Satz als an.

Import von XMLZeigt den Dialog Importiere Plan-Sätze an. ( 7.1286
on page 3763)

• XML Datei: Klicken Sie auf die Schaltfläche

Durchsuchen ( ), und wählen Sie dann eine
XML Datei im Dialog Wähle XML Datei aus.

• Plan-Satz speichern als: Wählen Sie, ob die
importierten XML-Datei als DST-Datei am
gleichen Speicherort und Namen der XML-Datei
gespeichert werden soll, oder ob die Datei an
einem anderen Standort oder Namen
gespeichert werden soll. Wenn Sie die Option
”Einen anderen Standort oder Namen” wählen,
klicken Sie auf die Schaltfläche Durchsuchen

( ) auf der rechten Seite des Feldes DST
Datei, um den Ordner und den Datei-Namen
anzugeben.

• OK: Importiert die XML-Datei und speichert sie
in einer DST Datei.

Plot
Plottet den/die aktuell ausgewählte(n) Plansatz/Plansätze, Teilsatz/Teilsätze oder Plan/Pläne.
Abhängig von den Teilsatz Einstellungen Publiziere Plan im Teilsatz und den Einstellungen Publizieren des Plans, werden Pläne nicht in die Ausgabe aufgenommen.

PublizierenPubliziert den/die aktuell ausgewählte(n)
Plansatz/Plansätze, Teilsatz/Teilsätze oder
Plan/Pläne. Abhängig von den Teilsatz Einstellungen
Publiziere Plan im Teilsatz und den Einstellungen
Publizieren des Plans, werden Pläne nicht in die
Ausgabe aufgenommen.
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eTrans-
mit

Startet
den
Be-
fehl
eTrans-
mit
(7.11.9).
Der/die
ak-
tu-
ell
aus-
ge-
wähl-
te(n)
Plan-
satz/Plansätze,
Teil-
satz/Teilsätze
oder
Plan/Pläne
ist/sind
in
der
eTrans-
mit
Pro-
ze-
dur
ent-
hal-
ten.
Plan Auswahl-SätzeÖffnet den Dialog Plan Auswahl-Sätze: ( 7.1287 on
page 3763).

• Wählen Sie einen Auswahlsatz und klicken Sie
dann auf die Schaltfläche Aktivieren, um die
Auswahl wiederherzustellen.

• Rechtsklick auf eine Auswahl, um ein
Kontextmenü anzuzeigen:

( 7.1288 on page 3763)
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Benutzerdefinierte EigenschaftenÖffnet den Dialog Benutzerdefinierte Eigenschaften,
mit dem Sie benutzerdefiniert Plansatz und Plan
Eigenschaften hinzufügen können. Klicken Sie
alternativ mit der rechten Maustaste auf den
Plansatz-Name oder einen Plan-Namen im
Plansatz-Baum, wählen Sie dann im Kontextmenü
Benutzerdefinierte Eigenschaften.... ( 7.1289 on
page 3764)

• Wählen Sie die Registerkarte Plan Satz, um
benutzerdefinierte Plansatz Eigenschaften zu
verwalten.

• Wählen Sie die Registerkarte Pläne, um
benutzerdefinierte Plan Eigenschaften zu
verwalten.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Hinzufügen ,
um eine benutzerdefinierte Eigenschaft
hinzuzufügen Der Dialog Benutzerdefinierte
Eigenschaft hinzufügen wird angezeigt:
( 7.1290 on page 3764)

• Wählen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft,
klicken Sie dann auf die Schaltfläche
Bearbeiten..., um den Wert einer
benutzerdefinierten Eigenschaft zu bearbeiten.
Der Dialog Benutzerdefiniert Plan
Eigenschaften oder Benutzerdefiniert
Plan-Satz Eigenschaften wird angezeigt.
( 7.1291 on page 3764)

• Wählen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft,
klicken Sie dann auf die Schaltfläche Löschen,
um die ausgewählte Eigenschaft zu löschen.

Ansichts-
Kategorien

Ermöglicht
das
er-
wei-
tern/reduzieren
der
ak-
tu-
ell
ge-
la-
de-
nen
Plan-
Sätze
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Plan-Satz-OptionenÖffnet die Plan-Satz Optionen im Dialog
Einstellungen (??). ( 7.1292 on page 3765)

• Plan-Satz gefunden (SSFOUND): Zeigt den Plan
Satz Dateinamen der mit der aktuellen
Zeichnung assoziiert ist.

• Plan-Satz suchen (SSLOCATE): Steuert. ob
BricsCAD versucht einen Plan-Satz zu suchen
und zu öffnen, wenn eine Zeichnung geöffnet
wird.

• Plan-Satz Manager automatisch öffnen
(SSMAUTOOPEN): Steuert, ob der BricsCAD
Plan-Satz Manager angezeigt wird, wenn eine
Zeichnung geöffnet wird, die einem Plan-Satz
zugeordnet ist.

• Plan-Satz Manager Abfrage-Zeit
(SSMPOLLTIME): Steuert das Zeitintervall
zwischen den automatischen Aktualisierungen
der Statusdaten in einem Plansatz.
SSMSHEETSTATUS muss zum Betrieb des
Zeitgeber auf 2 festgelegt werden..

• Plan-Satz Manager Status
(SSMSHEETSTATUS): Steuert, ob die
Statusdaten in einem Plan-Satz aktualisiert
werden.

• Plan-Satz Manager Status (SSMSTATE):
Steuert, ob der Plan-Satz Manager aktiv ist oder
nicht.

• Plan-Satz Vorlage Pfad
(SheetSetTemplatePath): Definiert den Pfad
zum Plan-Satz Vorlagen Ordner. Klicken Sie auf

die Schaltfläche Durchsuchen ( ), dann
wählen Sie den Ordner im Dialog Verzeichnis
wählen. Der Standardpfad ist:
C:\Benutzer\Benutzer-Name>
\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\Templates\Sheet-
Sets

• Vorgabe für neue Plan Vorlage
(DefaultNewSheetTemplate): Definiert die
Standard-Zeichnungs-Vorlagendatei (*.dwg
oder *.dwt) für neue Pläne. Klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), dann wählen
Sie die Datei im Dialog Wähle Datei.

• Plan Nummer führende Nullen
(SheetNumberLeadingZeroes): Definiert, wie
die Plan Nummer für neue Pläne formatiert
werden soll.

• Plan-Satz automatisches Backup
(SheetSetAutoBackup): Definiert, ob ein Backup
erstellt werden soll, wenn ein Plan-Satz
geöffnet wird. Die Backup-Dateien haben die
Erweiterung * ds$.
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Neue(n)
Pla(ä)n(e)

Rechtsklick auf den Plansatz Namen, einen Teilsatz
oder einen Plan, wählen Sie dann im Kontextmenü
Neue(n) Pla(ä)n(e). Der Dialog Neue Pla(ä)n(e) wird
angezeigt: ( 7.1293 on page 3765)

• Die Option Von Grund auf neu erstellen, neue
Zeichnung hinzufügen erzeugt eine neue
Zeichnung und fügt ein Layout in die Zeichnung
ein. Dieses Layout wird zur aktuellen Planliste
oder dem aktuellen Teilsatz hinzugefügt.
Nummer: Akzeptieren Sie die automatisch
erstellte Nummer oder geben Sie eine neue
Nummer ein. Title: Geben Sie einen Namen in
das Feld Titel ein. Dateiname: Akzeptieren Sie
den automatisch generierten Namen
(<Nummer> + <Titel>) oder geben Sie einen
neuen Namen ein. Ordner Pfad: Akzeptieren Sie
den aktuellen Pfad oder drücken Sie die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), um einen
anderen Pfad festzulegen. Vorlage:
Akzeptieren Sie die aktuelle Vorlage oder
drücken Sie die Schaltfläche Durchsuchen

( ), um eine andere Vorlage auszuwählen.
Zeichnung öffnen: Wenn aktiviert, wird die neu
erstellte Zeichnung geöffnet, wenn Sie die
Schaltfläche OK drücken.

• Die Option Importiere Layouts aus
vorhandenen Zeichnungen erzeugt neue
Plansätze. Der Dialog Neue Pla(ä)n(e) ändert
sich: ( 7.1294 on page 3766) Klicken Sie auf die
Schaltfläche Zeichnung(en) hinzufügen... und
wählen Sie dann die Zeichnungen, deren
Layouts Sie in den Dialog Wähle Zeichnungen
importieren wollen. Die Layouts der gewählten
Zeichnung(en) werden aufgelistet: ( 7.1295 on
page 3766) Deaktivieren Sie die Layouts, die Sie
nicht als Plan importieren wollen. Wählen Sie
eine Option aus der Liste Plan Titel. Die
Optionen sind: Name der Zeichnung,
Zeichnung Name - Layout Name oder Layout
Name. Wählen Sie, ob die Nummer der neuen
Pläne automatisch erzeugt werden soll.
Drücken Sie die Schaltfläche OK, um den/die
neuen Pla(ä)n(e) zu erzeugen.

Kontext
Me-
nüs
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( 7.1296 on page 3766)Rechtsklick auf einen Plansatz, um das Plansatz
Kontextmenü zu öffnen.

• Plan Satz schließen: Schließt den Plan Satz.

• Export zu XML: Zeigt den Dateidialog
Exportiere Plan-Satz als an. Schreibt die
Plansatz-Definition in eine XML-Datei.

• Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue
Pla(ä)n(e) an, welcher erlaubt, neue Pläne in
den aktuellen Plansatz aufzunehmen.

• Neuen Teilsatz: Fügt einen neuen Teilsatz in
den aktuellen Plansatz ein.

• Auswahlsätze...: Zeigt den Dialog Plan
Auswahl-Sätze an.

• Benuterdefiniert Eigenschaften...: Zeigt den
Dialog Benutzerdefinierte Eigenschaften an.

• Plot: Druckt alle Pläne im Plansatz.

• Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren
(7.23.52) und lädt alle Pläne im Plansatz und
den enthaltenen Teilsätzen.

• eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit
(7.11.9).

( 7.1297 on page 3767)Rechtsklick auf einen Teilsatz, um das Teilsatz
Kontextmenü zu öffnen.

• Zuklappen / Erweitern: Reduziert oder
erweitert die Teilsätze.

• Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue
Pla(ä)n(e) an, welcher erlaubt, neue Pläne in
den aktuellen Teilsatz aufzunehmen.

• Neuen Teilsatz: Fügt einen neuen Teilsatz in
den aktuellen Teilsatz ein.

• Teilsatz umbenennen: Ermöglicht einen neuen
Namen für den Teilsatz einzugeben.

• Entferne Teilsatz: Löscht den Teilsatz. Die
Löschung ist endgültig, wenn die Änderungen
beim Schließen des Plansatzes gespeichert
werden.

• Plot: Druckt alle Pläne im Teilsatz.

• Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren
(7.23.52) und lädt alle Pläne im Teilsatz und
den enthaltenen Teilsätzen.

• eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit
(7.11.9).
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( 7.1298 on page 3767)Rechtsklick auf einen Plan, um das Plan
Kontextmenü zu öffnen.

• Öffnen: Öffnet die Zeichnung mit dem Layout
des ausgewählten Plans.

• Nur lesen öffnen: Öffnet die Zeichnung mit
dem Layout des ausgewählten Plans im
schreibgeschützten Modus.

• Neue(n) Pla(ä)n(e)...: Zeigt den Dialog Neue
Pla(ä)n(e) an, welcher erlaubt, neue Pläne in
den aktuellen Teilsatz oder Untersatz
aufzunehmen.

• Entferne Plan: Löscht den Plan. Die Löschung
ist endgültig, wenn die Änderungen beim
Schließen des Plansatzes gespeichert werden.

• Plot: Druckt den Plan.

• Publzieren...: Startet den Befehl Publizieren
(7.23.52) und lädt den Plan.

• eTransmit...: Startet den Befehl eTransmit
(7.11.9).

( 7.1299 on page 3767)Rechtsklick, wenn mehrere Pläne ausgewählt sind
öffnet das Plan Kontextmenü. Drücken und Halten
Sie die Strg-Taste, um mehrere Pläne auszuwählen.
Es können Pläne aus unterschiedlichen Teilsätzen
eines Plansatzes für die Plan-Auswahl gewählt
werden. Wählen Sie Plan Auswahl speichern..., um
die aktuelle Plan-Auswahl zu speichern. Ein Dialog
wird angezeigt: ( 7.1300 on page 3768) Geben Sie
einen Namen für die Plan Auswahl ein und klicken Sie
dann auf die Schaltfläche OK.

Mausaktionen
DoppelklickErweitert/Reduziert

ei-
nen
Plan-
satz
oder
ei-
nen
Teil-
satz.
Öff-
net
ei-
nen
Plan.

Definieren
von
Ei-
gen-
schaf-
ten
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Plansatz Eigenschaften, Teilsatz Eigenschaften und
Plan Eigenschaften können in Feldern benutzt
werden. Siehe auch beim Befehl Schriftfeld (7.12.3)
nach. ( 7.1301 on page 3768)

Plansatz
Ei-
gen-
schaf-
ten

( 7.1302 on page 3769)

• Wählen Sie ein Feld, definieren Sie dann die
Eigenschaft.

• Neuer Plan Standort: Klicken Sie auf die

Schalfläche Durchsuchen ( ) und geben Sie
dann einen Ordner an.

• Plan Vorlage Layout: Klicken Sie auf die

Schalfläche Durchsuchen ( ) und wählen
Sie dann eine Vorlagen Zeichnung und ein
Layout. ( 7.1303 on page 3769)

• Prompt: Wählen Sie ob Sie aufgefordert werden
wollen, eine Vorlagen-Zeichnung zu wählen,
wenn Sie einen neuen Plan von Grund auf neu
erstellen.

Teilsatz
Ei-
gen-
schaf-
ten

( 7.1304 on page 3770)

• Name und Beschreibung: Wählen Sie die Felder
und geben Sie einen Namen und eine
Beschreibung ein.

• Publiziere Pläne im Teilsatz: Wählen Sie eine
Option.

• Neuer Plan Standort: Klicken Sie auf die

Schalfläche Durchsuchen ( ) und geben Sie
dann einen Ordner an.

• Plan Vorlage Layout: Klicken Sie auf die

Schalfläche Durchsuchen ( ) und wählen
Sie dann eine Vorlagen Zeichnung und ein
Layout.
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Plan
Ei-
gen-
schaf-
ten

( 7.1305 on page 3771)

• Nummer, Titel, Beschreibung,
Revisionsnummer, Revisionsdatum, Ausgabe
Zweck und Kategorie: Wählen Sie ein Feld,
dann definieren Sie die Eigenschaft. Das Feld
Titel ist ein Pflichtfeld, die anderen Felder sind
optional.

• Publizieren: Wählen Sie ob der Plan beim
Publizieren oder Drucken des Plan Satzes oder
Teilsatzes beinhaltet sein soll.

• Layout: Klicken Sie auf die Schaltfläche

Durchsuchen ( ), wählen Sie dann eine
andere Zeichnung und/oder Layout.

• Plan Benutzerdefinierte Eigenschaften: Geben
Sie die Benutzerdefinierten Eigenschaften für
den Plan ein.

Verfahren

Benutzung von Plansatz Eigenschaften in einem Titelblock (1.12.11) So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.3.7)
Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängigkeit zu einem anderen gedockten Panel an
(1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

PlanSatzAusbl (7.27.33) - schließt das Panel Plan-Sätze. NeuPlanSatz (7.21.5) - erstellt einen neuen Plan Satz.
PlanSatzÖffn (7.22.9) - öffnet einen bestehenden Plan Satz; zeigt einen Datei-Dialog an. -PlanSatzÖffn (7.22.10)
- öffnet einen vorhandenen Plan-Satz; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile. Publizieren (7.23.52) - er-
möglicht es, eine Planliste (= eine Liste von Modell Bereichs oder Papier Bereichs Layouts) auf einem Drucker zu
drucken. Speichert eine Plan-Liste in einer Datei. -Publizieren (7.23.53) - erlaubt es, eine gespeicherte Plan Liste
(= eine Liste von Modell Bereich oder Papier Bereich Layouts) zu drucken. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die
Steuerung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des
Plan Sätze Panel von der Befehlszeile aus.
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Abbildung 7.1286

Abbildung 7.1287

Abbildung 7.1288

3763



7.27. S KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1289

Abbildung 7.1290

Abbildung 7.1291
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Abbildung 7.1292

Abbildung 7.1293
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Abbildung 7.1294

Abbildung 7.1295

Abbildung 7.1296

3766



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.27. S

Abbildung 7.1297

Abbildung 7.1298

Abbildung 7.1299
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Abbildung 7.1300

Abbildung 7.1301
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Abbildung 7.1302

Abbildung 7.1303
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Abbildung 7.1304
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Abbildung 7.1305
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7.27.33 PlanSatzAusbl (sheetsethide)

Schließt das Panel Plan-Sätze.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: plansatzausbl : plansatzausbl Keine Aufforderung

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen

Ähnliche Befehle

PlanSatz (7.27.32) - verwaltet Plan-Sätze. Öffnet das PanelPlan-Sätze. -ToolPanel (7.29.21) - ermöglicht die Steue-
rung der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste der Multifunktionsleiste oder des Plan
Sätze Panel von der Befehlszeile aus.
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7.27.34 EinmalStart (singleton)

Bestimmt, ob mehrere Kopien von BricsCAD zur gleichen Zeit verwendet werden können.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:einmalstart Transparent:’einmalstart :einmalstart Aufforderung in der Befehlszeile: Erlaube es Brics-
CADnurmit einer Instanz zu starten? [Ja/Nein] <Nein>:(Geben Sie J oder N ein.) Wenn nein gesetzt wurde, kann nur
eine einzige Instanz gestartet werden. Wenn Nein gesetzt wurde können zwei oder mehrere Kopien von BricsCAD
gestartet werden.

ANMERKUNGEN • Einige Third-Party-Applikationen laufen nur im
Modus EinmalStart.

• Um mehrere Instanzen von BricsCAD in
derMetroOberfläche vonWindows 8auzuführen,
müssen Sie das BricsCAD Verknüpfungssymbol
rechtsklicken, und dann im KontextmenüNeues
Fenster öffnenauswählen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erlaube es BricsCAD nur mit einer Instanz zu starten Schaltet den EinmalStart Modus von BricsCAD:

• Ja- erlaubt es, nur eine Kopie von BricsCAD zu
starten.

• Nein- erlaubt es, zwei oder mehrere Kopien von
BricsCAD zu starten.

Ähnliche Befehle

Keine.
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7.27.35 Shell (shell)

Öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:shell Transparent:’shell Alias:sh :shell Aufforderung in der Befehlszeile: BS Befehl:(Geben Sie den Na-
men einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabeaufforde-
rungsfenster zu öffnen.) ( 7.1375 on page 3845) Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B.
”Notepad”. Für eine Liste von Befehlen geben SieHelpein. Um das Fenster zu verlassen, geben SieExitein.

Abbildung 7.1306
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
BS Befehl Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet wer-

den soll. Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebs-
system Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.

Ähnliche Befehle

Start (7.27.48)- startet andere Applikationen. Sh (7.27.28)- öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfens-
ter; um andere Anwendungen zu starten. Dateien (7.12.5)- öffnet den Dateimanager des Betriebssystems.
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7.27.36 Skizze (sketch)

Erzeugt eine Freihand-Skizze.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:skizze Alias:freihand Menü:Zeichnen | Skizze Werkzeugkasten:Zeichnen | :skizze Aufforderung in
der Befehlszeile: Länge des Skizzen-Linien-Segmente <0.1000>:Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Einga-
betaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren.EINGABETASTEoderKlicken, umzuwechseln[Löschen/Verbinden/speicherneXit/Beenden/Aufzeichnen]:
Klicken Sie, um das Skizzieren zu starten, klicken Sie erneut, um den Stift nach oben/unten zu wechseln. Geben Sie
eine Option ein, oder drücken Sie X gefolgt von der Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Während des skizzie-
rens, sind die Linien grün, bis die Skizze-Linien gespeichert sind: ( 7.1307) Speichern der Freihand-Skizzen-Linien...
Je nach dem Status der SKPOLY System Variablen, werden Skizzen aus Linien oder Polylinien erstellt.

Abbildung 7.1307
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Länge der Segmente Bestimmt die Länge der Segmente. Geben Sie eine Zahl

ein. Zu kleine Segmentlängen haben eine große Zeich-
nungsdatei zur Folge.

Stift wechseln Erlaubt es Ihnen den Stift zu verschieben ohne zu
zeichnen. ( 7.1308)

Quit Beendet den Befehl, ohne die Skizze zu speichern.
Aufzeichnen Speichert die Skizze. Es wird folgendes angezeigt:

Freihand-Skizze wird in Zeichnung geschrieben... Weiter
skizzieren.

Löschen Löscht die Skizze Linien interativ ausgehend von den
Endpunkte. Klicken Sie um das Löschen zu beenden
und eine neue Skizze zu starten. ( 7.1309 on the
following page)

Verbinden Verbindet den Cursor mit dem Ende des letzten Seg-
ments. Sie werden zu folgendem aufgefordert: Zeigen
Sie mit dem Cursor auf das Ende der letzten Skizzen-
Linie- bewegen Sie den Cursor an das Ende der letzten
Skizze. Diese Option ist für den Einsatz nach einem Stift
auf.

Gerade zum Cursor Diese Option arbeitet nur, wenn der Stift oben ist.
Erzeugt ein gerades Element zur aktuellen
Cursor-Position. ( 7.1310 on the next page)

Beenden mit speichern Speichert die Skizze. Es wird folgendes angezeigt: Spei-
chern der Freihand-Skizzen-Linien. Beendet den Befehl
Skizze.

Verfahren

Die Polylinien Skizzen (SKPOLY) System Variable einstellen (1.9.14) Erzeugen einer Freihand Skizze (1.9.14)

Ähnliche Befehle

PLinie (7.23.25)- erzeugt Polyliniensegmente und Bögen. RevWolke (7.26.28)- zeichnet Revisionswolken.

Abbildung 7.1308
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Abbildung 7.1309

Abbildung 7.1310
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7.27.37 Kappen (slice)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Schneidet einen 3D-Volumenkörper mit einer Ebene. Das
Ergebnis ist ein Schnitt eines 3D-Volumenkörpers in zwei Teile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kappen Alias: ka Menü: Model | 3D Volumenkörper | Kappen Werkzeugkasten: 3D Volumenkörper |

: kappenAufforderung in der Befehlszeile:Objektewählen: Wählen Sie ein oder mehrere 3D Volumenkörper. Ob-
jekte im Satz: 1 Objekte wählen: Wählen Sie weitere 3D Volumenkörper, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fort-
zufahren. Geben Sie den ersten Punkt auf Schnittebene an oder [OBjekt/OberFläche/Zachse/Ansicht/XY/YZ/ZX/Linien-
punkte/3punkte] <3punkte>: Wählen Sie einen Punkt (1) oder geben Sie eine Option ein. Geben Sie den zweiten
Punkt der Schnittebene an: Wählen Sie einen Punkt (2), oder geben Sie die x,y,z Koordinaten ein. Wählen Sie ei-
nen Punkt auf der gewünschten Seite der Ebene oder [Beide] <Beide>: Wählen Sie einen Teil aus, der andere wird
gelöscht. oder geben Sie ein B ein, um beide zu erhalten. ( 7.1311 on the following page) Die Schnittebene ist
senkrecht zur XY-Ebene des Weltkoordinatensystems (WKS). Der gekappte Volumenkörper kann getrennt werden,
dadurch können die zwei Teile als unabhängige Objekte bearbeitet werden. ( 7.1312 on the next page)
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Abbildung 7.1311

Abbildung 7.1312
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Bestimmt die Objekte, die gekappt werden sollen. Wäh-

len Sie einen oder mehrere 3D Volumenkörper aus. Die-
ser Befehl arbeitet nicht mit 2D Regionen.

3Punkte Bestimmen Sie den ersten von drei Punkten, welche
die Kappungsebene definieren. Wählen Sie einen
Punkt oder geben Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Geben Sie den
ersten Punkt auf der Ebene an: - wählen Sie einen
Punkt. Wählen Sie einen zweiten Punkt auf der
Schnittebene: - wählen Sie einen weiteren Punkt.
Wählen Sie einen dritten Punkt auf der Schnittebene:
- wählen Sie einen dritten Punkt. ( 7.1313 on
page 3783)

Objekt Schneidet das 3d-Modell mit einem Objekt, welches
sich mit dem 3D-Volumenkörper schneidet. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Wähle einen
Kreis, Ellipse, Bogen, 2D-Spline, oder eine
2D-Polylinie, eine planar 3D Volumenkörper Fläche,
eine planare Oberflächen Fläche oder eine planare
Region: - Wählen Sie ein Objekt. Sie können auch
elliptische Bögen verwenden. Das Objekt definiert
eine Ebene, die den 3D-Volumenkörper schneidet.
( 7.1314 on page 3783) Mit einer planaren 3D
Volumenkörper Fläche: Stellen Sie sicher, dass die
Option Flächen wählen der Systemvariablen
SELECTIONMODES (??) aktiviert ist. ( 7.1315 on
page 3783) ( 7.1316 on page 3784)( 7.1317 on
page 3784)

Oberfläche Kappt den 3D-Volumenkörper mithilfe einer Oberfläche.
Sie werden aufgefordert: Oberfläche wählen - wählen Sie
ein Oberflächen Objekt.

Zachse Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene, die durch
einen Punkt auf der Ebene und einem zweiten Punkt
auf der Normalen der Ebene (z-Achse) definiert ist.
Sie werden zu folgendem aufgefordert: Wählen Sie
einen Punkt auf der Schnittebene - wählen Sie einen
Punkt (1), um die Lage der Schnittebene zu
definieren. Geben Sie einen Punkt auf der Z-Achse
(Normal) der Ebene - wählen Sie einen anderen Punkt
(2), um die Normale zu definieren. Die Schnittebene
steht senkrecht zur Linie durch die angegebenen
Punkte. ( 7.1318 on page 3784) Schnittebene
definiert durch einen Punkt: Schwerpunkt der
Stirnfläche des Quader (1) und der Z-Achse durch
diesen Punkt und eine Ecke des Quader (2). Die
Schnittebene steht senkrecht zur Linie 1-2.

Ansicht Kappt das 3D Modell mit der Ebene, die durch den
aktuellen 3D Ansichtspunkt definiert wird; Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie einen Punkt auf der
aktuellen Ansichtsebene - wählen Sie einen Punkt,
um die Höhe der Ebene anzugeben. ( 7.1319 on
page 3785) Die Schnittebene ist senkrecht zur
Ansichts Richtung und verläuft durch den gewählten
Punkt (1).
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XY Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur
x-, y-Ebene des aktuellen Koordinatensystems. Sie
werden aufgefordert: Wählen Sie einen Punkt in der
XY-Ebene <0,0,0>: - Wählen Sie einen Punkt, um die
Position der Schnittebene zu definieren. ( 7.1320 on
page 3785)

YZ Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur
y-, z-Ebene. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
einen Punkt in der YZ-Ebene <0,0,0>: - Wählen Sie
einen Punkt, um die Position der Schnittebene zu
definieren. ( 7.1321 on page 3786)

ZX Schneidet das 3D-Modell mit einer Ebene parallel zur
z-, x-Ebene. Sie werden aufgefordert: Wählen Sie
einen Punkt in der ZX-Ebene <0,0,0>: - Wählen Sie
einen Punkt, um die Position der Schnittebene zu
definieren. ( 7.1322 on page 3786)

Linien Punkt Kappt das 3D-Modell mit einer Ebene, die durch ein
lineares Objekt und einen Punkt definiert ist. Sie
werden aufgefordert: Wählen Sie eine Linie, 2D
Polylinien Segment, eine lineare Kante eines
3D-Volumenkörpers oder -Oberfläche, oder ein
axiales Objekt, um die Achse zu verwenden - wählen
Sie eine lineares Objekt. Wählen Sie einen Punkt auf
der Schnittebene - Wählen Sie einen Punkt. ( 7.1323
on page 3787)

Wählen Sie einen Punkt auf der gewünschten Seite der
Ebene oder Beide

Bestimmt, welcher der beiden Teile erhalten bleibt. Wäh-
len Sie einen Teil aus, der andere wird entfernt. Oder ge-
ben Sie ein B ein, um beide zu erhalten.

Ähnliche Befehle

Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. Region (7.26.21) - erzeugt Regionen aus 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11)
- erstellt Schnittebenen von 3D-Modellen; es werden Regionen Objekte erzeugt. Differenz (7.27.60) - entfernt ein
Volumenkörper Modell von einem zweiten.
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Abbildung 7.1313

Abbildung 7.1314

Abbildung 7.1315
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Abbildung 7.1316

Abbildung 7.1317

Abbildung 7.1318
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Abbildung 7.1319

Abbildung 7.1320
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Abbildung 7.1321

Abbildung 7.1322
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Abbildung 7.1323
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7.27.38 Fang (snap)

Setzt die Fangeigenschaften. Schaltet den Fangmodus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:fangTransparent:’fangKurztaste:F9Alias:fMenü:Einstellungen | FangWerkzeugkasten:Einstellungen

| Statuszeile:FANG :fang Aufforderung in der Befehlszeile: Fang ist aus (x und y = 0.50):Fang Abstand fest-
legenoder [Ein/Drehen/Stil/ASpekt]:Geben Sie eine Zahl für den Fangwert oder eine Option ein. Fang agiert als
Cursor Auflösung; die Cursorbewegungen werden eingeschränkt, z. B. auf einen Abstand von 0,5 cm.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Fang Abstand einstellen Bestimmt den Fangwert:

• Geben Sie eine Zahl ein, um den Abstand
zwischen den Fangpunkten zu bestimmen.

• Geben Sie die x-, y-Koordinaten ein, um den
Fangabstand anzuzeigen. Sie werden zu
folgendem aufgefordert:

Zweiter Punkt- wählen Sie einen weiteren Punkt, oder
geben Sie die x-, y-Koordinaten ein.

Ein Schaltet den Fang ein.
AUs Schaltet den Fang aus.
Drehen Dreht das Fangraster. Sie werden zu folgendem aufge-

fordert: Basispunkt für Fangraster- Bestimmt den Punkt,
über den das Fangraster gedreht werden soll. Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y- Koordinaten ein.
Drehwinkel- Bestimmt den Winkel, um den das Fangras-
ter gedreht werden soll. Diese Option dreht auch das
Raster, das Fadenkreuz und die orthogonalen Achsen.

Stil Schaltet zwischen dem Stil Standard und
Isometrisch. Der isometrische Stil wirkt sich auf das
Raster und das Fadenkreuz aus und fügt dem
BefehlEllipse (7.11.5)die Option Isokreis hinzu.

Isometrisch/<Standard> Geben Sie I oder S ein:

• Isometrisch- schaltet zum isometrischen
Fangraster.

• Standard- schaltet zum rechtwinkligen
Fangraster.

Aspekt/Vertikaler Wert Geben Sie A oder V ein:

• Aspekt- definiert den Abstand unabhängig in x
und y Richtungen; Sie werden aufgefordert:
Horizontaler Wert- geben Sie den Abstand
zwischen Fangpunkten in X-Richtung ein.
Vertikaler Abstand- geben Sie den Abstand
zwischen Fangpunkten in y-Richtung ein.

• Vertikaler Abstand- definiert den gleichen
Abstand zwischen den Fangpunkten in x- und
y-Richtung.
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Aspekt Bestimmt einen Abstand unabhängig von der x- und y-
Richtung. Sie werden zu folgendem aufgefordert: Ho-
rizontaler Wert- bestimmt den Abstand zwischen den
Fangpunkten in x-Richtung. Vertikaler Abstand- definiert
den Abstand zwischen den Fangpunkten in y-Richtung.

Statuszeile Menü

Für das Kontextmenü in der Statuszeile machen Sie einen Rechtsklick aufFANG: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1480
on page 3983)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet den Fang ein.
Aus Schaltet den Fang aus.
Einstellungen Öffnet im Dialogfenster Einstellungen den Bereich

Fang/Raster. ( 7.1326 on page 3792)
Fang Winkel Setzt den Winkel für den Fang im aktuellen BKS. Dies

wirkt sich ebenso auf die Anzeige des Rasters und den
Orthomodus aus.

Fang Basis Definiert die x-, y-Koordinaten, um den der Fang-
Ursprung verschoben wird. Dies wirkt sich ebenso auf
die Anzeige des Rasters und den Orthomodus aus.

Fang isometrische Gerade Definiert die isometrische Ebene, klicken Sie auf das
Pulldown-Menü und wählen Sie eine Option aus:

• Links- isometrische Ebene von links.
• Oben- isometrische Ebene von oben.
• Rechts- isometrische Ebene von rechts.

Diese Einstellung setzt voraus, dass der isometrische
Fang aktiviert ist.

Fang Modus Schaltet den Fang Modus:

• Ein- schaltet den Fang ein.
• Aus- schaltet den Fang aus.

Fang Stil Bestimmt den Fangstil. Klicken Sie auf die
Auswahlliste und wählen Sie einen Stil aus:

• Rechtwinkliger Fang- rechtwinkliger
Fangmodus.

• Isometrischer Fang- isometrischer Fangmodus.

Fang Typ Bestimmt den Fangtyp. Klicken Sie auf die
Auswahlliste und wählen Sie einen Typ aus:

• Raster Fang- verwendet den Abstand entlang
der x- und y-Achsen.

• Polar Fang- verwendet den relativen Abstand
und Winkel.

Abbildung 7.1324
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Fang Einheit Bestimmt den erweiterten Fang Abstand.

• X- Abstand in x-Richtung.

• Vertikaler Wert- bestimmt denselben Abstand
für x- und y-Richtung.

Es gibt keinen Fang in z-Richtung.
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Abbildung 7.1325

Ähnliche Befehle

Einstellungen (7.27.24)- definiert die Fang bezogenen Parameter. Raster (7.13.21)- steuert die Anzeige des Rasters.
IsoEbene (7.15.19)- schaltet die isometrische Arbeitsebene ein.
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Abbildung 7.1326
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7.27.39 Solid (solid)

Zeichnet 3- und 4-seitig regelmäßige und unregelmäßige 2D Polygone; es werden keine 3D-Solids
gezeichnet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:solid Alias:nicht definiert Menü:Zeichnen | Solid Werkzeugkasten:Zeichnen | Polygon | :solid Auf-
forderung in der Befehlszeile: Erster Punkt auf Ebene festlegenoder [Rechteck/Quadrat/Dreieck]:Wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Zweiter Punkt:Wählen Sie einen weiteren Punkt. Dritter Punkt der Ebe-
ne:Wählen Sie einen weiteren Punkt. Vierter Punkt:Wählen Sie einen weiteren Punkt, um ein Viereck zu zeichnen,
oder drücken Sie die Eingabetaste, um ein Dreieck zu zeichnen und den Befehl zu beenden. Dritter Punkt der Ebe-
ne:(Wählen Sie einen weiteren Punkt, um ein angrenzendes Dreieck zu zeichnen, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erster Punkt der Ebene Bestimmt die erste Ecke des Polygons. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie die x, y- Koordinaten ein.
Zweiter Punkt Bestimmt die zweite Ecke des Polygons. BricsCAD stellt

die Form und Größe des Polygons als Vorschau dar.
Dritter Punkt der Ebene Bestimmt die dritte Ecke des Polygons. ( 7.1328 on

page 3795)
Vierter Punkt Bestimmt die vierte Ecke des Polygons. ( 7.1329 on

page 3796) Um ein Dreieck zu erzeugen, drücken Sie
bei dieser Aufforderung die Eingabetaste.

Dritter Punkt der Ebene Beginnt ein angrenzendes Polygon zu zeichnen. Der
dritte und vierte Punkt des ersten Polygons wird der
erste und zweite Punkt des zweiten Polygons.
( 7.1330 on page 3796) Um den Befehl zu beenden,
drücken Sie bei dieser Aufforderung die
Eingabetaste.

Rechteck Erzeugt ein oder mehrere verbundene Rechtecke; Sie
werden aufgefordert Erster Punkt der Ebene- wählen
Sie einen Punkt. Andere Ecke des Rechtecks:Wählen
Sie einen Punkt. Drehwinkel für Ebene <0>:Wählen
Sie einen Punkt oder geben Sie einen Winkel ein.
Andere Ecke des Rechtecks:- Wählen Sie einen Punkt
oder drücken Sie die Eingabetaste zum Beenden.
( 7.1331 on page 3796)

Quadrat Erzeugt ein oder mehrere verbundene Quadrate; Sie
werden aufgefordert: Erster Punkt der Ebene- wählen
Sie einen Punkt. Andere Ecke des Quadrates:Wählen
Sie einen Punkt. Andere Ecke des Quadrates:Wählen
Sie einen Punkt oder drücken Sie die Eingabetaste
zum Beenden. ( 7.1332 on page 3797)

Dreieck Erzeugt ein oder mehrere angrenzende
ungleichseitige Dreiecke; Sie werden aufgefordert:
Erster Punkt der Ebene- wählen Sie einen Punkt.
Zweite Ecke des Dreiecks:- Wählen Sie einen Punkt.
Die Cursor Bewegung definiert die Richtung des
Dreieckes. Bewegen Sie den Cursor zu:

• Rechts - das Dreieck wird auf dem Kopf erzeugt.

• Links - das Dreieck wird mit der rechten Seite
nach oben erzeugt.

( 7.1333 on page 3797) Zweite Ecke des Dreiecks:-
Wählen Sie einen Punkt oder drücken Sie die
Eingabetaste zum Beenden.
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Verfahren

Solids zeichnen (1.9.25)

Bearbeitung mit Griffen

2D-Solids können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie ein Solid aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um das Solid zu strecken.

( 7.1327)

Abbildung 7.1327
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Ähnliche Befehle

Füllen (7.12.6)- schaltet die Anzeige der Solid-Flächen. Band (7.29.25)- zeichnet breite Linien. GSchraff (7.5.7)und-
Schraff (7.14.1)- füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern über einen Dialog. -GSchraff (7.5.8)und-
Schraff (7.14.2)- füllt geschlossene Flächen mit sich wiederholenden Mustern über Eingabeaufforderungen in der
Befehlszeile. Umgrenzung (7.5.15)und-Umgrenzung (7.5.16)platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines ge-
schlossenen Bereiches. Eigenschaften (??)- ändert die Eigenschaften von Solids.

Abbildung 7.1328
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Abbildung 7.1329

Abbildung 7.1330

Abbildung 7.1331
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Abbildung 7.1332

Abbildung 7.1333
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7.27.40 VolKörperbearb (solidedit)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Bearbeitet 3D-Volumenkörper und 2D-Regionen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:volkörperbearb Menü:Model | 3D Volumenkörper Bearbeitung Werkzeugkasten:3D Volumenkörper
Bearbeitung |( 7.1334) :volkörperbearb Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie eine Körperbearbeitungs Op-
tion ein:Fläche/Kante/Volumen/Zurück/<beEnden>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden. ( 7.1335 on the facing page) ( 7.1336 on the next page) Optionen für die Bearbeitung von
Fläche: Geben Sie eine Flächenbearbeitungs Option ein:EXtrusion/Schieben/Rotieren/Versetzen/Verjüngen/Löschen/Kopieren/Farbe/Zurück/<Beenden>:Geben
Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen Eingabeaufforderung zurückzukehren.
Siehe nachstehend unterFlächen Bearbeitungs Optionen. Optionen für die Bearbeitung von Kanten: Geben Sie eine
Kantenbearbeitungs Option ein:Kopieren/Farbe/Rückgängig/<Beenden>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen Eingabeaufforderung zurückzukehren. Siehe nachstehend unterKanten
Bearbeitungs Optionen. Optionen für die Bearbeitung von Volumen: Geben Sie eine Volumenbearbeitungs Option
ein:Prägen/Trennen/Schale/Bereinigen/Prüfen/Rückgängig/<beEnden>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um zur vorherigen Eingabeaufforderung zurückzukehren. Siehe nachstehend unterVolumen
Bearbeitungs Optionen.

Abbildung 7.1334
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Abbildung 7.1335

Abbildung 7.1336

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie eine Volumenkörper Bearbeitungs Option
ein:Fläche/Kante/Volumen/Zurück/<beEnden>:

Bestimmt die Art der Bearbeitung, die erfolgen soll. Ge-
ben Sie eine Option an.

Fläche Bearbeitet Flächen von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen. Sie werden zu folgendem aufgefordert:
Geben Sie eine Flächen Bearbeitungs Option an
EXtrudiere/Schieben/Drehen/Abstand/Verjüngen/Löschen/Kopieren/Farbe/Zurück/beEnden:-
geben Sie eine Option ein. Drücken Sie die
Eingabetaste, um zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurückzukehren. Siehe
nachstehend unterFlächen Bearbeitungs Optionen.

Kante Bearbeitet Kanten von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen. Sie werden zu folgendem aufgefordert:
Geben Sie die Kanten Bearbeitungs Option
anKopieren/Farbe/Zurück/beEnden:- geben Sie eine
Option ein. Drücken Sie die Eingabetaste, um zur
vorherigen Eingabeaufforderung zurückzukehren.
Siehe nachstehend unterKanten Bearbeitungs
Optionen.

Volumen Bearbeitet 3D-Volumenkörper (auch bekannt als
Körper). Sie werden zu folgendem aufgefordert:
Geben Sie eine Körper Bearbeitungs Option
anPrägen/Trennen/Schale/Bereinigen/pRüfen/Zurück/beEnden:-
geben Sie eine Option ein. Drücken Sie die
Eingabetaste, um zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurückzukehren. Siehe
nachstehend unterVolumen Bearbeitungs Optionen.
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Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation
rückgängig.

Beenden Beendet den Befehl.

Flächen Bearbeitungs Optionen Geben Sie eine
Flächenbearbeitungs Option
ein:EXtrusion/Schieben/Rotieren/Versetzen/Verjüngen/Löschen/Kopieren/Farbe/Zurück/<Beenden>

Extrusion Extrudiert die ausgewählte Fläche oder Region. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung:

• Wählen Sie eine oder mehrere Flächen.

• Entfernen- entfernt eine Fläche vom
Auswahlsatz.

• Zurück- macht die letzte Auswahloperation
rückgängig.

• Alle- wählt alle Flächen in der Zeichnung aus.

• Eingabetaste- führt den Befehl zur nächsten
Eingabeaufforderung:

( 7.1337 on page 3805) Geben Sie die Höhe der
Extrusion an, oder wählen Sie einenPfad- bestimmen
Sie einen Abstand oder geben Sie eine P ein, um ein
Objekt zu wählen welches einen Pfad definiert:

• Positiver Abstand - extrudiert nach außen aus
der Fläche (erzeugt eine Säule)

• Negativer Abstand - extrudiert in den Körper
(erzeugt ein Loch).

( 7.1338 on page 3805) Wähle Verjüngungswinkel für
die Extrusion- bestimmen Sie einen Winkel oder
geben Sie 0 ein für keine Verjüngung:

• Positive Winkel - verjüngen sich nach innen
(wird enger).

• Negative Winkel - verjüngen sich nach außen
(wird breiter).

( 7.1339 on page 3806) Siehe Befehl Extrusion.
Pfad Definiert das Objekt, das die Extrusions Form und

Richtung festlegt; Sie werden aufgefordert: Wähle
Extrusions Pfad- wählen Sie ein offenes Objekt, z. B.
eine Linie, Bogen, Polylinie, oder einen Spline.
( 7.1340 on page 3806)
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Schieben Verschiebt die ausgewählte Fläche; Sie werden
aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1341 on
page 3807) Spezifiziere <Basis Punkt>/Vektor-
wählen Sie einen Punkt, geben Sie x,y,z Koordinaten
ein, oder geben Sie V ein. Spezifiziere den Endpunkt-
wählen Sie einen weiteren Punkt. ( 7.1342 on
page 3807) Sehen Sie auch beim Befehl Verschieben
nach.

Vektor Definiert die Verschiebung durch einen Vektor, der
vom Ursprung (0,0,0) bis zum von Ihnen gewählten
Punkt geht; Sie werden aufgefordert: Spezifiziere den
Endpunkt- wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie
x,y,z Koordinaten ein. ( 7.1343 on page 3808)

Drehen Neigt die ausgewählte Fläche um eine Achse; Sie
werden aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1344 on
page 3808) Spezifiziere den Basis Punkt- wählen Sie
den ersten Punkt der Rotationsachse. Spezifizieren
Sie einen anderen Punkt entlang der Achse- wählen
Sie den zweiten Punkt der Rotationsachse. Geben Sie
den Rotationswinkel ein- geben Sie einen Winkel ein:

• Positive Winkel - drehen die Fläche gegen den
Uhrzeigersinn um die Achse.

• Negative Winkel - drehen die Fläche im
Uhrzeigersinn um die Achse.

( 7.1345 on page 3809) Siehe Befehl Drehen.

Versetzen Dehnt die ausgewählte Fläche; Sie werden
aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1346 on
page 3809) Definiere Versetzungsentfernung- geben
Sie einen Abstand ein:

• Positiver Abstand - die Fläche wird nach außen
versetzt (der 3D-Körper wird größer).

• Negativer Abstand - die Fläche wird nach innen
versetzt (der 3D-Körper wird kleiner).

( 7.1347 on page 3810) Sehen Sie auch beim Befehl
Versetz nach.
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Verjüngung Verjüngt die gewählte Fläche; Sie werden
aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1348 on
page 3810) Spezifiziere den Basis Punkt- wählen Sie
den ersten Punkt der Rotationsachse. Spezifizieren
Sie einen anderen Punkt entlang der Achse- wählen
Sie den zweiten Punkt der Rotationsachse. Geben Sie
den Rotationswinkel ein- geben Sie einen Winkel ein:

• Positive Winkel - drehen die Fläche gegen den
Uhrzeigersinn um die Achse.

• Negative Winkel - drehen die Fläche im
Uhrzeigersinn um die Achse.

( 7.1349 on page 3811)

Löschen Löscht die ausgewählte Fläche, und repariert das
Modell; Sie werden aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. ( 7.1350 on page 3811) Wähle
Flächen: Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1351 on
page 3812) Die ausgewählten Flächen werden
gelöscht und BricsCAD repariert den
3D-Volumenkörper, um es als Volumenmodell zu
erhalten. Diese Option kann initial Flächen nicht
entfernen, wie beispielsweise eine Fläche des oben
dargestellten Würfels.

Kopie Kopiert Flächen; die Kopien werden als Regionen
erstellt. Sie werden aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. ( 7.1352 on
page 3812) Spezifiziere <Basis Punkt> /Vektor-
wählen Sie einen Punkt, geben Sie x,y,z Koordinaten
ein, oder geben Sie V ein. Spezifiziere den Endpunkt-
wählen Sie einen weiteren Punkt. ( 7.1353 on
page 3813) Um Kanten in Linien zu kopieren,
verwenden Sie die Option Kanten |Kopieren.

Vektor Definiert die Verschiebung durch einen Vektor, der
vom Ursprung (0,0,0) bis zum von Ihnen gewählten
Punkt geht; Sie werden aufgefordert: Spezifiziere den
Endpunkt- wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z
Koordinaten ein.

Farbe Ändert die Farbe der ausgewählten Flächen; Sie
werden aufgefordert: Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- wählen Sie eine Fläche für
die Bearbeitung. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. Zeigt das Dialogfeld
Wähle Farbe: ( 7.1356 on page 3815) Wählen Sie eine
Farbe und klicken Sie dann aufOK. (Hinweis: Diese
Option funktioniert noch nicht.)

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation
rückgängig.
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Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung.

Kanten Bearbeitungs Optionen Geben Sie eine
Kantenbearbeitungs Option
ein:Kopieren/Farbe/Rückgänging/<Beenden>

Kopie Kopiert die ausgewählten Kante und wandelt es in
eine Linie um; Sie werden aufgefordert: Wähle
Kanten: Entfernen/Zurück/Alles:- wählen Sie die
Kante, die Sie kopieren möchten. Wähle Kanten:
Entfernen/Zurück/Alles:- drücken Sie die
Eingabetaste, um mit dem Befehl fortzufahren.
( 7.1355 on page 3814) Spezifiziere <Basis
Punkt>/Vektor- wählen Sie einen Punkt, geben Sie
x,y,z Koordinaten ein, oder geben Sie V ein.
Spezifiziere den Endpunkt- wählen Sie einen weiteren
Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. Kopierte
Kanten werden in Linien Objekte umgewandelt.

Farbe Ändert die Farbe der ausgewählten Kanten; Sie
werden aufgefordert: Wähle Kanten:
Entfernen/Zurück/Alles:- wählen Sie die Kante(n), die
Sie ändern wollen. Wähle Flächen:
Entfernen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste, um fortzufahren. Zeigt das Dialogfeld
Wähle Farbe: ( 7.1356 on page 3815) Wählen Sie eine
Farbe und klicken Sie dann aufOK. (Hinweis: Diese
Option funktioniert noch nicht.)

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation
rückgängig.

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung.

Volumen Bearbeitungs Optionen Geben Sie eine
Volumenbearbeitungs Option
ein:Aufdruck/Trennen/Schale/Bereinigen/Prüfen/Rückgängig/<beEnden>

Aufpräg Prägt 2D Objekt auf 3D-Volumenkörper; Sie werden
aufgefordert: Wähle 3D Volumen- wählen Sie ein 3D
Volumenkörper. Wählen Sie ein Objekt, um es zu
prägen- wählen Sie ein 2D Objekt, das mindestens
auf einer Fläche liegt, oder diese mindestens
schneidet. ( 7.1357 on page 3815) Lösche das Quell
Objekt Ja/<Nein>- geben Sie J oder N ein.

• Ja- löscht das 2D Objekt.

• Nein- löscht das 2D-Objekt nicht, so dass Sie
dieses wieder verwenden können.

Wählen Sie ein Objekt, um es zu prägen- wählen Sie
ein weiteres 2D Objekt, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ( 7.1358 on
page 3816) Das 2D-Objekt muss auf einer Fläche des
3D Volumenkörpers liegen oder diese schneiden. Sie
können die Prägung extrudieren. ( 7.1359 on
page 3816)

Trennen Trennt zusammenhängende 3D-Volumenkörper; Sie
werden aufgefordert: Wähle 3D Volumen- wählen Sie ein
3D Volumenkörper. Diese Option funktioniert nicht bei
Körpern, die durch Boolsche Operationen (Vereinigen,
Schnittmenge. Abziehen) erstellt wurden.
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Schale Wandelt den 3D-Körper in eine hohles Objekt um; Sie
werden aufgefordert: Wähle 3D Volumen- wählen Sie
ein 3D Volumenkörper. Entferne Flächen:
Hinzufügen/Zurück/Alles- drücken Sie die
Eingabetaste; entferne Fläche liefert manchmal
unerwartete Ergebnisse. Geben Sie eine Schalen
Abstand Entfernung ein- definieren Sie eine
Entfernung:

• Positive Abstände - die Schalen werden vom
Körper nach außen abgetragen.

• Negative Abstände - die Schalen werden vom
Körper nach innen abgetragen.

( 7.1360 on page 3816) Wenn der Schalen-Abstand
größer ist wie der 3D-Körper, wird dieser Befehl nicht
ausgeführt.

Bereinigen Bereinigt den 3D-Körper; Sie werden aufgefordert: Wäh-
le 3D Volumen- wählen Sie ein 3D Volumenkörper. Das
Bereinigen prüft auch auf Fehler im 3D-Körper.

Prüfen Berichte über den 3D-Volumenkörper; Sie werden
aufgefordert: Wähle 3D Volumen- wählen Sie ein 3D
Volumenkörper. Ein typischer Bericht sieht wie folgt
aus: checked: 1 lumps 2 shells 0 wires 12 faces 12
loops 48 coedges 24 edges 16 vertices ( 7.1361 on
page 3817)

Zurück Macht die zuletzt ausgeführte Bearbeitungsoperation
rückgängig.

Beenden Zurück zur vorherigen Eingabeaufforderung.

Ähnliche Befehle

BimTrennen (7.6.28)- teilt Segmente von wandähnlichen Volumenkörpern in einzelne Volumenkörper Quader (7.5.17)-
erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40)- erzeugt einen 3D-Kegel als Volumenkörper
Modell. Zylinder (7.8.62)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31)- erzeugt die untere
Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34)- erzeugt die obere Hälfte von 3D-Kugeln als Vo-
lumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Aufpräg (7.15.10)-
prägt 2D-Geometrie auf eine planare Fläche eines 3D Volumenkörpers; ermöglicht es zusätzliche Kanten auf plana-
ren Flächen zu erstellen. Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper
Modellen. Schnittmenge (7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnitt-
menge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-
Volumenkörpern und 2D-Regionen aus. Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation
von 2D-Objekten. QuerSchnitt (7.27.11)- erstellt Schnittebenen von 3D-Modellen; es werden Regionen Objekte er-
zeugt. Kappen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Kugel (7.27.43)- erzeugt 3D- Kugeln
als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Torus
(7.29.23)- erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Volumen-
körper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keile (7.32.7)- erzeugt 3D-Keile als Volumenkörper Modelle.
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Abbildung 7.1337

Abbildung 7.1338
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Abbildung 7.1339

Abbildung 7.1340
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Abbildung 7.1341

Abbildung 7.1342
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Abbildung 7.1343

Abbildung 7.1344
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Abbildung 7.1345

Abbildung 7.1346
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Abbildung 7.1347

Abbildung 7.1348
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Abbildung 7.1349

Abbildung 7.1350
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Abbildung 7.1351

Abbildung 7.1352
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Abbildung 7.1353

Abbildung 7.1354
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Abbildung 7.1355
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Abbildung 7.1356

Abbildung 7.1357
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Abbildung 7.1358

Abbildung 7.1359

Abbildung 7.1360
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Abbildung 7.1361
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7.27.41 Solprofil (solprof)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörpern
im Layout Ansichtsfenster. Dieser Befehl kann nur in einer ”Layout” Registerkarte verwendet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Wählen Sie ein Layout und doppelklicken Sie in einem Layout-Ansichtsfenster (Modellbereich mit fließenden An-

sichtsfenstern). Befehlszeile:solprofil Menü:Model | Solprofil Werkzeugkasten:Schnitte | :solprofil Aufforde-
rung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie 3D-Volumenkörper. Drücken Sie die EINGABETASTE, um die
Auswahl von Objekten zu beenden. Verwende separaten Layer für verdeckte Linien? [Ja/Nein] <Ja>:Wählen Sie eine
Option. Projektionsergebnisse auf Ebene? [Ja/Nein]: <Ja>:Wählen Sie eine Option. Blende tangentiale Kanten aus?
[Ja/Nein]: <Ja>:Wählen Sie eine Option. Die ausgewählten 3D-Volumenkörper werden auf eine Ebene, die parallel
mit der Layout-Ansicht ist, projiziert. Es werden zwei Blöcke erstellt: einer für sichtbare und einer für die verdeck-
ten Kanten. Die Blöcke werden auf zwei neu erstellten Layern platziert: einer für die sichtbaren und einer für die
verdeckten Kanten.

• Die Layer mit den sichtbaren Kanten erhalten den Namen: PV-<Ansichtsfenster-Handle>.

• Die Layer mit den verdeckten Kanten erhalten den Namen: PH-<Ansichtsfenster-Handle>.

Wählen Sie das Ansichtsfenster und führen Sie den BefehlListe (7.19.11)aus, um das Handle des Ansichtsfensters
anzuzeigen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Verwende separaten Layer für verdeckte Linien? Ja: Zwei Blöcke werden erstellt: einer für die

sichtbaren Kanten und einer für die verdeckten
Kanten. Der Block der sichtbaren Kanten liegt auf
dem Layer PV-<Ansichtsfenster- Handle>. Der Block
der verdeckten Kanten liegt auf dem Layer
PH-<Ansichtsfenster- Handle>. Nein: Alle
Profil-Kanten der einzelnen gewählten
Volumenkörper werden als sichtbare Kanten
behandelt, selbst wenn einige der Profil-Kanten hinter
einem anderen Volumenkörper liegen. Es wird nur ein
Block auf dem Layer PV-<Ansichtsfenster- Handle>
erstellt.

Projektergebnisse auf Ebene? Ja: Die Profil-Kanten werden auf die Ansichtsebene pro-
jiziert (= die Ebene, die senkrecht zur Ansichtsrichtung
und durch den Ursprung des aktuellen BKS verläuft).
Nein: Keine Projektion. Jede Profilkante bleibt an ihrer
3D Position.

Blende tangentiale Kanten aus? Eine tangentiale Kante ist der Übergang zwischen
zwei tangentialen Flächen. Es ist eine imaginäre Linie
zwischen den zwei Flächen. In den meisten Fällen
müssen die tangentialen Kanten entfernt werden.
( 7.1362 on the next page) Tangentiale Kanten
entfernt (links) - tangentiale Kanten angezeigt
(rechts). Ja: Tangentiale Kanten werden entfernt.
Nein: Tangentiale Kanten werden angezeigt.

Ähnliche Befehle

Abflach (7.12.9)- erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörper im Model Bereich. Verdeckt
(7.14.10)– entfernt verdeckte Kanten von 3D Objekten. ShadeMode (7.27.30)- steuert den Schattierungsstil für
3D Zeichnungen. ANSEXPORT (7.31.16)- exportiert den Inhalt der Zeichnungsansichten und Schnitte, die durch
GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model Bereich der Zeichnung erzeugt wurden.
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Abbildung 7.1362
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7.27.42 Rechtschreibung (spell)

Prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: rechtschreibung Alias: rs Menü: Werkzeuge | Rechtschreibung... : rechtschreibung Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.1363 on the facing page) Klicken Sie auf Start.
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Abbildung 7.1363
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wo prüfen Durchsucht den Text in:

• Gesamte Zeichnung - durchsucht alle Texte in
der Zeichnung, ausgenommen auf gefrorenen
Layern.

• Ausgewählte Objekte - durchsucht den
ausgewählten Text. Klicken Sie auf den Knopf
Objekte wählen, um einen Text auszuwählen.

Objekte wählen Wählt den Text aus, der durchsucht werden soll. Sie wer-
den zu folgendem aufgefordert: Objekte wählen - wäh-
len Sie ein oder mehrere Textabschnitte aus, drücken Sie
dann die Eingabetaste, um zum Dialogfenster zurückzu-
kehren.

Start Startet die Rechtschreibprüfung.

Vorschlag Listet die möglichen Vorschläge für die falsch geschrie-
benen Wörter auf. Wählen Sie einen Vorschlag aus, kli-
cken Sie dann auf Ändern oder Ändere alle.

Ignorieren Ignoriert die Schreibweise des Wortes.
Alles ignorieren Ignoriert alle Schreibweisen des Wortes.
Ändern Ändert das Wort mit dem gewählten Wort aus der Liste

der Vorschläge.
Ändere alle Ändert alle Schreibweisen des Wortes mit dem gewähl-

ten Wort aus der Liste der Vorschläge.
Hinzufügen Fügt das Wort der Wörterliste hinzu.
Nachschlagen Bietet zusätzliche alternative Schreibweisen für das ge-

wählte Wort aus der Liste der Vorschläge.
Verzeichnis wechseln Ändert das Verzeichnis des Wörterbuches für die Recht-

schreibprüfung. Das Dialogfenster Wörterbücher wech-
seln wird angezeigt.

( 7.1364 on page 3824)

Verzeichnis wechseln Beschreibung
Haupt Wörterbuch Bestimmt das Wörterbuch, welches für die

Rechtschreibung verwendet werden soll. Um die
Wörterbücher zu wechseln:

1. Klicken Sie auf die Auswahlliste.

2. Wählen Sie ein anderes Wörterbuch aus.

Herunterladen Zugriff auf zusätzliche Wörterbücher aus der
OpenOffice.org-Wiki. Öffnet den Web-Browser auf
der Seite https://extensions.openoffice.org/search.

Benutzer Wörterbuch Bestimmt den Namen des Benutzer Wörterbuches. Be-
nutzer Wörterbücher sind für fach-spezifische Wörter,
wie medizinische oder mechanische Wörterbücher.

Durchsuchen Wählt eine Benutzer Wörterbuch Datei (.CUS) aus.
Öffnet das Dialogfenster Wähle Benutzerwörterbuch:

1. Wählen Sie eine CUS-Datei aus.

2. Klicken Sie dann auf Öffnen.

Benutzer Wörterbuch Eintrag Geben Sie Wörter ein, die im Benutzer Wörterbuch ge-
speichert werden sollen.
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Hinzufügen Fügt das Wort dem Benutzer Wörterbuch hinzu. Wörter
werden ebenso hinzugefügt, wenn Sie im Dialogfenster
Rechtschreib Prüfung auf Hinzufügen klicken.

Löschen Entfernt ein Wort aus dem Benutzer Wörterbuch.
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Abbildung 7.1364

Verfahren

Die Rechtschreibung prüfen (1.11.24) Das Wörterbuch wechseln (1.11.24) Ein neues Haupt-Wörterbuch hinzufügen
(1.11.24) Hinzufügen eines neuen Benutzer Wörterbuches (1.11.24)

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11) - platziert einzelne Zeilen von Texten in Zeichnungen. -Text (7.29.12) - platziert Text und wertet LISP
Ausdrücke aus. MText (7.20.35) und -MText (7.20.36) - platziert Absatz Text. AttDef (7.4.40) - definiert Attribut
Text. DdEdit (7.9.15) - bearbeitet Text. Suchen (7.12.8) - sucht und ersetzt Texte. Eigenschaften (7.23.44) - ändert
die Eigenschaften des Textes.
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7.27.43 Kugel (sphere)

Erzeugt eine 3D-Kugel als Polygonnetz-Oberfläche (Classic), als 3D Volumenkörper (Pro und Plati-
num).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: kugel Menü: Model | 3D Volumenkörper | Kugel Werkzeugkasten: 3D Volumenkörper | : Kugel
Aufforderung in der Befehlszeile: Mittelpunkt der Kugel: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die Koordina-
ten ein. Radius der Kugel festlegen oder [Durchmesser]: Definieren Sie einen Abstand, oder geben Sie ein D ein.
( 7.1365 on the following page) Wenn die Dynamische Bemaßung (1.7.9) aktiv ist, können Sie den Radius in das
Feld dynamischen Bemaßung eingeben. ( 7.1366 on the next page)
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Abbildung 7.1365

Abbildung 7.1366
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt der Kugel Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kugel; geben Sie die

x,y- oder x,y,z-Koordinaten ein, oder wählen Sie einen
Punkt in der Zeichnung.

Radius der Kugel Bestimmen Sie den Radius.
Durchmesser Bestimmen Sie den Durchmesser.

Bearbeitung mit Griffen

Kugeln können direkt über die Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Kugel aus. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie am Griff, um die Kugel zu verschieben.

( 7.1367 on the following page)
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Abbildung 7.1367

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40) - erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62) - erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) -
erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55) - zeichnet eine Pyramide als Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum
Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version. Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper
Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile.
Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D- Modellen. Differenz (7.27.60) - entfernt ein Vo-
lumenkörper Modell von einem zweiten. Torus (7.29.23) - erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig
(7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keil (7.32.7)- erzeugt 3D-Keile
als Volumenkörper Modelle.
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7.27.44 Spline (spline)

Erzeugt offene und geschlossene Splines.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:spline Alias:spl Menü:Zeichnen | Spline Werkzeugkasten:Zeichnen | :Spline Aufforderung in der
Befehlszeile: Erster Punkt für Spline:Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. Zweiter
Punkt:Wählen Sie einen weiteren Punkt. Nächsten Punktdefinieren oder [Schließen/Anpassen]:Wählen Sie einen
weiteren Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Nächsten Punkt definieren oder [Schließen/Anpassen]:Wählen Sie
einen weiteren Punkt, geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Spline zu beenden.
Starttangentenpunkt wählen:Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste für keine Starttangente.
Tangente für Endpunkt eingeben:Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste für keine Endtangente.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erster Punkt für Spline Bestimmt den Anfang der Tangente. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein.
Zweiter Punkt Bestimmt den ersten Kontrollpunkt des Splines.
Nächster Punkt Definiert den nächsten Kontrollpunkt. ( 7.1371 on

page 3831) Dies Aufforderung wird wiederholt, bis
Sie die Eingabetaste drücken.

Schließen Schließt des Spline, Endpunkt und Startpunkt werden
verbunden. ( 7.1372 on page 3832) Zum
Öffnen/Schließen eines vorhandenen Spline: Wählen
Sie den Spline, dann bearbeiten Sie die
EigenschaftGeschlossenin derEigenschaften Leiste
(??).

Anpassungstoleranz Definiert, wie genau die Splines mit seinen
Eckpunkten übereinstimmen muss (auch bekannt als
”Passpunkte”); Sie werden aufgefordert:
Anpassungstoleranz eingeben (in Zeicheneinheiten)-
geben Sie 0 oder eine größere Zahl ein.

• 0 - der Spline verläuft durch die Passpunkte.

• Mehr als 0 - der Spline verläuft weiter entfernt
von den Passpunkten.

Starttangentenpunkt wählen Bestimmt die Tangente des Startpunktes. Drücken Sie
die Eingabetaste, um diese Option zu ignorieren.

Tangente für Endpunkt eingeben Bestimmt die Tangente des Endpunktes. Drücken Sie die
Eingabetaste, um diese Option zu ignorieren.

Verfahren

Zeichnen von Splines (1.9.13)

Bearbeitung mit Griffen

Das Öffnen und Schließen von Splines kann direkt über Griffe bearbeitet werden. Splines können mit Griffen über
2 Methoden bearbeitet werden, entweder mit angepassten Punkte oder über Kontrollpunkte. Wählen Sie entwe-
derAnpassenoderKontrollpunktein der EigenschaftMethodedes Splines in derEigenschaften Leiste (??). Die Spline-
EigenschaftKP Rahmensteuert ob Kontrollpunkte dargestellt werden oder nicht. ( 7.1368 on the next page) Metho-
de = Anpassen ( 7.1369 on the following page) Methode = Kontrollpunkte; KP Rahmen = Verdeckt ( 7.1370 on the
next page) Methode = Kontrollpunkte; KP Rahmen = Angezeigt

1. Wählen Sie einen Spline aus. Beachten Sie, es gibt einen Griff an jedem Anpassungs-Punkt oder Kontrollpunkt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Spline zu strecken.

3829



7.27. S KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1368

Abbildung 7.1369

Abbildung 7.1370
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Ähnliche Befehle

PEdit (7.23.19)- wandelt Polylinien in Splines um. Splineedit (7.27.46)- ändert die Eigenschaften eines Splines oder
konvertiert einen Spline in eine Polylinie. Spirale (7.14.7)- erstellt eine 2D Spirale oder eine 3D Helix.

Abbildung 7.1371
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Abbildung 7.1372
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7.27.45 StatLeiste (statbar)

Schaltet die Anzeige der StatLeiste (kurz für ”Status Leiste”). Legt den Wert der Systemvariablen-
WNDLSTAT (??)fest.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:statleiste Transparent:’statleiste Kurztaste:Umschalt + F3 Menü:Ansicht | Status Leiste :StatLeiste
Aufforderung in der Befehlszeile: WNDLSTAT ist zurzeit aktiviert [Ein/AUs/Wechseln] <Ein>:Geben Sie eine Option
ein. ( 7.1373) Die Statuszeile bietet viele nützliche Informationen und Steuerelemente:

1. Status Feld:

(a) Zeigt ein Tooltipp an, wenn die Maus über einer Schaltfläche ist
(b) Zeigt Eingabeaufforderungen an, wenn die Befehlszeile geschlossen ist
(c) Doppelklicken Sie auf das Status-Feld, um die Befehlszeile ein- bzw. auszuschalte

2. Koordinaten Feld

3. Zeichnungs Eigenschaften

4. Zeichenhilfen Felder

5. Statuszeilen Optionsfeld. Zeigt eine Liste: Klicken Sie auf eine Option, um das entsprechende Feld ein- bzw.
auszuschalten.

( 7.1374 on the next page) Der einzige Grund die Status Leiste auszuschalten ist, dass dadurch die Zeichnungsum-
gebung etwas vergrößert wird.

Abbildung 7.1373
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Abbildung 7.1374
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Verfahren

Arbeiten mit der Status Leiste (1.3.2)

Ähnliche Befehle

BildschBerAus (7.8.23)- zeigt die Elemente der Benutzeroberfläche wieder an, die durch den BefehlBildschBerEin
(7.8.22)ausgeblendet wurden. BildschBerEin (7.8.22)- blendet Elemente der Benutzeroberfläche aus. BefehlsZei-
le (7.8.36)- zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37)- blendet die Befehlszeile aus. GraphBld (7.13.20)-
setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. Bildlaufleiste (7.27.10)- schaltet die Anzeige der Bildlaufleisten. Text-
Bld (7.29.13)- bringt das Text-Fenster in den Vordergrund. Werkzeugkasten (1.3.3)und-Werkzeugkasten (7.29.19)-
schaltet die Anzeige der Werkzeugkästen.

3835



7.27. S KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.27.46 Splineedit (splinedit)

Ändert die Eigenschaften eines Splines oder konvertiert einen Spline in eine Polylinie.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:splineedit Menü:Ändern | Spline Bearbeitung Werkzeugkasten:Ändern | :splineedit Aufforderung
in der Befehlszeile: Spline wählen:Wählen Sie ein Spline Objekt. Spline bearbeiten [Schließen/Verbinden/Anpassen/Bearbeiten/Polylinie/Richtung/Zurück/eXit]
<eXit>:Wählen Sie eine Option. Spline bearbeiten [Schließen/Verbinden/Anpassen/Bearbeiten/Polylinie/Richtung/Zurück/eXit]
<eXit>:Wählen Sie eine Option aus oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Vorgang abzuschließen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Schließen/Öffnen Je nachdem, ob der ausgewählte Spline offen oder

geschlossen ist, steht eine der Optionen zur
Verfügung:

• Schließen: Schließt einen offenen Spline
zwischen Start- und Endpunkt.

• Öffnen: Öffnet einen geschlossenen Spline,
indem das Segment zwischen dem ersten und
dem letzten Punkt, der bei der Erstellung des
Splines angegeben wurde, entfernt wird.

Verbinden Verbindet den ausgewählten Spline mit einem
linearen Objekt an übereinstimmenden Endpunkten.
Linien, Polylinien, Bögen, elliptische Bögen und
Splines werden akzeptiert: Wähle alle offenen Kurven
zum Verbinden mit der Quelle:- wählen Sie ein Objekt
mit einem übereinstimmenden Endpunkt aus.
Objekte im Satz: 1 Wähle alle offenen Kurven zum
Verbinden mit der Quelle:- wählen Sie weitere Objekte
mit übereinstimmenden Endpunkten aus. Spline
bearbeiten [Schlie-
ßen/Verbinden/Anpassen/Bearbeiten/Polylinie/Richtung/Zurück/eXit]
<eXit>- drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl
zu beenden, oder wählen Sie eine andere Option, um
die Verbindung zu akzeptieren.
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Anpassen Bearbeiten von Anpassungs-Punkt-Daten mit
mehreren Optionen; Sie werden aufgefordert:
Anpassungs Daten bearbeiten [Hinzufü-
gen/sChließen/Löschen/Knick/SChieben/Bereinigen/TAngenten/Toleranz/eXit]
<eXit>- wählen Sie eine Option. Hinzufügen: Fügt
dem Spline einen Anpassungspunkt hinzu; Sie
werden aufgefordert:

• Vorhandenen Angleichungs Punkt wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen
Anpassungspunkt. Der ausgewählte und der
nächste Anpassungspunkt werden
hervorgehoben.

• Neuen Angleichungs Punkt zum Hinzufügen
angeben <Beenden>- wählen Sie einen Punkt.

• Neuen Angleichungs Punkt zum Hinzufügen
angeben <Beenden>:Wählen Sie einen Punkt
oder dürcken Sie die Eingabetaste.

• Vorhandenen Angleichungs Punkt wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen
Anpassungspunkt.

Schließen/Öffnen:

• Schließt und öffnet eine Spline-Verbindung
zwischen Start- und Endpunkt.

• Öffnet einen geschlossenen Spline, indem das
Segment zwischen dem ersten und dem letzten
Punkt, der bei der Erstellung des Splines
angegeben wurde, entfernt wird.

Löschen: Entfernt Anpassungspunkte; Sie werden
aufgefordert:

• Angleichungs Punkt zum Löschen wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen
Anpassungspunkt.

• Angleichungs Punkt zum Löschen wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen Anpassungspunkt
oder drücken Sie die Eingabetaste.

Knick: Fügt einen Knoten- und Anpassungspunkt an
der angegebenen Stelle auf dem Spline hinzu, der an
diesem Punkt keine Tangente oder
Krümmungskontinuität aufrecht erhält; Sie werden
aufgefordert:

• Einen Punkt auf dem Spline angeben
<Beenden>:Wählen Sie einen Punkt auf dem
Spline.

• Einen Punkt auf dem Spline angeben
<Beenden>:Wählen Sie einen Punkt auf dem
Spline oder drücken Sie die Eingabetaste.

Verschieben: Verschiebt Anpassungspunkte
nacheinander; Sie werden aufgefordert:

• Neue Position eingeben
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Wählen
Sie einen Punkt, wählen Sie eine Option oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den nächsten
Punkt zur verschieben.

• Neue Position eingeben
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Wählen
Sie einen Punkt, wählen Sie eine Option,
drücken Sie die Eingabetaste, um den nächsten
Punkt zur verschieben oder wählen Sie eXit, um
das Verschieben zu beenden.

Bereinigen: Ersetzt die Anpassungsdaten aus dem
Spline durch Kontrollpunkte. Tangenten: Ändert die
Anfangs- und Endtangenten eines Splines; Sie
werden aufgefordert:

• Anfangs Tangente angeben oder [System]
<System>:Wählen Sie einen Punkt oder drücken
Sie die Eingabetaste, um die
Standardeinstellung des Systems zu
akzeptieren.

• End Tangente definieren oder [System]
System>:Wählen Sie einen Punkt oder drücken
Sie die Eingabetaste, um die
Standardeinstellung des Systems zu
akzeptieren.

• Bei geschlossenen Splines werden Sie
aufgefordert, die Tangente an der
Schließungsstelle zu definieren: Tangente
angeben oder [System]
<Systemstandard>:Wählen Sie einen Punkt
oder drücken Sie die Eingabetaste, um die
Standardeinstellung des Systems zu
akzeptieren.

Toleranz (7.27.44): Setzt den ausgewählten Spline
mit einem neuen Toleranzwert auf die vorhandenen
Anpassungspunkte zurück; Sie werden aufgefordert:
Angleichungstoleranz eingeben <0.000000>:Geben
Sie einen Wert ein. Exit: Übernimmt die Änderungen
und kehrt zur vorherigen Eingabeaufforderung
zurück.
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Eckpunkte bearbeiten Ermöglicht die Bearbeitung der Steuerrahmen Daten
mit mehreren Optionen; Sie werden aufgefordert:
Eckpunkt bearbeiten [Hinzufü-
gen/Löschen/Grad/Schieben/GEwichtung/eXit]
<eXit>:Wählen Sie eine Option. Hinzufügen: Fügt an
der angegebenen Stelle einen neuen Kontrollpunkt
hinzu.

• Einen Punkt auf dem Spline angeben
<Beenden>:Wählen Sie einen Punkt auf dem
Spline.

• Einen Punkt auf dem Spline angeben
<Beenden>:Wählen Sie einen Punkt auf dem
Spline oder drücken Sie die Eingabetaste.

Löschen: Entfernt Kontrollpunkte.

• Kontrollpunkt zum Löschen wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen Eckpunkt.

• Kontrollpunkt zum Löschen wählen
<Beenden>:Wählen Sie einen Eckpunkt oder
drücken Sie die Eingabetaste.

Höherer Grad: Erhöht die Polynomordnung (Grad plus
eins) des Splines. Dies hat zur Folge, dass die Anzahl
der Kontrollpunkte über dem Spline erhöht wird. Der
maximale Wert ist 26; Sie werden aufgefordert: Neue
Reihenfolge eingeben <xx>:Geben Sie eine ganze
Zahl ein. Schieben: Verschiebt Kontrollpunkte
nacheinander; Sie werden aufgefordert:

• Neue Position eingeben
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Wählen
Sie einen Punkt, wählen Sie eine Option oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den nächsten
Kontrollpunkt zur verschieben.

• Neue Position eingeben
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Wählen
Sie einen Punkt, wählen Sie eine Option,
drücken Sie die Eingabetaste, um den nächsten
Kontrollpunkt zur verschieben oder drücken Sie
die Eingabetaste, um das Verschieben zu
beenden.

Gewichtung: Ändert die Gewichtung eines
spezifizierten Kontrollpunktes. Berechnet den Spline
basierend auf dem neuen Gewichtswert für den
angegebenen Kontrollpunkt neu. Ein größerer Wert
zieht den Spline näher an den Kontrollpunkt heran;
Sie werden aufgefordert:

• Neue Gewichtung eingeben (aktuelle =
1.000000) oder
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Geben
Sie einen Wert ein oder wählen Sie eine Option.

• Neue Gewichtung eingeben (aktuelle =
1.000000) oder
[Nächster/Vorherige/Wählen/eXit] <N>:Geben
Sie einen Wert ein, wählen Sie eine Option oder
drücken Sie die Eingabetaste.

Exit: Übernimmt die Änderungen und kehrt zur
vorherigen Eingabeaufforderung zurück.
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In Polylinie umwandeln Ermöglicht die Umwandlung eines Splines in eine
Polylinie. Der Präzisionswert bestimmt, wie genau
die resultierende Polylinie mit dem Spline
übereinstimmt: Höhere Werte erzeugen mehr
Segmente. Werte zwischen 0 und 99 werden
akzeptiert; Sie werden aufgefordert: Genauigkeit
definieren <10>:Geben Sie eine ganze Zahl. Die
SystemvariablePLINECONVERTMODE (??)definiert,
wie ein Spline in eine Polylinie umgewandelt wird:

• 0: Erstellt Polylinien mit Liniensegmenten.

• 1: Erstellt Polylinien mit Bogensegmenten.

Richtung wechseln Kehrt die Richtung des Splines um.
Zurück Macht die vorherige Änderung rückgängig.

Exit Schließt die Bearbeitung des Splines ab.

Ähnliche Befehle

Verbinden (7.16.1)- verbindet Linien, LW-Polylinien, 2D Polylinien, 3D Polylinien, Kreisbögen, Elliptische Bögen, Spli-
nes und Spiralen an ihren gemeinsamen Endpunkten. PEdit (7.23.19)- verbindet Linien und Bögen zu einer einzelnen
Polylinie. Spline (7.27.44)- zeichnet offene und geschlossene Splines
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7.27.47 Spotlicht (spotlight)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erstellt ein Spotlicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:Spotlicht Menü:Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Spotlicht Werkzeugkasten:Lichter | :spotlicht
Aufforderung in der Befehlszeile: Quellposition angeben <0,0,0>:Legen Sie die Position des Lichts fest. Geben Sie
die Zielposition an <0,0,-10>:Legen Sie den Zielpunkt des Lichts fest. Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0
ist (Keine Lichteinheiten), wird das Folgende angezeigt: Eine Option zum Ändern angeben [Name/Intensität/Status/ML/MB/sChatten/Lichtintensitätsverlust/Farbe/eXit]
<eXit>: Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale Licht-
einheiten), wird die folgende Aufforderung angezeigt: Eine Option zum Ändern angeben [Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/ML/MB/sChatten/Lichtintensitätsverlust/FIlterfarbe/eXit]
<eXit>:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Geben Sie einen Licht Namen ein Spotlight1>:Geben Sie

einen Namen ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um
den Standardname zu akzeptieren.

Intensitätsfaktor Intensität Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss)
<1.0>:Geben Sie die Intensität ein. Werte zwischen
0.00 und dem maximalen Wert, der von Ihrem
System unterstützt wird, werden akzeptiert.

Status Geben Sie den Status ein [EIN/AUS] <EIN>:Wählen Sie
EIN, um das Licht einzuschalten, wenn ein Rendering be-
rechnet wird.)

Maximaler Lichthelligkeitsbereich Minimaler Lichthellig-
keitsbereich

Geben Sie den Winkel für den maximalen
Lichthelligkeitsbereich ein (0.00-160.00) <45>:Geben
Sie einen Wert zwischen 0.00 Grad und 160.00 Grad
ein. Geben Sie den Winkel für den minimalen
Lichthelligkeitsbereich ein (0.00-160.00) <50>:Geben
Sie einen Wert zwischen 0.00 Grad und 160.00 Grad
ein). Wenn Sie einen Winkel eingeben der schmäler
ist als der maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel,
wird der letztere mit dem minimalen
Lichthelligkeitsbereich-Winkel gleich gesetzt. Wenn
eine Fläche von einem Scheinwerfer beleuchtet ist,
entsteht ein maximaler Lichthelligkeitsbereich
(Hotspot), der umgeben ist von einem kleineren
Lichthelligkeitsbereich (Abnahme).

• maximaler Lichthelligkeits-Winkel: Winkel des
zentralen Lichtkegels (definiert den maximalen
Lichthelligkeits-Winkel)

• minimaler LichthelligkeitsbereichWinkel: Winkel
des vollen Lichtkegels

Der Unterschied zwischen dem maximalen
Lichthelligkeitsbereich und dem minimalen
Lichthelligkeitsbereich-Winkel definiert den Bereich
der geringer werdenden Lichtintensität. Wenn der
minimale Lichthelligkeitsbereich-Winkel und der
maximale Lichthelligkeitsbereich-Winkel fast gleich
sind, ist der Rand des Lichtkegels sehr scharf. Je
größer der Unterschied zwischen beiden Winkeln ist,
desto weicher ist der Rand des Lichtkegels.
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Fotometrie Fotometrische Option angeben die geändert werden
soll [Intensität/Farbe/eXit] <Intensität>:

• Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine
Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: (Geben
Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd)
ein.)

• – Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den
Lichtstrom ausgedrückt in Lumen (Lm)
ein.)

– Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine
[Entfernungs] Option ein <9424.7>: (Geben
Sie die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx)
oder Foot-candle (Fc) ein.)

– * Geben Sie die Entfernung ein <1.0>:
(Geben Sie eine Entfernung
ausgedrückt in Zeichnungs-Einheiten
ein.)

• Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option
an [?/Kelvin] <D65>:

• – Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein
<*>: (Geben Sie einen Farb-Namen von der
Liste ein. Geben Sie * ein, um die Liste zu
sehen)

– * D65

* Fluoreszent

* Kaltweiß

* Weißfluoreszent

* Tageslichtfluoreszent

* Glühend

* Xenon

* Halogen

* Quarz

* Metalhaloid

* Quecksilber

* Phosphorquecksilber

* hochDrucknatrium

* Niederdrucknatrium
– Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein

<3600.0>: (Geben Sie eine Temperatur
ausgedrückt in Grad Kelvin (K) ein.)

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit
der Lichtstärke; das heißt, die Leuchtkraft, die von
einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt wird, gewichtet mit der
Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der
Empfindlichkeit des menschlichen Auges um
Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die
Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze
strahlt Licht mit einer Lichtstärke von etwa einer
Candela ab. Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die
SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft des
Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge.
Lichtstrom unterscheidet sich von Radiant Flux
insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen)
dazu bestimmt sind die unterschiedliche
Empfindlichkeit des menschlichen Auges für
verschiedene Wellenlängen des Lichts, zu
reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B.
Watt) die gesamte Leistung des abgestrahlten Lichts
angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert
als: 1 lm = 1 Cd·sr Wie eine volle Kugel mit einem
Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle
hat, die einheitlich eine Candela in alle Richtungen
strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi sr =
4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze
Licht mit einer Lichtstärke von etwa 1 Candela
abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen
Wert von rund 12,6 Lumen. Beleuchtung: In der
Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte
Lichtstrom der auf eine Oberfläche pro
Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die
Intensität des einfallenden Lichts, Wellenlänge
gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der
menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu
korrelieren. Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale
Beleuchtungseinheit): In SI abgeleitete Einheiten,
wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen
pro Quadratmeter gemessen. Wenn LIGHTINUNITS
=1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): Das
Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der
Beleuchtung, die in der Fotografie verwendet wird.
Die Einheit ist definiert als die Menge an
Beleuchtung, die von der Innenoberfläche einer
1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine
einheitliche Punktquelle von 1 Candela in der exakten
Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie definiert
werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß
Oberfläche, auf die ein gleichmäßig verteilter Fluss
von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge
an Licht betrachtet werden, die tatsächlich auf eine
bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist gleich
einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein
Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, obwohl in
der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich
10 Lux angenähert ist. Kelvin Temperatur:
Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal
sichtbaren Lichts, das wichtige Anwendung in der
Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing,
Fertigung, Astrophysik und anderen Feldern hat. Die
Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der
Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler,
der Licht in einem vergleichbaren Farbton auf die
Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell
in der absoluten Temperatur angegeben: Grad Kelvin
(K). Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr)
werden kalte Farben genannt (bläulich weiß);
niedrigere Farbtemperaturen (2,700 - 3,000 K) werden
warme Farben genannt (gelblich weiß bis rot).
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Schatten Schatten Einstellungen Eingeben
[Aus/Scharf/Weich/weicheMuster] <Scharf>:

• AUS: Schaltet die Schattenberechnung für
dieses Licht aus.

• Scharf: Es werden Schatten mit scharfen
Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese Option,
um die Leistung erhöhen.

• Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen
Kanten an. Sie werden aufgefordert:Geben Sie
die Map Größe ein
[64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>:

• Weiche Muster: Zeigt realistische Schatten mit
weicheren Schatten, die auf erweiterten
Lichtquellen basieren, an. Sie werden
aufgefordert:Eine Option zum Ändern angeben
[Form/Muster/Sichtbar/eXit] <eXit>:

• Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>:

• – Geben Sie den Radius ein <0.0000>:
(Geben Sie den Radius der Scheibe ein.)

– Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben
Sie die Länge des Rechtecks ein.)

– Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben
Sie die Breite des Rechtecks ein.)

• Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>:

• Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein]
<Nein>:
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Dämpfung Eine Option zum Ändern angeben
[Typ/Limitenverwende/Startlimite/Endlimite/eXit]
<eXit>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie
die Eingabetaste, um zu den Basis-Optionen
zurückzukehren.

• Geben Sie den Lichtabnahmetyp ein
[Kein/Invers linear/invers Quadratisch]
<Keiner>:

• – Keine: Keine Lichtabnahme. Der Abstand
zur Lichtquelle hat keinen Einfluss.

– Invers linear: Die Lichtabnahme ist die
Inverse von der linearen Entfernung vom
Licht: In einer Entfernung von 2 Einheiten
von der Lichtquelle, ist das Licht halb so
stark; in einer Entfernung von 4 Einheiten
ist Licht ein Viertel so stark.

– Invers Quadratisch: Die Lichtabnahme ist
die quadratische Inverse von der linearen
Entfernung vom Licht: In einer Entfernung
von 2 Einheiten von der Lichtquelle, ist das
Licht ein Viertel so stark; in einer
Entfernung von 4 Einheiten ist Licht ein
Sechzehntel so stark.

• Start Limit Abstand eingeben <1.0>: Definiert
den Punkt, an dem das Licht beginnt zu
scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts.

• Ende Limit Abstand eingeben <10>: Definiert
den Punkt, an dem das Licht aufhört zu
scheinen, gemessen vom Zentrum des Lichts.

Filter Farbe Farbe Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine
Option ein: [Index farbe/Hsl] <255,255,255>:

• True Color (RGB): Das RGB-Farbmodell ist ein
additives Farbmodell, in dem rotes, grünes und
blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten
gemischt werden, um eine breite Palette von
Farben zu reproduzieren. Der Name des
Modells kommt aus den Anfangsbuchstaben
der drei additiven Primärfarben, rot, grün und
blau. Die Komponentenwerte werden als
Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255
gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes
8-Bit Byte (durch Codierung von 256
unterschiedlichen Werten) bieten kann.

• Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index
Farbe fest.

• HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei
Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit
fest.

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht.
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Ähnliche Befehle

Fernlicht (7.9.33)- erstellt ein Fernlicht. Licht (7.19.4)- erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5)-
zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. Punktlicht (7.23.36)- erstellt ein Punktlicht. Render (7.26.23)-
berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. Sonneneigensch (7.27.61)- zeigt die Sonneneigenschaften
des aktiven Ansichtfenster-Editors im ”Zeichnungs-Explorer - Lichter”. Netzlicht (7.32.6)- erstellt ein Netzlicht.
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7.27.48 Start (start)

Startet Windows System Applikationen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:start Transparent:’start :Start Aufforderung in der Befehlszeile: Zu startende Applikation:(Geben Sie
den Namen einer Windows-Anwendung ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebssystem Eingabe-
aufforderungsfenster zu öffnen.) ( 7.1375) Geben Sie Befehle oder die Namen von Programmen ein, wie z. B. ”No-
tepad”. Für eine Liste von Befehlen geben SieHelpein. Um das Fenster zu verlassen, geben SieExitein.

Abbildung 7.1375
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zu startende Applikation Bestimmt das Windows-Programm, das gestartet wer-

den soll. Drücken Sie die Eingabetaste, um das Betriebs-
system Eingabeaufforderungsfenster zu öffnen.

Ähnliche Befehle

Shell (7.27.35)- öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. Sh
(7.27.28)- öffnet das Betriebssystem Eingabeaufforderungsfenster; um andere Anwendungen zu starten. Dateien
(7.12.5)- öffnet den Dateimanager des Betriebssystems.
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7.27.49 StlOut (stlout)

Exportiert 3D-Volumenkörper und geschlossene Netze in ein Format, das für Stereolithographie
(3D-Druck) verwendet werden kann.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: stlout : stlout Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie 3D-Volumenkörper oder Netze für den
Export: Wählen Sie Volumenkörper und/oder Netze. Ein rechter Mausklick beendet die Auswahl. Erzeuge binäre
STL Datei? <Ja>/Nein: Wählen Sie Ja oder Nein. Ein Datei speichern Dialog wird angezeigt. Geben Sie einen Namen
für die Datei ein, und klicken Sie auf die Schaltfläche ”Speichern”).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Erzeuge binäre STL Datei? Ja: Erstellt eine STL-Datei. Nein: Erstellt eine ASCII-

Textdatei.
System Variable und Benutzer Einstellungen Beim Exportieren von 3D-Volumenkörper nach STL,

werden gekrümmte Flächen tatsächlich facettiert.
Die Standardmethode, mit der die Facetten
Auflösung gesteuert wird (= Glatt), wird durch das
Einstellen der Systemvariablen FACETRES erreicht:
Der Standardwert ist 0.5, minimale = 0.01 (grob) -
maximale = 10 (sehr fein) Durch das Einstellen der
MODELLEREIGENSCHAFTEN (7.20.29) ist es
möglich, Facetres zu überschreiben und die Glätte
mit verschiedenen Parametern zu steuern Es
empfiehlt sich im Allgemeinen, Facetres zu
verwenden, weil dies einfacher ist.

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14) - exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. -ModellerEigenschaften
(7.20.30) - steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über die Befehlszeile. ModellerEigenschaften
(7.20.29) - steuert die verschiedenen Einstellungen des Acis-Modeller über den Dialog Einstellungen.
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7.27.50 Status (status)

Zeigt den Status der Zeichnung an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: status Transparent: ’status Menü: Werkzeuge | Abfrage | Zeichnungsstatus Werkzeugkasten: Ab-

frage | : Status Zeigt in der Befehlszeile den Zeichnungsstatus an. Um den vollständigen Bericht anzuzeigen,
drücken Sie F2 (7.29.13), um das BricsCAD Eingabe-Protokoll zu öffnen. Ein typischer Bericht sieht wie folgt aus:
Status: Aktueller Zeichnungsname: lsedit.dwg Zeichnungslimiten sind: X= 0.0000 Y= 0.0000 X= 12.0000 Y=
9.0000 Papierlimiten: X= 0.0000 Y= 0.0000 X= 12.0000 Y= 9.0000 Bildschirmbreite (Pixel): 909 Bildschirmhö-
he (Pixel): 497 Einfügebasis: X= 0.0000 Y= 0.0000 Z= 0.0000 Fangwert: X= 0.5000 Y= 0.5000 Rasterwert: X=
0.5000 Y= 0.5000 Aktueller Layer: 0 Aktuelle Farbe: BYLAYER Aktueller Linientyp: ByLayer Aktuelle Erhebung:
0.0000 Aktuelle Objekthöhe: 0.0000 Füllen: ein Raster: aus Ortho: aus Fang: aus Markierungspunkte: aus Zie-
hen: ein Befehlsprotokoll: ein PositiveWinkel-Richtung: Gegen den UhrzeigersinnWinkeleinheiten: Dezimalgrad
Maßeinheiten: Dezimal Höhe der Pickbox: 3 Objekte in Zeichnung: 136

Befehls Optionen

Keine Optionen.
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7.27.51 StopScript (stopscript)

Stoppt die Aufzeichnung eines Skripts, die durch den Befehl RecScript gestartet wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: stopscript Menü: Werkzeuge | Skript Aufzeichnung beenden Werkzeugkasten: Werkzeuge | :
StopScriptEs erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Verwenden Sie den Befehl RecScript (7.26.5),
um die Aufzeichnung zu beginnen. Für weitere Informationen zum Schreiben von Skripts sehen Sie in ”BricsCAD
Anpassen” nach.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

RecScript (7.26.5) - zeichnet ein Skript in einer SCR-Datei auf. Script (7.27.9) - lädt und führt eine SCR-Skript-Datei
aus. RScript (7.26.35) - führt eine Skript-Datei nochmals aus. Pause (7.9.24) - pausiert die Ausführung des nächsten
Befehls für definierte Millisekunden. Resume (7.26.26) - fortsetzen einer gestoppten Skript-Datei.
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7.27.52 Strecken (stretch)

Streckt Objekte.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: strecken Alias: str Menü: Ändern | Strecken Werkzeugkasten: Ändern | : strecken Aufforderung
in der Befehlszeile: Objekte wählen, die durch Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-Polygon gedehnt werden: Wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie K oder KP ein. Gegenüberliegende Ecke: Wählen Sie einen weiteren Punkt. Dieser Befehl
arbeitet nur mit dem Auswahlmodus Kreuzen. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen, die durch Kreuzen-Fenster oder
Kreuzen-Polygon gedehnt werden: Wählen Sie ein oder mehrere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
fortzufahren. Basispunkt der Versetzung: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y Koordinaten ein. Zweiter
Punkt der Versetzung: Wählen Sie einen weiteren Punkt. Ein Text kann nicht gestreckt werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Wählt die Objekte für das Strecken aus, dazu müssen

Sie den Modus Kreuzen oder Kreuzen-Polygon
verwenden:

• K - Kreuzen-Modus.

• KP - Kreuzen-Polygon-Modus.

Wenn Sie den Cursor verwenden, wählen Sie den
zweiten Punkt links neben dem ersten Punkt. ( 7.1376
on the next page) Der Kreuzen-Modus wird durch ein
gestricheltes Auswahl-Rechteck dargestellt. Das
Auswahl-Rechteck (oder -Polygon) bestimmt, wie
sich dieser Befehl auf die Objekte auswirkt:

• Objekte, die das Auswahl-Rechteck kreuzen,
werden gestreckt.

• Objekte innerhalb des Rechtecks werden
verschoben.

• Objekte außerhalb des Rechtecks bleiben an
ihrem Platz.

( 7.1377 on the facing page)
Basis Punkt der Versetzung Bestimmt den Startpunkt für das Strecken.
Zweiter Punkt der Versetzung Bestimmt den Abstand für das Strecken durch den

Abstand zweier Punkte, Basis und zweiter Punkt.
( 7.1378 on the next page)

Verfahren

Strecken von Objekten (1.13.21) So strecken Sie Objekte mit Griffen (1.13.21)

Ähnliche Befehle

Länge (7.18.21) - ändert die Länge von offenen Objekten. Dehnen (7.11.19) - dehnt offene Objekte. Varia (7.27.6) -
ändert die Größe von Objekten. Eigenschaften (??) - ändert die Geometrie von Objekten.
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Abbildung 7.1376

Abbildung 7.1377

Abbildung 7.1378
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7.27.53 StrukturPanel (structurepanel)

Öffnet das Struktur Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: strukturpanel Kontextmenü: Struktur : strukturpanel Zeigt das Struktur Panel an. ( 7.1379 on the
facing page)
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Abbildung 7.1379
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählen Sie eine Konfiguration Lädt eine Strukturbaum-Konfigurationsdatei (*.cst)

Klicken Sie auf die Pfeiltaste nach unten. ( 7.1380)
Listet die *.cst-Konfigurationsdateien im
Support-Ordner auf (z. B.
C:\Benutzer\<BenutzernameName>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\Support).
Klicken Sie auf Auswählen..., um nach
*.cst-Konfigurationsdateien in einem anderen Ordner
zu suchen.

Bearbeiten der Konfiguration Ermöglicht die Steuerung der Gestaltung des
Strukturbaums. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Zeichnungsnamen und wählen
Sie dann Konfigurieren... im Kontextmenü. ( 7.1381
on the facing page) Der Dialog Strukturbaum
konfigurieren wird geöffnet: ( 7.1382 on the next
page)

Exportieren der Struktur Exportiert die aktuelle Struktur in eine *.xml-Datei.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Zeichnungsnamen und wählen Sie im Kontextmenü
Export....

Verfahren

Öffnen des Struktur Panels (1.13.8) Die Baumstruktur im Struktur Panel konfigurieren (1.13.8) So öffnen oder schlie-
ßen Sie ein Panel (1.3.7) Andocken eines Panels (1.3.7) So docken Sie ein Panel in Abhängigkeit zu einem anderen
gedockten Panel an (1.3.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten (1.3.7)

Ähnliche Befehle

StrukturPanelSchl (7.27.54) - schließt das Struktur Panel.

Abbildung 7.1380
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Abbildung 7.1381

Abbildung 7.1382
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7.27.54 StrukturPanelSchl (structurepanelclose)

Schließt das Struktur Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: strukturpanelschl : strukturpanelschl Das Struktur Panel wird geschlossen. Wenn das Struktur Panel
gerade angedockt ist, wird die Registerkarte Struktur Panel entfernt.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

StrukturePanel (7.27.53) - öffnet das Struktur Panel.
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7.27.55 Stil (style)

Erzeugt oder ändert Textstile mit Hilfe des Zeichnungs Explorers.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: stil Alias: sti Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Textstile... Statuszeile: Standard : Stil Zeigt
im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile an. ( 7.1383) Drücken Sie F1, um die Hilfe zu öffnen. Ändern Sie die
Textstile oder erzeugen Sie neue Textstile und klicken Sie dann auf X, um den Befehl zu beenden.

Abbildung 7.1383
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuell Kennzeichnet den aktuellen Textstil. Dies ist der Stil, der

als Vorgabe für die Befehle Text (7.29.11) und MText
(7.20.35) verwendet wird.

Textstil Name Bestimmt den Namen des Textstils.

• Um den Textstil umzubenennen, klicken Sie
zweimal auf den Namen und geben Sie dann
einen neuen Namen ein.

• Um einen neuen Textstil zu erzeugen, klicken
Sie auf den Knopf Neu.

Beschriftungen Stellt die Beschriftungs-Eigenschaft für Textelemente,
die mit diesem Text Stil erstellt wurden. In einem Be-
schriftungs Text Stil definiert der Höhen-Wert die Hö-
he des Textes im Papier-Bereich; die Höhe im Model-
Bereich hängt von der aktuell eingestellten Beschrif-
tungs Skalierung ab, die durch die Systemvariablen
CANNOSCALE und CANNOSCALEVALUE definiert wird.

Anpassen der Ausrichtung zu Layout Passt die Ausrichtung des Texts an die Orientierung des
Papierbereich Layouts an.

Höhe Definiert die Höhe des Textes. Geben Sie 0 oder eine
größere Zahl als 0 ein:

• 0 - setzt keine Höhe. Beim Befehl Text werden
Sie zur Eingabe einer Texthöhe aufgefordert.

• Ungleich 0 - bestimmt die Höhe des Textes.
Beim Befehl Text werden Sie nicht mehr zur
Eingabe einer Texthöhe aufgefordert.

Breiten Faktor Bestimmt den Breitenfaktor des Textes. Z. B. bei der
Eingabe von 2 wird der Text doppelt so breit. Geben
Sie eine Zahl größer oder kleiner als 1 ein:

• Kleiner als 1 - der Text wird zusammengepresst.

( 7.1406 on page 3876)

• Größer als 1 - der Text wird gestreckt.

( 7.1407 on page 3877)
Neigungs Winkel Bestimmt den Winkel für einen schrägen Text. Z. B.

wird bei der Eingabe von 15, der Text um 15 Grad
nach vorn geneigt. Geben Sie eine positive oder
negative Zahl ein:

• Negative Zahl - neigt den Text nach links.

( 7.1408 on page 3877)

• 0 - der Text ist gerade.

• Positive Zahl - neigt den Text nach rechts.

( 7.1409 on page 3877)
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Gespeicherte Schriftart Bestimmt die Verwendung von SHX- oder TTF-Fonts.
Wählen Sie einen Namen aus der Auswahlliste aus:
( 7.1391 on page 3865)

• SHX sind compilierte Schriftdateien, erzeugt für
AutoCAD und BricsCAD.

• TTF sind TrueTyp-Font Dateien, erzeugt für
Windows und Macintosh.

BricsCAD kann jeden SHX- und TTF-Font auf Ihrem
Computer verwenden.

Gefundene Schriftart Zeigt den Namen der gefundenen Schriftdatei an.
Wenn die Schriftart die durch Gespeicherte
Schriftart definiert ist nicht gefunden wird, werden
SHX-Schriftarten durch die Schriftart die durch die
Systemvariable FONTALT (??) (Alternative Schriftart)
definiert ist ersetzt. TTF-Schriften werden nach der
Ersatz-Tabelle definiert durch die Systemvariable
FONTMAP ersetzt. Standardmäßig ist dies
Default.fmp im Support Unterordner des Ordners
Roamable Root Ordners (z. B.
C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V18x64\de_DE\Support)
Schriftarten, die ersetzt wurden werden in rot
angezeigt. ( 7.1392 on page 3865)

Stil Bestimmt den Stil für den TTF-Font. Wählen Sie einen

Stil aus der Auswahlliste aus:

• Standard - erscheint weder Fett noch Kursiv.

• Fett - es wird Fettdruck verwendet.

• Kursiv - es wird Kursivdruck verwendet.

• Fett Kursiv - es wird Fett- und Kursivdruck
verwendet.

Diese Eigenschaft ist bei SHX-Fonts nicht verfügbar.
Sprache Bestimmt die Sprache für TTF-Fonts. Wählen Sie eine

Sprache aus der Auswahlliste aus: ( 7.1393 on
page 3866) Die verfügbaren Sprachen sind für jeden
Font unterschiedlich. Diese Eigenschaft betrifft
Akzente und andere Attribute von Sprachen. Diese
Eigenschaft steht bei SHX-Fonts nicht zur Verfügung,
verwenden Sie dafür Bigfont.

Bigfont Listet die Namen von SHX-Bigfont-Dateien auf.
Wählen Sie einen Namen aus der Auswahlliste aus:
( 7.1394 on page 3866) Mit ”Bigfont” werden große
SHX-Dateien bezeichnet, die Zeichen für mehrere
Sprachen enthalten. Diese Eigenschaft ist für
TTF-Fonts nicht verfügbar. Verwenden Sie die Sprach
Einstellungen Ihres Betriebssystemes.
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Rückwärts* Schaltet den Text rückwärts. Der Rückwärtstext ist
hilfreich, wenn Sie einen Text auf die Rückseite einer
Filmfolie oder anderen durchsichtigen Medien
plotten.

• Ja - der Text wird rückwärts gezeichnet.

( 7.1410 on page 3877)

• Nein - der Text wird vorwärts gezeichnet.

Von oben nach unten* Schaltet den Text auf dem Kopf stehend.

• Ja - der Text wird auf dem Kopf stehend
gezeichnet.

( 7.1411 on page 3877)

• Nein - der Text wird richtig herum gezeichnet.

Vertikal Schaltet den Text vertikal. Nur einige SHX-Fonts
unterstützen den vertikalen Text; diese Option ist für
TTF-Fonts nicht verfügbar.

• Ja - der Test wird vertikal gezeichnet. Der
Befehl Text setzt den Drehwinkel automatisch
auf 270 Grad.

( 7.1412 on page 3877)

• Nein - der Text wird horizontal gezeichnet.

* Diese Einstellungen gelten nur für Text (7.29.11) Objekte, nicht Mtext (7.20.35) Objekte.

Werkzeugkasten Optionen Beschreibung

Neu Erzeugt einen neuen Textstil. Der Stil wird mit
NeuerStil1 benannt und erbt die Eigenschaften des
aktuell eingestellten Text Stils. Um einen Stil
umzubenennen:

1. Machen Sie einen Doppelklick auf den Namen.

2. Geben Sie einen neuen Namen ein.
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Löschen Löscht den ausgewählten Stil. Der aktuelle und der
Standard Textstil können nicht gelöscht werden. Ist
der Stil gerade in Verwendung, wird ein Dialog
angezeigt: ( 7.1398 on page 3867) Wählen Sie eine
Option.

• Löschen: Vorsicht! Der Stil wird gelöscht, sowie
alle Texte, die den Stil verwendet!

• Ändern: Wählt Sie einen anderen Stil, bevor Sie
den Stil löschen. Objekte, die den zu
löschenden Stil zugewiesen haben, erhalten
alternative den gewählten Stil. Zeigt eine Liste
von verfügbaren Stilen an: ( 7.1399 on
page 3867) 1. Wählen Sie eine Text Stil Namen.
2. Klicken Sie auf Ändern. Der Stil wird gelöscht
und derText übernimmt den ausgewählten Text
Stil.

• Abbrechen: Bricht den Vorgang ab; der Stil wird
nicht gelöscht.

Bereinig Löscht nicht verwendete Stile aus der Zeichnung.
Folgende Stile können nicht bereinigt werden:

• Der Textstil Standard.

• Der aktuelle Stil.

• Stile, die in der Zeichnung verwendet werden.

Xref Symbole Ein-/Ausblenden Ermöglicht das Umschalten der Anzeige der XRef-
Textstile in der Liste.

Schnellzugriff-Menü Optionen

Rechter Mausklick auf den Layer-Namen im Zeichnungs Explorer zeigt folgendes Menü: ( 7.1384 on page 3863)

Option Tastenkombination Beschreibung
Neu Strg+N Erzeugt eine neuen Textstil.
Löschen Strg+D Löscht Stile aus dem Zeichnungs

Explorer. Folgende Stile können
nicht gelöscht werden:

• Standard.

• Aktueller Stil.

Bereinig Strg + V Bereinigt Stile aus der aktuellen
Zeichnung. Folgende Stile können
nicht bereinigt werden:

• Standard.

• Aktueller Stil.

• Jeder Stil, der von einem
Text verwendet wird.
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Ausschneiden Strg+X Schneidet den Stil und seine Eigen-
schaften in die Zwischenablage aus.

Kopie Strg+C Kopiert den Stil und seine Eigen-
schaften in die Zwischenablage.

Einfügen Strg+V Fügt den Stil aus der Zwischenabla-
ge in den Zeichnungs Explorer ein.

Umbenenn Benennt den ausgewählten Stil um.
Alle auswählen Wählt alle Stile aus.
Aktuell setzen Bestimmt den aktuellen Stil. Es kann

immer nur ein Stil der aktuelle Stil
sein.
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Abbildung 7.1384

Statuszeile Menü

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Stils) in der Statuszeile öffnet das Kontext Menü:
( 7.1563 on page 4069) ( 7.1405 on page 3876)

Kontext-Menü Beschreibung
Standard Wählt den Textstil Standard aus. Wenn die Zeichnung zu-

sätzliche Textstile enthält, werden die Namen hier auf-
gelistet.

Eigenschaften Öffnet im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile.

Abbildung 7.1385
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Abbildung 7.1386

Verfahren

Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer Textstile öffnen (1.11.18) Einen Textstil erzeugen (1.11.18) Einen Textstil
ändern (1.11.18) Einen Textstil aktuell setzen (1.11.18) Einen Textstil löschen (1.11.18)

Ähnliche Befehle

-Stil (7.27.57) - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. Text (7.29.11) - platziert einzeiligen Text
in Zeichnungen. -Text (7.29.12) - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. MText
(7.20.35) und - MText (7.20.36) - platziert Absatz Text. AttDef (7.4.40) - definiert Attribut Texte. DdEdit (7.9.15)
- bearbeitet Text. Ändern (7.8.10) -ändert die Position von Texten. TxtAufl (7.29.27) - löst Text in Polylinien auf.
Rechtschreibung (7.27.42) - überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. Eigenschaften (??) - ändert
die Text Eigenschaften. Explorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.

Abbildung 7.1387
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Abbildung 7.1388

Abbildung 7.1389

Abbildung 7.1390

Abbildung 7.1391

Abbildung 7.1392
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Abbildung 7.1393

Abbildung 7.1394

Abbildung 7.1395
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Abbildung 7.1396

Abbildung 7.1397

Abbildung 7.1398

Abbildung 7.1399
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7.27.56 PlotStilmanager (stylesmanager)

Erzeugt und hängt Plotstil-Dateien an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile:plotstilmanagerMenü:Datei | PlotstilManager :plotstilmanagerZeigt das folgende Fenster an: ( 7.1400
on the next page) Doppelklick auf eine CTB- oder STB-Datei, um den Plotstiltabellen-Editor zu öffnen. Sehen Sie auch
beim Befehl PlotStil (7.23.28) nach. CTB- und STB-Dateien steuern, wie Zeichnungen geplottet werden:

• CTB-Dateien verwenden Objekt Farben, um Druck-Eigenschaften zuzuweisen.

• STB-Dateien nutzen Plotstile, um Druck-Eigenschaften zuzuweisen.

Doppelklick auf Erzeugen einer Plot-Stil Tabelle startet den Assistenten zum Hinzufügen eines Plot-Stiles.
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Abbildung 7.1400

Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1401 on page 3871) Öffnen Plot Stil Tabelle - hängt eine bestehende

Plot-Stil Datei an. Klicken Sie auf die Schaltfläche

Durchsuchen ( ), wählen Sie dann eine
vorhandene CTB oder STB-Datei. Klicken Sie auf die
Schaltfläche OK, um den Dialog Plot Stil Tabellen
Editor (1.15.3) zu öffnen.

( 7.1402 on page 3871) Von Grund auf neu erstellen: Wählen Sie eine Tabelle:

• CTB (Farbabhängige Plot-Stil Tabelle) - bezieht
den Plot auf die Objektfarben. Plot-Parameter,
wie Linienstärke und Linientyp werden der
Farbe der Objekte zugewiesen. Dieses System
ist älter und weniger flexibel als benannte
Plot-Stile, aber es ist der Standard in allen
neuen Zeichnungen. Erstellt eine CTB-Datei.

• STB (Benannte Plot-Stil Tabelle) - Plots
basieren auf Plot-Stile. Plot-Parameter können
jedem Objekt und jedem Layer zugewiesen
werden. Dieses System ist neu und flexibler,
kann aber mit anderen DWG basierenden
Software-Paketen inkompatibel sein. Erstellt
eine STB-Datei.

Geben Sie einen Namen im Feld Tabellen Name ein.
Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um den Dialog
Plot Stil Tabellen Editor (1.15.3) zu öffnen.
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( 7.1403 on page 3872) Neue Tabelle aus bestehender Tabelle erstellen - es
wird eine neue Plot-Stil Tabelle auf der Grundlage
einer bestehenden Plot Stil Tabelle erstellt werden.
Wählen Sie eine vorhandene Datei aus der
Dropdownliste Datei wählen oder klicken Sie auf die

Schaltfläche Durchsuchen ( ), wählen Sie dann
eine vorhandene CTB oder STB-Datei und klicken Sie
auf die Schaltfläche OK. Geben Sie einen Namen im
Feld Tabellen Name ein. Klicken Sie auf die
Schaltfläche OK, um den Dialog Plot Stil Tabellen
Editor (1.15.3) zu öffnen.

Verfahren

So öffnen Sie den Plotstil Manager (1.15.5) Erzeugen einer neuen Plot Stil Tabelle (1.15.5) So erzeugen Sie eine
neue Plot-Stil Tabelle im Dialogfenster Drucken (1.15.5) Bearbeiten einer Plot-Stil Tabelle (1.15.5) Bearbeiten einer
Plot-Stil Tabelle im Dialog Drucken (1.15.5)

Ähnliche Befehle

ConvertCtb (7.8.47) - konvertiert CBT-Dateien in neuere STB-Dateien. ConvertPStyles (7.8.50) - konvertiert Zeich-
nungen von CTB in STB. Layer (7.18.2) - weist Layern Plot Stile zu. Seiteneinr (7.23.1) - definiert die Standard-
Einstellungen für das Plotten von Zeichnungen. PlotStil (7.23.28) - stellt den aktuellen Plot Stil ein. Drucken (7.23.43)
- plottet Zeichnungen mit Plot Stilen. Eigenschaften (??) - ändert dem Objekt zugewiesenen Plot Stil.
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Abbildung 7.1401

Abbildung 7.1402
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Abbildung 7.1403
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7.27.57 -Stil (-style)

Erzeugt oder ändert Textstile über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -stil Transparent: ’-stil Alias: nicht definiert Statuszeile: Standard : -stil Aufforderung in der Befehls-
zeile: ? um vorhandene Stile aufzulisten/<Textstil ändern oder erstellen> <STANDARD>: (Geben Sie einen Namen
oder ein ? ein) Schrift <txt.shx>: Geben Sie den Namen einer SHX- oder TTF-Font Datei ein, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Schrift: txt.shx Bigfont: ist ausgewählt Texthöhe <0”>:
Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Brei-
tenfaktor <1.0000>: Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu
akzeptieren. Neigungswinkel <0”>: Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorein-
gestellten Wert zu akzeptieren. Text rückwärts schreiben? <Nein> Geben Sie J oder N ein. Text auf dem Kopf?
<Nein> Geben Sie J oder N ein. Text vertikal? <Nein> Geben Sie J oder N ein. Dieser Befehl wird für die Erzeugung
von Textstilen verwendet, die dann im Befehl Text (7.29.11) angewendet werden. Stile werden auch vom Befehl
MText (7.20.35) genutzt, aber es können nicht alle Eigenschaften über den Befehl -Stil geändert werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Textstil ändern oder erstellen Bestimmt den Namen des Textstils.

• Um einen bestehenden Stil zu bearbeiten,
geben Sie seinen Namen ein.

• Um einen neuen Stil zu erzeugen, geben Sie
einen neuen Namen ein.

?, um vorhandene Stile aufzulisten Listet die Namen der Stile in der Zeichnung auf. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Aufzulistende (r)
Textstil (e) - bestimmt, welcher Stil aufgelistet wird:

• * - listet alle Textstile auf.

• Name* - listet alle Textstile auf, die mit Name
beginnen.

• Name - listet den Textstil mit dem Name name
auf.

Die Liste sieht wie folgt aus: Textstile: Stilname:
STANDARD Schriftendatei: txt.shx Höhe: 0”
Breitenfaktor: 1.000 Stufen Winkel: 0” Generierung:
Normal

Schriftart Bestimmt, ob die SHX- oder TTF-Font Datei
verwendet wird:

• SHX sind compilierte Schriftdateien, erzeugt für
AutoCAD und BricsCAD.

• TTF sind TrueTyp-Font Dateien, erzeugt für
Windows und Macintosh.

BricsCAD kann jeden SHX- und TTF-Font auf Ihrem
Computer verwenden.
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Texthöhe Definiert die Höhe des Textes. Geben Sie 0 oder eine
größere Zahl als 0 ein:

• 0 - setzt keine Höhe. Beim Befehl Text werden
Sie zur Eingabe einer Texthöhe aufgefordert.

• Ungleich 0 - bestimmt die Höhe des Textes.
Beim Befehl Text werden Sie nicht mehr zur
Eingabe einer Texthöhe aufgefordert.

Breitenfaktor Bestimmt den Breitenfaktor des Textes. Z. B. bei der
Eingabe von 2 wird der Text doppelt so breit. Geben
Sie eine Zahl größer oder kleiner als 1 ein:

• Kleiner als 1 - der Text wird zusammengepresst.

( 7.1406 on page 3876)

• Größer als 1 - der Text wird gestreckt.

( 7.1407 on page 3877)
Stufen Winkel Bestimmt den Winkel für einen schrägen Text. Z. B.

wird bei der Eingabe von 15, der Text um 15 Grad
nach vorn geneigt. Geben Sie eine positive oder
negative Zahl ein:

• Negative Zahl - neigt den Text nach links.

( 7.1408 on page 3877)

• 0 - der Text ist gerade.

• Positive Zahl - neigt den Text nach rechts.

( 7.1409 on page 3877)
Text rückwärts schreiben? Schaltet den Text rückwärts. Der Rückwärtstext ist

hilfreich, wenn Sie einen Text auf die Rückseite einer
Filmfolie oder anderen durchsichtigen Medien
plotten. Geben Sie J oder N ein:

• Ja - der Text wird rückwärts gezeichnet.

( 7.1410 on page 3877)

• Nein - der Text wird vorwärts gezeichnet.

Text auf dem Kopf? Schaltet den Text auf dem Kopf stehend. Geben Sie J
oder N ein:

• Ja - der Text wird auf dem Kopf stehend
gezeichnet.

( 7.1411 on page 3877)

• Nein - der Text wird richtig herum gezeichnet.
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Text vertikal? Schaltet den Text vertikal. Nur einige SHX-Fonts
unterstützen den vertikalen Text. TTF-Fonts können
nicht vertikal gezeichnet werden. Diese Aufforderung
wird bei TTF-Fonts nicht angezeigt. Der Befehl Text
setzt den Drehwinkel automatisch auf 270 Grad.
Geben Sie J oder N ein:

• Ja - der Text wird vertikal gezeichnet.

( 7.1412 on page 3877)

• Nein - der Text wird horizontal gezeichnet.

Statuszeile Menü

Ein Rechtsklick auf Standard (oder den Namen eines anderen Stils) in der Statuszeile öffnet das Kontext Menü:
( 7.1563 on page 4069) ( 7.1405 on the next page)

Kontext-Menü Beschreibung
Standard Wählt den Textstil Standard aus. Wenn die Zeichnung zu-

sätzliche Textstile enthält, werden die Namen hier auf-
gelistet.

Eigenschaften Öffnet im Zeichnungs Explorer den Bereich Textstile. Se-
hen Sie auch beim Befehl Stil (7.27.55) nach.

Abbildung 7.1404
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Abbildung 7.1405

Verfahren

Das Dialogfenster Zeichnungs Explorer Textstile öffnen (1.11.18) Einen Textstil erzeugen (1.11.18) Einen Textstil
ändern (1.11.18) Einen Textstil aktuell setzen (1.11.18) Einen Textstil löschen (1.11.18)

Ähnliche Befehle

-Stil (7.27.57) - erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile. Text (7.29.11) - platziert einzeiligen Text
in Zeichnungen. -Text (7.29.12) - platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. MText
(7.20.35) und - MText (7.20.36) - platziert Absatz Text. AttDef (7.4.40) - definiert Attribut Texte. DdEdit (7.9.15)
- bearbeitet Text. Ändern (7.8.10) -ändert die Position von Texten. TxtAufl (7.29.27) - löst Text in Polylinien auf.
Rechtschreibung (7.27.42) - überprüft den Text einer Zeichnung auf Rechtschreibung. Eigenschaften (??) - ändert
die Text Eigenschaften.

Abbildung 7.1406
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Abbildung 7.1407

Abbildung 7.1408

Abbildung 7.1409

Abbildung 7.1410

Abbildung 7.1411

Abbildung 7.1412
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7.27.58 SupportOrdner (supportfolder)

Öffnet den Haupt Support Ordner in einem Datei Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: supportordner : supportordner Zeigt einen Datei Dialog mit geöffnetem Support-Ordner an. Der Stan-
dardpfad für den Support-Ordner lautet: C:\Benutzer\Benutzer_Name>\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\Support
Der Pfad zum Support Ordner wird durch die Systemvariable SRCHPATH (??) gespeichert.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

VorlagenOrdnerr (7.29.10) - öffnet den Vorlagen-Ordner in einem Datei Dialog.
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7.27.59 SvgOptionen (svgoptions)

Zeigt die SVG (Scalable Vector Graphics) Export-Optionen im Dialog Einstellungen an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: svgoptionen : svgoptionen Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1413 on the following page)
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Abbildung 7.1413

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Export (7.11.14) - exportiert das Model in eine Vielzahl an Vektor- und Rasterformaten, inklusive *.ifc.
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7.27.60 Differenz (subtract)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Führt Boolsche Differenz Operationen für 3D-Volumenkörper
und 2D-Regionen aus; eines wird vom anderen abgezogen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: differenzAlias: diMenü:Modell | 3D Volumenkörper Bearbeitung | DifferenzWerkzeugkasten:3DVo-

lumenkörper Bearbeitung | :differenz Aufforderung in der Befehlszeile: ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt
werden soll:Wählen Sie den ersten Satz von einem oder mehreren 3D-Volumenkörpern und/oder 2D-Regionen. Ob-
jekte im Satz: 1 ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt werden sollWählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. Wähle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen:Wählen Sie den zweiten
Satz von einem oder mehreren 3D-Volumenkörpern und/oder 2D-Regionen. Objekte im Satz: 1 Wähle ACIS Objekte,
die abgezogen werden sollen:Wählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren.
Die SystemvariableDELETETOOL (??)steuert, ob Werkzeuge die Objekte subtrahierten, die subtrahierten Objekte er-
halten oder löschen sollen. ( 7.1414 on the next page) Das Ergebnis hängt von der Reihenfolge ab, in der die ACIS
Objekte ausgewählt wurden.

• Wählen Sie die Kugel, und ziehen Sie dann den Zylinder ab:

( 7.1415 on the following page)

• Wählen Sie den Zylinder, und ziehen Sie dann die Kugel ab:

( 7.1416 on page 3883) Dieser Befehl ist auch für Regionen verfügbar: ( 7.1417 on page 3883)
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Abbildung 7.1414

Abbildung 7.1415
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Abbildung 7.1416

Abbildung 7.1417
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
ACIS-Objekt wählen, von dem entfernt werden soll Definiert die ACIS Objekte, von denen ein Teil entfernt

werden soll. Wählen Sie den ersten Satz von einem oder
mehreren 3D-Volumenkörpern und/oder 2D-Regionen.

Wähle ACIS Objekte, die abgezogen werden sollen Definiert die ACIS-Objekte, die zum Abziehen benutzt
werden sollen. Wählen Sie den zweiten Satz von ei-
nem oder mehreren 3D-Volumenkörpern und/oder 2D-
Regionen.

Ähnliche Befehle

Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper
aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Vo-
lumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. Rotation
(7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37)- schneidet
3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen.
Vereinig (7.30.6)- führt Boolesche Vereinigen Operationen für 3D-Volumenkörper und 2D Regionen aus; fügt eins
zum anderen, um ein einzelnes Objekt zu erhalten.
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7.27.61 SonnenEigensch (sunproperties)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfens-
ter im ”Zeichnungs-Explorer - Lichter” Editor.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: sonneneigensch Alias: son Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Lichter... oder Ansicht | Ren-

dern | Lichter | Sonnen Eigenschaften... Werkzeugkasten: Lichter | : sonneneigensch Ein Dialog wird ange-
zeigt: ( 7.1418 on the next page)
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Abbildung 7.1418

Einstellungen

Einstellung Beschreibung
Allgemein
Status Schaltet die Sonne Ein/Aus. Wenn ausgeschaltet, haben

die Sonneneigenschaften keinen Effekt.
Intensitätsfaktor Definiert die Intensität und die Helligkeit der Sonne. Je

höher die Zahl, je heller das Licht.
Farbe Legt die Farbe des Sonnenlichts fest. Wählen Sie eine

Farbe in der Drop-Down-Liste oder wählen Sie Farbe
wählen..., um den Dialog Wähle Farbe (7.8.34) zu
öffnen. Wenn LIGHTINGUNITS (??) = 1 oder 2, kann
die Farb Eigenschaft der Sonne nicht bearbeitet
werden.

Schatten Schaltet die Berechnung und die Anzeige von Schatten
für das Sonnenlicht ein oder aus. Schalten Sie diese Op-
tion aus, um die Leistung zu steigern.

Sonnen Winkel Berechnung
Datum Zeigt das aktuelle Datum an. Klicken Sie auf das Feld,

um das Datum einzustellen.
Zeit Zeigt die aktuelle Zeit an. Klicken Sie, um die Zeit in der

Drop-Down-Liste auszuwählen.
Sommerzeit Definiert ob die Sommerzeit berücksichtigt wird oder

nicht.
Azimut Zeigt den horizontalen Sonnenwinkel an, gemessen im

Uhrzeigersinn von Norden. Diese Einstellungen werden
automatisch aus dem Datum, der Zeit und Sommerzeit
Einstellungen berechnet.

Höhe Zeigt den vertikalen Winkel der Sonne an, gemessen
vom Horizont. Diese Einstellung wird automatisch aus
demDatum, der Zeit und Sommerzeit Einstellungen be-
rechnet.
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Quell-Vektor Zeigt die Richtung des Sonnenlichts an. Diese Einstel-
lungen werden automatisch aus dem Datum, der Zeit,
den Sommerzeit Einstellungen und den Einstellungen
der geographischen Lage berechnet.

Gerenderte Schatten-Details
Typ Legt den Schattentyp fest. Die Optionen sind: Scharf,

Weich (zugeordnet) weich (Bereich).
Map Größe Diese Option gehört zu dem weichen (zugeordneten)

Schatten-Typ. Wählen Sie den gewünschten Wert aus
der Drop-Down-Liste aus.

Weichheitsgrad Definiert das Erscheinungsbild der Schattenkanten.

Ähnliche Befehle

Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht. Geoposition (7.13.15) - legt die geographische Lage der Zeichnung fest.
Lichtliste (7.19.5) - öffnet den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter. Render (7.26.23) - berechnet ein fotorealisti-
sches Bild eines 3D-Modells.
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7.27.62 Sweep (sweep)

Erstellt einen 3D Volumenkörper durch Sweepen eines geschlossenen 2D-Objektes entlang eines
Pfads.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: sweep Menü: Model | 3D Volumenkörper | Extrusion entlang Pfad Werkzeugkasten: 3D Volumen-

körper | : sweep Aufforderung in der Befehlszeile: Profil Objekte auswählen oder [Modus]: Wählen Sie ein oder
mehrere geschlossene 2D-Objekte. Objekte im Satz: 1 Profil Objekte auswählen oder [Modus]: Wählen Sie weitere
geschlossene 2D-Objekte, oder beenden Sie die 2D-Objekt Auswahl mit einem Rechtsklick. Wähle Sweep Pfad oder
Ausrichtung/Basispunkt/Drehen: Wählen Sie ein lineares 2D-Objekt oder wählen Sie eine Option. Die ausgewähl-
ten geschlossenen 2D-Elemente werden entlang des Pfades extrudiert. Abhängig vom Wert der Systemvariablen
DELOBJ (1.10.1) (Objekt löschen), werden die definierenden Objekte entweder beibehalten oder gelöscht, oder Sie
werden gefragt, ob die Quell-Objekte beibehalten oder gelöscht werden sollen. * Erkannte Grenzen werden akzep-
tiert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ausrichtung Standardmäßig werden 2D-Objekte automatisch

senkrecht zum Sweep-Pfad platziert. Die Option
Ausrichtung erlaubt es, 2D-Objekte mit ihrer aktuellen
Ausrichtung zu sweepen. Sie werden aufgefordert:
Soll das Sweep Objekt vor dem Sweepen am Pfad
senkrecht ausgerichtet werden? <Ja>/Nein:

• Ja: Das Sweep-Objekt wird senkrecht
ausgerichtet

• Nein: Das Sweep-Objekt wird nicht gedreht.

( 7.1419 on the facing page) Im den Bildern oben
wird ein Kreis entlang einer Spirale gesweept. Links:
Ausrichtung ist EIN (Der Kreis wird senkrecht zum
Sweep-Pfad ausgerichtet). Rechts: Ausrichtung ist
AUS (Kreis wird nicht gedreht).

Basispunkt Definiert den Punkt auf dem Sweep-Objekt, der dem
Pfad folgt. Sie werden aufgefordert: Basispunkt definie-
ren: Wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung.

Drehen Definiert einen Drehwinkel für die Sweep-Objekte
oder Objekte. Der Drehwinkel ist der Betrag der
Drehung über die gesamte Länge des Sweep-Pfades.
Sie werden aufgefordert: Geben Sie den Drehwinkel
ein oder erlauben Sie das Verschieben für eine
nicht-planare Extrusion entlang <0>: Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert in der Befehlszeile ein.
• Wählen Sie die Option Neigung aus: Definiert,

ob die Sweep-Objekte entlang eines 3D
Sweep-Pfades natürlich geneigt (gedreht)
werden (3D Polylinien, Splines oder Spirale).

Bearbeitung mit Griffen

Sweep Volumenkörper können mit Griffen nur verschoben werden.
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Abbildung 7.1419

Ähnliche Befehle

DmExtrusion (2.2.34) - erstellt 3D-Volumenkörper durch Extrudieren von geschlossenen 2D-Objekten oder Regio-
nen. DMRotation (7.10.22) - erzeugt 3D Volumenkörper durch die Rotation von geschlossenen 2D Objekten oder
Regionen um eine Achse. DmVerstärken (7.10.31) - erstellt 3D Volumenkörper durch die Verstärkung (z. B. Hinzu-
fügen von Stärken zu) Oberflächen, ihren Flächen und Flächen von 3D Volumenkörpern und Draht Objekten wie
Linien, Bögen, Polylinien,... Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte zu 3D-Volumenkörper Modelle. Anheben
(7.19.13) - erstellt 3D Soilds, die durch zwei oder mehrere Schnitte definiert werden. Rotation (7.26.29) - erzeugt
3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. RotOb (7.26.30) - erstellt eine 3D Netz-Oberfläche
durch ein lineares Element, das um eine Linie gedreht wird.
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7.27.63 +StructurePanel

Opens CST structure tree configuration files, and then loads it into the Structure panel.

Accessing the Command

Keyboard: +structurepanel :+StructurePanel Displays a dialog box: ( 7.1420 on the next page)
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Abbildung 7.1420

Command Options

Option Description
File name Specifies the name of the CST file to load.Loading

different CST files changes the way that the Structure
panel presents drawing data. The program includes
three CST files (short for ”configurationstructure
tree”):

• bim.cst - meant for BIM drawings
• default.cst - meant for all other kinds of

drawings
• mechanical.cst - meant for mechanical

drawings

The CST files are found in theC:\Program
Files\Bricsys\BricsCAD
V19en_US\UserDataCache\Support\en_US folder

Open Opens the CST file and then loads it into the Structure
panel

Cancel Cancels the command

Loading different CST files changes the way that the Structure panel presents drawing data.

Related Commands

StructurePanel (7.27.53) - opens the Structure panel.
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7.27.64 SysFenster (syswindows)

Ordnet Fenster an (die Abkürzung für ”System Fenster”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: sysfenster Menü: Fenster | ÜberlappendoderVertikal anordnenoderHorizontal anordnen : SysFens-
terAufforderung in der Befehlszeile: MDI-Fenster anordnen: [Überlappend\Horizontal/Vertikal/Anordnen/<Überlappend>:
Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Überlappend Überlappende Anordnung der Fenster (der Befehl

FÜberlapp (7.32.3)): ( 7.1641 on page 4185)
Horizontal Ordnet Fenster horizontal an (der Befehl

FUntereinander (7.32.9)): ( 7.1650 on page 4203)
Vertikal Ordnet Fenster vertikal an (der Befehl

FNebeneinander (7.32.19)): ( 7.1662 on page 4225)
Symbole anordnen Ordnet Symbole von minimierten Fenstern am

unteren Rand des Grafikbildschirms an. Ordnet die
Symbole an, wenn alle Fenster minimiert werden (der
Befehl FAnordnen (7.32.10)).

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3) - ordnet Fenster überlappend an. FSchliessen (7.32.4) - schließt das aktuelle Ansichtsfenster.
FAlleSchliessen (7.32.5) - schließt alle Fenster. FUntereinander (7.32.9) - ordnet Fenster horizontal an. FAnordnen
(7.32.10) - ordnet verkleinerte Fenster an. FNebeneinander (7.32.19) - ordnet Fenster vertikal an.
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Abbildung 7.1421
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Abbildung 7.1422
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Abbildung 7.1423
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7.28 BK (Blechkonstruktion)

7.28.1 BkBaugruppenExport (smassemblyexport)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Durchläuft die Baugruppenstruktur der aktu-
ellen Zeichnung, sucht nach 3D-Volumenkörpern in seinen Komponenten und wendet die BefehleBkKonvert (7.28.4)undB-
kExport2D (7.28.7)an. Die resultierenden .dxf-Dateien mit den Abwicklungsinformationen werden in einem benut-
zerdefinierten Ausgabeordner gespeichert und nach Stärke sortiert. Bauteile, die mit Befehlswarnungen oder Fehler
bearbeitet wurden, werden in speziellen Ordnern abgelegt. Es wird ein HTML-Bericht erstellt, der alle Solids in der
Baugruppe auflistet und deren Status und Links zu .dwg- und .dxf-Dateien anzeigt. Jeder Volumenkörper wird klas-
sifiziert:

• ”Sheet Metal”; der Volumenkörper ist ein Blechbauteil;

• ”Poor Sheet Metal”; der Volumenkörper sieht aus wie eine Blechkonstruktion, Benutzerhilfe und Nacharbeiten
sind notwendig;

• ”Not Sheet Metal”; der Volumenkörper wird nicht als Blechkonstruktion anerkannt.

Der Befehl ermöglicht das schnelle Aussortieren von Nicht-Blechbauteilen, daher kann er für gemischte Baugrup-
pen angewendet werden, die sowohl Blech- als auch Nicht-Blechbauteile enthalten. Der Befehl kann auf einfache
Zeichnungen mit Volumenkörpern, auf in BricsCAD erstellte Baugruppen und auf mitCommunicator (4.1.1)impor-
tierte Zeichnungen angewendet werden. Es wird empfohlen, dieBkBaugruppenExport (7.28.1)Communicator Be-
nutzerpräferenz auf 2 (= als mechanische Komponenten) einzustellen, ansonsten werden mechanical Komponen-
ten zu Volumenkörpern aufgelöst, was die Anzahl der von BkBaugruppenExport verarbeiteten Objekte erhöht; dies
führt zu einer steigenden Verarbeitungszeit und mehreren Wiederholungen in der Ausgabe. Um die Performance
zu verbessern, wird empfohlen, denVisuellen Stil (7.31.23)des aktiven Ansichtsfensters am besten auf2D Draht-
modelleinzustellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bkbaugruppenexport Menü: Blechkonstruktion | Entfalten | Export Baugruppe nach DXF Werkzeug-

kasten: Blechkonstruktion | Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Flach| :bkbaugruppenexport Auffor-
derung in der Befehlszeile: Wähle Volumenkörper, Block Einfügungen oder [Einstellungen] <Gesamtes Model>:Wählen
Sie das zu bearbeitende Objekt aus oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Objekte in die Baugruppe aufzuneh-
men. Beachten Sie, dass eine Komponente nur dann übersprungen wird, wenn sie von keiner Instanz referenziert
wird. Sofern in den Befehlseinstellungen nicht anders definiert ist, werden die Ergebnisse im Ordner der bearbeite-
ten Zeichnung gespeichert.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
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Einstellungen Ermöglicht das Auswählen des Ausgabeordners, die
Zuweisung einer Biegetabelle oder die Angabe der
DXF-Version; Sie werden aufgefordert: Einstellung
wählen [Ausgabe/Tabelle/Dxf/Zurück]
<Zurück>:Wählen Sie eine Option.

• Ausgabeordner einstellen: Zeigt einen
Datei-Dialog zum Einstellen des
Ausgabeordners an.

• Biegetabelle einstellen: Definiert die
Biegetabelle, die währendBkExport2D
(7.28.7)aufgerufen wird und im
Ausgabeprozess verwendet werden soll. Zeigt
einen Datei-Dialog zur Auswahl der
Biegetabellen-Datei an.

• DXF Version: Legt die DXF-Version fest; Sie
werden aufgefordert: DXF Version wählen
[R11/R12/R13/LT2/R14/LT95/2000/2004/2007/2010/2013/2018]
<2013>:Wählen Sie eine DXF-Version oder
drücken Sie die Eingabetaste, um die
Voreinstellung zu übernehmen.

• Zurück: Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen und Biegungen in einem 3D Volumenkörper. BKExport2D
(7.28.7)- exportiert die entfaltete Darstellung eines Blechkörpers als 2D Profil im .dxf / .dwg Format.
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7.28.2 BKBiegungErz (smbendcreate)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Konvertiert harte Kanten (scharfe Kanten zwi-
schen Laschen-Flächen) in Biegungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkbiegungerzMenü:Blechkonstruktion | Biegung | ErzeugeBiegungWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkbiegungerz Aufforderung in der Befehlszeile: Harte
Kanten, Verbindungen, Laschen oder 3D Volumenkörper wählen oder [Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie eine
Fläche oder eine harte Kante oder einen 3D-Volumenkörper oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blechbau-
teile einzuschließen. Objekte im Satz: 1 Harte Kanten, Verbindungen, Laschen oder 3D Volumenkörper wählen oder
[Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie weitere Flächen oder harte Kanten oder 3D-Volumenkörper oder drücken
Sie die Eingabetaste. * Alle ausgewählten Elemente müssen von der gleichen Art sein: Flächen oder harte Kanten.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Laschen Flächen Erzeugt Biegungen zwischen dieser Lasche und den be-

nachbarten Laschen.
Harte Kanten Erzeugt Biegungen für die ausgewählten harte Kanten.

Verfahren

Konvertierung harter Kanten zu Biegungen Konvertieren von harten Kanten zu Verbindungen

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen und Biegungen in einem 3D Volumenkörper. BKLösch
(7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wiederherstellung einer ”har-
ten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden bis zu ei-
ner Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung durch Wiederherstel-
lung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6)- entfernt Blechkonstruktions-Daten
von den ausgewählten Flächen. BKLascheVerb (7.28.12)- schließt Lücken zwischen zwei willkürlich ausgerichte-
ten Laschen. BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken zwischen Laschen Flächen)
und Biegungen in Eckverbindungen. BKAusklinkErz (7.28.22)- erstellt gültige Eck- und Biege-Ausklinkungen. Eck-
Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinandertreffen. Biege-Ausklinkungen
werden am Anfang und Ende einer Lasche erzeugt.
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7.28.3 BkBiegungUmsch (smbendswitch)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Konvertiert Biegungen zu ausgeformten Bie-
gungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkbiegungumschMenü:Blechkonstruktion | Biegung | BiegungumschaltenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkbiegungumschAufforderung in der Befehlszeile: Wäh-
len Biege-Flächen/<Gesamtes model>:Wählen Sie eine Biegung oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Biegun-
gen im Modell auszuwählen. Objekte im Satz: 1 Wählen Biege-Flächen/<Gesamtes model>:Wählen Sie eine Biegung
oder drücken Sie die Eingabetaste, um die ausgewählten Biegungen zu konvertieren. Wenn FEATURECOLORS = EIN
ist, werden die konvertierten Biegungen in der Farbe SMCOLORLOFTEDBEND angezeigt.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BKBiegungErz (7.28.2)- konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) in Biegungen. BkAusform
(7.28.20)- erstellt ein Blechbauteil mit ausgeformten Biegungen und Laschen aus zwei nicht-koplanaren Kurven.
BkReparieren (7.28.24)- stellt das 3D Volumenkörper Modell eines Blechteiles durch Verstärkung einer seiner Sei-
ten wieder her: Alle Stärken Flächen werden senkrecht zur Laschen Fläche. Behebt Probleme, die bei ausgeform-
ten Biege-Features auftreten können: Vereinigt angrenzende Biegungen und stellt tangentiale Verbindungen mit
Laschen her.
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7.28.4 BKKonvert (smconvert)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erkennt automatisch Laschen, Biegungen und
ausgeformte Biegungen für ausgewählte 3D-Volumenkörper.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkkonvertMenü:Blechkonstruktion | Konvertiere zuBlechbauteilWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Erstellen | :bkkonvertAufforderung in der Befehlszeile: 3D-Volumenkörper
wählen oder [Optionen/Gesamt] <Gesamtes model>:Wählen Sie einen 3D Volumenkörper oder drücken Sie die Ein-
gabetaste, um das gesamte Modell einzuschließen.. Objekte im Satz: 1 3D-Volumenkörper wählen oder [Optio-
nen/Gesamt] <Gesamtes model>:Wählen Sie weitere 3D-Volumenkörper oder rechte Maustaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Optionen Standardmäßig versucht der Befehl, Laschen und

Biegungen zu erkennen, da sie einfacher zu
verarbeiten sind; Sie werden aufgefordert: Wähle
Option [Bevorzugt/Erkennen/Zurück]
<Zurück>:Wählen Sie eine Option.

• Laschen und Kurven bevorzugen, um Features
zu erzeugen: Ermöglicht die Einstellung des
Befehlsverhaltens, wenn die Geometrie als
Sequenz von Laschen und Biegungen oder
einzelnen Form-Features dargestellt werden
kann.

• Zurück: Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Gesamtes Model Alle Volumenkörper im gesamten Modell werden analy-
siert und, wenn möglich, in Blechkörper umgewandelt.
Der Befehl erkennt Blech-Features - wie Laschen und
Biegungen - in der Eingangsgeometrie. Die Körperstärke
des Blechkonstruktions Zeichnung ist Kriterium, wenn
mehrere Volumenkörper ausgewählt wurden. Deshalb
müssen ausgewählte Volumenkörper die gleiche Stär-
ke haben, ansonsten wird in der Befehlszeile eine Feh-
lermeldung angezeigt: ”Der 3D Volumenkörper konnte
nicht in ein Blechbauteil konvertiert werden. Die erkann-
te Stärke ist nicht gleich der Stärke des Dokuments:
5.000000 != 7.000000.”

Ähnliche Befehle

BkBaugrupppenExport (7.28.1)- analysiert die Baugruppenstruktur der aktuellen Zeichnung, führt die BefehleB-
kKonvert (7.28.4)undBKExport2D (7.28.7)Befehle aus, und speichert die resultierenden .dxf-Dateien mit den Ab-
wicklungsinformatione in einem Ausgabeordner. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwi-
schen zwei Laschen durch die Wiederherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbar-
ten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten
Lasche erweitert. BKLösen (7.28.6)- entfernt Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen. BKBasis-
Lasche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil einen Basis-Lasche (intitial) eines Blechbau-
teils. BkForm (7.28.16)- konvertiert eine ausgewählte Gruppe von Flächen in Form Feature. BkParametrisieren
(7.28.21)- erstellt einen konsistenten Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil. BKNeuVer-
stärken (7.28.24)- stellt das 3D Volumen Modell eines Blechbauteils durch Verstärken einer seiner Seiten wieder
her (alle Stärken Flächen werden senkrecht zu den Laschen Flächen ausgerichtet).
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7.28.5 BKLösch (smdelete)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Entfernt eine Biegung oder eine Verbindung
durch die Wiederherstellung einer harten Kante zwischen zwei Laschen; entfernt eine Lasche mit allen benach-
barten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden wieder bis zur Lasche, die gelöscht wird, erweitert. Entfernt
Gehrung durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bklösch Menü:Blechkonstruktion | Lösche Feature Werkzeugkasten:Blechkonstruktion | Multi-

funktionsleiste:Blechkonstruktion | Bearbeiten | :bklösch Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Feature Flä-
chen oder Stärken Flächen:Wählen Sie ein Element. Objekte im Satz: 1 Wähle Feature Flächen oder Stärken Flä-
chen:Wählen Sie ein anderes Element oder Rechtsklick.

( 7.1424 on the next page) ( 7.1425 on the following page)
Ausgewählte Biegungs Flächen Die ausgewählten Biegungen werden durch harte Kan-

ten ersetzt

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BKBiegungErz (7.28.2)- konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) und Eckverbindungen in
Biegungen. BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen
in einem 3D Volumenkörper. BKLösen (7.28.6)- entfernt Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen
oder Objekten. BkExtrusion (7.28.9)- erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal
zur Ebene der Polylinie extrudiert wird. BKLascheVerb (7.28.12)- schließt Lücken zwischen zwei willkürlich ausge-
richteten Laschen. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen
Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BKLascheTeilen (??)- teilt eine Lasche entlang einer Poly-
linie, die auf ihrer Fläche gezeichnet wurde. BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken
zwischen Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbindungen. BKAusklinkErz (7.28.22)- erstellt gültige Eck- und
Biege-Ausklinkungen. Eck-Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinandertref-
fen. Biege-Ausklinkungen werden am Anfang und Ende einer Lasche erzeugt.
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Abbildung 7.1424

Abbildung 7.1425
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7.28.6 BKLösen (smdissolve)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Entfernt Blech-Daten von den ausgewählten
Features. Der Befehl kann Blec´hkonstruktions Features auf 3D Volumenkörperflächen auflösen. Aufgelöste Fea-
tures werden nicht mehr im Mechanical-Browser aufgelistet. Flächen der aufgelösten Features können frei ver-
schoben, gedreht oder durch Drücken/Ziehen bearbeitet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bklösenMenü:Blechkonstruktion | AuflösenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion | Multifunktions-

leiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bklösenAufforderung in der Befehlszeile: Flächen auf den Modellen wählen
oder [Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie eine Fläche, oder Objekt, oder drücken Sie die rechte Maustaste, um
das gesamte Model zu wählen. Objekte im Satz: 1 Wähle Flächen auf den Modellen/Gesamtes model>:Wählen Sie
eine Fläche oder drücken Sie die rechte Maustaste, um den Befehl zu beenden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gesamtes Model Wählt alle Flächen im gesamten Model.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wie-
derherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden La-
schen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung
durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BkExtrusion (7.28.9)- erzeugt ein
Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal zur Ebene der Polylinie extrudiert wird. BKBasisLa-
sche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil einen Basis-Lasche (intitial) eines Blechbauteils.
BkForm (7.28.16)- konvertiert eine ausgewählte Gruppe von Flächen in Form Feature. BkAusform (7.28.20)- erstellt
ein Blechbauteil mit ausgeformten Biegungen und Laschen aus zwei nicht-koplanaren Kurven.
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7.28.7 BKExport2D (smexport2d)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Exportiert die entfaltete Darstellung eines
Blechkörpers als 2D Profil im .dxf / .dwg Format.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkexport2dMenü:Blechkonstruktion | Entfalten | Export nachDXFWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Flach | :bkexport2d Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle eine
Laschen Fläche, um den Export zu starten:Identifizieren Sie die Start Fläche. Es wird ein Datei Dialog angezeigt:
( 7.1426 on the next page) Wählen Sie das Dateiformat: dwg oder dxf
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Abbildung 7.1426

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BkBaugrupppenExport (7.28.1)- analysiert die Baugruppenstruktur der aktuellen Zeichnung, führt die BefehleB-
kKonvert (7.28.4)undBKExport2D (7.28.7)aus, und speichert die resultierenden .dxf-Dateien mit den Abwicklungs-
informatione in einem Ausgabeordner. BKExportOSM (7.28.8)- exportiert einen Blechkonstruktions Volumenkörper
ins .osm (Open Sheet Metal) Dateiformat (native für CADMAN®-B CAM-System). BKAbwickeln (7.28.28)- erstellt
eine entfaltete 2D- oder 3D-Repräsentation eines Blechbauteils.
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7.28.8 BKExportOSM (smexportosm)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Exportiert einen Blechkonstruktions Volumen-
körper ins .osm (Open Sheet Metal) Dateiformat (native für CADMAN®-B CAM-System).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkexportosmMenü:Blechkonstruktion | Entfalten | Export nachOSMWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Flach | :bkexportosm Aufforderung in der Befehlszeile: Einen
Blech Körper wählen oder [Genauigkeit/Länge]:Wählen Sie einen Blechkörper oder wählen Sie eine Option. Zeigt
einen Datei Dialog an: ( 7.1427 on the facing page)
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Abbildung 7.1427

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Genauigkeit der Näherung einstellen Im OSM-Format werden lineare Segmente und

Kreisbögen durch Splines ersetzt. Die Genauigkeit
dieser Näherung (zulässige Abweichung von einem
Segment/Bogen vom Spline) kann für jeden Aufruf
des Befehls BKExportOSM angegeben werden. Das
.osm Bauteil wird mm oder Zoll-basieren, abhängig
vom Wert der SystemvaiablenMEASUREMENT (??),
gespeichert.INSUNITS (??)werden für die korrekte
Skalierung berücksichtigt.

Minimale Kantenlänge Steuert die minimale Länge der Kanten in der resultie-
renden .osm Datei.

Ähnliche Befehle

BkBaugrupppenExport (7.28.1)- analysiert die Baugruppenstruktur der aktuellen Zeichnung, führt die BefehleB-
kKonvert (7.28.4)undBKExport2D (7.28.7)aus, und speichert die resultierenden .dxf-Dateien mit den Abwicklungsin-
formatione in einem Ausgabeordner. BKExport2D (7.28.7)- exportiert die entfaltete Darstellung eines Blechkörpers
als 2D Profil im .dxf / .dwg Format. BKAbwickeln (7.28.28)- erstellt eine entfaltete 2D- oder 3D-Repräsentation eines
Blechbauteils.
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7.28.9 BkExtrusion (SmExtrude)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren
Polylinie, indem sie orthogonal zur Ebene der Polylinie extrudiert wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bkextrusion Menü: Blechkonstruktion | Biegung | Erzeuge Biegung Werkzeugkasten: Blechkonstruk-

tion | Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Erstellen | :bkextrusion Aufforderung in der Befehlszeile: Po-
lylinie wählen:Wählen Sie eine Polylinie. Die Polylinie wird dynamisch extrudiert. Höhe der Extrusion wählen:Wählen
Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein. Die Verstärkungsrichtung der extrudierten Oberfläche wird für jede
Lasche separat festgelegt, um die Gesamtabmessungen der Polylinie zu erhalten:

( 7.1428 on the next page)
Ausgewählte Polylinie
( 7.1429 on the facing page) ( 7.1430 on page 3910)
Die Abmessungen des Blechbauteils entsprechen den
Abmessungen der extrudierten Polylinie.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BKBasisLasche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil eine Basis-Lasche (in-
titial) eines Blechbauteils. BkLascheBiegen (7.28.11)- ermöglicht es eine bestehende Lasche, unter Beachtung des
k-Faktors, entlang einer Linie, mit einem vorgegebenen Biegeradius, zu biegen. BkUmklappen (7.28.15)- tauscht die
Seiten einer ausgewählten Lasche so, dass die Referenzflächen auf der anderen geometrischen Seite der Lasche
liegen. Verschiebt optional die Lasche um die Blechstärke. BkParametrisieren (7.28.21)- erstellt einen konsistenten
Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil.
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Abbildung 7.1428

Abbildung 7.1429
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Abbildung 7.1430
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7.28.10 BKBasisLasche (smflangebase)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt einen Basislasche (Anfangslasche)
eines Blechbauteils aus einem geschlossenen planaren Profil.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkbasislasche Menü:Blechkonstruktion | Erzeuge Basis Blech Werkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Erstellen | :bkbasislasche Aufforderung in der Befehlszeile: Ge-
schlossene Polylinie oder eine Region wählen:Wählen Sie eine geschlossene Polylinie oder Region. Objekte im Satz:
1 Geschlossene Polylinie oder eine Region wählen:Wählen Sie weitere geschlossene Polylinien oder Regionen. La-
schen Basis festlegen [Oben/Mitte/Unten/Akzeptieren] <Akzeptiere Model>:Wählen Sie eine Option oder drücken
Sie die STRG-Taste, um zyklisch durch die verschiedenen Optionen zu laufen; drücken Sie die EINGABETASTE oder
klicken Sie Rechts, um die ausgewählte Option zu akzeptieren. Für jede ausgewählte geschlossene Polylinie oder
Region wird eine Basislasche erstellt. Im Mechanical Browser wird für jedes Objekt ein Körper und eine Lasche
aufgenommen: ( 7.1431 on the following page)
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Abbildung 7.1431
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Oben Die Laschen wird auf die Oberseite des Basis-Objektes

extrudiert.
Mitte Die Laschen wird auf beide Seiten des Basis-Objektes

extrudiert.
Unten Die Laschen wird auf die Unterseite des Basis-Objektes

extrudiert.

Verfahren

Ändern der Laschen Höhe

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BKLösen (7.28.6)- entfernt Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen oder Objek-
ten. BkExtrusion (7.28.9)- erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal zur Ebene der
Polylinie extrudiert wird. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhan-
denen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BkUmklappen (7.28.15)- tauscht die Seiten einer
ausgewählten Lasche so, dass die Referenzflächen auf der anderen geometrischen Seite der Lasche liegen. Ver-
schiebt optional den Lasche um die Blechstärke. BkAusform (7.28.20)- erstellt ein Blechbauteil mit ausgeformten
Biegungen und Laschen aus zwei nicht-koplanaren Kurven. BkParametrisieren (7.28.21)- erstellt einen konsisten-
ten Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil. BkReparieren (7.28.24)- stellt das 3D Volumen-
körper Modell eines Blechteiles durch Verstärkung einer seiner Seiten wieder her: Alle Stärken Flächen werden
senkrecht zur Laschen Fläche. Behebt Probleme, die bei ausgeformten Biege-Features auftreten können: Vereinigt
angrenzende Biegungen und stellt tangentiale Verbindungen mit Laschen her.

3913



7.28. BK (BLECHKONSTRUKTION) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.28.11 BkLascheBiegen (smflangebend)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Ermöglicht es, eine bestehende Lasche un-
ter Beachtung des k-Faktors entlang einer Linie mit einem vorgegebenen Biegeradius zu biegen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bklaschebiegen Menü: Blechkonstruktion | Biegung | Laschen Biegung Werkzeugkasten: Blechkon-

struktion | Multifunktionsleiste: Blechkonstruktion | Ändern | Laschen Biegung Quad: Blechkonstruktion

| : bklaschebiegen Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle eine Laschen Fläche: Wählen Sie eine Haupt-Fläche
einer Lasche. Linie oder Kante zum Biegen des Volumenkörpers wählen oder zeichne eine [Neu] <Neue Linie>:
Wählen Sie eine Linie oder eine Kante. Punkt auf der Seite wählen, die verschoben werden soll: Wählen Sie einen
Punkt auf der Seite der Linie, die verschoben werden soll. Position der Lasche [Winkel/Radius/Seite/Akzeptieren]:
<Akzeptieren>: Geben Sie einen Wert ein, um den Biegewinkel zu definieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neue Linie Erlaubt das Zeichnen einer Linie, um die Position der

Biegung definieren zu können; Sie werden aufgefordert:
Startpunkt der Linie: Wählen Sie einen Punkt. Endpunkt
der Linie: Wählen Sie einen Punkt.

Winkel Ermöglicht die Einstellung des Biegewinkels; Sie
werden aufgefordert: Biegewinkel eingeben [Zurück]
<Zurück>: Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Drücken Sie die Eingabetaste, um zurück zu
gehen, ohne den Biegewinkel zu ändern.

Radius Der Standard Biegeradius wird durch die
Modellierung/Biegeradius Eigenschaft des
Blechbauteils definiert. Ermöglicht die Definition des
Biegeradius; Sie werden aufgefordert: Biegeradius
eingeben [Zurück] <Zurück>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Drücken Sie die Eingabetaste, um ohne
Änderung des Biegeradius zurückzukehren.

Seite wechseln Erlaubt es, den Teil der Lasche auf die andere Seite der
Linie oder Kante zu verschieben.

Akzeptieren Erzeugt die Biegung mit dem aktuellen Winkel und Radi-
us.

Verfahren

Mehrere Laschen gleichzeitig biegen (??)
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Ähnliche Befehle

BkExtrusion (7.28.9) - erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal zur Ebene der
Polylinie extrudiert wird. BKBasisLasche (7.28.10) - erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil eine Basis-
Lasche (intitial) eines Blechbauteils. BKLascheKante (7.28.13) - erstellt durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten
einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BKLascheDrehen (7.28.14) - dreht eine
ausgewählte Lasche eines Blechbauteils mit automatischer Auswahl der Rotationsachse abhängig von der Kon-
struktionsabsicht.
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7.28.12 BKLascheVerb (smflangeconnect)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Schließt Lücken zwischen zwei willkürlich
ausgerichteten Laschen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bklascheverb Menü:Blechkonstruktion | Verbinde Laschen Werkzeugkasten:Blechkonstruktion |

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bklascheverb Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen pla-
nare Stärken Flächen der beiden Laschen:Wählen Sie die zu verbindende Fläche der ersten Lasche. Objekte/Unterobjekte
im Satz 1 Wählen planare Stärken Flächen der beiden Laschen:Wählen Sie die zu verbindende Fläche der zweiten
Lasche. Die Laschen werden verbunden. Wenn SELECTIONPREVIEW auf 2 oder 3 eingestellt ist, werden die Flächen
der Laschen hervorgehoben dargestellt. Drücken Sie die TAB-Taste, um verdeckte Flächen auszuwählen.

Quad Cursor Menü

Wählen Sie die planaren Stärken Flächen der zwei Laschen und wählen Sie dannVerbinde Laschen( ) in der
BefehlsgruppeBlechkonstruktion.

( 7.1432 on the next page)
Wählen Sie die Stärken Flächen
( 7.1433 on the facing page)
Eine Verbindung wird erstellt.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Verbinden von Laschen.

Ähnliche Befehle

BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wiederherstellung
einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden bis
zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung durch Wiederher-
stellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen
einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BKLa-
scheDrehen (7.28.14)- dreht eine ausgewählte Lasche eines Blechbauteils mit automatischer Auswahl der Ro-
tationsachse abhängig von der Konstruktionsabsicht. BKLascheTeilen (??)- teilt eine Lasche entlang einer Linie,
die auf ihrer Fläche gezeichnet wurde. BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken zwi-
schen Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbindungen. BkParametrisieren (7.28.21)- erstellt einen konsisten-
ten Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil. BKAusklinkErz (7.28.22)- erstellt gültige Eck-
und Biege-Ausklinkungen. Eck-Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinander-
treffen. Biege-Ausklinkungen werden am Anfang und Ende einer Lasche erzeugt.
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Abbildung 7.1432

Abbildung 7.1433
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7.28.13 BKLascheKante (smflangeedge)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt, durch Ziehen einer oder mehrerer
Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: smflangeedge Menü: Blechkonstruktion | Neue Kanten Lasche Werkzeugkasten: Blechkonstrukti-

on | Multifunktionsleiste: Blechkonstruktion | Ändern | : bklaschekante Aufforderung in der Befehlszeile:
Wähle Kanten auf Laschen: Wählen Sie die Kanten, dann Rechtsklick, um fortzufahren. Objekte/Unterobjekte im
Satz 1 Position des Endes der Lasche [Winkel/Länge/Verjüngungswinkel/Breite]: Geben Sie einen Punkt im drei-
dimensionalen Raum ein oder geben Sie einen Wert im dynamischen Bereich Länge und Winkel ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dynamische Bemaßung Definieren Sie die Länge und den Winkel der Lasche,

indem Sie Werte in die Felder dynamische Länge (1)
und Winkel (2) eingeben: ( 7.1434 on page 3921)
Geben Sie einen Wert im Feld Länge ein, drücken Sie
dann die TAB-Taste, um in das Feld Winkel zu
springen. ( 7.1435 on page 3922) Geben Sie einen
Wert im Feld Winkel ein und führen Sie Folgendens
aus:

• Drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen
Werte zu akzeptieren.

• Drücken Sie die TAB-Taste, geben Sie einen
anderen Wert im jeweiligen Feld ein , dann
drücken Sie die Eingabetaste, um die aktuellen
Werte zu akzeptieren.

• Drücken Sie die TAB-Taste, um zwischen den
Feldern Länge und Winkel zu wechseln. Geben
Sie im gewünschten Feld einen anderen Wert
ein, drücken Sie dann die Eingabetaste, um die
aktuellen Werte zu akzeptieren.

( 7.1436 on page 3922)
Winkel Definieren Sie zuerst den Winkel und dann die Länge der

Lasche.
Länge Definieren Sie zuerst die Länge und dann den Winkel der

Lasche.
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Verjüngungswinkel(*) Ermöglicht das Erstellen einer Lasche mit einer oder
zwei sich verjüngenden Seitenflächen. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den ersten
Verjüngungswinkel ein [Zurück/Auslassen]
<Auslassen>: Führen Sie einen der folgenden Schritte
aus:

• Geben Sie einen Wert im Feld
Verjüngungswinkel ein, um den
Verjüngungswinkel für die erste Seite der
Lasche zu definieren.

• Wählen Sie die Option Auslassen, um die ersten
Seitenfläche orthogonal zu halten.

• Wählen Sie die Option Zurück, um den aktuellen
Verjüngungswinkel rückgängig zu machen.

Geben Sie den zweiten Verjüngungswinkel ein
Zurück/Auslassen <Auslassen>: Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert im Feld
Verjüngungswinkel ein, um den
Verjüngungswinkel für die zweite Seite der
Lasche zu definieren.

• Wählen Sie die Option Auslassen, um die
zweite Seitenfläche orthogonal zu halten.

• Wählen Sie die Option Zurück, um den aktuellen
Verjüngungswinkel rückgängig zu machen.

Position des Endes der Lasche
[Winkel/Länge/Verjüngungswinkel/Breite]: Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf einen Punkt oder verwenden Sie
die Dynamsichen Maße, um die Länge und den
Winkel der Lasche zu definieren.

• Wählen Sie die Option Breite, um die Länge der
Kante unterschiedlich zur Breite der gewählten
Kante zu definieren.

• Wählen Sie die nochmals die Option
Verjüngungswinkel, um die Verjüngungswinkel
zu definieren.
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Breite(*) Standardmäßig entspricht die Breite der Lasche der
Länge der gewählten Kante. Die Breiten-Option
erlaubt es, eine andere Breite zu definieren. Sie
werden aufgefordert: Geben Sie den ersten Versatz
ein [Zurück/Auslassen] <Auslassen>: Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Feld
Breite ein, um den Versatz der Lasche vom
Startpunkt der Kante zu definieren.

• Wählen Sie die Option Auslassen, um die erste
Seite der Lasche am Startpunkt der Kante zu
erhalten.

• Wählen Sie die Option Zurück, um den aktuellen
Breiten Versatz rückgängig zu machen.

Geben Sie den zweiten Versatz ein
[Zurück/Auslassen] <Auslassen>: Führen Sie einen
der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert im dynamischen Feld
Breite ein, um den Versatz der Lasche vom
Endpunkt der Kante zu definieren.

• Wählen Sie die Option Auslassen, um die
zweite Seite der Lasche am Endpunkt der Kante
zu erhalten.

• Wählen Sie die Option Zurück, um den aktuellen
Breiten Versatz rückgängig zu machen.

Position des Endes der Lasche
[Winkel/Länge/Verjüngungswinkel/Breite]: Führen Sie
einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf einen Punkt oder verwenden Sie
die Dynamsichen Maße, um die Länge und den
Winkel der Lasche zu definieren.

• Wählen Sie die Option Verjüngungswinkel, um
die Verjüngungswinkel der Seitenflächen zu
definieren.

• Wählen Sie erneut die Option Breite, um die
Länge der Kante unterschiedlich zur Breite der
gewählten Kante zu definieren.

(*) Die Optionen Verjüngungswinkel und Breite sind nicht verfügbar, wenn mehrere Kanten ausgewählt werden.
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Abbildung 7.1434

Ähnliche Befehle

BKBiegungErz (7.28.2) - konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) und Eckverbindungen in
Biegungen. BKKonvert (7.28.4) - automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen
in einem 3D Volumenkörper. BKLösch (7.28.5) - löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen
durch die Wiederherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die an-
grenzenden Laschen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Ent-
fernt Gehrung durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6) -
entfernt Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen. BKBasisLasche (7.28.10) - erzeugt aus einem
geschlossenen ebenen Profil einen Basis-Lasche (intitial) eines Blechbauteils. BkLascheBiegen (7.28.11) - ermög-
licht es, eine bestehende Lasche, unter Beachtung des k-Faktors, entlang einer Linie, mit einem vorgegebenen Bie-
geradius, zu biegen. BKLascheVerb (7.28.12) - schließt Lücken zwischen zwei willkürlich ausgerichteten Laschen.
BKLascheDrehen (7.28.14) - dreht eine ausgewählte Lasche eines Blechbauteils mit automatischer Auswahl der
Rotationsachse abhängig von der Konstruktionsabsicht. BKLascheTeilen (??) - teilt eine Lasche entlang einer Po-
lylinie, die auf ihrer Fläche gezeichnet wurde. BkUmklappen (7.28.15) - tauscht die Seiten einer ausgewählten La-
sche so, dass die Referenzflächen auf der anderen geometrischen Seite der Lasche liegen. Verschiebt optional
den Lasche um die Blechstärke. BKVerbindungErz (7.28.18) - konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken zwischen
Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbindungen. BkParametrisieren (7.28.21) - erstellt einen konsistenten
Satz von 3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil. BKAusklinkErz (7.28.22) - erstellt gültige Eck- und
Biege-Ausklinkungen. Eck-Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinandertref-
fen. Biege-Ausklinkungen werden am Anfang und Ende einer Lasche erzeugt. BkReparieren (7.28.24) - stellt das
3D Volumenkörper Modell eines Blechteiles durch Verstärkung einer seiner Seiten wieder her: Alle Stärken Flächen
werden senkrecht zur Laschen Fläche. Behebt Probleme, die bei ausgeformten Biege-Features auftreten können:
Vereinigt angrenzende Biegungen und stellt tangentiale Verbindungen mit Laschen her.
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Abbildung 7.1435

Abbildung 7.1436
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7.28.14 BKLascheDrehen (smflangerotate)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Dreht eine ausgewählte Lasche eines Blech-
bauteils mit automatischer Auswahl der Rotationsachse abhängig von der Konstruktionsabsicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bklaschedrehen Menü:Blechkonstruktion | Lasche drehen Werkzeugkasten:Blechkonstruktion |

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bklaschedrehen Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle ei-
ne Laschen Fläche zum Drehen:Wählen Sie eine Fläche einer Lasche. Das Feld dynamischer Winkel zeigt den Winkel
zwischen der ausgewählten Lasche und der Basis-Lasche an. Drücken Sie die TAB-Taste, um den absoluten Dreh-
winkel anzuzeigen. Geben Sie einen Wert im Feld dynamischer Winkel ein und drücken Sie zur Bestätigung die
Eingabetaste

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BkExtrusion (7.28.9)- erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal
zur Ebene der Polylinie extrudiert wird. BKLascheVerb (7.28.12)- schließt Lücken zwischen zwei willkürlich aus-
gerichteten Laschen. BkLascheBiegen (7.28.11)- ermöglicht es, eine bestehende Lasche, unter Beachtung des k-
Faktors, entlang einer Linie, mit einem vorgegebenen Biegeradius, zu biegen. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt
durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbau-
teil. BkUmklappen (7.28.15)- tauscht die Seiten einer ausgewählten Lasche so, dass die Referenzflächen auf der
anderen geometrischen Seite der Lasche liegen. Verschiebt optional den Lasche um die Blechstärke.
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7.28.15 BkUmklappen (smflip)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Tauscht die Seiten einer ausgewählten La-
sche so, dass die Referenzflächen auf der anderen geometrischen Seite der Lasche liegen. Verschiebt optional die
Lasche um die Blechstärke.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bkumklappen Werkzeugkasten: Lasche | Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | La-

sche umklappen :bkumklappen Aufforderung in der Befehlszeile: Volumenkörper auswählen, Laschen Flächen
auswählen, und erlauben Sie die Wiederherstellung der Geometrie [Verbieten/Gesamt] <Gesamtes Model>: Wäh-
len Sie eine Fläche aus oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Seiten für alle Laschen zu bearbeiten.) Objekte
im Satz: 1 Volumenkörper auswählen, Laschen Flächen auswählen, und erlauben Sie die Wiederherstellung der
Geometrie [Verbieten/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie weitere Flächen oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wiederherstellung der Geometrie verbieten Schaltet die Verschiebung der Laschen um die Stärke

aus, in diesem Modus werden die Bezugsseiten für
ausgewählte Laschen einfach vertauscht. Die
Eingabeaufforderung lautet nun: Volumenkörper
auswählen, Laschen Flächen auswählen, und
verbieten Sie die Wiederherstellung der Geometrie
[Erlauben/Gesamt] <Gesamtes Model>:

Wiederherstellung der Geometrie erlauben Schaltet die Verschiebung der Laschen um die Stärke
ein. Die Eingabeaufforderung lautet nun:
Volumenkörper auswählen, Laschen Flächen
auswählen, und erlauben Sie die Wiederherstellung
der Geometrie [Verbieten/Gesamt] <Gesamtes
Model>:

Gesamtes Model Wendet den Klappvorgang auf alle Laschen in der Zeich-
nung an.

WennBkExtrusion (7.28.9)Laschen erzeugt, die mit einem anderen Bauteil kollidieren, kann eine Änderung der Re-
ferenzflächen mit Stärkenverschiebung notwendig sein:

( 7.1437 on the facing page) ( 7.1438 on page 3926)
Kollisionen zwischen einem Volumenkörper und einer
Blechbauteil Lasche

Die Kollisionen wurden nach der Anwendung von BkUm-
klappen gelöst.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen und Biegungen in einem 3D Volumenkörper. BKBasis-
Lasche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil eine Basis-Lasche (intitial) eines Blechbau-
teils. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, ei-
ne oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BkParametrisieren (7.28.21)- erstellt einen konsistenten Satz von
3D-Abhängigkeiten für ein ausgewähltes Blechbauteil.
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Abbildung 7.1437
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Abbildung 7.1438
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7.28.16 BkForm (smform)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Wandelt eine ausgewählte Gruppe von Flä-
chen in Form Feature um, oder löst Form Features in Laschen und Biegungen auf. Erlaubt es, eine Form Feature
durch die Auswahl von Flächen manuell zu definieren. Dies kann erforderlich sein, wenn die automatische Erken-
nung durchBkKonvert (7.28.4)nicht das erwartete Ergebnis produziert.Z. B.: Wenn Sie dasCardguideForm Feature
aus der Bibliothek einfügen und auflösen, erkenntBkKonvert (7.28.4)zwei Form Features, da ihre Geometrie ge-
trennt ist. Die manuelle Auswahl der Form Feature Flächen beim Ausführen von BkForm löst das Problem. Form
Features die durch BkForm erstellt wurden, haben dieselben grundlegenden Operationen, als ob sie von vonBmEin-
füge (7.7.12)erstellt oder vonBkKonvert (7.28.4)erkannt wurden. ImUrsprungModus löst der Befehl Form Features
auf und versucht, seine Geometrie als Laschen und Kanten zu erkennen. Dies kann hilfreich sein, wennBKKONVERT
(7.28.4)das Design nicht richtig als Form Feature erkennt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkform :bkformAufforderung in der Befehlszeile: Form Features-Flächen wählen [Erstellen/Ursprung]
<Neues Form Feature erstellen>:Wählen Sie Flächen oder wählen Sie eine Option, um den Befehls Modus auf Er-
stellen oder Ursprung einzustellen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neues Form Feature erstellen Stellt den Befehl auf denErstellenModus um,der

neue Form Features erstellt. Sie werden aufgefordert
Flächen auszuwählen, die nicht zu vorhandenen
Features gehören.

Ursprung von Feature Stellt den Befehl auf denUrsprungModus um, der
bestehende Form Features in Laschen und
Biegungen auflöst. Sie werden aufgefordert Flächen
auszuwählen, die zu vorhandenen Form Features
gehören. Mindestens eine Fläche des aufzulösenden
Form Features muss ausgewählt werden.

Verfahren

Arbeiten mit Form Features (??)

Ähnliche Befehle

BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein Blechkonstruktions Form-Feature in
die aktuelle Zeichnung ein. BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen und Biegungen in einem
3D Volumenkörper. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die
Wiederherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden
Laschen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Geh-
rung durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6)- entfernt
Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen.
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7.28.17 BkAufpräg (smimprint)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Teilt Stärken Flächen eines Blechbauteils durch
Einprägen von Kanten, die mit benachbarten Laschen und Biegungen übereinstimmen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkaufpräg Menü:Blechkonstruktion | Teile Stärken-Fläche Werkzeugkasten:Blechkonstruktion |

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkaufpräg Aufforderung in der Befehlszeile: Stärken-Fläche
wählen:Wählen Sie eine Stärken-Fläche Objekte im Satz: 1 4 Kante(n) wurden aufgeprägt. ( 7.1439 on the facing
page)
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Abbildung 7.1439
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Verfahren

Eine Stärken Fläche trennen (??)

Ähnliche Befehle

BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken zwischen Laschen Flächen) und Biegun-
gen in Eckverbindungen. BkVerbindungsUmsch (7.28.19)- erlaubt das Ändern eines symmetrischen Verbindungs-
Features in ein Feature mit überlappenden Flächen.
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7.28.18 BKVerbindungErz (smjunctioncreate)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken
zwischen Laschen Flächen) und Biegungen in eine Eckverbindung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkverbindungerzMenü:Blechkonstruktion | Verbindung | EckberbindungerstellenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkverbindungerzAufforderung in der Befehlszeile: Wäh-
le harte Kanten oder Biegungen oder Laschen oder 3D Volumenkörper [Gesamt/Einstellungen] <Gesamtes Mo-
del>:Wählen Sie eine Lasche oder eine harte Kante, oder eine Biegung, oder einen Volumenkörper, oder wählen Sie
eine Option. Objekte im Satz: 1 Wähle harte Kanten oder Biegungen oder Laschen oder 3D Volumenkörper [Ge-
samt/Einstellungen] <Gesamtes Model>:Wählen Sie ein anderes Element oder Rechtsklick.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gesamtes Model Analysiert das gesamte Modell, um harte Kanten zu er-

kennen.
Einstellungen Sie werden aufgefordert: Einstellungen wählen

[Reparieren/Zurück]:Wählen Sie eine Option.

• Zusammenfallende Vebindungs-Flächen
reparieren: Schaltet den Modus für die
Erkennung von zusammenfallenden Flächen
und die Umwandlung in reguläre Verbindungen
um; Sie werden aufgefordert:
Zusammenfallende Flächen reparieren
[EIN/AUs/Zurück] EIN>:Wählen Sie eine Option.

• Zurück: Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Verfahren

Konvertieren von harten Kanten zu Verbindungen Konvertierung harter Kanten zu Biegungen

Ähnliche Befehle

BKBiegungErz (7.28.2)- konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) und Eckverbindungen in
Biegungen. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wieder-
herstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden Laschen
werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung durch
Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6)- entfernt Blechkonstruktions-
Daten von den ausgewählten Flächen oder Objekten. BKLascheVerb (7.28.12)- schließt Lücken zwischen zwei will-
kürlich ausgerichteten Laschen. BkAufpräg (7.28.17)- teilt Stärken Flächen eines Blechbauteils durch Einprägen von
Kanten, die mit benachbarten Laschen und Biegungen übereinstimmen. BkVerbindungsUmsch (7.28.19)- erlaubt
das Ändern eines symmetrischen Verbindungs-Features in ein Feature mit überlappenden Flächen. BKAusklinkErz
(7.28.22)- erstellt gültige Eck- und Biege-Ausklinkungen. Eck-Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder
mehr Laschen aufeinandertreffen. Biege-Ausklinkungen werden am Anfang und Ende einer Lasche erzeugt.
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7.28.19 BkVerbindungsUmsch (smjunctionswitch)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erlaubt das Ändern eines symmetrischen Verbindungs-
Features in ein Feature mit überlappenden Flächen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkverbindungsumschMenü:Blechkonstruktion | VerbindungsTypumschaltenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkverbindungsumsch Aufforderung in der Befehlszeile:
Wähle Verbindungs Fläche(n):Wählen Sie die Verbindungs Fläche der ersten Lasche. Objekte im Satz: 1 Wähle Ver-
bindungs Fläche(n):Wählen Sie die Verbindungs Fläche der zweiten Lasche und klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste. ( 7.1440 on the next page) Die Verbindungs Fläche der ersten Lasche überlappt mit der Verbindungs
Fläche der zweiten Lasche. ( 7.1441 on the facing page)
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Abbildung 7.1440

Abbildung 7.1441
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Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Verfahren

Ändern des Verbindungs Typs

Ähnliche Befehle

BkAufpräg (7.28.17)- teilt Stärken Flächen eines Blechbauteils durch Einprägen von Kanten, die mit benachbarten
Laschen und Biegungen übereinstimmen. BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken
zwischen Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbindungen.
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7.28.20 BkAusform (smloft)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt ein Blechbauteil mit ausgeformten
Biegungen und Laschen aus zwei nicht-koplanaren Kurven.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkausformMenü:Blechkonstruktion | ErzeugeBlechkonstruktionsAusformungWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Erstellen | :bkausform Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen
Sie zwei Querschnitte:Wählen Sie zwei nicht-koplanare offene oder geschlossene 2D-Elemente. ( 7.1442 on the next
page) Setze [Radius/Objekthöhe/Einzeln/Laschen] <Laschen mit Biegungen>:Drücken Sie die Eingabetaste oder
wählen Sie eine Option. Setze [Radius/Objekthöhe/Einzeln/Laschen/Innen/Beide/Außen] <Innen>:Drücken Sie die
Eingabetaste oder wählen Sie eine Option. ( 7.1443 on page 3937) Drücken Sie die STRG-Taste, um die Ausrichtung
anzupassen: Außen, Beidseitig oder Innen ( 7.1444 on page 3937)
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Abbildung 7.1442
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Abbildung 7.1443

Abbildung 7.1444
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Rundungs Radius einstellen Legt den Radius der Abrundung, der für gerade

Verbindungs-Linien erzeugt wird, fest. Sie werden
aufgefordert: Abrundungs Radius wählen <auto>:
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert für den
Verrundungsradius ein.

• Drücken Sie die EINGABETASTE, um den
minimalen Wert für den Verrundungsradius, der
es ermöglicht, das Modell mit der aktuellen
Stärke zu erstellen, automatisch zu berechnen.

( 7.1445 on the facing page) Automatisch
berechneter Radius (links); Benutzer definierter
Radius (rechts)

Stärke Legt Modell Stärke fest. Sie werden aufgefordert:
Stärke wählen <2.000000>: Geben Sie einen Wert ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
Standardwert zu übernehmen.

Einzelne Biegung Erstellt ein ausgeformtes Biegungs-Feature ohne
Laschen. ( 7.1446 on the next page) Einzeln
ausgeformte Biegung und seine entfaltete Ansicht.

Laschen mit Biegungen Erstellt ein Laschen-Feature für jedes gerade
Segment der ausgewählten 2D Elemente oder eine
ausgeformte Biegung für gekrümmte Segmente.
( 7.1447 on page 3940) Ausgeformte Biegung mit
Laschen und die zugehörige entfaltete Ansicht.

( 7.1448 on page 3940) Von links nach rechts:
Verstärkung außen, beide Seiten und Innen.
Innen Verstärkung der Außenseite der ausgewählten 2D Ele-

mente.
Beide Seiten Verstärkung beiderseits der ausgewählten 2D Elemente.
Außen Verstärkung der Innenseite der ausgewählten 2D Ele-

mente.

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BkExtrusion (7.28.9)- erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal
zur Ebene der Polylinie extrudiert wird. BKBasisLasche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil
einen Basis-Lasche (intitial) eines Blechbauteils. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer oder meh-
rerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil.
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Abbildung 7.1445

Abbildung 7.1446
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Abbildung 7.1447

Abbildung 7.1448
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Abbildung 7.1449

7.28.21 BkParametrisieren (smparametrize)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt einen konsistenten Satz von 3D-Abhängigkeiten
für ein ausgewähltes Blechbauteil. Der Befehl berücksichtigt implizite Abhängigkeiten von den Blechkonstruktíons
Features und sorgt dafür, dass das Abhängigkeits-System nicht überbestimmt ist. Die Bearbeitung des Parameters
ermöglicht eine Reihe von ähnlichen Blechbauteilen mit verschiedenen Abmessungen zu definieren. Bitte beachten
Sie, dass für die besten Ergebnisse das Blechbauteil einen kompletten Satz von Features wie Laschen, Biegungen,
Verbindungen und Biege- und Eckausklinkungen haben sollte. Beispiel für ein vollständig parametrisiertes Blech-
bauteil (links) und das gleiche Blechbauteil mit unterschiedlichen Parametern (Mitte und rechts): ( 7.1449)

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkparametrisierenMenü:Blechkonstruktion | ParametrierenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion |

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | 3D Abhängigkeiten | :bkparametrisieren Aufforderung in der Befehls-
zeile: Wählen Sie 3D-Volumenkörper zum Parametrisieren oder [Gesamtmodell/SEttings] <Gesamtmodell>:Wählen
Sie ein Blechbauteil aus oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Blechbauteile in der Zeichnung zu parametri-
sieren. 4 Entfernungs Abhängigkeiten, 1 deckungsgleiche Abhängigkeiten, 0 tangentialen Abhängigkeiten und 0
Starrer Sätze für Löcher wurden erstellt. Die Abhängigkeiten können imMechanical Browser (??)bearbeitet werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einstellungen Sie werden aufgefordert: Einstellung wählen

[Parametrieren/Zurück] <Zurück>:Wählen Sie eine
Option.

• Löcher parametrieren: Schaltet die Erstellung
von starren Sätzen für interne Bohrungen auf
Laschen um: Sie werden aufgefordert: Löcher
parametrieren [EIN/AUs/Zurück] <EIN>: Wählen
Sie eine Option oder drücken Sie die
Eingabetaste, um den aktuellen Wert zu
übernehmen.

• Zurück: Kehrt zur vorherigen
Eingabeaufforderung zurück.

Ähnliche Befehle

MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29)- öffnet das Mechanical Browser Panel. BKKonvert (7.28.4)- automatische Er-
kennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D Volumenkörper. BkExtrusion (7.28.9)-
erzeugt ein Blechbauteil aus einer planaren Polylinie, indem sie orthogonal zur Ebene der Polylinie extrudiert wird.
BKBasisLasche (7.28.10)- erzeugt aus einem geschlossenen ebenen Profil einen Basis-Lasche (intitial) eines Blech-
bauteils. BKLascheVerb (7.28.12)- schließt Lücken zwischen zwei willkürlich ausgerichteten Laschen. BKLascheKan-
te (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere La-
schen für ein Blechbauteil. BkUmklappen (7.28.15)- tauscht die Seiten einer ausgewählten Lasche so, dass die
Referenzflächen auf der anderen geometrischen Seite der Lasche liegen. Verschiebt optional den Lasche um die
Blechstärke. BKAusklinkErz (7.28.22)- erstellt gültige Eck- und Biege-Ausklinkungen.
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7.28.22 BKAusklinkErz (smreliefcreate)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt gültige Eck- und Biege-Ausklinkungen.
Eck-Ausklinkungen basieren auf Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinandertreffen. Biege-Ausklinkungen
werden am Anfang und Ende einer Laschen Kante erzeugt. Der Befehl entscheidet automatisch, ob für eine gege-
bene Biegung eine Ausklinkung erzeugt werden muss. Die Größe wird entweder automatisch von den Blechbauteil
Einstellungen in der Zeichnung ausgewählt oder kann vom Benutzer eingegeben werden. Um die Erstellung einer
Biege-Ausklinkung für die gegebene Biegung zu erzwingen, muss der Benutzer die Fläche der betroffenen Biegung
auswählen. In diesem Fall wird eine Biege-Ausklinkung erstellt, auch wenn der Befehl entscheidet, dass eine Biege-
Ausklinkung nicht erforderlich ist (d.h. der Befehl erkennt, dass es keine Kollisionen oder Dehnungen des Materials
gibt). Seit V18 unterstützt der Befehl die Erzeugung von Ausklinkungen bei falschen Biegungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkausklinkerz Menü:Blechkonstruktion | Erstelle Ausklinkung Werkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkausklinkerz Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle
eine harte Kante oder Biege Fläche, Laschen Fläche, 3D-Volumenkörper [Gesamt]:Wählen Sie ein Element. Wähle
eine andere harte Kante oder Biege Fläche für die Eckausklinkung:Wählen Sie ein weiteres Element oder drücken Sie
die rechte Maustaste, um den Befehl mit der aktuellen Auswahl auszuführen. Ausklinkungs Größe durch Biegungs
Radius Verhältnis angeben [Einstellungen/Auto] <Auto>:Geben Sie einen Wert ein oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gesamtes Model Erzeugt Ausklinkungen für alle harten Kanten, Biegun-

gen und Ecken des gesamten Models.
Einstellungen Ermöglicht den Zugriff auf die Befehls Einstellungen.

Aufforderung in der Befehlszeile: Erzwinge
Biege-Ausklinkungen [EIN/AUs/Zurück] <Zurück>:

• EIN: Erzwingt Ausklinkungen für Biegungen.
Biege-Ausklinkungen werden für jede Biegung,
die nicht orthogonal zur Seitenflächen sind,
erzeugt.

• AUs: Für Biegungen werden nur dann
Biege-Ausklinkungen erstellt, wenn eine
Abrisskante gefunden wird.

• Zurück: Kehrt zur Standard Befehls
Eingabeaufforderung zurück.

Auto Der Befehl erkennt Biegeradien automatisch und passt
die Ausklinkungs-Größe entsprechend an.

Verfahren

Erstellen fehlender Ausklinkungen
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Ähnliche Befehle

BKBiegungErz (7.28.2)- konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) und Eckverbindungen in
Biegungen. BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen
in einem 3D Volumenkörper. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen
durch die Wiederherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angren-
zenden Laschen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt
Gehrung durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6)- ent-
fernt Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen oder Objekten. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt
durch Ziehen einer oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbau-
teil. BKLascheTeilen (??)- teilt eine Lasche entlang einer Linie, die auf ihrer Fläche gezeichnet wurde. BKVerbindun-
gErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten (scharfe Ecken zwischen Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbin-
dungen.
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7.28.23 BkAusklinkUmsch (smreliefswitch)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Konvertiert Ecke Ausklinkungen zum Typ kreis-
förmig, rechteckig oder V-Typ. Erlaubt das Ändern von Parametern der vorhandenen Eck-Ausklinkungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkausklinkumschMenü:Blechkonstruktion | Ausklinkung | UmschaltenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Ausklinkung Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkausklinkumsch
Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Fläche(n), 3D Volumenkörper, um Ausklinkung(en) auf V-Typ umzustellen
[Rechteckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie ei-
ne Ausklinkungs Fläche, eine Biegungs Fläche, eine Laschen Fläche oder einen 3D Volumenkörper oder drücken
Sie die Eingabetaste, um die V-Typ Ausklinkung für das gesamte Model anzuwenden. Wählen Sie alternativ ei-
ne Option. Objekte im Satz: 1 Wähle Fläche(n), 3D Volumenkörper, um Ausklinkung(en) auf V-Typ umzustellen
[Rechteckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt] <Gesamtes Model>:Wählen Sie eine
Ausklinkungs Fläche, eine Biegungs Fläche, eine Laschen Fläche oder einen 3D Volumenkörper oder wählen Sie
eine Option oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Rechteckig (Ecke) Schaltet die ausgewählten Eck-Ausklinkungen auf
rechteckig um. ( 7.1450 on page 3948) Sie werden
aufgefordert: Wähle Fläche(n), 3D Volumenkörper,
um Ausklinkung(en) auf rechteckig umzustellen
[Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Führen Sie Folgendes aus:

• (Optional) Wählen Sie Einstellungen: Sie
werden aufgefordert: Erweiterung eingeben
[Auto] <Auto>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Wählen Sie Auto, um die aktuelle Erweiterung
beizubehalten.

• Wählen Sie die Ausklinkungen, die
umgeschaltet werden sollen oder drücken Sie
die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen.

Rechteckig (Biegung) Schaltet die ausgewählten Biege-Ausklinkungen auf
rechteckig um: ( 7.1451 on page 3948)
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Kreisförmig Schaltet die ausgewählten Eck-Ausklinkungen auf
kreisförmig um. Nur Eck-Ausklinkungen, die genau
zwei Biegungen zugeordnet sind, können auf
kreisförmige Ausklinkung umgeschaltet werden.
( 7.1452 on page 3948) Sie werden aufgefordert:
Wähle Fläche(n), 3D Volumenkörper, um
Ausklinkung(en) auf kreisförmig umzustellen [Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Führen Sie Folgendes aus:

• (Optional) Wählen Sie Einstellungen: Sie
werden aufgefordert: Einstellen
[Erweiterung/Durchmesser/Referenz]
<Erweiterung>:

• Erweiterung: Definiert die
Ausklinkungs-Erweiterung. Sie werden
aufgefordert:Erweiterung eingeben [Auto]
<Auto>: <0.000000>: Geben Sie einen Wert ein
oder wählen Sie Auto, um die aktuelle
Erweiterung der ausgewählten Ausklinkung
beizubehalten.

• Durchmesser: Definiert den Durchmesser der
Ausklinkung. Sie werden
aufgefordert:Gewünschten Durchmesser
eingeben: <Auto>: Geben einen Wert ein oder
wählen Sie Auto, um den minimalen
Durchmesser zu verwenden.

• Referenz: Definiert die Referenz für die
Ausklinkung. Sie werden aufgefordert:Wähle
die Referenz der Ausklinkung
[Mitte/Ecke/Global] <von globalen
Einstellungen>:

• – Mitte: Der Schnittpunkt der Biegelinien.
– Ecke: Der Kreisbogen durch die

Basispunkte der entsprechenden
rechteckigen Ausklinkung.

• Wählen Sie die Ausklinkungen, die
umgeschaltet werden sollen oder drücken Sie
die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen.
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V-Typ Schaltet die ausgewählten Eck-Ausklinkungen auf
V-Typ um. Nur Eck-Ausklinkungen, die exakt
zwischen zwei Biegungen sind, können auf V-Typ
umgschaltet werden. ( 7.1453 on page 3948) Wähle
Fläche(n), 3D Volumenkörper, um Ausklinkung(en)
auf V-Typ umzustellen [Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Führen Sie Folgendes aus:

• (Optional) Wählen Sie Einstellungen: Sie
werden aufgefordert: Erweiterung eingeben
[Auto] <Auto>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie einen Wert ein.

• Wählen Sie Auto, um die aktuelle Erweiterung
beizubehalten.

• Wählen Sie die Ausklinkungen, die
umgeschaltet werden sollen oder drücken Sie
die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen.

Glätten Schaltet die ausgewählte Biege Ausklinkungen auf
glatt um. ( 7.1454 on page 3949) Sie werden
aufgefordert: Fläche(n), 3D Volumenkörper wählen,
um Ausklinkungen auf kreisförmig umzuschalten
[Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Wählen Sie die
Biege-Ausklinkungen zum Umschalten oder drücken
Sie die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen. GlatteBiege-Ausklinkungen können nur
angewendet werden, wenn der aktuelle
Ausklinkungs-Typrechteckigist. Wenn nicht,
antwortet BricsCAD: Die
Biegeausklinkungs-Geometrie für diese Konfiguration
kann nicht erstellt werden.

Schlitz Schaltet die ausgewählte Biege-Ausklinkung zu
Schlitzen um. ( 7.1455 on page 3949) Wähle
Fläche(n), 3D Volumenkörper, um Ausklinkung(en)
auf geschlitzt umzustellen [Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Wählen Sie die
Biege-Ausklinkungen zum Umschalten oder drücken
Sie die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen. SchlitzBiege-Ausklinkungen können
nur angewendet werden, wenn der aktuelle
Ausklinkungs-Typrechteckigist. Wenn nicht,
antwortet BricsCAD: Die
Biegeausklinkungs-Geometrie für diese Konfiguration
kann nicht erstellt werden.
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Kreisförmig Schaltet die ausgewählte Biege-Ausklinkung zu rund
um. ( 7.1456 on page 3949) Wähle Fläche(n), 3D
Volumenkörper, um Ausklinkung(en) auf rund
umzustellen [Recht-
eckig/Kreisförmig/Vtyp/GLätten/Schlitz/RUnd/Einstellungen/Gesamt]
<Gesamtes Model>: Wählen Sie die
Biege-Ausklinkungen zum Umschalten oder drücken
Sie die Eingabetaste, um das gesamte Model
auszuwählen. RundeBiege-Ausklinkungen können
nur angewendet werden, wenn der aktuelle
Ausklinkungs-Typrechteckigist. Wenn nicht,
antwortet BricsCAD: Die
Biegeausklinkungs-Geometrie für diese Konfiguration
kann nicht erstellt werden.

Einstellungen Erlaubt es, die Parameter, die benutzt werden, um die
Ausklinkung zu erzeugen, zu ändern. Die
Eingabeaufforderung hängt vom Zieltyp der
Ausklinkung ab. Folgenden Einstellungen stehen zur
Verfügung: Rechteckige und V-Typ Ausklinkungen:
Erweiterung ( 7.1457 on page 3950) • Kreisförmige
Ausklinkungen: Minimale Erweiterung, Durchmesser
der Ausklinkung in der entfalteten Darstellung,
Bezugspunkt, um die Mitte der Ausklinkung in der
entfalteten Darstellung zu bestimmen. ( 7.1458 on
page 3951) • V-Typ Ausklinkung: Erweiterung
( 7.1459 on page 3952)

Gesamtes Model Alle Eck- oder Biege-Ausklinkungen in allen Blechbautei-
len im gesamten Zeichnungs-Model werden in den an-
gegebenen Typ mit den angegebenen Parameter umge-
stellt. Wenn diese Option als Antwort auf die anfäng-
liche Eingabeaufforderung gewählt wird, schalten alle
Eck-Ausklinkungen auf V-Typ um.

Verfahren

Wechsel des Biege Ausklinkungs Typs (??) Umschalten des Eck Ausklinkungs Typ (??)

Ähnliche Befehle

BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wiederherstellung
einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden bis
zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung durch Wiederherstel-
lung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLascheKante (7.28.13)- erstellt durch Ziehen einer
oder mehrerer Kanten einer vorhandenen Lasche, eine oder mehrere Laschen für ein Blechbauteil. BkVerbindungs-
Umsch (7.28.19)- erlaubt das Ändern eines symmetrischen Verbindungs-Features in ein Feature mit überlappenden
Flächen. BKAusklinkErz (7.28.22)- erstellt gültige Eck- und Biege-Ausklinkungen. Eck-Ausklinkungen basieren auf
Ecken, bei denen drei oder mehr Laschen aufeinandertreffen. Biege-Ausklinkungen werden am Anfang und Ende
einer Lasche erzeugt.

3947



7.28. BK (BLECHKONSTRUKTION) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1450

Abbildung 7.1451

Abbildung 7.1452

Abbildung 7.1453
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Abbildung 7.1454

Abbildung 7.1455

Abbildung 7.1456
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Abbildung 7.1457
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Abbildung 7.1458
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Abbildung 7.1459
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7.28.24 BkReparieren (smrepair)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Stellt das 3D Volumenkörper Modell eines
Blechbauteiles durch Verstärkung einer seiner Seiten wieder her: Alle Stärken Flächen werden senkrecht zur La-
schen Fläche. Behebt Probleme, die bei ausgeformten Biege-Features auftreten können: Vereinigt angrenzende
Biegungen und stellt tangentiale Verbindungen mit Laschen her. Der Befehl ist in der Lage, falsche Biegungen in re-
guläre Biegungen umzuwandeln. Wenn eine einzige falsche Biegung, wird sie repariert. Wenn ein 3D-Volumenkörper
ausgewählt wird, werden alle falschen Biegungen in reguläre Biegungen umgewandelt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkreparierenMenü:Blechkonstruktion |Blechkonstruktion reparierenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion

| Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Reparieren | :bkreparieren Aufforderung in der Befehlszeile: Ei-
ne Fläche zum Reparieren wählen:Wählen Sie eine Fläche. Scan nach verlorenen Details(dies kann etwas dau-
ern)? [Ja/Nein/Einstellungen] <Nein>:drücken Sie die EINGABETASTE oder wählen Sie eine Option. Ein Körper mit
Stärken-Flächen wird senkrecht zur ausgewählten Fläche, ohne angrenzende ausgeformte Kurven, erstellt. Beach-
ten Sie, dass die Größe und Position der Öffnung auf der ausgewählten Fläche beibehalten wird; die Größe und
Position der Öffnung auf der gegenüberliegenden Fläche wird angepasst.

( 7.1460 on page 3955) ( 7.1461 on page 3955)
vorher nachher

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Scan nach verlorenen Details Sucht und bewahrt separate Körper Modell-Teile, die

nach der Reparatur erhalten bleiben. Sie werden
aufgefordert: Scan-Toleranz angeben <0.01>: Geben
Sie einen Wert ein oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Standardwert zu verwenden. Scan-Toleranz
– Bruchteil des Ausgangs-Volumen-Modells die als
vernachlässigbar gelten; es werden nur größere
Körper zugelassen und beibehalten. Zum Beispiel
bedeutet Scan Toleranz 0,25, dass nur Teile mit
einem Volumen größer als 25% des ursprünglichen
Körper beibehalten werden. ( 7.1462 on page 3956)
Von links nach rechts:

• Initial-Modell mit nicht erkannten Form Feature

• Modell nach BkReparieren ohne nach
verlorenen Details zu Scannen: Da kreisförmige
Feature wird entfernt.

• Modell nach BkReparieren mit Scannen. Zwei
Körper werden erstellt: Eine Orizontale Lasche
mit einem Loch und ein separater Körper(in
grüner Farbe hervorgehoben). Die Körper
können, falls dies erforderlich ist mit dem
BefehlVEREINIG (7.30.6)wieder vereinigt
werden.
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Einstellungen Sie werden aufgefordert: Aktiviere ausgeformte
Biegungs Reparatur? [Ja/Nein] <Ja>:
Ein-/Ausgeschaltet, ermöglicht benachbarte
ausgeformte Biegungen zu verbinden. ( 7.1463 on
page 3956) Von links nach rechts:

• Initial-Modell mit zwei ausgeformten
Biegungs-Features

• Modell nach BkReparieren ohne ausgeformte
Biegungs Reparatur: Das Loch wird senkrecht
zu Feature-Flächen

• Modell nach BkReparieren mit ausgeformte
Biegungs Reparatur: Zwei ausgeformte
Biegungs-Features werden zu einem vereinigt

Verfahren

Ein Blechbauteil reparieren Reparieren einer Blechkonstruktion mit ausgeformten Biegungen

Ähnliche Befehle

BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen, Biegungen und ausgeformten Biegungen in einem 3D
Volumenkörper. BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die
Wiederherstellung einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden
Laschen werden bis zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Geh-
rung durch Wiederherstellung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKLösen (7.28.6)- entfernt
Blechkonstruktions-Daten von den ausgewählten Flächen oder Objekten.
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Abbildung 7.1460

Abbildung 7.1461
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Abbildung 7.1462

Abbildung 7.1463
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7.28.25 BkErsetzen (smreplace)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Ersetzt Form Features (auch anerkannte) in
Blechbauteilen mit Form Features aus der eingebauten oder Benutzer-Bibliothek.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkersetzenMenü:Blechkonstuktion | Ersetze FormFeaturesWerkzeugkasten:Blechkonstruktion |

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Ändern | :bkersetzen Aufforderung in der Befehlszeile: Mehrere Ob-
jekte/Unterobjekte wählen:Wählen Sie ein Form Feature. Objekte im Satz: 1 Mehrere Objekte/Unterobjekte wählen:
Wählen Sie weitere Form Features oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.1464 on the next page) Wählen Sie ein Form Feature, und drücken Sie dann die SchaltflächeÖffnen.
Sie werden aufgefordert: Ersetze alle ähnliche Form Features [Ja/Nein/Modus] <Ja>:Drücken Sie die Eingabetaste,
um alle ähnlichen Form Features im Modell zu ersetzen oder wählen Sie eine Option.
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Abbildung 7.1464

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Ersetzt alle Form Features desselben Typs wie die aus-

gewählten Features.
Nein Ersetzt nur die ausgewählte Form Features.
Parameter Modus Erlaubt die Steuerung, ob Parameterwerte von den

Formular Features übernommen werden, die ersetzt
werden oder nicht. Sie werden aufgefordert: Modus
für die Ersetzung wählen
[Vorgabe/Übernehmen/Bearbeiten] <Übernehmen>:

• Komponenten Standardwerte: Parameterwerte
werden immer kopiert.

• Übernehmen von ersetzten Features: Wenn
möglich werden die Parameterwerte aus den zu
ersetzenden Form Features kopiert.

• Parameter bearbeiten: Erlaubt es, alle
Parameter zu bearbeiten. Sie werden
aufgefordert: Parameternamen Parameter
Namen eingeben oder mit EINGABETASTE
beenden: Geben Sie einen Parameternamen ein
(Groß- und Kleinschreibung wird beachtet).
Ausdruck eingeben: Geben Sie einen Ausdruck
ein.

Ähnliche Befehle

BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein Blechkonstruktions Form-Feature in
die aktuelle Zeichnung ein.
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7.28.26 BkRippenErz (smribcreate)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erzeugt assoziative Rippenform-Features auf
Blechbauteilen aus 2D-Profilen. Das Feature wird automatisch aktualisiert, wenn sein definierendes Profil geändert
wird. Der Unterschied zu linearen Rippen-Features, die aus der Bibliothek durchBmEinfüge (7.7.12)eingefügt wer-
den, besteht darin, dass von BkRippenErz erzeugte Rippen-Features eine beliebige Verlaufskurve haben können.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkrippenerz Werkzeugkasten: Blechkonstruktion | Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Än-

dern | :bkrippenerz Aufforderung in der Befehlszeile: Laschen Flächen wählen:Wählen Sie eine Laschen Fläche.
Kurve auswählenoder [Profil/Rund]:Wählen Sie ein Kurven-Objekt aus oder wählen Sie eine Option. Objekte im Satz:
1 Kurve auswählen oder [Profil/Rund]:Wählen Sie weitere Kurven-Objekte aus oder drücken Sie die Eingabetaste.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Kurve auswählen Wählen Sie eine oder mehrere 2D lineare Objekte aus.

Linien, Polylinien, Kreise, Bögen, Ellipsen, elliptische Bö-
gen und Splines werden akzeptiert. Die 2D-Kurven kön-
nen offen oder geschlossen sein, dürfen sich aber nicht
selbst oder andere Form-Features schneiden.

Profil Radius Stellt den Radius des Rippenprofils ein (blaue Fläche
im Bild unten). Der Standardwert des Profilradius
wird aus der
SystemvariablenSMDEFAULTRIBPROFILERADIUS
(??)übernommen. ( 7.1465 on the following page)

Rundungs Radius Definiert den Radius der Verrundungen (grüne
Flächen im Bild unten). Der Standardwert des
Verrundung-Radius wird aus der
SystemvariablenSMDEFAULTRIBROUNDRADIUS
(??)übernommen. ( 7.1466 on the next page)

Ähnliche Befehle

BmEinfüge (7.7.12)- fügt eine vorhandene mechanical Komponente oder ein Blechkonstruktions Form-Feature in
die aktuelle Zeichnung ein. BKKonvert (7.28.4)- automatische Erkennung von Laschen und Biegungen in einem 3D
Volumenkörper.

3959



7.28. BK (BLECHKONSTRUKTION) KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1465

Abbildung 7.1466
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7.28.27 BkWahl (smselect)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Wählen Sie harte Kanten oder Form Features.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkwahlMenü:Blechkonstuktion | Gleiche FormFeaturesWerkzeugkasten:Blechkonstruktion | oder

Multifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Auswählen | :bkwahl Sie werden aufgefordert: Wählen die Option
[Hart/Gleich/Ähnliche]:Wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung

Harte Kanten Wählt alle harten Kanten im Model.

Gleiche Form Features Wählt alle Form Features, die mit dem ausgewählten
Element identisch sind. Sie werden aufgefordert: Form
Features-Flächen wählen: Wählen Sie eine Form Feature
Fläche. Objekte im Satz: 1 Form Features-Flächen wäh-
len: Wählen Sie weitere Form Feature Fläche aus oder
drücken Sie die Eingabetaste.

Ähnliche Form Features Wählt alle FormFeatures, die ähnlich zu den ausgewähl-
ten Elementen sind (= gleicher Typ, aber unterschied-
liche Parameterwerte). Sie werden aufgefordert: Form
Features-Flächen wählen: Wählen Sie eine Form Feature
Fläche. Objekte im Satz: 1 Form Features-Flächen wäh-
len: Wählen Sie weitere Form Feature Fläche aus oder
drücken Sie die Eingabetaste.

Ähnliche Befehle

DmWahl (7.10.25)- wählt Kanten und Flächen von 3D-Volumenkörpern oder Flächen auf der Grundlage ihrer geome-
trischen Eigenschaften. DmWähleKanten (7.10.26)- wählt die Kanten von Flächen und Volumenkörpern. BKBiegun-
gErz (7.28.2)- konvertiert Kanten (scharfe Kanten zwischen Laschen-Flächen) und Eckverbindungen in Biegungen.
BKLösch (7.28.5)- löscht eine Biegung oder Eckverbindung zwischen zwei Laschen durch die Wiederherstellung
einer ”harten” Kante; löscht eine Lasche mit allen benachbarten Biegungen. Die angrenzenden Laschen werden bis
zu einer Verschneidungs-Konfiguration mit der gelöschten Lasche erweitert. Entfernt Gehrung durch Wiederherstel-
lung der Geometrie, die durch das Feature geschnitten wird. BKVerbindungErz (7.28.18)- konvertiert ”harte” Kanten
(scharfe Ecken zwischen Laschen Flächen) und Biegungen in Eckverbindungen.
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7.28.28 BkAbwickeln (smunfold)

Blechkonstruktion Blechkonstruktion Blechkonstruktion Erstellt eine entfaltete 2D- oder 3D-Repräsentation
eines Blechbauteils.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bkabwickelnMenü:Blechkonstruktion | Körper entfaltenWerkzeugkasten:Blechkonstruktion | Mul-

tifunktionsleiste:Blechkonstruktion | Flach | :bkabwickeln Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie eine
Lasche oder eine ausgeformte Biegungs Fläche, um die Entfaltung zu starten [Einstellungen]:Wählen Sie die Basis
Lasche eines Belechbauteils. Wähle Position des entfalteten Körper:Geben Sie einen Punkt in der Zeichnung an.
Überprüfen Sie den Abwicklungs-Körper und wähle Sie eine Option [2D/3D/Optimiere/Erhalten] <Erhalten>:Drücken
Sie die Eingabetaste, um den entfalten Körper in der Zeichnung zu erhalten oder wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einstellungen Ermöglicht es, die Abwicklungs

Standardeinstellungen zu überschreiben. Sie werden
aufgefordert: Auswählen [Toleranz/Form] <Form
Feature Verhalten>: Wählen Sie eine Option.

• Ausgeformte Biegungs Toleranz: Erlaubt es, die
Toleranz für ausgeformte Biegungen
anzugeben. Sie werden aufgefordert: Toleranz,
für ausgeformte Biegungen zur Bestimmung
gerader Kanten, festlegen:Geben Sie einen Wert
ein.

• Form Feature Verhalten: Erlaubt es, den Wert
der SystemvariablenSMFORMFEATUREUN-
FOLDMODE (??)zu ändern. Sie werden
aufgefordert: Vom Feature Verhalten wählen
[Erhal-
ten/ENTfernen/Projektion/Kontur/Symbol]
<Erhalten>: Wählen Sie eine Option.

• Erhalten: Erhält die Form Feature Geometrie in
der abgewickelten Darstellung.

• Entfernen: Entfernt die Form Feature Geometrie
aus der abgewickelten Darstellung.

• Projektion: Erzeugt ein Form Feature Symbol
durch die Projektion der Form Feature Kanten
auf die Laschen Ebene.

• Kontur: Erzeugt ein Form Feature Symbol,
indem eine externe Kontur und Löcher des
Form Features auf die Laschen Ebene projiziert
werden.

• Symbol: Kopiert das entfalten Symbol auf dem
Layer UNFOLD_SYMBOL_UP oder
UNFOLD_SYMBOL_DOWN (je nach Form
Feature Richtung) zur entfalteten Darstellung.

Erhalten Platziert den entfalteten 3D Volumenkörper in der aktu-
ellen Zeichnung.
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Speichere 2D Geometrie Speichert die 2D-Geometrie des entfalteten
Blechbauteils als separate Zeichnungs Datei. Es wird
ein Datei speichern Dialog angezeigt.

• Wählen Sie einen Ordner.

• Geben Sie einen Namen im FeldDateinameein.

• Wählen Sie entwederDrawing Exchange Format
(*.DXF)oderZeichnungsdatei (*.dwg)aus der
ListeDateitypaus.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern, um
die Datei zu erstellen.

Speichere 3D Geometrie Speichert die 3D-Geometrie des entfalteten
Blechbauteils als separate Zeichnungs Datei. Es wird
ein Datei speichern Dialog angezeigt.

• Wählen Sie einen Ordner.

• Geben Sie einen Namen im FeldDateinameein.

• Wählen Sie entwederDrawing Exchange Format
(*.DXF)oderZeichnungsdatei (*.dwg)aus der
ListeDateitypaus.

• Klicken Sie auf die SchaltflächeSpeichern, um
die Datei zu erstellen.

Optimiere Biegungs Beschriftung Optimiert die Biegungs Beschriftung in der exportierten
Geometrie.

Verfahren

Ein Blechbauteil entfalten (??)

Ähnliche Befehle

BkBaugrupppenExport (7.28.1)- analysiert die Baugruppenstruktur der aktuellen Zeichnung, führt die BefehleB-
kKonvert (7.28.4)undBKExport2D (7.28.7)aus, und speichert die resultierenden .dxf-Dateien mit den Abwicklungs-
informatione in einem Ausgabeordner. BKExport2D- exportiert die entfaltete Darstellung eines Blechkörpers als 2D
Profil im .dxf / .dwg Format. BKExportOSM (7.28.8)- exportiert einen Blechkonstruktions Volumenkörper ins .osm
(Open Sheet Metal) Dateiformat (native für CADMAN®-B CAM-System).
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7.29 T

7.29.1 Tabelle (table)

Erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über eine Dialog Eingabe.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabelle Menü:Zeichnen | Tabelle... Werkzeugkasten:Zeichnen | :tabelle Ein Dialog wird angezeigt:
( 7.1467 on the facing page) Wählen Sie die gewünschten Optionen und klicken Sie dann aufOK.
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Abbildung 7.1467
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Tabellen Stil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und

wählen Sie einen Tabellen Stil aus.
Tabellen Stil Explorer Öffnet den Dialog Zeichnungs Explo-

rer - Tabellen Stile (siehe auch beim
BefehlTabellenStil (7.29.6))

Zell Stile Wählen Sie den Zellstil. Die Optionen
sind:Titel,KopfzeileoderDaten. Die Eigenschaften der
Zellstile werden im Tabellen Stil definiert.

Erste Zeile Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für die erste Zeile.
Standard:Titel

Zweite Zeile Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für die zweite Zeile.
Standard:Kopfzeile

Alle anderen Zeilen Zellstil Klicken Sie auf die Schaltfläche, und wählen Sie einen Zellstil für alle anderen Zeilen.
Standard:Daten

Tabellen Optionen
Starten mit leerer Tabelle Erstellt eine neue leere Tabelle.
Aus Daten Der Zelleninhalt wird aus einer Datendatei gelesen.

1. Klicken Sie auf die

SchaltflächeDurchsuchen( ). Es wird
einDateiDialog angezeigt.

2. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Wählen SieTrennzeichen getrennten Format

(*.CSV)im AuswahlfeldDateityp, und wählen
Sie dann eineCSVDatei.

4. Wählen SieXML-Kalkulationstabellenformat
(*.Xml)im AuswahlfeldDateityp, und wählen Sie
dann eineExcel XML-Kalkulationstabelle 2003
(*.Xml)Datei.

Trennzeichen Ermöglicht die Angabe des Trennzeichens, um die
Daten in der Quelldatei zu trennen. Die Optionen
sind:Semikolon,Komma,LeerzeichenundTablulator.

Verhalten der Einfügemarke
Einfüge-Punkt angeben Wenn die Schaltfläche OK gedrückt

wird, werden Sie aufgefordert, eine
Einfügemarke für die Tabelle anzuge-
ben. Die linke obere Ecke der Tabelle
ist mit dem Fadenkreuz verbunden.

Fenster angeben Wenn die Schaltfläche OK gedrückt wird, werden Sie in der Befehlszeile aufgefordert:
Erste Ecke festlegen:: Geben Sie die Position der linken oberen Ecke der Tabelle an.
Geben Sie die zweite Ecke an: Geben Sie die Position der unteren rechten Ecke der Tabelle an.

Spalten / Zeilen Einstellungen Definiert die Anzahl der Spalten und
Daten Zeilen und/oder die Spalten-
breite und Zeilenhöhe.

Spalten Geben Sie die Anzahl der Spalten an.
Spalten Breite Geben Sie die Spaltenbreite ein.
Daten Zeilen Geben Sie die Anzahl der Datenzeilen

an.
Zeilen Höhe Geben Sie die Zeilenhöhe ein.

OK Fügt die Tabelle in die Zeichnung ein
(siehe Verhalten der Einfügemarke).
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Verfahren

Erstellen einer leeren Tabelle (1.11.25) Erstellen einer Tabelle aus Daten (1.11.25) Eine Tabelle aus einer Excel-
Tabelle erstellen (1.11.25) Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern (1.11.23)

Ähnliche Befehle

-Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabellenmod (7.29.5)- ändert
die Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. Tabellenex-
port (7.29.4)- exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. Tabellenstil (7.29.6)- erstellt und
bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. Schriftfeld (7.12.3)- fügt ein Feld in
einen mehrzeiligen Text, Tabellenzelle oder Attribut ein.
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7.29.2 -Tabelle (-table)

Erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-tabelle :-tabelle Aufforderung in der Befehlszeile: Geben Sie die Anzahl der Spalten ein oder [Auto]
<5>:Geben Sie die Anzahl an Spalten an oder geben Sie A ein und drücken Sie die EINGABETASTE. Geben Sie die
Anzahl der Zeilen ein oder [Auto] <3>:Geben Sie die Anzahl der Datenzeilen ein oder geben Sie A ein und drücken
Sie die EINGABETASTE. Einfügepunkt angebenoder [Stil/Breite/Höhe]:Geben Sie den Einfügepunkt an oder wählen
Sie eine Option. Erste Ecke festlegen:Geben Sie die Position der oberen linken Ecke der Tabelle an. Geben Sie die
zweite Ecke an:Geben Sie die Position der unteren rechten Ecke der Tabelle an.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Auto Die Anzahl der Spalten oder Zeilen wird dynamisch de-

finiert, wenn die Tabelle eingefügt wird. Aufforderung in
der Befehlszeile: Erste Ecke festlegen: Geben Sie die Po-
sition der linken oberen Ecke der Tabelle an. Geben Sie
die zweite Ecke an: Geben Sie die Position der unteren
rechten Ecke der Tabelle an.

Stil Gibt den Tabellen Stil an. Aufforderung in der
Befehlszeile: Geben Sie den Tabellen Stil Namen ein
<Standard>:Geben Sie den Namen des Tabellen Stils
ein, dann drücken Sie die EINGABETASTE.

Breite Definiert die Spaltenbreite. Aufforderung in der
Befehlszeile: Geben Sie die Zellenbreite ein
<6.0000>:Geben Sie die Spaltenbreite in der
Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

Höhe Definiert die minimale Zeilenhöhe. Aufforderung in
der Befehlszeile: Geben Sie die minimale Zellenhöhe
ein <4>:Geben Sie die minimale Zeilenhöhe in der
Befehlszeile ein, und drücken Sie die EINGABETASTE.

Einfügepunkt angeben Geben Sie die Position der linken oberen Ecke der Tabel-
le an.

Verfahren

Erstellen einer leeren Tabelle (1.11.25) Erstellen einer Tabelle aus Daten (1.11.25) Eine Tabelle aus einer Excel-
Tabelle erstellen (1.11.25) Allgemeine Verfahren zum Erstellen von Feldern (1.11.23)

Ähnliche Befehle

Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. Tabellenmod (7.29.5)- ändert die
Eigenschaften der ausgewählten Tabellenzellen. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. Tabellenexport
(7.29.4)- exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. Tabellenstil (7.29.6)- erstellt und bear-
beitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog.
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7.29.3 Tabellebearb (tabledit)

Bearbeiten von Text in einer Tabellenzelle.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabellebearb Maus: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Tabellenzelle (langer Rechtsklick,
wenn Quad aktiv ist) oder doppelklicken Sie auf eine Tabellenzelle, um sofort den Dialog Mehrzeiliger Text zu öff-
nen. :tabellebearb Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie zu bearbeitende Tabellenzelle:Klicken Sie auf eine
Tabellenzelle. Zeigt den Dialog Text Formatierung an: ( 7.1468)

Abbildung 7.1468
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Befehls Optionen

Finden Sie unterMtext (7.20.35).

Verfahren

Bearbeiten des Tabellen Inhalts (1.11.25) Bearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste (1.11.25) Be-
arbeiten einer Zelle in der Eigenschaften-Leiste (1.11.25)

Ähnliche Befehle

Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. -Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Tabel-
len Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabellenmod (7.29.5)- ändert die Eigenschaften der ausgewählten
Tabellenzellen. Tabellenexport (7.29.4)- exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. Tabel-
lenstil (7.29.6)- erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog. Mtext
(7.20.35)- platziert mehrzeiligen Text in Zeichnungen über einen Dialog. Ddedit (7.9.15)- Bearbeitung von einzeili-
gem Text, mehrzeiligem Text, Attributdefinitionen und Attributtext.
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7.29.4 Tabellenexport (tableexport)

Exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabellenexport Kontext Menü:Tabelle exportieren... :tabellenexport Aufforderung in der Befehlszeile:
Wählen Sie die Tabelle zum Exportieren:Klicken Sie auf ein Tabellen Objekt Der Dialog Exportiere Daten wird ange-
zeigt: Wenn aus dem Kontext Menü gestartet wird, wird sofort der Dialog ”Exportiere Daten” angezeigt. ( 7.1469 on
the following page)
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Abbildung 7.1469
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Speichern in: Wählen Sie einen Ordner.
Dateiname: Geben Sie einen Namen für die CSV-Datei ein.

Standardnamen: <Tabelle>.csv
Dateityp Ermöglicht die Wahl des Formats der exportierten

Datei. Die Optionen sind:

• Trennzeichen-getrenntes Format (*.csv)

• XML Tabellenkalkulations Format (*.xml)

Speichern Exportiert die Zelldaten und erstellt die Export-Datei.
Abbrechen Bricht den Tablellenexport Befehl ab.

Verfahren

Exportieren einer Tabelle (1.11.25) Definieren des Listentrennzeichens (1.11.25)

Ähnliche Befehle

Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. -Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Tabel-
len Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabellenmod (7.29.5)- ändert die Eigenschaften der ausgewählten
Tabellenzellen. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. Tabellenstil (7.29.6)- erstellt und bearbeitet Tabel-
len Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog.
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7.29.5 TabellenMod (tablemod)

Ändert die Eigenschaften von ausgewählten Tabellenzellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabellenmod Maus: Klicken Sie auf eine Tabellenzelle. :tabellenmod Aufforderung in der Befehlszeile:
Wählen Sie zu bearbeitende Tabellenzelle:Klicken Sie auf die Zelle, die Sie ändern möchten oder drücken und halten
Sie die linke Maustaste gedrückt und definieren Sie ein Rechteck, um mehrere Zellen auszuwählen. Zeigt einen
Werkzeugkasten an: ( 7.1470)

Abbildung 7.1470
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Zeile oben einfügen Fügt eine leere Zeile oberhalb der Auswahl ein.

Zeile unten einfügen Fügt eine leere Zeile unterhalb der Auswahl ein.

Zeile löschen Löscht die Zeile(n) der Auswahl.

Spalte links einfügen Fügt eine leere Spalte auf der linken Seite der Auswahl
ein.

Spalte rechts einfügen Fügt eine leere Spalte auf der rechten Seite der Auswahl
ein.

Spalte löschen Löscht die Spalte(n) der Auswahl.

Zellen zusammenführen Verbindet die ausgewählten Zellen. Wählen Sie eine
Option: ( 7.1471 on the following page)

Zellen wieder teilen Teilt vorher zusammengeführte Zellen wieder auf.

Setze Rahmen-Stil Definiert die Rahmenart der Auswahl (noch nicht imple-
mentiert).

Definiere Textausrichtung Legt die Textausrichtung der ausgewählten Zellen
fest. Wählen Sie eine Option: ( 7.1472 on the next
page)

Sperren/Entsperren von Zellen Sperrt/Entsperrt die ausgewählten Zellen Klicken Sie auf
die Schaltfläche. BricsCAD antwortet in der Befehlszeile:
Inhalt der Zelle gesperrt Inhalt der Zelle nicht gesperrt

Zellformat Definiert das Zellformat der Auswahl (noch nicht imple-
mentiert)

Zellstil Legt den Stil der markierten Zellen fest. Wählen Sie

eine Option:
( 7.1473 on the following page) Zellhintergrund Legt die Hintergrundfarbe für die Auswahl fest.

Wählen Sie eine Farbe, oder klicken Sie aufFarbe
wählen..., um dieIndex Farben (7.8.34)Palette zu
öffnen.

Rechtsklick Zeigt ein Kontext-Menü an: ( 7.1474 on page 3977)

• Zelleninhalt löschen: Löscht den Text der
ausgewählten Zellen.

• Zell-Überschreibungen entfernen: Setzt alle
Zelleigenschaften der markierten Zellen auf die
Zell Stil-Einstellungen zurück, wie im Tabellen
Stil definiert.

• Tabellen-Überschreibungen entfernen: Setzt
alle Zelleigenschaften der Tabelle auf die Zell
Stil-Einstellungen zurück, wie im Tabellen Stil
definiert.

Verfahren

Bearbeiten einer Tabelle mit Griffen (1.11.25) Bearbeiten einer Tabelle mithilfe des Werkzeugkastens Tabelle (1.11.25)
Bearbeiten einer Tabelle mithilfe der Eigenschaften Leiste (1.11.25) Bearbeiten einer Zelle in der Eigenschaften-
Leiste (1.11.25)
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Abbildung 7.1471

Abbildung 7.1472

Ähnliche Befehle

Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. -Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Tabel-
len Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. Tabellenexport
(7.29.4)- exportiert den Inhalt eines Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. Tabellenstil (7.29.6)- erstellt und bear-
beitet Tabellen Stile über den Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile Dialog.

Abbildung 7.1473
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Abbildung 7.1474
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7.29.6 Tabellenstil (tablestyle)

Erstellt und bearbeitet Tabellen Stile über den Dialog Zeichnungs Explorer - Tabellen Stile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabellenstil Menü:Einstellungen | Tabellen Stile... :tabellenstil Zeigt den Bereich Tabellen Stile des
Dialogs Zeichnungs Explorer an: ( 7.1475 on the facing page)
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Abbildung 7.1475
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen neuen Tabellen Stil. ( 7.1476 on the next
page) Klicken Sie auf das FeldTabellenStil-Name,
um den Vorgabe NamenNeuerStil1zu ändern.

Löschen Löscht den aktuell ausgewählten Tabellen Stil.
Ein Tabellen Stil, der in der Zeichnung verwendet wird, kann nicht gelöscht werden.

Voransicht Eine Vorschau auf den aktuell ausgewähl-
ten Tabellen Stil.

Zell-Stil-Einstellungen Definiert die Zellen Stil-Einstellungen für je-
den Zelltyp (Titel,Kopf-Daten)

Zell-Typ Drücken Sie die Schaltfläche, und wählen Sie einen

Zelltyp aus. Die Einstellungen
für den ausgewählten Zelltyp werden angezeigt.

Textstil Legt dieFarbe, denStilund dieHöhedes Tex-
tes für den ausgewählten Zelltyp fest.

Zell Begrenzung Definiert den Abstand zwischen dem Zellenrahmen
und dem Inhalt der Zelle.

• Horizontal: Abstand zwischen dem Zellinhalt
und dem vertikalen Zellrahmen.

• Vertikal: Abstand zwischen dem Zellinhalt und
dem horizontalen Zellrahmen

Anzeigen Definiert die Hintergrundfarbe und die Ausrichtung.

• Hintergrundfarbe: Wählen Sie eine Farbe
oderFarbe wählen..., umdie Farbpalettezur
Auswahl anzuzeigen.

• Ausrichten: Drücken Sie die Listen Schaltfläche,
und wählen Sie eine Ausrichtung aus: ( 7.1477
on the facing page)

Grenze Legt die Linienstärke und Farbe der Zellenrahmen
fest.

• Linienstärke: Wählen Sie eine Linienstärke in
der Liste. Bitte beachten Sie, dass die
Linienstärken nur angezeigt werden, wenn
dieLST-Option in der Statuszeile aktiviert ist.

• Farbe: Wählen Sie eine Farbe oderFarbe
wählen..., umdie Farbpalettezur Auswahl
anzuzeigen.

Zell Rahmen Klicken Sie auf eine Schaltfläche, um eine Option
auszuwählen: ( 7.1478 on the next page)

Tabellen Richtung Definiert, wie die Tabelle aufgebaut ist. Die Optionen
sind:

• Abwärts: Titel und Kopf-Zellen oben.

• Aufwärts: Titel und Kopf-Zellen unten.

3980



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.29. T

Abbildung 7.1476

Abbildung 7.1477

Verfahren

Öffnen des Tabellen Stile Explorers (1.11.26) Erstellen eines Tabellen Stils (1.11.26) Bearbeiten eines Tabellen Stils
(1.11.26) Anwenden eines Tabellen Stils auf eine Tabelle (1.11.26) Löschen eines Tabellen Stils (1.11.26)

Ähnliche Befehle

-Tabelle (7.29.2)- erstellt ein Tabellen Objekt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Tabelle (7.29.1)- erstellt ein Ta-
bellen Objekt in der Zeichnung über einen Dialog. Tabellenmod (7.29.5)- ändert die Eigenschaften der ausgewählten
Tabellenzellen. Tabellebearb (7.29.3)- bearbeitet den Zellinhalt. Tabellenexport (7.29.4)- exportiert den Inhalt eines
Tabellen Objektes im CSV-Dateiformat. Farbe (7.8.34)- definiert die aktuelle Farbe über einen Dialog. Stil (7.27.55)-
erzeugt und ändert einen Textstil über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57)- erzeugt und ändert einen Textstil
über die Befehlszeile. Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.

Abbildung 7.1478
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7.29.7 Tablett (Tablet)

Konfiguriert und kalibriert Tabletts und schaltet den Tablett Modus ein oder aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: tablett Kurztaste: T Alias: ta Menü: Einstellungen | Tablett Statuszeile: TABLETT :tablett Auffor-
derung in der Befehlszeile: Tablett: [Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren] <Ein>:Geben Sie eine Option ein. Die-
ser Befehl setzt voraus, dass Wintab32.dll von Wacom Technology, Corp. auf dem Computer installiert ist. La-
den Sie sichWintab32.dll aus dem Internet herunter, dann platzieren Sie die Datei in Ihrem Systemverzeichnis:
C:\Windows\System32.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus ein. Die ge-

samte Fläche des Tabletts wird wie eine Maus für das
Wählen von Punkten und die Auswahl von Objekten be-
nutzt.

AUs Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus aus. Es
steht dann den Menü-Bereichen zur Verfügung, die zur
Auswahl von Befehlen dienen.

KALibrieren Kalibriert die Koordinaten des Tabletts.
KonFiGurieren Konfiguriert die Tablett-Menü Bereiche.

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick aufTABLETTin der Statuszeile öffnet das Kontextmenü: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1480 on the
next page)

Kontext-Menü Beschreibung
Ein Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus ein.
AUs Schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus aus.
Einstellungen Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs

Einstellungen. ( 7.1481 on the facing page)
Tablett Modus Schaltet den Tablett-Modus:

• Ein- schaltet den Tablett Digitalisierungs Modus
ein.

• Aus- schaltet Tablett Digitalisierungs Modus
aus. Der Zugriff auf die Tablett-Befehle ist
möglich.

Abbildung 7.1479
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Abbildung 7.1480

Verfahren

Benutzen eines Digitalisier Tabletts mit BricsCAD (1.3.8) Herunterladen des Tablett Unterlage und der CUI-Dateien
(1.3.8) Die Overlay CUI- Datei laden (1.3.8) Das Tablett Ein- und Ausschalten (1.3.8) Das Tablett konfigurieren (1.3.8)
Das Tablett kalibrieren (1.3.8)

Ähnliche Befehle

Keine.

Abbildung 7.1481
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7.29.8 TabOb (tabsurf)

Erstellt eine 3D-Maschen-Oberfläche, indem ein Objekt entlang eines Pfades projiziert wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tabob Menü:Model | Netze | Extrudierte Oberfläche Werkzeugkasten:Netze | 3D Flächen | :tabob
Aufforderung in der Befehlszeile: Zu extrudierendes Objekt wählen:Wählen Sie ein einzelnes offenes Objekt (1).
Linie oder offene Polylinie für Extrusionspfad wählen:Wählen Sie eine Linie oder eine Polylinie. (2) ( 7.1482) Das
Objekt, das extrudiert werden soll, muss offen und ein einzelnes Objekt sein. Der Extrusionspfad kann eine Linie
oder eine Polylinie sein. Die Polylinie muss kein gerades Liniensegment sein; wenn Sie einen Polylinienbogen oder
eine Multisegment-Polylinie verwenden, ist die Extrusion immer ”gerade”, vom Anfangs- bis zum Endpunkt der Po-
lylinie. Der Pfad ist ein Vektor, das bedeutet, dass seine Länge die Länge der Oberfläche bestimmt. Seine Richtung
bestimmt die Richtung der Extrusion. Die Extrusion beginnt am Objekt, das extrudiert werden soll, geht aber in
die Richtung, die durch den Pfad vorgegeben ist. Das auf der Polylinie oder Linie ausgewählte Ende definiert die
Richtung der Extrusion. Bogensegmente des extrudierten Objekts werden in eine Reihe gleich langer Abschnitte
unterteilt, die durch die SystemvariableSURFTAB1definiert sind.

Abbildung 7.1482
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zu extrudierendes Objekt wählen Bestimmt die Querschnittsform der Extrusion.
Linie oder offene Polylinie für Extrusionspfad wählen Bestimmt die Länge und Richtung der Extrusion.

Bearbeitung mit Griffen

Extrudierte Oberflächen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine extrudierte Oberfläche aus. Beachten Sie, dass es an jedem Scheitelpunkt einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die angrenzenden Flächen zu verschieben.

( 7.1483)

Abbildung 7.1483
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Ähnliche Befehle

Ai_Box (7.4.6)- erzeugt einen 3D Quader als Oberflächen-Netz. Ai_Cone (7.4.8)- erzeugt einen 3D Kegel als Oberflächen-
Netz. Ai_Cylinder (7.4.9)- erzeugt einen 3D Zylinder als Oberflächen-Netz. Ai_Dish (7.4.10)- erzeugt 3D Schalen
als Oberflächen-Netz. Ai_Dome (7.4.11)- erzeugt 3D Kuppeln als Oberflächen-Netz. Kantob (7.11.2)- erzeugt ei-
ne Coons-Fläche als Netzoberfläche. Ai_Pyramid (7.4.13)- erzeugt eine 3D Pyramide als Oberflächen-Netz. RotOb
(7.11.2)- erzeugt eine Rotationsoberfläche als Netzoberfläche. RegelOb (7.26.48)- erzeugt eine Rotationsoberflä-
che als Polygonnetz-Oberfläche. Ai_Sphere (7.4.16)- erzeugt eine 3D Kugel als Oberflächen-Netz. Ai_Torus (7.4.18)-
erzeugt einen 3D Ring als Oberflächen-Netz. Ai_Wedge (7.4.18)- erzeugt einen 3D Keil als Oberflächen-Netz.
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7.29.9 Tangente (tangent)

Wechselt den Tangente Objektfang Modus; fängt sich tangential zu Kreisen, Bögen, Ellipsen und
elliptischen Bögen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tangente Transparent:tan Werkzeugkasten:Objektfänge | :tangente Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.1484) Wenn der Tangenten Objektfang Modus eingeschaltet ist, fängt sich der Cursor zu kreisför-
migen Objekten, wie Kreise, Bögen, Ellipsen und elliptischen Bögen.

Abbildung 7.1484
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Tangente Eingabe des Befehls schaltet den Objektfang Tangente

ein oder aus. Es werden tangentiale Punkte gefangen.
Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-
geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

OFang (7.22.13)- wechselt die Objektfang Modi im Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge
über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. 2DSchnitt-
punkt (7.2.1)- schaltet den Modus Sichtbarer Schnittpunkt fangen. 3DSchnittpunkt (7.3.6)- schaltet den Fangmodus
Schnittpunkt. Sichtbar (7.4.25)- schaltet den Fangmodus Sichtbarer Schnittpunkt. Zentrum (7.8.3)- wechselt den
Objektfang-Modus Mittelpunkt / Zentrum. Endpunkt (7.11.7)- wechselt den Objektfang-Modus Endpunkt. Erweite-
rung (7.11.20)- wechselt den Objektfang-Modus Erweiterung. Von (7.12.11)– ermöglicht es, relative Koordinaten
zu einem Bezugspunkt einzugeben. GZentrum (7.13.4)- schaltet den geometrischen Zentrum Objekt Fang um. Ba-
sisPunkt (7.15.14)- wechselt den Objektfang-Modus Basispunkt. Schnittpunkt (7.15.17)- wechselt den Objektfang-
Modus Schnittpunkt. MittelPunkt (7.20.17)- wechselt den Objektfang-Modus Mittelpunkt. Mtp (7.20.37)- ermöglicht
es, den Mittelpunkt zwischen zwei Punkten zu fangen. Nächster (7.21.2)- wechselt den Objektfang-Modus Nächs-
ter. Knoten (7.21.7)- wechselt den Objektfang-Modus Knoten (- punkt). Keiner (7.21.8)- schaltet alle Objektfänge
aus. Parallel (7.23.4)- wechselt den Objektfang-Modus Parallel. Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot.
Quadrant (7.25.3)- wechselt den Objektfang-Modus Quadrant.
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7.29.10 VorlagenOrdner (templatefolder)

Öffnet den Vorlagen-Ordner in einem Datei Dialog.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vorlagenordner :vorlagenordner Zeigt einen Datei Dialog mit geöffnetem Vorlagen-Ordner an. Der
Standardpfad für den Vorlagen-Ordner lautet: C:\Benutzer\Benutzer_Name>\AppData\Local\Bricsys\BricsCAD\Vxx\de_DE\Templates
Der Pfad zum Vorlagen Ordner wird durch die SystemvariableTemplatePath (??)gespeichert.

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

SupportOrdner (7.27.58)- öffnet den Haupt Support Ordner in einem Datei Dialog.
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7.29.11 Text (text)

Platziert einzeiligen Text in der Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:text Alias: tx, dtext Menü: Zeichnen | Text Werkzeugkasten:Zeichnen | :text Aufforderung in der
Befehlszeile: Text:Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:Wählen Sie
einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Höhe des Textes<0.2000>:Definieren Sie die Höhe des Textes, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren. Drehwinkel des Textes<0>:Definieren Sie
den Winkel des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren. Text:Geben
Sie den Text ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste. Text:Geben Sie weiteren Text ein, und drücken Sie dann
die Eingabetaste. Text:Drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen. ( 7.1497 on page 3996) Für eine
besser Kontrolle der Eigenschaften von Texten, verwenden Sie den BefehlMText. Um die Schreibweise von Texten
zu prüfen, verwenden Sie den BefehlRechtschreibung. Um Texte zu bearbeiten benutzen Sie den BefehlDdEdit.

Abbildung 7.1485
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Startpunkt Definiert den Ausgangspunkt für den Text. Wählen Sie

einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. Der
Startpunkt wird durch die Justierung beeinflusst.

Stil Definiert den Namen des Textstils; Sie werden aufgefor-
dert: Zu verwendender Textstil (oder ’?’)- geben Sie den
Namen eines Stiles ein oder geben Sie ein ? ein. Sehen
Sie auch beim Befehl Stil nach.

? Listet die Namen der Stile, die in der Zeichnung
gefunden wurden, auf; und gibt folgendes aus:
Aufzulistende(r) Textstil(e)- definiert die Stile die
aufgelistet werden sollen.

• * - listet alle Stile auf.

• name* - listet alle Stile auf, deren Namen
mitnamebeginnen.

• Name- listet den TextstilNameauf.

Ausrichten Definiert eine angeglichene Ausrichtung. Richtet
Texte zwischen zwei Punkten aus; Sie werden
aufgefordert: Text-Startpunkt- definiert den
Startpunkt des Textes. Text-Endpunkt- definiert den
Endpunkt des Textes. ( 7.1501 on page 4000) Mit
dieser Option wird die Höhe und die Winkel
Eingabeaufforderung unterdrückt, da die Höhe und
der Winkel durch die beiden Punkte bestimmt
werden.

• Drehwinkel des Textes wird durch den Winkel
zwischen den beiden Punkten definiert.

• Höhe des Textes wird proportional an die Länge
des Textes angepasst.

Mehr Zeichen für den gleichen Abstand macht den
Text niedriger. ( 7.1502 on page 4001)

Einpassen Platziert eingepassten Text. Passt Texte zwischen
zwei Punkten ein und fordert Sie auf, die Höhe
einzugeben: Text-Startpunkt- definiert den Startpunkt
des Textes. Text-Endpunkt- definiert den Endpunkt
des Textes. Höhe des Textes- definiert die Texthöhe.
( 7.1503 on page 4001) Diese Option unterdrückt die
Winkel Eingabeaufforderung, da der Winkel durch die
beiden Punkte bestimmt wird. Eingabe bestimmter
Höhen kann dazu führen, dass der Text sehr gedehnt
oder gepresst dargestellt wird. Mit dieser Option
können Sie Texte auf sehr kleinem Raum
unterbringen. ( 7.1504 on page 4001)

Mittelpunkt Definiert die Textausrichtung unten mittig. Zentriert
den Text in der Mitte der Grundlinie; Sie werden
aufgefordert: Mittelpunkt des Textes- definieren Sie
den Mittelpunkt der Grundlinie. ( 7.1505 on
page 4001)

Mitte Definiert die Ausrichtung in der Mitte des Textes.
Zentriert den Text genau in der Mitte des Textes; Sie
werden aufgefordert: Mittelpunkt des Textes-
definieren Sie den Mittelpunkt des Textes. ( 7.1506
on page 4001)
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Rechts Definiert den Text rechts ausgerichtet.
Rechts-ausgerichtet; Sie werden aufgefordert: Punkt
rechts des Textes- definieren Sie den rechten Punkt
der Basislinie. ( 7.1507 on page 4001)

Justieren Zeigt alle Text Justierungs Modi an; und fordert Sie
auf: Text:
Stil/Ausrichten/Einpassen/MittelPunkt/MItte/Rechts/OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR/<Startpunkt>-
geben Sie eine Option
ein.

• OL- oben links

• OZ- oben zentriert

• OR- oben rechts

• ML- mitte links

• MZ- mittig zentriert (gleichbedeutend mit Mitte)

• MR- mitte rechts

• UL- unten links (gleichbedeutend mit
Startpunkt)

• UZ- unten zentriert (gleichbedeutend mit
Mittelpunkt oder horizontalzentriert)

• UR- unten rechts (gleichbedeutend mit rechts)

( 7.1508 on page 4002)

Höhe des Textes Definiert die Höhe des Textes. Geben Sie eine Zahl
ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Diese
Eingabeaufforderung wird unter den folgenden
Bedingungen nicht angezeigt:

• Im Stil ist die Texthöhe bereits anders wie 0
definiert.

• Der Ausrichtungsmodus ist Ausrichten.

Wenn der Text Stil als Beschriftungs Text definiert ist,
definiert der Höhen-Wert die Höhe im Papier-Bereich;
die Höhe im Model-Bereich hängt von der aktuell
eingestellten Beschriftungs Skalierung ab, die durch
die Systemvariablen CANNOSCALE und
CANNOSCALEVALUE definiert wird.

Drehwinkel des Textes Definiert den Winkel des Textes. Geben Sie eine Zahl ein,
oder wählen Sie zwei Punkte. Diese Eingabeaufforde-
rung wird nicht angezeigt, wenn der Ausrichtungsmodus
auf Ausrichten oder Einpassen eingestellt ist.

Text Definiert den Text. Geben Sie eine Textzeile ein und
drücken Sie dann die Eingabetaste. Die
Eingabeaufforderung wird wiederholt; geben Sie
weiteren Text ein. Jede weitere Zeile des Textes wird
unter der vorherigen Zeile positioniert. ( 7.1509 on
page 4002) Beenden Sie den Befehl indem Sie bei der
”Text”-Eingabeaufforderung die Eingabetaste
drücken.

Verfahren

Einen einzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einen mehrzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Text Systemvariablen defi-
nieren (1.11.17)
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Abbildung 7.1486

Abbildung 7.1487

Bearbeitung mit Griffen

Text kann direkt über Griffe verschoben werden:

1. Wählen Sie den Text aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Text zu verschieben.

( 7.1499 on page 3999) Ausgerichtete und eingepasste Texte haben zwei Griffe:

• Ein Griff verschiebt den Text.

• Der zweite Griff dient zum Dehnen und Drehen des Textes. Ausgerichteter Text ändert auch die Höhe.

( 7.1500 on page 4000)

Ähnliche Befehle

-Text (7.29.12)- platziert einzeiligen Text in der Zeichnung und führt LISP Ausdrücke aus. MText (7.20.35)und -
MText (7.20.36)- platziert Absatz Text. AttDef (7.4.40)- definiert Attribut Texte. DdEdit (7.9.15)- bearbeitet Text. Stil
(7.27.55)- erstellt und modifiziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57)- erzeugt und ändert einen
Textstil über die Befehlszeile. Ändern (7.8.10)-ändert die Position von Texten. QText (7.25.2)- schaltet die Anzei-
ge von Text als Rechtecke ein oder aus. TxtAufl (7.29.27)- löst Text in Polylinien auf. Rechtschreibung (7.27.42)-
prüft die Schreibweise der Wörter in Zeichnungen. Suchen (7.12.8)- sucht nach Text und ersetzt diesen optional.
Eigenschaften (??)- ändert die Text Eigenschaften.

Abbildung 7.1488
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Abbildung 7.1489

Abbildung 7.1490

Abbildung 7.1491

Abbildung 7.1492

Abbildung 7.1493

Abbildung 7.1494
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Abbildung 7.1495

Abbildung 7.1496
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7.29.12 -Text (-text)

Platziert einzeiligen Text in der Zeichnung, und führt optional LISP Ausdrücke aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -textAlias: -t : -textAufforderung in der Befehlszeile: Text:Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Höhe des Textes<0.2000>Definieren Sie die Höhe des Textes, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren. Drehwinkel des Textes<0>:Definieren Sie
den Winkel des Textes, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu akzeptieren. Text:Geben
Sie den Text ein, und drücken Sie dann die Eingabetaste. ( 7.1497) Wenn die SystemvariableTextEvalauf 1 gesetzt
ist, wertet dieser Befehl LISP Ausdrücke aus: Text:Stil/Ausrichten/Einpassen/Horizontalmittig/Mitte/Rechts/Justieren/<Startpunkt>:Wählen
Sie einen Punkt. Höhe des Textes<0.2000>:Drücken Sie die Eingabetaste. Drehwinkel des Textes<0>:Drücken Sie
die Eingabetaste. Text:(* pi 2) Das Ergebnis der Gleichung (pi x 2) wird als Text dargestellt: ( 7.1498 on the next
page)

Abbildung 7.1497
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Abbildung 7.1498

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Startpunkt Definiert den Ausgangspunkt für den Text. Wählen Sie

einen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. Der
Startpunkt wird durch die Justierung beeinflusst.

Stil Definiert den Namen des Textstils; Sie werden aufgefor-
dert: Zu verwendender Textstil (oder ’?’)- geben Sie den
Namen eines Stiles ein oder geben Sie ein ? ein. Sehen
Sie auch beim Befehl Stil nach.

? Listet die Namen der Stile, die in der Zeichnung
gefunden wurden, auf; und gibt folgendes aus:
Aufzulistende(r) Textstil(e)- definiert die Stile die
aufgelistet werden sollen.

• * - listet alle Stile auf.

• name* - listet alle Stile auf, deren Namen
mitnamebeginnen.

• Name- listet den TextstilNameauf.

Ausrichten Definiert eine angeglichene Ausrichtung. Richtet
Texte zwischen zwei Punkten aus; Sie werden
aufgefordert: Text-Startpunkt- definiert den
Startpunkt des Textes. Text-Endpunkt- definiert den
Endpunkt des Textes. ( 7.1501 on page 4000) Mit
dieser Option wird die Höhe und die Winkel
Eingabeaufforderung unterdrückt, da die Höhe und
der Winkel durch die beiden Punkte bestimmt
werden.

• Drehwinkel des Textes wird durch den Winkel
zwischen den beiden Punkten definiert.

• Höhe des Textes wird proportional an die Länge
des Textes angepasst.

Mehr Zeichen für den gleichen Abstand macht den
Text niedriger. ( 7.1502 on page 4001)

Anpassen Platziert eingepassten Text. Passt Texte zwischen
zwei Punkten ein und fordert Sie auf, die Höhe
einzugeben: Text-Startpunkt- definiert den Startpunkt
des Textes. Text-Endpunkt- definiert den Endpunkt
des Textes. Höhe des Textes- definiert die Texthöhe.
( 7.1503 on page 4001) Diese Option unterdrückt die
Winkel Eingabeaufforderung, da der Winkel durch die
beiden Punkte bestimmt wird. Eingabe bestimmter
Höhen kann dazu führen, dass der Text sehr gedehnt
oder gepresst dargestellt wird. Mit dieser Option
können Sie Texte auf sehr kleinem Raum
unterbringen. ( 7.1504 on page 4001)

3997



7.29. T KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Mittelpunkt Definiert die Textausrichtung unten mittig. Zentriert
den Text in der Mitte der Grundlinie; Sie werden
aufgefordert: Mittelpunkt des Textes- definieren Sie
den Mittelpunkt der Grundlinie. ( 7.1505 on
page 4001)

Mitte Definiert die Ausrichtung in der Mitte des Textes.
Zentriert den Text genau in der Mitte des Textes; Sie
werden aufgefordert: Mittelpunkt des Textes-
definieren Sie den Mittelpunkt des Textes. ( 7.1506
on page 4001)

Rechts Definiert den Text rechts ausgerichtet.
Rechts-ausgerichtet; Sie werden aufgefordert: Punkt
rechts des Textes- definieren Sie den rechten Punkt
der Basislinie. ( 7.1507 on page 4001)

Ausrichtung Zeigt alle Text Justierungs Modi an; und fordert Sie
auf: Text:
Stil/Ausrichten/Einpassen/MittelPunkt/MItte/Rechts/OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR/<Startpunkt>-
geben Sie eine Option
ein.

• OL- oben links

• OZ- oben zentriert

• OR- oben rechts

• ML- mitte links

• MZ- mittig zentriert (gleichbedeutend mit Mitte)

• MR- mitte rechts

• UL- unten links (gleichbedeutend mit
Startpunkt)

• UZ- unten zentriert (gleichbedeutend mit
Mittelpunkt oder horizontalzentriert)

• UR- unten rechts (gleichbedeutend mit rechts)

( 7.1508 on page 4002)

Höhe des Textes Definiert die Höhe des Textes. Geben Sie eine Zahl
ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Diese
Eingabeaufforderung wird unter den folgenden
Bedingungen nicht angezeigt:

• Im Stil ist die Texthöhe bereits anders wie 0
definiert.

• Der Ausrichtungsmodus ist Ausrichten.

Wenn der Text Stil als Beschriftungs Text definiert ist,
definiert der Höhen-Wert die Höhe im Papier-Bereich;
die Höhe im Model-Bereich hängt von der aktuell
eingestellten Beschriftungs Skalierung ab, die durch
die Systemvariablen CANNOSCALE und
CANNOSCALEVALUE definiert wird.

Drehwinkel des Textes Definiert den Winkel des Textes. Geben Sie eine Zahl ein,
oder wählen Sie zwei Punkte. Diese Eingabeaufforde-
rung wird nicht angezeigt, wenn der Ausrichtungsmodus
auf Ausrichten oder Einpassen eingestellt ist.
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Text Definiert den Text. Geben Sie eine Textzeile ein und
drücken Sie dann die Eingabetaste. Die
Eingabeaufforderung wird wiederholt; geben Sie
weiteren Text ein. Jede weitere Zeile des Textes wird
unter der vorherigen Zeile positioniert. ( 7.1509 on
page 4002) Beenden Sie den Befehl indem Sie bei der
”Text”-Eingabeaufforderung die Eingabetaste
drücken.

Verfahren

Einen einzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Einen mehrzeiligen Text erzeugen (1.11.19) Text Systemvariablen defi-
nieren (1.11.17)

Bearbeitung mit Griffen

Text kann direkt über Griffe verschoben werden:

1. Wählen Sie den Text aus. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols.

2. Ziehen Sie den Griff, um den Text zu verschieben.

( 7.1499) Ausgerichtete und eingepasste Texte haben zwei Griffe:

• Ein Griff verschiebt den Text.

• Der zweite Griff dient zum Dehnen und Drehen des Textes. Ausgerichteter Text ändert auch die Höhe.

( 7.1500 on the following page)

Abbildung 7.1499
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Abbildung 7.1500

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11)- platziert einzeiligen Text in Zeichnungen. MText (7.20.35)und -MText (7.20.36)- platziert Absatz
Text. AttDef (7.4.40)- definiert Attribut Texte. DdEdit (7.9.15)- bearbeitet Text. Stil (7.27.55)- erstellt und modifi-
ziert Textstile über den Zeichnungs Explorer. -Stil (7.27.57)- erzeugt und ändert einen Textstil über die Befehlszeile.
QText (7.25.2)- schaltet die Anzeige von Text als Rechtecke ein oder aus. Ändern (7.8.10)-ändert die Position von
Texten. TxtAufl (7.29.27)- löst Text in Polylinien auf. Rechtschreibung (7.27.42)- prüft die Schreibweise der Wörter
in Zeichnungen. Eigenschaften (??)- ändert die Text Eigenschaften. Suchen (7.12.8)- sucht nach Text und ersetzt
diesen optional.

Abbildung 7.1501
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Abbildung 7.1502

Abbildung 7.1503

Abbildung 7.1504

Abbildung 7.1505

Abbildung 7.1506

Abbildung 7.1507
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Abbildung 7.1508

Abbildung 7.1509
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7.29.13 TextBld (textscr)

Zeigt das Fenster BricsCAD Eingabe-Protokoll an (kurz für ”Text Bildschirm”); in diesem Fenster
werden die letzten 256 Zeilen der Befehlszeile angezeigt (Befehle und Meldungen).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:textbld Transparent: ’textbld Kurztaste:F2 Menü: Ansicht | BricsCAD Eingabe-Protokoll :textbld Zeigt
das folgende Fenster an: ( 7.1510 on the next page) Um das Fenster zu schließen, klicken Sie auf das X (in der
rechten oberen Ecke), drücken Sie die F2 Funktionstaste oder verwenden Sie den BefehlGraphBld.
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Abbildung 7.1510

Schnellzugriff-Menü Optionen

Rechte Maustaste auf das Fenster BricsCAD Eingabe-Protokoll öffnet das folgende Kontextmenü: ( 7.1511)

Option Beschreibung
AutoVervollständigen Stellt die AutoVervollständigen Optionen ein. Sehen

Sie auch beim BefehlAutoVervollständigen
(7.4.48)nach.

Alle Auswählen Wählt den kompletten Inhalt des Bricscad Eingabepro-
tokolles.

Kopieren Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.
Einfügen Leert den Inhalt des Eingabeprotokolles Diese Option ist

nur verfügbar, wenn die Zwischenablage Text enthält.
Optionen Zeigt das Dialogfenster Einstellungen an: Befehlszeilen

Optionen. Verlauf Blättern- gibt die Anzahl der Textzeilen
die gemerkt werden sollen.

Abbildung 7.1511
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Ähnliche Befehle

AutoVervollständigen (7.4.48)- legt den Befehlszeilen Auto-Vervollständigungs Modus fest. BefehlsZeile (7.8.36)-
zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37)- blendet die Befehlszeile aus. GraphBld (7.13.20)- setzt das
Grafikfenster in den Vordergrund.

4005



7.29. T KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.29.14 TextNachVorne (texttofront)

Legt die Zeichnen Reihenfolge so fest, dass Texte und Bemaßungen vor alle anderen Objekte in der
Zeichnung angezeigt werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:textnachvorne Menü:Werkzeuge | Zeichen Reihenfolge | Text und Bemaßungen in den Vordergrund

bringen Werkzeugkasten:Zeichen Reihenfolge | :textnachvorne Aufforderung in der Befehlszeile: In den Vor-
dergrund [Text/Bemaßung/BEIde] <BEIde>:Drücken Sie die EINGABETASTE, um Texte und Bemaßungen in den Vor-
dergrund zu bringen oder wählen Sie eine Option aus.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Text Stellt den gesamten Text vor alle anderen Objekte in der

Zeichnung.
Bemaßungen Stellt alle Bemaßungen vor alle anderen Objekte in der

Zeichnung.
Beide Stellt den gesamten Text und alle Bemaßungen vor alle

anderen Objekte in der Zeichnung.

Ähnliche Befehle

ZeichReihenf (7.9.39)- ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. ZeichReihenfVonLayer
(7.9.38)- setzt die Zeichnungsreihenfolge für die Überlappung von Objekten durch den Layernamen. HatchToBack
(7.14.6)- setzt die Zeichnungsreihenfolge für alle Schraffuren in der Zeichnung hinter alle anderen Objekte.
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7.29.15 Zeit (time)

Zeigt die Zeiten für die Zeichnung an.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zeit Transparent: ’zeit Alias: ze Menü: Werkzeuge | Abfrage | Zeit-Variablen Werkzeugkasten:Abfrage

| :zeit Aufforderung im Eingabe-Protokoll Fenster: ( 7.1512) Ein/AUs/Anzeige/Zurücksetzen:Geben Sie eine
Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu verlassen. Drücken Sie die Funktionstaste F2,
um das Fenster ”BricsCAD Eingabe-Protokoll” zu schließen. Dieser Befehl erhält die Daten von der im Computer
eingebauten Uhr.

Abbildung 7.1512
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zeitgeber Ein Schaltet den Benutzer-Zeitgeber ein. Dies kann zur Zeit-

nahme in BricsCAD benutzt werden.
Zeitgeber AUs Schaltet den Benutzer-Zeitgeber aus.
Zeitgeber anzeigen Zeigt die Zeit nochmals an. Aktualisiert die Zeit.
Zeitgeber Zurücksetzen Setzt die Benutzer-Zeitnehmer auf Null.

Ähnliche Befehle

Status (7.27.50)- zeigt den aktuellen Status einer Zeichnung an.
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7.29.16 Toleranz (tolerance)

Platziert Toleranz Symbole in Zeichnungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Toleranz Alias: toz Menü: Bemaßung | Toleranz Werkzeugkasten:Bemaßungen | :Toleranz Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.1513) Wählen Sie Toleranz Symbole und geben Sie Werte ein, und klicken Sie dann aufOK.
Aufforderung in der Befehlszeile: Position für Toleranz wählen:(Definieren Sie den Einfügepunkt für das Toleranz-
Symbol.) ( 7.1514 on page 4011)

Symbole geometrischer Toleranzen
Symbol Charakteristik Geben Sie ein ein

Position Platzierungs Ort

Rundlaufgenauigkeit oder Koaxiali-
tät

Platzierungs Ort

Symmetrie Platzierungs Ort

Parallelität Orientierung

Rechtwinkligkeit Orientierung

Winkligkeit Orientierung

Zylindrizität Form

Ebenheit Form

Zirkularität oder Rundheit Form

Abbildung 7.1513
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Geradheit Form

Flächenform Profil

Linienform Profil

Rundlauf Lauftoleranzen

Planlauf Lauftoleranzen

Material Anforderungen
Symbol Definition

Bei der Maximum- Materialbedingung (MMC) enthält ein
Objekt den höchstmöglichen in den Grenzen festgeleg-
ten Anteil an Material Bei MMC hat eine Bohrung einen
minimalen Durchmesser eine Welle dagegen einen ma-
ximalen Durchmesser.

Bei der Mindest- Materialbedingung (LMC) hat ein Ob-
jekt den geringsten in den Grenzwerten festgelegten An-
teil an Material Bei LMC hat eine Bohrung einen maxi-
malen Durchmesser die Welle hingegen einen minima-
len Durchmesser.

Das Symbol S steht für Regardless of Feature Size (RFS
und bedeutet dass ein Objekt jede beliebige Größe inner-
halb der festgelegten Grenzen haben kann.

4010



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.29. T

Abbildung 7.1514

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Symbol Fügt ein Toleranz-Symbol ein; zeigt folgenden Dialog

an: ( 7.1516 on the following page) Wählen Sie ein
Symbol und klicken Sie dann aufOK.

Toleranz 1 Toleranz 2 Definiert Toleranz Spezifikation: ( 7.1517 on
page 4013) Durchmesser- schaltet das Durchmesser
Symbol durch Klicken ein oder aus. Wert- definiert
den Wert der Toleranz. Material Zustand- durch
Klicken wird folgender Dialog angezeigt: ( 7.1518 on
page 4013)

Datum 1 Datum 2 Datum 3 Definiert das Referenz-Datum: ( 7.1519 on
page 4013) Wert- definiert den Datum Wert. Material
Zustand- klicken Sie, um den Material Zustand Dialog
anzuzeigen.

Höhe Definiert die Höhe der Toleranz Symbole.
Datum Bezeichner Definiert den Datum Bezeichner wie Datum A.
Geplante Toleranzzone Schaltet das geplante Toleranzzonen Symbol ein

oder aus:

Verfahren

Erzeugen eines geometrischen Toleranz Rahmens (1.11.16)

Bearbeitung mit Griffen

Toleranzen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:
1. Wählen Sie die Toleranz. Beachten Sie, dass es nur einen Griff gibt.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Toleranz zu verschieben.
( 7.1515)

Abbildung 7.1515
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Ähnliche Befehle

Führung (7.18.20)- hängt Toleranzen an Führungslinien an. BemOrdinate (7.36.15)- zeichnet X und Y Ordinaten
Bemaßungen.

Abbildung 7.1516
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Abbildung 7.1517

Abbildung 7.1518

Abbildung 7.1519
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7.29.17 Tips

Display of the Tips panel, which provides helpful advice on using certain commands. (There is no
command named Tips; to display this panel, right-click a toolbar or the ribbon, and then choose Tips from the
context menu.)

Accessing the Command

Context menu: right-click a toolbar or the ribbon, and then choose Tips Displays a panel: ( 7.1520 on the next
page) When you start certain commands, the panel displays a short animation and additional information on using
the command. Shown below is the result for the PolySolid command. ( 7.1521 on page 4016)

4014



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.29. T

Abbildung 7.1520
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Abbildung 7.1521
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Command Options

Option Description
Close Closes the panel

Related Commands

Help (??)- displays online help for the current command when you press F1
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7.29.18 Werkzeugkasten (toolbar)

Schaltet die Anzeige von Werkzeugkästen ein oder aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:Werkzeugkasten :Werkzeugkasten Aufforderung in der Befehlszeile: Namen des Werkzeugkastens
eingeben oder [Alle] <Alle>:Geben Sie den Namendes Werkzeugkastens ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für
alle Werkzeugkästen. Eine Option eingeben [Anzeigen/ausBlenden] Anzeigen>:Geben Sie A oder B ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie den Namen des Werkzeugkastens an Definiert den Namen eines Werkzeugkastens.
ALLE Identifiziert alle Werkzeugkästen.
Zeigen Zeigt die (den) angegebene(n) Werkzeugkä(a)sten.
Verdeckt Blendet die angegebenen Werkzeugkästen aus.

Verfahren

Werkzeugkästen (1.3.3) Werkzeugkästen Flyouts (1.3.3) Öffnen eines Werkzeugkastens (1.3.3) Schließen eines
Werkzeugkastens (1.3.3) Die Standard Werkzeugkästen wiederherstellen (1.3.3) Die Symbolgröße eingestellt (1.3.3)
Die Position und Sichtbarkeit eines Werkzeugkasten festlegen (1.3.3)

Ähnliche Befehle

BefehlsZeile (7.8.36)- zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37)- blendet die Befehlszeile aus. Anpas-
sen (7.8.55)- anpassen von Werkzeugkästen. AbiLad (7.8.59)undMenüLad (7.20.15)- lädt CUI Dateien, in denen
Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen Elemente definiert sind. AbiEntf (7.8.57)undMenüEntf (7.20.16)-
entlädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen Elemente definiert sind. GraphBld
(7.13.20)- setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. Bildlaufleiste (7.27.10)- schaltet die Anzeige der Bildlaufleis-
ten. StatLeiste (7.27.45)- schaltet die Anzeige der Statuszeile um. TextBld (7.29.13)- bringt das Text-Fenster in den
Vordergrund.
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7.29.19 -Werkzeugkasten (-toolbar)

Schaltet die Anzeige von Werkzeugkästen ein oder aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -werkzeugkasten : -werkzeugkasten Aufforderung in der Befehlszeile: Namen des Werkzeugkastens
eingeben oder [Alle] <Alle>:Geben Sie den Namendes Werkzeugkastens ein, oder drücken Sie die Eingabetaste für
alle Werkzeugkästen. Eine Option eingeben [Anzeigen/ausBlenden] Anzeigen>:Geben Sie A oder B ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Geben Sie den Namen des Werkzeugkastens an Definiert den Namen eines Werkzeugkastens.
ALLE Identifiziert alle Werkzeugkästen.
Zeigen Zeigt die (den) angegebene(n) Werkzeugkä(a)sten.
Verdeckt Blendet die angegebenen Werkzeugkästen aus.

Verfahren

Werkzeugkästen (1.3.3) Werkzeugkästen Flyouts (1.3.3) Öffnen eines Werkzeugkastens (1.3.3) Schließen eines
Werkzeugkastens (1.3.3) Die Standard Werkzeugkästen wiederherstellen (1.3.3) Die Symbolgröße eingestellt (1.3.3)
Die Position und Sichtbarkeit eines Werkzeugkasten festlegen (1.3.3)

Ähnliche Befehle

BefehlsZeile (7.8.36)- zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37)- blendet die Befehlszeile aus. Anpas-
sen (7.8.55)- anpassen von Werkzeugkästen. AbiLad (7.8.59)undMenüLad (7.20.15)- lädt CUI Dateien, in denen
Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen Elemente definiert sind. AbiEntf (7.8.57)undMenüEntf (7.20.16)-
entlädt CUI Dateien, in denen Werkzeugkästen und andere Benutzeroberflächen Elemente definiert sind. GraphBld
(7.13.20)- setzt das Grafikfenster in den Vordergrund. Bildlaufleiste (7.27.10)- schaltet die Anzeige der Bildlaufleis-
ten. StatLeiste (7.27.45)- schaltet die Anzeige der Statuszeile um. TextBld (7.29.13)- bringt das Text-Fenster in den
Vordergrund.
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7.29.20 WerkzPaletten (toolpalettes)

Öffnet das Werkzeugpaletten Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:werkzpaletten Kontextmenü:Werkzeugpaletten Leiste :werkzpaletten Die Werkzeugpaletten Leiste
wird angezeigt: ( 7.1522 on the next page)
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Abbildung 7.1522
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Befehls Optionen

Keine Optionen

Verfahren

Die Ansichts Optionen einstellen (1.4.7) Hinzufügen einer neuen Werkzeugpalette (1.4.7) Öffnen des Dialog Anpas-
sen (1.4.7) Importieren einer Werkzeugpalette (1.4.7) Arbeiten mit Werkzeugpaletten Gruppen (1.4.7) Eine Werk-
zeugpalette umbenennen (1.4.7) Eine Werkzeugpalette löschen (1.4.7) Hinzufügen eines Schraffur Musters (1.4.7)
Hinzufügen eines Blocks (1.4.7) Hinzufügen eines Befehls (1.4.7) Bearbeiten eines Werkzeuges (1.4.7) Verwaltung
der Werkzeuge (1.4.7) So öffnen oder schließen Sie ein Panel (1.4.7) Andocken eines Panels (1.4.7) So docken Sie
ein Panel in Abhängigkeit zu einem anderen gedockten Panel an (1.4.7) So stapeln Sie Panels in Registerkarten
(1.4.7)

Ähnliche Befehle

WerkzPalettenSchl (7.29.22)- schließt die Werkzeugpaletten Leiste. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung
der Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste, der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze
Panel von der Befehlszeile aus. TpNavig (7.29.24)- ermöglicht es eine Werkzeug Palette oder eine Werkzeug Palet-
ten Gruppe nach ihrem Namen zu laden. Wenn nicht bereits geöffnet, wird das Werkzeug Paletten Panel geöffnet.
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7.29.21 -ToolPanel (-toolpanel)

Ermöglicht es die Anzeige von Werkzeugpanels von der Befehlszeile aus zu steuern. Z. B. die Ei-
genschaften Leiste, die Multifunktionsleiste oder das Plan-Sätze Panel.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -toolpanel : -toolpanel Aufforderung in der Befehlszeile: Name des Werkzeug Panels zum Ein- oder
Ausblenden eingeben oder [?]: Geben Sie den Namen eines Werkzeug Panel* ein. Eine Option eingeben [Anzei-
gen/ausBlenden/Wechseln] <Anzeigen>: Wählen Sie eine Option oder drücken Sie Eingabetaste, um die Standard-
option zu akzeptieren.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wählt alle Werkzeug Panels. Ermöglicht das
Zeigen/Ausblenden/Wechseln aller Werkzeug
Panels:

• Mechanical Browser

• BIM Bibliotheken

• Befehlszeile

• Inhalts Browser

• Layer

• Render Materialien

• Eigenschaften

• Bericht

• Multifunktionsleiste

• Plan-Sätze

• Normteile

• Struktur

• Werkzeug Paletten

Zeigen Zeigt das Werkzeug Panel.
Ausblenden Blendet das Werkzeug Panel aus.
Wechseln Wechselt die Darstellung des Werkzeug Panels.

Verfahren

Ein Panel öffnen/schließen (1.3.2)
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Ähnliche Befehle

InhaltsBrowserSchl (7.8.45) - schließt das Inhalts Browser Panel. InhaltsBrowserÖffn (7.8.46) - öffnet das Inhalts
Browser Panel. BefehlsZeile (7.8.36) - zeigt die Befehlszeile an. BefehlsZeileAusbl (7.8.37) - blendet die Befehls-
zeile aus. LayersPanelSchl (7.18.5) - schließt das Layer Panel. LayersPanelÖffn (7.18.6) - öffnet das Layer Panel,
das die Bearbeitung von Layern in der aktuellen Zeichnung ermöglicht. MatBrowserSchl (7.20.5) - schließt den Ma-
terial Browser. MatBrowserÖffn (7.20.6) - öffnet den Material Browser, der einen Überblick über verfügbare hoch-
auflösende Render Materialien zeigt. MechanicalBrowserSchl (7.7.28) - schließt das Mechanical Browser Panel.
MechanicalBrowserÖffnen (7.7.29) - öffnet das Mechanical Browser Panel. NormTeilePanelSchl (??) - schließt das
Normteile Panel. NormTeilePanelÖffnen (??) - öffnet das Normteile Panel, das erlaubt, ein Normteil als mechanical
Komponente in die aktuelle Zeichnung einzufügen. Eigenschaften - zeigt das Panel ”Eigenschaften Leiste”, mit den
Eigenschaften der ausgewählten Objekte, an. EigSchliess (7.23.49) - schließt die Eigenschaften Leiste. Bericht-
PanelSchl (7.7.31) - schließt das Bericht Panel. BerichtPanelÖffnen (7.7.32) - öffnet das Bericht Panel. MfLeiste
(7.26.31) - zeigt die Multifunktionsleiste an. MfLeisteSchl (7.26.32) - blendet die Multifunktionsleiste aus. PlanSatz
(7.27.32) - Öffnet das Panel Plan-Sätze. PlanSatzAusbl (7.27.33) - schließt das Panel Plan-Sätze. WerkzPaletten
(7.29.20) - öffnet das Werkzeug Paletten Panel. WerkzPalettenSchl (7.29.22) - schließt die Werkzeugpaletten Leiste.
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7.29.22 WerkzPalettenSchl (toolpalettesclose)

Schließt die Werkzeugpaletten Leiste.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:werkzpalettenschl :werkzpalettenschl

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

WerkzPaletten (7.29.20)- öffnet das Werkzeug Paletten Panel. -ToolPanel (7.29.21)- ermöglicht die Steuerung der
Anzeige von Werkzeug Panels, wie z. B. die Eigenschaften Leiste, der Multifunktionsleiste oder des Plan Sätze Panel
von der Befehlszeile aus.
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7.29.23 Torus (torus)

Zeichnet einen Torus als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. (Classic und Linux); erzeugt einen Torus als
3D-Volumenkörper (Pro und Platinum)

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:torus Menü:Modell | 3D Volumenkörper | Torus Werkzeugkasten:3D Volumenkörper | :torus Auf-
forderung in der Befehlszeile: Mittelpunkt des gesamten Torus: <0,0,0>Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die
Koordinaten ein. Radius des gesamten Torus festlegen oder [Durchmesser]:Bestimmen Sie den Radius, oder geben
Sie ein D ein. Radius des Körpers des Torus festlegen [Durchmesser]:Bestimmen Sie den Radius, oder geben Sie
ein D ein. ( 7.1523)

Abbildung 7.1523
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Mittelpunkt des gesamten Torus Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Torus; Sie können

die Eingabetaste drücken, um die voreingestellten Koor-
dinaten zu akzeptieren.

Radius des gesamten Torus Bestimmt den Gesamtradius des Torus; beachten Sie,
dass der Abstand von der Mitte des Körpers gemessen
wird.

Radius des Torus-Körpers Bestimmt den Radius des Torus-Körpers. Dabei muss
der Radius des Torus-Körpers nicht unbedingt kleiner
sein als der Radius des gesamten Torus.

Durchmesser Bestimmt den Radius des gesamten Torus und / oder
des Körpers.

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17)- erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40)- erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62)- erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31)- er-
zeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34)- erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4)- gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55)- zeichnet eine Pyramide als Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum
Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version. Rotation (7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper
Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37)- schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Tei-
le. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen. Kugel (7.27.43)- erzeugt 3D-Kugeln
als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz. (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Ver-
einig (7.30.6)- vereinigt zwei oder mehrere Volumenkörper Modelle in ein einzelnes Objekt. Keile (7.32.7)- erzeugt
3D-Keile als Volumenkörper Modelle.
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7.29.24 TpNavig (tpnavigate)

Ermöglicht es, eine Werkzeug Palette oder eine Werkzeug Paletten Gruppe nach ihrem Namen zu
laden. Wenn nicht bereits geöffnet, wird das Werkzeug Paletten Panel geöffnet.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:tpnavig :tpnavig Aufforderung in der Befehlszeile: Werkzeug Paletten für die Anzeige definieren oder
[Paletten Gruppe]:Geben Sie den Namen einer Werkzeug Palette ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Paletten Gruppe Ermöglicht das Laden einer Paletten Gruppe. Sie werden

aufgefordert: Paletten Gruppe für die Anzeige definieren:
Geben Sie den Namen einer Paletten Gruppe ein.

Ähnliche Befehle

WerkzPaletten (7.29.20)- öffnet das Werkzeug Paletten Panel.
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7.29.25 Band (trace)

Zeichnet breite Linien mit gegehrten Eckpunkten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Band Menü: Zeichnen | Band Werkzeugkasten: Zeichnen | Polygone | : Band Aufforderung in der
Befehlszeile: Bandbreite (7.29.25) <0.5000>: Geben Sie eine Zahl ein, oder wählen Sie zwei Punkt, oder drücken Sie
die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen. Bandbeginn (7.29.25): Wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie x, y Koordinaten ein. Nächster Punkt (7.29.25): Wählen Sie einen weiteren Punkt. Nächster Punkt: Drücken
Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Dieser Befehl zeichnet Liniensegmente in eine ungewöhnliche Art
und Weise. Das Band wird erst nach Eingabe des zweiten Punktes der zweiten Line dargestellt. Diese Verzögerung
erlaubt es BricsCAD die Gehrung an den Eckpunkten zu berechnen.

( 7.1524) ( 7.1525 on the following page)
Drei verbundene Band Objekte mit FILLMODE = EIN
(links) und FILLMODE = AUS (rechts).

Dieser Befehl wird heutzutage selten verwendet, da der Befehl PLinie (7.23.25) viel bequemer ist.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Bandbreite Definiert die Breite des Bandes. Geben Sie eine Zahl ein,

oder wählen Sie zwei Punkte.
Bandbeginn Definiert den Startpunkt des Bandes. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein.
Nächster Punkt Definiert die folgenden Endpunkte. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein. Drücken
Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. Dieser
Befehl legt an den Eckpunkten Gehrungen an.

Verfahren

Erzeugen von Bändern (1.9.21)

Ähnliche Befehle

Linie (7.19.7) - zeichnet Linien-Segmente. PLinie (7.23.25) - zeichnet Polylinien Segmente und Bögen mit konstanter
oder variabler Breite. Solid (7.27.39) - zeichnet 3- und 4-seitige gefüllte Bereiche. Ring (7.9.36) - zeichnet breite und
gefüllte Kreise. LSTärke (7.19.17) - definiert für die meisten Objekte eine visuelle Breite.

Abbildung 7.1524
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Abbildung 7.1525
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7.29.26 Transparenz (transparency)

Schaltet die Transparenz für einfarbige Bilder ein oder aus.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: transparenz Alias: nicht definiert Werkzeugkasten:Bilder | :transparenz Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Transparenz Modus eingeben [Ein (7.29.26)/Aus (7.29.26)] <Aus>:(Geben Sie E oder A ein.) Bei ein-
geschalteter Transparenz ist die Hintergrundfarbe des Bildes ist transparent. ( 7.1526 on the next page) Links:
Transparenz = AUS, Rechts: Transparenz = EIN
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Abbildung 7.1526

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet die Transparenz ein.
AUs Schaltet die Transparenz aus.

Ähnliche Befehle

Bild (7.15.2)- steuert die Parameter einer Bilddatei. Bildzuordnen (7.15.4)- platziert ein Rasterbild in der Zeichnung. -
Bildzuordnen (7.15.5)- hängt ein Rasterbilder an die Zeichnung an; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile.
BildAnpassen (7.15.3)- ändert die Eigenschaften von Bildern über die Eigenschaften Leiste. BildQualität (7.15.8)-
schaltet die Bildqualität.
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7.29.27 TxtAufl (txtexp)

Löst Text in Polylinien auf (kurz für ”Text auflösen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:txtaufl Menü:Ändern | Text auflösen :txtaufl Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle Text, der aufge-
löst werden soll (7.29.27):Wählen Sie ein oder mehrere Text Objekte. Wähle Text, der aufgelöst werden soll:Wählen
Sie ein oder mehrere Text Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu beenden. ( 7.1527) SHP
und TTF-Schriften werden in einzelne Polylinien und Polybögen aufgelöst. ( 7.1528 on the next page)

Abbildung 7.1527
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Abbildung 7.1528

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Text, der aufgelöst werden soll Wählt den Text, der in Polylinien aufgelöst werden soll.

Verwenden Sie eine der möglichen Auswahlmethoden.
Drücken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl der Ob-
jekte zu beenden.

Verfahren

Einen Text auflösen (1.11.21)

Ähnliche Befehle

Text (7.29.11)und-Text (7.29.12)- erzeugen Text Objekte. MText (7.20.35)und-MText (7.20.36)- erzeugt mehrzeili-
gen Text. Ursprung (7.11.12)- löst Nicht-Text-Objekte auf. Z (7.30.1)- macht das Auflösen rückgängig.
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7.29.28 Stutzen (trim)

Stutzt Objekte an einer Schnittlinie.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: stutzen Alias: su Menü: Ändern | Stutzen Werkzeugkasten: Ändern | : stutzen Aufforderung in der
Befehlszeile: Schnittobjekte zum Stutzen wählen (7.29.28) <EINGABETASTE für alle (7.29.28)>: Wählen Sie ein oder
mehrere Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um alle Objekte in der Zeichnung zu wählen. Objekte im Satz:
1 Schnittobjekte zum Stutzen wählen <EINGABETASTE für alle>: Drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl
fortzufahren. ( 7.1529) Wähle Objekt zum Stutzen (7.29.28), oder Umschalt-Auswahl zum Dehnen (7.29.28) oder
[ZAun (7.29.28)/Kreuzen (7.29.28)/KanteModus (7.29.28)/Projektion (7.29.28)/Löschen (7.29.28)]: Wählen Sie
ein Objekt, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und wählen dann ein Objekt, um es
zu dehnen. Wähle Objekt zum Stutzen, oder Umschalt-Auswahl zum Dehnen oder [ZAun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Zurück
(7.29.28)]: Wählen Sie ein weiteres Objekt, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Umschalt-Taste, und
wählen dann ein Objekt, um es zu dehnen. Zaun/Kreuzen/KantenModus/Projektion/Löschen/Zurück/<Wähle Ob-
jekt um Stutzen, oder Umschalt-Auswahl um Dehnen>: Wählen Sie weitere Objekte, oder drücken Sie die Umschalt-
Taste, und wählen dann ein Objekt, um es zu dehnen oder drücken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu stoppen.
( 7.1530 on the next page)

Abbildung 7.1529
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Abbildung 7.1530

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Umschalt Taste Dehnt die gewählten Objekte anstatt sie zu stutzen.

Bei der Ausführung der Befehle Stutzen oder Dehnen
(7.11.19), wird durch das drücken der Umschalttaste
zwischen Stutzen und Dehnen umgeschaltet.

Schnittobjekte zum Stutzen wählen Wählen Sie eine oder mehrere Objekte, die als Schnittli-
nien benutzt werden; es kann auch Text gewählt werden.
Diese Objekte definieren, wo die kreuzenden Objekte ge-
stutzt werden. Wählen Sie eine oder mehrere Objekt mit
einer Auswahl-Methode.

EINGABETASTE für alle Wählt alle Objekte in der Zeichnung aus, außer Objekte,
die auf gefrorenen Layern liegen. Drücken Sie die Einga-
betaste, um alle auszuwählen. Beachten Sie, dass Ob-
jekte, die als Schneideelement dienen, auch abgeschnit-
ten werden können.

Objekt für Stutzen wählen Wählen Sie das Objekt, das gestutzt werden soll.
Wählen Sie ein einzelnes Objekt; es kann immer nur
ein Element gestutzt werden. Ihr gewählter Punkt
definiert den Teil des Objektes das entfernt werden
soll. ( 7.1531 on the facing page)

Kantenmodus Schaltet den Kantenmodus. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Dehnen/Nicht dehnen -
geben Sie D oder N ein.

• Dehnen - stutzt Objekte, die die Schnitt-Objekte
nicht physisch schneiden.

( 7.1532 on page 4038)

• Nicht dehnen - stutzt nur Objekte, die sich
wirklich schneiden.

( 7.1533 on page 4038) Siehe Option Projektion.
ZAun Schneidet Objekte interaktiv; Sie werden

aufgefordert: Erster Punkt des Zauns: - definieren Sie
den Zaun Startpunkt. Nächster Zaun-Punkt -
definieren Sie den nächsten Punkt, drücken Sie die
Eingabetaste, um die Option zu verlassen. Wenn Sie
Zaun Punkte in der Zeichnung wählen, stutzt
BricsCAD Objekte unter dem Zaun sofort. Der Teil
zwischen anderen Objekten wird gestutzt: ( 7.1534 on
page 4038) Verwenden Sie diese Option, zusammen
mit ALLE (wählt alle Objekte zum Stutzen).

4036



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.29. T

Kreuzen Schneidet Objekte interaktiv; Sie werden aufgefordert:
Erste Ecke des Kreuzen-Fensters - geben Sie die erste
Ecke ein. Gegenüberliegende Ecke - geben Sie den zwei-
ten Eckpunkt ein. Objekte, die das definierte Rechteck
kreuzen werden gestutzt.

Projektion Definiert, wie Kreuzungen projiziert werden; Sie werden
aufgefordert: Keine/Bks/Ansicht - geben Sie eine Opti-
on ein. Diese Option wirkt sich auf die Operationen der
Kanten-Option aus.

Keiner Kreuzungen werden nicht projiziert. Nur diejenigen Ob-
jekte, die sich wirklich schneiden werden gestutzt.

BKS Schnittpunkte werden in die x-, y-Ebene des aktuellen
BKS projiziert. Objekte, die sich scheinbar schneiden,
werden gestutzt.

Ansicht Schnittpunkte werden über den aktuellen Ansichtspunkt
projizierte. Objekte, die sich scheinbar schneiden, wer-
den gestutzt.

Löschen Löscht die ausgewählten Objekte; und fordert Sie auf:
Objekte, Kanten oder Flächen wählen: - wählen Sie Ob-
jekte.

Zurück Macht die letzte Stutzen-Aktion rückgängig. Wiederho-
len Sie diese Option, um frühere Stutzen-Aktionen rück-
gängig zu machen.

Verfahren

Stutzen von Objekten (1.13.22)

Ähnliche Befehle

Bruch (7.5.18) - schneidet Teile aus Objekten. Fase (7.8.9) - Verschneidungen werden gefast. Dehnen (7.11.19) -
Dehnt offene Objekte zu Umgrenzungen. Abrunden (7.12.7) - verbindet sich kreuzende Linien mit einem Bogen.
Einstellungen (7.27.24) - legt Parameter für das Stutzen fest.

Abbildung 7.1531

4037



7.29. T KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1532

Abbildung 7.1533

Abbildung 7.1534
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7.30 U

7.30.1 Z (u)

Macht den letzten Befehl rückgängig.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: z Kurztaste: Strg+Z Menü: Bearbeiten | Rückgängig Werkzeugkasten:Standard | :z Meldet in der
Befehlszeile: Zurück: (Name des Befehls)

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

Zurück (7.30.5)- macht einen oder mehrere Befehle rückgängig. ZLösch (7.26.8)- macht die letzte Aktion der Befehle
Z oder Zurück rückgängig. Hoppla (7.22.7)- stellt das zuletzt gelöschte Objekt wieder her, einschließlich der neu
erzeugten Blöcke. Zoom (7.34.7)- stellt mit der Option Vorher die vorherige Ansicht wieder her.
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7.30.2 Bks (ucs)

Erzeugt und zeigt BKSe durch Eingaben in die Befehlszeile (kurz für ”benutzerdefiniertes Koordinatensystem”)-
.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:bks :bksAufforderung in der Befehlszeile:UrsprungdesBKSdefinierenoder [Fläche/Benannte/Objekt/Vorherige/Ansicht/X/Y/Z/ZAchse/Schieben/Welt]
<Welt>: Wählen Sie einen Punkt, um den Ursprung zu definieren, oder geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie
die Eingabetaste für WKS.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Welt Wechselt in das WKS (Welt-Koordinaten-System).
Definieren Sie den Ursprung des BKS Definiert das BKS durch Punkte, die in der Zeichnung

gewählt werden. Wählen Sie einen Punkt, oder geben
Sie die x-, y-, z-Koordinaten ein; Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Punkt auf der X Achse oder
<Akzeptieren> - geben Sie eine Option ein.

• Punkt: Definiert die X-Achse

• Akzeptieren: Definiert das BKS unter
Verwendung eines neuen Ursprungs und erhält
dabei die Ausrichtung der Achsen.

Punkt auf der Ebene XY - mit positivem Y Wert oder
<Akzeptieren> - geben Sie eine Option ein.

• Punkt: Definiert die XY-Ebene und die Richtung
der Y- und Z-Achse.

• Akzeptieren: Das BKS mit einer neuen X-Achse;
die XY-Ebene und die Richtung der Z-Achse
bleiben erhalten.

Fläche Richtet das BKS auf eine Fläche eines
3D-Volumenkörpers aus; Sie werden aufgefordert:
Objekt wählen - klicken Sie auf eine Fläche eines
3D-Volumenkörpers. Die X-Achse des BKS liegt an
der Kante, an der der Cursor in die Fläche eintritt. Eine
Option eingeben [Umklappen/Xrotieren/Yrotieren]
<Akzeptieren>: - Wählen Sie eine Option oder drücken
Sie die Eingabetaste, um das BKS zu akzeptieren.

• Umklappen: Kehrt die Richtung der Z-Achse um.

• Xrotate: Dreht das BKS um 180°, um die
X-Achse.

• Yrotieren: Dreht das BKS um 180°, um die
Y-Achse.
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Benannt Erzeugt, lädt und löscht benannte BKSe ; Sie werden
aufgefordert: Eine Option eingeben
[Wiederherstellen/Speichern/Löschen/?]: - wählen
Sie eine Option.

• Wiederherstellen: Stellt ein benanntes BKS
wieder her; Sie werden aufgefordert:
Wiederherzustellender BKS-Name: - geben Sie
den Namen des BKS ein. Als Kurztaste können
Sie direkt bei der Eingabeaufforderung
”Definieren Sie den Ursprung des BKS” WH
eingeben.

• Speichern: Speichert das aktuelle BKS unter
einem Namen; Sie werden aufgefordert:
NName zum Speichern des BKS eingeben oder
? für Liste: - spezifiziert den Namen, der dem
BKS gegeben werden soll. Als Kurztaste können
Sie SP direkt an der Eingabeaufforderung
”Ursprung des BKS definieren...” eingeben.

• Löschen: Löscht ein benanntes BKS aus der
Zeichnung; Sie werden aufgefordert: BKS
Name(n) die gelöscht werden sollen, oder ? für
Liste: -geben Sie einen oder mehrere BKS
Namen ein. Trennen Sie mehrere Namen durch
Kommas. Als Kurztaste können Sie L direkt an
der Eingabeaufforderung ”Ursprung des BKS
definieren...” eingeben.

• ? für BKS Liste: Liste die Namen aller BKS in der
Zeichnung auf; Sie werden aufgefordert:
Name(n) von BKS für Listet <* für alle> -
definieren Sie die Namen die aufgelistet werden
sollen: * - listet alle BKS Namen auf. Name* -
Listet alle BKS Namen auf die mit Name
beginnen. Name - listet das BKS auf das Name
heißt. Wenn nötig, drücken Sie F2 (7.29.13) , um
das Eingabe-Protokoll anzuzeigen. Als
Kurztaste können Sie ? direkt an der
Eingabeaufforderung ”Ursprung des BKS
definieren...” eingeben.

Objekt Richtet das BKS an einem ausgewählten Objekt aus;
Sie werden aufgefordert: Objekt für BKS-Definition
wählen - wählen Sie ein einzelnes Objekt. Die
Ausrichtung und die Art der Objekt Definition legt die
Ausrichtung des BKS fest. ( 7.1535 on the following
page)

• BKS Ursprung - liegt am Endpunkt, Mittelpunkt,
oder an einem Eckpunkt, der am nächsten zum
gewählten Punkt liegt.

• X-Achse - ausgerichtet an der Objekt Kante.

• XY-Ebene - an der Objekt Ebene ausgerichtet.

• Orientierung - wird beibehalten; unklar für
bestimmte Objekte.

( 7.1536 on page 4043)
Vorherige Kehrt zum vorherigen BKS zurück.
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Ansicht Legt das BKS auf den aktuellen Ansichtspunkt. Die x-
und die y-Achsen sind parallel zu den Ansichtskanten,
und die positive z-Achse ist senkrecht zum Betrachter.
Der Ursprung wird vom vorherigen Koordinatensystem
kopiert.

X Dreht das aktuelle BKS um die X-Achse; Sie werden auf-
gefordert: Drehwinkel um X-Achse eingeben - geben Sie
einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte.

Y Dreht das aktuelle BKS um die Y-Achse; Sie werden auf-
gefordert: Drehwinkel um Y-Achse eingeben - geben Sie
einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte.

Z Dreht das aktuelle BKS um die Z-Achse; Sie werden auf-
gefordert: Drehwinkel um Z-Achse eingeben - geben Sie
einen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte.

Z-Achse Legt das BKS in Bezug auf die Z-Achse fest; Sie wer-
den aufgefordert die Z-Achse zu definieren: Basispunkt:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordina-
ten ein. Punkt auf positiver Z-Achse - wählen Sie einen
weiteren Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein. Der
zweite Punkt definiert die positive z-Achse. Die XY- Ebe-
ne ist senkrecht zur Z- Achse dabei ist die X- Achse ho-
rizontal und die Y- Achse zeigt nach oben.

Schieben Verschiebt den Ursprung des aktuellen BKS. Die
Orientierung der Achsen wird beibehalten; Sie werden
aufgefordert: Basispunkt <0,0,0,0>: Wählen sie einen
Punkt, oder geben Sie x,y,z Koordinaten ein.

Ähnliche Befehle

ExpBks (7.11.18) - erzeugt, bearbeitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs Explorer. BksSymbol (7.30.3)
- steuert die Sichtbarkeit des BKS- Symbols. SetBks (7.27.26) - setzt das BKS, um einen Ansichtspunkt zu definieren.
DRSicht (7.23.26) - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS. DdVPoint (7.9.22) - ändert
den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28) - ändert den 3D-Ansichtspunkt in der
Zeichnung über die Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24) - setzt die Parameter für die BKS.

Abbildung 7.1535
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Abbildung 7.1536
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7.30.3 BkSymbol (ucsicon)

Steuert die Anzeige des BKS-Symbols (kurz für ”benutzerdefinierte Koordinatensystem-Symbol”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bksymbol : bksymbol Aufforderung in der Befehlszeile: [EIn/AUs/Alle/Ursprung/Ecke] <Ein>: Geben
Sie eine Option ein. Sie können die Eigenschaften des BKS-Symbols im Bereich Benutzerkoordinatensystem auch
im Dialog Einstellungen (7.27.24) ändern.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ein Schaltet die Anzeige des BKS-Symbols ein. ( 7.1537

on the facing page)BKS-Symbol als Drahtmodell oder
verdeckten visuellen Stil. ( 7.1538 on the next page)
BKS-Symbol in einem visuellen gerenderten Stil.
( 7.1539 on the facing page) BKS-Symbol in einem
Papierbereich Layout. Die Farbe der Achsen wird
durch die COLORX, COLORY und
COLORZSystemvariablen gesteuert. ( 7.1540 on the
next page)

AUs Schaltet die Anzeige des BKS-Symbols aus.
Alle Ändert die Einstellungen für alle Ansichtsfenster; Sie

werden wiederholt aufgefordert,:
[EIn/AUs/Alle/Ursprung/Ecke] <EIN>: - geben Sie eine
Option ein, die für alle Ansichtsfenster eingestellt
werden soll. Dieser Befehl ist normalerweise nur für
das aktuelle Ansichtsfenster; verwenden Sie diese
Option, um die Änderungen für alle Ansichtsfenster
anzuwenden.

Ursprung Das BKS-Symbol wird am Ursprung (0,0) dargestellt.
( 7.1541 on page 4046) Wenn sich der Ursprung
außerhalb des Ansichtsfensters befindet, wird das
BKS-Symbol in der Ecke dargestellt, die durch die
Systemvariable UCSICONPOS (??) definiert ist,
dargestellt. (siehe auch Ecke (7.30.3) weiter unten)
( 7.1542 on page 4046)

Ecke Das BKS-Symbol wird in der Ecke des
Ansichtsfensters dargestellt die durch die
Systemvariable UCSICONPOS (??) definiert ist.

• 0: Unten rechts

• 1: Linke untere Ecke

• 2: Obere rechte Ecke

• 3: Obere linke Ecke

Ähnliche Befehle

Bks (7.30.2) - erzeugt und bearbeitet Benutzerdefinierte-Koordinaten-Systeme. ExpBks (7.11.18) - erzeugt, bear-
beitet und löscht benannte BKSe durch den Zeichnungs Explorer. SetBks (7.27.26) - setzt das BKS, um einen An-
sichtspunkt zu definieren. DRSicht (7.23.26) - ändert den Ansichtspunkt zur Draufsicht im WKS oder aktuellen BKS.
DdVPoint (7.9.22) - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28) - ändert
den 3D-Ansichtspunkt in der Zeichnung über die Befehlszeile. Einstellungen (7.27.24) - setzt die Parameter für die
BKS.
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Abbildung 7.1537

Abbildung 7.1538

Abbildung 7.1539

Abbildung 7.1540
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Abbildung 7.1541

Abbildung 7.1542
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7.30.4 BfLösch (undefine)

Entfernt vorübergehend Befehle von BricsCAD.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: bflösch : bflösch Aufforderung in der Befehlszeile: Befehl zum Entfernen: (Geben Sie den Namen ei-
nes Befehls ein.) Wenn Sie den Namen eines bereits gelöschten Befehls eingeben, meldet BricsCAD: Der Befehl
wurde nicht erkannt. Bitte versuchen Sie es erneut. Benutzen Sie den Befehl Bfrück (7.26.7), um den Befehl wie-
derherzustellen. Entfernte Befehle können gestartet werden, wenn ihnen ein Punkt (.BefehlsName) vorangestellt
wird.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Befehl zum Entfernen Name eines Befehls zum entfernen.

Ähnliche Befehle

Befehle (7.8.38) - listet die Namen der Befehle auf. Anpassen (7.8.55) - erzeugt neue Befehle über Makros und
LISP-Routinen. Bfrück (7.26.7) - aktiviert Befehle, die mit dem Befehl Bflösch deaktiviert wurden.
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7.30.5 Zurück (undo)

Macht einen oder mehrere Befehle rückgängig, einige Befehle können nicht rückgängig gemacht
werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: zurück Werkzeugkasten:Standard | :Zurück Aufforderung in der Befehlszeile: Zurück:Anzahl der
Schritte zumRückgängigmachen (7.30.5)oder [Markierung (7.30.5)/Zurück (7.30.5)/Beginn (7.30.5)/Ende (7.30.5)/Steuerelement
(7.30.5)/Auto (7.30.5)]:Geben Sie die Anzahl Schritte ein die rückgängig gemacht werden sollen, oder geben Sie
eine Option ein. BricsCAD meldet die Befehle, die rückgängig gemacht wurden. Zum Beispiel, geben Sie die Befehle
Anpassen und dann den Befehl Einheit ein. Geben Sie zurück ein: Zurück: (UNITS) Undo: (CUSTOMIZE)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Anzahl von Zurück-Schritten Definiert die Anzahl der Befehle, die rückgängig zu ma-

chen sind. Geben Sie eine Zahl ein. Befehle werden nach-
einander rückgängig gemacht, Sie können Befehle nicht
überspringen. Einige Befehle können nicht rückgängig
gemacht werden, wie Öffnen, Speichern und Plot.

Markierung Setzt eine Markierung. Die OptionZurück zu Markie-
rungmacht alle Befehle bis zur Markierung rückgängig.

Zurück zu Marke Macht alle Befehle, bis zur zuletzt gesetzten Markierung
rückgängig.

Satz beginn Setzt den Start einer Gruppe, die die folgenden Befehle
gruppiert. Der Zurück Befehl behandelt die Befehle in der
Gruppe wie einen einzelnen Befehl.

Satz beenden Beendet die Gruppe.
Steuerelement Definiert Optionen, Sie werden aufgefordert:

Zurück-Steuerung festlegen [Keine/Eine/Alle] <Alle>-
geben Sie eine Option ein.

• Keine: Schaltet den Zurück-Mechanismus aus.
Dies ist nützlich, wenn Sie wenig Speicherplatz
auf der Festplatte haben, da der
Zurück-Mechanismus Speicherplatz benötigt.

• Eine: Beschränkt diesen Befehl auf ein
einzelnes Zurück. Diese Option schaltet den
BefehlZurückin den BefehlZum.

• Alle: Schaltet den Zurück-Mechanismus ein.

Auto Legt fest, dass alle Befehle, die mit einem Makro ausge-
führt werden, wie ein einziger Befehl gehandhabt wer-
den.

Die Rückgängig Einstellungen werden in der SystemvariablenUNDOCTL (??)gespeichert, die als Bitcode gespei-
chert wird, der die Summe der Werte aller ausgewählten Optionen enthält. In BricsCAD stehen vier Optionen zur
Verfügung: ( 7.1543 on the facing page) In der Standardeinstellung ist UNDOCTL=5 eingestellt. Da der Wert des
UNDOCTL nicht gespeichert wird, wird der Wert bei jeder neuen BricsCAD-Sitzung auf den Standardwert zurückge-
setzt. In AutoCAD gibt es zwei weitere Möglichkeiten:

• 16: Zoomen und Pan Vorgänge werden als eine einzelne Aktion gruppiert

• 32: Layer Eigenschaft Vorgänge werden als eine einzelne Aktion gruppiert

BricsCAD verhält sich so, als ob diese Optionen eingeschaltet sind.
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Abbildung 7.1543

Ähnliche Befehle

Z (7.30.1)- macht den letzten Befehl rückgängig.ZLösch (7.26.8)- macht die letzte Aktion der Befehle Z oder Zurück
rückgängig.Hoppla (7.22.7)- stellt das zuletzt gelöschte Objekt wieder her, einschließlich der neu erzeugten Blöcke.
Zoom (7.34.7)- stellt mit der Option Vorher die vorherige Ansicht wieder her.
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7.30.6 Vereinig (union)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Führt Boolean Vereinigungs-Operationen für 3D-Volumenkörper
und 2D-Regionen aus; fügt 2 Objekte zu einem Objekt zusammen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: vereinig Alias: VEE Menü: Model | 3D Volumenkörper Bearbeitung | Vereinigung Werkzeugkasten:3D

Volumenkörper Bearbeitung | :Vereinig Aufforderung in der Befehlszeile: ACIS-Objekte wählen, die vereinigt
werden sollen (7.30.6):Wählen Sie einen oder mehrere 3D Volumenkörper und/oder 2D Regionen. Objekte im Satz:
2 ACIS-Objekte wählen, die vereinigt werden sollen:Wählen Sie weitere ACIS Objekte, oder drücken Sie die Eingabe-
taste, um den Befehl zu vervollständigen. 3D-Volumenkörper, die mit dem Befehl Vereinig vereinigt wurden, sehen
nach der Ausführung des Befehls oft nicht anders aus wie vorher: ( 7.1544 on the next page) Dieser Befehl ist auch
für Regionen verfügbar: ( 7.1545 on the facing page)
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Abbildung 7.1544

Abbildung 7.1545
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
ACIS-Objekte wählen, die vereinigt werden sollen Definiert die ACIS Objekte, die zu einem Objekt verei-

nigt werden sollen. Wählen Sie einen oder mehrere 3D-
Volumenkörper oder 2D-Regionen aus. Das daraus re-
sultierende Objekt erhält die Eigenschaften des zuerst
gewählten ACIS Objektes. Dieser Befehl vereinigt auch
Regionen und 3D-Volumenkörper in ein einziges Objekt.

Ähnliche Befehle

BimTrennen (7.6.28)- teilt Segmente von wandähnlichen Volumenkörpern in einzelne Volumenkörper. Extrusion
(7.11.21)- extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle. Überlag (7.15.16)- erzeugt 3D-Volumenkörper aus
sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge (7.15.20)- entfernt die Volumen von zwei Volu-
menkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volumenkörper Modelle enthalten sind. Rotation
(7.26.29)- erzeugt 3D-Volumenkörper Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37)- schneidet
3D-Volumenkörper Modelle in zwei Teile. Volkörperbearb (7.27.40)- bearbeitet Flächen und Kanten an 3D-Modellen.
Differenz. (7.27.60)- entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten.
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7.30.7 UnisolateObjects (unisolateobjects)

Blendet Objekte, die ausgeblendet waren, wieder ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:unisolateobjectsAlias:isoeinb / objekteeinbl / einblendenWerkzeugkasten:Objekte ausblenden/anzeigen

| Quad:Benutzerdefiniert | :unisolateobjects

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

HideObjects (7.14.11)- blendet die markierten Objekte aus. IsolateObjects (7.15.18)- blendet alle, aber nicht die
ausgewählten Objekte, aus.
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7.30.8 Einheit (units)

Stellt Einheiten für Linear- und Winkel-Einheiten im Dialog Einstellungen ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: einheit Transparent: ’einheit Alias: et Statuszeile: x,y,z-Koordinaten :Einheit Öffnet den Zeichnungs
Einheiten Bereich des Dialogs Einstellungen. ( 7.1546 on the next page) Ändern Sie die Einstellungen und klicken
Sie dann aufX.
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Abbildung 7.1546
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einfüge Einheiten Definiert einen realen Weltwert von 1

Zeichnungseinheit (DU), die für die automatische
Skalierung beim Einfügen oder Anhängen von
Blöcken, Bildern oder XRefs verwendet wird. Wenn
INSUNITS und PROPUNITS gleichzeitig eingeschaltet
sind, werden Längen, Flächen, Volumen und/oder
Trägheits Eigenschaften mit einer speziellen Einheit
formatiert werden. Wählen Sie eine Einheit: ( 7.1549
on page 4061)

Einheiten Definiert die Standard-Quelldateien, die verwendet
werden, wenn Linienarten und vordefinierte
Schraffurmuster geladen werden (siehe
BefehlSchraff (7.14.1)). Wählen Sie eine Option:
( 7.1550 on page 4061)

• Imperial: Verwendet default.lin und default.pat

• Metrisch: Verwendet iso.lin und iso.pat

BricsCAD sucht die Standarddateien für Schraffuren
und Linientypen in den Ordnern, die durch die
Systemvariable SRCHPATH definiert werden.
Standardsuchpfad für Support Dateien:
C:\benutzer\<benutzername>
\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\V...\de_DE\Support

Einheiten Eigenschaft Definiert, ob bestimmte Typen von
Eigenschaftswerten automatisch formatiert werden,
wenn INSUNITS angegeben wird (ungleich Null). Die
zu verwendenden Einheiten werden durch die
entsprechende Einheitsvariable definiert: Länge,
Fläche, Volumen oder Masse. Der Wert wird als
Bitcode mit der Summe der Werte aller ausgewählten
Optionen gespeichert: 1 = Eigenschaften des Längen
Formats 2 = Eigenschaften des Flächen Formats 4 =
Eigenschaften des Volumen Formats 16
=Dynamisches Bemaßungs (1.7.9)Format 32 =
Eigenschaften des Massen Formats

Lineare Einheiten Präzision Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. Klicken Sie
auf das Feld und wählen Sie dann einen Wert in der
Liste aus: ( 7.1560 on page 4065) Diese Option wirkt
sich auch auf die Genauigkeit der Bruchdarstellung in
architektonischen und Bruch Einheiten aus: 0- 0
Bruchpräzision wie 1 1- 1/2 2- 1/4 3- 1/8 4- 1/16 5-
1/32 6- 1/64 7- 1/128 8- 1/256 Der Wert der
Genauigkeit der linearen Einheit (LUCPREC) gilt auch
für AREAPREC, VOLUMEPREC und MASSPREC, es
sei denn, diese Systemvariablen werden explizit
angegeben.

Flächen Präzision Volumen Präzision Massen Präzision Definiert die Anzahl der Dezimalstellen für Flächen,
Volumen und Massen, wenn das entsprechende Bit
der Systemvariablen PROPUNITS (Property Units) auf
EIN steht. Bei negativer Einstellung wird der Wert von
LUPREC (Linear Unit Precision) verwendet. Klicken
Sie auf das Einstellungsfeld und wählen Sie dann
einen Wert in der Liste aus: ( 7.1552 on page 4062)
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Längen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten, die für die
Längenanzeige verwendet werden, wenn das
entsprechende Bit von PROPUNITS auf EIN steht.
Wenn leer, werden alle Größen in der aktuellen
Zeichnungseinheit angezeigt, wie von INSUNITS
definiert. Wenn mehrere Einheiten ausgewählt sind,
wird die Einheit verwendet, die am besten passt.
Klicken Sie auf das Einstellungsfeld und wählen Sie
dann im Dialog LENGTHUNITS die gewünschten
Einheiten aus: ( 7.1553 on page 4062)

Flächen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten, die für die Anzeige
von Bereichen verwendet werden, wenn das
entsprechende Bit von PROPUNITS auf EIN steht.
Wenn leer, werden alle Größen in der aktuellen
Zeichnungseinheit angezeigt, wie von INSUNITS
definiert. Wenn mehrere Einheiten ausgewählt sind,
wird die Einheit verwendet, die am besten passt.
Klicken Sie auf das Einstellungsfeld und wählen Sie
dann im Dialog AREAUNITS die gewünschten
Einheiten aus: ( 7.1554 on page 4063)

Volumen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten, die für die Anzeige
von Volumen verwendet werden, wenn das
entsprechende Bit von PROPUNITS auf EIN steht.
Wenn leer, werden alle Größen in der aktuellen
Zeichnungseinheit angezeigt, wie von INSUNITS
definiert. Wenn mehrere Einheiten ausgewählt sind,
wird die Einheit verwendet, die am besten passt.
Klicken Sie auf das Einstellungsfeld und wählen Sie
dann im Dialog VOLUMEUNITS die gewünschten
Einheiten aus: ( 7.1555 on page 4064)

Massen Einheiten Definiert eine Liste von Einheiten, die für die Anzeige
von Massen verwendet werden, wenn das
entsprechende Bit von PROPUNITS auf EIN steht.
Wenn leer, werden alle Größen in der aktuellen
Zeichnungseinheit angezeigt, wie von INSUNITS
definiert. Wenn mehrere Einheiten ausgewählt sind,
wird die Einheit verwendet, die am besten passt.
Klicken Sie auf das Einstellungsfeld und wählen Sie
dann im Dialog MASSUNITS die gewünschten
Einheiten aus: ( 7.1556 on page 4064)

Einheiten Modus Definiert, wie imperiale Einheiten angezeigt werden. 0 =
zeigt Bruch, Fuß und- Zoll und Feldmaß Winkel in ”Re-
ports” mit Leerzeichen als Trennzeichen formatiert an.
1 = zeigt Bruch, Fuß und Zoll und Feldmaß Winkel oh-
ne Leerzeichen in ”Eingabe” Formaten an, und in einigen
Fällen mit Strichen, die Leerzeichen ersetzen.

Unterdrückt Null Bemaßungen Erlaubt es führende oder nachfolgende Nullen in
dezimalen Bemaßungen zu unterdrücken. Erlaubt
das Unterdrücken von NULL Fuß und NULL Zoll in
imperialen Bemaßungen. ( 7.1557 on page 4065)

Linearer Einheiten Typ Definiert die Einheiten für lineare Maßangaben.
Wählen Sie eine Einheit: ( 7.1558 on page 4065)

• Wissenschaftlich- z. B. 4.225E+01

• Dezimal- z. B. 42.25

• Engineering- z. B. 3’-6.25”

• Architektonisch- z. B. 3’-6 1/4”

• Bruch- z. B. 42 1/4

Für metrische Einheiten wählen Sie 2 (Dezimal).
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Winkel Einheits Typ Definiert den Typ der Winkel-Einheiten.Wählen Sie
eine Einheit: ( 7.1559 on page 4065)

• Dezimalgrad- z. B. 90.0.

• Grad/Minuten/Sekunden- z. B. 90d0’0.

• Gradians- z. B. 100.00g. Ein Kreis hat 400 Grad.

• Bogenmaß- z. B. 1.57r. Es gibt 2 * pi Radianten
(ca. 6,282) in einem Kreis.

• Feldmaß- z. B. N 00d0’0”E. N und E in Feldmaß
Einheiten beziehen sich auf Nord und Ost.

Winkel Einheits Präzision Spezifiziert die Genauigkeit für Winkelmaßeinheiten.
Definiert, wie Koordinaten in der Statuszeile
angezeigt werden: ( 7.1560 on page 4065)

Winkelbasis Definiert die Richtung für die 0 Grad. Der
Standardwert ist die positive x-Achse. Geben Sie
einen Winkel ein. Sie können die Zeichnung auch mit
dem BefehlFang (7.27.38)und der
OptionDrehendrehen. ( 7.1565 on page 4071)

Winkelrichtung Schaltet die Richtung um, in der die Winkel gemessen
werden:

• Nein- der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn
abgetragen. (Standard).

• Ja- der Winkel wird im Uhrzeigersinn
abgetragen.

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf2.502, -0.8683, 0.0000(oder andere x, y, z-Koordinaten) in die Statuszeile öffnet das folgende
Kontext-Menü: ( 7.1563 on page 4069) ( 7.1564 on page 4070)

Kontext-Menü Beschreibung
Wissenschaftliche Lineare Einheiten Wählt wissenschaftliche Arbeitseinheiten.
Dezimale Lineare Einheiten Wählt dezimale (metrische) Arbeitseinheiten.
Engineering Lineare Einheiten Wählt Engineering Arbeitseinheiten.
Architektur Lineare Einheiten Wählt architektonische Arbeitseinheiten.
Bruch Lineare Einheiten Wählt Bruch Arbeitseinheiten.

Relativ Zeigt die relativen Koordinaten in der Statuszeile an.
Absolut Zeigt die absoluten Koordinaten in der Statuszeile an.
Aus Zeigt die Koordinaten nur an, wenn ein Punkt in der

Zeichnung eingegeben wird.

Abbildung 7.1547
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Eigenschaften Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs
Einstellungen. ( 7.1566 on page 4071)

• Aktualisiere Koordinaten nur, wenn ein Punkt
gewählt wird - gleichbedeutend mit Aus.

• Koordinaten zeigen immer die Zeiger-Position
an - gleichbedeutend mit Absolut.

• Koordinaten in polarer Form für Punkte,
Entfernungen und Winkel Auswahl -
gleichbedeutend mit Relativ.

4059



7.30. U KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1548

Ähnliche Befehle

-Einheit (7.30.9) - die Einheiten werden mit Hilfe der Befehlszeile eingestellt. NeuAss (7.21.6) - stellt Einheiten und
andere Parameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. Neu - erzeugt eine neue Zeichnung in imperia-
len oder metrischen Einheiten.
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Abbildung 7.1549

Abbildung 7.1550

Abbildung 7.1551
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Abbildung 7.1552

Abbildung 7.1553
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Abbildung 7.1554
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Abbildung 7.1555

Abbildung 7.1556

4064



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.30. U

Abbildung 7.1557

Abbildung 7.1558

Abbildung 7.1559

Abbildung 7.1560
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Abbildung 7.1561

Abbildung 7.1562
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7.30.9 -Einheit (-units)

Stellt Einheiten für Linear- und Winkel-Einheiten über Eingaben in der Befehlszeile ein.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -einheit Transparent: ’-einheit Alias: -et Statuszeile:: x,y,z-Koordinaten :Einheit Aufforderung in der
Befehlszeile: Einheiten-Modus (LUNITS): 1. Wissenschaftlich 4.225E+01 2. Dezimal 42.25 3. Engineering 3’-6.25”
4. Architektonisch 3’-6 1/4” 5. Bruch 42 1/4 Einheiten-Modus1-5 <2>:Geben Sie eine Zahl ein. Anzahl der Dezi-
malstellen für LUNITS0-8 <4>: Geben Sie eine Zahl ein. Winkel-Einheiten-Modus (AUNITS): 1. Dezimalgrad 90.0 2.
Grad/Minuten/Sekunden 90d0’0 3. Gradians 100.00g 4. Bogenmaß 1.57r 5. Feldmaß N 00d0’0”EWinkel-Einheiten-
Modus1-5 <1>: Geben Sie eine Zahl ein. Anzahl Dezimalstellen für Winkeleinheiten0-8 <0>: Geben Sie eine Zahl
ein. Winkel 0 Richtung<0>: Geben Sie einen Winkel ein. Sollen Winkel im Uhrzeigersinn gemessen werden? <N>:
Geben Sie J oder N ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Einheiten Modus Definiert die Einheiten für lineare Maßangaben.

Geben Sie eine der Liste entsprechende Zahl
zwischen 1 und 5 ein:

• 1- Wissenschaftlich, z. B. 4.225E+01

• 2- Dezimal, z. B. 42.25

• 3- Engineering, z. B. 3’-6.25”

• 4- Architektonisch - z. B. 3’-6 1/4”

• 5- Bruch, z. B. 42 1/4

Für metrische Einheiten wählen Sie 2 (Dezimal).
(LUNITS bezieht sich auf die Systemvariable, in der
die Art der linearen Einheiten gespeichert wird.)
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Anzahl der Dezimalstellen für LUNITS Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. Geben Sie
eine Zahl zwischen 0 und 8 ein:

• 0- 0 Dezimalstellen, z. B. 0.

• 1- 1 Dezimalstellen, z. B. 0.0

• 2- 2 Dezimalstellen, z. B. 0.00

• 3- 3 Dezimalstellen, z. B. 0.000

• 4- 4 Dezimalstellen, z. B. 0.0000

• 5- 5 Dezimalstellen, z. B. 0.00000

• 6- 6 Dezimalstellen, z. B. 0.000000

• 7- 7 Dezimalstellen, z. B. 0.0000000

• 8- 8 Dezimalstellen, z. B. 0.00000000

Diese Option wirkt sich auch auf die Genauigkeit der
Bruchdarstellung in architektonischen und Bruch
Einheiten aus:

• 0- 0 Bruchpräzision wie 1

• 1- 1/2

• 2- 1/4

• 3- 1/8

• 4- 1/16

• 5- 1/32

• 6- 1/64

• 7- 1/128

• 8- 1/256

Winkel-Einheiten-Modus Definiert den Typ der Winkel-Einheiten. Geben Sie
eine Zahl zwischen 0 und 5 ein:

• 1- Dezimalgrad, z. B. 90.0

• 2- Grad, Minuten und dezimal Sekunden, z. B.
90d0’0

• 3- Gradians, z. B. 100.00g

• 4- Bogenmaß, z. B.1.57r

• 5- Feldmaß, z. B. N 00d0’0”E

Ein Kreis hat 400 Grad. Es gibt 2 * pi Radianten (ca.
6,282) in einem Kreis. N und E in Feldmaß Einheiten
beziehen sich auf Nord und Ost. (AUNITS bezieht
sich auf die Systemvariable, in der die Art der
Winkeleinheiten gespeichert wird.)

Anzahl Dezimalstellen für Winkeleinheiten Definiert die Anzahl der Dezimalstellen. Geben Sie eine
Zahl zwischen 0 und 8 ein.
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Winkel 0 Richtung Definiert die Richtung für 0 Grad. Geben Sie einen
Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte in der
Zeichnung. Der Standardwert ist die positive x-Achse.
Sie können die Zeichnung auch mit der
OptionDrehendes BefehlsFangdrehen. ( 7.1565 on
page 4071)

Sollen Winkel im Uhrzeigersinn gemessen werden? Definiert die Richtung, in der die Winkel abgetragen
werden:

• Ja- der Winkel wird im Uhrzeigersinn
abgetragen.

• Nein- der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn
abgetragen. (Standard).

Statuszeile Menü

Rechter Mausklick auf2.502, -0.8683, 0.0000(oder andere x, y, z-Koordinaten) in die Statuszeile öffnet das folgende
Kontext-Menü: ( 7.1563) ( 7.1564 on the following page)

Kontext-Menü Beschreibung
Wissenschaftliche Lineare Einheiten Wählt wissenschaftliche Arbeitseinheiten.
Dezimale Lineare Einheiten Wählt dezimale (metrische) Arbeitseinheiten.
Engineering Lineare Einheiten Wählt Engineering Arbeitseinheiten.
Architektur Lineare Einheiten Wählt architektonische Arbeitseinheiten.
Bruch Lineare Einheiten Wählt Bruch Arbeitseinheiten.
Relativ Zeigt die relativen Koordinaten in der Statuszeile an.
Absolut Zeigt die absoluten Koordinaten in der Statuszeile an.
Aus Zeigt die Koordinaten nur an, wenn ein Punkt in der

Zeichnung eingegeben wird.
Eigenschaften Öffnet den Koordinateneingabe Bereich des Dialogs

Einstellungen. ( 7.1566 on page 4071)
Koordinaten Definiert, wie Koordinaten in der Statuszeile

angezeigt werden:

• Aktualisiere Koordinaten nur, wenn ein Punkt
gewählt wird- gleichbedeutend mit Aus.

• Koordinaten zeigen immer die Zeiger-Position
an- gleichbedeutend mit Absolut.

• Koordinaten in polarer Form für Punkte,
Entfernungen und Winkel Auswahl-
gleichbedeutend mit Relativ.

Abbildung 7.1563
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Abbildung 7.1564

Ähnliche Befehle

Einheit (7.30.8)- die Einheiten werden über einen Dialog eingestellt. NeuAss (7.21.6)- stellt Einheiten und andere Pa-
rameter für neue Zeichnungen über einen Assistenten ein. Neu (7.21.4)- erzeugt eine neue Zeichnung in imperialen
oder metrischen Einheiten.

4070



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.30. U

Abbildung 7.1565

Abbildung 7.1566
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7.30.10 SchriftFeldAkt (updatefield)

Aktualisiert Felder in ausgewählten Mtext (7.20.35) Objekten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: schriftfeldakt Menü: Werkzeuge | Felder aktualisieren... Werkzeugkasten: Neuzeichnen/Regen |
: schriftfeldakt Aufforderung in der Befehlszeile: Wählen Sie die Felder aus, die Sie aktualisieren wollen: Wählen Sie
die Textobjekte, deren Felder Sie aktualisieren möchten oder geben Sie alle ein. Drücken Sie dann die Eingabetaste,
um alle Textelemente mit Feldern zu wählen. Drücken Sie die Eingabetaste, um die Felder in den ausgewählten
MTEXT-Objekten zu aktualisieren.

Verfahren

Aktualisieren eines Feldes (1.11.23)

Ähnliche Befehle

MText (7.20.35) - platziert Absatz Text. Schriftfeld (7.12.3) - Fügt ein Schriftfeld in einen mehrzeiligen Text ein.
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7.30.11 Url (url)

Öffnet Ihren Standard-Web-Browser (kurz für ”Uniform Resource Locator”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:urlAlias:browser (7.5.19) :urlAufforderung in der Befehlszeile:URLeingeben (7.30.11)<http://bricsys.com>:(geben
Sie eine Internetadresse oder eine Web-Seite ein.)

Befehls Optionen

Option Beschreibung
URL eingeben Bestimmt eine Seite im Internet, wie zum Beispiel

www.bricsys.com. Nachdem Sie auf die Eingabetaste
gedrückt haben, öffnet Ihr Web-Browser diese Seite. URL
steht kurz für ”universal resource locator.”

Ähnliche Befehle

Browser (7.5.19)- öffnet den voreingestellten Web-Browser. OnWeb (7.22.6)- öffnet die Bricsys Home-Page in Ihrem
Web-Browser. Senden (7.20.1)- öffnet den voreingestellten e-Mail-Client und hängt die aktuelle Zeichnung an die
neue Nachricht an.
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7.31 V

7.31.1 VbaIde (vbaide)

Pro, Platinum Öffnet das VBA Bearbeitungsfenster (kurz für ”Integrierte Entwicklerumgebung für Visual Basic
für Applikationen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile:vbaide Kurztaste:Alt+F11 Alias:vba, vbaid Menü:Werkzeuge | VBA | Visual Basic für Applikationen

Werkzeugkasten:Werkzeuge | :vbaide Zeigt das folgende Fenster an: ( 7.1567 on the facing page)
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Abbildung 7.1567
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Befehls Optionen

Sehen Sie auch in der Hilfe von Microsoft für Visual Basic nach.

Ähnliche Befehle

AddInMan- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen aus,
die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten
oder nicht. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf
(7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-Makros. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA-Projekte.
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7.31.2 VbaLad (vbaload)

Pro, Platinum Lädt VBA Projekte über ein Dialogfenster (kurz für ”Visual Basic für Applikationen laden”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbalad Menü:Werkzeuge | VBA | Projekt laden :vbalad Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1568 on the next
page) Wählen Sie eine DVB-Datei aus und klicken Sie dann aufÖffnen. BricsCAD warnt Sie über die potenzielle Ge-
fahr von Makros: ( 7.1569 on the following page) Klicken Sie aufMakros aktivieren; sehen Sie beim BefehlSicherheit
(7.27.15)nach, um Details zu diesem Befehl zu erfahren. Um ein Makro in einem Projekt zu starten, verwenden Sie
den BefehlVbaAusf (7.31.6).
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Abbildung 7.1568

Abbildung 7.1569
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der DVB-Datei. (DVB-Dateien ent-

halten VBA Projekte.)
Öffnen Öffnet eine DVB-Datei.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routi-
nen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt ein .NET-Anwendung. -VbaLad (7.31.3)-
lädt VBA Projekte. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. Vba-
Ausf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA- Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA- Entwickler-
umgebung.VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA Projekte.Sicherheit (7.27.15)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel
(Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.31.3 -VbaLad (-vbaload)

Pro, Platinum Lädt VBA Projekte über die Befehlszeile (kurz für ”Visual Basic für Applikationen laden”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlzeile:-vbalad :-vbalad Aufforderung in der Befehlszeile: Öffne VBA Projekt:(Geben Sie den Pfad und den
Namen der DVB-Datei ein.) Dieser Befehl öffnet keine VBA Projekte, die in einer Zeichnung eingebettet sind, weil
beim Öffnen einer Zeichnung die mit der Zeichnung verbundenen Projekte automatisch geladen werden. Wenn Sie
den Namen einer dauerhaft geladenen DVB-Datei eingeben, sagt Ihnen BricsCAD ”Projekt ist bereits geladen”.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Öffne VBA Projekt Name der DVB-Datei. DVB sind VBA Projekt Dateien, die

ein oder mehrere VBA Makros enthalten.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routi-
nen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt ein .NET-Anwendung. VbaLad (7.31.2)-
lädt VBA- Projekte. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. Vba-
Ausf (7.31.6)und-VbaAusf- startet VBA- Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung.
VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA Projekte. Sicherheit (7.27.15)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig,
Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.31.4 VbaMan (vbaman)

Pro, Platinum Verwaltet VBA Projekte (kurz für ”Visual Basic für Applikationen Manager”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbaman Menü:Werkzeuge | VBA | Projekt Manager :vbaman Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1570 on
the next page) Wählen Sie eine Option aus und klicken Sie dann aufSchließen.

4081



7.31. V KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1570
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zeichnung Listet die Namen der zur Zeit geöffneten

Zeichnungen in BricsCAD auf: ( 7.1571 on the
following page) Wählen Sie einen Zeichnungsnamen
aus der Auswahlliste aus. Die eingebetteten Projekte
werden unter Eingebett. Projekte angezeigt, sofern
welche vorhanden.

Eingebett. Projekt Listet die Namen der eingebetteten Projekte, sofern die-
se vorhanden sind, auf.

Projekte
Name Listet die Namen der Projekte auf, die zur Zeit in Brics-

CAD geladen sind.
Platzierungs Ort Listet das Laufwerk und den Ordner von DVB-Dateien

auf.

Extrahieren Entfernt das Projekt aus der aktuellen Zeichnung. Ein
Dialogfenster wird angezeigt. ( 7.1572 on page 4085)

• Ja- das Dialogfenster Speichern unter wird
angezeigt:

• 1. Name des Projektes.
2. Klicken Sie aufSpeichern.

• Nein- löscht das Projekt aus der Zeichnung,
ohne dass diese als DVB-Datei gespeichert
wird.

• Abbrechen- der Befehl wird abgebrochen. Das
Projekt bleibt in der Zeichnung.

Einbetten Bettet ein Projekt in die aktuelle Zeichnung ein. Wenn
das Projekt neu ist und noch nicht gespeichert wurde,
wird bei dieser Option das Dialogfenster Speichern unter
angezeigt. Jede Zeichnung kann nur ein Eingebettetes
Projekt enthalten. Nachdem ein Projekt eingebettet wur-
de, steht der Knopf Einbetten nicht mehr zur Verfügung.
Um die eingebetteten Projekte zu wechseln, verwenden
Sie die OptionEntladenmit der dann das aktuelle Projekt
entfernt wird.

Neu Erzeugt ein neues VBA Projekt mit einem automatisch
generierten NamenVbaProject. Verwenden Sie die Opti-
onSpeichern als, um die DVB Projekt Datei zu speichern
und umzubenennen.

Speichern als Speichert das ausgewählte Projekt unter einem
anderen Namen. Das Dialogfenster Speichern unter
wird angezeigt:

1. Geben Sie den Dateienamen ein.

2. Klicken Sie aufSpeichern.

Laden Lädt DVB Projekt Dateien. Zeigt das Dialogfenster
Öffnen an:

1. Wählen Sie eine DVB-Datei aus.

2. Klicken Sie dann aufÖffnen.

Siehe BefehlVbaLad (7.31.2).
Entlade Entlädt das ausgewählte Projekt ohne Warnung.
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Makros Zeigt das Dialogfenster BricsCAD VBA Makro
Ausführen an:

1. Wählen Sie ein Makro aus, das gestartet
werden soll.

2. Klicken Sie aufAusführen.

Siehe BefehlVbaAusf (7.31.6).
Visual Basic-Editor Öffnet die VBA integrierte Entwicklerumgebung.

Siehe BefehlVbaIde (7.31.1).
Schließen Schließt die Dialogfenster

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten
oder nicht. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-
Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA-Projekte.

Abbildung 7.1571
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Abbildung 7.1572
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7.31.5 VbaNeu (vbanew)

Pro, Platinum Startet ein neues VBA Projekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbaneu Menü:Werkzeuge | VBA | Neues Projekt :vbaneu

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu star-
ten oder nicht. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA- Entwicklerumgebung. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf
(7.31.7)- startet VBA-Makros. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA-Projekte.
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7.31.6 VbaAusf (vbarun)

Pro, Platinum Startet, erzeugt, bearbeitet und löscht VBA Makros über ein Dialogfenster (kurz für ”Visual Basic
für Applikationen ausführen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbaausfMenü:Werkzeuge | VBA |Makros :vbaausf Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1573 on the following
page) Wählen Sie den Namen eines Makros aus und klicken Sie dann aufAusführen.
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Abbildung 7.1573

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Makro Name Listet die Namen der Makros auf, die in der Projektdatei

gefunden wurden. Wählen Sie eines zum Start aus.
Makros in Listet die Namen der geladenen Projekte in der aktuel-

len Zeichnung auf. Wählen Sie einen Linientyp aus der
Pulldown Liste.

Beschreibung Beschreibung des Makros. Sie können hier einen Text
eingeben.

Ausführen Startet das ausgewählte Makro.
Abbrechen Schließt die Dialogfenster
Einzelschritt Öffnet das Fenster der integrierten

Entwicklerumgebung. Das Makro befindet sich im
Debug-Modus, der jede Zeile des Codes einzeln
ausführt. Siehe BefehlVbaIde (7.31.1).

Bearbeiten Öffnet das Makro im Fenster der integrierten
Entwicklerumgebung. Das Makro befindet sich im
Bearbeitungsmodus. Dies erlaubt Ihnen, den Code zu
ändern. Siehe BefehlVbaIde (7.31.1).

Erstellen Erzeugt ein neues Makro. Führen Sie folgende
Schritte aus: 1. Geben Sie im FeldMakronameden
Namen für das neue Makro ein. 2. Klicken Sie
aufErstellen. 3. Beachten Sie das Fenster der
integrierten Entwicklerumgebung. Siehe
BefehlVbaIde (7.31.1).
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Löschen Löscht das Makro. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Möchten Sie das folgende Makro
wirklich löschen?- geben Sie ein J oder ein N ein.

• Ja- löscht das Makro.

• Nein- löscht das Makro nicht.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routi-
nen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden.Netla (7.21.3)- lädt ein .NET-Anwendung.Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros automatisch zu starten
oder nicht. VbaLad (7.31.2)und-VbaLad (7.31.3)- lädt VBA- Projekte. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte.
VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)- startet VBA Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die
integrierte VBA- Entwicklerumgebung. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA Projekte.
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7.31.7 -VbaAusf (-vbarun)

Pro, Platinum Startet VBA Makros über die Befehlszeile (kurz für ”Visual Basic für Applikationen ausführen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-vbaausf :-vbaausf Aufforderung in der Befehlszeile: Makro Name:(Geben Sie den Namen eines VBA
Makros ein.)

• Wenn das Makro ein Teil eines Projektes und eines Moduls ist. geben Sie den Namen in diesem Format ein:

project.module.macro

• Wenn die DVB-Datei in BricsCAD nicht geladen wird, geben Sie den Namen des Makros in diesem Format ein:

project.dvb!project.module.macro Dieser Befehl ist für die Verwendung durch Makros und Programme.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Makro Name Name des VBA Makros, das gestartet werden soll.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA- Funktionen über ein Dialogfenster. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Rou-
tinen aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt ein .NET-Anwendung. VbaLadund-
VbaLad (7.31.3)- lädt VBA- Projekte. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues
VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)- startet VBA Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA- Entwicklerum-
gebung. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA Projekte. Sicherheit (7.27.15)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel
(Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.31.8 VbaSicherheit (vbasecurity)

Pro, Platinum Abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA- Makros au-
tomatisch zu starten oder nicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbasicherheit Menü:Werkzeuge | VBA | Sicherheit :Sicherheit Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1574 on
the next page) Wählen Sie ein Security Level und klicken Sie dann aufOK. Dieser Dialog ist erforderlich, weil das Mi-
crosoft Design von VBA-Anwendungen den Einsatz zerstörerischer Codes erlaubt; dies könnte Schäden in Dateien
auf Ihrem Computer verursachen. VBA steht kurz für Visual Basic für Applikationen, dies ist eine Programmierspra-
che die man in vielen Windows-Applikationen findet.
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Abbildung 7.1574
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Very High Es dürfen nur VBA-Makros, die an vertrauenswürdigen

Speicherorten installiert sind, ausgeführt werden. Alle
anderen signierte oder unsignierte Makros sind deakti-
viert.

High Nur signierte Makros aus vertrauenswürdigen Quellen
dürfen ausgeführt werden. Nicht signierte Makros wer-
den automatisch deaktiviert.

Medium BricsCAD zeigt einen Dialog an, wenn ein VBA Makro
läuft. Im Dialog können Sie wählen, ob das Makro aus-
geführt werden soll oder nicht.

Low Alle VBA Makros laufen.

Vertrauenswürdige Quellen Optionen Beschreibung
Trusted Sources Listet die Namen der VBA Makros auf, welchen

vertraut werden kann. Dies sind die einzigen Makros,
die ausgeführt werden können, wenn die Sicherheit
auf ”Hoch” eingestellt ist. ( 7.1575 on the following
page)

Remove Löscht die ausgewählten VBA Makros aus der Liste.
Trust access to Visual Basic Project Erlaubt den Zugriff auf das Visual Basic Projekt.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu star-
ten oder nicht. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA
Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-
Makros. VbaEntf (7.31.9)- entlädt VBA-Projekte.
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Abbildung 7.1575
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7.31.9 VbaEntf (vbaunload)

Pro, Platinum Entlädt VBA Projekte (kurz für ”Visual Basic für Applikationen entladen”). Dieser Befehl ist in der
64-Bit-Version nicht verfügbar.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vbaentf :vbaentf Aufforderung in der Befehlszeile: Entlade VBA Projekt:(Geben Sie den Namen eines
VBA Projektes ein.) Um das aktuelle Projekt zu entladen, drücken Sie die Eingabetaste bei der Aufforderung ”Entlade
VBA Projekt”.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Öffne VBA Projekt Name der DVB-Datei. DVB-Dateien sind VBA Projekt Da-

teien, die ein oder mehrere VBA Makros enthalten.

Ähnliche Befehle

AddInMan (7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen
aus, die beim Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. Sicherheit (7.27.15)-
abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch) ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu star-
ten oder nicht. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA
Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)und-VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-
Makros.
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7.31.10 Ausschnt (view)

Erzeugt und setzt benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ausschnt Alias: as, ansicht Menü: Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Ansichten... : ausschnt Zeigt
den Bereich Ansichten im Dialogfenster des Zeichnungs Explorers an: ( 7.1576 on the next page) Erzeugen oder
wählen Sie eine Ansicht aus, und klicken Sie dann auf X. Drücken Sie die Taste F1 (7.29.13), um die Hilfe aufzurufen.
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Abbildung 7.1576

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuell Bestimmt die aktuelle Ansicht.
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Neu Erzeugt eine neue benannte Ansicht. Das
Dialogfenster wird geschlossen und Sie werden zu
Folgendem aufgefordert: Ansicht: ?, um gespeicherte
Ansichten aufzulisten/Speichern/Fenster - geben Sie
eine Option ein.

• ? um gespeicherte Ansichten aufzulisten:

Listet die Namen der in der Zeichnung gespeicherten
Ansichten auf. Sie werden zu Folgendem
aufgefordert: Aufzulistende Ansicht(en) <Alle
Ansichten auflisten> - geben Sie einen Namen ein,
oder drücken Sie die Eingabetaste für alle. BricsCAD
zeigt ähnlich wie folgendes an: Name der Ansicht:
Neue Ansicht1 Bereich: Model Höhe der Ansicht:
10.0830 Mitte der Ansicht: X= 0.0000 Y= 0.0000
Drücken Sie die Taste F2, um das BricsCAD
Eingabe-Protokoll-Fenster zu öffnen.

• Speichern:

Speichert den aktuellen Ansichtspunkt als benannte
Ansicht. Kehrt zum Zeichnungs Explorer zurück.

• Fenster:

Speichert den Fensterbereich als Ansicht. Sie werden
zu Folgendem aufgefordert: Erste Ecke des
Ansichtsfensters - wählen Sie einen Punkt oder
geben Sie die x,y Koordinaten ein.
Gegenüberliegende Ecke - wählen Sie einen weiteren
Punkt oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. Kehrt
zum Zeichnungs Explorer zurück.

Löschen Löscht die benannte Ansicht ohne Warnung aus der
Zeichnung.

Regen Regeneriert das aktuelle Ansichtsfenster.

Regen bei jeder Änderung Schaltet die Regeneration des aktuellen Ansichtsfens-
ters nach jeder Veränderung EIN/AUS.

Allgemein
Ansichtsname Bestimmt den Namen der Ansicht. Für das Bearbeiten

klicken Sie in das Feld.
BKS Weist der Ansicht ein gespeichertes BKS zu (siehe die

Befehle BKS (7.30.2) und EXPBKS (7.11.18)).
Hintergrund Definiert den Model Bereich Hintergrund für das

aktuelle Ansichtsfenster oder gespeicherte
Ansichten. Startet den Befehl Hintergrund (7.5.2)

Anzeige abschneiden Ermöglicht das Speichern der aktuellen Einstellung für
die abgeschnittene Anzeige von BIM Schnitt Ebenen. Kli-
cken Sie optional auf den Abwärtspfeil auf der rechten
Seite des Feldes, um eine andere Schnitt Ebene auszu-
wählen.

Layer Snapshot Legt fest, ob die aktuellen Layer-Ein/Aus Einstellungen
mit der Ansicht gespeichert werden.

Visuelle Stile Legt den visuellen Stil fest (siehe Befehl VISUELLESTILE
(7.31.23)).

Ansicht
Kamera Definiert den Kamera Punkt der Ansicht in x,y,z Koordi-

naten im visuellen perspektivischen Modus. Für das Be-
arbeiten klicken Sie in das Feld.
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Ziel Definiert den Zielpunkt der Ansicht in x,y,z Koordinaten
für den visuellen Perspektive-Modus. Für das Bearbeiten
klicken Sie in das Feld.

Perspektive Legt die Perspektive Eigenschaft einer Ansicht fest.
Wenn Ein, wird die Ansicht im visuellen
Perspektive-Modus angezeigt. Wenn Aus, wird die
Ansicht im Parallelperspektive-Modus angezeigt. In
der Zeichnung wird ein Kamera-Symbol für
perspektivische Ansichten angezeigt (siehe Befehl
KAMERA (7.8.2)).

Breite Definiert die Breite der Ansicht in aktuellen Einheiten. Für
das Bearbeiten klicken Sie in das Feld.

Höhe Definiert die Höhe der Ansicht in aktuellen Einheiten. Für
das Bearbeiten klicken Sie in das Feld.

Objektiv Länge Definiert die Länge des Objektivs der Kamera. Für das
Bearbeiten klicken Sie in das Feld.

Rollwinkel Definiert die Drehung der Kamera um die Ansichts Ach-
se. Für das Bearbeiten klicken Sie in das Feld.

Zuschneiden
Vordere Ebene Legt den Abstand zwischen dem Zielpunkt und der hin-

teren Schnittebene fest. Für das Bearbeiten klicken Sie
in das Feld.

Hintergrund Ebene Legt den Abstand zwischen dem Zielpunkt und der vor-
deren Schnittebene fest. Für das Bearbeiten klicken Sie
in das Feld.

Zuschneiden Definiert, ob die vorder und/oder die hintere
Abschnitt Ebene aktiv sind oder nicht. Klicken Sie auf
die Pfeilschaltfläche, und wählen Sie eine Option aus:

• Aus

• Vorne ein

• Hintergrund ein

• Vorne und hinten ein

Verfahren

Ansichts Explorer (1.8.10) Speichern einer Ansicht (1.8.10) Wiederherstellen einer Ansicht (1.8.10) Definieren eines
Ansichts-Hintergrundes (1.8.10) Bearbeiten eines Ansichts-Hintergrunds (1.8.10)

Ähnliche Befehle

-Ausschnt (7.31.11) - steuert benannte Ansichten über die Befehlszeile. Hintergrund (7.5.2) - definiert den Model
Bereich Hintergrund für das aktuelle Ansichtsfenster und gespeicherte Ansichten. Kamera (7.8.2) - erzeugt perspek-
tivische Ansichten. PerspektiveAnpass (7.20.7) - bringt die aktuelle Model Bereich Ansicht mit einem Hintergrund-
bild durch Auswahl von 3 oder mehr passenden Punktpaaren zur Deckung. Drucken (7.23.43) - plottet benannte
Ansichten. Umbenenn (7.26.20) - benennt Ansichten über den Zeichnungs Explorer um. Zoom (7.34.7) - verwendet
die Option Voransicht, um die vorherige Ansicht anzuzeigen. Explorer (7.11.13) - öffnet den Zeichnungs Explorer
Dialog.
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7.31.11 -Ausschnt (-view)

Erzeugt und setzt benannte Ansichten über die Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: -ausschnt Alias: -as Menü: Ansicht | Speichern/wiederherstellen Werkzeugkasten: Ansicht | : -
ausschnt Aufforderung in der Befehlszeile: Ansicht [?/LÖschen/Orthogonal/Holen/Speichern/Fenster]: Geben Sie
eine Option ein oder geben Sie eine versteckte orthographische oder isometrische Ansicht ein. Versteckte orthogo-
nale Ansichtsoptionen sind: Oben/Unten/Vorne/Hinten/Links/REchts Versteckte isometrischen Ansichtsoptionen
sind: SWiso/SOiso/NOiso/NWiso

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen der in der Zeichnung gespeicherten

Ansichten auf. Sie werden zu Folgendem
aufgefordert: Aufzulistende Ansicht(en)
[Alleansichten] <Alle Ansichten auflisten>: - geben Sie
einen Namen ein, oder drücken Sie die Eingabetaste
für alle. BricsCAD zeigt ähnlich wie folgendes an:
Name der Ansicht: Neue Ansicht1 Bereich: Model
Höhe der Ansicht: 10.0830 Mitte der Ansicht: X=
0.0000 Y= 0.0000 Drücken Sie die Taste F2 , um das
BricsCAD Eingabe-Protokoll-Fenster zu öffnen.

Löschen Löscht benannte Ansichten aus der Zeichnung. Sie wer-
den zu Folgendem aufgefordert: Zu löschende Namen
von Ansichten - geben Sie einen oder mehrere Namen
ein. Geben Sie mehrere Namen getrennt durch ein Kom-
ma ein.

Orthogonal* Ermöglicht es, in eine orthographische Ansicht zu
wechseln. Sie werden aufgefordert: Eine Option
eingeben: [OBen/Unten/Vorne/Hinten/LInks
Rechts]<Oben>: Geben Sie eine Option ein. Wenn die
Systemvariable UCSORTHO (??) EIN-geschaltet ist,
wird das zugehörige orthographische BKS
automatisch wiederhergestellt.

Wiederherstellen Stellt eine benannte Ansicht wieder her. Sie werden zu
Folgendem aufgefordert: Wiederherzustellende Ansicht
- geben Sie den Namen einer Ansicht ein.

Speichern Speichert den aktuellen Ansichtspunkt als benannte An-
sicht. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: Ansicht
speichern unter - geben Sie einen Namen ein.

Fenster Speichert den Fensterbereich als Ansicht. Sie werden zu
Folgendem aufgefordert: Erste Ecke des Ansichtsfens-
ters - wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y Ko-
ordinaten ein. Gegenüberliegende Ecke - wählen Sie ei-
nen weiteren Punkt, oder geben Sie die x,y Koordinaten
ein.

* Die Ausrichtung der orthographischen und isometrischen Ansichten basiert auf das Koordinatensystem, das
durch die Systemvariable UCSBASE (??) festgelegt ist , das standardmäßig auf das WKS (Weltkoordinatensys-
tem) festgelegt ist. Wenn eine der orthographischen oder isometrischen Ansichten wiederhergestellt wird, zoomt
BricsCAD auf die Grenzen im aktuellen Ansichtsfenster.
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Ähnliche Befehle

Ausschnt (7.31.10) - steuert benannte Ansichten über den Zeichnungs Explorer. PerspektiveAnpass (7.20.7) -
bringt die aktuelle Model Bereich Ansicht mit einem Hintergrundbild durch Auswahl von 3 oder mehr passenden
Punktpaaren zur Deckung. Drucken (7.23.43) - plottet benannte Ansichten. Umbenenn - benennt Ansichten über
den Zeichnungs Explorer um. Zoom (7.34.7) - verwendet die Option Voransicht, um die vorherige Ansicht anzuzei-
gen.
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7.31.12 GrundAns (viewbase)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt assoziative orthographische und isometrische
Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: grundans Menü: Model | Zeichnungs Ansichten | Erzeuge Zeichnungs Ansichten Werkzeugkasten:

Zeichnungs Ansichten | Multifunktionsleiste: Beschriften | Zeichnungs Ansichten | Erzeuge Zeichnungs An-

sichten : grundans Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen oder [Gesamt/Voreinstellungen] <Ge-
samt>: Wählen Sie einen oder mehrere 3D Volumenkörper oder drücken Sie die Eingabetaste, um das gesamte
Modell zu wählen oder wählen Sie die Option Voreinstellungen. Neuen oder bestehenden Layout Namen einge-
ben, um ihn aktuell zu setzen <LayoutName>: Drücken Sie die Eingabetaste, um das aktuelle Layout zu akzep-
tieren, oder geben Sie den Namen eines neuen oder bestehenden Layouts ein. Wähle Position für Basisansicht
[Skalierung/UnsichtbarTangente/Ausrichtung/Projektion/Isometrisch/Wählen] <Abbrechen>: Klicken Sie, um die
Hauptansicht zu positionieren oder rechte Maustaste, um den Befehl abzubrechen. Position für projizierte An-
sicht wählen [Fertig] <Fertig>: Bewegen Sie den Cursor nach links, rechts, über oder unter die Basisansicht, um
eine orthographische Ansicht zu erstellen; bewegen Sie den Cursor diagonal in Bezug auf die Basis Ansicht, um ei-
ne isometrische Ansicht zu erstellen; klicken Sie, um die Ansichten zu positionieren oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um das Positionieren von Ansichten zu beenden.

ANMERKUNG Die Systemvariable GENERATEASSOCVIEWS (??)
steuert, ob GRUNDANS 2D-Ansichten erzeugt, die
dauerhaft mit dem Quell-3D-Modell verknüpft sind.
Wenn GENERATEASSOCIVIEWS eingeschaltet ist,
werden assoziative Bemaßungen automatisch
aktualisiert, wenn das 3D-Modell geändert wird.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Objekte wählen Ermöglicht die Zusammenstellung einer Auswahlmenge

von Objekten, die in den Prozess einbezogen werden sol-
len. Drücken Sie wiederholt die Tab-Taste, um durch die
Objekte auf verschiedenen Schachtelungsebenen zu ite-
rieren.
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Voreinstellungen Ermöglicht eine Voreinstellung auszuwählen, die die
Anzahl der generierten Zeichnungs Ansichten und
deren Platzierung im Layout definiert. Die gewählte
Einstellung wird durch die Systemvariable
DRAWINGVIEWPRESET gespeichert. Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.1577 on page 4106) Klicken Sie auf die
Schaltfläche Voreinstellung, um eine Voreinstellung
auszuwählen. Die Optionen sind:

• Keine

• Architektur Ansichten: Generiert die Ansichten
Vorn, Rechts, Hinten, Links (Ansichten) und
Oben (Plan) und 3 Schnitt Ansichten: zwei
horizontale Schnitte (Pläne) und 1 Vertikal
Schnitt.

• Mechanical Ansichten: Erzeugt drei
Standardansichten: Vorne, Oben und Links
(erste Winkelprojektion) oder Rechts (dritte
Winkelprojektion). Das Layout wird durch den
Projektions Typ gesteuert: Der aktuelle
Projektionstyp wird durch die Systemvariable
PROJECTIONTYPE gespeichert.

Klicken Sie auf die Option Ansichts Maßstab, und
wählen dann einen Maßstab aus. Die verfügbaren
Maßstäbe werden mit dem Befehl
MSTABLISTEBEARB (7.27.7) bearbeitet. ( 7.1578 on
page 4106)

Skalieren Legt die Skalierungseigenschaft der Papierbereich
Ansichtsfenster für die verschiedenen Ansichten
fest. Sie werden aufgefordert: Ansichts Skalierung
anpassen [4/9/5/10/Standard/Benutzerdefiniert]
<4>: Wählen Sie eine Option:

• 4 ansichten einpassen: Die Skalierung wird
angepasst, um vier orthogonale Ansichten
einzupassen: Vorn (*), Oben, Links, Rechts.

• 9 ansichten einpassen: Die Skalierung wird
eingestellt, um 5 orthogonale Ansichten und 4
isometrische Ansichten einzupassen.

• 5 ansichten einpassen: Die Skalierung wird
angepasst, um 5 orthogonale Ansichten
einzupassen: Vorn (*), Oben, Links, Rechts,
Hinten.

• 10 ansichten einpassen: Die Skalierung wird
eingestellt, um 6 orthogonale Ansichten und 4
isometrische Ansichten einzupassen.

• Standard Skalierung: Zeigt die Maßstab Liste
wie vom Befehl MSTABLISTEBEARB (7.27.7)
definiert. Wählen Sie einen Maßstab in der
Liste.

• Benutzerdefiniert: Fordert Sie auf, in der
Befehlszeile eine Skalierung einzugeben.

(*) Die Vorderansicht (Basisansicht) wird von der
Option Orientierung (7.31.12) definiert.
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Verdeckte Linien Ermöglicht die Steuerung der Erzeugung von
verdeckten Linien. Verdeckte Linien werden auf dem
Layer BM_Hidden erzeugt. Sie werden aufgefordert:
Unsichtbare Linien in einfachen Ansichten aktivieren?
[Ja/Nein] <Ja>: Wählen Sie eine Option.

Tangenten Linien Legt fest, ob Tangentenkanten zwischen tangentialen
Flächen erstellt werden oder nicht. Sichtbare
Tangentenkanten werden auf dem Layer
BM_Tangent_Visible erzeugt. Verdeckte
Tangentenkanten werden auf dem Layer
BM_Tangent_Hidden erzeugt. Sie werden
aufgefordert: Aktiviere Tangenten Kanten für Basis
Ansichten? [Ja/Nein] <Nein>: NEIN: ( 7.1579 on
page 4107) Ja: ( 7.1580 on page 4107) Tangente
Kanten werden immer für isometrische Ansichten
erzeugt. Frieren Sie die Anzeige der
BM_Tangent_Visible Layer ein oder tauen Sie diese,
um die Tangentenkanten in isometrischen Ansichten
ein- bzw. auszublenden. ( 7.1581 on page 4107)

Ausrichtung Definiert die Hauptansicht. Dreht das 3D-Modell, so
dass die Hauptansicht auf die vertikale
Projektionsebene (V.P.) projiziert wird. ( 7.1582 on
page 4108) Sie werden aufgefordert: Ausrichtung
wählen
[Vorne/Hinten/Links/Rechts/Oben/Unten/Aktuell]
<Vorne>: Wählen Sie die Basisansicht.

Projektions Typ Definiert das Layout der Ansichten. Sie werden
aufgefordert: Art der Projektion wählen [Erste/Dritte]
<Erste>: Ersten Winkel oder europäische Projektion:
( 7.1583 on page 4109)( 7.1584 on page 4109) Dritter
Winkel oder amerikanische Projektion: ( 7.1585 on
page 4110)( 7.1586 on page 4110) Die
Standard-Projektion hängt vom Wert der
Systemvariablen MEASUREMENT (??) ab:

• 0 (Imperial): Dritter Winkel Projektion.

• 1 (Metrisch): Erster Winkel Projektion.

Isometrische Geometrie Legt den Stil für die isometrischen Ansichten fest:
Gerenderte 3D-Ansichten oder 2D-Zeichnung. Sie
werden aufgefordert: Erstellen isometrischer
Ansichten als [2D/3D] <2D>:

• 2D: Die isometrischen Ansichten sind
2D-Zeichnungen. ( 7.1602 on page 4128)

• 3D: Die isometrischen Ansichten sind 3D
Volumenkörper. Die Ansichtsfenster verwenden
den Konzeptionellen visuellen Stil. ( 7.1600 on
page 4127) Optional können Sie einen anderen
visuellen Stil (7.31.23) für das Ansichtsfenster
in der Eigenschaften Leiste wählen. ( 7.1619
on page 4148)
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Wählen Ermöglicht die Auswahl zusätzlicher Objekte, die
aufgenommen oder entfernt werden sollen. Drücken
Sie wiederholt die Tab-Taste, um durch die Objekte
auf verschiedenen Verschachtelungsebenen zu
iterieren, was die Auswahl von Volumenkörpern in
verschachtelten Komponenten ermöglicht. Sie
werden aufgefordert: Zum Satz hinzuzufügende
Objekte auswählen oder [Entfernen/Gesamt/Layout]
<Layout>: Wählen Sie Objekte, um sie den
Zeichnungs Ansichten hinzuzufügen oder wählen Sie:

• Entfernen: Wählen Sie Objekte, die aus den
Zeichnungs Ansichten entfernt werden sollen

• Gesamtes Modell: Alle Objekte aus dem Model
Bereich werden in Zeichnungs Ansichten
enthalten sein

• Layout: Öffnet das vorherige Layout mit
aktualisierten Zeichnungs Ansichten

Position für projizierte Ansicht wählen Abhängig von der Position des Cursors in Bezug auf
die Basisansicht können eine von fünf orthogonalen
Ansichten (oben, links, rechts, hinten und unten) und
vier isometrische Ansichten eingefügt werden. Die
Ansichten werden automatisch ausgerichtet.
Drücken Sie die Strg-Taste, um die Ausrichtung
ein-/auszuschalten. Wenn Tipps (1.3.2) = EIN in der
Statusleiste (1.3.2), zeigt das Tipps Widget den
aktuellen Status der Ansichtsausrichtung an:
( 7.1590 on page 4112)

• Ausrichtung EIN: Die Ansichten richten
sich nach der Basisansicht aus.

• Ausrichtung AUS: Ansichten können frei
eingefügt werden.

Fertig Schließt den Befehl.

Ähnliche Befehle

Abflach (7.12.9) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörpern im Model Bereich. MvSet-
up (7.20.40) - erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; passt Papier Bereich Ansichtsfenster an, dreht und
skaliert diese. Im Modellbereich erstellt der Befehl ein Rechteck, das einem Blatt Papier mit Bezug auf einen festge-
legten Maßstab entspricht. Solprofil (7.27.41) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Volumenkörpers
im Layout Ansichtsfenster. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem grö-
ßeren Maßstab. AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu
definieren. AnsBear (7.31.15) - ermöglich das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit von verdeckten Kanten in
Zeichnungsansichten festzulegen. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten
und Schnitten, die durch GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich
der Zeichnung oder in eine neue Zeichnung. AnsProj (7.31.17) - generiert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer
vorhandenen Zeichnungs Ansicht. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-
Zeichnungsansicht, die mit dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil
(7.31.19) - ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt (7.31.21)
- aktualisiert eine Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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Abbildung 7.1577

Abbildung 7.1578
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Abbildung 7.1579

Abbildung 7.1580

Abbildung 7.1581

4107



7.31. V KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1582
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Abbildung 7.1583

Abbildung 7.1584
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Abbildung 7.1585

Abbildung 7.1586
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Abbildung 7.1587

Abbildung 7.1588
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Abbildung 7.1589

Abbildung 7.1590
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7.31.13 AnsDetail (viewdetail)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt eine Detailansicht eines Schnitts einer Standard
generierten Zeichnung in einem größeren Maßstab.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansdetail Menü: Ansicht | Zeichnungs Ansichten | Detail Ansicht Werkzeugkästen: Zeichnungs An-

sichten | Detail Schnitt Typen | Multifunktionsleiste: Beschriften | Zeichnungs Ansichten | :
ansdetail Aufforderung in der Befehlszeile: Zeichnungs Ansicht wählen: Klicken Sie in eine Zeichnungsansicht. Die
Ansichtsfenster werden hervorgehoben, wenn sich der Cursor innerhalb ihrer Grenzen bewegen. Detail-Zentrum
definieren oder wählen Sie den Umgrenzungs Typ [Zirkulär/Rechteckig] <Zirkulär>: Geben Sie einen Punkt ein: die-
ser Punkt ist der Mittelpunkt der Detailansicht. Radius der Detail Ansicht wählen: Geben Sie einen Punkt ein oder
geben Sie einen Wert ein, um den Radius des Ansichtsfenster der Detailansicht zu definieren. Position für die Detail
Ansicht wählen [Skalieren] <Abbrechen>: Geben Sie einen Punkt ein, um die Detailansicht zu positionieren. Wähle
Option [Skalieren/verdeckteLinien/Tangente/anKer/Beschriftung/Umgrenzung/Modell] <Abbrechen>: Wählen Sie
eine Option oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl abzuschließen.)

ANMERKUNG Die Systemvariable GENERATEASSOCVIEWS (??)
steuert, ob GRUNDANS 2D-Ansichten erzeugt, die
dauerhaft mit dem Quell-3D-Modell verknüpft sind.
Wenn GENERATEASSOCIVIEWS eingeschaltet ist,
werden assoziative Bemaßungen automatisch
aktualisiert, wenn das 3D-Modell geändert wird.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zirkulär Erstellt eine kreisförmige Begrenzung. (Die Option Um-

grenzung in der abschließenden Eingabeaufforderung
ermöglicht die Grenze zu rechteckig zu wechseln.) Sie
werden aufgefordert: Radius der Detail Ansicht wählen:
Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein.

Rechteckig Erstellt eine rechteckige Begrenzung. (Die Option Um-
grenzung in der abschließenden Eingabeaufforderung
ermöglicht die Grenze zu kreisförmig zu wechseln.) Sie
werden aufgefordert: Radius der Detail Ansicht wählen:
Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie einen Wert ein.
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Skalierung Standardmäßig ist der Maßstab des
Detail-Ansichtsfenster das Doppelte des
Ursprünglichen Maßstabs. Sie werden aufgefordert:
Ansichts Skalierung anpassen
[Standard/Benutzerdefiniert/Relativ] <Standard
Skalierung>:

• Standard Skalierung: Wählen Sie einen
Standard-Maßstab in der Liste. Die
Maßstabs-Liste kann mit dem Befehl
MSTABLISTEBEARB (7.27.7) bearbeitet
werden.

• Benutzerdefiniert: Ermöglicht es, einen
benutzerdefinierten Skalierungsfaktor
anzugeben. Wie werden aufgefordert:
Skalierung eingeben <1.000000>: Geben Sie
einen Skalierungsfaktor ein.

• Relative benutzerdefinierte Skalierung:
Berechnet den Skalierungsfaktor in Bezug auf
die Skalierung der Quellansicht. Sie werden
aufgefordert: Skalierung eingeben <2.000000>
Geben Sie eine Zahl ein. Der Skalierungsfaktor
der Quellansicht wird mit dieser Zahl
multipliziert.

Verdeckte Linien Ermöglicht die Steuerung der Anzeige von verdeckten
Linien. Sie werden aufgefordert: Verdeckte Linien
anzeigen [Ja/Nein/Übergeordnet]:

• Ja: Zeigt verdeckte Linien an. Wenn die Layer
BM_Ortho_Hidden und
BM_Isometric_Hiddenaus oder gefrorensind,
werden verdeckte Linien nicht angezeigt.

• Nein: Verdeckte Linien werden unterdrückt.

• Übergeordnet: Erbt die verdeckte Linien
Anzeige von der übergeordneten Ansicht.

Tangenten Linien Ermöglicht das Steuern der Anzeige von tangentialen
Kanten zwischen einer flachen und einer
gekrümmten Fläche (z. B. eine abgerundete Kante).
Sie werden aufgefordert: Tangenten Linien anzeigen
[Ja/Nein]:

• Ja: Tangenten Linien werden angezeigt. Dies ist
die Standardeinstellung.

• Nein: Tangenten Linien werden unterdrückt.
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Anker Steuern wie die Detail-Ansicht im Ansichtsfenster in
einer Update-Operation zu positionieren sind, wenn
die Grenzen (= Umgrenzungs-Box) der 3D-Geometrie
geändert wurde. Sie werden aufgefordert: Verankere
Ansicht im Papier Bereich? [Ja/Nein]:

• Ja: Die Mitte des Ansichtsfensters ist
verankert. Die Größe des Ansichtsfenster
wächst oder schrumpft um seinen Mittelpunkt.

• Nein: Die Position der unveränderten Geometrie
ist fest. Dies ist das Standardverhalten.

Die Systemvariable AUTOVPFITTING (??) steuert, ob
die Größe des Ansichtsfensters automatisch
angepasst wird, um die aktuellen Grenzen der
3D-Geometrie anzupassen. Standardmäßig ist
AUTOVPFITTING = EIN.

Beschriftung Steuert die Beschriftungen für die Detail-Ansicht. Sie
werden aufgefordert: Beschriftung wählen
[Kennung/Beschriftung]:

• Kennung: Sie werden Sie aufgefordert, die
Ansicht Detail-ID anzugeben: Spezifiziere
Kennung <A>: Geben Sie einen Namen für die
Detail-Ansicht ein.

• Beschriftung: Sie werden aufgefordert, zu
definieren ob die Detail-Ansichtsbeschriftung
angezeigt werden soll oder nicht. Ansichts
Beschriftung anzeigen [Ja/Nein]:

Umgrenzung Steuert die Umgrenzung, ob die Detail-Ansicht:
Kreisförmig oder rechteckig ist. Sie werden
aufgefordert: Detail Grenze [Rechteckig/Zirkulär]:
Wählen Sie eine Option.

Modell Kanten Steuert, ob eine Verbindungslinie zwischen der
Detail-Ansicht und der Detail-Umgrenzung in der
übergeordneten Ansicht gezeichnet wird. Sie werden
aufgefordert: Modell Kanten Typ
[Grenze/Verbindung]: Wählen Sie eine Option.

Bearbeitung mit Griffen

Detailansichten können mit Griffen bearbeitet werden. 6 Griffe werden anzeigen: ( 7.1591 on the following page) 1.
Steuert die Position des Bezeichners 2. Steuert die Position des Schnitt Details. 3. 4 Griffe erlauben die Größe der
Detail-Umgrenzung zu steuern.
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Abbildung 7.1591

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten
und Schnitten, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model Bereich der Zeichnung erzeugt wurden.
AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren.
AnsBear (7.31.15) - ermöglicht das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit von verdeckten Kanten in Zeich-
nungsansichten festzulegen. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten und
Schnitten, die durch GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich der
Zeichnung oder in eine neue Zeichnung. AnsProj (7.31.17) - generiert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer
vorhandenen Zeichnungs Ansicht. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-
Zeichnungsansicht, die mit dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil
(7.31.19) - ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt (7.31.21)
- aktualisiert eine Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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7.31.14 AnsDetailStil (viewdetailstyle)

Erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansdetailstil Menü: Ansicht | Zeichnungs Ansichten | Detail Stil Werkzeugkasten: Zeichnungs An-

sichten | Multifunktionsleiste: Model | Ansichten | : ansdetailstil Zeigt den Ansichts Detail Stile Abschnitt
im Zeichnungs Explorer an: ( 7.1592 on the next page)
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Abbildung 7.1592
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen neuen Ansicht Detail Stil als eine Kopie des
aktuell ausgewählten Stils.

Kennung Definiert die Eigenschaften des Ansicht Detail
Bezeichners. ( 7.1593)

Symbol Definiert die Eigenschaften des Symbols. ( 7.1594 on
the next page)

Umgrenzung Definiert die Eigenschaften der Detail Ansichtsfenster
Grenze. ( 7.1595 on the following page)

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem
größeren Maßstab. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-Zeichnungsansicht,
die mit dem Befehl GRUNDANS (7.31.12) in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil (7.31.19) -
ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben.

Abbildung 7.1593

4119



7.31. V KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1594

Abbildung 7.1595
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7.31.15 AnsBear (viewedit)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erlaubt das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit
von verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten festzulegen. Der Befehl kann nur im Papier Bereich verwendet wer-
den.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansbear Menü: Model | Zeichnungs Ansichten | Ansicht bearbeiten Werkzeugkasten: Zeichnungs

Ansichten | Multifunktionsleiste: Beschriftung | Zeichnungs Ansichten | Ansicht bearbeiten : ansbear Auf-
forderung in der Befehlszeile: Zeichnungs Ansichten wählen [Alle] <Alle>: Klicken Sie in einem oder mehreren Zeich-
nungs Ansichtenfenster, drücken Sie dann die EINGABETASTE. Die nächste Eingabeaufforderung hängt vom ausge-
wählten Ansichts Typ ab. Wenn verschiedene Ansichtstypen ausgewählt sind, sind nur die gemeinsamen Optionen
verfügbar. Standard Ansichten: Wähle Option [Skalieren/verdeckteLinien/Tangente/anKer/Geometrie/Wählen*] <Ab-
brechen>: Wählen Sie eine Option. Schnitt Ansichten: Wähle Option [Skalieren/verdeckteLinien/Tangente/anKer/Geometrie/Beschriftung/TIefe/Projektion]
<Abbrechen>: Wählen Sie eine Option. Detail Ansichten: Wähle Option [Skalieren/verdeckteLinien/Tangente/anKer/Beschriftung/Umgrenzung/Modell]
<Abbrechen>: Wählen Sie eine Option. * Diese Option ist verfügbar, wenn nur eine einzelne Ansicht ausgewählt ist.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Skalieren Ermöglicht das Ändern der Eigenschaft der

Skalierung (Standard oder benutzerdefinierte
Skalierung) eines Zeichnungs Ansichtsfensters.
Aufforderung in der Befehlszeile: Ansichts Skalierung
anpassen [Skalierung/Benutzerdefiniert]:

• Standard Skalierung: Geben Sie eine
Skalierungs Zahl ein, drücken Sie dann die
EINGABETASTE oder wählen Sie eine
Standard-Skalierung im Kontext Menü.

• Benutzerdefiniert: Geben Sie einen Wert in der
Befehlszeile ein, und drücken Sie die
EINGABETASTE.

Verdeckte Linien Ermöglicht die Steuerung der Sichtbarkeit von
verdeckten Kanten. Aufforderung in der Befehlszeile:
Verdeckte Linien anzeigen [Ja/Nein]:

• Ja: Zeigt verdeckte Kanten in den ausgewählten
Zeichnungs Ansichten an. Wenn die
BM_Ortho_Hidden und BM_Isometric_Hidden
Layer AUS oder gefroren sind, werden
verdeckte Kanten nicht angezeigt.

( 7.1596 on page 4125)

• Nein: Schaltet die Darstellung von verdeckten
Kanten in den ausgewählten Zeichnungs
Ansichten aus.

( 7.1597 on page 4126)
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Tangenten Linien Ermöglicht das Steuern der Anzeige von tangentialen
Kanten zwischen einer flachen und einer
gekrümmten Fläche (z. B. eine abgerundete Kante).
Sie werden aufgefordert: Tangenten Linien anzeigen
[Ja/Nein]:

• Ja: Tangenten Linien werden angezeigt. Dies ist
die Standardeinstellung. ( 7.1617 on
page 4147)

• Nein: Tangenten Linien werden unterdrückt.
( 7.1618 on page 4148)

Anker Steuert wie die Ansicht im Ansichtsfenster in einer
Update-Operation zu positionieren ist, wenn die
Grenzen (= Umgrenzungs-Box) der 3D-Geometrie
geändert wurden. Sie werden aufgefordert:
Verankere Ansicht im Papier Bereich? [Ja/Nein]:

• Ja: Die Mitte des Ansichtsfensters ist
verankert. Die Größe des Ansichtsfensters
wächst oder schrumpft um seinen Mittelpunkt.

• Nein: Die Position der unveränderten Geometrie
ist fest. Dies ist das Standardverhalten.

Die Systemvariable AUTOVPFITTING (??) steuert, ob
die Größe des Ansichtsfensters automatisch
angepasst wird, um die aktuellen Grenzen der
3D-Geometrie anzupassen. Standardmäßig ist
AUTOVPFITTING = EIN.

Geometrie Definiert, wie die Geometrie angezeigt wird: 3D oder
2D. Sie werden aufgefordert: Geometrie Typ wählen
[2D/3D]:

• 3D: Die Geometrie ist 3D. Der Konzeptionelle
visuelle Stil wird verwendet. ( 7.1600 on
page 4127) Optional können Sie einen anderen
visuellen Stil für das Ansichtsfenster in der
Eigenschaften Leiste wählen. ( 7.1619 on
page 4148)

• 2D: Geometrie ist 2D. ( 7.1602 on page 4128)
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Wählen Wählen erlaubt es, zusätzliche Objekte
hinzuzugefügen oder aus der Gruppe zu entfernen.
Diese Option ist verfügbar, wenn nur eine einzelne
Ansicht ausgewählt ist. Der Befehl GRUNDANS
(7.31.12) erzeugt eine Gruppe von verknüpften
Ansichten; Änderungen an einer Ansicht einer
solchen Gruppe werden auch für die anderen
Mitglieder übernommen. Drücken Sie wiederholt die
Tabulatortaste, um durch die Objekte auf
verschiedenen Verschachtelungsebenen zu iterieren,
was die Auswahl von Volumenkörpern in
verschachtelten Komponenten ermöglicht. Sie
werden aufgefordert: Zum Satz hinzuzufügende
Objekte auswählen oder [Entfernen/Gesamt/Layout]
<Layout>: Wählen Sie Objekte, um sie den
Zeichnungs Ansichten hinzuzufügen oder wählen Sie:

• Entfernen: Wählen Sie Objekte, die aus den
Zeichnungs Ansichten entfernt werden sollen

• Gesamtes Modell: Alle Objekte aus dem Model
Bereich werden in Zeichnungs Ansichten
enthalten sein

• Layout: Öffnet das vorherige Layout mit
aktualisierten Zeichnungs Ansichten

Beschriftung Steuert die Beschriftung für die Detail-Ansicht oder
die Schnitt-Ansicht. Sie werden aufgefordert:
Beschriftung wählen [Kennung/Beschriftung]:

• Kennung: Sie werden aufgefordert, die Ansicht
Detail-ID anzugeben: Spezifiziere Kennung <A>:
Geben Sie einen Namen für die Detail-Ansicht
ein.

• Beschriftung: Sie werden aufgefordert zu
definieren, ob die Detail-Ansichtsbeschriftung
angezeigt werden soll oder nicht. Ansichts
Beschriftung anzeigen [Ja/Nein]: Wählen Sie
eine Option.

Tiefe Legt die Ansichts Tiefe einer Schnitt Ansicht fest. Sie
werden aufgefordert: Wähle Tiefen Modus
[Vollständig/Benutzerdefiniert]:

• Vollständig: Die Ansichtstiefe wird bis zu den
Grenzen des Modells festgelegt (= maximale
Ansichtstiefe).

• Benutzerdefiniert: Erlaubt es, die Ansichtstiefe
zu begrenzen. Sie werden aufgefordert: Tiefen
Abstand eingeben: Geben Sie einen positiven
Wert ein, und drücken Sie die Eingabetaste oder
stellen Sie die Ansichtstiefe mit Ihrem
Zeigegerät dynamisch ein: Eine Linie, die die
Ansichtstiefe anzeigt, wird dynamisch
dargestellt. Klicken Sie auf einen Punkt.
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Projektion Der Befehl fordert Sie auf: Projektions Methode
wählen [Normal/Orthogonal]: Wählen Sie die
gewünschte Methode:

• Normal: Erstellt den Schnitt als eine
Vereinigung von Projektionen für alle
schneidenden Regionen (jedes Segment einer
Schnitt Polylinie) in seiner Normalenrichtung.

• Orthogonal: Erstellt den Schnitt in der
Normalenrichtung der ersten Schnitt Region
(erstes Segment der Schnitt Polylinie).

Umgrenzung Steuert die Umgrenzung, wenn es sich um eine
Detail-Ansicht handelt: Kreisförmig oder rechteckig
Sie werden aufgefordert: Detail Umgrenzung
[Rechteckig/Zirkulär]: Wählen Sie eine Option.

Modell Kanten Steuert, ob eine Verbindungslinie zwischen der
Detail-Ansicht und der Detail-Umgrenzung in der
übergeordneten Ansicht gezeichnet wird. Sie werden
aufgefordert: Modell Kanten Typ
[Grenze/Verbindung]: Wählen Sie eine Option.

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten
und Schnitten, die durch GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) aus dem Model Bereich der Zeichnung
erzeugt wurden. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem größeren Maß-
stab. AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren.
AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch GRUND-
ANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich der Zeichnung oder in eine neue
Zeichnung. AnsProj (7.31.17) - generiert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer vorhandenen Zeichnungs An-
sicht. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-Zeichnungsansicht, die mit
dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil (7.31.19) - ermöglicht es, das
visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt (7.31.21) - aktualisiert eine Auswahl
von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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Abbildung 7.1596
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Abbildung 7.1597

Abbildung 7.1598
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Abbildung 7.1599

Abbildung 7.1600
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Abbildung 7.1601

Abbildung 7.1602
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7.31.16 AnsExport (viewexport)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Exportiert den Inhalt von Zeichnungsansichten, die durch
GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erzeugt wurden, in den Model Bereich der Zeichnung oder in eine
neue Zeichnung. Dieser Befehl kann nur im Papier Bereich verwendet werden.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansexport Menü: Ansicht | Zeichnungs Ansichten | Exportiere Zeichnungs Ansichten Werkzeugkas-

ten: Ansicht | Zeichnungs Ansichten | Multifunktionsleiste:Model | Ansichten | : ansexport Aufforderung in
der Befehlszeile: Zeichnungs Ansichten wählen [Alle] <Alle Ansichten>: Wählen Sie Ansichten oder drücken Sie die
EINGABETASTE, um alle Ansichten zu exportieren. Zeichnungs Ansichten wählen [Alle] <Alle Ansichten>: Wählen
Sie weitere Ansichten oder drücken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu beenden. Ziel wählen [Zwischen-
ablage/Datei/Model] <Model Bereich>: Wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Zeichnungs Ansichten Klicken Sie in ein Papier Bereich Ansichtsfenster. Die

ausgewählten Ansichtsfenster werden in gestrichelten
Linien dargestellt.

Alle Ansichten Alle Ansichtsfenster im aktuellen Layout werden expor-
tiert.

Ziel wählen Ermöglicht es, das Ziel für den Ansicht Export anzuge-
ben.

Zwischenablage Exportiert die ausgewählte(n) Ansicht(en) in die
Zwischenablage. Erlaubt es die Ansicht(en) in einer
anderen Zeichnung Einzufügen (7.23.9).

Datei Zeigt einen Datei Dialog an. Geben Sie einen Namen
in das Feld Dateiname ein und drücken Sie dann die
Schaltfläche Speichern.

Model Bereich Entferne exportierte Ansichten? [Ja/Nein] <Nein>:
Wählen Sie eine Option.

• Ja: Ansichtsfenster exportierter Ansichten
werden aus dem Layout entfernt.

• Nein: Ansichtsfenster exportierter Ansichten
bleiben im Layout erhalten.

Der Model Bereich wird angezeigt. Position für
exportierte Ansichten wählen: Geben Sie einen Punkt
ein.

Ähnliche Befehle

Abflach (7.12.9) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörpern im Model Bereich. Solprofil
(7.27.41) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster. Grund-
Ans (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Stan-
dard Ansichten eines 3D-Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert den In-
halt von generierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model
Bereich der Zeichnung erzeugt wurden. AnsBear (7.31.15) - ermöglicht das Ändern des Maßstabs und die Sichtbar-
keit von verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten festzulegen. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht
einer generierten Ansicht in einem größeren Maßstab. AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von
Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren. AnsProj (7.31.17) - generiert zusätzliche projizierte Ansichten
aus einer vorhandenen Zeichnungs Ansicht. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer
Standard-Zeichnungsansicht, die mit dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. Ans-
SchnittStil (7.31.19) - ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt
(7.31.21) - aktualisiert eine Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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7.31.17 AnsProj (viewproj)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt zusätzliche projizierte Ansichten aus einer be-
stehenden Zeichnungs Ansicht.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansprojMenü:Ansicht | ZeichnungsAnsichten | Projiezierte AnsichtenWerkzeugkasten:Zeichnungs

Ansichten | Multifunktionsleiste: Model | Ansichten | : ansproj Aufforderung in der Befehlszeile: Wähle
Zeichnungs Ansicht: Klicken Sie in eine vorhandene Zeichnung Ansicht. Position für projizierte Ansicht wählen
[Isometrisch] <Abbrechen>: Positionieren Sie die Projektionsansichten mit Bezug auf die vorhandene Zeichnungs-
ansicht. Klicken Sie rechts, um das Platzieren weiterer projizierter Ansichten abzubrechen. Es können 4 orthogonale
und 4 isometrische Ansichten aus einer vorhandenen Zeichnungs Ansicht generiert werden.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Position für projizierte Ansicht wählen Abhängig von der Position des Cursors in Bezug auf die

Basisansicht kann eine von fünf orthogonalen Ansich-
ten (oben, links, rechts, rechts, hinten und unten) und
vier isometrischen Ansichten eingefügt werden. Die An-
sichten werden automatisch ausgerichtet. Drücken Sie
die Strg-Taste, um die Ausrichtung ein-/auszuschalten.
Wenn Tipps (1.3.2) = EIN in der Statusleiste (1.3.2), zeigt
das Tipps Widget den aktuellen Status der Ansichtsaus-
richtung (7.31.12) an:

Isometrische Geometrie Legt das Format für isometrische Ansichten fest. Sie
werden aufgefordert: Erstelle isometrische Ansichten
als [3D ansichten / 2D ansichten] <2D>: Folgende
Optionen stehen zur Verfügung:

• 2D Ansichten: Isometrische Ansichten werden
als 2D Projektion der 3D Geometrie erstellt.
Stellt die Anzeige des Layer
BM_Isometric_Hidden auf Anzeigen von
verdeckten Linien als gestrichelte Linien.
( 7.1603 on the facing page)

• 3D Ansichten: Isometrische Ansichten zeigen
die 3D-Geometrie. Die Einstellungen des
Ansichtsfensters Visuelle Stile steuert, wie
isometrische Ansichten angezeigt werden.
( 7.1604 on the next page)

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12)- erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten
und Schnitten, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model Bereich der Zeichnung erzeugt wurden.
AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem größeren Maßstab. AnsDetailStil
(7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren. AnsBear (7.31.15)
- ermöglicht das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit von verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten fest-
zulegen. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch
GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich der Zeichnung oder in eine
neue Zeichnung. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-Zeichnungsansicht,
die mit dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil (7.31.19) - ermöglicht
es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt (7.31.21) - aktualisiert eine
Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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Abbildung 7.1603

Abbildung 7.1604
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7.31.18 AufLös (viewres)

Setzt die Auflösung der Ansicht und schaltet den Modus Schnell zoomen (kurz für ”Auflösung der
Ansicht”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: auflös : auflös Aufforderung in der Befehlszeile: Schnell zoomen (7.31.18)? <Ja>: Geben Sie J oder N
ein. Kurven-Anzeigequalität eingeben (7.31.18) (Bereich 1-20000) <100>: Geben Sie einen Wert ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den voreingestellten Wert zu akzeptieren. Dieser Befehl war hilfreich, als die Computer
und Grafikkarten noch langsam waren. Dies erlaubt, dass AutoCAD Zeichnungen schneller angezeigt werden, aber
auf Kosten geringerer Auflösung der Anzeige. Dieser Befehl ist nicht mehr notwendig. Wenn der Wert für AufLös
niedrig gesetzt ist, können gezoomte Kreise wie Polygone aussehen (niedrige Auflösung der Anzeige): ( 7.1605 on
the facing page) Wenn der Wert für AufLös hoch gesetzt ist, oder wenn der Befehl Regen verwendet wird, sehen
Kreise immer rund aus (hohe Auflösung der Anzeige): ( 7.1606 on the next page)
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Abbildung 7.1605

Abbildung 7.1606
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Schnell zoomen? Bestimmt, wie der Bildschirmaufbau erfolgt:

• Ja - neuzeich und andere Befehle erneuern die
Zeichnungsanzeige nicht.

• Nein - neuzeich reagiert wie regen: es werden
die Zeichnungsdaten gelesen und daraufhin die
Zeichnungsanzeige erneuert.

Diese Option wurde nur für die Kompatibilität mit
AutoCAD aufgenommen, vorrangig wegen Version
2.5.

Kurven-Anzeigequalität eingeben Bestimmt die Rundheit von Kreisen und anderen
gekrümmten Objekten. Geben Sie eine Zahl zwischen
1 und 20000 ein:

• 1 - eine sehr schnelle Anzeige, aber Kreise
können wie ein Polygon aussehen.

• 100 - voreingestellter Wert.

• 20000 - langsamere Anzeige, aber Kreise sehen
immer rund aus.

Mit den heutigen schnellen Computern und
Grafikkarten können Sie sicherlich den Wert 20000
eingeben.

Ähnliche Befehle

Regen (7.26.16) - regeneriert die Zeichnung.
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7.31.19 AnsSchnittStil (viewsectionstyle)

Ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansschnittstil Menü: Ansicht | Zeichnungs Ansichten | Schnitt Stil Werkzeugkasten: Zeichnungs An-

sichten | Multifunktionsleiste: Model | Ansichten | : ansschnittstil Zeigt den Ansichts Schnitt Stile Abschnitt
im Zeichnungs Explorer an: ( 7.1607 on the following page)
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Abbildung 7.1607
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen neuen Ansicht Schnitt Stil als eine Kopie
des aktuell ausgewählten Stils.
( 7.1608 on the next page) 1. Kennung 2. Pfeile 3.
Erlaubt Erweiterungs Linien 4. Schnitt Ebenen Linien
5. Schnitt Ebenen Biegelinien 6. Schraffur

Kennung Legt die Eigenschaften des Schnitt Bezeichners fest:
( 7.1609 on the following page)

Pfeile Legt die Eigenschaften der Schnitt Pfeile fest:
( 7.1610 on the next page)

Schraffur Legt die Eigenschaften der Schnitt Schraffur fest:
( 7.1611 on page 4139) Der erste Winkel in der Liste
wird dem ersten Volumenkörper im Modell
zugewiesen, der zweiten Winkel dem zweiten
Volumenkörper, der dritte Winkel dem dritten
Volumenkörper, usw.. Im Dialog oben sind sieben
Winkeln definiert, in einem Modell mit 10
Volumenkörpern, werden die Schraffur Winkel, wie im
Schnitt unten dargestellt, zugewiesen. Da nur 7
Winkel definiert sind, wird der erste Winkel auf den
Volumenkörper Nr. 8, der zweite Winkel für 9 etc.
angewendet. ( 7.1612 on page 4139) Um einen neuen
Schraffurwinkel hinzuzufügen, klicken Sie auf Neu....
Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1613 on page 4139)

• Geben Sie einen Wert im Feld Winkel ein.

• Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Klicken Sie auf OK , um den Winkel
hinzuzufügen und den Dialog zu schließen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Übernehmen,
um den Winkel hinzuzufügen und den Dialog für
weitere Winkel Eingaben geöffnet zu lassen.

• Klicken Sie auf die Schaltfläche Abbrechen, um
den Dialog zu schließen, ohne einen Winkel
hinzuzufügen.

Um einen Winkel zu entfernen, wählen Sie den Winkel
in der Liste, und klicken Sie dann die Schaltfläche
Löschen.

Schnitt Ebenen Legt die Eigenschaften des Schnitt-Ebene Anzeiger
fest: ( 7.1614 on page 4140)

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem
größeren Maßstab. AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbo-
len zu definieren. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-Zeichnungsansicht,
die mit dem Befehl GRUNDANS (7.31.12) in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde.
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Abbildung 7.1608

Abbildung 7.1609

Abbildung 7.1610
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Abbildung 7.1611

Abbildung 7.1612

Abbildung 7.1613
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Abbildung 7.1614
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7.31.20 AnsSchnitt (viewsection)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-
Zeichenansicht, die mit dem Befehl GRUNDANS (7.31.12) in einem Papier Bereich Layout erzeugt wurde.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansschnitt Menü: Model | Zeichnungs Ansichten | Erzeuge Schnitt Ansicht Werkzeugkästen: Zeich-

nungsAnsichten | Schnitt Typen | Multifunktionsleiste:Anmerken | ZeichnungsAnsichten
: ansschnitt Aufforderung in der Befehlszeile: Zeichnungs Ansicht wählen: Wählen Sie eine Zeichnungsansicht im
aktuellen Paper Bereich Layout aus. Startpunkt der Schnittlinie definieren oder Typ (7.31.20) wählen [vOllständig
(7.31.20)/Halb (7.31.20)/Versatz (7.31.20)/Ausgerichtet (7.31.20)] <vOllständig>: Wählen Sie einen Punkt oder ei-
ne Option. Nächsten Punkt der Schnittlinie angeben [Fertig] <Fertig>: Wählen Sie einen Punkt. Die Schnitt Ansicht
wird dynamisch parallel zur Schnittlinie angezeigt. Die Blickrichtung der Schnittansicht wird durch die Position der
Schnittansicht in Bezug auf die Schnittlinie definiert. Position für die Schnitt-Ansicht wählen (7.31.20): Wählen Sie
einen Punkt. Wähle Option [Skalieren (7.31.20)/verdeckteLinien (7.31.20)/Tangente (7.31.20)/anKer (7.31.20)/Geo-
metrie (7.31.20)/Beschriftung (7.31.20)/TIefe (7.31.20)/Projektion (7.31.20)] <Abbrechen>: Wählen Sie eine Opti-
on.

ANMERKUNGEN • Die Systemvariable GENERATEASSOCVIEWS
(??) steuert, ob GRUNDANS 2D-Ansichten
erzeugt, die dauerhaft mit dem Quell-3D-Modell
verknüpft sind. Wenn GENERATEASSOCIVIEWS
eingeschaltet ist, werden assoziative
Bemaßungen automatisch aktualisiert, wenn
das 3D-Modell geändert wird.

• Wenn die Eigenschaft Schneidbar (7.7.29) einer
mechanical Komponente deaktiviert ist, wird
die Komponente in den Schnittansichten des
vollständigen Schnitt Typ nicht geschnitten.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
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Typ Ermöglicht es, die Form der Schnittebene zu steuern.
Sie werden aufgefordert: Typ wählen
[vOllständig/Halb/Versatz/Ausgerichtet]
<vOllständig>: Wählen Sie eine Option.

• Vollständig ( ): Die Schnittlinie definiert eine
unendliche Ebene, die durch das gesamte
Modell schneidet.

• Halb ( ): Die Schnittlinie definiert eine halbe
Ebene die das Modell schneidet. Sie werden
aufgefordert: Startpunkt des Schnittes
eingeben oder: Geben Sie einen Punkt (1) ein.
Nächsten Punkt der Schnittlinie angeben
[Fertig] <Fertig>: Geben Sie einen Punkt ein, um
die Grenze der Halbebene (2) zu definieren.
Nächsten Punkt der Schnittlinie angeben
[Fertig] <Fertig>: Geben Sie einen Punkt ein, um
die Blickrichtung (3) zu definieren. Die Position
des dritten Punktes steuert, ob der Teil des
Modells, der nicht geschnitten wird (links),
angezeigt wird oder nicht (rechts). ( 7.1616 on
page 4147)

• Versatz ( ): Die Schnittlinie definiert eine
Reihe von Schneidbereichen, die sich versetzt
zueinander befinden. Mit der Option Fertig wird
das Erstellen der Schnittlinie beendet.

• Ausgerichtet ( ): Die Schnittlinie definiert
eine Polylinie, wobei jedes Segment einen
Schneidbereich definiert. Der resultierende
Schnitt hat die Länge gleich der Summe der
Längen der Schneidbereiche. Mit der Option
Fertig wird das Erstellen der Schnittlinie
beendet.

Position für die Schnitt-Ansicht wählen Beim Platzieren bewegt sich die Schnitt Ansicht
senkrecht zur Schnittlinie. Die Ansichtsrichtung wird
durch die Position des Cursors in Bezug auf die
Schnittlinie definiert. Drücken Sie die Strg-Taste, um
die Ausrichtung ein-/auszuschalten. Wenn Tipps
(1.3.2) = EIN in der Statusleiste (1.3.2), zeigt das
Tipps Widget den aktuellen Status der
Ansichtsausrichtung an. (7.31.12)
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Skalierung Legt die Skalierungseigenschaft der Papierbereich
Ansichtsfenster für die verschiedenen Ansichten
fest. Sie werden aufgefordert: Ansichts Skalierung
anpassen
[Standard/Benutzerdefiniert/Übergeordnet]: Wählen
Sie eine Option:

• Standard Skalierung: Zeigt die Maßstab Liste
wie vom Befehl MSTABLISTEBEARB (7.27.7)
definiert. Wählen Sie einen Maßstab in der
Liste.

• Benutzerdefiniert: Fordert Sie auf, in der
Befehlszeile eine Skalierung einzugeben.

• Übergeordnet: Setzt die Skalierung des Schnitts
gleich der Skalierung des übergeordneten
Ansichtsfensters.

Verdeckte Linien Ermöglicht die Steuerung der Sichtbarkeit von
verdeckten Kanten. Aufforderung in der Befehlszeile:
Verdeckte Linien anzeigen [Ja/Nein/Übergeordnet]:

• Ja: Zeigt verdeckte Kanten in den ausgewählten
Zeichnungs Ansichten an. Wenn die
BM_Ortho_Hidden und BM_Isometric_Hidden
Layer AUS oder gefroren sind, werden
verdeckte Kanten nicht angezeigt.

• Nein: Schaltet die Darstellung von verdeckten
Kanten in den ausgewählten Zeichnungs
Ansichten aus.

• Übergeordnet: Kopiert die verdeckte
Linien-Eigenschaft aus dem übergeordneten
Ansichtsfenster.

Tangenten Linien Ermöglicht das Steuern der Anzeige von tangentialen
Kanten zwischen einer flachen und einer
gekrümmten Fläche (z. B. eine abgerundete Kante).
Sie werden aufgefordert: Tangenten Linien anzeigen
[Ja/Nein]:

• Ja: Tangenten Linien werden angezeigt. Dies ist
die Standardeinstellung. ( 7.1617 on
page 4147)

• Nein: Tangenten Linien werden unterdrückt.
( 7.1618 on page 4148)
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Anker Steuert wie die Ansicht im Ansichtsfenster in einer
Update-Operation zu positionieren ist, wenn die
Grenzen (= Umgrenzungs-Box) der 3D-Geometrie
geändert wurden. Sie werden aufgefordert:
Verankere Ansicht im Papier Bereich? [Ja/Nein]:

• Ja: Die Mitte des Ansichtsfensters ist
verankert. Die Größe des Ansichtsfensters
wächst oder schrumpft um seinen Mittelpunkt.

• Nein: Die Position der unveränderten Geometrie
ist fest. Dies ist das Standardverhalten.

Die Systemvariable AUTOVPFITTING (??) steuert, ob
die Größe des Ansichtsfensters automatisch
angepasst wird, um die aktuellen Grenzen der
3D-Geometrie anzupassen. Standardmäßig ist
AUTOVPFITTING = EIN.

Geometrie Defininiert den Visuellen Stil (7.31.23) für die Schnitt
Ansichten: Gerenderte 3D-Ansichten oder
2D-Zeichnung. Sie werden aufgefordert: Geometrie
Typ wählen [2D/3D]:

• Nein: Die Schnitt Ansichten benutzen den
visuellen Stil 2D Drahtmodell.

• 3D: Die Schnitt Ansichten benutzen einen
gerenderten visuellen Stil, welcher
standardmäßig Konzeptionellen ist. Optional
können Sie einen anderen visuellen Stil für das
Ansichtsfenster in der Eigenschaften Leiste
wählen. ( 7.1619 on page 4148)

Beschriftung Steuert die Beschriftung für die Detail-Ansicht oder
die Schnitt-Ansicht. Sie werden aufgefordert:
Beschriftung wählen [Kennung/Beschriftung]:

• Kennung: Sie werden aufgefordert, die Ansicht
Detail-ID anzugeben: Spezifiziere Kennung <A>:
Geben Sie einen Namen für die Detail-Ansicht
ein.

• Beschriftung: Sie werden aufgefordert zu
definieren, ob die Detail-Ansichtsbeschriftung
angezeigt werden soll oder nicht. Ansichts
Beschriftung anzeigen [Ja/Nein]: Wählen Sie
eine Option.
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Tiefe Legt die Ansichts Tiefe einer Schnitt Ansicht fest. Sie
werden aufgefordert: Wähle Tiefen Modus
[Vollständig/Benutzerdefiniert]:

• Vollständig: Die Ansichtstiefe wird bis zu den
Grenzen des Modells festgelegt (= maximale
Ansichtstiefe).

• Benutzerdefiniert: Erlaubt es, die Ansichtstiefe
zu begrenzen. Sie werden aufgefordert: Tiefen
Abstand eingeben: Geben Sie einen positiven
Wert ein, und drücken Sie die Eingabetaste oder
stellen Sie die Ansichtstiefe mit Ihrem
Zeigegerät dynamisch ein: Eine Linie, die die
Ansichtstiefe anzeigt, wird dynamisch
dargestellt. Klicken Sie auf einen Punkt.

Projektion Der Befehl fordert Sie auf: Projektions Methode
wählen [Normal/Orthogonal]: Wählen Sie die
gewünschte Methode:

• Normal: Erstellt den Schnitt als eine
Vereinigung von Projektionen für alle
schneidenden Regionen (jedes Segment einer
Schnitt Polylinie) in seiner Normalenrichtung.

• Orthogonal: Erstellt den Schnitt in der
Normalenrichtung der ersten Schnitt Region
(erstes Segment der Schnitt Polylinie).

Bearbeitung mit Griffen

Schnittlinien können über Griffe bearbeitet werden. Wählen Sie entweder die Schnittlinie, die Bezeichner oder ei-
nen Pfeil. Es werden 5 Griffe angezeigt: ( 7.1615) 1. Steuert die Position des ersten Bezeichners. 2. Definiert den
Startpunkt der Schnittlinie. 3. Erlaubt es, die Schnittlinie zu verschieben. 4. Definiert den Endpunkt der Schnittlinie.
5. Steuert die Position des zweiten Bezeichners.

Abbildung 7.1615
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Ähnliche Befehle

Abflach (7.12.9) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung von 3D-Volumenkörpern im Model Bereich. Solprofil
(7.27.41) - erstellt eine verdeckte Kanten Darstellung eines 3D-Volumenkörpers im Layout Ansichtsfenster. Mv-
Setup (7.20.40) - erzeugt mehrere Papier Bereich Ansichtsfenster; passt Papier Bereich Ansichtsfenster an, dreht
und skaliert diese. Im Modellbereich erstellt der Befehl ein Rechteck, das einem Blatt Papier mit Bezug auf ei-
nen festgelegten Maßstab entspricht. GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische
Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert
den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem
Model Bereich der Zeichnung erzeugt wurden. AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten
Ansicht in einem größeren Maßstab. AnsDetailStil (7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten
und Detailsymbolen zu definieren. AnsBear (7.31.15) - ermöglicht das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit
von verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten festzulegen. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von gene-
rierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch RU (7.31.12)G (7.31.12)NDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT
(7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich der Zeichnung oder in eine neue Zeichnung. AnsProj (7.31.17) -
generiert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer vorhandenen Zeichnungs Ansicht. AnsSchnittStil (7.31.19) -
ermöglicht es, das visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben. AnsAkt (7.31.21) - aktuali-
siert eine Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitten, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.
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Abbildung 7.1616

Abbildung 7.1617
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Abbildung 7.1618

Abbildung 7.1619
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7.31.21 AnsAkt (viewupdate)

Aktualisiert eine Auswahl von Zeichnungsansichten oder Schnitte, die durch die Befehle GRUND-
ANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erzeugt wurden, wenn VIEWUPDATEAUTO = 0 ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ansakt Menü: Model | Zeichnungs Ansichten | Aktualisiere Zeichnungs Ansichten Werkzeugkasten:

Zeichnungs Ansichten | Multifunktionsleiste: Model | Ansichten | : ansakt Aufforderung in der Befehls-
zeile: Zeichnungs Ansichten wählen [Alle] <Alle Ansichten>: Klicken Sie innerhalb der Ansicht, die Sie aktualisieren
wollen, oder drücken Sie die EINGABETASTE, um alle Ansichten zu aktualisieren. Zeichnungs Ansichten wählen
[Alle] <Alle Ansichten>:Klicken Sie innerhalb einer weiteren Ansicht, die Sie aktualisieren wollen, oder drücken Sie
die EINGABETASTE, um die gewählte(n) Ansicht(en) zu aktualisieren.

ANMERKUNG Klicken Sie auf die Schaltfläche Auto Aktualisierung

( ) auf dem Werkzeugkasten Zeichnungs
Ansichten oder auf Anmerken | Zeichnungs
Ansichten im Multifunktionsleisten Panel, um die
Systemvariable VIEWUPDATEAUTO (??) EIN/AUS zu
schalten. Der Zustand der Werkzeug-Schaltfläche
zeigt den aktuellen Wert der Systemvariablen

VIEWUPDATEAUTO am: EIN ( ) oder AUS ( ).

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Alle Ansichten Aktualisiert alle Zeichnungsansichten im aktuellen

Layout. Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE bei der ersten
Eingabeaufforderung.

• Geben Sie bei der zweiten oder den folgenden
Aufforderungen ein A ein.

Ähnliche Befehle

GrundAns (7.31.12) - erzeugt assoziative orthographische und isometrische Standard Ansichten eines 3D-Volumenmodells
in einem Papier Bereich Layout. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten
und Schnitten, die durch GRUNDANS und ANSSCHNITT aus dem Model Bereich der Zeichnung erzeugt wurden.
AnsDetail (7.31.13) - erstellt eine Detail Ansicht einer generierten Ansicht in einem größeren Maßstab. AnsDetailStil
(7.31.14) - erlaubt es, das visuelle Format von Detailansichten und Detailsymbolen zu definieren. AnsBear (7.31.15)
- ermöglicht das Ändern des Maßstabs und die Sichtbarkeit von verdeckten Kanten in Zeichnungsansichten fest-
zulegen. AnsExport (7.31.16) - exportiert den Inhalt von generierten Zeichnungsansichten und Schnitten, die durch
GRUNDANS (7.31.12) und ANSSCHNITT (7.31.20) erstellt wurden, in den Model Bereich der Zeichnung oder in eine
neue Zeichnung. AnsProj (7.31.17) - generiert zusätzliche projizierte Ansichten aus einer vorhandenen Zeichnungs
Ansicht. AnsSchnitt (7.31.20) - erzeugt einen Querschnitt auf der Basis einer Standard-Zeichnungsansicht, die mit
dem Befehl GRUNDANS in einem Papierbereich Layout erzeugt wurde. AnsSchnittStil (7.31.19) - ermöglicht es, das
visuelle Format von Schnitt Ansichten und Schnittlinien anzugeben.
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7.31.22 -VisuelleStile (-visualstyles)

Verwaltet visuelle Stile in der Befehlszeile.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-visuellestile :-visuellestileAufforderung in der Befehlszeile: Visueller Stil:Aktuell_setzen/Speichernals/Umbenennen/Löschen/?:Geben
Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuell setzen Fordert Sie auf, einen visuellen

Stil aktuell zu setzen: Visuellen Stil eingeben Drahtmo-
dell/Verdeckt/Realistisch/Konzeptionell/Schattiert/schattiert_mit_Kanten/Grauschattiert/skIzze/rÖntgen/<Andere>:
Führen Sie einen der folgenden Schritte aus:

• Geben Sie den großgeschriebenen Buchstaben
einer der vorgegebenen visuellen Stile ein.

• Drücken Sie die EINGABETASTE, um einen
benutzerdefinierten visuellen Stil einzurichten.
Sie werden aufgefordert: Geben Sie einen
visuellen Stil-Namen ein oder [?]: Geben Sie den
Namen des visuellen Stils ein oder drücken Sie
die Taste?, um eine Liste der visuellen Stile in
der Zeichnung zu sehen.

Speichernals Speichert den aktuellen visuellen Stil unter einem
neuen Namen. Sie werden aufgefordert: Geben Sie
einen neuen visuellen Stil-Namen ein oder [?]: Geben
Sie den Namen des visuellen Stils ein oder drücken
Sie die Taste?, um eine Liste der die visuellen Stile in
der Zeichnung zu sehen.

Umbenennen Benennt einen visuellen Stil um. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den visuellen Stil zum
Umbenennen ein oder [?]: Geben Sie den Namen
eines bestehenden visuellen Stils ein oder drücken
Sie die Taste?, um eine Liste der visuellen Stile in der
Zeichnung zu sehen. Geben Sie einen neuen visuellen
Stil Namen ein: Geben Sie einen neuen Namen ein.

Löschen Löscht einen visuellen Stil. Sie werden aufgefordert:
Geben Sie den visuellen Stil zum Löschen ein oder [?]:
Geben Sie den Namen eines bestehenden visuellen
Stils ein oder drücken Sie die Taste?, um eine Liste
der visuellen Stile in der Zeichnung zu sehen. Visuelle
Standard Stile und der aktuelle eingestellte visuelle
Stil können nicht gelöscht werden.

? Listet die visuellen Stile in der Zeichnung auf.
Drücken Sie die FunktionstasteF2, um
dasEingabe-ProtokollFenster zu öffnen.

Die SystemvariablenANTIALIASSCREEN (??)steuert die Stärke des Anti-Aliasing (Kantenglättung) bei der Anzeige
auf dem Bildschirm im gerenderten Modus. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert beträgt 5. Hinweis: Durch hohe
Anti-Aliasing Werte entstehen lange Berechnungs-Zeiten.
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Ähnliche Befehle

AniPfad (7.4.22)- zeichnet die Animation der Kamera Verschiebung entlang einer Strecke oder das Schwenken der
Kamera in einem 3D-Modell auf und speichert das Ergebnis in einer Filmdatei. Render (7.26.23)- erzeugt durch die
Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. ShadeMode (7.27.30)-
steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. VisuelleStile (7.31.23)- erstellt und ändert visuelle Stile im Zeich-
nungs Explorer. Vsaktuell (7.31.30)- legt den visuellen Stil über die Befehlszeile fest.
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7.31.23 VisuelleStile (visualstyles)

Erstellt und ändert visuelle Stile im Zeichnungs Explorer.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:visuellestile Menü:Werkzeuge | Zeichnungs Explorer | Visuelle Stile... :visuellestile Ein Dialog wird
angezeigt: ( 7.1620 on the next page)
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Abbildung 7.1620
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Neu Erstellt einen neuen visuellen Stil.

Löschen Löscht den ausgewählten visuellen Stil. Die vordefi-
nierten visuellen Stile 2dWireframe, 3D Hidden, 3dWire-
frame, Conceptual und Realistic können nicht gelöscht
oder umbenannt werden.

Visuellen Stil anwenden Wendet den ausgewählten visuellen Stil auf das aktuelle
Ansichtsfenster an.

Visuellen Stil bearbeiten Zeigt die Einstellungen der ausgewählten visuellen
Stile. Um eine Einstellung zu bearbeiten: Klicken Sie
auf das Feld ”Einstellungen”, geben Sie dann einen
neuen Wert ein oder wählen Sie eine Option in der
Auswahl-Liste. Mechanical EntwurfundMechanical
Entwurf Schnittevisuellen Stile werden durch die
BefehleBmGenDraft (7.31.12)undBmGenSection
(7.31.20)verwendet.

Die SystemvariablenANTIALIASSCREEN (??)steuert die Stärke des Anti-Aliasing (Kantenglättung) bei der Anzeige
auf dem Bildschirm im gerenderten Modus. Der Standardwert ist 1, der Maximalwert beträgt 5. Hinweis: Durch hohe
Anti-Aliasing Werte entstehen lange Berechnungs-Zeiten.

Ähnliche Befehle

AniPfad (7.4.22)- zeichnet die Animation der Kamera Verschiebung entlang einer Strecke oder das Schwenken der
Kamera in einem 3D-Modell auf und speichert das Ergebnis in einer Filmdatei. Render (7.26.23)- erzeugt durch die
Benutzung von Materialien und Lichtern eine fotorealistische Darstellung eines 3D-Modells. ShadeMode (7.27.30)-
steuert den Schattierungsstil für 3D Zeichnungen. -VisuelleStile (7.31.22)- verwaltet visuelle Stil Definitionen in der
Befehlszeile. Vsaktuell (7.31.30)- legt den visuellen Stil über die Befehlszeile fest. Explorer (7.11.13)- öffnet den
Zeichnungs Explorer Dialog.
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7.31.24 VLIDE (vlide)

Öffnet die LISP-Entwicklungsumgebung zum Bearbeiten und Debuggen von LISP-Anwendungen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: vlide :vlide Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1621 on the following page)
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Abbildung 7.1621

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen

Ähnliche Befehle

BLADE (7.5.9)- Öffnet die erweiterte Umgebung zum Bearbeiten und Debuggen von LISP-Anwendungen. AddInMan
(7.4.4)- lädt und entlädt VBA-Funktionen über einen Dialog. AppLoad (7.4.26)- wählt externe Routinen aus, die beim
Start von BricsCAD geladen werden. Netla (7.21.3)- lädt eine .NET-Anwendung. VbaLad (7.31.2)- lädt VBA- Projekte.
VbaMan (7.31.4)- verwaltet VBA Projekte. VbaNeu (7.31.5)- startet ein neues VBA Projekt. VbaAusf (7.31.6)und-
VbaAusf (7.31.7)- startet VBA-Makros. VbaIde (7.31.1)- öffnet die integrierte VBA-Entwicklerumgebung. VbaEntf
(7.31.9)- entlädt VBA-Projekte. Sicherheit (7.27.15)- abhängig vom gewählten Sicherheitslevel (Niedrig, Mittel, Hoch)
ist es erlaubt, VBA-Makros automatisch zu starten oder nicht.
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7.31.25 VmlOut (vmlout)

Exportiert Zeichnungen im VML-Format, das in Web-Seiten eingebettet ist (kurz für ”Vector Markup
Language”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vmlout :vmlout Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1622 on the next page) Geben Sie einen Dateinamen ein,
und klicken Sie dann aufSpeichern. Die VML Daten werden in einer HTML-Datei gespeichert.Um das Bild anzuzei-
gen, öffnen Sie im Internet Explorer das installierte VML-Plug-In.
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Abbildung 7.1622

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der Datei.
Dateityp Speichert die VML Daten in einer HTML-Datei. HTML

wird für die Anzeige von Web-Seiten verwendet (kurz für
”Hyper Text Markup Language”).

Speichern Speichert die Datei.

Ähnliche Befehle

BmpSich (7.5.14)- exportiert Zeichnungen im Format BMP. Export (7.11.14)- exportiert Zeichnungen in die Forma-
te BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG Formate. Import (7.15.9)- importiert DXF-Dateien.
MachDia (7.20.33)- exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF und SLD. ZeigDia (7.31.31)- Zeigt Dateien der
Formate WMF EMF und SLD an. WmfOut (7.32.12)- exportiert Zeichnungen in die Formate WMF, EMF, und SLD.
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7.31.26 AfZuschneiden (vpclip)

Schneidet Ansichtsfenster in Layouts zu (kurz für ”Ansichtsfenster zuschneiden”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: afzuschneiden : afzuschneidenAufforderung in der Befehlszeile: Wähle Ansichtsfenster zum B (7.31.26)eschnei-
den: Wählen Sie eine Ansichtsfensterumgrenzung aus. ( 7.1623 on the following page) Wähle schneide Objekt
(7.31.26) oder [Polygonal (7.31.26)]: Wählen Sie ein geschlossenes Objekt, oder geben Sie ein P ein. Polygonal Op-
tionen: ( 7.1624 on the next page) Dieser Befehl kann nur in einer Registerkarte Layout verwendet werden (Papier-
bereich). Polygonale Ansichtsfenster müssen mindestens drei Scheitelpunkte besitzen. Nur geschlossene Objekte,
wie z. B. Kreise und geschlossene Polylinien, können als Ansichtsfensterumgrenzung verwendet werden.
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Abbildung 7.1623

Abbildung 7.1624
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Wähle Ansichtsfenster zum Beschneiden Wählen Sie ein Ansichtsfenster zum Beschneiden.

Beschnittene Ansichtsfenster können erneut
beschnitten werden. Benutzen Sie die Option
Löschen (7.31.26), um die Zuschneidung zu
entfernen.

Wähle schneide Objekt Konvertiert ein geschlossenes Objekt in eine
Ansichtsfensterumgrenzung. ( 7.1625 on the
following page) Das Objekt muss um Papierbereich
gezeichnet sein. ( 7.1626 on the next page)

Polygonal Zeichnet eine polygonale
Ansichtsfensterumgrenzung bestehend aus geraden
Segmenten und aus Bogensegmenten. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Startpunkt definieren
-Wählen Sie einen Punkt. Nächsten Punkt definieren
oder [Kreisbogen (7.31.26)/Abstand (7.31.26)]:
-Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie eine Option.
Nächsten Punkt definieren oder
[Kreisbogen/Abstand/Folgen (7.31.26)/Zurück
(7.31.26)]: - Wählen Sie einen Punkt oder wählen Sie
eine Option. Nächsten Punkt definieren oder
[Kreisbogen/Schließen/Abstand/Folgen/Zurück]: -
Wählen Sie einen Punkt oder eine Option oder
drücken Sie die Eingabetaste, um das Polygon
automatisch zu schließen.

Kreisbogen Erzeugt ein Bogensegment. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Ende des Bogens festlegen oder [Li-
nie/Winkel/ZEntrum/Schließen/Richtung/RAdius/zweiterPunkt/Zurück]:
- Wählen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Option
ein. Siehe Befehl Bogen (7.4.27).

Abstand Bestimmt den Abstand und den Winkel für das nächs-
te Segment. Sie werden zu folgendem aufgefordert: Ab-
stand für Segment - geben Sie einen Abstand ein, oder
wählen Sie zwei Punkte. Segment-Winkel - geben Sie ei-
nen Winkel ein, oder wählen Sie zwei Punkte.

Folgen Zeichnet das nächste Segment mit demselben Winkel
wie das vorherige Segment. Abstand für Segment - defi-
niert die Länge des Segments.

Zurück Macht das letzte Segment rückgängig.
Schließen Schließt das Polygon.
Löschen Löscht die ausgeschnittene Umgrenzung und stellt das

ursprüngliche rechteckige Ansichtsfenster wieder her.
(Diese Option erscheint nur, wenn Sie ein ausgeschnit-
tenes Ansichtsfenster auswählen.)

Ähnliche Befehle

XZuschneiden (7.33.2) - schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. BildZuschneiden (7.15.6) - schneidet Bilder
zu. MAnsfen (7.20.39) - erstellt Ansichtsfenster im Papier Bereich. AFenster (7.31.29) - erzeugt Ansichtsfenster im
Model Bereich. MBereich (7.20.34) - wechselt in den Model Bereich. PBereich (7.23.50) - wechselt in den Papier
Bereich.
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Abbildung 7.1625

Abbildung 7.1626
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7.31.27 AfLayer (vplayer)

Ändert die Eigenschaften der Layer im aktuellen Ansichtsfenster des Papierbereichs (kurz für ”An-
sichtsfenster Layer”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: aflayer Alias: af : aflayer Dieser Befehl arbeitet nur im Layout-Modus. Im Modell-Bereich wird folgen-
des angezeigt: ”Dieser Befehl kann nur im Layout (Papier Bereich) benutzt werden”. Aufforderung in der Befehlszei-
le: [Liste (7.31.27)/Farbe (7.31.27)/LTyp (7.31.27)/LStärke (7.31.27)/TRansparenz (7.31.27)/FRieren (7.31.27)/Tau-
en (7.31.27)/Zurücksetzen (7.31.27)/Neugefroren (7.31.27)/Vorgabe (7.31.27)]: Geben Sie eine Option ein, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um die Eigenschaften unverändert zu verlassen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Gefrorene Layer auflisten Listet auf, welche Layer im ausgewählten Ansichtsfens-

ter gefroren sind. Sie werden zu Folgendem aufgefor-
dert: Wähle ein Ansichtsfenster - klicken Sie auf eine An-
sichtsfensterumgrenzung; es wird Ihnen dann Folgen-
des angezeigt: In Ansichtsfenster 2 sind folgende Lay-
er gefroren: LayerName Wenn keine Layer gefroren sind,
wird angezeigt: In Ansichtsfenster x sind keine Layer ge-
froren.

Farbe Setzt die AF Farb Eigenschaft. Sie werden
aufgefordert: Neue Truecolor: Rot, Grün und Blau -
geben Sie den RGB-Code ein (z. B. 123,123,123)
Wählen Sie Layer-Namen, um die Farbe zu
überschreiben: Layernamen durch Kommas getrennt
eingeben. Ansichtsfenster angeben
[ALle/Wahl/Aktuell/aUßer] <Aktuell>: Wählen Sie eine
Option oder drücken Sie die Eingabetaste.

• Alle: Anwenden auf alle Ansichtsfenster im
aktuellen Layout.

• Auswählen: Ermöglicht die Auswahl der
Ansichtsfenster; Sie werden aufgefordert:
Wähle ein Ansichtsfenster: Wählen Sie ein
Ansichtsfenster Objekte im Satz: 1 Wähle ein
Ansichtsfenster: Wählen Sie weitere
Ansichtsfenster aus oder drücken Sie die
Eingabetaste.

• Außer aktuell: Anwenden nur für das aktuelle
Ansichtsfenster.

• Ausgenommen aktuell: Gilt für alle
Ansichtsfenster, außer dem aktuellen
Ansichtsfenster.
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Linientyp Setzt die AF Linientyp Eigenschaft. Sie werden
aufgefordert: Name des geladenen Linientyps oder
[?] <Continuous>: Geben Sie einen Linientypnamen
ein oder drücken Sie die Eingabetaste, oder wählen
Sie eine Option.

• ? für Liste - zeigt eine Liste der verfügbaren
Linientypen in der Befehlszeile an.

Wählen Sie Layer-Namen, um den Linientyp zu
überschreiben: Geben Sie die Layernamen durch
Kommas getrennt ein. Ansichtsfenster angeben
[ALle/Wahl/Aktuell/aUßer] <Aktuell>: Wählen Sie eine
Option oder drücken Sie die Eingabetaste.

• Alle: Anwenden auf alle Ansichtsfenster im
aktuellen Layout.

• Auswählen: Ermöglicht die Auswahl der
Ansichtsfenster; Sie werden aufgefordert:
Wähle ein Ansichtsfenster: Wählen Sie ein
Ansichtsfenster Objekte im Satz: 1 Wähle ein
Ansichtsfenster: Wählen Sie weitere
Ansichtsfenster aus oder drücken Sie die
Eingabetaste.

• Außer aktuell: Anwenden nur für das aktuelle
Ansichtsfenster.

• Ausgenommen aktuell: Gilt für alle
Ansichtsfenster, außer dem aktuellen
Ansichtsfenster.

Linienstärke Setzt die AF Linienstärken Eigenschaft. Sie werden
aufgefordert: Linienstärke eingeben (0.00 mm - 2.11
mm): Geben Sie eine Linienstärke ein. Wählen Sie
Layer-Namen, um die Linienstärke zu überschreiben:
Geben Sie die Layernamen durch Kommas getrennt
ein. Ansichtsfenster angeben
[ALle/Wahl/Aktuell/aUßer] <Aktuell>: Wählen Sie eine
Option oder drücken Sie die Eingabetaste.

• Alle: Anwenden auf alle Ansichtsfenster im
aktuellen Layout.

• Auswählen: Ermöglicht die Auswahl der
Ansichtsfenster; Sie werden aufgefordert:
Wähle ein Ansichtsfenster: Wählen Sie ein
Ansichtsfenster Objekte im Satz: 1 Wähle ein
Ansichtsfenster: Wählen Sie weitere
Ansichtsfenster aus oder drücken Sie die
Eingabetaste.

• Außer aktuell: Anwenden nur für das aktuelle
Ansichtsfenster.

• Ausgenommen aktuell: Gilt für alle
Ansichtsfenster, außer dem aktuellen
Ansichtsfenster.
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Transparenz Setzt die AF Transparenz Eigenschaft. Sie werden
aufgefordert: Transparenz eingeben (0 - 90): Geben
Sie einen Wert ein. Wählen Sie Layer-Namen, um die
Transparenz zu überschreiben: Geben Sie die
Layernamen durch Kommas getrennt ein.
Ansichtsfenster angeben [ALle/Wahl/Aktuell/aUßer]
<Aktuell>: Wählen Sie eine Option oder drücken Sie
die Eingabetaste.

• Alle: Anwenden auf alle Ansichtsfenster im
aktuellen Layout.

• Auswählen: Ermöglicht die Auswahl der
Ansichtsfenster; Sie werden aufgefordert:
Wähle ein Ansichtsfenster: Wählen Sie ein
Ansichtsfenster Objekte im Satz: 1 Wähle ein
Ansichtsfenster: Wählen Sie weitere
Ansichtsfenster aus oder drücken Sie die
Eingabetaste.

• Außer aktuell: Anwenden nur für das aktuelle
Ansichtsfenster.

• Ausgenommen aktuell: Gilt für alle
Ansichtsfenster, außer dem aktuellen
Ansichtsfenster.

Friere Layer Friert Layer im Ansichtsfenster. Sie werden zu Folgen-
dem aufgefordert: Wähle den/die Layer zum Frieren - ge-
ben Sie die Namen der Layer ein, die gefroren werden
sollen. Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas.

Taue Layer Taut Layer im Ansichtsfenster. Sie werden zu Folgen-
dem aufgefordert: Layer tauen - geben Sie die Namen
der Layer ein, die getaut werden sollen. Trennen Sie meh-
rere Layernamen mit Kommas.

Layer zurücksetzen Setzt die gefrorenen und getauten Layer auf ihre ur-
sprünglichen Einstellungen zurück. Sie werden zu Fol-
gendem aufgefordert: Layer zurücksetzen- geben Sie
die Namen der Layer ein, die zurückgesetzt werden sol-
len. Trennen Sie mehrere Layernamen mit Kommas.

Neue gefrorene Layer Erzeugt neue Layer, die in der Voreinstellung gefroren
sind. Sie werden zu Folgendem aufgefordert: Neue(r)
gefrorene(r) Layer Name(n) - geben Sie die Namen der
Layer ein, die erzeugt und gefroren werden sollen. Tren-
nen Sie mehrere Layernamen mit Kommas.

Standard-Sichtbarkeits-Einstellungen Wechselt die Voreinstellung für die Einstellungen
Frieren/Tauen für die Layer. Sie werden zu folgendem
aufgefordert: Layer-Name(n) - geben Sie einen oder
mehrere Layernamen ein, mehrere Namen trennen
Sie durch Kommas. Einstellung Gefroren/<geTaut> -
geben Sie ein G oder ein T ein.

• Gefroren - wechselt die Voreinstellung für die
Layer auf gefroren.

• Getaut - wechselt die Voreinstellung für die
Layer auf getaut.
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Ähnliche Befehle

-Layer (7.18.3) - erzeugt Layer und ändert die Eigenschaften bestehender Layer durch Eingaben in die Befehlszeile.
Layer (7.18.2) - erzeugt Layer, ändert deren Eigenschaften und löscht Layer im Zeichnungs Explorer. LayersPa-
nelÖffn (7.18.6) - öffnet das Layer Panel, das es erlaubt, die Layer in der aktuellen Zeichnung zu bearbeiten, den
Layer-Status und die Layer-Filter anzuwenden.
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7.31.28 APunkt (vpoint)

Ändert den 3D Ansichtspunkt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: apunkt Transparent: ’apunkt Aliase: Ansichtspunkt, -APunkt, AP : APunkt Aufforderung in der Be-
fehlszeile: Ansichtspunkt festgelegt (7.31.28) oder [Drehen (7.31.28)/drAufsicht (7.31.28)/Perspektive] <0, 0, 1>:
Geben Sie x,y,z-Koordinaten ein, eine Option oder drücken Sie die Eingabetaste für das Dialogfenster.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ansichtspunkt festgelegt Bestimmt den Ansichtspunkt durch x-, y-, z-Koordinaten.

Um z.B. einen vorderen linken isometrischen Ansichts-
punkt zu setzen, geben Sie -1,-1,1 ein.

Drehen Ändert den Ansichtspunkt durch einen Winkel. Sie
werden zu folgendem aufgefordert: Winkel in
XY-Ebene von X-Achse <45> - definieren Sie einen
Winkel, oder wählen Sie zwei Punkte. Winkel von
XY-Ebene <60> - bestimmen Sie einen Winkel, oder
wählen Sie zwei Punkte.

Draufsicht Zeigt die Draufsicht des aktuellen BKS an. Siehe
DRSICHT (7.23.26) Befehl.

Perspektive Ermöglicht es, die Perspektive Eigenschaft des
Ansichtsfensters einzustellen; Sie werden
aufgefordert: Perspektive [perspektive
Ein/perspektive AUs] <perspektive AUs> - wählen Sie
eine Option:

• Ein: Legt die perspektivische Eigenschaft des
Ansichtsfensters fest.

• AUs: Schaltet die perspektivische Eigenschaft
des Ansichtsfensters aus.

Blickvon Steuerung

Die Blickvon Steuerung (1.8.8) ermöglicht eine Reihe von voreingestellten Ansichten wie orthographischen Ansich-
ten und isometrischen Ansichten auszuwählen.

Optionen des Dialogfensters

Siehe DdVpoint (7.9.22) Befehl.

Ähnliche Befehle

DdVPoint (7.9.22) - ändert den 3D-Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. DAnsicht (7.9.43) - ver-
ändert den 3D-Ansichtspunkt interaktiv und schaltet den Perspektive-Modus ein. RtRot (7.26.37) - dreht eine 3D-
Zeichnung in Echtzeit.

4167



7.31. V KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.31.29 AFenster (vports)

Erstellt ein oder mehrere Ansichtsfenster in der Model Registerkarte (kurz für ”Ansichtsfenster”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: afenster Alias: ansichtsfenster, ausschnt, -ausschnt Menü: Ansicht | Ansichtsfenster Werkzeug-

kasten: Ansicht | und Layout | : afenster (Dieser Befehl ist nur in der Model-Registerkarte verfügbar. Um
Ansichtsfenster in den Layout Registerkarten zu erzeugen, benutzen Sie bitte den Befehl MAnsfen (7.20.39).) Auf-
forderung in der Befehlszeile: Ansichtsfenster: [?/Speichern/Wiederherstellen/Löschen/Verbinden/Einzeln/2/3/4]
<3>: Geben Sie eine Option ein oder drücken Sie die Eingabetaste, um 3 Ansichtsfenster zu erstellen. Mit Ansichts-
fenster können Sie verschiedene Sichtweisen der gleichen Zeichnung darstellen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen der gespeicherten Ansichtsfenster.

Eine typische Liste sieht wie folgt aus:
Ansichtsfenstername Ecke UL Ecke OR
-------------------------------------------------------------------------
*Active 0.312500,0.000000 0.343750,0.125000
DETAILS 0.343750,0.125000 0.375000,0.250000 UL
ist die Abkürzung für untere linke Ecke, OR ist die
Abkürzung für obere rechte Ecke. Drücken Sie F2, um
die Liste im BricsCAD Eingabe-Protokoll zu sehen.

Speichern Speichert die aktuelle Ansichtsfenster Anordnung;
und fordert Sie auf: Zu speichernder
Ansichtsfenster-Konfigurationsname - definiert den
Namen der Ansichtsfenster Konfiguration. Wenn der
Name bereits vorhanden, erhalten Sie folgende
Meldung: Eine Ansichtsfenster-Konfiguration mit
diesem Namen existiert. Überschreiben? (Ja/Nein)? -
geben Sie J oder Nein ein.

• Ja - ersetzt die Ansichtsfenster Konfiguration
mit der neuen.

• Nein - wiederholt die Aufforderung ”Zu
speichernder
Ansichtsfenster-Konfigurationsname”.

Wiederherstellen Stellt eine benannte Ansichtsfenster Konfigurati-
on wieder her; und meldet: Wiederherzustellender
Ansichtsfenster-Konfigurationsname - geben Sie den
Namen der Ansichtsfenster Konfiguration ein.

Löschen Löscht eine benannte Ansichtsfenster Konfiguration
aus der Zeichnung; und fordert Sie auf: Zu löschender
Ansichtsfenster-Konfigurationsname - geben Sie den
Namen der Ansichtsfenster Konfiguration ein. Sie kön-
nen zur gleichen Zeit nur eine Ansichtsfenster Konfigu-
ration löschen.

Einzeln Erstellt ein einzelnes Ansichtsfenster aus dem aktuell
aktiven Ansichtsfenster. Alle anderen Ansichtsfenster
werden entfernt. ( 7.1627 on page 4170)
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Verbinden Verbindet zwei oder mehrere Ansichtsfenster zu
einem einzelnen Ansichtsfenster; Sie werden
aufgefordert: Wählen Sie das dominante
Ansichtsfenster <Aktuell> - wählen Sie das
Ansichtsfenster, das bestehen bleiben soll. Wähle
Ansichtsfenster zum Vereinigen - wählen Sie das
Ansichtsfenster, das mit dem ausgewählten
Ansichtsfenster vereinigt werden soll. Wenn die zwei
Ansichtsfenster einer nicht rechteckigen Anordnung
(wie z. B. eine L- oder T-Anordnung) gewählt werden,
meldet BricsCAD ”Die gewählten Ansichtsfenster
bilden kein Rechteck.” Die Meldung ”Wähle
Ansichtsfenster zum Vereinigen” wird wiederholt.

2 Zeichnet zwei rechteckige Ansichtsfenster; Sie
werden aufgefordert: Zwei Ansichtsfenster
[Horizontal/Vertikal] <Vertikal>: - Geben Sie H oder V
ein.

• Horizontal - zeichnet zwei horizontale
Ansichtsfenster.

( 7.1628 on page 4171)

• Vertikal - zeichnet zwei vertikale
Ansichtsfenster.

( 7.1629 on page 4171) Das aktuelle Ansichtsfenster
wird in zwei Ansichtsfenster aufgeteilt.

3 Zeichnet drei rechteckige Ansichtsfenster; und fragt
Sie: Drei Ansichtsfenster
[Horizontal/Vertikal/Über/Unter/Links/Rechts]
<Rechts>: - geben Sie eine Option ein.

• Horizontal - zeichnet drei horizontale
Ansichtsfenster.

( 7.1630 on page 4171)

• Vertikal - zeichnet drei vertikale
Ansichtsfenster.

( 7.1631 on page 4171)

• Über - zeichnet ein Ansichtfenster über zwei
nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern.

( 7.1632 on page 4172)

• Unter - zeichnet ein Ansichtsfenster unter zwei
nebeneinanderliegenden Ansichtsfenstern.

( 7.1633 on page 4172)

• Links - Zeichnet links ein Ansichtsfenster neben
zwei übereinander liegenden Ansichtsfenstern.

( 7.1634 on page 4172)

• Rechts - Zeichnet rechts ein Ansichtsfenster
neben zwei übereinander liegenden
Ansichtsfenstern.

( 7.1635 on page 4172) Das aktuelle Ansichtsfenster
wird in drei Ansichtsfenster aufgeteilt.

4 Zeichnet vier rechteckige Ansichtsfenster. ( 7.1636
on page 4173) Das aktuelle Ansichtsfenster wird in
vier Ansichtsfenster aufgeteilt.
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Verfahren

Erzeugung von Ansichtsfenstern im Model Bereich (1.8.13) Zeichnen in mehreren Ansichtsfenstern (1.8.13) Ver-
binden zweier benachbarten Ansichtsfenster (1.8.13)

Ähnliche Befehle

AfZuschneiden (7.31.26) - schneidet Ansichtsfenster zu. MAnsfen (7.20.39) - erstellt Ansichtsfenster im Papier
Bereich. MBEREICH (7.20.34) - wechselt in den Model Bereich. PBereich (7.23.50) - wechselt in den Papier Bereich.
Neuzall (7.26.10) - alle Ansichtsfenster werden neu gezeichnet. RegenAll (7.26.17) - regeneriert die Zeichnung in
allen Ansichtsfenstern. Zoom (7.34.7) - nutzt die XP-Option, um den Zoom-Faktor im Papier Bereich relativ zum
Model Bereich zu zoomen.

Abbildung 7.1627
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Abbildung 7.1628

Abbildung 7.1629

Abbildung 7.1630

Abbildung 7.1631

4171



7.31. V KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Abbildung 7.1632

Abbildung 7.1633

Abbildung 7.1634

Abbildung 7.1635
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Abbildung 7.1636
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7.31.30 VsAktuell (vscurrent)

Legt den visuellen Stil über die Befehlszeile fest.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:vsaktuell :vsaktuellAufforderung in der Befehlszeile: Visuellen Stil angeben [2d drahtmodell/Drahtmodell/Unsichtbar/Realistisch/Konzeptionell/SChattiert/Schattiert
mit Kanten/Graustufen/SkiZzenhaft/Transparent/SOnstiges/Aktuell] <Modeling>:Geben Sie eine Option ein.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Sonstige Erlaubt es, einen benutzerdefinierten visuellen Stil zu

wählen. Geben Sie einen visuellen Stil-Namen ein
oder [?]:

• Geben Sie den Namen eines visuellen Stils ein
und drücken Sie dann die Eingabetaste.

• (Optional) Geben Sie ? + Eingabetaste ein, um
alle verfügbaren visuellen Stile aufzulisten.
Drücken SieF2, um das
FensterEingabe-Protokollzu öffnen.

Ähnliche Befehle

-VisuelleStile (7.31.22)- verwaltet visuelle Stil Definitionen in der Befehlszeile. VisuelleStile (7.31.23)- erstellt und
ändert visuelle Stile im Zeichnungs Explorer.
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7.31.31 ZeigDia (vslide)

Zeigt Bilder an, die als SLD- oder WMF-Datei gespeichert sind (kurz für ”Ansicht Bild”). WMF-Dateien
werden auf Linux-Plattformen nicht unterstützt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zeigdia Alias:nicht definiert Menü:Werkzeuge | Snapshot anzeigen Werkzeugkasten:Werkzeuge |
:ZeigDia Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1637 on the following page) Wählen Sie eine Datei und klicken Sie dann
aufÖffnen. Um ein Bild von der Ansicht zu entfernen, verwenden Sie den BefehlNeuzeich (7.26.9).
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Abbildung 7.1637
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Bestimmt den Namen der Bild-Datei.
Dateityp Wählt den Dateityp der Bild-Datei:

• Slide File (*.sld)ist das geschützte
Grafik-Format, welches für AutoCAD Bilder
verwendet wird.

• DieSlide Bibliothek (*.slb)enthält eine
Sammlung von Slide (.sld) Dateien, die zur
Anzeige von Diashows von CAD-Konstruktionen
verwendet werden.

• Enhanced Metafile (*.emf)ist das verbesserte
WMF-Format.

• Windows Metafile (*.wmf)ist das hybride
Raster-Vektor-Format, das von Microsoft
entwickelt wurde.

Öffnen Zeigt das Bild in der aktuellen Ansicht an. Verwenden Sie
den BefehlNeuzeich (7.26.9), um das Bild zu entfernen.

Ähnliche Befehle

MachDia (7.20.33)- speichert Zeichnungen in den Formaten .SLD, .EMF und .WMF. Neuzeich (7.26.9)- entfernt das
Bild von der Ansicht.
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7.32 W

7.32.1 WBlock (wblock)

Schreibt Blöcke und andere Teile einer Zeichnung über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte
(kurz für ”Schreibe-Block”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:wblock Alias:w Menü:Werkzeuge | Block speichern Werkzeugkasten:Werkzeuge | :wblock Ein Dia-
log wird angezeigt: ( 7.1638 on the next page)
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Abbildung 7.1638
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Befehls Optionen

Option Beschreibung

Name und Pfad Klicken Sie auf die SchaltflächeDurchsuchen( ).
Ein Dialog wird angezeigt. ( 7.1640 on page 4183)

• Speichern in -Wählen Sie einen Ordner.

• Dateiname -Definiert den Namen der Datei.

• Dateityp -Definiert den Dateityp. Wählen Sie
DWG- oder DXF-Formate in der Liste.

• Voransicht benutzenSchaltet die Einbeziehung
des Vorschaubildes in der Datei ein oder aus:

• – Ja- schließt ein Bitmap-Vorschau-Bild ein.
– Nein- die Vorschau ist nicht

eingeschlossen.

Einfüge Einheiten Definiert die System Variable INSUNITS (Einfüge Einhei-
ten) der Zeichnung.

Block Quelle Wählt die Geometrie, um eine neue Datei zu speichern.
Block Klicken Sie auf die Schaltfläche Liste, dann wählen Sie

einen Block aus der Liste aus.
Komplette Zeichnung Wählt die komplette Geometrie in der Zeichnung.
Objekte Ermöglicht die Auswahl der Objekte, die in einer

neuen Zeichnung gespeichert werden sollen. Klicken

Sie auf die SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, Objekte auszuwählen. Drücken Sie die
EINGABETASTE oder Rechtsklick, um die Auswahl
der Objekte zu beenden.

• Beibehalten- erhält die ausgewählten Objekte
wie sie sind.

• Konvertiere zu Block- konvertiert die
ausgewählten Objekte zu einem Block in der
aktuellen Zeichnung.

• Löschen- löscht die ausgewählten Objekte in
der aktuellen Zeichnung; diese verschiebt die
Auswahl in eine neue Zeichnung.

Basispunkt Definiert den Basispunkt in der neuen Zeichnung.
Führen Sie eine der folgenden Aktionen durch:

• Klicken Sie auf die

SchaltflächeAuswählen( ). Sie werden
aufgefordert, den Basispunkt in der Zeichnung
zu wählen.

• Geben Sie die Koordinaten des Basispunktes in
die Felder X, Y und Z ein.

Verfahren

Einen Block in einer separaten Zeichnung speichern (1.12.5)

4180



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.32. W

Abbildung 7.1639

Ähnliche Befehle

-WBlock (7.32.2)- schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über die Befehlszeile in Dateien auf der Festplat-
te. Export (7.11.14)- Exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformaten. ExportLayout
(7.11.15)- exportiert alle sichtbaren Objekte aus dem aktuellen Layout in den Model Bereich einer neuen Zeich-
nung. Einfüge (7.15.11)- fügt Blöcke und Zeichnungen ein und fordert Sie auf, Attributwerte über ein Dialogfenster
einzugeben. -Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke und Zeichnungen ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Be-
fehlszeile einzugeben. MEinfüg (7.20.18)- fügt eine rechteckige Reihe von Blöcken ein. SichAls (7.27.3)- sichert
Zeichnungen in verschiedenen Versionen des DWG-, DWF- und DXF-Formats.
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7.32.2 -WBlock (-wblock)

Schreibt Blöcke und andere Teile einer Zeichnung über die Befehlszeile in Dateien auf der Festplatte
(kurz für ”Schreibe-Block”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:-wblock :-wblock Ein Datei-Dialog wird angezeigt: ( 7.1640 on the next page) Wählen Sie einen Ordner
aus, geben Sie einen Namen in das Feld Dateiname ein und drücken Sie die Schaltfläche Speichern. Aufforderung
in der Befehlszeile: Block, der als WBlock gespeichert wirdoder [&/*]<Objekte wählen>:Geben Sie den Namen des
Blocks ein, den Sie in eine Datei schreiben möchten, oder drücken Sie die Eingabetaste, um Objekte auszuwählen
oder geben Sie eine Option ein.
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Abbildung 7.1640

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Block, der als WBlock gespeichert wird Geben Sie den Namen des Blocks, den Sie in eine Datei

schreiben möchten, ein.
Objekte wählen Drücken Sie die Eingabetaste. BricsCAD fordert Sie

auf: Einfügepunkt für neuen Block oder
[Beschriftungen]:Geben Sie den Ursprungspunkt der
zu erstellenden Zeichnungsdatei ein. Objekte für
Block wählen:Wählen Sie Objekte. Objekte im Satz:
<Anzahl der gewählten Objekte> Objekte für Block
wählen:Wählen Sie weitere Objekte oder drücken Sie
die EINGABETASTE, um die Auswahl zu stoppen und
die neue Zeichnung zu erstellen. Die selektierten
Objekte werden aus der aktuellen Zeichnung
gelöscht. Mithilfe des BefehlsHoppla (7.22.7)werden
die gelöschten Objekte wiederhergestellt.

Mehrere Blöcke Ermöglicht es, mehrere Blöcke in einer Zeichnung zu
speichern. Geben Sie & oder M ein BricsCAD fordert
Sie auf: Zu speichernde Blöcke:Geben Sie die Namen
der Blöcke durch Kommas getrennte ein. Die Block-
Definitionen werden in der neuen Zeichnung gespei-
chert.

Komplette Zeichnung Speichert die gesamte Zeichnung. Dieses Verfahren
entspricht dem BefehlSichAls (7.27.3). Geben Sie *
oder eine A ein Alle Objekte in der aktuellen
Zeichnung werden in die neue Zeichnung
gespeichert.

Ähnliche Befehle

WBlock (7.32.1)- schreibt Blöcke und andere Zeichnungs Teile über einen Dialog in Dateien auf der Festplatte. Ex-
port (7.11.14)- Exportiert eine Zeichnung in einer Vielzahl von Vektor- und Rasterformate. ExportLayout (7.11.15)-
exportiert alle sichtbaren Objekte aus dem aktuellen Layout in den Model Bereich einer neuen Zeichnung. Einfü-
ge (7.15.11)- fügt Blöcke und Zeichnungen ein und fordert Sie auf, Attributwerte über einen Dialog einzugeben.
-Einfüge (7.15.12)- fügt Blöcke und Zeichnungen ein und fordert Sie auf, Attributwerte über die Befehlszeile einzu-
geben. MEinfüg (7.20.18)- fügt eine Reihe von Blöcken ein. SichAls (7.27.3)- sichert Zeichnungen in verschiedenen
Versionen des DWG- DWF- und DXF- Formats.
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7.32.3 FÜberlapp (wcascade)

Ordnet Fenster überlappend an (kurz für ”Fenster-Überlappend”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: füberlapp Menü: Fenster | Überlappend :füberlapp Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der
Befehlszeile. Die Fenster werden kaskadiert angeordnet (überlappend). ( 7.1641 on the facing page)
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Abbildung 7.1641
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

SysFenster (7.27.64)- ordnet Fenster an. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster. FAlleSchlies-
sen (7.32.5)- schließt alle Fenster. FUntereinander (7.32.9)- ordnet Fenster horizontal an. FAnordnen (7.32.10)- ord-
net verkleinerte Fenster an. FNebeneinander (7.32.19)- ordnet Fenster vertikal an.
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7.32.4 FSchliessen (wclose)

Schließt das aktuelle Fenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: fschliessenShortcut:Ctrl+F4Alias:SchliessenMenü: Fenster| Schließen :fschliessenWenn die Zeich-
nung nicht gespeichert wurde, wird folgender Dialog geöffnet: ( 7.1643 on page 4189) Drücken Sie die entsprechen-
de Taste

Abbildung 7.1642
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert die Zeichnung. Wenn die Zeichnung noch

nie gespeichert wurde, wird der Dialog ”Zeichnung
speichern unter” geöffnet; geben Sie einen
Dateinamen ein und klicken Sie aufSpeichern. Sehen
Sie auch beim BefehlSichAls (7.27.3)nach.

Nein Die Zeichnung wird nicht gespeichert. Schließt die
Zeichnung ohne zu speichern.

Abbrechen Abbruch des Befehls. Kehrt zur Zeichnung zurück; diese
wird weder geschlossen noch gespeichert.

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3)- ordnet Fenster überlappend an. Schliessen (7.8.27)- schließt die aktuelle Zeichnung. FAlle-
Schliessen (7.32.5)- schließt alle Fenster. FUntereinander (7.32.9)- ordnet Fenster horizontal an. FAnordnen (7.32.10)-
ordnet verkleinerte Fenster an. FNebeneinander (7.32.19)- ordnet Fenster vertikal an. SysFenster (7.27.64)- ordnet
Fenster an.
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7.32.5 FAlleSchliessen (wcloseall)

Schließt alle Fenster (kurz für ”Alle Fenster schließen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: FAlleSchliessen Alias: alleschliessen Menü: Fenster | Alle schließen :alleschliessen Dieses Dialog-
feld wird für alle nicht gespeicherten Zeichnungen wiederholt. ( 7.1643) Drücken Sie die entsprechende Taste Die-
ses Dialogfeld wird für alle nicht gespeicherten Zeichnungen wiederholt.

Abbildung 7.1643

4189



7.32. W KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ja Speichert die Zeichnung. Wenn die Zeichnung noch

nie gespeichert wurde, wird der Dialog ”Zeichnung
speichern unter” geöffnet; geben Sie einen
Dateinamen ein und klicken Sie aufSpeichern. Sehen
Sie auch beim BefehlSichAls (7.27.3)nach.

Nein Die Zeichnung wird nicht gespeichert. Schließt die
Zeichnung ohne zu speichern.

Abbrechen Abbruch des Befehls. Kehrt zur Zeichnung zurück; diese
wird weder geschlossen noch gespeichert.

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3)- ordnet Fenster überlappend an. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Fenster. FUnterein-
ander (7.32.9)- ordnet Fenster horizontal an. FAnordnen (7.32.10)- ordnet verkleinerte Fenster an. FNebeneinander
(7.32.19)- ordnet Fenster vertikal an. SysFenster (7.27.64)- ordnet Fenster an.
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7.32.6 Netzlicht (weblight)

Erstellt ein Netzlicht: 3D-Darstellung der Lichtintensitätsverteilung einer Lichtquelle.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: Netzlicht Menü: Ansicht | Rendern | Lichter | Neues Netz Licht Werkzeugkasten: Lichter | : netz-
licht Aufforderung in der Befehlszeile: Wenn die System Variable LIGHTINGUNITS 0 ist (Keine Lichteinheiten), wird
das Folgende angezeigt: Befehl nicht zulässig, wenn LIGHTINGUNITS == 0 Wenn die System Variable LIGHTINGU-
NITS 1 ist (Amerikanische Lichteinheiten) oder 2 (Internationale Lichteinheiten), wird die folgende Aufforderung an-
gezeigt: Quellposition angeben <0,0,0>: Legt die Position des Lichts fest. Geben Sie die Zielposition an <0,0,-10>: Le-
gen Sie den Zielpunkt des Lichts fest. Eine Option zum Ändern angeben [Name/Intensitätsfaktor/Status/Fotometrie/netZ/sChatten/FIlterfarbe/eXit]
<eXit>:

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Geben Sie einen Licht Namen ein <Weblight1>: (Geben

Sie einen Namen ein oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Standardname zu akzeptieren.)

Intensitätsfaktor Geben Sie die Intensität an (0.00 - max. Fluss) <1.0>:
(Geben Sie die Intensität ein. Werte zwischen 0.00 und
dem maximalen Wert, der von Ihrem System unterstützt
wird, werden akzeptiert.)

Status Geben Sie den Status ein AUS/<EIN>: Wählen Sie EIN,
um das Licht einzuschalten, wenn ein Rendering berech-
net wird.)
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Fotometrie Geben Sie die fotometrische Option an, die geändert
werden soll: Farbe/beEnden /<Intensität>:

• Intensität eingeben (Cd) oder geben Sie eine
Option an [Fluß/Illuminanz] <1500.0>: (Geben
Sie die Intensität ausgedrückt in Candela (Cd)
ein.)

• Geben Sie Flux (Lm) ein: (Geben Sie den
Lichtstrom ausgedrückt in Lumen (Lm) ein.)

• Geben Sie die Illuminanz (Fc) oder eine
[Entfernungs] Option ein <9424.7>: (Geben Sie
die Illuminanz ausgedrückt in Lux (Lx) oder
Foot-candle (Fc) ein.)

• – Geben Sie die Entfernung ein <1.0>:
(Geben Sie eine Entfernung ausgedrückt in
Zeichnungs-Einheiten ein.)

• Geben Sie einen Farb-Namen oder eine Option
an [?/Kelvin] <D65>:

• Geben Sie Farb-Name(n) zum Listen ein <*>:
(Geben Sie einen Farb-Namen von der Liste ein.
Geben Sie * ein, um die Liste zu sehen)

• – D65
– Fluoreszent
– Kaltweiß
– Weißfluoreszent
– Tageslichtfluoreszent
– Glühend
– Xenon
– Halogen
– Quarz
– Metalhaloid
– Quecksilber
– Phosphorquecksilber
– hochDrucknatrium
– Niederdrucknatrium

• Geben Sie die Temperatur in Kelvin ein
<3600.0>: (Geben Sie eine Farbtemperatur
ausgedrückt in Grad-Kelvin (K) ein.

Candela: Candela (Symbol: cd) ist die Basis-SI-Einheit
der Lichtstärke; das heißt, die Leuchtkraft, die von
einer Lichtquelle in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt wird, gewichtet mit der
Leuchtkraft-Funktion (ein standardisiertes Modell der
Empfindlichkeit des menschlichen Auges um
Wellenlängen zu unterscheiden, auch bekannt als die
Lichtausbeute-Funktion). Eine gewöhnliche Kerze
strahlt Licht mit einer Lichtstärke von etwa einer
Candela ab. Lumen: Das Lumen (Symbol: LM) ist die
SI-Einheit des Lichtstroms, ein Maß für die Kraft des
Lichts, wahrgenommen vom menschlichen Auge.
Lichtstrom unterscheidet sich von Radiant Flux
insofern, dass Lichtstrom-Messungen (z. B. Lumen)
dazu bestimmt sind die unterschiedliche
Empfindlichkeit des menschlichen Auges für
verschiedene Wellenlängen des Lichts, zu
reflektieren. Während Radiant Flux Messungen (z. B.
Watt) die gesamte Leistung des abgestrahlten Lichts
angibt. Das Lumen ist in Bezug auf Candela definiert
als: 1 lm = 1 Cd·sr Wie eine volle Kugel mit einem
Raumwinkel von 4·pi Steradianten, ein Lichtquelle
hat, die einheitlich eine Candela in alle Richtungen
strahlt, insgesamt einen Lichtstrom von 1 cd·4pi sr =
4pi ˜ 12,57 Lumen. Beispielsweise wenn eine Kerze
Licht mit einer Lichtstärke von etwa 1 Candela
abstrahlt, hat das gesamte abgestrahlte Licht einen
Wert von rund 12,6 Lumen. Beleuchtung: In der
Fotometrie ist die Beleuchtungsstärke der gesamte
Lichtstrom der auf eine Oberfläche pro
Flächeneinheit einfällt. Es ist ein Maß für die
Intensität des einfallenden Lichts, Wellenlänge
gewichtet mit der Leuchtkraft-Funktion, um mit der
menschlichen Helligkeits-Wahrnehmung zu
korrelieren. Wenn LIGHTINGUNITS = 2 (Internationale
Beleuchtungseinheit): In SI abgeleitete Einheiten,
wird die Beleuchtungsstärke in Lux (lx) oder Lumen
pro Quadratmeter gemessen. Wenn LIGHTINUNITS
=1 (Amerikanische Beleuchtungseinheiten): Das
Foot-candle (Fc) ist eine nicht metrische Einheit der
Beleuchtung, die in der Fotografie verwendet wird.
Die Einheit ist definiert als die Menge an
Beleuchtung, die von der Innenoberfläche einer
1-Fuß-Radius Kugel angenommen würde, wenn eine
einheitliche Punktquelle von 1 Candela in der exakten
Mitte vorhanden wäre. Alternativ kann sie definiert
werden als die Beleuchtung auf eine 1-quadrat-Fuß
Oberfläche, auf die ein gleichmäßig verteilter Fluss
von einem Lumen auftrifft. Dies kann als die Menge
an Licht betrachtet werden, die tatsächlich auf eine
bestimmte Fläche fällt. Der Foot-candle ist gleich
einem Lumen pro quadratischem-Fuß. Ein
Foot-candle entspricht etwa 10.764 Lux, obwohl in
der Lichtindustrie in der Regel 1 Foot-candle gleich
10 Lux angenähert ist. Kelvin Temperatur:
Farb-Temperatur ist ein charakteristisches Merkmal
sichtbaren Lichts, das wichtige Anwendung in der
Beleuchtung, Fotografie, Videografie, Publishing,
Fertigung, Astrophysik und anderen Feldern hat. Die
Farbtemperatur einer Lichtquelle entspricht der
Temperatur eines idealen Schwarz-Körper-Strahler,
der Licht in einem vergleichbaren Farbton auf die
Lichtquelle strahlt. Die Temperatur wird konventionell
in der absoluten Temperatur angegeben: Grad Kelvin
(K). Höhere Farb-Temperaturen (5,000 K oder mehr)
werden kalte Farben genannt (bläulich weiß);
niedrigere Farbtemperaturen (2,700 - 3,000 K) werden
warme Farben genannt (gelblich weiß bis rot).
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Netz Geben Sie Netzoptionen zum Ändern an Datei/X/Y/Z
/<beEnden> (Geben Sie eine Option ein.)

• Geben Sie Netz-Datei an <>: Geben Sie den
Namen einer Netz-Datei ein. Eine IES Datei ist
eine Text-Datei, mit der die Intensität einer
Lichtquelle auf Punkten eines kugelförmigen
Rasters angegeben wird.

• Geben Sie die Netz-X-Drehung in Grad an
<0.0000>: (Geben Sie die X-Rotation des Netzes
an.)

• Geben Sie die Netz-Y-Drehung in Grad an
<0.0000>: (Geben Sie die Y-Rotation des Netzes
an.)

• Geben Sie die Netz-Z-Drehung in Grad an
<0.0000>: (Geben Sie die Z-Rotation des Netzes
an.)

Schatten Schatten Einstellungen Eingeben
[Aus/Scharf/Weich/weicheMuster] <Scharf>:

• AUS: Schaltet die Schattenberechnung für
dieses Licht aus.

• Scharf: Es werden Schatten mit scharfen
Kanten angezeigt. Verwenden Sie diese Option,
um die Leistung erhöhen.

• Weich: Zeigt realistische Schatten mit weichen
Kanten an. Sie werden aufgefordert: Geben Sie
die Map Größe ein
[64/128/256/512/1024/2048/4096] <256>:

• Weiche Muster: Zeigt realistische Schatten mit
weicheren Schatten, die auf erweiterten
Lichtquellen basieren, an. Sie werden
aufgefordert: Eine Option zum Ändern angeben
[Form/Muster/Sichtbar/eXit] <eXit>:

• Form eingeben [Scheibe/Rechteck] <Scheibe>:

• – Geben Sie den Radius ein <0.0000>:
(Geben Sie den Radius der Scheibe ein.)

– Geben Sie die Länge ein <0.0000>: (Geben
Sie die Länge des Rechtecks ein.)

– Geben Sie die Breite ein <0.0000>: (Geben
Sie die Breite des Rechtecks ein.)

• Geben Sie ein Schatten-Muster an für <16>:

• Geben Sie die Form Sichtbarkeit ein [Ja/Nein]
<Nein>:
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Filter Farbe Geben Sie True-Color (R,G,B) ein, oder geben Sie eine
Option ein: Index farbe/Hsl/<255,255,255>: Legt die
Farbe des Lichts fest.

• Echte Farbe RGB: Das RGB-Farbmodell ist ein
additives Farbmodell, in dem rotes, grünes und
blaues Licht in verschiedenen Möglichkeiten
gemischt werden, um eine breite Palette von
Farben zu reproduzieren. Der Name des
Modells kommt aus den Anfangsbuchstaben
der drei additiven Primärfarben, rot, grün und
blau. Die Komponentenwerte werden als
Integer-Zahlen im Bereich von 0 bis 255
gespeichert, den Bereich, den ein einzelnes
8-Bit Byte (durch Codierung von 256
unterschiedlichen Werten) bieten kann.

• Index Farbe: Legt eine AutoCAD Farb-Index
Farbe fest.

• HSL: Legt die Farbe mithilfe von drei
Parametern Farbton, Sättigung und Helligkeit
fest.

Beenden Schließt den Befehl ab und erstellt das Licht.

Ähnliche Befehle

Fernlicht (7.9.33) - erstellt ein Fernlicht. Licht (7.19.4) - erstellt ein neues Licht in der Zeichnung. Lichtliste (7.19.5)
- zeigt den Dialog Zeichnungs-Explorer - Lichter an. Punktlicht (7.23.36) - erstellt ein Punktlicht. Render (7.26.23) -
berechnet ein fotorealistisches Bild eines 3D-Modells. Spotlicht (7.27.47) - erstellt ein Spotlicht. Sonneneigensch
(7.27.61) - zeigt die Sonneneigenschaften des aktiven Ansichtfensters im Dialog ”Zeichnungs-Explorer - Lichter”
an.
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7.32.7 Keil (wedge)

Zeichnet einen Keil als 3D-Polygonnetz-Oberfläche. (Classic und Linux); erzeugt einen Torus als
3D-Volumenkörper (Pro und Platinum).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: keil Alias: ke Menü: Modell | 3D Volumenkörper | Keil Werkzeugkasten: 3D Volumenkörper | :
Keil Aufforderung in der Befehlszeile: Ecke des Keils festlegen oder [Zentrum] <4.25,0.00,1.84>: Wählen Sie einen
Punkt oder geben Sie Koordinaten ein. Gegenüberliegende Ecke festlegen oder [Würfel/Länge]: Wählen Sie einen
anderen Punkt, oder geben Sie eine Option. Höhe des Keils [2punkte]: Geben Sie die Höhe an oder geben Sie eine
Option ein. ( 7.1644 on the next page) Wenn die Dynamische Bemaßung (1.7.9) aktiv ist, können Sie die Maße in
den dynamischen Bemaßungs Eingabefeldern eingeben. ( 7.1645 on the following page)
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Abbildung 7.1644

Abbildung 7.1645
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Ecke des Keils Bestimmen Sie eine Ecke der Basis des Keils.
Gegenüberliegende Ecke Bestimmen Sie die andere Ecke der Basis.
Höhe des Keils Bestimmen Sie die Höhe des Keils. Beachten Sie, dass

das hohe Ende des Keils am ersten Eckpunkt erzeugt
wird. Wählen Sie die Option 2punkte, um die Höhe des
Keils geben durch Auswahl von zwei Punkten zu definie-
ren.

Zentrum Erzeugt einen Keil durch die Verwendung des Mittel-
punktes und einer Ecke. Und fragt Sie: Zentrum des Keils
- bestimmen Sie den Mittelpunkt des gesamten Keils
(nicht die Basis). Ecke des Keils - bestimmen Sie die La-
ge einer der Ecke des Keils.

Würfel ( 7.1647 on page 4199) Erzeugt einen Keil, bei welchem die Länge, die Breite und
die Höhe gleich sind. Und fragt Sie: Länge der Seiten des
Würfels - bestimmt die gleiche Länge für jede Dimensi-
on, Länge, Breite und Höhe.

Länge ( 7.1648 on page 4199) Erlaubt es Ihnen, die Längen aller drei Dimensionen ein-
zugeben; geben Sie keine Koordinaten ein. Und fragt Sie:
Länge der Seite des Keils - bestimmen Sie die Länge in
x-Richtung; geben Sie einen negativen Wert ein, so wird
der Keil in die negative x-Richtung erzeugt. Breite des
Keils - bestimmt die Breite der Grundlinie des Keils. Hö-
he des Keils - bestimmen Sie die Höhe.

Bearbeitung mit Griffen

Keile können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie einen Keil aus. Es werden mehrere Griffe angezeigt.

2. Ziehen Sie einen Griff, um den Keil zu verschieben. (Alle Griffe haben die gleiche Funktion: Verschieben):

( 7.1646 on the next page)
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Abbildung 7.1646

Ähnliche Befehle

Quader (7.5.17) - erzeugt einen 3D-Quader als Volumenkörper-Modell. Kegel (7.8.40) - erzeugt einen 3D-Kegel als
Volumenkörper Modell. Zylinder (7.8.62) - erzeugt einen 3D-Zylinder als Volumenkörper Modell. Schale (7.9.31) -
erzeugt die untere Hälfte von 3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Kuppel (7.9.34) - erzeugt die obere Hälfte von
3D-Kugeln als Volumenkörper Modell. Extrusion (7.11.21) - extrudiert 2D-Objekte in 3D-Volumenkörper Modelle.
Überlag (7.15.16) - erzeugt 3D-Volumenkörper aus sich überlagernden 3D-Volumenkörper Modellen. Schnittmenge
(7.15.20) - entfernt die Volumen von zwei Volumenkörper Modellen, die nicht in der Schnittmenge der zwei Volu-
menkörper Modelle enthalten sind. MassEig (7.20.4) - gibt die Massen-Eigenschaften von 3D-Volumenkörpern und
2D-Regionen aus. Pyramide (7.23.55) - zeichnet eine Pyramide als Volumenkörper Modell in der Pro und Platinum
Version und als 3D-Polygonnetz-Oberfläche in der Classic Version. Rotation (7.26.29) - erzeugt 3D-Volumenkörper
Modelle durch die Rotation von 2D-Objekten. Kappen (7.27.37) - schneidet 3D-Volumenkörper Modelle in zwei Tei-
le. Volkörperbearb (7.27.40) - bearbeitet Flächen und Kanten an 3D- Modellen. Kugel (7.27.43) - erzeugt 3D-Kugeln
als 3D-Volumenkörper Modelle. Differenz (7.27.60) - entfernt ein Volumenkörper Modell von einem zweiten. Torus
(7.29.23) - erzeugt 3D-Ringe als Volumenkörper Modelle. Vereinig (7.30.6) - vereinigt zwei oder mehrere Volumen-
körper Modelle in ein einzelnes Objekt.
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Abbildung 7.1647

Abbildung 7.1648
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7.32.8 Besitzer (whohas)

Meldet den Besitzer einer Zeichnungsdatei.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: besitzer : besitzer Zeigt ein Meldungsfeld an: ( 7.1649) Die Informationen im Meldungsfeld wird in
einer Temporärdatei DWL (Drawing Lock) gespeichert, die gelöscht wird, wenn die Zeichnung geschlossen wird.

Abbildung 7.1649
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

DwgEigen (7.9.47) - Öffnet den Dialog Zeichnungs Eigenschaften, der allgemeine Informationen und benutzerde-
finierte Eigenschaften die in einer Zeichnung gespeichert wurden anzeigt. Öffnen (7.22.8) - öffnet Zeichnungen
(DWG), Vorlagen DWT und Austausch DXF Dateien. SicherheitsOptionen (7.27.16) - Eingabe eines Passworts, um
eine Zeichnung zu schützen
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7.32.9 FUntereinander (whtile)

Fenster horizontal anordnen (kurz für ”Fenster horizontal anordnen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: funtereinander Menü: Fenster | Horizontal anordnen :funtereinander Es erscheint keine Eingabeauf-
forderung in der Befehlszeile. Die Fenster werden horizontal angeordnet. ( 7.1650 on the next page)
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Abbildung 7.1650

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3)- ordnet Fenster überlappend an. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster. FAl-
leSchliessen (7.32.5)- schließt alle Fenster. FAnordnen (7.32.10)- ordnet verkleinerte Fenster an. FNebeneinander
(7.32.19)- ordnet Fenster vertikal an. SysFenster (7.27.64)- ordnet Fenster an.
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7.32.10 FAnordnen (wiarrange)

Ordnet symbolisierte Fenster in einer Zeile an (kurz für ”Fenster-Symbol ordnen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: fanordnen :fanordnen Es erscheint keine Eingabeaufforderung in der Befehlszeile. Ordnet die Sym-
bole der verkleinerten Fenster am unteren Rand des Grafikbildschirms an. Dieser Befehl funktioniert nur, wenn die
Fenster minimiert als Symbole dargestellt sind.

Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3)- ordnet Fenster überlappend an. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster. FAl-
leSchliessen (7.32.5)- schließt alle Fenster. FUntereinander (7.32.9)- ordnet Fenster horizontal an. FNebeneinander
(7.32.19)- ordnet Fenster vertikal an. SysFenster (7.27.64)- ordnet Fenster an.
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7.32.11 Abdecken (wipeout)

Erstellt Abdeckungen, um Teile einer Zeichnung zu maskieren, und steuert die Anzeige von Abdeckungens-
Rahmen in der Zeichnung.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abdecken Menü: Zeichnen | Abdecken Werkzeugkasten: Zeichnen | : abdecken Aufforderung in
der Befehlszeile: Startpunkt eingeben oder [Polylinie (7.32.11)/Rahmen (7.32.11)]: Wählen Sie einen Punkt, oder
geben Sie eine Option ein. Definiere den nächsten Punkt: Wählen Sie einen weiteren Punkt. Nächsten Punkt an-
geben oder [Zurück (7.32.11)]: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie Z ein. Nächsten Punkt angeben oder [Zu-
rück/Schließen (7.32.11)]: Wählen Sie einen weiteren Punkt, oder geben Sie Z ein, oder geben Sie S ein, um den
Befehl abzuschließen. ( 7.1651 on the following page) Verwenden Sie den Befehl ZeichReihenf, um die Abdeckung
vor oder hinter andere Objekte zu schieben.
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Abbildung 7.1651

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Zurück Entfernt das letzte Segment.
Schliessen Erstellt die Abdeckung.
Rahmen Schaltet die Anzeige aller Abdeckungs-Rahmen in der

aktuellen Zeichnung ein oder aus; Sie werden
aufgefordert: Rahmeneinstellung eingeben
[EIN/AUs/nurAnzeige] <EIN> -wählen Sie eine Option.

• Aus - schaltet die Rahmen aus. Wenn Rahmen
aus ist, kann die Abdeckung nicht gewählt
werden.

• Ein - schaltet die Rahmen ein. Die Rahmen
können gewählt werden und werden gedruckt.

• Anzeigen, aber nicht drucken - schaltet Rahmen
ein. Abdeckungen können ausgewählt werden,
werden aber nicht gedruckt.

Polylinie Benutzt eine geschlossene Polylinie, um die
Abdeckung zu konstruieren; Sie werden aufgefordert:
Wählen Sie eine geschlossene Polylinie -
identifizieren Sie eine geschlossene Polylinie. Nur
Polylinien die aus Liniensegmente bestehen werden
akzeptiert. Lösche gewählte Polylinie? [Ja/Nein]
<Nein>: - legt fest, ob die Polylinie gelöscht wird:

• Ja - löscht die Polylinie.

• Nein - die ursprüngliche Polylinie bleibt
erhalten.
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Verfahren

So erstellen Sie eine Abdeckung durch Punkte (1.9.26) So erzeugen Sie eine Abdeckung aus einer Polylinie (1.9.26)
So steuern Sie die Anzeige der Kanten einer Abdeckung (1.9.26)

Bearbeitung mit Griffen

Abdeckungen können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Abdeckung. Beachten Sie, dass sich an jedem Eckpunkt einen Griff befindet.

2. Ziehen Sie einen Griff um einen Scheitelpunkt zu dehnen.

Ähnliche Befehle

ZeichReihenf (7.9.39) - ändert die Anzeigereihenfolge von sich überdeckenden Objekten. PLinie (7.23.25) - zeichnet
Polylinien. RevWolke (7.26.28) - zeichnet Revisionswolken.
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7.32.12 WmfOut (wmfout)

Exportiert Zeichnungen im WMF-, EMF- und SLD-Format (kurz für ”Windows Metafile-Ausgabe”). Auf Linux
Plattform verwenden Sie bitteMachDia (7.20.33)(SLS) Bilddateien zu erstellen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: wmfout Alias: wau :wmfout Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1652 on the next page) Geben Sie einen
Dateinamen ein, wählen Sie einen Dateityp, und klicken Sie anschließend aufSpeichern. WMF, EMF und SLD Dateien
können mit dem BefehlZeigDia (7.31.31)angezeigt werden.
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Abbildung 7.1652
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Dateiname Definiert den Namen des Dias (Momentaufnahme).
Dateityp Definiert das Format der Datei:

• SLD- kompatibel mit AutoCAD.

• EMF- enhanced WMF Format.

• WMF- Windows Meta Dateiformat, eine
Mischung aus Vektor- und Raster-Formaten.

Die BenutzereinstellungPictureExportScalelegt die
Ansichtsgröße beim WMF oder EMF exportieren fest.

Speichern Speichert die Datei.

Ähnliche Befehle

BmpSich (7.5.14)- exportiert Zeichnungen im Format BMP. Export (7.11.14)- exportiert Zeichnungen in die Formate
BMP, DWF, DXF, DWT, PDF, WMF, EMF, SLD und ältere DWG Formate. MachDia (7.20.33)- exportiert Zeichnungen in
die Formate WMF, EMF und SLD.
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7.32.13 Fnächst (wnext)

Zeigt das nächste Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. Ab-
kürzung für ’nächstes Fenster’.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:fnächst Tastatur: Strg + Tab :fnächst

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Fvorher (7.32.16)- zeigt das vorherige Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind.
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7.32.14 ArbeitsSatz (worksets)

Erstellt und lädt einen Satz von Zeichnungsdateien. Erlaubt es mit einer benannten Gruppe von
Zeichnungen zu arbeiten.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: arbeitssatz Menü: Datei | Arbeits-Sätze... : arbeitssatz Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1653 on the
facing page) Wählen Sie eine Option, und klicken Sie dann auf die Schaltfläche Weiter oder Fertig.

ANMERKUNG Da Arbeitssätze in der Registrierung gespeichert
werden, sind sie in jedem Benutzerprofil anders
definiert. Sehen Sie auch beim Befehl ProfileManager
(7.23.45) nach, um mehr über Benutzer Profile zu
erfahren.
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Abbildung 7.1653

Befehls Optionen

Option Beschreibung
( 7.1654 on the next page) Öffnet alle Zeichnungen, die beim Schließen der

letzten BricsCAD Sitzung geöffnet waren. Klicken Sie
zum Bestätigen auf die Schaltfläche Fertig.

( 7.1655 on page 4215) Öffnet eine zuvor gespeicherten Arbeits-Satz.
( 7.1656 on page 4215) Wählen Sie einen benannten
Arbeits-Satz in der Liste, und drücken Sie dann auf
die Schaltfläche Fertig.
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( 7.1657 on the facing page) Erlaubt es:

• Speichern der aktuell geladenen Zeichnungen
als benannten Arbeits-Satz.

• Neudefinieren (überschreiben) eines
vorhandenen benannten Arbeits-Satzes.

• Löschen eines vorhandenen benannten
Arbeits-Satzes.

( 7.1658 on the next page) Führen Sie einen der
folgenden Schritte aus:

• Klicken auf die Schaltfläche Speichern. Zeigt
einen Dialog an:

( 7.1659 on page 4216) Geben Sie einen Namen in
das Feld Arbeitssatz Name, und drücken Sie dann
die Schaltfläche OK. Klicken Sie auf die Schaltfläche
Fertig, um die Bearbeitung abzuschließen.

• Wählen Sie einen vorhandenen benannten
Arbeits-Satz, klicken Sie dann auf die
Schaltfläche Speichern. Ein Dialog Speichern
bestätigen wird angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltfläche Ja, um den ausgewählten
Arbeits-Satz mit den aktuell geöffneten
Zeichnungen zu ersetzen.

Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um die
Bearbeitung abzuschließen.

• Wählen Sie einen vorhandenen benannten
Arbeits-Satz, klicken Sie dann auf die
Schaltfläche Löschen. Ein Dialog Löschen
bestätigen wird angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltfläche Ja, um den ausgewählten
Arbeits-Satz zu löschen.

Klicken Sie auf die Schaltfläche Fertig, um die
Bearbeitung abzuschließen.

Ähnliche Befehle

Öffnen (7.22.8) - öffnet Zeichnungen (DWG), Vorlagen DWT und Austausch DXF Dateien.

Abbildung 7.1654
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Abbildung 7.1655

Abbildung 7.1656

Abbildung 7.1657

Abbildung 7.1658
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Abbildung 7.1659
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7.32.15 ArbeitsBer (workspace)

Legt den aktuellen Arbeitsbereich fest und ermöglicht das Erstellen, Ändern und Speichern von
Arbeitsbereichen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: arbeitsber : arbeitsberAufforderung in der Befehlszeile: Arbeitsbereich [Aktuell/Sichals/Umbenennen/Löschen/Einstellungen/?]
<Aktuell>: Wählen Sie eine Option.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aktuell setzen Legt den aktuellen Arbeitsbereich fest. Sie werden

aufgefordert: Geben Sie den Arbeitsbereichsname
ein, der aktuell sein soll [?] <AKTUELLER
ARBEITSBEREICH>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie ? ein, um die vorhandenen
Arbeitsbereiche im Befehlsfenster aufzulisten.

• Geben Sie den Namen des Arbeitsbereichs im
Befehlsfenster ein.

Speichern als Speichert die aktuellen Einstellungen in einem neuen
Arbeitsbereich. Sie werden aufgefordert: Speichere
den aktuellen Arbeitsbereich als<AKTUELLER
ARBEITSBEREICH>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Drücken Sie die EINGABETASTE, um den
aktuellen Arbeitsbereich zu speichern.

• Geben Sie einen Namen ein, und drücken Sie
die EINGABETASTE, um einen neuen
Arbeitsbereich zu erstellen.
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Umbenennen Benennt einen Arbeitsbereich um. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den Arbeitsbereich zum
Umbenennen ein [?] <AKTUELLER
ARBEITSBEREICH>: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie ? ein, um die vorhandenen
Arbeitsbereiche im Befehlsfenster aufzulisten.

• Drücken Sie die EINGABETASTE, um den
aktuellen Arbeitsbereich umzubenennen.
Geben Sie den neuen Arbeitsbereich Name ein
<AKTUELLER ARBEITSBEREICH>: Geben Sie
einen neuen Namen in das Befehlsfenster ein,
und drücken Sie die EINGABETASTE.

• Geben Sie den Namen eines vorhandenen
Arbeitsbereichs ein, und drücken Sie die
EINGABETASTE. Geben Sie den neuen
Arbeitsbereich Name ein <AKTUELLER
ARBEITSBEREICH>: Geben Sie einen neuen
Namen in das Befehlsfenster ein, und drücken
Sie die EINGABETASTE.

Löschen Löscht einen Arbeitsbereich. Sie werden
aufgefordert: Geben Sie den Arbeitsbereich zum
Löschen ein [?]: Führen Sie einen der folgenden
Schritte aus:

• Geben Sie ? ein, um die vorhandenen
Arbeitsbereiche im Befehlsfenster aufzulisten.

• Geben Sie den Namen eines vorhandenen
Arbeitsbereichs ein, und drücken Sie die
EINGABETASTE. Wollen Sie den Arbeitsbereich
”ARBEITSBEREICHNAME” wirklich löschen?
[Ja/Nein] <N>: Geben Sie J ein, und drücken Sie
die EINGABETASTE, um den Arbeitsbereich zu
löschen.

Einstellungen Öffnet den DialogAnpassen > Arbeitsbereiche.
Sehen Sie unter Verwalten von Arbeitsbereichen
(1.4.10) im Benutzerhandbuch nach.

? Listet die vorhandenen Arbeitsbereiche im Befehlsfens-
ter auf.

Verfahren

Verwalten von Arbeitsbereichen (1.4.10) Festlegen des aktuellen Arbeitsbereichs (1.4.10) Erstellen eines Arbeits-
bereichs (1.4.10) Bearbeiten eines Arbeitsbereichs (1.4.10) Löschen eines Arbeitsbereichs (1.4.10)

Ähnliche Befehle

Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinatio-
nen, Mausaktionen, Tablett, Quad-Einstellungen, Arbeitsbereiche, Aliase und Shell-Befehle. AbSpeich (7.32.17) -
speichert den aktuellen Arbeitsbereich unter einem anderen Namen, wodurch einen neuen Arbeitsbereich erzeugt
wird.
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7.32.16 Fvorher (wprev)

Zeigt das vorherige Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind. Ab-
kürzung für ’vorheriges Fenster’.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:fvorher Tastatur: Strg + Umschalt + Tab :fnächst

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Fnächst (7.32.13)- zeigt das nächste Zeichnungsfenster, wenn mehrere Zeichnungen gleichzeitig geöffnet sind.
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7.32.17 AbSpeich (wssave)

Speichert den aktuellen Arbeitsbereich unter einem anderen Namen, wodurch ein neuer Arbeitsbe-
reich erzeugt wird.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abspeichMenü:Werkzeuge | Arbeitsbereich speichern... : abspeichEin Dialog wird angezeigt: ( 7.1660)
Geben Sie einen Namen ein und drücken Sie dann die Taste OK.

Abbildung 7.1660
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Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinatio-
nen, Mausaktionen, Tablett, Quad-Einstellungen, Arbeitsbereiche, Aliase und Shell-Befehle. Arbeitsber (7.32.15) -
setzt den aktuellen Arbeitsbereich und ermöglicht das Erstellen, Ändern und Speichern von Arbeitsbereichen.
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7.32.18 AbEinst (wssettings)

Öffnet den Dialog Anpassen mit der geöffneten Registerkarte Arbeitsbereiche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: abeinst : abeinst Ein Dialog wird angezeigt: ( 7.1661 on the facing page)
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Abbildung 7.1661

Befehls Optionen

Siehe Arbeitsbereiche anpassen (7.8.55).

Ähnliche Befehle

Anpassen (7.8.55) - passt die Benutzeroberfläche von BricsCAD an: Menüs, Werkzeugkästen, Tastenkombinatio-
nen, Mausaktionen, Tablett, Quad-Einstellungen, Arbeitsbereiche, Aliase und Shell-Befehle.
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7.32.19 FNebeneinander (wvtile)

Fenster vertikal anordnen (kurz für ”Fenster vertikal anordnen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: fnebeneinander Menü: Fenster | Vertikal anordnen :fnebeneinander Es erscheint keine Eingabeauf-
forderung in der Befehlszeile. Die Fenster werden vertikal nebeneinander angeordnet. ( 7.1662 on the next page)
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Abbildung 7.1662
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Befehls Optionen

Keine Optionen.

Ähnliche Befehle

FÜberlapp (7.32.3)- ordnet Fenster überlappend an. FSchliessen (7.32.4)- schließt das aktuelle Ansichtsfenster.
FAlleSchliessen (7.32.5)- schließt alle Fenster. FUntereinander (7.32.9)- ordnet Fenster horizontal an. FAnordnen
(7.32.10)- ordnet verkleinerte Fenster an. SysFenster (7.27.64)- ordnet Fenster an.
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7.33 X

7.33.1 XZuordnen (xattach)

Hängt externe Referenz-Zeichnungen über eine Dialog Eingabe an die aktuelle Zeichnung an. (kurz
für ”externe Zuordnen”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: xzuordnen Alias:xz Menü:Einfügen | XRef anhängen Werkzeugkasten:Einfügen | :xzuordnen Ein
Dialog wird angezeigt: ( 7.1663 on the following page) Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann auf-
Öffnen. BricsCAD zeigt folgenden Dialog an: ( 7.1664 on the next page) Wählen Sie die Optionen aus und klicken
Sie dann aufOK. Wenn Sie am Bildschirm definieren wählen, dann werden Sie in der Befehlszeile aufgefordert,
Einfügepunkt, Skalierung und / oder Drehwinkel einzugeben. Die SystemvariableXDWGFADECTL (??)steuert den
Fading-Level für Xref-Einfügungen. Nicht positive Werte deaktivieren das Fading. Es werden Werte zwischen -90
und 90 akzeptiert. Dieser Befehl ist eine Abkürzung für die Nutzung der Option zuordnen des-XRef (7.33.9)Befehls.
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Abbildung 7.1663

Abbildung 7.1664
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Name Definiert den Namen der angehängten

Zeichnungsdatei. Wenn mehr als eine DWG-Datei
angehängt wurde, sind die Namen der Zeichnungen
über ein Pulldown-Menü erreichbar: ( 7.1665 on the
following page) Das Auswählen eines anderen
Namens ermöglicht es Ihnen, die Xref Eigenschaften
zu ändern.

Durchsuchen Zeigt den Dialog Wähle Zeichnung an. Wählen Sie eine
DWG-Datei aus und klicken Sie dann aufÖffnen. Durch
die Wahl einer anderen Datei können Sie eine zusätzli-
che Zeichnung anhängen, ohne dass Sie diesen Dialog
verlassen müssen.

Pfad Zeigt den Pfad der für diesen Anhang von BricsCAD ge-
speichert wird. Sie können dieses Feld nicht bearbeiten;
stattdessen müssen Sie die SchaltflächeDurchsuchen-
benutzen, um den Pfad zur Datei zu ändern.

Vollst. Pfad Klicken Sie auf das Drop-Down-Menü, um die
verschiedenen Pfad-Typen zu wählen: ( 7.1666 on
page 4231) Vollständiger Pfad- speichert das
Laufwerk und den Ordner Namen zur DWG- Datei
(absolute Referenz) wie:c:\cad\dwg\dateiname.dwg
Relativ Pfad- speichert den Pfad zum Ordner der xref
DWF-Datei, wie z. B. ..\dateiname.dwg (..\ bedeutet
einen Ordner höher.) Diese Option funktioniert erst,
wenn die Zeichnung mindestens einmal gespeichert
wurde. Kein Pfad-entfernt die Laufwerks- und
Ordnernamen, so dass nur der DWG-Dateiname übrig
bleibt, wie z. B:dateiname.dwg

Externe Referenz Definiert, wie die externe Referenz angehängt werden
soll: Anhang- hängt die Xref und verschachtelte Xrefs an.
Überlagern- hängt nur die erste Ebene der Xrefs an.

Einfüge Punkt Definiert die Lage der unteren linken Ecke der Xref.
Am Bildschirm definieren Legt fest, wann der Einfüge Punkt definiert wird: Ein- ge-

ben Sie den Einfügepunkt in der Zeichnung an, nachdem
der Dialog geschlossen wurde; Sie werden aufgefordert:
Einfügepunkt für Block:- Wählen Sie einen Punkt oder ge-
ben Sie X, Y, Z Koordinaten ein. Aus- der Einfügepunkt
wird in diesem Dialog durch Eingabe der Werte in die X,
Y und Z- Felder definiert.

X Y Z Definiert die x, y, z-Koordinaten für den Xref Einfüge-
punkt. Verwenden Sie 0,0,0, um die Xref am Ursprung der
Zeichnung einzufügen.

Skalieren Legt die Größe der Xref fest.
Am Bildschirm definieren Legt fest, wann der Skalierfaktor definiert wird: Ein-

geben Sie den Skalierungsfaktor in der Zeichnung an,
nachdem der Dialog geschlossen wurde; Sie werden
aufgefordert: [Ecke] <1.0000>:- geben Sie eine Option
ein, wählen Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein
oder drücken Sie die Eingabetaste, um den
vorgegebenen Wert zu übernehmen. Y-Skalierfaktor:
<Entspricht X-Skalierfaktor>- geben Sie eine Option
oder eine Zahl ein oder drücken Sie die Eingabetaste
für den Standardwert. Aus- definieren Sie den
Skalierungsfaktor in diesem Dialog, durch Eingabe
der Werte in die X, Y und Z- Felder.
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X Y Z Definiert die Skalierungsfaktoren der Xref in der x, y und
z Richtung. Verwenden Sie 1,1,1, um die Xref in seiner
ursprünglichen Größe zu erhalten.

Einheitliche Skalierung Stellt die Y und Z Skalierungsfaktoren gleich dem X Ska-
lierungsfaktor.

Drehung Definiert den Drehwinkel der Xref.
Am Bildschirm definieren Legt fest, wann die Drehung definiert wird: Ein-geben

Sie den Winkel in der Zeichnung an, nachdem der
Dialog geschlossen wurde; Sie werden aufgefordert:
Drehwinkel für Block <0>:- geben Sie eine Zahl ein,
wählen Sie zwei Punkte, oder drücken Sie die
EINGABETASTE für den Standardwert. Aus-
definieren Sie den Winkel in diesem Dialog durch
Eingabe des Wertes in das Feld Winkel.

Winkel Definiert den Drehwinkel um den Einfügepunkt. Positi-
ve Winkel drehen die Xref gegen den Uhrzeigersinn. Ver-
wenden Sie 0, um die ursprüngliche Ausrichtung der Xref
zu erhalten.

Block Einheit Einheit: Zeigt die INSUNITS Einstellung der einzufügen-
den Zeichnung. Faktor: zeigt den berechneten Skalie-
rungsfaktor in Bezug auf die INSUNITS Einstellung der
einzufügende Zeichnung und der aktuellen Zeichnung.

Verfahren

Anhängen einer externen Referenz (1.12.16)

Ähnliche Befehle

Einfüge (7.15.11)- fügt Zeichnungen als Blöcke ein. PlatzAnsicht (7.23.24)- platziert eine Modellansicht aus einer
Quell-Zeichnung in einem Papier-Layout der aktuellen Zeichnung. XRef (7.33.8)- hängt Zeichnungen an, und steuert
diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im Zeichnungs Explorer. -XRef (7.33.9)- hängt Zeichnun-
gen an, und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der Befehlszeile. XZuschneiden
(7.33.2)- schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu.

Abbildung 7.1665
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Abbildung 7.1666
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7.33.2 XZuschneiden (xclip)

Schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu und passt die vordere und hintere Abschneide-Ebene
an. (kurz für ”Xref-Zuschneiden”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xzuschneidenAlias: xzuMenü:Ändern | Xref Zuschneiden :xzuschneidenAufforderung in der Befehls-
zeile: Objekte wählen:Wählen Sie eine oder mehrere Xrefs. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Wählen Sie weitere
Xrefs, oder drücken Sie die Eingabetaste, um fortzufahren. [Ein/AUs/Abschneidetiefe/Invertieren/Löschen/Polylinie/Neu]
<Neu>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um eine neue Abschnittsgrenze zu erstellen.
[Wählen/Vieleckig/Rechteckig] <Rechteckig>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um
eine neue Abschnittsgrenze zu erstellen. ( 7.1667 on the facing page) Der verborgenen Teil des Xref ist grau dar-
gestellt, dies ist lediglich zu illustrativen Zwecken erfolgt; in der Regel kann man diesen Teil nicht sehen, wenn
Zuschneiden eingeschaltet ist.
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Abbildung 7.1667

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Neu Umgrenzung Je nachdem, ob eine Umgrenzung bereits besteht,

wird der Befehl folgende Eingabeaufforderungen
anzeigen: Wenn keine Umgrenzung existiert, wird
gemeldet: [Wähle Polylinie/Polygonal/Rechteck]-
Geben Sie W, P, oder R ein. Wenn bereits eine
Umgrenzung besteht, wird gemeldet: Alte Grenze(n)
löschen [Ja/Nein]- geben Sie J oder N ein. Diese
Option ersetzt die abschneide Umgrenzung durch
eine neue Umgrenzung. Bitte beachten Sie, dass der
Befehl, wenn alle bisherigen Umgrenzungen gelöscht
wurden, nur durch die Aufforderung neue
Umgrenzungen zu wählen, weiter ausgeführt wird.
Die EingabeNeinbei der vorherigen
Eingabeauffordung wird also den Befehl
XZuschneiden abbrechen.

Wähle Polylinie Wählen Sie eine vorhandene Polylinie. Sie können spli-
ned Rechtecke, Ringe, Polylinien und Polygone wählen.
Die Polylinie muss nicht geschlossen sein, darf sich
selbst aber nicht schneiden.

Vieleckig Erzeugt einemehrseitige Abschnitts-Grenze; und
fordert Sie auf: Definieren Sie den ersten Punkt-
wählen Sie einen Punkt in der Zeichnung, oder geben
Sie x,y Koordinaten ein. Definieren Sie den nächsten
Punkt oder [Zurück]- wählen Sie einen weiteren Punkt
in der Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Definieren Sie den nächsten Punkt oder [Zurück]-
wählen Sie weitere Punkte, oder drücken Sie die
Eingabetaste, um das Polygon fertig zu stellen.

Rechteckig Erstellt eine rechteckige Abschnitts-Grenze, und fordert
Sie: Erste Ecke festlegen:- Wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Gegen-
überliegende Ecke festlegen:- Wählen Sie einen weiteren
Punkt in der Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten
ein.

Ein Schaltet Abschnitt-Grenzen ein.
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AUs Schaltet die Abschnitts-Umgrenzungen inaktiv, die Xrefs
sind wird wieder komplett sichtbar. Die Abschnitts-
Umgrenzungen werden weiterhin gespeichert.

Abschneidetiefe Stellt die 3D vordere und hintere Abschneide-Tiefe
ein; Sie werden aufgefordert: Definiere vorderen
Abschneide Punkt oder [Entfernung/Löschen]- geben
Sie eine Option ein. Definiere hinteren Abschneide
Punkt oder [Entfernung/Löschen]- geben Sie eine
Option ein. Diese Option ist für 3D-Xrefs geeignet, bei
denen ein Teil der Vorder -und Rückseite des Modells
nicht dargestellt werden soll. Diese Option
funktioniert nicht, solange Sie nicht mindestens eine
Abschnitts-Umgrenzung definiert haben.

Definiere vorderen Abschneide Punkt Definiert die Position der vorderen Abschnitts-Ebene.
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie Koordinaten ein.
Die Ebene wird parallel zum aktuellen Ansichtspunkt.

Abstand Definiert den Abstand des Abschnitt-Punktes, Sie wer-
den aufgefordert: Definiere die Entfernung von der
Umgrenzung- definiert die Entfernung von der Abschnitt-
Umgrenzung zur vorderen oder hinteren Ebene.

Entfernen Entfernt die vorderen oder hinteren Abschnitts-Ebenen.
Definiere hinteren Abschneide Punkt Definiert die Position der hinterenAbschnitts-Ebene.

Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie Koordinaten ein.
Die Ebene wird parallel zum aktuellen Ansichtspunkt.

Invertieren Invertiert den Ausschneidemodus: Ausgewählte Xrefs
werden entweder außerhalb oder innerhalb der Aus-
schneidegrenze abgeschnitten.

Löschen Löscht alle Abschnitt Grenzen; es wird keine weiter Ein-
gabeaufforderung oder Warnung ausgegeben.

Erzeuge Polylinie Zeichnet eine Polylinie über einen ausgewählten
Abschnitts-Umgrenzung. Auf diese Weise können Sie
die Abschnitts-Umgrenzung bearbeiten; dies
geschieht auf indirekte Weise: 1. Generieren Sie mit
dieser Option die Polylinie, und beenden Sie den
Befehl. 2. Benutzen Sie den BefehlPEdit (7.23.19), um
die Polylinie zu bearbeiten. 3. Wiederholen Sie den
BefehlXZuschneiden, benutzen Sie dann die
OptionNeu | wähle Polylinie, um die Polylinie wieder
als Abschnitts-Umgrenzung zu definieren.

Ähnliche Befehle

Pdfzuschneid (7.23.16)- Schneidet PDF- Unterlagen zu. XRef (7.33.8)- hängt Zeichnungen an, und steuert diese
extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im Zeichnungs Explorer. -XRef (7.33.9)- hängt Zeichnungen an,
und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben in der Befehlszeile. AfZuschneiden (7.31.26)-
schneidet Ansichtsfenster zu. BildZuschneiden (7.15.6)- schneidet Bilder zu.
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7.33.3 XKanten (xedges)

Erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise, Ellipsen, elliptische Bögen und Splines) von den
Kanten von 3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und Regionen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xkantenMenü:Zeichnen | Kanten extrahierenWerkzeugkasten:Zeichnen | Umgrenzungen | Quad:Zeichnen

| :xkanten Aufforderung in der Befehlszeile: Objekte wählen:Wählen Sie einen 3D Volumenkörper, eine 3D Volu-
menkörper Fläche oder eine Region. Objekte im Satz: 1 Objekte wählen:Wählen Sie weitere Objekte Entitäten aus
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste. Die von den Kanten der ausgewählten 3D-Objekte erzeugten 2D-linearen
Objekte werden auf dem aktuellen Layer unter Verwendung der aktuellen Objekt Erstellungseinstellungen platziert.

Befehls Optionen

Keine Befehlsoptionen.

Ähnliche Befehle

Umgrenzung (7.5.15)- platziert eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über eine Dialog-
eingabe. -Umgrenzung (7.5.16)- erzeugt eine Polylinien Grenze innerhalb eines geschlossenen Bereiches über die
Befehlszeile. Aufpräg (7.15.10)- prägt 2D-Geometrie auf eine planare Fläche eines 3D Volumenkörpers; ermöglicht
es, zusätzliche Kanten auf planaren Flächen zu erstellen. GeometrieProjizieren (7.23.46)- Befehl zum Projizieren
von 2D Geometrie auf eine Region, eine Oberfläche oder einen 3D Volumenkörper; dies ermöglicht das Erstellen
von zusätzlichen Linien auf den Flächen von Volumenkörpern und Oberflächen. XFlächen (7.33.4)- extrahiert einen
Satz von 3D-Volumenkörpern oder Oberflächen Flächen als neues 3D-Oberflächen Objekt.
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7.33.4 XFlächen (xfaces)

Pro, Platinum Pro, Platinum Pro, Platinum Extrahiert einen Satz von 3D-Volumenkörpern oder Ober-
flächen Flächen als neues 3D-Oberflächen Objekt.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xflächen Quad:Zeichnen | :xflächen Aufforderung in der Befehlszeile: Flächen zum Extrahieren
auswählen [Schieben]:Wählen Sie Flächen*. Flächen zum Extrahieren auswählen [Schieben]:Wählen Sie weitere
Flächen oder drücken Sie die Eingabetaste, um den aktuellen Auswahlsatz zu extrahieren. *Sie können dieFenster
(1.13.6)Auswahlmethoden verwenden, um die Flächen auszuwählen. Der AuswahlmodusFlächen wählenwird au-
tomatisch verwendet und durch das Symbol neben dem Cursor angezeigt. Die neu erstellten 3D Flächen werden
auf dem aktuellen Layer platziert, mit den aktuellen Objekterstellungs Einstellungen.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Schieben Ermöglicht die neu erstellte 3D Oberfläche Objekte zu

verschieben. Sie werden aufgefordert: Basispunkt
eingeben [Verschiebung] <Verschiebung>:Geben Sie
einen Punkt an. Zweiten Punkt eingeben <Basispunkt
zur Verschiebung benutzen>:Geben Sie einen Punkt
an.

Ähnliche Befehle

XKanten (7.33.3)- erzeugt 2D lineare Elemente (Linien, Bögen, Kreise, Ellipsen, elliptische Bögen und Splines) von
den Kanten von 3D-Volumenkörpern, 3D-Volumenkörper Flächen und Regionen.
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7.33.5 KLinie (xline)

Zeichnet Linien mit der Länge unendlich.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: klinieAlias: klMenü:Zeichnen | Unendliche LinieWerkzeugkasten:Zeichnen | Linien | : klinieAuf-
forderung in der Befehlszeile: Unendliche Linie:Punkt auf Linie festlegenoder [Horizontal/verTikal/Winkel/WH/Parallel]:
Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie eine Option ein. Richtung: Wählen Sie einen Punkt, oder geben Sie die x,y-
Koordinaten ein. Richtung: Wählen Sie einen Punkt, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.
( 7.1668) Ein Klinie hat keinen Ausgangs- und Endpunkt, beide Enden gehen ins Unendliche. Klinien werden von
BricsCAD bei der Berechnung der Zeichnungs-Grenzen ignoriert.

Abbildung 7.1668
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Punkt entlang Linie Definiert einen Punkt auf der KLinie. Wählen Sie einen

Punkt, oder geben Sie die x-, y-Koordinaten ein. Sie wer-
den zu folgendem aufgefordert: Richtung - definiert die
Richtung der KLinie. Die Richtungs Eingabeaufforderung
wird wiederholt, dadurch können Sie mehrere KLinien
mit dem gleichen Ausgangspunkt definieren. Drücken
Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.

WinkelHalbierende Zeichnet eine winkelhalbierende Klinie auf
bestehende Objekte, Sie werden aufgefordert:
Objekt/<Winkel eingeben> - geben Sie einen Option
ein.

Objekt Zeichnet mittelsenkrechte Klinien auf Linien,
Polylinien Segmente und Mittelpunkte von Bögen und
Polygonbögen; Sie werden aufgefordert: Linie, Bogen
oder Polylinien Segmente wählen, die halbiert werden
sollen - wählen Sie eine Linie, einen Bogen, eine
Polylinie oder einen Polygonbogen.

• Linie oder Polylinie Segment - zeichnet eine
mittelsenkrechte Klinie auf das Segment:

( 7.1670 on page 4240)

• Bogen oder Polygonbogen - zeichnet ein Klinie
zur Streckenteilung des Bogens durch den
Mittelpunkt des Bogens:

( 7.1671 on page 4241) Diese Option funktioniert mit
splined Polylinien, aber nicht mit splined Objekten.

Scheitelpunkt Zeichnet Klinie, die durch einen Eck-Punkt gehen und
die Winkelhalbierende zwischen zwei Punkten bilden;
Sie werden aufgefordert:
Winkelhalbierende-Startpunkt - definiert den ersten
Schenkel der Winkelhalbierenden.
Winkelhalbierende-Endpunkt - definiert den anderen
Schenkel für die Winkelhalbierende. ( 7.1672 on
page 4241)

Horizontal Zeichnet horizontale Klinien relativ zum aktuellen BKS;
Sie werden aufgefordert: Position - definiert die horizon-
tale Position der Klinie; wählen Sie einen Punkt in der
Zeichnung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Die Ein-
gabeaufforderung ”Position” wird wiederholt, um meh-
rere horizontale Klinien an verschiedenen Anfangspunk-
ten zeichnen zu können. Drücken Sie die Eingabetaste,
um den Befehl zu beenden.

Vertikal Zeichnet vertikale Klinien relativ zum aktuellen BKS; Sie
werden aufgefordert: Position - definiert die vertikale Po-
sition der Klinie; wählen Sie einen Punkt in der Zeich-
nung, oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Die Einga-
beaufforderung ”Position” wird wiederholt, um mehre-
re vertikale Klinien an verschiedenen Anfangspunkten
zeichnen zu können. Drücken Sie die Eingabetaste, um
den Befehl zu beenden.

Winkel Zeichnet Klinien in definierten Winkeln; Sie werden
aufgefordert: Referenz/<Winkel eingeben (0)> -
Geben Sie eine Option ein.
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Referenz Zeichnet Klinien in einem Winkel relativ zu einem
anderen Objekt; Sie werden aufgefordert:
Referenzobjekt wählen - wählen Sie eine Linie. Die
Linie definiert den Referenz (Basis) Winkel. Winkel
eingeben - definiert den Winkel, gemessen relativ
zum vorher gewählten Objekt. Position - definiert den
Anfangspunkt; dieser muss nicht lagegleich mit den
vorher gewählten Objektendpunkten sein. ( 7.1673 on
page 4241) Die Eingabeaufforderung ”Position” wird
wiederholt, um mehrere unendliche Linien mit dem
gleichen Winkel zeichnen zu können.

Winkel eingeben Definiert den Winkel; geben Sie einen Winkel ein, oder
wählen Sie zwei Punkte, um den Winkel zu definieren;
Sie werden aufgefordert: Position - definiert den
Startpunkt der Klinie. ( 7.1674 on page 4242) Die
Eingabeaufforderung ”Position” wird wiederholt, um
mehrere unendliche Linien mit dem gleichen Winkel
zeichnen zu können.

Parallel Zeichnet Klinien parallel zu Linien und Polylinien
Segmenten; Sie werden aufgefordert: Durch
Punkt/<Abstand für parallele unendliche Linie>
(Durch) - geben Sie eine Option ein. Diese Option
funktioniert nur mit Liniensegmenten.

Durch Punkt Legt den Punkt fest, durch den die Klinie gezeichnet
werden soll; Sie werden aufgefordert: Objekt für
parallele unendliche Linie wählen - wählen Sie ein
Objekt, um die Richtung der Klinie festzulegen. Durch
den Punkt - definiert den Punkt, durch den die Klinie
gehen soll. ( 7.1675 on page 4242)

Abstand für parallele unendliche Linie Bestimmen Sie den Abstand. Geben Sie einen Wert
ein, oder wählen Sie zwei Punkte. Sie werden zu
folgendem aufgefordert: Objekt für parallele
unendliche Linie wählen - wählen Sie ein Objekt, um
die Richtung der Klinie festzulegen. Seite für parallele
unendliche Linie - bestimmen Sie die Seite, auf die die
Klinie platziert werden soll. ( 7.1676 on page 4242)
Die Klinie ist parallel zum Startpunkt der Linie. Die
Aufforderung ”Objekt für parallele unendliche Linie
wählen” wird für das Zeichnen mehrerer Klinien mit
unterschiedlichem Abstand wiederholt.

Richtung Bestimmen Sie die Richtung des Strahls. Wählen Sie ei-
nen Punkt, oder geben Sie die x, y-Koordinaten ein.

Verfahren

Zeichnen von unendlichen Linien (1.9.11)

Bearbeitung mit Griffen

Klinien können direkt über Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie eine Klinie aus. Beachten Sie die drei Griffe des Objektes.

2. Ziehen Sie an den Griffen, um folgende Aktionen auszuführen:

3. • Ziehen Sie am Mittelpunktgriff, um die Klinie zu verschieben.
• Ziehen Sie den anderen Griff, um die Klinie zu drehen.

( 7.1669 on the next page)
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Abbildung 7.1669

Ähnliche Befehle

Strahl (7.26.1) - zieht semi-infinite Linien. Eigenschaften (??) - ändert die Eigenschaften von Strahlen und unendli-
chen Linien (Klinien).

Abbildung 7.1670
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Abbildung 7.1671

Abbildung 7.1672

Abbildung 7.1673
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Abbildung 7.1674

Abbildung 7.1675

Abbildung 7.1676
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7.33.6 XÖffnen (xopen)

Öffnet eine externe Referenz-Zeichnung (Xref) zur Bearbeitung in einem separaten Fenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xöffnen Menü:Xref Kontextmenü | Öffne Xref Werkzeugkasten:Zeichnungs Explorer - externe Refe-

renzen | :xöffnen Wenn von der Befehlszeile gestartet wurde, werden Sie aufgefordert: Wähle Referenz:Klicken
Sie auf eine externe Referenz-Zeichnung in der aktuellen Zeichnung Wenn die ausgewählte externe Referenz-Zeichnung
verschachtelte Referenzen enthält, wird ein Dialog angezeigt, der Sie auswählen lässt, welche Zeichnung geöffnet
werden soll: ( 7.1677 on the following page) Wählen Sie die Zeichnung aus, die Sie öffnen möchten, und klicken Sie
dann auf die Schaltfläche OK.
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Abbildung 7.1677

Befehls Optionen

Keine Optionen

Ähnliche Befehle

Refbearb (7.26.13)- bearbeitet Block-Referenzen und externe Referenz-Zeichnungen über ein Dialog. BmÖffnen
(7.7.17)- öffnet die Quell-Zeichnung einer externen mechanical Komponente.
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7.33.7 Xplode (xplode)

Löst Objekte auf; dadurch haben Sie wieder die Möglichkeit, die beinhaltenden Objekte zu bearbei-
ten (kurz für ”explodieren”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xplode Transparent:’xplode Alias: x :xplode Aufforderung in der Befehlszeile: Aufzulösende Objekte
wählen:Wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Objekte im Satz: 1 Aufzulösende Objekte wählen:Wählen Sie weite-
re Objekte, oder drücken Sie die Eingabetaste, um mit dem Befehl fortzufahren. Objekte auflösen: [Separat/Alle]
<Alle>:(Geben Sie S oder A ein.) [Alle/Mehrere/Layer/Farbe/LTyp/LTFaktor/Übernehmen] <Xplode>:Geben Sie eine
Option ein. Dieser Befehl löst externe Referenzen, angehängte Bilder oder Basisobjekte wie Linien Kreise und Bögen
nicht auf.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Aufzulösende Objekte wählen Wählen Sie Objekte, die aufgelöst werden sollen. Wäh-

len Sie ein oder mehrere Objekte; benutzen Sie dazu
die vorhandenen Auswahlmethoden. Objekte auf gefro-
renen Layern werden nicht gewählt.

Separat Lösten die Objekte nacheinander auf, die Eingabeauffor-
derung wird für jedes Objekt separat wiederholt.

Alle Löst alle ausgewählten Objekte in einem Schritt auf.

Alle aufgeführten Ermöglicht die Angabe aller Eigenschaften der ausge-
wählten Objekte.

Mehrere Ermöglicht es, mehr als eine Eigenschaft für die
aufgelösten Objekte anzugeben; Sie werden
aufgefordert: [Layer/Farbe/LTyp/LTFaktor/eXit]
<Xplode>- geben Sie eine Option ein. Wählen Sie die
Eigenschaften nacheinander aus. Z. B. wenn Sie die
Farbe und die Linientyp Skalierung festlegen wollen:
[Layer/Farbe/LTyp/LTFaktor/eXit] <Xplode>- geben
Sie F ein, dann drücken Sie die Eingabetaste.
Änderung: Farbe [Layer/Farbe/LTyp/LTFaktor/eXit]
<Xplode>- geben Sie LTF ein, dann drücken Sie die
Eingabetaste. Änderung: Farbe LTFaktor
[Layer/Farbe/LTyp/LTFaktor/eXit] <Xplode>- drücken
Sie die Eingabetaste, um fortzufahren; Sie werden
aufgefordert: Farbe zum Zeichnen neuer Objekte
<BYLAYER>- geben Sie einen Farbnamen oder eine
Farbnummer ein. Linientypfaktor für neue Objekte
<1>- geben Sie einen Skalierungsfaktor ein.

Farbe Legt die Farbe für die aufgelösten Objekte fest; Sie
werden aufgefordert: Farbe zum Zeichnen neuer
Objekte <BYLAYER>- geben Sie einen Farbnamen
oder eine Farbnummer ein.

Layer Legt den Layer für die aufgelösten Objekte fest; Sie
werden aufgefordert: Layer für neue Objekte <0>-
geben Sie einen Namen ein. Dieser Layer-Name
muss in der Zeichnung bereits bestehen.

LTyp Legt den Linientyp für die aufgelösten Objekte fest;
Sie werden aufgefordert: Linientyp für neue Objekte
<ByLayer>- geben Sie einen Namen ein. Der Linientyp
muss in der Zeichnung bereits bestehen.

LTFaktor Legt den Linientypfaktor für die aufgelösten Objekte
fest; Sie werden aufgefordert: Linientypfaktor für
neue Objekte <1>- geben Sie einen Skalierungsfaktor
ein.
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Übernehmen Die Farbe, Layer-, Linientypen und Linientypfaktor wer-
den von den Quell-Objekten vererbt.

Xplode Löst die ausgewählten Objekte auf.

Ähnliche Befehle

Ursprung (7.11.12)- löst komplexe Objekte in einfache Objekte auf. TxtAufl (7.29.27)- löst einen Text in Polylinien
auf. Z (7.30.1)- macht das Auflösen rückgängig.
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7.33.8 XRef (xref)

Hängt externe DWG-Dateien an die aktuelle Zeichnung über Eingaben im Zeichnungs Explorer an
(kurz für ”externe Referenz”).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:xref Alias: xr, XZuordnen Menü: Einstellungen | XRefs :xref Zeigt den Zeichnungs Explorer an ( 7.1678
on the next page) Hängen Sie eine DWG-Datei an, oder ändern Sie die Eigenschaften von bestehenden Xrefs und kli-
cken Sie dann aufX. Drücken Sie die TasteF1, um die Hilfe aufzurufen. Die SystemvariableXDWGFADECTL (??)steuert
das Fading von externen Referenzen. Werte zwischen 0 (kein Fading) und 90 werden akzeptiert.
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Abbildung 7.1678

Befehls Optionen

Option Beschreibung
Referenz Name Gibt den Namen der Xref an. Dieser Name wird von Bric-

sCAD automatisch vergeben, kann aber vom Benutzer
geändert werden. Klicken Sie in das Feld, um den Na-
men umzubenennen.

Geladen Schaltet das Laden der Xref ein oder aus:

• Ein- lädt die Xref und macht sie sichtbar.

• Aus- entlädt die Xref und macht sie unsichtbar.

Klicken Sie, um den Lade-Status zu ändern.
Größe Zeigt die Größe der Xref DWG-Dateien an. Sehr große Da-

teien können das System verlangsamen.
Referenzen Gibt an, wie oft die DWG-Datei als Xref an die aktuelle

Zeichnung angehängt ist.
Typ Gibt an, ob die Xref als Anhang oder Überlagerung

angehängt ist:

• Anhang- alle Xrefs werden dargestellt.

• Überlagerung- nur die erste Xref von
verschachtelten Xrefs wird angezeigt.

Um den Typ zu ändern, müssen Sie die Xref entladen
und dann wieder neu, als Anhang oder als
Überlagerung, laden.

Datum Gibt das Datum der Datei an. Dies kann nützlich sein,
wenn Sie mit der neusten Revision arbeiten wollen.
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Gespeicherter Pfad Zeigt den originalen Pfad der Xref DWG-Datei beim
ersten Laden an. ( 7.1680 on page 4251) Wenn der
Pfad nicht gefunden wird, klicken Sie auf dieses Feld
und anschließend klicken Sie auf die

Schaltfläche . BricsCAD zeigt den Dialog Wähle
Datei an.

1. Suchen Sie die fehlende DWG-Datei.

2. Klicken Sie dann aufÖffnen.

Um den Xref Pfadtyp zu konvertieren, gehen Sie
folgendermaßen vor:

1. Rechtsklick auf den Xref Namen.

2. Wählen Sie den Pfad Typ im Kontextmenü:
( 7.1681 on page 4252)oder( 7.1682 on
page 4252)

Gefundener Pfad Zeigt den aktuellen Pfad zur Xref DWG-Datei an. Dieser
Pfad sollte in den meisten Fällen gleich dem Gespeicher-
ten Pfad sein.

Xref anhängen Hängt DWG-Dateien als Xrefs an, in der Befehlszeile
wird gemeldet: Externe Referenzen: ? für Lis-
te/Binden/Lösen/Pfad/Neuladen/ENtladen/Überlagern/<Zuordnen>
-Geben Sie eine Option ein. Sehen Sie bitte beim
Befehl-XRef (7.33.9)nach.

Xref abhängen Entfernt die ausgewählte Xref, ohne Vorwarnung; aus
der Zeichnung. Dies entspricht der Verwendung der Op-
tionLösen.

XRef erneut laden Lädt die ausgewählten Xref erneut. Dies ist nützlich,
wenn die ursprüngliche DWG-Datei verändert wurde und
Sie die aktualisierte Version sehen wollen.

Entlade XRef Entlädt die ausgewählten Xref aus der Ansicht. Diese
blendet die Xref aus der Ansicht aus. Sie können auch
auf das Kontrollkästchen in der Spalte Geladen drücken.

Xref Binden Bindet die Xref an die aktuelle Zeichnung; Binden der
Xref macht die Xref zu einem Teil der aktuellen
Zeichnung. Referenzen auf die Xref werden vom
Zeichnungs Explorer entfernt. Diese Option ist nicht
verfügbar, wenn die Xref nicht geladen ist. Diese
Option stellt die Einstellungs-Variable BINDTYPE auf
Aus (dies ist das traditionelle Bindungs Verhalten),
dies beeinflusst das Verhalten der OptionBinden
(7.33.9)des Befehls -xref.

XRef einfügen Konvertiert Xrefs in Blöcke; Das ist ähnlich des Befehls
Einfüge, mit dem externe DWG-Dateien in Zeichnungen
eingefügt werden. Referenzen auf die Xref werden vom
Zeichnungs Explorer entfernt. Diese Option ist nicht ver-
fügbar, wenn die Xref nicht geladen ist.

Xref öffnen Öffnet die Xref zur Bearbeitung.

Detail Ansicht Zeigt die Details der Xrefs an: ( 7.1683 on page 4252)

Symbolansicht Zeigt die Symbole der Xrefs an: ( 7.1684 on
page 4252)
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Baum Ansicht Zeigt das Beziehung zwischen den Xrefs in einer
Baum-Ansicht an: ( 7.1685 on page 4252) Current -
aktuelle Zeichnung. A-West und Schnitt B-B - sind
Xrefs, die an die aktuelle Zeichnung angehängt sind.

Überlagern und Zuordnen funktionieren auf die gleiche Weise. Der Unterschied ist, wie sie Xrefs behandeln, die
wiederum Xrefs angehängt haben.

• Überlagernhängt nur die erste Ebene von Xrefs an.

• Zuordnenhängt alle Xrefs an.

Bearbeitung mit Griffen

Externe Referenzen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Xref. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Xref zu verschieben.

( 7.1687 on page 4256)

Abbildung 7.1679
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Verfahren

Verwalten von XRefs (1.12.17) Externe Referenzen abhängen (1.12.17) Entladen einer Externen Referenz (1.12.17)
Erneutes Laden einer externen Referenz (1.12.17)

Ähnliche Befehle

Einfüge (7.15.11)- fügt Zeichnungen als Blöcke ein. Explorer (7.11.13)- öffnet den Zeichnungs Explorer Dialog.
PdfAnhang (7.23.14)- Fügt eine PDF- Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. -PdfAnhang (7.23.15)-
fügt eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an.
Pdfzuschneid (7.23.16)- erlaubt das Zuschneiden von PDF-Unterlagen. Pdflayer (7.23.17)- erlaubt die Steuerung
der Anzeige von Layern in PDF-Unterlagen. Pdf (7.23.12)- hängt PDF Dateien mithilfe des Zeichnungs Explorers an
die aktuelle Zeichnung an. PlatzAnsicht (7.23.24)- platziert eine Modellansicht aus einer Quell-Zeichnung in einem
Papier-Layout der aktuellen Zeichnung. -XRef (7.33.9)- hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzier-
ten Zeichnungen durch Eingaben in der Befehlszeile. XZuordnen (7.33.1)- hängt externe Referenz-Zeichnungen über
eine Dialog Eingabe an die aktuelle Zeichnung an. XZuschneiden (7.33.2)- schneidet extern referenzierte Zeichnun-
gen zu. AfZuschneiden (7.31.26)- schneidet Ansichtsfenster zu.

Abbildung 7.1680
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Abbildung 7.1681

Abbildung 7.1682

Abbildung 7.1683

Abbildung 7.1684

Abbildung 7.1685
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7.33.9 -XRef (-xref)

Hängt externe DWG-Dateien an die aktuelle Zeichnung, über Eingaben in die Befehlszeile an (kurz
für ”externe Referenz”).

Zugriff auf den Befehl über

command bar: -xref alias: -xr :-xrefAufforderung in der Befehlszeile: Externe Referenzen: [?/Zuordnen/Überlagern/Binden/LÖsen/Pfad/Neuladen/ENtladen]
<Zuordnen>:Geben Sie eine Option ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um eine Zeichnung anzuhängen. Ein Dia-
log wird angezeigt: ( 7.1686 on the next page) Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann aufÖffnen. Bric-
sCAD fordert Sie in der Befehlszeile auf (siehe auch beim Befehl-Einfüge (7.15.12)): Einfügepunkt für Block:Wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y Koordinaten ein. Ecke/XYZ/X-Skalierfaktor <1.000000>:Geben Sie eine Option
ein, oder geben Sie einen Skalierfaktor ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Vorgabewert zu übernehmen.
Y-Skalierfaktor: <Entspricht X-Skalierfaktor (1.000000)>:Geben Sie eine Option ein, wählen Sie zwei Punkte, geben
Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen Wert zu übernehmen. Drehwinkel für
Block <0>:Geben Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste, um den Vorgabewert zu übernehmen. Die
SystemvariableXDWGFADECTL (??)steuert das Fading von externen Referenzen. Werte zwischen 0 (kein Fading)
und 90 werden akzeptiert.
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Abbildung 7.1686

Befehls Optionen

Option Beschreibung
? für Liste Listet die Namen aller Blöcke in der aktuellen

Zeichnung auf. Und fragt Sie: Aufzulistende XRef(s) *
<für alle>- drücken Sie die Eingabetaste, um alle
Xrefs, die bereits angehängt sind, aufzulisten, oder
geben Sie einen Teil eines Namens ein, um nur einige
Xrefs aufzulisten. Beispiel Liste: Xref Name Xref Typ
Pfad ---------------------- --------- ---------- ”G-EG” Anhängen
E:\Projekte\Wohnhaus am See\Zeichnung\G-EG.dwg
Gesamt Xref(s): 1 Bei Bedarf drücken SieF2, um die
vollständige Liste aufzulisten. Sehen Sie auch beim
BefehlTextBld (7.29.13)nach.

Binden Abhängig von den Einstellungen der Variable BINDTYPE:
Wenn BINDTYPE = Ein (ähnliches Verhalten wie beim Be-
fehl Einfüge): Xrefs werden in Blöcke konvertiert; Sie er-
halten die Meldung: Externe referenzierte Zeichnung(en)
zum Einfügen:- geben Sie die Namen von einer oder
mehreren Xrefs ein. Geben Sie mehrere Namen getrennt
durch ein Komma ein. Wenn BINDTYPE = Aus (traditio-
nelles Bindungs Verhalten): Bindet Xrefs: die Xrefs wer-
den ein Teil der Zeichnung; Sie erhalten die Meldung: Zu
bindende extern referenzierte Zeichnung(en)- geben Sie
die Namen von einer oder mehreren Xrefs ein. Geben Sie
mehrere Namen getrennt durch ein Komma ein.

Einfüge Diese Option wird ausgeblendet, aber Sie können an der
Eingabeaufforderungeodereinfügeeingeben. Xrefs wer-
den in Blöcke konvertiert; Sie erhalten die Meldung: Ex-
terne referenzierte Zeichnung(en) zum Einfügen:- geben
Sie die Namen von einer oder mehreren Xrefs ein. Geben
Sie mehrere Namen getrennt durch ein Komma ein.
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Lösen Löst Xrefs aus der Zeichnung; Sie werden aufgefordert:
Externe referenzierte Zeichnung(en) zum Abhängen- ge-
ben Sie die Namen von einer oder mehreren Xrefs ein.
Geben Sie mehrere Namen getrennt durch ein Komma
ein. Gelöste (abgehängte) Xrefs werden aus der Zeich-
nung entfernt, und werden nicht mehr angezeigt. Ver-
wenden Sie die OptionZuordnen, um die Zeichnung er-
neut anzuhängen.

Pfad Änderungen des Pfads zu den Xref Quelle DWG-Dateien;
Sie werden aufgefordert: Extern referenzierte Zeich-
nung(en) zur Pfadbearbeitung- geben Sie die Namen von
einer oder mehreren Xrefs ein. Der Dialog ”Neue Position
für XREF” wird angezeigt. Wählen Sie einen neuen Pfad
und klicken Sie dann aufÖffnen. Trennen Sie mehrere
Namen durch Kommas; der Dialog ”Neue Position für
XREF” wird für jede angegebene Xref wiederholt. Wenn
der Pfad nicht korrekt ist, kann BricsCAD die Xref nicht
anzeigen. Verwenden Sie diese Option, wenn die Quelle
DWG-Datei sich in einem anderen Ordner oder auf einem
anderen Computer befindet.

Neuladen Lädt die Xrefs von der Quelle-DWG-Dateien erneut;
Sie werden aufgefordert: Neu zu ladende extern
referenzierte Zeichnung(en)- geben Sie die Namen
von einer oder mehreren Xrefs ein. BricsCAD meldet,
ob die DWG-Datei sich geändert hat, seitdem die Xref
zuletzt geladen wurde: -- Xref erneut geladen: XREF1:
d:\CAD\XREF1.DWG -- XREF1 wurde nicht geändert 1
Referenz aktualisiert Geben Sie mehrere Namen
getrennt durch ein Komma ein. Verwenden Sie diese
Option, wenn die Quelle-DWG-Datei verändert wurde,
und Sie diese aktualisierte Zeichnung sehen wollen.

ENtladen Entlädt Xrefs aus der Zeichnung; Sie werden
aufgefordert: Externe Referenzzeichnung(en) zum
Entladen- geben Sie die Namen von einer oder
mehreren Xrefs ein. BricsCAD meldet, dass die Xrefs
entladen wurden: -- Xref XREF2: d:\CAD\XREF2.DWG
-- XREF2 ist entladen Geben Sie mehrere Namen
getrennt durch ein Komma ein. Diese Option hält die
Verbindung zu den Quell-DWG-Dateien und blendet
die Xrefs in der Zeichnung aus.

Überlagern Überlagert Xrefs in der aktuellen Zeichnung; der
Dialog ”Zu überlagernde Datei wählen” wird
angezeigt. Wählen Sie eine DWG-Datei aus und
klicken Sie dann aufÖffnen. BricsCAD fordert Sie in
der Befehlszeile auf: Einfügepunkt für Block -wählen
Sie einen Punkt, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Ecke/XYZ/X-Skalierfaktor- geben Sie eine Option ein,
oder geben Sie einen Skalierfaktor ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den Vorgabewert zu
übernehmen. Y-Skalierfaktor: <Entspricht
X-Skalierfaktor>- geben Sie eine Option ein, wählen
Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen
Wert zu übernehmen. Drehwinkel für Block- geben
Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Vorgabewert zu übernehmen. Sehen Sie bitte
beim BefehlEinfüge (7.15.11)nach.
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Zuordnen Hängt Xrefs an die aktuelle Zeichnung an; der Dialog
”Anzuhängende Datei wählen” wird angezeigt.
Wählen Sie eine DWG-Datei aus und klicken Sie dann
aufÖffnen. BricsCAD fordert Sie in der Befehlszeile
auf: Einfügepunkt für Block -wählen Sie einen Punkt,
oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Ecke/XYZ/X-Skalierfaktor- geben Sie eine Option ein,
oder geben Sie einen Skalierfaktor ein, oder drücken
Sie die Eingabetaste, um den Vorgabewert zu
übernehmen. Y-Skalierfaktor: <Entspricht
X-Skalierfaktor>- geben Sie eine Option ein, wählen
Sie zwei Punkte, geben Sie eine Zahl ein, oder
drücken Sie die Eingabetaste, um den vorgegebenen
Wert zu übernehmen. Drehwinkel für Block- geben
Sie eine Zahl ein, oder drücken Sie die Eingabetaste,
um den Vorgabewert zu übernehmen. Sehen Sie bitte
beim BefehlEinfüge (7.15.11)nach.

Überlagern und Zuordnen funktionieren auf die gleiche Weise. Der Unterschied ist, wie sie Xrefs behandeln, die
wiederum Xrefs angehängt haben. (verschachtelte Xrefs)

• Überlagernhängt nur die erste Ebene von Xrefs an; verschachtelte Xrefs werden nicht angehängt.

• Zuordnenhängt alle Xrefs an; alle verschachtelten Xrefs werden angehängt.

Bearbeitung mit Griffen

Externe Referenzen können direkt durch Griffe bearbeitet werden:

1. Wählen Sie die Xref. Beachten Sie, es gibt nur einen Griff am Einfügepunkt des Symbols.

2. Ziehen Sie den Griff, um die Xref zu verschieben.

( 7.1687)

Abbildung 7.1687
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Ähnliche Befehle

Pdfanhang (7.23.14)- Fügt eine PDF- Datei als Unterlage in eine aktuelle Zeichnung ein. -PdfAnhang (7.23.15)- fügt
eine PDF-Datei als Unterlage in die aktuelle Zeichnung ein; zeigt Eingabeaufforderungen in der Befehlszeile an. XRef
(7.33.8)- hängt Zeichnungen an und steuert diese extern referenzierten Zeichnungen durch Eingaben im Zeichnungs
Explorer. XZuordnen (7.33.1)- hängt externe Referenz-Zeichnungen über eine Dialog Eingabe an. XZuschneiden
(7.33.2)- schneidet extern referenzierte Zeichnungen zu. Einfüge (7.15.11)- fügt Zeichnungen als Blöcke ein.
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7.34 Z

7.34.1 ZZENtrum (zcenter)

Schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt das Zentrum einer planaren oder gebogenen 3D Fläche.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZZENtrum Transparent:ZZENtrum Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | :ZZENtrum Zeigt keine Mel-
dungen in der Befehlszeile. ( 7.1688 on the next page)
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Abbildung 7.1688

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZZENtrum Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls

eingegeben werden, muss aber dann ohne Präfix
Apostroph ( ’ ) eingegeben werden. Dies kann für
gekrümmte Flächen sehr zeitintensiv sein. Beachten
Sie, dass die Aktivierung des2D geometrischen
ZentrumFang ausreichend ist, um das Zentrum von
planaren Flächen zu fangen.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. GZentrum (7.13.4)- schaltet den geometrischen Zentrum Objekt
Fang um; fängt sich am Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines, planaren 3D Polylinien, Regio-
nen und planaren Flächen von 3D-Objekten. ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt
den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)-
schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt
Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um.
Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert
alle 3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senk-
recht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten
Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.2 ZSchnittpunkt (zintersection)

Aktiviert bzw. deaktiviert den 3D Schnittpunkt Fang. Fängt den Schnittpunkt von linearen Objekten,
Kanten und Polaren- oder Objektfang-Spurlinien mit Flächen.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zschnittpunkt Transparent:zsch Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | :zschnittpunkt Zeigt keine
Meldungen in der Befehlszeile. ( 7.1689 on the facing page) Fang zum Schnittpunkt einer Linie mit einer Fläche
eines 3D-Volumenkörpers. ( 7.1690 on the next page) Fang zum Schnittpunkt einer Polar Spur Linie mit einer Flä-
che eines 3D-Volumenkörpers.
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Abbildung 7.1689

Abbildung 7.1690
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
zsch Dieses Schlüsselwort kann transparent während eines

Befehles eingegeben werden, jedoch ohne das Präfix
Apostroph (’).

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. MittelPunkt (7.20.17)- Schaltet den Mittelpunkt Objekt Fang um;
fängt die Mitte von Linien, Bögen und anderen offenen Objekten und Kanten von 3D Volumenkörpern. ZZENtrum
(7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen.
ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet
den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten
Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne
(7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt
einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um.
Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.3 ZKNOTen (zknot)

Schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einen Knoten auf einemSpline (7.27.44).

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zknot Transparent:zknot Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | : zknot Zeigt keine Meldungen in der
Befehlszeile. ( 7.1691 on the following page)
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Abbildung 7.1691

Befehls Optionen

Option Beschreibung
zknot Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. ZZENtrum (7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt
den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt
Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen.
ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe
(7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes, das
dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D
senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet
den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.4 ZMITtelpunkt (zmidpoint)

Schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZMITtelpunkt Transparent:ZMITtelpunkt Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | :ZMITtelpunkt Zeigt
keine Meldungen in der Befehlszeile. ( 7.1692 on the next page)
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Abbildung 7.1692

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZMITtelpunkt Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph ( ’
) eingegeben werden. Wenn der 3D Fang (ZMITtelpunkt)
ausgeschaltet ist, funktioniert der 2D (Mitte) Fang wei-
terhin für 3D-Objekte. Wenn der 2D Fang ausgeschaltet
ist, funktioniert der 3D (ZMITtelpunkt) Fang für 2D Ob-
jekte nicht; also ist der 3D-Fang ”nur für 3D” Objekte ge-
eignet.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. MittelPunkt (7.20.17)- Schaltet den Mittelpunkt Objekt Fang um;
fängt die Mitte von Linien, Bögen und anderen offenen Objekten und Kanten von 3D Volumenkörpern. ZZENtrum
(7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen.
ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten
und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt
einenSpline (7.27.44)-Knoten. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf
einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge.
ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche
ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines
3D Objektes.
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7.34.5 ZNÄHe (znearest)

Schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes,
das dem Cursor am nächsten ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZNÄHe Transparent:ZNÄHe Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | :ZNÄHe Zeigt keine Meldungen in
der Befehlszeile. ( 7.1693 on the following page)
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Abbildung 7.1693

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZNÄHe Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die
Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. Nächster (7.21.2)- Schaltet den nächsten Objekt-Fang-Modus um;
fängt die nächstgelegene Geometrie von Objekten. ZZENtrum (7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt
den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt
Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen.
ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline (7.27.44)-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)-
schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle
3D-Objektfänge. ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senkrecht
zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt (7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Schei-
telpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.6 ZKEIne (znone)

Deaktiviert alle 3D-Objektfänge.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZKEIne Transparent:ZKEIne Werkzeugkasten:3D Objekt Fänge | :ZKEIne Zeigt keine Meldungen in
der Befehlszeile.

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZKEIne Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt die
Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. ZZENtrum (7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den
Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang
ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen
(7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt einenSpline-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittel-
punkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang
um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZLOTrecht (7.34.8)-
schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist. ZSCHeitelpunkt
(7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.7 Zoom (zoom)

Optisch ändert sich die Größe der Zeichnung im aktuellen Ansichtsfenster.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:zoom Transparent:’zoom Alias: zo Menü: Ansicht | Zoom Werkzeugkasten:Zoom |( 7.1694) :Zoom Auf-
forderung in der Befehlszeile: Zoom: [GRößer/Kleiner/Alle/Zentrum/Dynamisch/Grenzen/Links/Vorherige/Rechts/Skalieren(nX/nXP)
/Fenster/Object] <Zoomfaktor (nX/nXP)>:Geben Sie eine Option ein, oder wählen Sie zwei Punkte für Fenster zoo-
men, oder geben Sie einen Zoomfaktor ein. Um die Zeichenfläche zu vergrößern oder zu verkleinern, können Sie
jederzeit mit dem Mausrad vorwärts oder rückwärts drehen.

Abbildung 7.1694
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Befehls Optionen

Option Beschreibung
Skalieren Definiert den absoluten Zoom Skalierungsfaktor:

• Kleiner als 1 - die Zeichnung erscheint kleiner.

• 1 - die Zeichnung behält die gleiche Größe.

• Größer als 1 - die Zeichnung erscheint größer.

nX Legt den Zoom-Faktor relativ zum aktuellen Zoom fest.
Zum Beispiel durch 2x wird die aktuelle Ansicht doppelt
so groß.

nXP Definiert den Zoom-Faktor im Papier-Bereich relativ zum
Model-Bereich. Zum Beispiel macht 2xp die Model-
Bereich Ansicht doppelt so groß wie den sie umgeben-
den Papier-Bereich.

GRößer Zoomt um 50% (0.5) größer.
Kleiner Zoomt um 50% (2.0) kleiner.
Alle Zeigt die gesamte Zeichnung an; es wird bis zum

Größeren der folgenden Möglichkeiten gezoomt:

• Zeichnungs Limiten; sehen Sie auch beim
Befehl Limiten nach.

• Grenzen der Zeichnung mit Ausnahme von
Objekten auf gefrorenen Layern.

Mittelpunkt Vergrößert oder verkleinert den Zeichnungsbereich
um einen definierten Zentrums-Punkt; Sie werden
gefragt: Mitte der Ansicht- wählen Sie das Zentrum
der Ansicht, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Zoomfaktor (nX/nXP) oder Ansichtshöhe eingeben-
geben Sie einen Zoomfaktor oder eine Ansichtshöhe
ein. Der Ansichtshöhe definiert das Zoom; dies ist die
Höhe des aktuellen Ansichtsfensters. ( 7.1695 on
page 4273)
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Dynamisch Pant und zoomt mit ein rechteckiges Feld, das Ihre
Ansicht darstellt. Wenn Sie die
OptionDynamischwählen, wird zunächst der Befehl
Zoom Grenzen oder Zoom Limits ausgeführt. Die
ursprüngliche Größe des Rechtecks entspricht der
Größe der vorherigen Ansicht. Ein gestricheltes
Rechteck zeigt den Bereich der vorherigen Ansicht
an. Sie können die Größe des Rechtecks dynamisch,
danach können Sie das Rechteck an die Position in
der Zeichnung schieben, die Sie anzeigen möchten.
Ein x in der Mitte des Ansicht-Rechtecks zeigt an,
dass der Positionierungs Modus aktiv ist. Ein rechts
liegender Pfeil zeigt den Größenänderungs Modus
an. Klicken Sie, um zwischen den beiden Modi zu
wechseln.

• Anpassen der Größe des Ansichts Rechtecks:
Klicken Sie, um den Größenänderungs Modus
zu starten; bewegen Sie die Maus nach rechts,
um zu vergrößern, nach links, um zu
verkleinern. Klicken Sie erneut, um den
Größenänderungs Modus zu stoppen.

• Einzoomen: Verschieben Sie das Ansichts
Rechteck auf den Teil der Zeichnung, die Sie
vergrößern, dann drücken Sie die
EINGABETASTE.

Grenzen Zeigt die Zeichnung bis zu den Grenzen der
gezeichneten Objekte an; Limiten und gefrorene
Objekte werden ignoriert. ( 7.1696 on page 4274)

Links Zoomt größer oder kleiner über die linke untere Ecke,
die durch einen Punkt definiert wird; Sie werden
aufgefordert: Untere linke Ecke:- wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Zoomfaktor (nX/nXP) oder Ansichtshöhe eingeben-
geben Sie einen Zoomfaktor oder eine Ansichtshöhe
ein. Der Ansichtshöhe definiert das Zoom; dies ist die
Höhe des aktuellen Ansichtsfensters. ( 7.1697 on
page 4274)

Vorher Zeigt die vorherige Ansicht, egal ob diese über Zoom,
Pan oder Ausschnt Befehl eingestellt wurde.

Rechts Zoomt größer oder kleiner über die obere rechte
Ecke, die durch einen Punkt definiert wird; Sie werden
aufgefordert: Obere rechte Ecke:- wählen Sie einen
Punkt, oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Zoomfaktor (nX/nXP) oder Ansichtshöhe eingeben-
geben Sie einen Zoomfaktor oder eine Ansichtshöhe
ein. Der Ansichtshöhe definiert das Zoom; dies ist die
Höhe des aktuellen Ansichtsfensters. ( 7.1698 on
page 4274)

Fenster Zoomt einen rechteckigen Bereich; Sie werden
aufgefordert: Erste Ecke- wählen Sie einen Punkt,
oder geben Sie x,y Koordinaten ein.
Gegenüberliegende Ecke- wählen Sie einen weiteren
Punkt, oder geben Sie die x,y Koordinaten ein.
( 7.1699 on page 4274)
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Objekt Ermöglicht das Heranzoomen an ein einzelnes Objekt
oder ein Auswahlset; Sie werden auffordert: Objekt
auswählen:- wählen Sie ein oder mehrere Objekte. Ob-
jekte im Satz: 1 Objekt auswählen:- wählen Sie weitere
Objekte oder drücken Sie die Eingabetaste, an den Aus-
wahlsatz heranzuzoomen.

Ähnliche Befehle

EzZoom (7.26.47)- führt das Echtzeit Zoomen in der Zeichnung aus. Pan (7.23.2)und-Pan (7.23.3)- verschiebt den
Zeichnungsausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. Ezpan (7.26.38)- pant die Zeichnung in Echtzeit. AusSchnt
(7.31.10)und-AusSchnt (7.31.11)- stellt benannte Ansichten in Zeichnungen her. DdVPoint (7.9.22)- ändert den 3D-
Ansichtspunkt der Zeichnung über ein Dialogfenster. APunkt (7.31.28)- ändert den 3D-Ansichtspunkt in der Zeich-
nung über die Befehlszeile. EzRot (7.26.37)- rotiert einen 3D Ansichtspunkt in Echtzeit. EzRotX (7.26.41)- rotiert
einen 3D Ansichtspunkt um die X-Achse in Echtzeit. EZRotY (7.26.42)- rotiert einen 3D Ansichtspunkt um die Y-
Achse in Echtzeit. EzRotZ (7.26.43)- rotiert einen 3D Ansichtspunkt um die Z-Achse in Echtzeit.

Abbildung 7.1695
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Abbildung 7.1696

Abbildung 7.1697

Abbildung 7.1698

Abbildung 7.1699
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7.34.8 ZLOTrecht (zperpendicular)

Schaltet den 3D lotrecht Fang um. Fängt sich an einem Punkt, der senkrecht zu einer Fläche ist.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZLOTrecht Transparent:ZLOTrechtWerkzeugkasten:3DObjekt Fänge | :ZLOTrecht Zeigt keine Mel-
dungen in der Befehlszeile. ( 7.1700 on the next page)
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Abbildung 7.1700

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZLOTrecht Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. Lot (7.23.21)- wechselt den Objektfang-Modus Lot. ZZENtrum
(7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder gekrümmten 3D Flächen.
ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt den Schnittpunkt linearer Objekte, Kanten
und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D Knoten Fang um. Fängt
einenSpline-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den Mittelpunkt einer Flä-
chenkante. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf einer Fläche eines
3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge. ZSCHeitelpunkt
(7.34.9)- schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt sich am nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.
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7.34.9 ZSCHeitelpunkt (zvertex)

Schaltet den 3D Scheitelpunkt Fang um. Fängt den nächsten Scheitelpunkt eines 3D Objektes.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile:ZSCHeitelpunktTransparent:ZSCHeitelpunktWerkzeugkasten:3DObjekt Fänge | :ZSCHeitelpunkt
Zeigt keine Meldungen in der Befehlszeile. ( 7.1701 on the following page)
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Abbildung 7.1701

Befehls Optionen

Option Beschreibung
ZSCHeitelpunkt Dieser Befehl kann während eines aktiven Befehls einge-

geben werden, muss aber dann ohne Präfix Apostroph (
’ ) eingegeben werden. Wenn der 3D Fang (ZSCHeitel-
punkt) ausgeschaltet ist, funktioniert der 2D (Endpunkt)
Fang weiterhin für 3D-Objekte. Wenn der 2D Fang aus-
geschaltet ist, funktioniert der 3D (für Endpunkte) Fang
für 2D Objekte nicht; also ist der 3D-Fang ”nur für 3D”
Objekte geeignet.

Ähnliche Befehle

3dOfang (7.3.8)- schaltet den Objekt Fang Modi für 3D Objekte im Dialog Einstellungen. -3dOfang (7.3.9)- schaltet
den Objekt Fang Modi für 3D Objekte in der Befehlszeile um. Ofang (7.22.13)- schaltet den Objekt Fang Modi im
Dialog Einstellungen. -OFang (7.22.14)- wechselt Objektfänge über die Befehlszeile. Öffnung (7.4.24)- bestimmt
die Größe der Cursor-Öffnung für den Objektfang. Endpunkt (7.11.7)- schaltet den Endpunkt Objekt-Fang-Modus
um; fängt sich an Endpunkten von offenen Objekten wie Linien, Bögen, offenen Polylinien und Eckpunkten von
3D-Objekten. ZZENtrum (7.34.1)- schaltet den 3D Zentrum Fang um. Fängt den Mittelpunkt von planaren oder ge-
krümmten 3D Flächen. ZSCHnittpunkt (7.34.2)- Schaltet den 3D-Schnittpunkt Fang ein. Fängt den Schnittpunkt
linearer Objekte, Kanten und polaren oder Objektfang Spurlinien mit Flächen. ZKNOTen (7.34.3)- schaltet den 3D
Knoten Fang um. Fängt einenSpline-Knoten. ZMITtelpunkt (7.34.4)- schaltet den 3D Mittelpunkt Fang um. Fängt den
Mittelpunkt einer Flächenkante. ZNÄHe (7.34.5)- schaltet den 3D nächsten Objekt Fang um. Fängt einen Punkt auf
einer Fläche eines 3D Objektes, das dem Cursor am nächsten ist. ZKEIne (7.34.6)- deaktiviert alle 3D-Objektfänge.
ZLOTrecht (7.34.8)- schaltet den 3D senkrecht Objekt Fang um. Fängt einen Punkt, der senkrecht zu einer Fläche
ist.
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7.35 ?

7.35.1 ? (?)

BricsCAD (Windows): Öffnet das BricsCAD-Hilfefenster. BricsCAD (Linux): Öffnet die BricsCAD
Online-Hilfe auf der Website von Bricsys. BricsCAD (Mac): Öffnet die BricsCAD Online-Hilfe auf der Website von
Bricsys.

Zugriff auf den Befehl über

Befehlszeile: ? Transparent: ’? Kurztaste: F1 Alias: hilfe Menü: Hilfe | Hilfe Werkzeugkasten: Standard | : ? Ein
Dialog wird angezeigt: Siehe auch beim Befehl Hilfe (7.14.8).

Befehls Optionen

Siehe auch beim Befehl Hilfe (7.14.8).

Ähnliche Befehle

Hilfe (7.14.8) - öffnet die BricsCAD Hilfe. HilfeSuchen (7.14.9) - durchsucht die BricsCAD Hilfe und zeigt eine Liste
von passenden Themen in einem Dialog an.
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7.36 Dimensions

7.36.1 Dim1

Executes a single dimension command at the ’Dimensioning command:’ prompt.

Accessing the Command

command bar:dim1 :dim1Prompts you in the command bar: Dimensioning command [HORizontal/VErtical/ALigned/ANgular/Leader/OBlique/ROtated/CEnter/Diameter/RAdius/Baseline/COntinue/ORdinate/Position/UPdate/STatus/OVerride/SEttings]:
(Enter a dimension command.)

Command Options

Dimension Drawing Options Description
Aligned Places linear dimensions that are aligned to entities; see

DimAligned (7.36.3).
Angular Places angular dimensions that measure angles; see Di-

mAngular (7.36.4).
Baseline Places multiple linear and angular dimensions from the

same base point; see DimBaseline (7.36.6).
Center Places marks at the centers of circles and arcs; see

DimCenter (7.36.8).
Continue Continues linear and angular dimensions from the last

endpoint; see DimContinue (7.36.9).
Diameter Places diameter dimensions on circles and arcs; see

DimDiameter (7.36.10).
Horizontal Places horizontal linear dimensions; see DimLinear

(7.36.14).
Leader Places leaders; see DimLeader (7.36.13)command.
Ordinate Places x and y ordinate measurements from an origin

point; see DimOrdinate (7.36.15).
Radius Places radial dimensions on circles and arcs; see Dim-

Radius (7.36.17).
Rotated Places linear dimensions at an angle; see DimLinear

(7.36.14).
Vertical Places vertical dimensions; see DimLinear (7.36.14).

Dimension Editing Commands
Hometext Resets dimension text to its original position after chan-

ges by TEdit; see DimEdit (7.36.12).
Newtext Edits dimension text; see DimEdit (7.36.12).
Oblique Changes the angle of extension lines; see DimEdit

(7.36.12).
TEdit Moves and reorients dimension text; see DimTEdit

(7.36.23).
TRotate Rotates dimension text; see DimTEdit (7.36.23).

Dimensioning Utility Commands
Exit Exits the Dim command; you can also press Esc or Enter.
Override Overrides settings of dimension variables; see DimOver-

ride (7.36.16).
Redraw Redraws the current viewports; see Redraw (7.26.9).
Restore Restores dimension variables to the settings origi-

nally specified by the dimension style; see -DimStyle
(7.36.20).

Save Saves the current settings of dimension variables as a
new style; see -DimStyle (7.36.20).

Status Reports the current values of dimension variables, in-
cluding those overriding the current style; see -DimStyle
(7.36.20).

Update Updates the style of selected dimensions to that of the
current dimension style; see -DimStyle (7.36.20).
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Variables Lists the values associated with the current dimension
style; see -DimStyle (7.36.20).

Related Commands

DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves
and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimO-
verride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at
the ’Dimensioning command:’ prompt. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, verti-
cal, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions.
DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues
dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions.
DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13)
and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y
ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. DimEdit (7.36.12) - changes the word-
ing and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position
of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions
through a palette.

4281



7.36. DIMENSIONS KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.36.2 Dim

Places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt.

Accessing the Command

command bar: dim alias: dimension : dim Prompts you in the command bar: Dimensioning command [HORizon-
tal/VErtical/ALigned/ANgular/Leader/OBlique/ROtated/CEnter/Diameter/RAdius/Baseline/COntinue/ORdinate/Position/UPdate/STatus/OVerride/SEttings]:
(Enter a dimension command.) Dimensioning command: (Press Enter to exit the command.)

Command Options

Dimension Drawing Options Description
Aligned Places linear dimensions that are aligned to entities; see

DimAligned (7.36.3).
Angular Places angular dimensions that measure angles; see Di-

mAngular (7.36.4).
Baseline Places multiple linear and angular dimensions from the

same base point; see DimBaseline (7.36.6).
Center Places marks at the centers of circles and arcs; see

DimCenter (7.36.8).
Continue Continues linear and angular dimensions from the last

endpoint; see DimContinue (7.36.9).
Diameter Places diameter dimensions on circles and arcs; see

DimDiameter (7.36.10).
Horizontal Places horizontal linear dimensions; see DimLinear

(7.36.14).
Leader Places leaders; see DimLeader (7.36.13) command.
Ordinate Places x and y ordinate measurements from an origin

point; see DimOrdinate (7.36.15).
Radius Places radial dimensions on circles and arcs; see Dim-

Radius (7.36.17).
Rotated Places linear dimensions at an angle; see DimLinear

(7.36.14).
Vertical Places vertical dimensions; see DimLinear (7.36.14).

Dimension Editing Commands
Hometext Resets dimension text to its original position after chan-

ges by TEdit; see DimEdit (7.36.12).
Newtext Edits dimension text; see DimEdit (7.36.12).
Oblique Changes the angle of extension lines; see DimEdit

(7.36.12).
TEdit Moves and reorients dimension text; see DimTEdit

(7.36.23).
TRotate Rotates dimension text; see DimTEdit (7.36.23).

Dimensioning Utility Commands
Exit Exits the Dim command; you can also press Esc or Enter.
Override Overrides settings of dimension variables; see DimOver-

ride (7.36.16).
Redraw Redraws the current viewports; see Redraw (7.26.9).
Restore Restores dimension variables to the settings origi-

nally specified by the dimension style; see -DimStyle
(7.36.20).

Save Saves the current settings of dimension variables as a
new style; see -DimStyle (7.36.20).

Status Reports the current values of dimension variables, in-
cluding those overriding the current style; see -DimStyle
(7.36.20).

Update Updates the style of selected dimensions to that of the
current dimension style; see -DimStyle (7.36.20).

Variables Lists the values associated with the current dimension
style; see -DimStyle (7.36.20).
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Related Commands

DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves
and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. Di-
mOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single
dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: ho-
rizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimArc (7.36.5) - Places arc length
dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9)
- continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius
dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLea-
der (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15)
- places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. DimEdit (7.36.12) -
changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - chan-
ges the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties
of dimensions through a palette.

4283



7.36. DIMENSIONS KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.36.3 DimAligned

Draws dimensions parallel to (aligned with) selected entities; works with lines, polylines, arcs, and
circles.

Accessing the Command

command bar: dimaligned alias: dal, dimali menu bar: Dimension | Aligned toolbar: Dimensions | : dimaligned
Prompts you in the command bar: Origin of first extension line <Select entity>: (Pick a point or press Enter to
dimension an entity.) Origin of second extension line: (Pick a point.) Location of dimension line [Angle/Text]: (Pick
a point, or choose an option.) ( 7.1702)

Abbildung 7.1702
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Command Options

Option Description
Select entity Dimensions the length of the selected entity.

Prompts you: Select entity to dimension - select an
entity. Lines, polyline segments, arcs, circles and
edges of 3D solids in the XY-plane of the current UCS
are accepted. Location of dimension line [Angle/Text
] - pick a point or choose an option.

Angle Specifies the angle of the text; useful for keeping text
horizontal with inclined dimension lines. Prompts you:
Angle of dimension text - type a value.

Text Specifies the text; useful for overriding the default
measurement generated by BricsCAD. Prompts you:
Dimension text <xx.xx> - type a text or press Enter to
accept the default text. Type <> in the dimension text
to add the length of the dimension to the dimension
text.

Procedures

To create an aligned linear dimension (1.11.8) To create a horizontal or vertical linear dimension (1.11.8) To create
a rotated linear dimension (1.11.8)

Grips Editing

Aligned dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the aligned dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag either grip on the dimension line to move the dimension line.
• Drag the grip on the text to relocate it.
• Drag either grip on extension lines to rotate and stretch the dimension.

( 7.1703) Move the dimension line by dragging either grip near the arrowhead: ( 7.1704 on the next page) Relocate
the text and dimension line by dragging the grip centered on the dimension line (the leader is added automatically,
if required): ( 7.1705 on the following page) Rotate and stretch the dimension by dragging either grip located at the
base of the extension lines: ( 7.1706 on the next page)

Abbildung 7.1703
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Abbildung 7.1704

Abbildung 7.1705

Abbildung 7.1706
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Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: hori-
zontal, vertical, and rotated. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimCon-
tinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)-
places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimen-
sions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdi-
nate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim
(7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits
a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a di-
mension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes
the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the
position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of di-
mensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer.
-DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style
used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.4 DimAngular

Dimensions angles.

Accessing the Command

command bar: dimangular alias: dan, dimang menu bar: Dimension | Angular toolbar: Dimensions | : diman-
gular Prompts you in the command bar: Select line, arc, or circle <Press ENTER to specify angle>: (Select a line,
arc or circle; or press Enter to specify the angle vertex.) Vertex of angle: (Choose the vertex point.) First side of
angle: (Choose the starting point of the angle.) Other side of angle: (Choose the ending point of the angle.) Ang-
le/Text/<Location of dimension arc>: (Locate the dimension arc, or enter an option.) Dimension text = \A1;142%%d
( 7.1707) Angular dimension between two lines or a pair of polyline segments ( 7.1708 on the next page) Angular
dimension of an arc ( 7.1709 on the facing page) Angular dimension of two points on a circle

Abbildung 7.1707
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Abbildung 7.1708

Abbildung 7.1709

Command Options

Option Description
Press ENTER to Specify Angle Specifies the angular dimension by three points:
Vertex of Angle First point is the vertex of the angle.
First Side of Angle Second point is one leg of the angle.
Other Side of Angle Third point is the second leg of the angle.
Location of Dimension Arc Locates the position of the dimension arc.
Angle Specifies the angle of the dimension text.
Text Specifies the text, if different from the default text gene-

rated by BricsCAD.

Select Line, Arc, or Circle Choose the entity to dimension -- line, polyline
segment, arc, or circle: Line or polyline - you are
prompted, ”Other line for angular dimension.” Circle -
you are prompted, ”Other side of angle.” Arc - you are
not prompted; BricsCAD goes immediately to
’Angle/Text/<Location of dimension arc>:’ prompt.

Other Line for Angular Dimension Choose a second line; the angular dimension is drawn
between the two lines.

Other Side of Angle Pick a second point on the circle; the angular dimension
is drawn between the two points.

Procedures

To dimension an angle between two lines (1.11.9) To dimension an angle encompassed by an arc (1.11.9) To create
an angular dimension defined by a vertex and two endpoints (1.11.9)

Grips Editing

Angular dimensions can be edited directly through grips:
1. Select the angular dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

• Drag the grip on the text to relocate it.
• Drag the grip on the dimension arc to move it.
• Drag either grip on extension lines to move and stretch the dimension.
• Drag the grip at the vertex to move it.

( 7.1710 on the next page)
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Abbildung 7.1710

Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: hori-
zontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places addi-
tional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10)
- places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center
marks. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOr-
dinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim
(7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits
a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a di-
mension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes
the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the
position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of di-
mensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer.
-DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style
used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.

4290



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.36. DIMENSIONS

7.36.5 DimArc

Places arc length dimensions.

Accessing the Command

command bar: dimarc alias: none menu bar: Dimension | Arc toolbar: Dimensions | : dimarc Prompts you in the
command bar: Select arc or polyline arc segment: (click an arc or polyline arc segment) Location of dimension arc
[Angle/Text/Partial/Leader]: (Pick a point to locate the dimension arc away from the entity; or choose an option.)
( 7.1711)

Abbildung 7.1711
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Command Options

Option Description
Angle Specifies the angle of the text. Prompts you: Angle of

dimension text - specify the rotation angle of the text.
Text Specifies the text; useful for overriding the default mea-

surement generated by BricsCAD. Prompts you: Dimen-
sion text - specifies the replacement text.

Partial Dimensions part of the selected arc or polyline arc seg-
ment. Prompts you: Specify first point for arc length di-
mension : specify the point on the arc or polyline seg-
ment to position the first extension line. Specify second
point for arc length dimension : specify the point on the
arc or polyline segment to position the second extension
line.

Leader Adds a leader. Prompts you: Angle/Text/Partial/No
leader/<Location of dimension arc> - Pick a point to
locate the dimension arc or choose an option.

No leader Removes the leader. Prompts you:
Angle/Text/Partial/Leader/<Location of dimension
arc> - Pick a point to locate the dimension arc or
choose an option.

Procedures

To create an arc length dimension (1.11.8)

Grips Editing

Arc length dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the arc length dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

( 7.1712 on the next page)
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Abbildung 7.1712

Related Commands

DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) -
places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimCon-
tinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)-
places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimen-
sions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdi-
nate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim
(7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits
a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a di-
mension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes
the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the
position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of di-
mensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer.
-DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style
used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.

4293



7.36. DIMENSIONS KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.36.6 DimBaseline

Places multiple linear and angular dimensions starting at the same base point; this command can
only be used when at least one other dimension is already in the drawing.

Accessing the Command

command bar: dimbaseline aliases: dba, dimbase menu bar: Dimension | Baseline toolbar: Dimensions | :
dimbaseline Prompts you in the command bar: Baseline: ENTER to select starting dimension/<Origin of next ex-
tension line>: (Pick a point to locate the second extension line.) Dimension text = \A1;2.5472 Baseline: ENTER to
select starting dimension/<Origin of next extension line>: (Pick another point, or press Esc to exit the command.)
( 7.1713 on the facing page) Baseline dimensions applied to a linear dimension ( 7.1714 on the next page) Baseline
dimensions applies to an angular dimension
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Abbildung 7.1713

Abbildung 7.1714
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Command Options

Option Description
ENTER to Select Starting Dimension Chooses the linear or angular dimension from which to

continue dimensioning.
Origin of Next Extension Line Locates the endpoint of the second extension line; the

first extension line is co-located with the first extensi-
on of the starting dimension. The command repeats this
prompt until you press Esc.

Procedures

To create baseline dimensions (1.11.8)

Grips Editing

Baseline dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the baseline dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag either grip on the dimension line to move the dimension line; the extension lines change length.
• Drag the grip on the text to relocate it; the dimension line moves along, and a leader line is added, if required.
• Drag either grip on the extension lines to move the extension line; the dimension line changes length.

( 7.1715)

Abbildung 7.1715
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Related Commands

DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) -
places aligned dimensions. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter
dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular
(7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks,
entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places
tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt.
Dim1 (7.36.1) - places and edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimEdit (7.36.12)
- changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) -
changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the
properties of dimensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the
Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) -
sets the text style used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.7 DimBreak

Breaks dimension lines, extension lines and leaders at locations where they cross other entities.

Accessing the Command

command bar: dimbreak menu bar: Break Dimension toolbar: Dimensions | : dimbreak Prompts you in the
command bar: Select dimension to add/remove break or [Multiple]: (Select a dimension entity.) Select object to
break dimension or [Auto/Manual/Remove]: (Select an entity.) Select object to break dimension: (Select an entity
or press Enter.) The dimension line and extension lines of the selected dimension are broken at the selected entity
or entities. The size of the gap is defined by the Dim break size (7.36.21) property of the current dimension style.
( 7.1716 on the next page) 1. Dimension break on dimension line 2. Dimension break on extension line 3. Dimension
break on leader
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Abbildung 7.1716

Command Options

Option Description
Multiple Allows to select multiple dimension entities. Prompts

you: Select dimensions to add/remove break: Select a
dimension entity. Entities in set: 1 Select dimensions to
add/remove break: Select more dimension entities then
press Enter to start selecting breaking entities.

Auto The selected dimension(s) are broken at all intersec-
tions with other entities.

Manual Allows to manually define the dimension break. You are
prompted to specify two points.

Remove Removes all dimension breaks from the selected dimen-
sion(s).

Related Commands

Break (7.5.18) - removes a portion of an entity.

Tutorial: Using the DimBreak Command in BricsCAD

Click here (1.18.78) to watch
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7.36.8 DimCenter

Places center marks at the center points of circles and arcs.

Accessing the Command

command bar: DimCenter alias: dce menu bar: Dimension | Center Lines toolbar: Dimensions | Circles | :
dimcenterPrompts you in the command bar: Select arc or circle to dimension: (Choose an arc, polyline arc segemnt,
or circle.) ( 7.1717 on the facing page) The DIMCEN (1.4.11) system variable controls the length of center mark
lines. Left: DimCen = 0.09; right: DimCen = -0.09
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Abbildung 7.1717

Command Options

No Options.

Procedures

Creating center marks or center lines (1.11.10)

Related Commands

CenterMark (7.8.6) - creates a center mark entity associated with a selected circle or arc. DimLinear (7.36.14)
- places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned di-
mensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) -
continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius
dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLea-
der (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15)
- places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2) - places
and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single dimension
at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimension text;
changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) -
edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimStyle (7.36.21)
- creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimen-
sions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride (7.36.16) -
overrides the values of the current dimension style.
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7.36.9 DimContinue

Continues linear and angular dimensions from the endpoint of the previous dimension.

Accessing the Command

command bar: dimcontinue aliases: dco, dimcont menu bar: Dimension | Continue toolbar: Dimensions | :
dimcontinue Prompts you in the command bar: Continue: ENTER to select starting dimension/<Origin or next ex-
tension line>: (Choose a point for the endpoint of the second extension line.) Dimension text = \A1;1.1135 Continue:
ENTER to select starting dimension/<Origin or next extension line>: (Choose another point, or press Enter to exit
command.) ( 7.1718 on the next page) Continue dimensions applied to a linear dimension ( 7.1719 on the facing
page) Continue dimensions applies to an angular dimension
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Abbildung 7.1718

Abbildung 7.1719
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Command Options

Option Description
ENTER to Select Starting Dimension Chooses the linear or angular dimension from which to

continue dimensioning.
Origin of Next Extension Line Locates the endpoint of the second extension line; the

first extension line is co-located with the second exten-
sion of the previous dimension. The command repeats
this prompt until you press Esc.

Procedures

To create continued dimensions (1.11.8)

Grips Editing

Continued dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the continued dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag either grip on the dimension line to move the dimension line; the extension lines change length.
• Drag the grip on the text to relocate it; the dimension line moves along, and a leader line is added, if required.
• Drag either grip on the extension lines to move the extension line; the dimension line changes length.

( 7.1720)

Abbildung 7.1720
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Related Commands

DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) -
places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimDia-
meter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8)
- places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20)
- places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions.
Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimen-
sioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’
prompt. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension li-
nes. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties
(7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension
styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command
line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the
current dimension style.
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7.36.10 DimDiameter

Dimensions the diameter of circles and arcs, and places the center mark.

Accessing the Command

command bar: dimdiameter aliases: ddi, dimdia menu bar: Dimension | Diameter toolbar: Dimensions | : dim-
diameter Prompts you in the command bar: Select arc or circle to dimension: (Choose an arc, polyline arc segment,
or circle.) Dimension text = xx.xx Location of dimension line [Angle/Text]: (Position the dimension, or enter an op-
tion.) ( 7.1721) A circle with diameter dimension placed outside ( 7.1722 on the next page) An arc with diameter
dimension placed inside

Abbildung 7.1721
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Abbildung 7.1722

Command Options

Option Description
Angle Changes the angle of the text.
Text Changes the default text generated by BricsCAD.

Procedures

To create a diametrical dimension (1.11.10) Creating center marks or center lines (1.11.10) To create a radial di-
mension (1.11.10)

Grips Editing

Diameter dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the diameter dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag either grip on the circle to rotate the dimension around the circle.
• Drag the grip on the leader to relocate it and the associated text.

( 7.1723)

Abbildung 7.1723
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Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: hori-
zontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places addi-
tional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimRadius (7.36.17)-
places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimen-
sions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdi-
nate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim
(7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits
a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a di-
mension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes
the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the
position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of di-
mensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer.
-DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style
used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.11 DimDisassociate

Removes the associativity from the selected dimension entities.

Accessing the Command

command bar: dimdisassociate menu: Dimension | Disassociate Dimensions : dimdisassociate Prompts you in
the command bar: Select dimensions to disassociate: (Select a dimension.) Entities in set: 1 Select dimensions to
disassociate: (Select more dimensions or right click to stop selecting.) # disassociated.

Command Options

No options.

Related Commands

DimReassociate (7.36.18) - reassociates or associates dimensions to entities or points on entities.
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7.36.12 DimEdit

Changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines.

Accessing the Command

command bar: dimedit aliases:ded, dimedmenu bar:Dimension |MakeOblique toolbar:Dimensions | : dimedit
Prompts you in the command bar: Edit dimension [Edit/Oblique/Rotate/REstore] <REstore text>: (Enter an option,
or press Enter to restore the dimension text to its default position.) ( 7.1724) Left: Original dimension text; right:
Dimension text edited with the Edit Text option. ( 7.1725 on the facing page) Left: Original extension lines; right:
Extension lines set to an angle with the Oblique Lines option. ( 7.1726 on the next page) Left: Dimension text at
original angle; right: Dimension text rotated with the Rotate Text option.

Abbildung 7.1724
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Abbildung 7.1725

Abbildung 7.1726

Command Options

Option Description
Edit Changes the text; prompts you: New dimension text

<> - specify the new text; the <> symbol indicate the
default text so that you can insert text in front or
behind the default, such as ”Adjust to <> inches.”
Selection dimensions to replace with new text -
choose one or more dimensions; prompt repeats
until you press Enter.

Oblique Rotates (obliques or slants) the extension lines; useful
for creating isometric dimensions. Prompts you: Select
linear dimensions to make oblique - choose one or more
linear dimensions; prompt repeats until you press Enter.
Enter obliquing angle - specify the angle. The angle is
measured counter clockwise from the positive x-axis.

Rotate Rotates dimension text; prompts you: Angle of dimen-
sion text - specifies the angle. The angle is measured
counter clockwise from the positive x-axis. Select en-
tities to rotate text - choose one or more dimensions;
prompt repeats until you press Enter.

REstore Text Restores the text to its original position; this option
does not restore edited text or obliqued extension lines.
Prompts you: Select dimensions to restore text to de-
fault position - choose one or more dimensions; prompt
repeats until you press Enter.

Procedures

Using grips to edit a linear dimension (1.11.15) Editing the dimension text (1.11.15) To rotate the dimension text
(1.11.15) To reposition the dimension text (1.11.15) To restore the text position (1.11.15) To make the extension
lines oblique (1.11.15)

Related Commands

AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a dimension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of
existing dimensions. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimensi-
on text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimArc (7.36.5) - Places arc
length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated.
DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a com-
mon baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions.
DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) -
places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or
tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags
in drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) -
places and edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimStyle (7.36.21) - creates and edits
dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the
command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values
of the current dimension style.
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7.36.13 DimLeader

Draws leaders.

Accessing the Command

command bar: dimleader aliases: lead, leader menu bar: Dimension | Leader toolbar: Dimensions | : dimleader
Prompts you in the command bar: Start of leader: (Choose the starting point of the leader.) Next point: (Choose
the location of the first vertex.) To point [Format/Undo/Annotation] <Annotation>: (Choose another vertex, enter an
option, or press Enter to enter text.) First line of annotation text <options>: (Enter text, or press Enter for annotation
options.) Next line of annotation text: (Enter additional text, or press Enter to exit the command.) ( 7.1727) Leader
drawn with arrowhead, straight line segments, and text annotation. ( 7.1728 on the next page) Leader drawn without
arrowhead but with a spline segment, and tolerance annotation.

Abbildung 7.1727
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Abbildung 7.1728

Command Options

Option Description
Start of Leader Locates the leader’s arrowhead, and starts the leader li-

ne.
Next Point Locates the first end point of the leader, or vertex.
To Point Locates the next end point.
Format Formats the leader line. Prompts you:

[Arrow/None/SPline/STraight/Exit] <Exit> - choose an
option or press Enter to exit the Format options.

• Arrow : Draws the arrowhead.

• None : Does not draw the arrowhead.

• Spline : Draws the leader line as a spline.

• Straight : Draws the leader line as straight
segments.

• Exit : Exits the Format options.

Undo Undoes the last segment.
Annotation Adds the leader’s annotation. Prompts you: First line

of annotation text <options> - Type the annotation
text at the command prompt or press Enter to
specify the annotation options. Next line of
annotation text - Type the next line of the annotation
text or press Enter to exit the command.
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Options Specifies the type of annotation. Prompts you:
Dimension text options
[Block/Copy/None/Tolerance/Mtext] <Mtext>: Select
an option or press Enter to create an Mtext entity.

• Block : Uses a block as the annotation; prompts
you: ? to list blocks in drawing/~ to open the file
dialog/<Block to insert>: type the name of a
block in the drawing or type ? or ~

• ? : List the blocks in the current drawing.

• ~ : Displays a file dialog box, then choose a
.dwg file to use as a block for the annotation.

• Copy: Uses any other entity as the annotation;
prompts you: Select an entity - Select an mtext,
text, block reference or tolerance entity.

• None : Leaves out the annotation.

• Tolerance : Uses tolerance specification as the
annotation; displays the Geometric Tolerance
dialog box. See Tolerance (7.29.16) command.

• Mtext : Uses MText as the annotation; displays
the Multiline Text dialog box. See MText
(7.20.35) command.

Procedures

To create a leader and an annotation (1.11.13) To create a leader only (1.11.13)

Grips Editing

Leaders can be edited directly through grips:

1. Select the leader. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag a grip on a vertex of the leader line to stretch the line segments on either side of the vertex.
• Drag the grip at the arrowhead to move the leader anywhere in the drawing. (The text is independent of the

leader line.)

( 7.1729)

Abbildung 7.1729
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Related Commands

Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. QLeader (7.24.1) - draws leaders. Lets you
specify the properties of the leader through a dialog box and reuse them for a series of leaders. MLeader (7.20.21)
- creates multileader entities using the current multileader style. DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions.
DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) -
places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimCon-
tinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)-
places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimen-
sions. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in
drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - pla-
ces and edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimEdit (7.36.12) - changes the wording
and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of
dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions
through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle
(7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by
dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.14 DimLinear

Places linear dimensions horizontally, vertically, or rotated.

Accessing the Command

command bar: dimlinear aliases: dimlin, dli, dimhorizontal, dimrotated, dimvertical menu bar: Dimension | Line-

ar toolbar: Dimensions | : dimlinear Prompts you in the command bar: Origin of first extension line <Select
entity>: (Pick a point; or press Enter to dimension an entity.) Origin of second extension line: (Pick a point.) [Ang-
le/Text/Horizontal/Vertical/Rotated]: (Position the dimension line, or enter an option.) Dimension text = xx.xx ( 7.1730)

Abbildung 7.1730
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Command Options

Option Description
Select entity Dimensions an entity. Prompts you: Select entity to

dimension - Select a line, polyline segment, arc or
circle to dimension; other entities cannot be
dimensioned with this option.
[Angle/Text/Horizontal/Vertical/Rotated] - Position
the dimension line or choose an option. ( 7.1732 on
the following page)

Angle Specifies the angle of the text; useful for keeping text
horizontal with inclined dimension lines. Prompts you:
Angle of dimension text - specify the rotation angle of
the text.

Text Specifies the text; useful for overriding the default mea-
surement generated by BricsCAD. Prompts you: Dimen-
sion text - specifies the replacement text.

Horizontal Forces the dimension to be horizontal. prompts you:
Location of dimension line [Angle/Text] - Position the
dimension line or choose an option.

Vertical Forces the dimension to be vertical. prompts you:
Location of dimension line [Angle/Text] - Position the
dimension line or choose an option.

Rotated Rotates the dimension by a specified angle. Prompts
you: Angle of dimension line <0.0> - specify the angle
of the dimension line.

Procedures

To create a horizontal or vertical linear dimension (1.11.8) To create an aligned linear dimension (1.11.8) To create
a rotated linear dimension (1.11.8)

Grips Editing

Linear dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the linear dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

• Drag either grip on the dimension line to move the dimension line; the extension lines change length.
• Drag the grip on the text to relocate it; the dimension line moves along, and a leader line is added, if required.
• Drag either grip on the extension lines to move the extension line; the dimension line changes length.

( 7.1731 on the next page)
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Abbildung 7.1731

Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline
(7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions.
DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter
(7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader
(7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate
dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions
at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single dimension at the ’Dimensio-
ning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a dimension. AiDimPrec (??) - changes the
displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimension text;
changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) -
edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimStyle (7.36.21)
- creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimen-
sions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride (7.36.16) -
overrides the values of the current dimension style.

Abbildung 7.1732

4318



KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ 7.36. DIMENSIONS

7.36.15 DimOrdinate

Measures x and y ordinate distances from a common point at the current UCS origin.

Accessing the Command

command bar: dimordinate aliases: dor, dimord menu bar: Dimension | Ordinate toolbar: Dimensions | : di-
mordinate Prompts you in the command bar: Select point for ordinate dimension: (Pick a point.) Leader endpoint
[Xdatum/Ydatum/Text/Angle]: (Pick an endpoint for the leader, or enter an option.) Dimension text: = xx.xx The
distance is measured from the origin of the current UCS. ( 7.1733 on the following page)
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Abbildung 7.1733

Command Options

Option Description
X datum Forces the ordinate dimension to measure the x distan-

ce; the distance is measured from the origin of the cur-
rent UCS.

Y datum Forces the ordinate dimension to measure the y distan-
ce; the distance is measured from the origin of the cur-
rent UCS.

Angle Specifies the angle of the text; useful for keeping text
horizontal with inclined dimension lines. Prompts you:
Angle of dimension text - specify the rotation angle of
the text.

Text Specifies the text; useful for overriding the default mea-
surement generated by BricsCAD. Prompts you: Dimen-
sion text - specify the replacement text.

Procedures

To create an ordinate dimension (1.11.12)

Grips Editing

Ordinate dimensions can be edited directly through grips:
1. Select an ordinate dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag the grip at the end point to relocate the endpoint; the leader and text remain fixed.
• Drag the grip on the leader to relocate it and the associated text.
• Drag the grip at the center of the text to relocate the entire dimension anywhere in the drawing.

( 7.1734)

Abbildung 7.1734
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Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: hori-
zontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places addi-
tional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10)
- places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center
marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places lea-
ders with text, blocks, entities, or tolerances. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2)
- places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single
dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimen-
sion text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit
(7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimStyle
(7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and app-
lies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride
(7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.16 DimOverride

Overrides the values of the current dimension style.

Accessing the Command

command bar: dimoverride aliases: dor, dimover : dimoverridePrompts you in the command bar: Select Dimension
variable to override or [Clear]: (Enter the name of a dimension variable, or type C.) DimVar is now <”xx.xx”>. New
value: (Enter new value.) Dimension variable to override: (Enter the name of another dimension variable, or press
Enter to continue.) Select dimensions to use new value(s): (Choose one or more dimensions.) Entities in set: 1
Select dimensions to use new value(s): (Choose more dimensions or press Enter to exit command.)

Command Options

Option Description
Clear Overrides Resets the values of dimension variables, clearing the

overrides. rompts you: Select dimensions to clear over-
rides - choose the dimensions whose settings should be
reset. Entities in set: 1 Select dimensions to clear overri-
des - choose more dimensions or press Enter to exit the
command;

Related Commands

DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves
and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. Dim-
Arc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal,
vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional di-
mensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places
diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks.
DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with
text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16)
- places tolerance tags in drawings. Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’
prompt. Dim1 (7.36.1) - places and edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipAr-
row (??) - flips individual arrows of a dimension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing di-
mensions. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension
lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties
(7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette.
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7.36.17 DimRadius

Dimensions the radii of arcs and circles.

Accessing the Command

command bar: dimradius alias: dimrad, dra menu bar: Dimension | Radius toolbar: Dimensions | : dimradius
Prompts you in the command bar: Select arc or circle to dimension: (Choose an arc, polyline arc, or circle.) Dimen-
sion text = xx.xx Location of dimension line [Angle/Text]:: (Position the dimension, or enter an option.) ( 7.1735) A
circle with radius dimension placed outside ( 7.1736 on the next page) An arc with radius dimension placed inside

Abbildung 7.1735
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Abbildung 7.1736

Command Options

Option Description
Angle Specifies the angle of the text. Prompts you: Angle of

dimension text - specify the rotation angle of the text.
Text Specifies the text; useful for overriding the default mea-

surement generated by BricsCAD. Prompts you: Dimen-
sion text - specifies the replacement text.

Procedures

To create a radial dimension (1.11.10) Creating center marks or center lines (1.11.10) To create a diametrical di-
mension (1.11.10)

Grips Editing

Radial dimensions can be edited directly through grips:

1. Select the radius dimension. Notice the grips.

2. Drag the grips to perform the following actions:

3.

• Drag the grip on the circle to rotate the leader and text around the circle.
• Drag the grip on the leader to relocate it and the associated text.
• Drag the grip at the center of the circle to relocate the dimension anywhere in the drawing.

( 7.1737)

Abbildung 7.1737
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Related Commands

DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions. DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: hori-
zontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places addi-
tional dimensions from a common baseline. DimContinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10)
- places diameter dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular
dimensions. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. Di-
mOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings.
Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and
edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. AiDimFlipArrow (??) - flips individual arrows of a
dimension. AiDimPrec (??) - changes the displayed precision of existing dimensions. DimEdit (7.36.12) - changes
the wording and angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the
position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties (7.23.44) - edits the properties of di-
mensions through a palette. DimStyle (7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer.
-DimStyle (7.36.20) - saves and applies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style
used by dimensions. DimOverride (7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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7.36.18 DimReassociate

Reassociates or associates dimensions to entities or points on entities.

Accessing the Command

command bar: dimreassociate menu: Dimension | Reassociate Dimensions : dimreassociate Prompts you in the
command bar: Select entities or [Disassociated]: (Select one or more dimension entities or type D, then press Enter.)
Entities in set: 1 Select entities or [Disassociated]: (Select more dimension entities or type D, then press Enter or
press Enter to stop selecting.) Dimension entities in the selection set highlight one by one and you are prompted to
specify association points or entities for the currently highlighted dimension entity. A marker displays at the current
position of the edited dimension point:

• Indicates a non-associated dimension point.

• Indicates an associated dimension point.

Depending on the dimension entity types in the selection set, the following prompts display:

Linear (rotated and aligned dimensions): Specify first extension line origin or [Select entity] <next>: (Use an ap-
propriate entity snap to specify the first extension line origin, type S then press Enter to select an entity or press
Enter to skip to the next prompt.) S pecify second extension line origin <next>: (Use an appropriate entity snap to
specify the second extension line origin or press Enter to skip to the next prompt.)

Diameter Select arc, circle or polyline arc <next>: (Select an arc, circle or polyline arc segment or press Enter to
skip to the next prompt.)

Radius Select arc, circle or polyline arc <next>: (Select an arc, circle are polyline arc segment or press Enter to
skip to the next prompt.)

Angular 2 Lines: Select first line <next>: (Select a line or press Enter to skip to the next prompt.) Select second
line <next>: (Select a line or press Enter to skip to the next prompt.) 3 Points: Specify angle vertex or [Select arc,
circle or polyline arc] <next>: (Use an appropriate entity snap to specify the angle vertex or press Enter to skip to the
next prompt.) Specify first angle endpoint <next>: (Use an appropriate entity snap to specify the first angle endpoint
or press Enter to skip to the next prompt.) Specify second angle endpoint <next>: (Use an appropriate entity snap
to specify the second angle endpoint or press Enter to skip to the next prompt.) Arc or Circle: Specify angle vertex
or [Select arc, circle or polyline arc] <next>: (Type S, then press Enter or press Enter to skip to the next prompt.)
Select arc, circle or polyline arc <next>: (Select an arc, polyline arc segment or circle or press Enter to skip to the
next prompt.)

Ordinate Specify feature location <next>: (Use an appropriate entity snap to specify the new dimension point or
press Enter to skip to the next prompt.)

Leader Specify leader association point <next>: (Use an appropriate entity snap to specify the new leader asso-
ciation point or press Enter to skip to the next prompt.)

Command Options

Option Description
Disassociated Prompts to reassociate all disassociated dimension en-

tities in the drawing. All disassociated dimensions high-
light one by one.
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Related Commands

DimDisassociate (7.36.11) - removes the associativity from the selected dimension entities. DimLinear (7.36.14)
- places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) - places aligned di-
mensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)- places radius dimensions.
DimAngular (7.36.4) - places angular dimensions. DimOrdinate (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Dim-
Leader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. BmBalloon (7.7.1)
- creates associative balloon entities for assembly components in Model Space and for their generated views in
a Paper Space layout. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and angle of dimension text; changes the angle of
extension lines. DimTEdit (7.36.23) - changes the position of dimension text. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text.
Properties (7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette.
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7.36.19 DimRegen

Updates associative dimensions (short for ”dimension regeneration”).

Accessing the Command

command bar: dimregen : dimregen Displays no prompt in the command bar.

Command Options

No options.
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7.36.20 -DimStyle

Creates and modifies dimensions styles at the command line.

Accessing the Command

command bar: -dimstyle alias: -dst status bar: Standard : -dimstyle Prompts you in the command bar: Current di-
mension style: Standard Annotative: No Dimension styles or [?/ANnotative/Apply/Save/STatus/Variables/Restore]
<Restore>: (Enter an option.)

Command Options

Option Description
? Lists the names of all dimension styles loaded into

the current drawing, other than Standard. Prompts
you: Dimension style(s) to list <*> - enter a name or
press Enter for all.

Annotative Sets the annotative property of the dimension style.
Apply Changes or restores the style of existing dimensions by

applying the current style. Prompts you: Select dimensi-
ons to apply the current style - choose one or more di-
mensions.

Save Saves the current dimension settings as a style; useful
for saving overrides as a style. Prompts you: Save style:
? to list style names/Name for new dimension style -
specifies the name of the style.

STatus Displays the current value of every dimension variable.
Variables Lists the values of dimension variables belonging to

the selected dimension. Prompts you: ’? to list
styles/ENTER to select dimension/<Dimension
style>’: ? to list styles - lists the names of styles
currently loaded in the drawing. ENTER to select
dimension - prompts you to chose a dimension to
use as the current style. Dimension style - lists the
values of the style whose name you supply, as well
as override values.

Restore Resets the values of dimension variables to those of
the selected dimension. Prompts you ’? to list
styles/ENTER to select dimension/<Dimension
style>’: ? to list styles - lists the names of styles
currently loaded in the drawing. ENTER to select
dimension - prompts you to choose a dimension
whose values you want to use as the current style.
Dimension style - lists the values of the style whose
name you supply.

Status Bar Menu

Right-click Standard (or other dimension style name) on the status bar for the shortcut menu: ( 7.1742 on pa-
ge 4342) ( 7.1743 on page 4343)

Shortcut Menu Description
Standard Chooses the default dimension style. When the drawing

contains additional dimension styles, their names are
listed here.

Properties Opens the Dimension Styles section of the Drawing Ex-
plorer. See DimStyle command.

Abbildung 7.1738
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Abbildung 7.1739

Procedures

To apply the current dimension style (1.11.7) To save a dimension style (1.11.7) To restore a dimension style
(1.11.7) To list the settings in the current dimension style (1.11.7)

Related Commands

AiDimStyle (??) - creates Dimension Styles based on the properties of selected Dimension, Tolerance or Leader
entities. Dimstyle (7.36.21) - creates and modifies dimension styles, through the Drawing Explorer.

4331



7.36. DIMENSIONS KAPITEL 7. BEFEHLS REFERENZ

7.36.21 DimStyle

Creates and modifies dimension styles, through the Drawing Explorer.

Accessing the Command

command bar: DimStyle aliases: d, ddim, dimsty, ds, dst, expdimstyles, setdimmenu bar: Tools | Drawing Explorer
| Dimension Styles... status bar: Standard (or name of other current dimension style) : dimstyle Displays the
Drawing Explorer at the Dimension Styles section: ( 7.1740 on the next page) Create or edit dimension styles, and
then click X . Press F1 to access help. <Overrides> - allows dimension settings to be overriden, without creating a
new style. *Standard - lists the dimension settings for the dimension style named ”Standard”; the * asterisk indicates
that this is the current style.
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Abbildung 7.1740

Command Options

Option Description
Name Names of the dimension style; all styles can be renamed

and deleted, except for the Standard style.
Current Indicates whether the style is current or not.
Annotative Sets the annotative property of the dimension style.
Dim break size Sets the value the gap created by the DimBreak (7.36.7)

command.
Show only differences If multiple styles are selected, compares the selected

styles (1.11.4) and shows the differences only.

Dimension Child Styles A dimension style can have up to 6 child styles: Linear , Angular , Radius , Diameter ,
Ordinate and Leader . If defined the child style will be used for the corresponding dimension types. Right click the
dimension style name, then choose New child style in the context menu and select a child style type. ( 7.1741 on
page 4341) Dimension child styles share all settings with the parent style, except for the properties that are defined
explicitly differently.

Description
( 7.1744 on page 4344)
Arrow 1 Specifies the style of arrowhead for the starting end

of the dimension line; choose from one of the
following types: ( 7.1745 on page 4345)

Arrow 2 Specifies the style of arrowhead for the other end of the
dimension line.

Arrow Size Specifies the length of the arrowhead; the width is sca-
led proportionately.

Leader Arrow Specifies the style of arrowhead for the starting end of
the leader line.

Dim Line Color Specifies the color of the dimension line; choose
from:

• Any Index Color.

• Any True Color.

• ByBlock.

• ByLayer.

Dim Line type Specifies the line type of the dimension line; choose
from any line type loaded into the current drawing. To
access additional linetypes, click Load , and then choo-
se one from the Load Linetypes dialog box.

Dim Line LW Specifies the lineweight of the dimension line; choose
from any lineweight supported by BricsCAD.

Dim Line Ext Specifies the distance that the dimension line extends
beyond the extension lines.

Dim Baseline Spacing Specifies the default distance between dimensions ad-
ded with the DimBaseline command.

Dim Line 1 Toggles the display of the first half of the dimension line
(between the starting extension line and the text).

Dim Line 2 Toggles the display of the second half of the dimension
line (between the other extension line and the text).

Ext Line Color Specifies the color of the dimension line; choose
from:

• Any Index Color.

• Any True Color.

• ByBlock.

• ByLayer.
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Ext Line type Specifies the line type of both extension lines; choose
from any line type loaded into the current drawing. To
access additional linetypes, click Load , and then choose
one from the Load Linetypes dialog box.

Ext Line LW Specifies the lineweight of the extension line; choose
from any lineweight supported by BricsCAD.

Ext Line Ext Specifies the distance that the extension lines extend
beyond the dimension line.

Ext Line Offset Specifies the offset distance between the object and the
start of the extension lines.

Ext Line 1 Toggles the display of the first extension line.
Ext Line 2 Toggles the display of the second extension line.
Ext line type 1 Specifies the line type of the first extension line; choose

from any line type loaded into the current drawing. To
access additional linetypes, click Load , and then choose
one from the Load Linetypes dialog box.

Ext line type 2 Specifies the line type of the second extension line;
choose from any line type loaded into the current
drawing. To access additional linetypes, click Load , and
then choose one from the Load Linetypes dialog box.

Ext line fixed length Specifies the length of fixed-length extension lines.
Center Mark Specifies the type of center mark:

• Mark.

• Line.

• None.

Center Mark Size Specifies the size of the center mark.
Arc length symbol Specifies the location of the arc length symbol:

• Preceding dimension text.

• Above dimension text.

• Not displayed.

Jog angle Specifies the angle of the jog; default is 45 degrees. En-
ter another angle.

Description
( 7.1746 on page 4346)
Text Style Specifies the style for dimension text; can use only

styles created with the Style (7.27.55) command.
Text Color Specifies the color of the text; choose from:

• Any Index Color.

• Any True Color.

• ByBlock.

• ByLayer.
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Text Fill Determines whether the dimension text has a
rectangular background filled with color. ( 7.1747 on
page 4346) Choose from:

• No fill - does not apply a background fill.

• Background - uses the background color of the
drawing, usually white or black.

• Color - uses the color specified by the Text Fill
Color option.

Text Fill Color Specifies the background fill color when Text Fill is set to
Color. Choose a color from the drop list, or click Select
Color to access the Select Color dialog box.

Text Height Specifies the height of the text.
Draw Frame Around Text Toggles a rectangle around the text.
Text Pos Vert Justifies the text vertically relative to the dimension

line:

• Centered - centers the text on the dimension
line.

• Above - places the text above the dimension
line.

• Outside - places text outside of the extension
lines.

• JIS - generally places text above the dimension
line, according to the Japanese Industry
Standard.

Text Pos Hor Justifies the text horizontally relative to the extension
lines:

• Centered - centers the text between the
extension lines.

• First Extension Line - places the text near the
first extension line.

• Second Extension Line - places the text near
the second extension line.

• Over First Extension - places the text over the
first extension line.

• Over Second Extension - places the text over
the second extension line.

Text Offset Specifies the size of gap between the dimension line and
the text.

Text Inside Align Justifies text when located between extension lines:

• Aligned with Dimension Line - aligns text with
dimension line.

• Horizontal - forces text to be always horizontal.
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Text Outside Align Justifies text when located outside of the extension
lines:

• Aligned with Dimension Line - align text with
dimension line.

• Horizontal - forces text to be always horizontal.

Description
( 7.1748 on page 4346)
Arrow and Text Fit Specifies where text and arrows should be located

when there is insufficient space for both between the
extension lines:

• Text and Arrows - forces both text and arrows
between the extension lines.

• Arrows Only - forces arrows to stay within
extension lines; moves text outside when there
is insufficient space.

• Text Only - forces text to stay within extension
lines; moves arrows outside when there is
insufficient space.

• Best Fit - requires BricsCAD to figure out where
to place text and arrows, depending on the
space between extension lines.

Text Inside Toggles whether the text is forced between
extension lines:

• On - forces text between extension lines.

• Off - draws text outside, if insufficient space
between extension lines.

Dim Line Inside Toggles whether the dimension line is forced
between extension lines:

• On - forces dimension line always between
extension lines.

• Off - draws dimension line outside, if
insufficient space between extension lines.

Text Movement Specifies what happens when text is moved away
from its default location:

• Keep dim line with text - moves dimension line
with the text, stretching the extension lines.

• Move text, add leader - draws a leader between
the text and the dimension line.

• Move text, no leader - does not draw a leader.
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Dim Scale Overall Specifies the overall scale factor for dimensions; this af-
fects the size of arrows and text only. This setting is
not editable for annotative dimension styles. It is recom-
mended to set Dim Scale Overall = 1 for annotative di-
mension styles.

Place Text Manually Toggles whether the user must always specify the text
location when creating dimensions.

Dim Line Forced Forces the dimension line to be always drawn; forces
leaders to be drawn with the DimDiameter and DimRa-
dius commands.

Description
( 7.1749 on page 4347)
Dim Units Specifies the display units for dimensions:

• Scientific - scientific notation, such as
1.2345E+01.

• Decimal - metric, such as 1.2345.

• Engineering - feet and decimal inches, such as
1’-2.3456”.

• Architectural - feet and fractional inches, such
as 1’-2 1/16”.

• Fractional - fractional inches only; no feet, such
as 14 1/16”.

• Windows Desktop - uses the units set by
Windows.

Dim Precision Specifies the precision of units, either decimal places or
fractional accuracy.

Fractional Type Specifies how fractions are stacked:

• Horizontal - stacks fractions vertically, with a
horizontal separator line.

• Diagonal - stack stacks diagonally, with a
diagonal separator line.

• None - does not stack fractions, placed
horizontally with a slash separator.

Decimal Separator Specifies the character used to indicate the decimal
point; can be any character. North American countries
use the period; European countries use the comma.

Dim Round Specifies the rounding of decimal numbers; range is no-
ne to 8 decimal places.

Dim Prefix Specifies prefix text that appears in front of the dimen-
sion text, if any.

Dim Suffix Specifies suffix text that appears after the dimension
text, if any.

Dim sub-units suffix* Specifies suffix text in case the sub unit is used. For
example, enter ’cm’ to display .96m to display as 96cm.

Dim Scale Linear Specifies the multiplier for dimension values, such as
25.4 for changing inches to millimeters.

Dim sub-units scale* Sets the scale factor for the sub-units. E.g. enter 10 if
the drawing unit is cm, and the sub-unit suffix is mm.
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Suppress Leading Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal
point; for example, 0.23 is displayed as:

• On - .23

• Off - 0.23

Suppress Trailing Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal
point; for example, 1.2300 is displayed as:

• On - 1.23

• Off - 1.2300

Suppress Zero Feet Toggles the display of zero feet; for example, 0’-3” is
displayed as:

• On - 3”

• Off - 0’-3”

Suppress Zero Inches Toggles the display of zero inches; for example, 1’-0”
is displayed as:

• On - 1’

• Off - 1’-0”

Dim Angle Units Specifies the format of units in angular dimensions:

• Decimal Degrees - 360 degrees in a circle; for
example, 123.45 degrees

• Deg/Min/Sec - degrees, minutes, seconds; for
example, 123d 12’ 45.67”.

• Grads - 400 grads in a circle; for example, 230g.

• Rads - 2pi radians in a circle; for example, 1.5r.

Dim Angle Precision Specifies the number of decimal places; ranges from 0
to 8.

Suppress Angle Leading Zeros Toggles the display of zero degrees; for example,
0.1234 degrees is displayed as:

• On - .1234

• Off - 0.1234

Suppress Angle Trailing Zeros Toggles the display of zeros after degrees; for
example, 0.1200 degrees is displayed as:

• On - 0.12

• Off - 0.1200

* Suppress leading zeros must be set to Yes to display dimension distances less than one unit in sub units

Description
( 7.1750 on page 4347)
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Alternate Enabled Toggles the display of alternative units:

• On - second, alternative units displayed to the
right of primary units.

• Off - only primary units are displayed.

Alt Units Specifies the display units for dimensions:

• Scientific - scientific notation, such as
1.2345E+01.

• Decimal - metric, such as 1.2345.

• Engineering - feet and decimal inches, such as
1’-2.3456”.

• Architectural - feet and fractional inches, such
as 1’-2 1/16”.

• Fractional - fractional inches only; no feet, such
as 14 1/16”.

• Windows Desktop - uses the units set by
Windows.

Alt Precision Specifies the precision of units, either decimal places or
fractional accuracy.

Alt Scale Factor Specifies the multiplier for alternate values, such as 25.4
for showing millimeters (alternate units) next to inches
(primary units).

Alt Round Specifies the rounding of alternate numbers; range is no-
ne to 8 decimal places.

Alt Prefix Specifies prefix text that appears in front of the alternate
text, if any.

Alt Suffix Specifies suffix text that appears in after the alternate
text, if any.

Alt Leading Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal
point; for example, 0.23 is displayed as:

• On - .23

• Off - 0.23

Alt Trailing Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal
point; for example, 1.2300 is displayed as:

• On - 1.23

• Off - 1.2300

Alt Zero Feet Toggles the display of zero feet; for example, 0’-3” is
displayed as:

• On - 3”

• Off - 0’-3”
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Alt Zero Inches Toggles the display of zero inches; for example, 1’-0”
is displayed as:

• On - 1’

• Off - 1’-0”

Description
( 7.1751 on page 4348)
Tolerance Display Toggles the display of tolerance text.
Tolerance Precision Specifies the display precision of tolerance text; range is

0 to 8 decimal places or 1/1 to 1/256 inch.
Tolerance Limit Lower Specifies the value of the upper tolerance.
Tolerance Limit Upper Specifies the value of the lower tolerance.
Tolerance Text Height Specifies the height of tolerance text.
Tolerance Pos Vert Locates the tolerance text relative to the dimension

text:

• Bottom - aligns tolerance text with the bottom
of the dimension text.

• Middle - aligns tolerance text with the middle of
the dimension text.

• Top - aligns tolerance text with the top of the
dimension text.

Tolerance Suppress Leading Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal point.
Tolerance Suppress Trailing Zeros Toggles the display of zeros behind the decimal point.
Tolerance Suppress Zero Feet Toggles the display of zero feet.
Tolerance Suppress Zero Inches Toggles the display of zero inches.
Alt Tolerance Precision Specifies the number of decimal places for tolerances

in alternate units.
Alt Tolerance Suppress Leading Zeros Toggles the display of zeros in front of the decimal point.
Alt Tolerance Suppress Trailing Zeros Toggles the display of zeros behind the decimal point.
Alt Tolerance Suppress Zero Feet Toggles the display of zero feet.
Alt Tolerance Suppress Zero Inches Toggles the display of zero inches.
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Abbildung 7.1741
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Status Bar Menu

Right-click Standard (or other dimension style name) on the status bar for the shortcut menu: ( 7.1742) ( 7.1743
on the facing page)

Shortcut Menu Description
Standard Chooses the default dimension style. When the drawing

contains additional dimension styles, their names are
listed here.

Properties Opens the Dimension Styles section of the Drawing Ex-
plorer.

Abbildung 7.1742
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Abbildung 7.1743

Procedures

Exploring dimension styles (1.11.4) Comparing dimension styles (1.11.4) To list the current status of the dimension
variables (1.11.5) To create a new dimension style (1.11.6) To edit a dimension style (1.11.6) To define dimension
style overrides (1.11.6) To rename a dimension style (1.11.6) To set a dimension style current (1.11.6) Using the
status bar to set a dimension style current (1.11.6) To copy a dimension style between drawings (1.11.6) To move
a dimension style between drawings (1.11.6) To delete a dimension style (1.11.6)

Related Commands

AiDimStyle (??) - creates Dimension Styles based on the properties of selected Dimension, Tolerance or Leader
entities. -Dimstyle (7.36.20) - creates and modifies dimension styles at the command line. Explorer (7.11.13) -
opens the Drawing Explorer dialog box.
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Abbildung 7.1744
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Abbildung 7.1745
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Abbildung 7.1746

Abbildung 7.1747

Abbildung 7.1748
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Abbildung 7.1749

Abbildung 7.1750
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Abbildung 7.1751
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7.36.22 DimStyleSet

Reports the current dimension style in the command bar.

Accessing the Command

command bar: dimstyleset : dimstyleset Dimension style set to <current dimension style>. The name of the current
dimension style also displays in the Current Dimension Style (1.3.2) field in the Status bar.

Command Options

No options

Related Commands

DimStyle (7.36.21) - creates and modifies dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) -
creates and modifies dimensions styles at the command line.
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7.36.23 DimTEdit

Changes the position of dimension text.

Accessing the Command

command bar: dimtedit alias: dimted menu bar: Dimension | Reposition Dimension Text toolbar: Dimensions |
: dimtedit Prompts you in the command bar: Select dimension to reposition text: (Choose a dimension.) Specify
or enter text location [Angle/Left/Center/Right/REstore]: (Drag the text to its new location, or enter an option.)
( 7.1752)

Abbildung 7.1752
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Command Options

Option Description

REstore ( ) Resets the rotation angle to 0 degrees; does not change
repositioned text.

Angle ( ) Rotates the dimension text. Prompts you: Angle of di-
mension text - specify the angle of the text; measured
counter-clockwise from the positive x axis.

Left Moves the text next to the left extension line.
Center Centers the text between the two extension lines.
Right Moves the text next to the left extension line.

Procedures

Editing the dimension text (1.11.15) To rotate the dimension text (1.11.15) To reposition the dimension text (1.11.15)
To restore the text position (1.11.15)

Related Commands

Dim (7.36.2) - places and edits dimensions at the ’Dimensioning command:’ prompt. Dim1 (7.36.1) - places and
edits a single dimension at the ’Dimensioning command:’ prompt. DimEdit (7.36.12) - changes the wording and
angle of dimension text; changes the angle of extension lines. DdEdit (7.9.15) - edits dimension text. Properties
(7.23.44) - edits the properties of dimensions through a palette. DimArc (7.36.5) - Places arc length dimensions.
DimLinear (7.36.14) - places linear dimensions in drawings: horizontal, vertical, and rotated. DimAligned (7.36.3) -
places aligned dimensions. DimBaseline (7.36.6) - places additional dimensions from a common baseline. DimCon-
tinue (7.36.9) - continues dimensions. DimDiameter (7.36.10) - places diameter dimensions. DimRadius (7.36.17)-
places radius dimensions. DimCenter (7.36.8) - places center marks. DimAngular (7.36.4) - places angular dimensi-
ons. DimLeader (7.36.13) and Leader (7.18.20) - places leaders with text, blocks, entities, or tolerances. DimOrdina-
te (7.36.15) - places x and y ordinate dimensions. Tolerance (7.29.16) - places tolerance tags in drawings. DimStyle
(7.36.21) - creates and edits dimension styles through the Drawing Explorer. -DimStyle (7.36.20) - saves and app-
lies dimensions styles at the command line. Style (7.27.55) - sets the text style used by dimensions. DimOverride
(7.36.16) - overrides the values of the current dimension style.
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Kapitel 8

Applikationen von Drittanbietern

8.1 BricsCAD Solution Build (BSB)

8.1.1 What is BSB (BricsCAD Solution Build)?

OEM software is often associated with a stripped- down or “lite” version of the original product. Bricsys follows a
different path. We provide our OEMs with full CAD functionality, fully supported by our trusted partner eco-system
We call our offering BSB (BricsCAD Solution Build) because the word “solution” defines our vision for the way
that applications should be delivered. The strategy is to bring together all of the ecosystem participants - Bricsys
distribution partners, Bricsys application partners and Bricsys itself - and go to market as one organization with a
unified approach: “The Collective”
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8.2 Entwickler Referenz

8.2.1 Developer Reference

You can customize BricsCAD by adding custom programs written in any of several programming languages that
run within BricsCAD, including LISP, C/C++, VB/VBA/VB.NET. BricsCAD offers several API’s : COM, BRX, TX, .NET
and (SDS). With BricsCAD, you can run many programs originally created for use with AutoCAD. Specifically, you can
use programs written entirely in AutoLISP with no modification. Also .dvb project files (VBA macro files) originally
created on AutoCAD should run without modification on BricsCAD. BricsCAD supports the AutoCAD dialog control
language (DCL), which is used by other applications such as Lisp/SDS/TX/BRX to customize dialog boxes. You
can use all DCL files unmodified within BricsCAD. To write applications in C or C++, BricsCAD offers BRX, a C/C++
language interface, code-compatible with the AutoCAD Runtime eXtension (ARX) interface in AutoCAD. BricsCAD
still includes SDS, a C/C++ language interface compatible with the AutoCAD Development System (ADS) interface
in AutoCAD. However SDS is considered to be deprecated.

Compatible programming languages

For more information about adding custom programs to BricsCAD in one of the compatible programming lan-
guages, click the appropriate link below:

• LISP (LISt Processing)
• DCL (Dialog Control Language)
• DIESEL (Direct Interactively Evaluated String Expression Language)
• COM (Component Object Model)
• VBA (Visual Basic for Applications)
• BRX (BricsCAD Runtime eXtension)
• TX (Teigha eXtension)
• .NET
• SDS (deprecated)
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8.3 Applikations Portierungs Prozess

8.3.1 What are Bricsys LGS components

Bricsys offers two families of components for constraint management: LGS 2D and LGS 3D. They can be embed-
ded into any end-user software. The Bricsys LGS 2D and 3D components are available in binary form for several
platforms: 32 and 64 bit Windows, Mac OS X, Linux and other OS. Please contact us to discuss licensing conditions
specific to your business. Visit our website for more information...

Using the Bricsys LGS component technology

Using the Bricsys LGS component technology, any company or individual can add support for constraint manage-
ment into their CAD, CAM or CAE software with minimal development cost and a short time to market. Bricsys
offers two families of components for constraint management: LGS 2D and LGS 3D. Geometric, dimensional, and
engineering constraints play a fundamental role in modern CAD, CAM and CAE software. They are used to specify
and keep interrelations between geometric elements of any 2D/3D CAD model, and thus allow users not only to si-
gnificantly reduce design time, but also to express their design intent, vastly simplifying future changes in geometry.
Please contact us to discuss licensing conditions specific to your business.
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8.3.2 How to port and add my application?

Tired of the exorbitant pricing and strict licensing policies of themajor CAD vendors? Expand themarket for your
applications, become a BricsCAD developer. With the BricsCAD development platform you can port your AutoCAD
® based applications using unmodified source code. And the BricsCAD team will always be there for you, not only
to support the porting but also to assist with the marketing of the solution to the worldwide community of BricsCAD
users.

• Reach new cost conscious customers worldwide.
• Straightforward port with unmodified source code.
• Active sales & marketing campaigns, free of charge.
• Application Catalog and Online Store.
• Customer Support Infrastructure.

On the Bricsys website, register as developer and contact us to get started!

1. Register as developer
2. Explore the API
3. Port your application to BricsCAD
4. Add your app to the Application store
5. We promote your application
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8.3.3 Supported APIs

With BricsCAD, you can run many programs originally created for use with AutoCAD without modification on Brics-
CAD. BricsCAD supports the AutoCAD dialog control language (DCL). You can use all DCL files unmodified within
BricsCAD. To write applications in C or C++, BricsCAD offers BRX, a C/C++ language interface, code-compatible
with the AutoCAD Runtime eXtension (ARX) interface in AutoCAD. BricsCAD offers several APIs

• LISP (LISt Processing)
• DCL (Dialog Control Language)
• DIESEL (Direct Interpretively Evaluated String Expression Language)
• COM (Component Object Model)
• VBA Visual Basic for Applications)
• BRX (BricsCAD Runtime eXtension)
• TX (Teigha eXtension)
• .NET
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8.4 Applikations Katalog

8.4.1 How to add your application to our catalog

BricsCAD offers a CAD development platform to which you can port your AutoCAD®-based applications. Porting is
easy: you don’t even have to modify any source code. And anyway: the BricsCAD team offers full technical support.
https://https://www.youtube.com/embed/YCuRZeKvjDE
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Kundenservice und Website

9.1 Webseite

9.1.1 What is ”My Account” and where can I find it?

On the Bricsys web site, your account can be accessed by clicking on your profile icon in the upper right corner. The
page gives an overview of your:

• Personal details
• Licenses and support contracts
• Support requests
• Invoices and payments
• Mailing subscriptions

In case you are a developer, you have also access to:

• My applications
• Press room
• Application Support

4359



9.1. WEBSEITE KAPITEL 9. KUNDENSERVICE UND WEBSITE

9.1.2 How to download an old BricsCAD release?

The three latest previous major releases are available for each platform and language (if existing). Go to the Down-
load page, then click the ”More download options” link and the ”Show old releases” link. Select the platform, lan-
guage and version you want to download.
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9.1.3 How to open Bricsys ebooks on Mac OSX

When opening a paid ebook, the following error is displayed on Mac OSX: Error Unable to expand ”Name Of The
Book” into ”Name Of The Folder” (Error 2 - No such file or directory) The default Archive Tool used to unpack zip
files on Mac OSX can’t handle the password protected ZIP files. You can find Stuffit Expander in the Apple Store or
at SmithMicro’s website. StuffIt Expander Mac opens compressed RAR and ZIP files, and more.
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9.1.4 Where can I find my licenses?

On the Bricsys web site, click on your name (be sure you’re logged in) in the upper right corner. Then click onLicenses
and support contracts to get an overview of your licenses. Only valid licenses are displayed here. Upgraded or
expired licenses are not displayed.
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9.2 Kunden Betreuung

9.2.1 Where can I change my mailing subscriptions?

Your mailing subscriptions can be managed under ”My Account” on the Bricsys web site. Your account can be
accessed by clicking on your profile icon in the upper right corner of the Bricsys web site. In the menu on the left,
click on ”Mailing subscriptions”. There you can check/uncheck the newsletters or release mails you like to receive.
( 9.1 on the following page)
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Abbildung 9.1
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Geführte Lektionen

10.1 Erste Schritte mit BricsCAD

10.1.1 Lesson 1: Getting Started with BricsCAD

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.2 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Identify key elements of the User Interface .

2/ Work with drawing files .

• Describe the methods available to open drawing files in BricsCAD.
• Explain how to create a new drawing file using a template file.
• Save a drawing file with a new name.
• Add shortcuts to the Places list.
• Explain how to use tabs to work with multiple files.
• Describe the importance of and how to set up autosave and backup settings.

3/ Use different tools to view your drawings .

• Identify what zooming tools are used for.
• Illustrate the various ways for accessing the Zoom tools including the Navigation bar, the right-click menu,

and the command line.
• Describe how to use Real-Time Zoom and other Zoom options such as Window, Extents, and Previous.
• Change the view without changing the magnification of the view using the Pan command.
• View the contents of the drawing window from any direction using the LookFrom control.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.1 on the next page)
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10.1.3 Lesson 2: Primary Drawing Techniques

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.4 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Drawbasic objects .

• Draw a line by defining the start and endpoint.
• Add a rectangle.
• Create a circle.
• Draw an arc by selecting three consecutive points.
• Create a polygon.

2/ Work withEntity Snaps and Tracking .

• Improve the accuracy of your drawings by using entity snaps to create and edit geometry.
• Incorporate theoretical construction geometry when you create and edit geometry.

3/ Draw usingprecise values.

• Understand the Cartesian Coordinate System upon which the BricsCAD drawing window is based.
• Recognize the advantage of using Direct Distance Entry while creating and modifying objects.
• Understand how drawing units determine the way measurement values are returned.
• Assign specific drawing unit values to a drawing.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.2 on the following page)
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10.1.5 Lesson 3: Essential Drawing Techniques

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.6 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Use differentselection modes and erase objects.

• Manually select objects in a drawing.
• Select objects using an Implied Window or an Implied Crossing.
• Use the Polygon selection mode to select objects.
• Use the Circle selection mode to select objects.
• Use the Point selection mode to select objects.
• Use the Fence selection mode to select objects.
• Use other selection modes to select objects.
• Use the Erase command to remove objects from a drawing.

2/Move and Copy objects.

• Use the Move command to reposition objects in your drawings.
• Duplicate objects in your drawings using the Copy command.

3/Offset objects.

• Create geometry at a specific distance from the selected geometry using the Offset command.

4/Trim and Extend geometry.

• Understand how to change the length of geometry based on other geometry in the drawing with the Trim
command.

• Utilize the Extend command to change the length of geometry in relation to other geometry.

5/ Applyfillets and chamfers to geometry.

• Use the Fillet command to create round and sharp corners where geometry intersects.
• Create angled corners with the Chamfer command.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.3 on the next page)
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10.1.7 Lesson 4: Additional Drawing Techniques

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.8 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ UseGrips

• Utilize Grips on geometry to initiate editing commands.
• Change the behavior and appearance of grips using the Options dialogue box.

2/Stretch Objects

• Use the Stretch command to change the shape of entities in the drawing.

3/Break andJoinObjects

• Use the Break command to separate one piece of geometry into two.
• Create a gapless break in geometry using the Same as First Point option.
• Take two pieces of geometry and combine them into one.

4/Mirror Objects

• Create duplicate geometry based on a defined centerline.

5/Rotate Objects

• Rotate geometry in relation to a specified base point.

6/Scale Objects

• Change the size of an object in the drawing.

7/Pattern Geometry

• Make copies of selected geometry in a specific pattern using one of three layouts.
• Create an array pattern based on rows, columns, and spacing.
• Use the Polar Array to arrange geometry in a circular pattern around a center point.
• Update the layout of a specified pattern using grips, the Array tab, and the Properties window.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.4 on the following page)
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10.1.9 Lesson 5: Organizing Objects in a Drawing

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.10 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Create anduse Layers.

• Utilize separate virtual sheets to organize a drawing.
• Use the Drawing Explorer to create, delete, or change layers in a drawing.
• Change the appearance of objects in a drawing.
• Add layers into a drawing using the Drawing Explorer.
• Utilize the Layer List to change the current layer and alter certain layer properties.
• Understand how a layer can be changed.
• Delete a specific layer.

2/ Modifyobject properties.

• Understand how general properties affect an object.
• Make changes to an object using the Properties palette.
• Select an object and dynamically change it using Quad.
• Use a source object to apply congruent properties to another object.

3/ Obtaininformation about objects.

• Show specific information in a drawing using an Inquiry Command.
• Identify specifics about an objectusing a List command.
• Measure objects in a drawing for distance, angle, radius, and area.
• Use a Boundary Area to accurately measure an area of a curved or irregular object.
• Determine the location of an object on the coordinate plane.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.5 on the next page)
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10.1.11 Lesson 6: Drawing Annotations

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.12 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Create and Edit Text

• Create a single line of text to add annotation to a drawing.
• Create a paragraph of information to use as annotation in a drawing.
• Change Mtext settings and options using the Text Editor tab.
• Assign word processor type settings to a Mtext.
• Utilize grips and the Properties palette to edit Mtext.

2/ Use Spell Check

• Correct any spelling errors in the drawing using Check Spelling.
• Change and edit dictionaries used by the Check Spelling Command.

3/ Add Dimensions

• Determine the size and location of objects with dimensions.
• Use a dimension style to control the appearance of dimensions in a drawing.
• Use dimensions to quantify objects in a drawing.
• Find the horizontal or vertical distance from one point to another.
• Show the linear distance between two points regardless of relative angle.
• Find the relative angle between two lines.
• Determine the exact length of an arc.
• Apply a radius to an arc or a circle.
• Apply a diameter to an arc or circle.
• Identify the center of an arc or circle using a Center Mark.
• Create a series of dimensions based on an existing dimension.
• Determine the distance between a start point and multiple items following a baseline.
• Create dimensioning in a drawing for multiple objects simultaneously.

4/ Modify Dimensions

• Use the Properties palette to change the appearance of dimensions.
• Add text information to a text value.
• Add or remove a break in extension or dimension lines.
• Change the spacing between dimension lines.

5/ Add and Modify Multileaders

• Add information to a drawing in the form of multileaders.
• Add and position a mutileader in a drawing.
• Change the appearance of a multileader line.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.6 on the following page)
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10.1.13 Lesson 7: Reusing Existing Content

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.14 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Working withBlocks .

• Use a collection of stored objects repeatedly in a drawing.
• Place blocks in a drawing using the Insert command.
• Add text information to a block when it is inserted.
• Change dynamic blocks to fit a drawing.

2/ Reuse content with theDrawing Explorer .

• Import data or drawings into another drawing.

3/ Reuse content withTool Palettes .

• Organize tools and blocks used repeatedly in a Tool Palette.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.7 on the next page)
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10.1.15 Lesson 8: Supplemental Drawing Techniques

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.16 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Create and edithatch patterns.

• Add a pattern to a specific area of a drawing.
• Add color fill to closed shapes in a drawing.
• Edit hatch and gradient patterns.

2/ Create and editpolylines.

• Create a single object using multiple line segments.
• Use grips and PEDIT command to edit a polyline.

3/ Createsplines and ellipses.

• Create the smoothest possible curve between two or more points
• Make an ellipse using a major and minor axis.

4/ Work withtables.

• Insert a table filled with information into a drawing.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.8 on the following page)
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10.1.17 Lesson 9: Layouts and Printing

Welcome to Learning BricsCAD. A fundamentals level course for the practical use and application of BricsCAD
in a design environment. This course is intended for the learner who is new to computer-aided design (CAD). No
experience with BricsCAD or any other CAD product is necessary.

10.1.18 Course chapters

After completing this course you will be able to:

1/ Work withLayouts and Viewports.

• Organize a drawing for printing and electronic output.
• Navigate between different layouts in a drawing.
• Make a frame around specific areas of a drawing for viewing purposes.
• Add more than one viewport to a drawing.
• Define what in the drawing is shown in a viewport.
• Set up a scale for the size indicated in a viewport.
• Resize a viewport to fit information in a drawing.

2/ Create and managePage Setups.

• Utilize a page setup to determine the appearance and format of a final output.
• Use the Page Setup Manager to create, modify, and import page setups for a drawing.

3/ Share yourdesigns.

• Share a design with others physically or electronically.
• Print a design using a plotter or printer.
• Specify in the Plot dialogue box where and how the design should be printed.

4/ UseAnnotation Scaling.

• Define what drawing annotation is.
• Use and determine an annotative scale on an object.
• Understand when to use different annotative styles.
• Set an annotative scale in a drawing or a viewport.
• Edit a preexisting annotative scale on an object.
• Create individual scale representations for an object.
• Determine how a line will be affected by an annotative scale.

This is only a preview Get access to the full course materials and step by step exercises at lessons.bricsys.com
The course lesson consists of a videothat walks you through the exercise and shows how every step is done in
BricsCAD. Underneath you can read the step-by-step instructions for the exercise with matching screenshots.
Download the .dwg file and open it in BricsCAD to perform the exercise. After completing the exercise, an over-
view on the subject will be given with more guiding information. ( 10.9 on the next page)
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