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Kapitel 1

BricsCAD

1.1 Erste Schritte

1.1.1 Willkommen bei BricsCAD

https://www.youtube-nocookie.com/embed/s57w237tmBM Ob Sie nun ein CAD-Neuling oder ein erfahrener CAD-
Spezialist sind, Sie werden bald in der Lage sein, durch die zahlreichen Verbesserungen und Neuerungen dieser
Software lhre Zeichnungen noch schneller und effektiver zu erstellen. Mit Hunderten Losungen von Drittanbietern
ist BricsCAD die leistungsfahige CAD Software-Plattform, die 2D-CAD-und 3D-Direkt-Modellierung fiir dwg auf Win-
dows und Linux vereinigt. Dies sind nur einige der vielen Merkmale, die wir in das Programm integriert haben,
um CAD-Neulingen den Einstieg in die Software zu vereinfachen. Wir haben aber auch viele Funktionalitdten, die
schon seit Jahren von erfahrenen CAD-Benutzern gefordert wurden, in diesem Programmpaket realisiert. Sie ha-
ben eine leistungsfahige und qualitativ hochwertige Software fiir das Erstellen Ihrer Zeichnungen gewahlt. Wir sind
sicher, dass Sie liber das Ergebnis hoch erfreut sein werden. Diese Hilfedatei beschreibt alle BricsCAD-Features.
Einige Features gelten nicht fir die Classic und/oder Pro-Versionen; Einige Befehle werden unter Linux- bzw. Mac-
Plattformen nicht unterstiitzt. Bitte sehen Sie in der Befehlsreferenz (7.35.1) nach, um die Verfiigbarkeit der Befehle
auf den verschiedenen Plattformen (Windows, Linux, Mac) und den Installationsebenen (Platinum, Pro oder Clas-
sic) zu prifen.
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1.1.2 Die Unterschiede zwischen den Plattformen und den Funktions-Ebenen

WINDOWS MAC LINUX Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic Platinum Pro Classic CAD-Funktionalitat ¥ [ K X
NN WKKE2D Abhangigkeiten Losungen BN N H X K K K K Volle lisp Unterstiitzung RN K X ¥ K X ¥ Chapoo Konnektivitat i
REKKKNNNDirekt Modellierung N X - [ - X X - Generierte Ansichten X - R K-XX-Rendern NN - RK-NN - VBARN - -
---- - BRXUEH-W (1)@ (1)-0 (1)K (1)-3D Abhangigkeiten Losungen il - £ X-K 1 - 3D Abh&ngigkeiten Erzeugung [l
--N--K Konstruktionsabsichts Erkennung il - - - - | Baugruppen Modellierung K- - [l - - BIMR (2)--1
(2) -- 0 (2) - - Blechkonstruktion i1 (2) - - ¥ (2) - - ¥ (2) - - Communicator 0(3) §(3) - & (3) ¥(3) - B(3) B(3) - (1) Ohne MFC-
Klassen (2) Optional - erfordert eine spezielle Lizenz. (3) Optional - erfordert eine spezielle Lizenz. Communicator
ist ein zusatzliches Modul, mit dem Sie 3D-CAD-Daten von und zu allen groten MCAD-Programmen importieren
und exportieren konnen. Sehen Sie die vollstandigeVergleichstabelle Erauf der Bricsys Webseite.

Verwandte Themen

Lizenzierung (1.2.4) Aktivierung (1.2.7)
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1.1.3 License Options
Choose your license level

BricsCAD licenses are available in 6 levels: Classic, Pro, Platinum, BIM, Mechanical and BricsCAD Ultimate.

BricsCAD Classic If you create general 2D designs, the Classic license may be right for you. Compared to Auto-
CAD® LT, it also allows to view and edit 3D models and running Lisp routines.

BricsCAD Pro. If you do any 3D modeling or run third-party CAD applications BricsCAD Pro is the right choice.

BricsCAD Platinum BricsCAD Platinum includes direct 3D modelling with a full 3D constraint system, Rendering
with materials and lighting and access to third party applications.

BricsCAD BIM A BricsCAD BIM license includes all Platinum features. You can use your current CAD skills to
smoothly move to creating real Building Information Models in record time. One product, one workflow, all in
industry-standard DWG.

BricsCAD Mechanical On top of all Platinum features, a BricsCAD Mechanical licenseoffers a complete mecha-
nical design toolkit, all in .dwg. , including sheet metal functionality.

BricsCAD Ultimate This license level combines the BIM and Mechanical licenses. ( 1.1 on the following page)
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BricsCAD" Classic

Features including

+" Famihar 20/30 CAD with mare
+"  Full LISP customization buili-in

~" 100% Feal DWG performance

BricsCAD" BIM

All BricsCAD Platinum features plus
+»" Real BIM, all in DWG

+"  Free-farm 3D Conceptual Madeling

L N

Advanced rendering & visualization
Autormatic classification tools
Al-based PROPAGATE warkflow
HVAC & Structural Modeling tools
Stunningly accurate take-offs

Full IFC Interoperability

The warld's best documentation tools

Abbildung 1.1

BricsCAD" Platinum

All BriesCAD Pro features plus

BricsCAD " Pro

All BricsCAD Classic features plus
«  Dwrect 30 Modeling Engine
«"  Rendening w/maternals & lighting

" Access to Third Party applications

BricsCAD" Mechanical

All BriesCAD Platinum features plus

'
v
v
W
"
'
v
v’

Configurable bills of materials

Automated balloon tag placement

Assembly mass properties

Automatic exploded views of assemblies
Assembly/disassembly animations

Sheet metal design from scratch or from solids
Re-working of imparted sheet metal parts

Simultaneows editing of folded and un-folded parts
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Communicator for BricsCAD If you design for the manufacturing industry and need to exchange data with other
popular manufacturing applications, you should consider adding Communicator to your Pro, Platinum, BIM or Me-
chanical license. Communicator running on BricsCAD Pro imports parts. When running on Platinum, BIM or Me-
chanical it imports full assemblies with embedded PMI (Product and Manufacturing Information).

Choose your license type

BricsCAD offers flexible licensing options so you can purchase the right software with terms that best meet your
needs. You can buy a perpetual license or an annual subscription. Additional options include volume, network, and
academic licensing. ( 1.2)

Abbildung 1.2

BRICSYS

A BricsCAD

For students and schools
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Perpetual license When you purchase a perpetual license, you own the software. And remember, BricsCAD editi-
ons run on Microsoft Windows, macOS and Linux — your choice! Pretty amazing, right? You can choose from two
options. The All-In Maintenance option includes automatic upgrades and support. It's the least expensive way to
stay up to date with BricsCAD. Or, if you prefer to purchase upgrades at your discretion, you have that option! (1.3
on the facing page)

BRICSYS 34



KAPITEL 1. BRICSCAD

1.1. ERSTE SCHRITTE

Abbildung 1.3

(< BricsCAD + All-In Maintenance

When you choose All-in Maintenance, you are entitled to all
software updates and the next major release of BricsCAD.

@: Pricrity support

+) Stay up-to-date

+) Perpetual right-to-use

+) Lowest cost of ownership to stay up to date

Your initial cost is a bit higher, as your upgrade to the next
major version of BricsCAD is included in the first year's All-In

maintenance program price

Discaver All-ln Maintenance

f BricsCAD + Yearly Upgrades

You can buy a BricsCAD license and upgrade it each year to
the latest version. Bricsys releases a new major version of
BricsCAD each year.

@

Perpetual right-to-use

I+

You choose when to upgrade

No priority support

0

Upgrade costs go up if you skip versions

(1

Discover our prices

Rental license When you choose the rental option, you have access to the latest version of BricsCAD for a year.
It includes Priority Support and access to all new versions that are released during the time your subscription is

active. ( 1.4 on the next page)
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Abbildung 1.4

‘P One Year Rental

A BricsCAD rental subscription gives you access to the
latest version of BricsCAD for one year, and includes all
new releases that become available during that year..

@ One year right-to-use license, with Priority Support. The
= lowest initial cost.

No perpetual right-to-use the software. You must renew your
{:] subscription each year to continue to use BricsCAD. Rental
=" represents the highest cost to stay up-to-date with BricsCAD
over 5 years.

» Contact us
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Academic license Students, faculty, instructors, and educational institutions have free access to all BricsCAD
software for 12 months. And, you can renew it yearly with a current student ID. Simply register as a student or
school/teacher with your academic information. ( 1.5 on the following page)
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Abbildung 1.5
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Additional license options The most common type of license is for a single-user. However, BricsCAD is also
available with network or volume licenses.

Single user license The single user license agreement is for a single user. However, each single user license
allows two activations. You can install it on two machines, for example a workstation in the office and a laptop in
the field. But, only one can be in use at any time. Single user licensing is available for perpetual or rental licensing.
Academic licenses for students are always single-user.

Network license The network licensing agreement enables multiple users to access BricsCAD within a LAN (Local
Area Network). The number of available network licenses defines the number of users who can concurrently use
the software. The network license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year
maintenance contract to get you started. Network licensing is also available to institutions using an academic
license.

Volume license The volume licensing agreement allows you to use BricsCAD software within a defined user base.
You can install the software using a single license key valid for every user. This greatly simplifies license manage-
ment. The volume license option is available with perpetual or rental licensing and includes a one year maintenance
contract to get you started. And, it's the default for an institutional academic license.

Activate your trial license

Regardless of which licensing option you choose, you'll receive a license key to activate your trial. First, launch the
software and then choose Enter License. ( 1.6 on the next page) Enter your BricsCAD license key. If you're using a
network license, you may have to contact your administrator for relevant server information. See the LicEnterKey
(7.18.23) command for detailed information.
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Abbildung 1.6

BricsCAD

Free Trial

In trial mode, BricsCAD runs as a Platinum version.

The trial period will expire in & days.

Enter License ... Contiriue

Manage your Licenses

Commands: LicenseManager (7.18.22), RunAsLevel (7.26.45) Inside BricsCAD you can view and manage your soft-
ware licenses in the License Manager. It indicates your active license and enables you to upgrade to a higher license
level. Choose Buy to purchase a license for any of the modules directly from the Bricsys store. After you obtain a
license key, choose Details. Then, choose Modify and enter the key to activate the module. You must relaunch
BricsCAD for the new license level to load. Even with BricsCAD and all the modules activated, you can continue to
use RUNASLEVEL to try the software at lower levels. If you're a CAD Manager, this can help you determine which
editions and modules are best suited for various users.
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1.1.4 Download and install BricsCAD trial
Download the BricsCAD Free Trial

The download form is simple, without requiring you to provide a lot of excess information. Just enter your email
address and then select the options for your download! You can select from Windows, Mac or Linux operating
systems in 18 different languages! If you select the Windows operating system, you can also choose whether
you want the 32 or 64-bit version. After specifying your download options, agree to the Terms of Use and choose
Download. (1.7 on the facing page) If you haven't yet created a Bricsys account using the email address you entered,
you can create one or enter a different email address for which you've previously created a Bricsys account. Then
you're ready to download! (1.8 on the next page) You may have the option to Run the install as soon as it downloads
or save the download to install later. Based on experience with other CAD software, you may automatically want
to save the download first and then install it another time. Why do you do that? The download and install of some
popular CAD applications takes a significant amount of time. So, you separate them into two tasks that you can
squeeze into your busy workday. No need to squeeze with BricsCAD! It's fast! You won't even have time to grab a
coffee during the few minutes it takes to download and install BricsCAD! You'll just have to find another excuse for
your coffee break. In fact, BricsCAD downloads and installs so fast that many newbees, like me, try to download
it multiple times thinking it's failed! Rest assured it's just THAT fast! So, feel free to save the download and install
later, but don’t let time constraints be the reason why! | prefer to get it done, so | choose Run!
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Abbildung 1.7

Download BricsCAD Download BricsCAD Download BricsCAD
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Abbildung 1.8

BRICSYS

| don't have an account

| already have an account

heidi.hewett@gmail.com

Company name

B Remember me
Forgot username/password? [ ves, keep me informed about Bricsys products, new features and promotions
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Install BricsCAD Software

On my system, with a wireless connection, it took about 1 minute to download. When it finishes downloading, the
installer prompts you to accept the license agreement and install location. You can also choose to add a shortcut to
the desktop and automatically display release notes when the install completes. And for those of you considering a
move from AutoCAD, notice the options for file associations. | expect those look familiar to you! ( 1.9 on the facing
page) ( 1.10 on page 44) (1.11 on page 45) (1.12 on page 46) If you're sitting right there ready to respond to those
prompts, the install only takes about one minute. So, don’'t be tempted to take that coffee break just yet! (1.13 on
page 47) When BricsCAD finishes installing, you can choose to activate it using the 30 day trial or enter a valid
license key. ( 1.14 on page 47) If you choose to activate the trial, each time you launch BricsCAD you’re reminded
how many days are remaining in your trial and you're offered another opportunity to enter a valid license key. (1.15
on page 48)
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Abbildung 1.9

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

BRICSYS END-USER LICENSE AGREEMENT

This Bricsys End-User License Agreement ("EULA") is a legal
AGREEMENT between you (as the registered representative and on
behalf of a single entity) ("End-User-Licensee") and Bricsys NV
("Bricsys") for the Bricsys product, which may include associated
media, printed materials, and "online" or electronic documentation
("SOFTWARE PRODUCT"). By installing, copying, or otherwise using the
SOFTWARE PRODUCT, you agree to be bound by the terms of this

EULA. If you do not agree to the terms of this EULA, do not install or
use the SOFTWARE PRODUCT.

[]1 accept the terms in the License Agreement

Print Back Next Cancel
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Abbildung 1.10

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Destination Folder
Click Next to install to the default folder or click Change to choose another.

Install BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US to:

C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V18 en_US)\

Change...

Back Next Cancel
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Abbildung 1.11

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional task to perform, then click Next.

[] Add a shortcut on the desktop.

Display the release notes.

Back Next Cancel
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Abbildung 1.12

r@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup

File Associations
File extensions and icons to be associated with BricsCAD:

application DIFFERENT from BricsCAD.

.dwg ctb
dwt stb
dxf pc3
sid
Check all
Back

Following file extensions will be associated with the BricsCAD
application. Uncheck to disallow association. Association(s)
shown unchecked, are currently associated with an

Next

Al

Cancel
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Abbildung 1.13

[@ BricsCAD V18.2.08 (x64) en_US Setup — X

Completed the BricsCAD V18.2.08 (x64)
en_US Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Launch BricsCAD.

Back Finish Cancel

Abbildung 1.14

Bricsys License Manager >
Activate BricsCAD
Free Trial Activate License

If you don't have a license, you If you have a license, please
can use BricsCAD for 30 days. activate BricsCAD online.

Mo internet connection? Activate manually. ..
Internet connection with Proxy? Configure proxy...

Already activated a license which should be valid? Start Diagnose. ..
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Abbildung 1.15
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1.1.5 Exploring Trial Levels
BricsCAD Editions

You can purchase BricsCAD available in three different editions: Classic, Pro, and Platinum. The BricsCAD Classic
edition is for2D drafting and is comparable to AutoCAD LT®. However, it also includes full LISP support! The Pro
edition adds 3D modeling, visualization tools, and access to third-party applications. It's comparable to AutoCAD®.
BricsCAD Platinum adds 3D constraint creation, design intent recognition, assembly modeling, deformable mode-
ling and 3D Compare. | don't know what to compare that to! | guess that makes it incomparable! ( 1.16 on the next
page) Visit https://www.bricsys.com/bricscad/ to learn more about the BricsCAD purchase options.
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Abbildung 1.16

BricsCAD® Classic BricsCAD® Pro BricsCAD® Platinum
Cost-effective entry to CAD, focussing BricsCAD Pro adds 3D Modeling, access to all Adds advanced features such as 3D
primarily on 2D. programming tools and third party Constraints and Assembly modeling.
applications. Flatinum is required for the BricsCAD BIM
& Al familiar CAD funictionalities and sheet Metal modules.
@ Full LISP support (v, vir, via and viax) ©  Alfamiliar CAD functionalidies
@ Bricsys 247 doud connectivity @  Full LISP, VBA, BRX & MET support © Al familiar CAD functionalities
& Fiexible licensing @  Bricsys 24/7 coud connectivity @ Full 5P, VBA, BRX & MET support
& Flesible licensing @ Bricsys 24/7 doud connectivity
@ Direct 30 Modeling @ Flexible licensing
& Rendering, materials and lighting @ Direct 3D Modeling
& Access to Third Party Applications @ Rendering, materials and lighting
@ 3D constraint creation
@ Design intent recognition
@ Assembly modeling
@ Deformable Modeling
@ 3D Compare
Buy for 590 USD/480 EUR Buy for 750 USD/640 EUR Buy for 1110 USD/990 EUR

Buy for 810 USD/680 EUR Buy for 970 USD/840 EUR Buy for 1330 USD/1190 EUR

Including priarity support and major uperade ' Including priority suppart and major upgrade ! Including priarity suppart and major upgrade '

BricsCAD Modules

While BricsCAD Pro and Platinum offer significant CAD functionality to typical designers, you may want more.
Therefore, Bricsys offers three optional modules that are built on top of BricsCAD: BIM, Sheet Metal, and Commu-
nicator. You can add any or all of these modules to BricsCAD Platinum. The BIM module enables you to create
full-featured building information models. With the Sheet Metal module, you can import, create, unfold, rework and
export sheet metal parts. The Communicator module allows you to import and export 3D CAD data from popular
manufacturing file formats including CATIA, Inventor, and SolidWorks. Unlike BIM and Sheet Metal, the Communi-
cator module is not installed with the Trial download of BricsCAD. However, you can download and install a trial
version of Communicator with either the BricsCAD Pro or Platinum editions.

Abbildung 1.17

E BricsCAD Prompt History — O b
Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum:: A
Cancel

: RUMASLEWEL

Specify product [BricsCAD/Communicator/SheetMetal/BIM] <BricsCAD:: v
Run BricsCAD as [Classic/Pro/PLatinum] <Platinum>:|
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Trial Levels

When you install BricsCAD, it automatically installs the Platinum edition. If you access it using a trial license, you
can also try the BIM and Sheet Metal modules. You may wish to test the differences between editions and modules
to determine which combination is right for you. Let me introduce you to the RUNASLEVEL command! While in trial
mode you can use the RUNASLEVEL command to change the behavior of BricsCAD. First, choose the BricsCAD
option and then enter which edition you want to try: Classic (C), Pro (P) or Platinum (PL). You'll have to close
and restart BricsCAD to see the changes. ( 1.17 on the facing page) Changing the BricsCAD level allows you to
experience each of the editions during your trial period! Similarly, use the RUNASLEVEL command to enable or
disable BIM and Sheet Metal tools. You can try as much, or as little, BricsCAD functionality as you want without
having to install or uninstall additional software!
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Abbildung 1.18

Willkommen =3 |
Jetzt starten @ Jetzt starten Hife
leue Zeichnung Offne andere Zeichnung Starten mit Vorlage
JETZT STARTEN
Eine aktuelle Datei Gffnen
PROFIL VOREINSTELLUNGEN 1_tripod_axis_prt dwg 6. axis_b.dwg
2 d sspiece_pri.dwg 7. axis_m.dwg
WAS IST NEU oo PP -
3. tripod_main_assy.dwg 8. plafform.dwg
TUTORIALS 4. bar_U.dwg 9. Piston Engine.dwg
9. platform_U.dwg 10. connecting rod.dwg
Aktuelles Profil festlegen Anderes Profl wahlen...
@
2D Konstruieren 3D BIM Blechkonstru. .. Default
[

1.1.6 Jetzt starten

Wenn die SystemvariableGETSTARTED (1.5.6)eingeschaltetist, wird der DialogWillkommenbeim Starten von Bric-
sCAD angezeigt. Hier konnen Sie dasBenutzerprofil (1.4.9)fiir die aktuelle Sitzung wahlen. Sie kénnen zwischen
einer Reihe vonProfil Voreinstellungenoder benutzerdefinierten Profilen wahlen. Das zuletzt verwendete Profil wird
durch einen blauen Rahmen angezeigt. ( 1.303 on page 316)

HINWEIS Das erste Mal, wenn BricsCAD gestartet wird, fehlt

die OptionJetzt startenim DialogWillkommen.
Stattdessen wird die SeiteProfil
Voreinstellungenangezeigt. Nach derAuswahl eines
voreingestellten Profilswird derJetzt startenDialog
mit dem neuen Profil dargestellt. In der
ListeAktuelles Profil festlegenist das neue Profil
dann als aktuell gewéhlt. ( 1.24 on page 55)

So starten Sie eine BricsCAD-Sitzung
1. Akzeptieren Sie das aktuell ausgewahlte Profil oder wahlen Sie ein Profil in der ListeAktuelles Profil festlegen.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie auf die SchaltflaicheNeue Zeichnung, um eine neue Zeichnungmit der Standardvorlage (1.5.1)des
aktuellen Profils zu erstellen.

+ Klicken Sie auf die SchaltflicheStarten mit Vorlage, um eine neue Zeichnungmithilfe einer Vorlage lhrer Wahl
(1.5.1)zu erstellen.

- Klicken Sie auf dieOffne andere Zeichnung, um einevorhandene Zeichnung zu 6ffnen (1.5.6).

+ Klicken Sie auf eine Zeichnung in der ListeEine aktuelle Datei 6ffnen. Die Anzahl der Dateien in dieser Liste
wird durch dieDateiliste der zuletzt verwendeten(NFILELIST (??)) Systemvariable gesteuert. Hier kénnen bis
zu 20 Dateien aufgelistet werden.

So wihlen Sie das Startup-Benutzerprofil aus

Edhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

qﬂ*%ﬁe auf ein Profil in der ListeAktuelles Profil festlegen. ( 1.19) Die fiinf zuletzt verwendeten Prafi;
e werden standardmaBig angezeigt. Ziehen Sie ggf. die rechte Kante des DialogsWillkommen, um weitere
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Abbildung 1.20

Profil wahlen o &3

2D Konstruieren

30 Modelierung

BIM

Blechkonstruktion
Default

Mechanical

MeinBIM
MeineBlechbearbeitung

QK | | Abbrechen

So benutzen Sie eine Profil Voreinstellung BricsCAD verfiigt liber eine Reihe von integrierten hartcodierter Pro-
file. Sie konnen diese voreingestellten Profile als Vorlagen verwenden, um einen eigenen Satz von Benutzerprofilen
zu erstellen. Jede der Profilvorgaben hat den Namen des verwendetenArbeitsbereiches (1.4.10).

1. Im DialogWillkommenklicken Sie aufPROFIL VOREINSTELLUNGEN. ( 1.21 on the next page)

2. Wahlen Sie im Listenfeld Einheiten entwederlmperialoderMetrisch, um die SystemvariableMEASUREMENT fUr
das Profil festzulegen.

3. Wahlen Sie eineProfil Voreinstellungz. B.2D Konstruieren. Ein Dialog wird angezeigt. ( 1.22 on the following
page)

4. Geben Sie einen neuen Namen im FeldProfil Nameein, um ein neues Profil mit den hartcodierten Einstellungen
der ausgewahlten Profile Voreinstellung zu erstellen. Wenn Sie den Namen eines bestehenden Profils einge-
ben, werden Sie in einem Dialog aufgefordert, das bestehende Profil mit den hartcodierten Einstellungen der
ausgewabhlten Profile Voreinstellung zu tiberschreiben. ( 1.23 on the next page)

Der DialogJetzt startenwird mit dem neuen Profil angezeigt. Das Profil ist in der ListeAktuelles Profil festlegen-
ausgewabhlt.
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Abbildung 1.21
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2D Konstruieren
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JETZT STARTEN

PROFIL VOREINSTELLUNGEN

3D Modelierung
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WAS IST NEU

TUTORIALS Mechanical

Verwenden Sie leistungsstarke 3D-Abhangigkeiten, um Baugruppen einfach als Top-Down

BIM

Kombinieren Sie die Genauigkeit der Solid Modellierung mit der Einfachheit der

Blechkonstruktion

Erstellen Sie komplett neue Blechkenstruktionen oder bearbeiten Sie Blechbauteile die aus

§| Bl B [ &

Abbildung 1.22

f' E
Erstellen / Profil Neuinitialisierung ﬁ

Profil Name: | EMGEg==g

Ok | | Abbrechen |

Abbildung 1.23

Erstellen / Profil Neuinitialisierung [

Ein Profil mit dieserm Mamen ist bereits varhanden. BMachten Sie es Gberschreiben?

la ]| Mein || Abbrechen
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Abbildung 1.24
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Abbildung 1.25
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1.1.7 Exploring each Workspace

The profile you select determines which workspace is active when you launch BricsCAD. Regardless of which profile
you select, you can easily change the current workspace. Simply right-click on the Workspace control in the status
bar. You'll find a similar Workspace control at the top of the application window in the 2D Drafting and 3D Modeling
workspaces. Now, let’s take a closer look at each of the pre-defined workspaces. ( 1.25)

2D Drafting Workspace

In the 2D Drafting workspace, you have easy access to the most common tools for drafting and annotation. These
tools are available in all the BricsCAD editions from Classic to Platinum. If you're exploring BricsCAD as a former
AutoCAD LT user, the 2D Drafting environment should feel familiar to you. However, the 2D Drafting workspace in
BricsCAD includes valuable tools you won't find in AutoCAD LT. I'll describe some of them in future posts. (1.26 on
the next page)
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Abbildung 1.26
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3D Modeling

The 3D Modeling workspace offers easy access to tools for 3D modeling and visualization. These 3D tools are
available in the Pro and Platinum editions. If you try to access them while your Trial level is set to Classic, you'll see
most of the 3D tools are disabled. ( 1.27 on the following page)
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Abbildung 1.27
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Mechanical

The Mechanical workspace is optimized, as you might expect, for mechanical design. Start by creating orimporting
a 3D solid. Then, easily modify your design using 3D direct modeling tools and constraints. Next, combine your parts
with standard parts from the included libraries to create complex assemblies. The mechanical tools and libraries
in the mechanical workspace are available in the BricsCAD Platinum edition. ( 1.28 on the next page)
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Sheet Metal

The Sheet Metal workspace provides tools for sheet metal design. First, create or import the desired shape of
the solid using direct modeling operations. Then, convert them to sheet metal to prepare for production. Next,
automatically unfold sheet metal parts with a single click. Rework your designs at any time without having to restart
from scratch. Finally, export your design for CNC machining. The Sheet Metal functionality is available in BricsCAD
Platinum edition with a Sheet Metal license (included in the 30-day trial). ( 1.29 on the following page)

BRICSYS 59


https://www.bricsys.com/en-intl/sheetmetal/

1.1. ERSTE SCHRITTE KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.29

I3 st Piatinwsm (Tral) - [Control bowdwg] - A x
I - S seid Surtace et Hetal dasertiy sevotae vew Settrgs Teoks
e (B3 T jm) B Ry ] t R rem s fieds Bk | (@emde Qe 87 8 4@
: 27 e o » 02} [ny 4 . i ;
° e + — el 1 eflhcton « P tusche | drhshiul gshd & & Mk
g |Fobioe Crde A Polgon Base Edrude Sheet  Comestin | Fage = E . Swmmatrre .
ws | - - - - Bendey- Fenge Fobin Meisiloh Seethen | - JeRepsc [EpRekt - @ose | giMer  XEme -0 -
| e Denm Create vty [ 0 Comstrants
5 = Drmeing] 5 | Contrl_bos” % [+ ] =
Mechanical e X gt - M Sadactar, -
o o & E =
= (L. Comtrel bon | o L vt
& Bodes Lavpar ]
(3 Bedy 1 Lietpe Euaer
3 Hinge:) ) Linetype scale |1
(3 Hinge:? Leweght | —— Bilover
3 ekt Travgerency | ByLayer
5 ok Devaton Dmn
- Door = [
= 5 Parsmeters B Cavern .45, 5, 2653
M THICKNESS = 3 men B Tarpet a1, 4
= Flange, | Fermectve | OF
% Aange 2 Lepergt: | e
% Flange 1 Fellefven |3
3 Fange. 4 et
% Flange.5 ek
0 Flange § Coprg o
] Comereiel Prontplne | o
S| Cemerfialiel_4 Bakolne | 0mm
| Comerfieiel 8 Wausste | Besistc
S| Comerfiniel i . = [
o) Bend 1 . Annatzion scse. 1i1
o) Bend_2 . ” Dmint ighing | OF v
0 Band 3 y ) =
B sous N /o= A
I biner1 - A =
Y ine Lineas MTet
N Dimension

unfelding [Settings]: -

[save 20 geometry/esve 30 geometry/Optisdze bend snnotations/Keep] <Keeps:

i FomFestires | Command Tools | Hate b =
Ready 27,266, 635,070, 0 Funden] 150-25 SheetMetd FUS GRID OSTHO POLAR IR STRACK LWT TRE DUCS DVN QUAD AT TIPS LOCIE Nere =

The BIM (Building Information Modeling) workspace includes tools and libraries to design your building from con-
cept through documentation. First, use direct modeling functionality to imagine and explore your designs. Then,
attach information such as materials and compositions to building elements. Finally, generate sheet sets with de-
sign documents directly from your building model. The BIM tools require BricsCAD Platinum edition with a BIM
license (included in the 30-day trial). ( 1.30 on the next page)
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1.1.8 Exploring the BricsCAD Interface
(1.31)

Menus, toolbars, and the ribbon

Many CAD users want nothing to do with the ribbon because it can take up significant drawing space. They prefer,
instead, to access their tools from the command line or from menus and toolbars. Others, like myself, are willing
to give up screen space in exchange for easy access to relevant tools on the ribbon. ( 1.32)
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Command line

If you're a veteran- or power-user, you likely rely heavily on the Command line. In fact, you may prefer it over menus,
toolbars, and the ribbon. You'll notice the Command line is docked at the bottom of the display by default. If you
prefer, you can drag and dock it at the top or sides. And, of course, you can drag it to the drawing area or even
another monitor as a floating palette. As a former AutoCAD user, you may notice the Command line doesn't have
clickable options. Instead, BricsCAD automatically displays all the Command line options in an easy-to-access list
displayed in the upper right corner of the drawing area. No need to right-click! If you prefer the option list in another
location, you can drag it, even to another monitor, while you're in the command. ( 1.33 on the following page) A
right-click menu enables you to control the behavior of the Command line. ( 1.34 on the next page)
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Dockable Panels (aka Palettes)

You may not think of the Command line as a dockable panel (palette), but it is. Other dockable panels include
Properties, Sheet Sets and, of course, Tool Palettes. Dockable panels are special because they can be docked or
floating and easily resized. And, unlike dialog boxes, they can remain open while you're using other commands.
In BricsCAD, dockable panels have another special power that may surprise most AutoCAD users. They can be
combined to create tabbed panels! Simply open your favorite dockable panels and then drag one panel to the
center of another one. When the blue box appears, let it drop. ( 1.35 on the following page) Voila! Multiple panels,
stacked on top of each other, consuming minimal space! ( 1.36 on page 67) If you're ambitious, or maybe crazy,
you can stack all the dockable panels! ( 1.37 on page 67)
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Lookfrom

The name, LookFrom, might not be familiar to you former AutoCAD users, but the functionality probably is. It's the
navigation control in the upper right corner of the drawing window that lets you look at your model from different
sides. Pass your cursor over the LookFrom tool and select the side from which you want to view your model. A
right-click menu offers relevant controls. ( 1.38 on the next page)
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| promised to point out the “most noticeable” differences as | travel through the land of BricsCAD. In general, drawing
layouts look and act as you may expect coming from AutoCAD. | did, however, notice this little icon next to the Model
tab. While this is barely noticeable, it's certainly worth a mention! ( 1.39) Selecting that icon opens the Layout
Manager where you can view, add, copy, remove, and reorder layouts in a single location! Easily select and manage
multiple layouts. And, you can even search for character strings to easily find relevant layouts. A handy tool for
working on drawings with many layouts! ( 1.40 on the next page)
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Customizing the user interface

To assist you in making a transition from AutoCAD to BricsCAD, I'll share a few basic steps for modifying the
BricsCAD interface. You can easily create your own custom workspace in BricsCAD to meet your needs. If you use
the default AutoCAD 2D workspace, for example, follow these steps to create a similar environment.

1. At the Command line, launch the WORKSPACE command, enter SA for the Save As option and then enter a
name for your new workspace. | named mine Heidi's Ul. The new workspace is now active as indicated on
the status bar at the bottom of the display and the toolbar at the top of the display. It's simply a copy of the
original workspace but we'll change that! ( 1.41 on the following page)

2. Right-click on a toolbar or dockable panel to access visibility controls for Ul elements. To make your BricsCAD
interface look more like default AutoCAD, turn off Properties and the Menu Bar. And, turn on the Ribbon. In the
BRICSCAD flyout, you can turn on/off individual toolbars. Or you can close them individually from the toolbars
themselves. If you want to close all of them at once, as | do, there’s an easier way. ( 1.42 on the next page)

3. Launch the TOOLBAR command at the command line and enter A for All. Then enter H to Hide all of them.

4. Drag the Command line to make it float on the drawing area and resize it to take up less space. ( 1.43 on
page 73)

Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interfaceo Click here (1.18.37) to watch
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Abbildung 1.41
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1.1.9 Command Access
Using the Command line

The Command line is, historically, the fastest and most efficient method for most users to launch commands and
set system variables. Command names, aliases, and system variables are, in most cases, the same in BricsCAD and
AutoCAD. If, as a former AutoCAD or AutoCAD LT user, you primarily use the Command line to launch commands,
your transition to BricsCAD will be virtually seamless. So, jump in and get started! If you enter a command or system
variable that isn’t found, check out this document. It has valuable information for AutoCAD users transitioning to
BricsCAD. At the end of the doc, you'll find appendices for mapping commands and system variables. Like AutoCAD,
BricsCAD has more than 1700 commands and variables. That's a lot to try and remember if you're relatively new to
either of these applications. So, although Command line access is fast and readily available, I'll focus on the Ul as
| document my BricsCAD Journey. | won't, however, address every Ul access method. Instead, I'll focus on what's
significantly different from AutoCAD.

Using menus, toolbars and the ribbon

The appearance and location of tools on the toolbars and ribbon varies slightly between AutoCAD and BricsCAD.
But, not enough to warrant detailed blog posts. If you're accustomed to working in a default AutoCAD or AutoCAD
LT environment, I'm confident you can quickly find your favorite tools and easily adapt to the slight differences
in BricsCAD. If you're used to working in a custom environment, you'll be happy to know the BricsCAD Ul is fully
customizable. I'll talk more about that in a future post. But not until you've had a chance to experience the Quad!

Using the Quad

What's the Quad? At first glance, you may think the Quad is simply a rollover tooltip because it displays basic
entity properties like color and layer. But the Quad is so much more! It's intelligent and contextual, offering relevant
tools and information when you need them right at the cursor! The first time | watched someone use the Quad, it
blew my mind. He was editing so fast | couldn’t see him selecting objects or launching commands. It seemed like
the software was reading his mind! Like magic!

Editing with the Quad The Quad offers different information and editing tools based on your behavior. If, for
example, you access the Quad, by hovering over or selecting an entity, it displays basic information about the entity,
which you can edit. It also includes the most recently used *relevant* tool for editing that type of entity. You can
select the tool, which is right by the cursor. Or, simply right-click on the entity to launch the command. You don't
even have to select the entity or the tool! ( 1.44) If the current tool isn't what you want, hover the cursor over the
tool to expand the Quad. Additional recently used *relevant* tools are displayed. ( 1.45 on the facing page) If the
tool you want still isn’t accessible, pass your cursor over any of the tabs at the bottom of the Quad to expand the
command groups and select a *relevant* tool. ( 1.46 on the next page) Did you notice my repeated emphasis on
*relevant*? BricsCAD software includes hundreds of commands but only the ones most relevant to your current
context are displayed in the Quad. The relevant tools for editing a polyline, for example, are quite different from
those for editing text. So, the type of entity you're editing determines which tools are displayed in the Quad. ( 1.47
on the facing page)
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Abbildung 1.45
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Drawing with the Quad The Quad isn’t limited to editing existing entities. You can, for example, draw and insert
new entities using the Quad. Simply right-click in a blank part of the drawing area with no entities selected. The
Quad offers easy access to draw and insert tools as well as general ones such as Print and Settings. ( 1.48)

Abbildung 1.48

Mo Selection
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Why the Quad? The speed with which you can access commands using the Quad is a clear benefit. The Quad
offers a robust set of drawing and editing tools right at the cursor, with minimal clicks. With all the necessary tools
appearing as you need them, is there any reason to access toolbars? Menus? The ribbon? What about the command
line? Curiosity got the best of me. So, | turned off the menu and Command line and turned on CLEANSCREEN.
Starting with a blank drawing, | drew my office. | created layers, drew a rectangle and arc. | exploded, offset, copied,
mirrored, moved, trimmed, extended, dimensioned, and modified dimension properties. And, | did it all with the
Quad! | only used the keyboard to enter values and deselect entities (ESC key). Nearly everything | know about the
Quad, | learned while writing this blog post. | could have drawn my office plan using the familiar Command line and
keystrokes I've used for more than 30 years. But, even as a brand-new BricsCAD user, | did it faster with the Quad! |
wish you could have watched me as | was drawing my floorplan. My dogs were here to observe but they just didn't
share my enthusiasm. The Quad is so Qool!! ( 1.49 on the following page)
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Abbildung 1.49
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Let's make a deal At the beginning of this section, | encouraged you to keep reading before asking me how to
turn off the Quad. Thanks for indulging me! Now, how ‘bout we make a deal? I'll tell you how to turn off the Quad if
you promise to commit one lunch hour to drawing your office plan using nothing but the Quad? I'll even share a few
bonus tips that | learned while working with the Quad. Tip 1: Contextual menus, similar to AutoCAD, are available if
you select an object and then right-click and hold for a second before releasing. If you release too quick, it displays
the Quad. I'm only sharing this to help you with your transition. | doubt you'll need the right-click menu after you're
comfortable with the Quad. ( 1.50 on the next page) Tip 2: When running with CLEANSCREEN on and the Command
window off, look in the lower left corner of the drawing area. A prompt, command history and even suggestion list
if you type a command, are subtly displayed without taking any screen space! ( 1.51 on the facing page) Tip 3: You
can turn the Quad on or off using the status bar control. Right-click on it for additional controls. But, remember our
deal! ( 1.52 on the next page)
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Abbildung 1.50
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1.2 Installation &amp; Lizenzierung

1.2.1 Installation

BricsCAD wird als einzelne Download-Datei zur Verfligung gestellt. Jedes Haupt-Upgrade wird parallel zur vorheri-
gen Version installiert und kann im Demo-Modus installiert werden. BricsCAD kann auf folgenden Systemen instal-
liert werden:

+ Microsoft Windows 10, 8, 7 und Vista auf 32 und 64 Bit Versionen.

+ Linux: Ubuntu, Fedora, OpenSUSE - 32bit, 64bit - gnome, kde Ubuntu 9.04 oder héher, Fedora 11 oder hoher,
OpenSUSE 11.0 oder hoéher.

+ Mac 0SX 10.8 oder hoher.

Verwandte Themen

Silent Installation (1.2.2) Erhdhen des Arbeitsspeicher-Grenzwertes (1.2.3)
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1.2.2 Silent Installation (Nur Windows)

Silent Installationen sind Installationen, ohne dass eine Benutzer-Fiihrung benutzt wird. Eine normale (nicht-silent)-
Installation erhalt die notwendigen Eingaben des Benutzers in Form von Antworten auf Dialogfeldern. Eine Silent
Installation zeigt keine Dialogboxen, in die der Benutzer Eintrdge vornehmen muss. Die Benutzeroberflache eines
MSl-Installer (Microsoftinstaller) fragt typischerweise das Zielsystem ab und zeigt einen Installationsassistenten
(Setup-Assistent) an, der es dem Benutzer ermdglicht, verschiedene Optionen zu dndern, die die Installation steu-
ern. Das gleiche MSI Paket kann auch so genannte "quiet Mode” oder "silent Mode” Installation ausfiihren, bei
denen die Benutzeroberflache des Setup-Assistenten unterdriickt wird. Dies geschieht durch das msiexec.exe-
Befehlszeilen-Dienstprogramm mit der Option /qn (= quiet und keine Interface) und definiert alle Informationen
in der Befehlszeile, die der Assistent normalerweise sammeln wiirde. Daher werden alle Aktionen, die innerhalb der
Benutzer-Interface-Sequenz stattfinden, wahrend einer ‘quiet’ Installation nicht durchgefiihrt.

Eine Silent Installation fiir BricsCAD durchfiihren: 1, Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Offnen Sie eine Eingabeaufforderung, und dndern Sie das Verzeichnis (cd) zum Ordner der BricsCAD Installer.
msi-Datei.

+ Navigieren Sie imWindows Explorerzum Speicherort, dann halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, Rechtsklick
und wahlen Sie im Kontext-MeniiEingabeaufforderung hier 6ffnen.

2, Geben Siemsiexec /i, dann fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Geben Sie"<BricsCAD Installations Dateinamen>" ein(z. B. "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-de_DE(x64).msi").
+ Ziehen Sie die BricsCAD-Installations-Datei aus demWindows ExplorerDialog in die Eingabeaufforderung.

3, Geben Sie in der Eingabeaufforderung/qnein. 4, (Optional) Um das Hinzufligen einer Desktop-Verkniipfung zu un-
terdriicken: Fligen SieADDDESKTOPSHORTCUT=""ein. 5, (Optional) Um die Anzeige der Release Notes nach dem
Abschluss der Installation zu unterdriicken: Fiigen SieSHOWRELEASENOTES=""ein. 6, (Optional) Um Bricscad in ei-
nem vom Standard-Ordner abweichenden Ordner zu installieren: Fiigen SieAPPLICATIONFOLDER="lhr Installations-
Ordner”ein. 7, (Optional) Um einen Ordner fiir die Lizenz-Datei zu definieren, wenn eine der EigenschaftenBRXLICEN-
SEKEY,BRXLICENSEFILEorBRXLICENSESERVERdefiniert ist. Der Standard istAPPLICATIONFOLDER\BricsCAD.lic.
Fligen SieBRXLICENSEDESTFILE="Pfad_zur_lic_Datei"ein. 8, (Optional) Zum Aktivieren der Lizenz und sie im ange-
gebenen OrdnerBRXLICENSEDESTFILEzu speichern: Fligen SieBRXLICENSEKEY="lhr_Lizenz_Schlisselein. 9, (Op-
tional) Um eine Lizenz-Datei in den OrdnerBRXLICENSEDESTFILEzu speichern: Fligen SieBRXLICENSEFILE="Ihre_Lizenz_Datei’
10, (Optional) Um eine Lizenz-Datei, die die Server-Host-Spezifikation enthélt, im OrdnerBRXLICENSEDESTFILE, zu
speichern: Fligen SieBRXLICENSESERVER="[port@]host"oderBRXLICENSESERVER="port@host"ein, wenn Ihre Ser-
ver Lizenz einen anderen Port wie den Standard Port (5053) benutzt. 11, (Option nur auf 32 Bit Systemen) Um VBA
nicht zu installieren: Fligen SieINSTALLVBA="0"oderINSTALLVBA=""ein. Die komplette Eingabe an der Eingabeauf-
forderung konnte wie folgt sein:msiexec /i "BricsCAD-Vxx.x.xx-x-de_DE(x64).msi” /qn ADDDESKTOPSHORTCUT=""
SHOWRELEASENOTES=""12, Driicken Sie die Eingabetaste, um die Installation zu starten.

ANMERKUNGEN « Um weitere Optionen zu erhalten, geben
Sie:msiexec /?an der Eingabeaufforderung ein.

« Auf der Microsoft Webseite erhalten Sieweitere
Informationen Eiiber denmsiexecBefehl.

Verwandte Themen

Installation (1.2.1) Erhohen des Arbeitsspeicher-Grenzwertes (1.2.3)
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Abbildung 1.53
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Abbildung 1.54

EA Administrator: Command Prompt (=]

Microzoft Windows [Uersion 6.0.6H0H82]
Copyright <c? 2886 Microsoft Corporation. All rights reserved.

-

C:s>hodedit sset increaseuserva JA72
The operation completed successfully.

1.2.3 Erhohung der Speicher-Grenze

Bis zur V10 von Bricscad war die nutzbare Speichermenge, die verwendet werden konnte, etwa 1,6 GB. Diese Grenze
wurde in Bricscad V11 oder hoheren Versionen auf bis zu 4 GB auf 64-Bit-Systemen und bis zu 3 GB auf 32-Bit-
Systemen erhéht. Auf 32-Bit-Systemen sind zusétzliche manuelle Anderungen am Bootprozess erforderlich. Fiihren
Sie auf einem 32-BitWindows VistaoderWindows 7System Folgendes aus:

1. Klicken Sie auf die SchaltflacheStart i : i auf der linken Seite der Windows-Taskleiste.
2. Geben Siecommandin das Windows FeldSuche startenein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

(1.53) Das Administrator-Eingabeaufforderungsfensterwird geoffnet. 3. Geben SieBcdedit/set Increasuserva 3072in
das Fenster derAdministrator Eingabeaufforderungein und driicken Sie dann die EINGABETASTE. ( 1.54) Die Spei-
chergrenzen wurden auf 3GB erhoht. 4. SchlieBen Sie das FensterAdministrator-Eingabeaufforderung.

Verwandte Themen

Installation (1.2.1) Silent Installation (1.2.2)
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1.2.4 Lizenzierung

Befehle:LIZENZMANAGER (7.18.22),LIZEIGENSCHAFTEN (7.18.24),LIZEIGENSCHAFTENBIM (7.18.25),LIZEIGEN-
SCHAFTENCOMMUNICATOR (7.19.1),LIZEIGENSCHAFTENBLECHKONSTR (7.19.2) BricsCAD steht mit drei Arten
kommerzieller Lizenzen kombiniert mit zwei Plattformen und drei Funktionsebenen zur Verfligung:

« Kommerzielle Lizenzen:Einzel,VolumeoderNetzwerk
+ Plattformen:Windows,Mac,Linux
+ Funktionsebenen:Classic,Pro,Platinum

Sehen Sie auch bei:Die Unterschiede zwischen den Plattformen und zwischen den Funktions-Ebenen (1.1.2). Bric-

sCAD kann auch imDemomodus (1.2.9)fir Testzwecke laufen. Fiihren Sie Ihre BricsCAD Testver-
sion als Classic, Pro oder Platinum Version aus.

HINWEIS + Die in diesem Kapitel beschriebenen Verfahren
ggelten auch fiir die BricsCAD
Blechkonstruktions und BricsCAD
Communicator Module.

Meine Lizenzen Anzeigen
Alle Ihre gliltigen Lizenzen kdnnen auf der Bricsys Website eingesehen werden.

1. Melden Sie sich auf der Bricsys Webseite an. Stellen Sie sicher, dass Sie das Bricsys Konto verwenden, das
Ihre Lizenzen enthalt. Wenn nétig, kontaktieren Sie lhren Bricsys Account Manager.

1. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke auf lhren Namen. |hre Kontoseite wird gedffnet.
1. Im linken Men, wahlen SieLizenzen und Wartungsvertriage . Alle aktiven Lizenzen werden angezeigt.

1. (Optional) Klicken Sie auf eine Lizenz, um die Details zu dieser Lizenz zu sehen.

Lizenzen verwalten

Abhangig von der Art und Status kdnnen Lizenzen aktiviert, modifiziert und deaktiviert werden. Verwenden Sie
dieAktivierung (1.2.7)um:

+ Eine Testlizenz aktivieren.
« Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.
+ Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).

Verwenden SieAndern (1.2.12)um:

+ Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum).
+ Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro).

Verwenden Sie dieDeaktivierung (1.2.13)um:

+ Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.

+ Deaktivieren einer Lizenz.

- Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Anderung von Partitionen oder dem Upgrade des
Betriebssystems reaktivieren.
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1.2.5 Proxy Einstellungen

Einige Computer bauen die Verbindung zu einem Netzwerk oder dem Internet {iber einen Proxy-Server auf. Die
Proxy-Einstellungen sollten vor der Aktivierung einer Lizenz konfiguriert werden.
Die Proxy-Einstellungen konfigurieren

1. Klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADoder im DialogLizenz Informationenauf den LinkProxy konfigurieren....
(1.72 on page 105) Der DialogProxywird geoffnet.

1. Fillen Sie imProxyDialog die notigen Felder aus.
(1.56 on the next page)

1. Um fortzufahren, klicken Sie aufOK.

ANMERKUNG Die Proxy-Einstellungen bleiben nur fiir die aktuelle Bric-
sCAD Sitzung aktiv. Wenn Sie die Lizenz in zukiinftigen
Sitzungen reaktivieren oder deaktivieren wollen, miissen
Sie die Proxy-Einstellungen neu konfigurieren.
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Abbildung 1.55

Bricsys Lizenz Manager | 28 .

Aktiviere BricsCAD

Einzelplatz oder Volumenlizenzschliissel (Internetverbindung erforderlich)

|| Lizenz-Schliissel:  §232-2175-0014-25-7785

Keine Internet-Verbindung? Manuell aktivieren...

Metzwerk Lizenz
Server-Namen oder Adresse: | Port-Nummer: | 5053
‘ Proxy Einstellungen... ‘ ‘ OK | | Abbrechen ‘
Abbildung 1.56
-
Bricsys Lizenz Manager

Konfiguriere Proxy Server
Host Mame: Part-Mummer:
Benutzername: Passwort:
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Die Proxy-Einstellungen dauerhaft fiir Netzwerklizenz konfigurieren

Mit einer Netzwerklizenz muss BricsCAD bei jeder Sitzung auf den Lizenz-Server zugreifen. Daher sollten die Proxy-
Einstellungen permanent konfiguriert werden. Auf dem Computer, auf dem BricsCAD lauft, gehen Sie folgenderma-
Ben vor:

1. Erzeugen Sie die System VariableHTTP_PROXY: HTTP_PROXY=[LizenzServer]:[PortNummer]

2. (Optional)Wenn der Proxy-Server die Standardauthentifizierung unterstiitzt, erstellen Sie die VariableHTTP_PROXY_CRED
HTTP_PROXY_CREDENTIALS=[BenutzerName]:[Passwort]
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1.2.6 Manuelles Aktivieren des Test Modus

Die BricsCAD Aktivierung bendtigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn Ihr Computer nicht mit dem
Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell iiber einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden
ist) vorgenommen werden.

Den Test Modus manuell aktivieren

1. BricsCAD starten.

Im Dialog Aktiviere BricsCAD, klicken Sie auf den Link Manuell aktivieren.... ( 1.70 on page 101) Der Dialog
Manuelle Aktivierung wird gedffnet. ( 1.66 on page 98)

Kopieren Sie den vollstandigen Inhalt des Feldes Computer Hostid.

Auf einem mit dem Internet verbundenen Computer gehen Sie auf die Bricsys Website.

Im Meni Support wahlen Sie Mein Konto (Login erforderlich). Die Seite Mein Konto wird geoffnet.

Im linken Meni, wéhlen Sie Lizenzen und Wartungsvertrage. ( 1.59 on page 89)

N

ok w

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Aktivieren Sie lhrer Testlizenz manuell.... ( 1.60 on page 89) 8. Im Feld Host
ID, fiigen Sie die Computer-Host-ID des Computers, auf dem Sie BricsCAD installieren mochten ein. 9. Klicken Sie
auf die Schaltflaiche Aktivieren. Es wird eine Lizenzdatei erzeugt und zum Download bereitgestellt. 10. Klicken Sie
auf die Schaltflache Download Lizenzdatei. Die Lizenzdatei BricsCAD.lic wird in Ihren Standard-Download-Ordner
heruntergeladen. 11. Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem Sie BricsCAD installieren mochten.

12. Im Dialog Manuelle Aktivierung, klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen (_**" ). Offnen Sie den Ordner in
den Sie die Lizenz Datei BricsCADxx.lic kopiert haben und wahlen Sie die Datei aus. ( 1.69 on page 99) 13. Klicken
Sie auf OK. 14. Im Dialog Kostenlose Testversion, klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter. BricsCAD wird gestartet.

BRICSYS 87


https://www.bricsys.com/de-de/

1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.57

-

Bricsys Lizenz Manager

Aktiviere BricsCAD

Kostenlose Testversion Aktiviere Lizenz
Wenn Sie keine Lizenz Wenn Sie eine Lizenz
besitzen, kinnen Sie besitzen, aktivieren Sie
BricsCAD fiir 30 Tage nutzen. BricsCAD bitte online.
Aktiviere Testlizenz Jetzt aktivieren...

Keine Internet-Verbindung? Manuell akfivieren...

Internet-Verbindung mit Proxy? Proxy konfigurieren...

Es ist bereits eine Lizenz aktiviert die giiltig sein sollte? Diagnose starten...

SchlieBen

Abbildung 1.58

P

Bricsys Lizenz Manager | 28 |

Manuelle Aktivierung

Manuelle Aktivierung

Wenn Sie keine Lizenz-Datei besitzen, kopieren Sie )
die HostID Thres Computers auf der rechten Seite Computer Hostid:
und verwenden Sie diese auf der "Mein Konto" Seite
auf unserer Website, um eine Lizenz zu beantragen.

disksn=51DBNSADA49713A

Lizenz Datei: [

OK || Abbrechen ‘
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Abbildung 1.59

Personliche Angaben lhre BriCSYS Lizenzen IAinvieren Sie Inre Testlizenz "nanuell.._.l

Lizenzen und Wartungsvertrage

Communicator (Windows) V14 - Alle Sprachen m

R e Lizenzschiissel: 3974-2155-0284-3462-4283

B &@|0F|HE

Rechnungen und Zahlungen
BricsCAD (Windows) V14 Platinum - Deutsch m

Nachrichten
Lizenzschliissel: 6222-2155-3462-25-7765

% M

Meine Nachrichten
Architecturals Full - Alle Sprachen Details anzeigen...

Lizenzschllssel: AQYU-CFF2-23QR-BDAQ-8VEU-20Q6]

BricsCAD (Windows) V5 Pro - Alle Sprachen Details anzeigen. ..

Lizenzschldssel: CT9L-CFF3-23QR-BDAQ-8VEU-206)

Abbildung 1.60

Aktivieren Sie Ihre Testlizenz manuell.

Nur fir V14 oder h8her
Bitte benutzten Sie die manuelle Aktivierung nur, wenn der Computer, auf dem Sie die Lizenz aktivieren
wollen, keine Internetverbindung besitzt, cder die Aktivierung in BricsCAD fehlgeschlagen ist.

Testversion aktivieren flr BricsCAD (wWindows) v

Host ID disksn=51DBMNSAAALD123A

Sie kEnnen Ihre Host 1D in BricsCAD (Lizenzierung = Andern) unter "Lizenzschidssel eingeben”, im "Offline Aktivierung
Feld, finden.
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Abbildung 1.61

-

Bricsys Lizenz Manager | 28 |

Manuelle Aktivierung

Manuelle Aktivierung

Wenn Sie keine Lizenz-Datei besitzen, kopieren Sie )
die HostID Ihres Computers auf der rechten Seite Computer Hostid:
und verwenden Sie diese auf der "Mein Konto" Seite
auf unserer Website, um eine Lizenz zu beantragen.

disksn=S1DBNSADA49713A

Lizenz Datei: C:\Users\Walter\Downloads\BricsCADWindowis.lic |E]

0K | Abbrechen ‘
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1.2.7 Aktivierung

Die BricsCAD Lizenzaktivierung bendétigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn lhr Computer nicht mit
dem Internet verbunden ist, kann die Lizenz manuell Giber einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden

ist) aktiviert werden.
Wenn BricsCAD zum ersten Mal gestartet wird
Benutzen Sie diese Vorgehensweise:
+ Eine Testlizenz aktivieren.
+ Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.
+ Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).
Der DialogAktiviere BricsCADwird gedffnet. (1.70 on page 101)

1. Wenn lhr Computer iiber einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den LinkProxy
konfigurieren..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5).

2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Klicken Sie auf die SchaltflacheAktiviere Testlizenz, um eineTest-Lizenz zu aktivieren (1.2.9).

4. Klicken Sie auf die SchaltflacheJetzt aktivieren, um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)oder
um eineNetzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.62
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Bricsys Lizenz Manager

Aktiviere BricsCAD

Kostenlose Testversion Aktiviere Lizenz
Wenn Sie keine Lizenz Wenn Sie eine Lizenz
besitzen, kinnen Sie besitzen, aktivieren Sie
BricsCAD fiir 30 Tage nutzen. BricsCAD bitte online.
[ Alktiviere Testlizenz ] Jetzt aktivieren...

Keine Internet-Verbindung? Manuell akfivieren...

Internet-Verbindung mit Proxy? Proxy konfigurieren...

Es ist bereits eine Lizenz aktiviert die giiltig sein sollte? Diagnose starten...

SchlieBen
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Eine Testlizenz fiir die Ausfiihrung von BricsCAD im Testmodus zu aktivieren
Benutzen Sie diese Vorgehensweise:
+ Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.
+ Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (die vorher auf einem Lizenz-Server aktiviert wurde).

Der DialogKostenlose Testversionwird gedffnet. (1.71 on page 103) Klicken Sie auf die SchaltflachelLizenz einge-
ben..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)oder um eineNetzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.63

Kostenlose Testversion

In der Testversion lduft BricsCAD als Platinum Version.

Die Testlizenz endet in 31 Tagen.

[ Lizenz eingeben. .. ]

Eine Lizenz ersetzen oder ein Upgrade einer bestehenden Lizenz aktivieren
Benutzen Sie diese Vorgehensweise:
+ Um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren.

+ Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum). Der alte Schliissel ist dann nicht
mebhr giiltig.

+ Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro). Der alte Schliissel wird automatisch
deaktiviert und kann dann auf einem anderen Computer aktiviert werden.

1. Wéahlen Sie im Men(HilfeLizenz Manager.... Der DialogBricsys Lizenz Managerwird geoffnet. ( 1.64 on the next
page) 2. Klicken Sie im DialogBricsys Lizenz Managerauf die SchaltflacheDetails...neben der Anwendung, fiir die
Sie die Lizenz verwalten mochten. Der DialogLizenz Informationenwird gedffnet. ( 1.80 on page 117) 3. Klicken Sie
auf die SchaltflicheAndern..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu dndern (1.2.10)oder um eineNetzwerk Lizenz
zu andern (1.2.11).
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Abbildung 1.64

f ™
Bricsys Lizenz Manager u

Inre BricsCAD Platinum Lizenz: 9526-0467-0017-35104-5484

o Classic Pro Platinum
@ & Alle bekannten CAD Funktionen @ & Alle BricsCAD Classic Funktionen {é} & Alle BricsCAD Pro Funktionen
& volle Unterstiitzung von LISP & volle LISP, VBA BRX unterstitzen & 3D-Abhangigkeiten Erstellung
& Chapoo Cloud Konnektivitst & Direkt 30 Modelierung @ ronstruktionsabsichts Erkennung
Q Flexible Lizenzierung Q Rendern Q Baugruppen Modellierung

Ihre BricsCAD BIM Lizenz: 2331-6683-0817-35105-5481

ﬁ Kombinieren Sie die Genauigkeit der Solid Modellierung mit der Einfachheit von Zeichen-Programmen.

Ihre BricsCAD Blechkonstruktions Lizenz: 7805-1133-0717-95106-4311

Erzeugt Blech Bauteile von Grund auf neu oder Uberarbeitet Bauteile, die aus anderen MCAD-Systemen importiert wurden mit intuitiven direkt
3D-Modellierungs Techniken,

Ihre BricsCAD Communicator Lizenz: Nicht lizenziert

Das Communicator-Modul erméglicht es, BricsCAD Pro und Platinum, qualitativ hochwertigen 3D Datenaustausch mit den wichtigsten MCAD
ED Programmen durchzufiihren,

Ul

Abbildung 1.65

i |

Bricsys Lizenz Manager

Lizenz Informationen

Produkt:  BricsCAD Platinum
Version: 16
sprache:  Alle Sprachen
Ablaufdatum: ~ 12/29/16
Lizenz Typ:  Micht zum Wiederverkauf
Sperr Typ:  Computer Arbeitsplatz Lizenz

Lizenz ID: 8540-2339-0015-8640-23395

[ Deaktivieren,.. ] ’ Proxy Einstellungen... Andern... l [ QK
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Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Aktivieren einer Testlizenz (1.2.9) Manuelles Aktivieren einer Testli-
zenz Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz (1.2.10) Manuelles Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz
Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Verwalten einer BricsCAD Communicator-Lizenz Bricsys Knowledge

Base [

BRICSYS %


https://www.bricsys.com/de-de/support/
https://www.bricsys.com/de-de/support/
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1.2.8 Manuelles aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz

Die BricsCAD Lizenzaktivierung bendétigt immer eine Internet-Verbindung. Allerdings, wenn lhr Computer nicht mit
dem Internet verbunden ist, kann die Lizenz manuell Giber einen anderen Rechner (der mit dem Internet verbunden
ist) aktiviert werden.

Eine Einzel- oder Volumenlizenz manuell aktivieren
1. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn BricsCAD das erste mal gestartet wurde - gehen Sie zum nachsten Schritt.

« Wenn BricsCAD im Testmodus lauft, klicken Sie im Dialog Kostenlose Testversion die Schaltflache Lizenz
eingeben....

+ Beim Austauschen oder Upgrade einer bestehenden Lizenz -wahlen Sie im Mendi Hilfe BricsCAD Lizenz...
aus. Der Dialog Lizenz Informationen wird ge6ffnet. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Andern....

2. Der Dialog BricsCAD aktivieren wird ge6ffnet. Klicken Sie auf den LinkManuell aktivieren.... Der Dialog Manuelle
Aktivierung wird gedffnet. ( 1.66 on the next page) 3. Kopieren Sie den vollstdndigen Inhalt des Feldes Computer
Hostid. 4. An einem mit dem Internet verbundenen Computer, melden Sie sich auf der Bricsys Website an. Stellen
Sie sicher, dass Sie sich mit dem Bricsys-Konto das |hre Lizenzen enthalt, anmelden. 5. Sobald Sie eingeloggt
sind, klicken Sie auf lhren Namen im Meni oben rechts. Es 6ffnet eine Seite mit Informationen Ihres Kontos. 6.
Im linken Menii wahlen Sie Lizenzen und Wartungsvertrage B ( 1.67 on the following page) 7. Klicken Sie auf
die Schaltflache Verwalten... der Lizenz, die Sie aktivieren méchten. 8. Im Feld Host ID, fligen Sie die Computer-
Host-ID des Computers, auf dem Sie BricsCAD installieren mochten ein. ( 1.68 on page 99) 9. Klicken Sie auf die
Schaltflache Aktivieren. Es wird eine Lizenzdatei erzeugt und zum Download bereitgestellt. 10. Klicken Sie auf
die Schaltfliche Download Lizenzdatei. Die Lizenzdatei BricsCADVxx.lic wird in Ihren Standard-Download-Ordner
heruntergeladen. 11. Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem Sie BricsCAD installieren mochten.

12. Im Dialog Manuelle Aktivierung, klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen (_**" ). Offnen Sie den Ordner in
den Sie die Lizenz Datei BricsCADVxx.lic kopiert haben und wéhlen Sie die Datei aus. ( 1.69 on page 99) 13. Klicken
Sie auf OK. BricsCAD wird gestartet.

ANMERKUNG Manuell aktivierte Lizenzen konnen nicht deaktiviert
werden.
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Abbildung 1.66

( |

Bricsys Lizenz Manager

Manuelle Aktivierung

Manuelle Aktivierung

Wenn Sie keine Lizenz-Datei besitzen, kopieren Sie 4
die HostID Thres Computers auf der rechten Seite Sl slein

und verwenden Sie diese a'_uf dgr Mein Konto" Seite disksn=S1DBNSADA49713A
auf unserer Website, um eine Lizenz zu beantragen.

Lizenz Datei: [

0K || Abbrechen ‘

Abbildung 1.67

Personliche Angaben Ihre Bri csys Lizenzen Aktivieren Sie Ihre Testlizenz manuell....

BricsCAD (Windows) V15 Platinum - Deutsch

Lizenzschlssel: 3974-2155-0284-3462-4283

Lizenzen und Wartungsvertrage

Supportanfragen

P @|0|kH

Rechnungen und Zahlungen
Communicator (Windows) V15 - Alle Sprachen m

Nachrichten
LizenzschlOssel: 6222-2155-3462-25-7765

% K

Meine Nachrichten
Architecturals Full - Alle Sprachen Details anzeigen...

Lizenzschllssel: 6KPS-CHMB8-23QR-V928-A34N-CD6)

BricsCAD (windows) V5 Pro - Alle Sprachen Details anzeigen. ..

Lizenzschllssel: CTIL-K8CN-B6KP5-V928-A34N-CD6)

BricsCAD (Windows) V6 Pro - Deutsch Details anzeigen...

Lizenzschllssel: 6KPS-CHMBE-7LTN-KESN-V928-A34N-CD6J

BricsCAD (Windows) V6 Pro - Deutsch Details anzeigen. ..

Lizenzschllssel: 6KPS-CHME-FZ5K-Q7EQ-V928-A34N-CD6J

BricsCAD (Windows) V6 Pro - Deutsch Details anzeigen...

Lizenzschllssel: 6KPS-CHMB-PDHF-BMYE-V928-A34N-CD6J

lhre Lizenzen von Drittanbietern

Produkt Lizenzschlissel Datum

Keine Lizenzen
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Abbildung 1.68

Manuelle Aktivierung

Bitte benuizten Sie die manuelle Aktivierung nur, wenn der Computer, auf dem Sie die Lizenz aktivieren
wollen, keine Internetverbindung besitzt, oder die Aktivierung in BricsCAD fehlgeschlagen ist.

Host ID disksn=S70DBMSADAL5613A

Sie kitnnen |hre Hest ID in BricsCAD (Lizenzierung > Andern) unter "Lizenzschlissel eingeben”, im "Offline Aktivierung”
Feld, finden.

Abbildung 1.69

-

Bricsys Lizenz Manager | 28 |

Manuelle Aktivierung

Manuelle Aktivierung

Wenn Sie keine Lizenz-Datei besitzen, kopieren Sie )
die HostID Ihres Computers auf der rechten Seite Computer Hostid:
und verwenden Sie diese auf der "Mein Konto" Seite
auf unserer Website, um eine Lizenz zu beantragen.

disksn=51DBNSADA49713A

Lizenz Datei: C:\Users\Walter\Downloads\BricsCADWindowis.lic |E]

0K | Abbrechen ‘
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1.2.9 Test Modus

BricsCAD kann fiir 30 Tage im Test Modus aktiviert werden. Nach Ablauf dieser Frist muss eine giiltige kommerzi-
elle aktiviert/verwendet werden.

Aktivieren von BricsCAD im Test-Modus

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell Giber einen anderen Compu-
ter (der mit dem Internet verbunden ist) erfolgen. Sehen Sie unter Manuelles Aktivieren einer Testlizenz (1.2.6).

1. Starten Sie BricsCAD, z. B. durch Doppelklick auf das Desktop-lcon BricsCAD. Der Dialog Bricsys Lizenz Ma-
nager - Aktiviere BricsCAD wird geoffnet. ( 1.70 on the next page)

1. Wenn Ihr Computer liber einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den Link Proxy
konfigurieren..., um die Proxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5).

2. Klicken Sie auf die Aktiviere Testlizenz Schaltflache.
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Abbildung 1.70

-

Bricsys Lizenz Manager

Aktiviere BricsCAD

Kostenlose Testversion Aktiviere Lizenz
Wenn Sie keine Lizenz Wenn Sie eine Lizenz
besitzen, kinnen Sie besitzen, aktivieren Sie
BricsCAD fiir 30 Tage nutzen. BricsCAD bitte online.
[ Alktiviere Testlizenz ] Jetzt aktivieren...

Keine Internet-Verbindung? Manuell akfivieren...

Internet-Verbindung mit Proxy? Proxy konfigurieren...

Es ist bereits eine Lizenz aktiviert die giiltig sein sollte? Diagnose starten...

SchlieBen
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Ausfiihren von BricsCAD im Testmodus

Jedes Mal, wenn Sie BricsCAD im Testmodus starten, wird der Dialog BricsCAD - Kostenlose Testversion gedffnet
. (1.71 on the facing page)

« Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter, um BricsCAD im Testmodus zu 6ffnen.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache Lizenz eingeben..., um eine Einzel- oder Volumenlizenz zu aktivieren (1.2.10)
oder um eine Netzwerk Lizenz zu benutzen (1.2.11).
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Abbildung 1.71

Kostenlose Testversion

In der Testversion lduft BricsCAD als Platinum Version.

Die Testlizenz endet in 31 Tagen.

[ Lizenz eingeben. .. ]

Funktions Ebenen

Im Testmodus lauft BricsCAD als Voll Platinum Version ohne Funktionseinschrankungen. Die RunAsLevel Vorein-
stellung erlaubt es, BricsCAD in einem anderen (niedrigeren) Niveau als der lizenzierten Ebene auszufiihren. Z. B.
kann eine Platinum-Version als Pro- oder Classic-Version ausgefiihrt werden, eine Pro-Version kann als Classic-
Version ausgefiihrt werden. Dies erleichtert die Beurteilung der verfiigbaren Funktionen fiir jede Lizenz Stufe.

1. In BricsCAD, im Dialog Einstellungen, gehen Sie zur Préferenz RunAsLevel oder geben Sie in der Befehlszeile
den Befehl "AusfiihrenAls” ein.

2. Geben Sie den Wert fiir die Funktions Ebene ein, die Sie testen wollen. Wertebereich: 0 = Classic, 1 = Pro, 2 =
Platinum (Standard).

3. Mit einem Neustart von BricsCAD werden die Anderungen ibernommen.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Aktivieren einer Einzel- oder Volumenlizenz (1.2.10) Verwenden einer
Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base [
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1.2.10 Einzel- oder Volumen-Lizenz
Aktivieren einer Einzel- oder Volumen-Lizenz

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, kann die Aktivierung manuell Giber einen anderen Compu-
ter (der mit dem Internet verbunden ist) erfolgen.Sehen Sie unterManuelles aktivieren einer Einzel- oder Volumen-
lizenz (1.2.8). 1. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wenn BricsCAD das erste Mal gestartet wird - klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADauf die Schaltflache-
Jetzt aktivieren....

+ Wenn BricsCAD im Testmodus gestartet wird - driicken Sie im DialogKostenlose Testversiondie Schaltflache-
Lizenz eingeben.

+ Wenn eine bereits bestehende Lizenz ersetzt oder ein Upgrade durchgefiihrt werden soll - wahlen Sie im
MeniiHilfe,BricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationwird gedffnet. Klicken Sie hier auf die Schaltfla-
cheAndern....

Der DialogAktiviere BricsCADwird gedffnet. 2. Wahlen Sie die OptionEinzelplatz oder Volumenlizenzschliisselaus.
3. Geben Sie oder fiigen Sie den Lizenz Schliissel Uber Kopieren/Einfligen in das FeldLizenz-Schliissel. (1.72 on
the next page) 4. Wenn Ihr Computer tber einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf die
SchaltflacheProxy Einstellungen..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5). 5. Klicken Sie auf die Schalt-
flacheOK. ( 1.73 on the facing page)
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Abbildung 1.72

( |

Bricsys Lizenz Manager

Aktiviere BricsCAD

Einzelplatz oder Volumenlizenzschliissel (Internetverbindung erforderlich)

|| Lizenz-Schlissel:  6232-2175-0014-25-7765

Keine Internet-Verbindung? Manuell aktivieren...

Metzwerk Lizenz
Server-Namen oder Adresse: | Port-Nummer: | 5053
‘ Proxy Einstellungen... ‘ ‘ OK || Abbrechen ‘
LW A
Abbildung 1.73
Bricsys Lizenz Manager | 22 [

@ Erfolgreich aktivierte Lizenz

Diese Lizenz ist fdr Ihre Festplatte gesperrt. YVor dem Austausch, Neuformatierung oder der
Meupartiticnieren der Festplatte oder der Aktualisieren des Betriebssystems sollte die Lizenz
zundchst deaktiviert werden.

Mach der Operation kdnnen Sie die Lizenz wieder aktivieren.

Ich verstehe
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Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Bricsys Knowledge Base 7
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1.2.11 Netzwerk Lizenz

Wie man eine Netzwerklizenz verteilt [ Bevor Sie hier fortfahren, muss sichergestellt sein, dass
ein Netzwerk Administrator einenNetzwerk Lizenz-Server (1.2.14)eingerichtet hat. Der Lizenz-Server muss gestar-
tet und die Netzwerklizenz muss aktiviert sein.

Benutzen einer Netzwerk Lizenz auf einem Einzelnen Computer

Sobald die Netzwerk-Lizenz auf dem Lizenzserver aktiviert wurde, kann die Netzwerk-Lizenz auf einem Clientcom-
puter verwendet werden. 1. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wenn BricsCAD das erste Mal gestartet wird - klicken Sie im DialogAktiviere BricsCADauf die Schaltflache-
Jetzt aktivieren....

+ Wenn BricsCAD im Testmodus gestartet wird - driicken Sie im DialogKostenlose Testversiondie Schaltflache-
Lizenz eingeben.

+ Wenn eine bereits bestehende Lizenz ersetzt oder ein Upgrade durchgefiihrt werden soll - wahlen Sie im
MeniiHilfe,BricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationwird ge&ffnet. Klicken Sie hier auf die Schaltfla-
cheAndern....

Der DialogAktiviere BricsCADwird gedffnet. 2. Wahlen Sie die OptionNetzwerk Lizenz. 3. Geben Sie den Hostnamen
oder die IP-Adresse des Lizenz Servers im FeldServer-Name oder Adresseein. ( 1.74 on the next page) 4. (Optional)
Geben Sie die Port Nummer in das FeldPort-Nummerein. 5. Wenn |hr Computer (iber einen Proxy-Server mit dem
Lizenz Server verbunden ist, klicken Sie auf die SchaltflacheProxy Einstellungen..., um dieProxy-Einstellungen fiir
eine Netzwerk Lizenz zu konfigurieren (1.2.5). 6. Klicken Sie auf die SchaltflicheOK.
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Abbildung 1.74

il i
" Bricsys Lizenz Manager | X |

Aktiviere BricsCAD

Einzelplatz ader Yolumenlizenzschliissel (Internetverhindung erforderlich)

;” [ Lizenz-Schliissel:
4 Keine Internet-Verbindung? Manuell akiivieren. ..
L
Metzwerk Lizenz
Serverfdamen oder Adresse:  Lizenzserver Port-Murmmer: 5053
[ Proxy Einstelungen... 0K, l [ abbrechen

Eine Netzwerklizenz auf einem Clientcomputer verfiighar machen

Eine Netzwerklizenz kann ohne eine Verbindung zum Lizenzserver zu haben fiir BricsCAD zur Verfligung gestellt
werden (z. B., um auBerhalb des Biros oder zu Hause arbeiten zu kdnnen,...). Wenn eine Netzwerklizenz auf dem
Clientcomputer verwendet wird, wird die SchaltflaicheRoaming...im DialogLizenz Informationenangezeigt. (1.75 on
the facing page) 1. Klicken Sie auf die SchaltflicheRoaming.... Der DialogRoamingwird gedffnet. ( 1.76 on the next
page) 2. Geben Sie die Anzahl der Tage ein, die Sie die Lizenz ohne Serververbindung benutzen mochten.Klicken
Sie anschlieBend auf die SchaltflacheCheckout. 3. (Optional) Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Die Anzahl der
Tage speichern.”, um diesen Zeitraum immer wenn |hr Computer mit dem Server verbunden ist zu aktualisieren. 4.
Starten Sie BricsCAD neu, damit die Anderungen iibernommen werden.
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Abbildung 1.75

Bricsys Lizenz Manager | 2 |

Lizenz Informationen

Produkt:  BricsCAD Platinum
Version: 16
Sprache:  Alle Sprachen
Ablaufdatum:  02/04/16
Lizenz Typ:  Micht zum Wiederverkauf

Sperr Typ: Roaming Lizenz

Lizenz ID: 5466-6068-0016-70235-5785

Deaktivieren,.. | ’ Proxy Einstellungen... ] [ Roaming... Andern... l [ QK

Abbildung 1.76

Bricsys Lizenz Manager | 23 |

Roaming

Roaming Status

Diese Lizenz ist eine Floating-Lizenz. Um die Lizenz fUr das Roaming auszuchedken, geben Sie unten die
Anzahl der Tage ein und kicken Sie entweder auf die Schaltflache Checkout oder stellen Sie sicher, dass
das Kontrollkdstchen unten eingeschaltet ist; starten Sie danach die Anwendung neu, wéhrend eine
Verbindung zum Lizenzserver besteht,

Anzahl der Tage fir Roaming: 5 Checkout

Die Anzahl der Tage speichern.
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Eine Roaming-Lizenz (ausgecheck) an den Server zuriickgegeben

Wenn Sie mit dem Server verbunden sind, kann eine Roaming Lizenz an den Server zuriickgegeben werden. 1.
Klicken Sie im DialogLizenz Informationenauf die SchaltflaicheRoaming.... Der DialogRoamingwird gedffnet. (1.77
on the facing page) 2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Checkin” 3. Starten Sie BricsCAD neu, damit die Anderungen
Uibernommen werden.
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Abbildung 1.77

Bricsys Lizenz Manager | 28 |

Roaming

Roarming Status

Diese Lizenz ist fiir das Rioaming bis zum 0204/ 16 ausgecheckt.

Anzahl der Tage fir Roaming: 0 | Checkin

Die Anzahl der Tage speichern.

ook

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.14) Roaming Lizenzen (serversei-
tig) (1.2.15) Bricsys Knowledge Base &
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1.2.12 Anderungen

Die BricsCAD Lizenz Modifikation erfordert immer eine Internet-Verbindung.

Um eine BricsCAD Lizenz zu andern
Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

« Upgrade einer Lizenz (z. B. von einer Einzel Classic auf eine Einzel Platinum). Der alte Schliissel ist dann nicht
mebhr giiltig.

- Ersetzen einer Lizenz (z. B. ein Einzel Classic mit einer Netzwerk Pro). Der alte Schliissel wird automatisch
deaktiviert und kann dann auf einem anderen Computer aktiviert werden.

1. Wahlen Sie im Men(iHilfeBricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationenwird gedffnet. (1.80 on page 117)

2. Klicken Sie auf die SchaltflicheAndern..., um eineEinzel- oder Volumenlizenz zu &ndern (1.2.10)oder um ei-
neNetzwerk Lizenz zu &ndern (1.2.11).
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Abbildung 1.78

-~

Bricsys Lizenz Manager

Lizenz Informationen

Produkt:  BricsCAD Platinum
Version: 16
sprache:  Alle Sprachen
Ablaufdatum: ~ 12/29/16
Lizenz Typ:  Micht zum Wiederverkauf
Sperr Typ:  Computer Arbeitsplatz Lizenz
Lizenz ID: 8640-2339-0015-8640-23395
Deaktivieren,.. ] ’ Proxy Einstellungen... ]

Andern... l [

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5)
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1.2.13 Deaktivierung

Die Deaktivierung einer BricsCAD Lizenz erfordert immer eine Internet-Verbindung. Lizenzen kénnen nicht manu-
ell Gber einen anderen Computer (der mit dem Internet verbunden ist) deaktiviert werden. Einzel- und Volumen-
Lizenzen, die manuell aktiviert wurden, und Netzwerk- und Testlizenzen kénnen nicht deaktiviert werden. Die fol-
gende Tabelle erlautert, wie ein BricsCAD Lizenz deaktiviert werden kann. Wenn die Deaktivierung nicht moglich
ist, kann die Lizenz annulliert werden. ( 1.79 on the facing page)
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Abbildung 1.79

Einzeloder Volumen

Lizenz

'

Netzwerk
Lizenz

Online Manuell
(in Bricscad) Wie (wia Bricsys Website)
aktivieren
?
Deaktivierung
(i Bricscad)
Y
Nein Rickgabe
Erfnlg [auf der Bricsys Website)
?
Jal l
Deaktiviert .
Erfolg Mein "
?
la

Aktivierung wurde widerrufen

Senden Sie eine
Support Anfrage
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Deaktivieren einer Lizenz
Benutzen Sie diese Vorgehensweise:
+ Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.
+ Dauerhaftes Entfernen von BricsCAD auf einem Computer.

- Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Anderung von Partitionen oder dem Upgrade des
Betriebssystems reaktivieren.

1. Wahlen Sie im MeniiHilfeBricsCAD Lizenz.... Der DialogLizenz Informationenwird gedffnet. ( 1.80 on the next
page) 2. Wenn lhr Computer iber einen Proxy-Server mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf die Schaltfla-
cheProxy Einstellungen..., um dieProxy Einstellungen zu konfigurieren (1.2.5). 3. Klicken Sie auf die Schaltflache-
Deaktivieren.... ( 1.81 on the facing page) 4. Klicken Sie auf die SchaltflacheJa, um das deaktivieren der Lizenz
zu bestatigen. Die Lizenz ist nun deaktiviert, und steht jetzt bereit, um auf einem anderen Computer aktiviert zu
werden.
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Abbildung 1.80

i | E:g |"|

Bricsys Lizenz Manager . )

Lizenz Informationen

Produkt:  BricsCAD Platinum
Version: 16
sprache:  Alle Sprachen
Ablaufdatum: ~ 12/29/16
Lizenz Typ:  Micht zum Wiederverkauf
Sperr Typ:  Computer Arbeitsplatz Lizenz
Lizenz ID: 8640-2339-0015-5640-233595

Deaktivieren... ] ’ Proxy Einstellungen. .. Andern... l [ oK

Abbildung 1.81

-

Bricsys Lizenz Manager

Sie sind dabei, die Lizenz flir BricsCAD auf diesem Computer zu deaktivieren.

Wenn Sie fortfahren, wird BricsCAD nicht mehr auf diesem Computer ausgefihrt werden kdnnen, es
sei denn, Sie (re)aktivieren es wieder. Sind Sie sicher, dass diese Lizenz deaktiviert werden soll?

Ja I [ Nein
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Eine Lizenz annullieren
Der letzter Ausweg, nur wenn die Deaktivierung nicht moglich ist. Benutzen Sie diese Vorgehensweise:

+ Deaktivieren einerEinzel- oder Volumenlizenz die manuell aktiviert wurde, oder deaktivieren eine Netzwerkli-
zenz.

+ Moglichkeit, BricsCAD nach einem Festplattencrash zu reaktivieren.

- Eine Lizenz nach der Installation einer neuen Festplatte, der Anderung von Partitionen oder dem Upgrade des
Betriebssystems reaktivieren.

+ Migrieren einer Lizenz auf einen anderen Computer.

+ Dauerhaftes Entfernen von BricsCAD auf einem Computer.

1. An einem mit dem Internet verbundenen Computer, melden Sie sich auf derBricsys Websitean. Stellen Sie
sicher, dass Sie sich mit dem Bricsys-Konto das lhre Lizenzen enthalt, anmelden.

2. Sobald Sie eingeloggt sind, klicken Sie auf Ihren Namen im Meni oben rechts. Es 6ffnet eine Seite mit Infor-
mationen lhres Kontos.

3. Wihlen Sie im linken Menii Lizenzen und Wartungsvertrige F+. Alle Ihre aktiven Lizenzen werden angezeigt.

4. Neben der Lizenz, die Sie anullieren mochten, klicken Sie auf die SchaltflacheVerwalten.. klicken Sie dann auf

das SymbolAktivierung widerrufenx.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5)
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1.2.14 Netzwerk Lizenz Server

Um eine Netzwerk Lizenz fiir BricsCAD auf den Client-Computern verfligbar zu machen, muss zuerst ein Netzwerk-
Lizenz-Server vonReprise Softwarevon einem Netzwerkadministrator installiert werden. DerBricsys Network Licen-
se Managerist ein separates Programm, das heruntergeladen und auf dem Server installiert werden muss. Nach
dem Starten des Netzwerk Lizenz Servers kann er komplett iber einen Web-Schnittstelle konfiguriert werden. Ge-
nau wie bei BricsCAD eine Lizenzdatei bendtigt wird, muss eine Lizenzdatei zum Ausfiihren des Servers eingegeben
werden. Wie bei BricsCAD kann der Lizenzschliissel online oder manuell aktiviert werden, um eine Lizenzdatei zu
erhalten. Eine Netzwerk-Lizenz kann nur einmal aktiviert werden und ist dann fiir diesen Server gesperrt. Sobald
der Netzwerk Lizenz Server installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD, auf einem Client Computer genutzt
werden.

HINWEIS + Reprise Softwarebietet keine
Netzwerk-Lizenz-Server auf Mac. Es ist jedoch
moglich, eine Windows- oder
Linux-Netzwerk-Lizenz-Server zu installieren,
um Lizenzen auf Mac-Client-Computern zu
bedienen.

Verwandte Themen

Windows Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.15) Linux Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.16) Server Administra-
tion (1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base ¥ RLM License Administration
Handbuch B RLM [
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1.2.15 Windows Netzwerk Lizenz Server Setup

BricsCAD License Server Setup e

Installation des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dient.

Herunterladen des Network License Manager (Windows)

Doppelklicken Sie auf die MSI-Installationsdatei, um mit der Installation zu beginnen:
1. Akzeptieren Sie das End-User License Agreement

2. Akzeptieren Sie den Ziel-Ordner

3. Klicken Sie auf die Schaltflachelnstall

Im DialogAdditional Taskswerden 3 Optionen angezeigt. Wenn diese Optionen aktiviert sind, werden diese Optionen
nach der Installation durchgefiihrt. ( 1.82 on the next page)
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Abbildung 1.82

il Bricsys Network License Manager Setup ﬁ
Additional Tasks
Which additional tasks should be performed? b

Select the additional task to perform, then dick Mext.

Activate a Network license,
Setup as Windows service.

Open Reprise License Server Administration. (Web interface)

Back i Mext Cancel

..................................
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Aktivieren einer Netzwerk Lizenz Nach der Installation wird der DialogBricsys Network License Managergeoff-
net, indem Sie aufgefordert werden, eine Netzwerklizenz zu aktivieren. Sie konnen denBricsys Netzwerk Lizenz
Manageroffnen, indem Sie die VerkniipfungLicense activation- imStartmeniibenutzen.

Als Windows Dienst einrichten Bei jedem Windows Start wird der Lizenzserver automatisch als Dienst gestartet.

Offene Reprise License Server Administration (Webinterface) Nach der Installation wird dieReprise License Ser-
ver AdministrationWeb-Oberflache gecffnet, in der Sie alle Einstellungen Ihrer Netzwerklizenz verwalten konnen. Sie
konnen spater dieReprise License Server Administrationspater 6ffnen, indem Sie auf dieLicense Server Adminis-
trationVerkniipfung imStartmeniiklicken.

HINWEIS Diese 3 Optionen sind standardmaRig deaktiviert, wenn
Uber die Befehlszeile installieren wird. Sehen Sie auch
unterinstallation tiber die Befehlszeile (1.2.15)nach.

Neu-Installation

Im DialogAdditional Taskssollten alle Optionen ausgewahlt werden.

Eine neue Netzwerk Lizenz auf einen bestehenden Netzwerk Lizenz Server installieren.
1. Klicken Sie im Start Menii auf die VerkniipfungLizenzaktivierungzum Offnen desBricsys License Manager.
2. ImBricsys Lizenz Managergeben Siedie neue Netzwerklizenz ein und klicken Sie dann auf dieSchaltflaicheOK.

3. Klicken Sie im Start Meni auf die VerkniipfungLicense server administration, um dieReprise License Server
Administrationzu 6ffnen.

4. In derReprise License Server Administrationklicken Sie auf die OptionReread/restart serversim Mendi links.

5. Klicken Sie auf die SchaltflaicheREREAD/RESTART.

Aktualisieren des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dienen soll. Im DialogAdditional Taskssollten alle Optionen deaktiviert werden. Die Installation startet den Lizenz-
server neu.

Installation iiber die Befehlszeile

Der Network License Manager kann {iber die Befehlszeile installiert werden. StandardmaRig sind die OptionenAkti-
vieren einer Netzwerklizenz,Installation als Windows-DienstundOpen Reprise-License-Server Administration (Web-
interface)bei der Installation {iber die Befehlszeile deaktiviert. Um diese Optionen zu aktivieren, werden die entspre-
chenden ParameterACTIVATELICENSE,INSTALLSERVICEundOPENWEBINTERFACEverwendet. Z. B.msiexec /qb /i
Bricsys-NetworkLicenseManager.msi ACTIVATELICENSE=1 INSTALLSERVICE=1zeigt nur den Activation Dialog an
und installiert den Server als Dienst ohne das Webinterface anzuzeigen.

ANMERKUNGEN « Um weitere Optionen zu erhalten, geben
Siexmsiexec /?an der Eingabeaufforderung ein.

« Auf der Microsoft-Website finden Sieweitere
Informationen Eriiber den Befehlmsiexec.
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Abbildung 1.83

e

Bricsys License Manager

Activate Network License

Online Activation

License key: 6232-2175-0014-25-7765

License file location: C:'Program Files (x88)\BricsysiLicense Manager\Bricsys. lic | |

Manual Activation

If you can't activate online, copy your computer's hostid on
the right and use it on the 'My Account' page on our

website to request a license file. (You can dismiss this e
dialog by pressing Cancel)
Proxy Settings... | K, Cancel
L "y
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Abbildung 1.84
Bricsys License Manager &J

I-o-l Netzwerk-Lizenz wurde erfolgreich aktiviert. Die Lizenz wird im

\ 4 cohyprogramme| 286 ) \Bricsyshlicense Manager‘\Bricsys.lic gespeichert.

Verwenden 5ie das Web-Interface awf localhost:5854,

um den Lizenz-Server ned zu starten oder die Lizenz-Datelen ermeut einzulesen.

-~

Aktivieren der Netzwerk-Lizenz

Die Netzwerk Lizenz muss auf dem Lizenz-Server aktiviert werden. Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet ver-
bunden ist, kann die Aktivierung manuell Giber einen anderen Computer erfolgen (der mit dem Internet verbunden
ist). Sehen Sie unterManuelle Aktivierung einer Netzwerk Lizenz. 1, ImStartMeni klicken Sie auf die Verknipf-
ungLicense Activation. Der DialogActivate Network Licensewird gedffnet. (1.83 on the preceding page) 2, Im Feld-
License keygeben Sie Ihre Netzwerk Lizenz ein. 3, Im FeldLicense file locationmuss der Speicherort der Lizenz Datei
dem Installationsort des Bricsys Network License Manager entsprechen. 4, Klicken Sie aufOK. ( 1.84)

HINWEIS + Netzwerk Lizenzen konnen nicht deaktiviert
werden.

Starten des Netzwerk Lizenz Servers

Der Netzwork License Server wird nach der Installation automatisch gestartet/neu gestartet. Sie kénnen ihn bei
Bedarf aber auch manuell starten. ImStartmentiklicken Sie auf die VerkniipfungLicense Server. Der Server ist nun
gestartet und kann iber dieNetwork License Server Administrationkonfiguriert werden. Sobald der Netzwerk Li-
zenz Server installiert und der Server gestartet ist, kann er Lizenzen bereitstellen. Sobald derNetzwerk Lizenz Server
(1.2.17)installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD auf einem Client Computer genutzt werden.

Roaming

Mit einer Netzwerklizenz haben Sie die Mdglichkeit, eine Floating-Lizenz fiir ein System bereitzustellen, das an-
schlieBend vom Netzwerk getrennt wird. Das Ergebnis ist eine Lizenz, die fiir die Anzahl der definierten Tage genutzt
werden kann, wenn die Lizenz als Roaming-Lizenz festgelegt wurde. Nach dem Ablauf der eingestellten Tage wird
die Lizenz automatisch an den Server zuriickgegeben. AuBerdem kénnen Sie, wenn gewlinscht, die Roaming-Lizenz
manuell friiher an den Lizenz-Pool zuriickgeben. Die Lizenz-Dateien auf dem Netzwerk-Lizenzserver enthalten ei-
nen Parameter-Max_roam_count. Dies ist standardmaBig auf die Gesamtzahl der verfiigbaren Netzwerklizenzen
festgelegt. Siehe auchRoaming (1.2.11)auf der Clientseite.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Linux Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.16) Server Administration
(1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Roaming Lizenzen (clientseitig) (1.2.11) Bricsys Knowledge
Base [ RLM License Administration Handbuch E¥ RLM FAQ [
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1.2.16 Linux Netzwerk Lizenz Server Setup
Installation des Bricsys Network License Manager

Download und Installation desBricsys Network License Managerauf dem Computer, der als Netzwerk Lizenz Server
dient. Herunterladen des Network License Manager (Linux) Extrahieren Sie die Datei Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz
in einen beliebigen Ordner (Befehlszeile: tar xvzf Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz).

1. Starten Sie die Anwendungrlmin diesem Ordner (Befehlszeile in diesem Ordner. /rim).
2. Offnen Sie einen Browser mit der Adressehttp://localhost:5054.

3. Auf dieser Web-Seite klicken Sie aufSystem Infoauf der linken Seite. Kopieren Sie eine Ethernet Host-ID und
nutzen diese, um lhre Lizenz auf lhrerMein KontoSeite auf der Bricsys Website zu aktivieren.

4. Wenn Sie eine Lizenz-Datei von der Bricsys Website heruntergeladen haben, speichern Sie diese im Ordner, in
den Sie die Datei Bricsys-NetworkLicenseManager.tgz extrahiert haben.

5. Klicken Sie auf dieSchaltflicheReread/Restart Servers.

6. Klicken Sie auf die SchaltflacheStatus, um den Serverstatus einzusehen; driicken Sie auf der ndchsten Seite
die Schaltflachebricsysin der unteren Tabelle, um die Bricsys Lizenzen zu sehen.

7. Klicken Sie auf dieSchaltflacheRLM Manualauf der linken Seite, um zu lernen, wie der Lizenz Server im Detail
funktioniert. Unter anderem wird auf dieser Seite erklart, wie man denrimServer automatisch startet, wenn
der Server gebootet wird.

Sobald der Netzwerk Lizenz Server installiert und der Server gestartet ist, kann er Lizenzen bereitstellen. Sobald
derNetzwerk Lizenz Server (1.2.11)installiert ist, kann die Netzwerk Lizenz in BricsCAD auf einem Client Computer
genutzt werden.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Windows Network License Server Setup (1.2.15) Server Administra-
tion (1.2.17) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base [ RLM License Administration
Handbuch E¥ RLM FAQ E#’
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1.2.17 Netzwerk Lizenz Server Administration

Wenn der Netzwerk Lizenz Server (auchRLM License Servergenannt) lauft, kann er komplett {iber dieReprise Licen-
se Server AdministrationWeb-Schnittstelle konfiguriert werden.

Das Web Interface

1. (Wenn der Netzwerk-Lizenzserver nicht lduft) Klicken Sie imStartMend, den LinkLicense Server(auf Windows
Vista oder héher: Rechts-Klick > Als Administrator ausfiihren). Ein Konsolen Fenster wird gedffnet.

2. Starten Sie einen Web Browser.

3. Gehen Sie zur Adressehttp:/localhost:5054. DasReprise License Server AdministrationWeb Interface wird
geoffnet. ( 1.85 on the facing page)

ANMERKUNGEN « Verwenden Sie die SchaltflacheActivate
Licensenicht!

+ Klicken Sie auf die Schaltflache RLM Manual...
auf der linken Seite, um einen Uberblick aller
Optionen zu erhalten. Oder 6ffnen Sie dasRLM
License Administration Manual .
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Abbildung 1.85

¥ localhost:53054/home.asp

.
Repsrlse

OFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioe|

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

RLM License Server Administration, v10.1
This web interface is an integral part of the rim server.
If rim is started without any parameters, the web interface runs on port 5054,
rim can also be started with the -nows option to disable this web interface.

rlm can be started with the -ws port# option to specify another port number.

This tool allows you to perform status and administration functions on the RLM server.
Choose a command from the list on the left-hand side of the window.

Reprise Software, Inc.
1530 Meridian Ave
Suite 290
San Jose, CA 95125
www.reprisesoftware.com
info@reprisesoftware.com

RLM contains software developed by the OpenSSL Project
foruse in the OpenSSL Toolkit (hitp/www.openssl.org)
Copyright (c) 1998-2008 The OpenSSL Project. All rights reserved.
Copyright (c) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All rights reserved.

‘Webserver Copyright (c) 2006-2013 GoAhead Software, Inc. All Rights Reserved.
hitp:/iwww.goahead. com/

goahead
WEBSERVER
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Automatisches starten des Servers

Die Netzwerk Lizenz Server kann beim Booten des Server-Computer automatisch gestartet werden.

ANMERKUNGEN + Unter Windows Vista oder hoheren Versionen,
muss der Netzwerk-Lizenz Server mit
Administrator-Rechten gestartet werden.
Andernfalls schlagt die Installation des
Dienstes fehl. Siehe:Starten des Netzwerk
Lizenz Servers (1.2.15).

+ Das nachfolgende Verfahren ist nur fiir Server
auf Windows-Plattformen. Um eine Netzwerk
Lizenz-Server auf einer Linux-Plattform
automatisch zu starten, sehen Sie bitte imRLM
License Administration Manual Efnach.

1. Klicken Sie auf die SchaltflacheManage Windows Serviceauf der linken Seite. Die SeiteManage Windows Ser-
vice for RLM license serverwird gedffnet. ( 1.86 on the next page)

2. Klicken Sie auf die SchaltflacheApply.

Der Dienst ist nun installiert, aber nicht gestartet, da der Server bereits ausgefiihrt wird. Das ndchste Mal, wenn der
Server-Computer gebootet wird, wird der die Netzwerk Lizenz-Server Dienst automatisch gestartet.
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Abbildung 1.86

@ localhost:3034/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioel

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

Manage Windows Service for RLM license server

This form installs or removes a Windows Service to automatically start the RLM license server.
Select the action to perform, fill in the form, and press "Apply".

Service Definition

Senvice Action: INSTALL service «

Service Name: rim

Senvice Description: RLM License Server

Server Debug Log: C:\Windows\system32\rim.log
Server License File Directory: C\Windows\system32
Webserver port #

1SV server startup delay (seconds): |0

Admin webserver disabled: O

rimdown command disabled: O

rimremove command disabled: O

Apply

Cancel

BRICSYS

129



1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Uberpriifen der Lizenzen und des Server-Status
Sie konnen den Status aller Netzwerk Lizenzen und des Servers (iberpriifen.

1. Klicken Sie auf die SchaltflicheStatusauf der linken Seite. Die SeiteStatus for "rim” on [LicenseServer] (port
5053)wird gedffnet. ( 1.87 on the facing page)

2. Klicken Sie auf die Schaltflachebricsysin der SpalteServer StatusderISV-ServerTabelle zum Anzeigen des Sta-
tus der Bricsys Netzwerk Lizenz. ( 1.88 on page 132)
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Abbildung 1.87

¥ localhost:53054/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

Status for "rlm" on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration
Commands [RLM saftware version | v10.1 (build:2)
| RLM comm version | vil.2
Choose a r.:ommand | debug log file | _stdout_
from the list below | license files |C:\F'rogram Files (x86)\Bricsys\Bricsys Network License ManagerBricsys lic
| Status |
Shutdown |r1m Statistics | Since Start | Since Midnight | Recent
Reread/Restart Servers | starttime [[12/1811:36:21 [ 1218 11:36:21 | 12118 11:36:21
| Messages | 0 (0isec) | 0 (O/sec) | 0 (Oisec)
SenlciiHeror oy [Connections | 0(visec) [ 0(visec) | 0 (oisec)
New Reportlog
Switch Debuglog EDIT rlm Options
Edit License Files SHOW rlm Debug Log

| Manage Windows Senrioe| 15V Servers

| Name | port |Running |Restarls |Server Status |LicenseUsage| Debug Log | REREAD | OPTIONS |TRANSFER |SHUTDDWN

R
‘ bricsys ‘51915‘ Yes ‘ 0 “ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys ‘ bricsys
| Diagnostics |
RLM Manual...
System Info
About...

BRICSYS 131



1.2. INSTALLATION &AMP; LIZENZIERUNG KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.88

@ localhost: 3034/ home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM ISV bricsys status on License Server (port 61916)
Administration
Commands |bricsys software version |\.'1U.1 (build:2)
| bricsys comm version | V12
Choos s commone [ oomcoms | oo
| report log file | _nfa_
Status
T | bricsys statistics || since Start |[since Midnight |  Recent
Reread/Restart Servers | Start Time |12r18 11:36:21 |12J’1811:36:22 |12J’1812:06:51
| Messages | 10 (0/sec) | 10 (0/sec) | 10 (O/sec)
Switch Reportlog | connections || 4(wsec) || 4(0sec) | 4(0isec)
New Reportlog | Checkouts | 0 (O/sec) | 0 (0/sec) | 0 (O/sec)
Switch Debuglog | Denials | 0 (O/sec) | 0 (0/sec) | 0 (O/sec)
Edit License Files | License Removals | 0 (O/sec) | 0 (O/sec) | 0 (0lsec)
|Hanage Windows Senrioe| |CurrentConnections | 0

License pool status
| Diagnostics |
RLM Manual.. Product || Pool Ver| Expires |count|soﬂ|im |inuse res |timeout|share|transactions |ShowLicenseUsage
System Info bricscad|| 1 || 14 ||permanent| 2 ‘ 2 ‘ 0 0 ‘ 0 ‘None 0 ‘ usage...
About...

Enter license password to select license results. Only licenses with
matching passwords (or with no passwords) will be displayed abaove.

License Password:

Refresh

BACK
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Reread der Lizenz / Restart des Servers

Nach dem Aktivieren einer Netzwerk Lizenz, wahrend der Server ausgefiihrt wurde, miissen Sie auf die Schaltfliche
'Reread/Restart Servers’ klicken, um die neue Lizenzdatei zu lesen.

1. Klicken Sie auf die SchaltflacheReread/Restart Serversauf der linken Seite. Die SeiteReread/Restart Servers-
wird ge6ffnet. ( 1.89 on the following page)

2. Klicken Sie auf die SchaltflicheReread/Restart Servers. Der Server wird neugestartet und liest die Netzwerk
Lizenz erneut.
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Abbildung 1.89

¥ localhost:53054/home.asp

.
Reprise

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

Copyright (c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled

RLM
Administration
Commands

Choose a command
from the list below

Status

Shutdown

Reread/Restart Servers

Switch Reportlog
New Reportlog
Switch Debuglog

Edit License Files

| Manage Windows Senrioe|

| Diagnostics |

RLM Manual...

System Info

About...

Reread/Restart Servers

If ISVis specified as "all" or blank, all 15V servers will reread licenses

1SV: | -all- v

REREAD/RESTART
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Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Windows Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.15) Linux Netzwerk Li-
zenz Server Setup (1.2.16) Verwenden einer Netzwerk-Lizenz (1.2.11) Bricsys Knowledge Base ' RLM License
Administration Handbuch ¥ RLM FAQ E#
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1.2.18 Erweiterte Konfiguration

Sobald der Netzwerklizenz-Server eingerichtet ist, kann BricsCAD beim Verbindungs-Versuch zum Server den Fehler
-17 melden. Griinde kdnnen ein laufendes Antivirus-Programm und/oder eine Firewall und/oder ein Proxy-Server
sein.

Antivirus

Wenn eine Antivirus-Software auf dem Server ausgefiihrt wird, und das Lizenz-Server-Programm blockiert wird (auf
Windowsrlm.exe, auf Linux/Macrim), muss der RLM Dienst in der Antiviren-Software entsperrt werden. Sehen Sie
in lhrer Antivirus-Konfiguration nach, wie Dienste entsperrt werden.

Firewall

Wenn eine Firewall zwischen dem Server und BricsCAD installiert ist, miissen zwei Portnummern in der Firewall
geoffnet werden: die Port-Nummer5053und die Portnummer die dem Bricsys Lizenz-Server zugewiesen ist. Diese
Portnummer wird dynamisch zugewiesen, wenn der Lizenzserver gestartet wird. Um diesen Port in der Firewall
freizugeben, muss dieser zunachst in der DateiBricsys.licauf dem Server definiert werden. Gehen Sie wie folgt
vor: 1, Offnen Sie dasLicense Server AdministrationWeb-Interface unterhttp:/localhost:5054. 2, Klicken Sie auf
die SchaltflacheStatusauf der linken Seite. Die SeiteStatus for “rim” on [LicenseServer] (port 5053)wird getffnet.
3,In der TabellelSV Servers, sehen Sie in der Zeilebricsysnach. Die Port Number wird in der zweiten Spalte an-
gezeigt. Kopieren Sie diese Port-Nummer. 4, Offnen Sie DateiBricsys.licin einem Texteditor (Notepad, Gedit, ...).
Der Standard-Speicherort der Datei istC:\Program Files (x86)\Bricsys\Bricsys Network License Manager. Sie kon-
nen die Portnummer durch Modifikation der ZeilelSV Bricsysdefinieren: ISV bricsys port=[port number] hier muss
die[port number]durch die Portnummer ersetzt werden, die Sie aus derlSV ServersTabelle kopiert haben. (1.90 on
the next page) 5, In der Firewall 6ffnen Sie beide Ports; den Port5053und die Portnummer, die Sie in der DateiBric-
sys.liceileingetragen haben. 6, Beenden Sie das License Server Programm und starten Sie dieses erneut.

ANMERKUNG Wenn dies das Problem nicht 16st, fligen Sie das Li-
cense Server Programm (rim.exeauf Windows,rimauf Li-
nux/Mac als Ausnahme der Firewall Ausnahme Liste
hinzu; starten Sie den License Server erneut.
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Abbildung 1.90

e localhost:3034/home.asp

o
Reprlse

SOFTWARE

Reprise License Server Administration

‘Copyright {c) 2006-2013, Reprise Software, Inc. All Rights Reserved.

Logins disabled
- Status for "rlim” on LicenseServer (port 5053)

RLM
Administration
Commands [RLM software version | v10.1 (build:2)
| RLM comm version | v1.2
Choose a command [ debuglogie | £ Bricsys.lic - Notepad = =
from the list below -
| licensefiles  |[C:Program Files || File Edit Format View Help

HOST LICENSESERVER disksn=732TN4VTS 5853

ISV bricsys|port=61916
rim Statisti Si
pauiew m Statistics inee LICENSE bricsyg bricscad 14 permanent 2 platforms="x86_w x64 w"
Reread/Restart Servers Starttime ||12/181 contracts2% options="LA:en_US TY:FCO LE:PLA" _ck=69d798bf43 sig="68
Messages 0 (0r EYADEVHF2YSUBFCUKYBWKCXVWSPEUBBAGLEAEBNVHEL2CUBYIQNCOPU77H
SO HITTITT Connections 0 (U.l’

New Reportiog

Switch Debuglog
Edit License Files rrroeregcog
Manage Windows Service ISV Servers

Name port ‘Runnln estarts |Server Status |L\cenﬁeUSﬂge‘ Debug Log | REREAD | OPTIONS |TRANSFER |SHUTDDWN
S
bricsys E191E|"{5 1] bricsys bricsys ‘ bricsys | bricsys | bricsys | bricsys | bricsys

RLM Manual...

\

System Info

About...

Proxy Server

Wenn ein Proxy-Server zwischen BricsCAD und dem License Server besteht, sollten die Proxy-Einstellungen in
BricsCAD konfiguriert werden. Sehen Sie beiDie Proxy-Einstellungen dauerhaft fiir Netzwerklizenz konfigurieren
(1.2.5)nach, um die Konfiguration zu machen.

Verwandte Themen

Konfigurieren der Proxy-Einstellungen (1.2.5) Netzwerk Lizenz Server Setup (1.2.14) Bricsys Knowledge Base [
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1.3 Benutzeroberflache

1.3.1 Tastenkombinationen

Die folgenden Tastenkombinationen sind verfiigbar:

Tastatureingabe
F1
F2

F3
F4
F5

F6
F7
F8

F9
F10

F11

F12
Alt+F8
Alt+F11
Strg+1 *
Strg+2 *
Strg+9 *
Strg+0*

Strg+A

Strg+B

Strg+C
Strg+UMSCHALT+C
Strg+E

Strg+F

Strg+G

Strg+H

Strg+l

Strg+J
Strg+K

Strg+L
Strg+M
Strg+N
Strg+0
Strg+P

Strg+UMSCHALT+P
Strg+Q

Strg+R

Beschreibung
Offnet die BricsCAD Hilfe.
Schaltet die Anzeige des Fensters BricsCAD Eingabe-

Protokoll um.
Schaltet denObjekt Fang (1.7.12)um.

Schaltet denTablett Modus (1.3.8)um.
Legt die ISOEBENE fest (sieheVerwenden des isometri-

schen Fangs (1.7.11)).

Schaltet die FunktionDynamisches BKS (1.7.15)um.
Schaltet die Anzeige desRasters (1.7.11)um.

Schaltet dieOrtho (1.7.2) Einstellung um. Deaktiviert die-
Polar Spur (1.7.13), wenn aktiviert.

Schaltet dieFang (1.7.11)Einstellung um.

Schaltet diePolar Spur (1.7.13)Einstellung um. Deakti-
viertOrtho (1.7.2), wenn aktiviert.

Schaltet dieObjekt Fang Spur (1.7.14)Einstellung um.
Schaltet die Anzeige desQuad (1.3.5)um.

Startet den BefehlVBAAUSF (7.31.6).

Startet den BefehlVBAIDE (7.31.1).

Schalte die Anzeige derEigenschaften Leiste (1.3.4)um.
Offnet denZeichnungs Explorer (1.5.2).

Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

Schaltet die Anzeige der Benutzer Schnittstelle
Elemente, wie durch die
SystemvariableSCREENCLEANOPTIONS
(??)angegeben, um. Fihrt die

BefehleBILDSCHBEREIN

(7.8.22)undBILDSCHBERAUS (7.8.23)aus.

Wahlt alle Objekte.

Schaltet dieFang (1.7.11)Einstellung um.

Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage (COPYCLIP
(7.8.53)Befehl).

Kopiert die Auswahl mit einem Basispunkt (KOPIEBA-
SISP (7.8.52)Befehl).

Legt die ISOEBENE fest (sieheVerwenden des isometri-

schen Fangs (1.7.11)).
Startet den BefehlSuchen (7.12.8).

Schaltet die Anzeige desRasters (1.7.11)um.
Schaltet den Wert der Systemvariablen PICKSTYLE, die
die Auswahl von Gruppen und assoziativen Schraffuren

steuert. ) )
Legt das Ausgabeformat desKoordinaten Felds (1.7.3)in

derStatuszeile (1.3.2)fest.

Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Fligt einen Hyperlink zu einem Objekt oder dndert einen
vorhandenen Hyperlink (HYPERLINK (7.14.12)Befehl).
Schaltet dieOrtho (1.7.2)Einstellung um.

Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Erstellt eine neue Zeichnung (BefehINeu (7.21.4)).
Offnet eine vorhandene Zeichnung (BefehlOffnen

(7.22.8)).
Druckt die aktuelle Zeichnung (Befehl “Drucken

(7.23.43)").
Schalte die Anzeige derEigenschaften Leiste (1.3.4)um.

Beendet die Anwendung und fragt nach, ob die Anderun-

gen gespeichert werden sollen (BefehlQUIT (7.25.4)).
Durchlauft Ansichtsfenster.
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Strg+S Speichert die aktuelle Zeichnung (BefehlKSICH
(7.24.4)).

Strg+T Schaltet das Tablett ein oder aus.

Strg+V Fligt den Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung ein
(BefehICLIPEINFUG (7.23.9)).

Strg+Alt+V Fligt den Inhalt der Zwischenablage in einem angegebe-
nen Format ein (BefehlINHALTEINFUG (7.23.11)).

Strg+UMSCHALT+V Flgt den Inhalt der Zwischenablage als Block ein (Be-
fehIBLOCKEINFUG (7.23.8)).

Strg+X Schneidet die Auswahl aus und Ubertragt sie in die Zwi-
schenablage (BefehlAUSSCHNEIDEN (7.8.64)).

Strg+Y Stellt die letzte riickgéngig gemachte Aktion wieder her
(BefehlZLOSCH (7.26.8)). )

Strg+Z Macht die letzte Aktion riickgdngig (BefehlZURUCK
(7.30.5)).

Strg+[ Bricht den laufenden Befehl ab.

Strg+\ Bricht den laufenden Befehl ab.

UMSCHALT+F2 Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

UMSCHALT+F3 Schaltet die Anzeige der Statuszeile ein oder aus (Be-
fehISTATLEISTE (7.27.45)).

UMSCHALT+F4 Schaltet die Bildlaufleisten ein oder aus (Befeh|WNDL-
SCRL (7.27.10)).

UMSCHALT+F8 Startet den Visual Basic Projekt-Manager (BefehlVBA-
MAN (7.31.4)).

UMSCHALT+F11 Startet den VBA COM Add-in-Manager (BefehlADDIN-
MAN (7.4.4))

Bild-auf Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

Bild-ab Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

UMSCHALT+Pfeil nach links Schiebt die Ansicht eine Seite nach links.

UMSCHALT+Pfeil nach rechts Schiebt die Ansicht eine Seite nach rechts.

UMSCHALT+Pfeil nach oben Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

UMSCHALT+Pfeil nach unten Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

* Verwenden Sie nicht die numerische Tastatur. Auf QWERTZ Tastaturen: Driicken Sie nicht die Umschalttaste,
wenn Sie die Zifferntaste driicken.
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Abbildung 1.91
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Abbildung 1.92

.
BricsCAD Platinum

Datei  Bearbeiten  Ansicht Einngen Einstellungen  Werkzeuge Zeichnen Model  BemaBung Andern  Parametrisch  Baugruppe Blechkonstruktion  Fenster  Hilfe
o Start Skizze Oberflache Blechkonstruktion Baugruppe Anmerken Ansicht Einstellungen Werkzeuge
D@EE Q- M| & N & F e AT
= ¥ =] | [ykopieren - 3 d /4
MNeu  Arbeits-Satze.. Ofﬁwen Spe|d1em Datei Einfiigen | Auswahlen Zeichnungs Layouts Einstellungen... Spurpunkte Mitte von |Endpunkt
- .ﬂ. - @ ﬁ - - Explorer... = ju| 16 2Punkten | Fang @
Datei Chapoo Zwischenablage Einstellungen Objekt
HousingProject™ | Engine_assembly” X |

1.3.2 Das BricsCAD Applikationsfenster
(1.91) (1.92) Komponenten des BricsCAD Applikationsfensters:

Meniileiste
Werkzeugkasten (fixiert)
Dokument Register
Zeichnungsfenster
Zeichnungsansichtsfenster
Registerkarten

BKS Symbol

Blickvom Widget

Kontext Meni

10. Werkzeugkasten (flieRend)
11. Panel Registerkarten

12. Eigenschaften Panel

13. Befehlszeile

14. Vorschlagsliste

15. Statuszeile

BRICSYS 140

CoOoNOGA®WN =




KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLACHE

16. MfLeiste
Tutorial: Exploring the BricsCAD User Interface Klicken Sie hier (1.18.37), um zu sehen.

Die Multifunktionsleiste anzeigen

+ Fihren Sie den BefehIMFLEISTE (7.26.31)aus.
+ Rechtsklick an einer leeren Stelle im Layout oder im Werkzeugkasten Bereich der Zeichnungs Registerkarte
und wahlen Sie dannMultifunktionsleisteim Kontextmenii. ( 1.93 on the following page)
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Abbildung 1.93

<L

BRICSCAD

Mechanical Browser

BIM Zusammenstellungen

Befehlszeile
Inhalts Browser
Layer

Render Matenalien

Eigenschaften

Multifunktionsleiste I

Plan-5dtze
Struktur
Werkzeug Paletten

Arbeitsbereiche

Meni

Statuszeile

Werkzeugkasten Grolfie

Anpassen...
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Die Multifunktionsleiste ausblenden
+ Fihren Sie denMfLeisteSchl (7.26.32)-Befehl.
+ Rechtsklick an einer leeren Stelle im Layout oder im Werkzeugkasten Bereich der Zeichnungs Registerkarte
und wahlen Sie dannMultifunktionsleisteim Kontextmenii.
Arbeiten mit Dokument Registerkarten
Dokumenten Registerkarten ermdoglichen:
+ Einfaches Umschalten zwischen allen ge6ffneten Zeichnungen.
+ Ziehen der Registerkarten, um die Reihenfolge zu andern.
+ Klicken Sie auf die SchaltflacheXauf der rechten Seite der Registerkarte, um die Zeichnung zu schliel3en.

+ Rechtsklick auf eine Registerkarte, um ein Kontextmeni anzuzeigen: ( 1.94 on the next page)

Element
SchlieBen

Linke Tabs schliefen
Alle anderen schliefien
Alle schlieflen

Offnen

Neu

Speichern

Alle speichern

Speichern unter
Position

Verdoppele Registerkarte

Letzte Sitzung wiederherstellen

Ordner 6ffnen
Uberlappend

Horizontal anordnen

Vertikal anordnen

Beschreibung
SchlieBt die aktuelle Zeichnung (BefehlFSCHLIESSEN

(7.32.4)).
Schliel3t die Zeichnungen auf der linken Seite der aktu-

ellen Registerkarte.
Schlielt alle Zeichnungen, bis auf die aktuelle Zeich-

nung.
Schﬁef&t alle Zeichnungen (BefehlALLESCHLIESSEN
(7.32.5)). )

Zeigt den DialogZeichnung offnenan (BefehlOFFNEN
(7.22.8)).

Zeigt den DialogErzeuge eine neue Zeichnungan (Be-
fehINEU (7.21.4)).

Speichert die aktuelle Zeichnung (BefehlKSICH
(7.24.4)).

Speichert alle gedffneten Zeichnungen (BefehlSAVEALL

(7.27.2)).

Startet den BefehISICHALS.

Hier konnen Sie die Position der Registerkarten fiir
Dokumente wahlen. ( 1.123 on page 160)

Speichert eine Kopie der aktuellen Zeichnung in einer
neuen Registerkarte, wahrend die urspriingliche Zeich-
nung gedffnet bleibt. Der DialogSpeichern unterwird an-
gezeigt.

Offnet die Zeichnungen, die in der vorherigen BricsCAD
Sitzung gedffnet waren.

Offnet den Ordner der aktuellen Zeichnung.

Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen Gberlap-

pend an (BefehlFUBERLAPP (7.32.3)).
Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen horizontal

an (BefehIFUNTEREINANDER (7.32.9)).
Ordnet die Fenster der aktuellen Zeichnungen vertikal an

(BefehFNEBENEINANDER (7.32.19)).

Die Anzeige und Position von Dokument Registerkarten wird lGber Benutzereinstellungen gesteuert. Im Dialog-
Einstellungen (2?)gehen Sie zuProgramm Optionen / Anzeige / Dokument Register. ( 1.95 on the next page) Show-
DocTabs: Steuert die Anzeige von Dokument Registerkarten. DocTabPosition: Steuert die Position der Dokument

Registerkarten: Oben, Unten, Links oder Rechts.
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Abbildung 1.94

SchlieBen

Linke Tabs schlieBen

Rechte Tabs schliefen

Alle anderen schlielen

Alle schlieBen

Offnen STRG+0

Meu Strg+MN
Speichern Strg+5
Alle speichern

Speichern unter STRG+UMSCHALT+5
Position b

Verdoppele Registerkarte
Letzte Sitzung wiederherstellen

Ordner 6ffnen

Uberlappend
Haorizontal anordnen

Yertikal anordnen

Abbildung 1.95

E Dokument Register

Registerkarten Sichtbarkeit Registerkarten sichtbar machen
[0] Oben -]
BlickVon Steuerung [0] Oben
Navigation [1] Unten
Rendern [2] Links
Offnen und Speichern [3] Rechts
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Offnen / SchlieBen der Befehlszeile
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen SieBefehlszeileim MeniiAnsicht.

+ Bewegen Sie den Cursor in einen fixierten Werkzeugkasten, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen
Sie im Kontext MeniiBefehlszeile.

+ Doppelklicken Sie das FeldStatusauf der linken Seite derStatuszeile.

Wenn dieBefehlszeilebereits getffnet war, wird diese durch die vorher beschriebenen Schritte wieder geschlossen
und umgekehrt. ( 1.96) 1. SchaltflacheSchlieBen 2. Halten Sie die linke Maustaste fest, um die Befehlszeile zu ver-
schieben. 3. Befehl-Verlaufs ListenFeld: Der Inhalt des Befehl-Verlauf Feldes kann in das Feld Befehl-Bearbeiten
kopiert werden. 4. Befehl BearbeitenFeld Wenn die Option Aktivieren der System VariablenAUTOCOMPLETEMO-
DE (??)gesetzt ist, werden Befehlseingaben automatisch vervollstdandigt. Alle Befehle und/oder Systemvariablen
und/oder Benutzer-Einstellungen, die die aktuelle Zeichenfolge enthalten, werden in derVorschlagsListe dargestellt.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Dricken Sie die Eingabetaste, wenn der aktuell vervollstandigte Befehl dargestellt wird.
+ Wabhlen Sie einen Befehl in derVorschlagsListe.

(1.97 on the next page) Autovervollstandigungs Optionen sind: (1.98 on the following page) 5. Befehl-Verlauf Scroll
Schaltflachen

ANMERKUNGEN + Sie konnen die Hohe der Befehlszeile durch
Ziehen der oberen Kante verandern, wenn die
BefehlszeileUntenfixiert ist. Wenn die
BefehlszeileObenfixiert ist, ziehen Sie die
untere Kante.

+ Die GroRe der flieRenden Befehlszeile kann
durch Ziehen der Kanten verandert werden.

« Wenn die Befehlszeile geschlossen ist, werden
die Befehlsoptionen und die Tastatureingaben
in der Statuszeile angezeigt.

« Verwenden Sie die Pfeil nach oben und Pfeil
nach unten Tasten der Tastatur, um das
Befehlszeilen-Protokoll zu durchsuchen.

Abbildung 1.96
= 1 : . . |
I ¢

PLINIE 3 57
Beginn der Polylinie: 4
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Abbildung 1.97

W (WBLOCK) L
WAE (DDSELECT) =
WAHL | = |
WAHLGRIFF (WAHLGRIFFE) N
p WAHLGRIFFE
WAL (WMFOUT)
* pfWBLOCK
| WERKZEUGKASTEN
WERKZFALETTEN
}':'l.! WERKZFALETTENSCHL w
+ W
Abbildung 1.98
B Auto Vervollstdndigungs-Modus Ox000F (15)
1 Aktivieren
2 Auto-Anhangen
4 Yaorschlagsliste
a Icons Anzeigen (nicht unterstitzt)
16 [ ] schliefit die Anzeige der System Variablen aus
32 [ ]Praferenz Variablen anzeigen
Auto Vervollstandigung Verzdgerung 0.3

BRICSYS 146



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLACHE

Die Befehlszeilen Eigenschaften festlegen
https:/www.youtube-nocookie.com/embed/e_C5C-zMEMS8

1. Offnen Sie das FensterEinstellungen.
2. Wechseln Sie zuProgramm Optionen / Benutzer Einstellungen / Befehlszeile. ( 1.99)

Abbildung 1.99

El Befehlszeile
Befehlszeile Schriftart Namen Courier Mew
Befehlszeile Schriftgrofie 10
Befehlszeilen Protokoll Hintergrundfarbe bearbeiten I:l {255,255,221)
Befehlzzeilen Protokoll Vordergrundfarbe bearbeiten - {0,0,0)
Befehlszeile Hintergrundfarbe bearbeiten |:| {248,248,248)
Befehlszeile Vordergrundfarbe bearbeiten - {0,0,0)
Befehlszeilen Status Befehlszeile ist sichtbar
Befehlszeilen Prafix :
Verlauf Blattern 256
Text Erhéhung Alle Rickmeldungen von Eingabeaufforderungen fiir Text Zeichnfolgen und Attribut Werten werden buchstablich genommen
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Offnen / SchlieBen der Status Leiste
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen SieStatus Leisteim MeniAnsicht.
+ Driicken Sie die FunktionstastetUMSCHALT + F3auf lhrer Tastatur.

Wenn dieStatuszeilebereits gedffnet war, wird diese durch die vorher beschriebenen Schritte wieder geschlossen.

Arbeiten mit der Status Leiste

(1.100)
1.StatusFeld:

+ Zeigt den Status der Software an.

+ Wenn sich der Cursor in einem Menii oder Werkzeugkasten befindet, wird eine kurze Beschreibung des Werk-
zeugs oder des Meniiobjektes angezeigt.

« Wenn das Fenster der Befehlszeile geschlossen ist, werden die Befehls Aufforderungen, die Optionen der
Werkzeuge und die Tastatureingaben angezeigt.

- Klicken Sie doppelt auf das Status Feld zum Offnen/SchlieBen derBefehlszeile.

2. SchaltflacheFeld Liste: Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache (=), um eine Liste der verfligbaren Felder in derStatusleisteanzuz
Klicken Sie auf ein Element in der Liste, um das entsprechende Feld in derStatusleisteein-bzw. auszuschalten.

(/1.1017 on the next page) Cursor Koordinaten Werte: Zeigt die Koordinaten der aktuellen Position des Cursors

an (in Abhéngigkeit von der Einstellung der VariablenCOORDS).

+ Klicken Sie auf dieKoordinatenEinstellungen. Die Sequenz istGeographisch,Relativ,Absolut, Aus.
- Rechtsklick, wahlen Sie dann eine Option im Kontext Mendi. ( 1.102 on page 150)
Aktueller Layer: Zeigt den Namen des aktuellen Layer an.
+ Ein Klick 6ffnet denLayer Explorer.
+ Durch einen Rechtsklick kann der aktuelle Layer im Kontext Menii gewahlt werden.

+ Rechtsklick, wahlen Sie dannEigenschaftenim Kontext Menii, um denZeichnungs Explorer - Layer (7.18.2)zu
offnen.

Aktuelle Farbe: Zeigt die aktuelle Farbe an.

« Ein Klick 6ffnet den DialogWahle Farbe.

« Durch einen Rechtsklick konnen Sie eine der Grundfarben wahlen. ( 1.103 on page 150)

+ Rechtsklick, wahlen Sie dannFarbe wihlen...im Kontext Meni, um eineFarbe auszuwahlen. (1.9.4)
Aktueller Linientyp: Zeigt den Namen des aktuellen Linientyp an.

+ Ein Klick 6ffnet denLinientype Explorer.

* Durch einen Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen Linientyp auswahlen.

+ Rechtsklick, wahlen Sie dannEigenschaftenim Kontext Meni, um denZeichnungs Explorer - Linientypen
(7.19.8)zu 6ffnen.

Aktueller Text Stil: Zeigt den Namen des aktuellen Textstils an.
+ Ein Klick 6ffnet denTextstil Explorer.
+ Durch einen Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen Textstil auswahlen.

+ Rechtsklick, wahlen Sie dannEigenschaftenim Kontext Men(, um denZeichnungs Explorer - Textstile (7.27.55)zu
offnen.

Aktueller BemStil: Zeigt den Namen des aktuellen Bemaltungs Stils an.

Abbildung 1.100

|

Bereit 1 -414.6649, -218.5075, 0.0000 Méabel D Continuous Arial ISO 2D Konstruieren FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG OTRACK LST MODELL 1:1 AutoSkalierung TABLETT DBKS DYN QUAD RT TIPPS Keine w 2
]
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Abbildung 1.101
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Altueller Arbeitsbereich
Fang
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Papier/Maodel
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Tipps
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Abbildung 1.102

Wissenschaftliche Lineare Einheiten
v  Dezimale Lineare Einheiten

Engineering Lineare Einheiten

Architektur Lineare Einheiten

Bruch Lineare Einheiten

Geographisch
v  Relativ

Absolut

Aus

ﬁ Eigenschaften...

Abbildung 1.103

v | Vonlayer
VonBlock

Rot

Gelb
Grin
Cyan
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Weils

Farbe wahlen...
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Abbildung 1.104

v 20 Konstruieren
3D Modellierung
Mechanical
Blechkonstruktion
BIM

Anpassen..,
Abbildung 1.105

v Ein
Aus

{& Einstellungen...

+ Ein Doppelklick 6ffnet den DialogBemaBungs Stile.
* Durch einen Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen BemafRungsstil wahlen.

« Rechtsklick, wéhlen Sie dannEigenschaftenim Kontext Men(, um denZeichnungs Explorer - BemaBungs (7.36.20)
Stilezu 6ffnen.

Aktueller Arbeitsbereich: Zeigt den aktuellen Arbeitsbereich an.
- Klicken Sie, um den Wert der SystemvariablenWSCURRENT (??)in der Befehlszeile festzulegen.
« Rechtsklick, wahlen Sie dann den aktuellen Arbeitsbereich aus. (1.104)
+ Wahlen SieAnpassen...im Kontext Mend, um den DialogAnpassen - Arbeitsbereiche (1.4.10)zu 6ffnen.

Fang: Schaltet die SystemvariableSNAPMODE (??)um.

- Ein Mausklick schaltet denFANG (1.7.11)Ein( F.-!'.NG) /Aus( I:"S'I'l't:’).

+ Klicken Sie rechts und wahlen Sie dannEinstellungen, um dieFang und RasterEinstellungen zu bearbeiten.
(1.114 on page 154)

Raster: Schaltet die SystemvariableGRIDMODE (?2?)um.

- Raster: Ein Mausklick schaltet dieRasterpunkte (1.7.11)im aktuellen AnsichtsfensterEin( I:""!"S-I-EF") /Aus( I:"':"S-I-EF").

+ Klicken Sie rechts und wahlen Sie dannEinstellungen, um dieFang und RasterEinstellungen zu bearbeiten.
(1.114 on page 154)

Ortho: Schaltet die SystemvariableORTHOMODE (2?)um; wenn derOrthogonal Moduseinschaltet ist, wird diePolar
Spurautomatisch deaktiviert.

Abbildung 1.106

v Ein
Aus

{& Einstellungen...
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Abbildung 1.107

v Ein
Aus

{& Einstellungen...

Abbildung 1.108

v Ein
Aus

{& CEinstellungen...

+ Klicken Sie, um die Anzeige desQrthogonalen Modus (1.3.5)ein-(ORTHO) oderauszuschalten(ZFETH).

+ Rechtsklick, wahlen Sie dann im Kontext MeniiEinstellungen, um dieOrthomodeEinstellung zu bearbeiten.
(1.114 on page 154)

Polar: Schaltet diePolare SpurOption der SystemvariablenAUTOSNAP (?2?)um.

+ Ein Mausklick schaltet dasPolar Tracking (1.7.13)Ein(FOLAR.) /Aus(PCLAR). Wird dasPolar Trackingakti-
viert, so wird automatisch derorthogonale Modusausgeschaltet.

» Klicken Sie rechts und wahlen SieEinstellungen, um diePolar SpurEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on
page 154)

Ofang:Ein- bzw. Ausschalten aller Objekt Finge; dies ist eine Option der SystemvariablenOSMODE (??).

+ Ein Mausklick schaltet denObjekt Fang (1.7.1 2)Ein(GF"5'NG) /Aus((:'F""'r'jG).

+ Machen Sie einen Rechtsklick und wahlen Sie dannEinstellungen, um dieObjekt FangEinstellungen zu bear-
beiten. (1.114 on page 154)

Otrack: Schaltet dieObjekt Fang Spuriiber eine Option der SystemvariablenAUTOSNAP (??)ein bzw. aus.

+ Ein Mausklick schaltet dasFang Tracking (1.7.1 4)Ein(ﬂm"5":|{) /Aus(GTR"j'CH).

+ Rechtsklick und wahlen Sie dannEinstellungen, um dieFang SpurEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on pa-
ge 154)

Linienstarke (LST): Schaltet die SystemvariableLWDISPLAY (2?)um.

- Ein Mausklick schaltet die Anzeige derLinienstarke (1 .9.5)Ein(L5T) /Aus(LST).

+ Rechtsklick und wéahlen Sie dannEinstellungen, um dieLinienstirkeEinstellungen zu bearbeiten. ( 1.114 on
page 154)

Papier/Modell (1.8.12): Ermdglicht die Wahl zwischen Modell Bereich und Papier Bereich.

Abbildung 1.109

v Ein
Aus

{& Einstellungen...
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Abbildung 1.110

v Ein
Aus

% Einstellungen...

Abbildung 1.111

v Ein
Aus

% Einstellungen...

Abbildung 1.112

v Model
Ad Leveld
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A2 LevelD
AZ Levell
Details
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Abbildung 1.113

v Papier Bereich
Madel Bereich

Model

Ad Ebene 0

Ad Ebene 1l

A2 Ebene 0
v A2 Ebenel

Detail

Abbildung 1.114

v Ein
Aus
{& CEinstellungen...

+ Wenn im Model Bereich gearbeitet wird, zeigt das FeldModellan (=Modellbereich mit flieBenden Ansichts-
fenstern). Klicken, um in das zuletzt gedffnete Papierbereich Layout zu wechseln. Rechts klicken, um ein
Papierbereich Layout auszuwahlen: ( 1.112 on the preceding page)

« Wenn in einem Layout gearbeitet wird, zeigt das Feld M:Layout:Modell Bereich mit flieRenden Ansichtsfens-
tern oder P:P:Layout: Papier Bereich an. Klicken um zwischen Papier Bereich und Modell Bereich mit flie3en-
den Ansichtsfenstern zu wechseln. Rechtsklick und wahlen Sie dann:

+ Papier Bereich: Schaltet in den Papier Bereich

+ Model Bereich: Wechselt in den Modell Bereich mit flieBenden Ansichtsfenstern
* Model: Schaltet in den Modell Bereich mit festen Ansichtsfenstern

+ Layout: Schaltet in das gewahlte Papier Bereich Layout. ( 1.113)

Beschriftungs Skalierung: Zeigt den Wert der SystemvariablenCANNOSCALE (??)(= aktuelle Beschriftungs Skalie-
rung) an. Rechtsklick:

+ Wabhlen Sie eine Beschriftungs Skalierung in der Liste.
+ Wahlen SieBenutzerdefiniert.., um den BefehIMSTABLISTEBEARB (7.27.7)zu starten.

+ Aktivieren Sie die OptionBlende XRef MaBstdbe aus, um nur die Liste der Beschriftungs Skalierungen der
aktuellen Zeichnung sehen.

AutoSkalierung: Klicken Sie, um die SystemvariableANNOAUTOSCALE (??)umzuschalten. Tablett: Initialisiert die
Verwendung einesZeichentablett. Dynamisches BKS (DBKS): Klicken Sie, um die SystemvariableUCSDETECT (22)EIN(EERS)

bzw. AUS (DEF'E‘) zu schalten. Dynamische Eingabe (DYN): Schaltet die OptionAlle temporar ausschaltender Sys-
temvariablenDYNMODE (??)um.

- Klicken Sie, um die Anzeige derDynamischen BemaBungen (1.7.9)einzuschaltenauf (C'fM) oder aufAus (L' TH),
um diese auszuschalten.

+ Rechtsklicken, wahlen Sie dannEinstellungen, um die Einstellungen fiir dieDynamische BemaBungzu bear-
beiten. (1.114)
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Abbildung 1.115

v Quad anzeigen, wenn die Maus dariber ist
Zeige Quad beim Auswihlen
v Zeige Quad mit Rechstklick

Unterdricke das Quad wenn die Maus dardber ist und Elemente ausgewihlt sind

¥ Ein
Aus

Anpassen von Quad Elementen...
P .
% Einstellungen...

Abbildung 1.116

v Rollover fir Objekte Gber denen die Maus schwebt anzeigen

Kein Rollover-Tipps

Anpassen..,

Quad: Schaltet die OptionEIN/AUSder SystemvariableQUADDISPLAY (??)um.

- Klicken, um dasQuad (1.3.5)ein-(QUALD) oderauszuschalten(ZW/ALD).

+ Rechtsklick, wahlen Sie dann eine Option im Kontext Mendi.

+ Rechtsklick, wahlen Sie dannEinstellungen, um dieQuad-Einstellungen zu bearbeiten. ( 1.115)
Rollover-Tipps (RT): Schaltet die SystemvariableROLLOVERTIPSum.

+ Klicken, um die Anzeige der RolloverTipps ein- bzw. auszuschalten.

+ Rechtsklick, um die Anzeige Optionen der Rollover-Tipps auszuwahlen:Rollover fiir Objekte iiber denen die
Maus schwebt anzeigenoderKeine Rollover-Tipps. (1.116)

Tipps: Schaltet die Systemvariable TIPS um. Wenn TIPS = EIN, wird ein Assistent Widget die zur Verfligung ste-
henden Optionen anzeigen, wenn ein Tastenkiirzel wie die STRG-Taste verwendet wird. ( 2.36 on page 1407) Tipps
beim Erstellen vonPolykdrpern (7.23.42).

+ Klicken Sie, um die Anzeige der Tipps Widget ein-/auszuschalten.
- Rechte Maustaste, um ein Kontextmeni anzuzeigen: ( 1.118 on the following page)
+ Klicken Sie aufEinoderAus, um die Anzeige des Tipps Widget einzustellen.

+ Klicken Sie aufKonfiguration, um den Tipps Konfigurations Dialog anzuzeigen. Wahlen Sie die Tipps aus, die
angezeigt werden sollen wenn TIPS=EIN ist. ( 1.119 on the next page)

Abbildung 1.117
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Abbildung 1.118

v Ein
Aus

Konfigurieren

Abbildung 1.119

-~

Tipps Konfiguration

Tipps zum &in

- oder ausblenden wahlen:

Anzeigen

HEEEEEEEEEEEEEEEEE

Tipp Typ
Tipps fir BIMVERE Optionen anzeigen.
Zeige Tipps an, wenn Basis Volumenkbrper in BIMVERE gewahlt ist,

Zeige Tipps beim Wahlen won Verbindung zwischen Structural-Elementen mit BIMVERE an.

Tipps fir BIMZIEHEM Kopieroptionen anzeigen.

Beim Ziehen von Haupt-Flachen mit BIMZIEHEM Tipps anzeigen.
Beim Ziehen von NebenFl&chen mit BIMZIEHEM Tipps anzeigen.
Tipps fir BIMEINFUGE Optionen anzeigen.

Tipps fir die BIMVORSCHLAGEN Optionen anzeigen.

Tipps fur BIMTAG Optionen anzeigen.

Tipps fur DMBEND Optionen anzeigen.

Tipps fir DMEXTRUSION Optionen anzeigen.

Tipps fir DMVERSTARKEN Optionen anzeigen.

Tipps fur POLYKORPER Optionen anzeigen.

Tipps bei der Vaorschau von Reihen anzeigen.

Tipps bei der Worschau von MFUhrungen anzeigen.

Tipps bei der Polylinien Vorschau anzeigen.

Tipps fur BKBASISLASCHE Optionen anzeigen.

Tipps fir BKLASCHETEILEM Optionen anzeigen.

Tipps fur BKAUSFORM Optionen anzeigen.

Tipps bei der Werwendung der Fensterauswahl anzeigen.

Tipps fir GRUNDAMS Optionen anzeigen.

[ Alle auswahlen ] [ Alle abwahlen

8.4

] [ Abbrechen

e
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Benutzeroberflache sperren:Ermdglicht die Sperrung der Position und GrofRe von Werkzeugkasten und andockba-
ren Panels. Driicken Sie STRG zum (berschreiben. Klicken Sie auf dasUISPERRENFeld, um die Sperre umzuschal-
ten. Driicken Sie STRG zum liberschreiben. Welche Elemente der Benutzeroberflache beeinflusst werde, wird durch
die SystemvariableLOCKUI (??)gesteuert. ( 1.120 on the following page)
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GIS-Koordinaten Sytem: Zeigt den Namen des aktuellen GIS-Koordinaten System an.

Abbildung 1.120

Bl Elemente der Benutzeroberflache sperren Q0007 (7
negativ []sperren, voriibergehend deaktiviert
1 Angedockte Werkzeugkasten sperren
2 Angedockte Panels sperren
4 Fliefende Panels und Flatten und Werkzeugkisten sperren
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Anzeigen oder Verdecken der Bildlaufleisten

Bildlaufleisten ein- / ausschalten: 1. (Optional) Halten Sie die Shift-Taste fest und driicken Sie dann die Funkti-
onstasteF4. 2. (Optional) Um die Bildlaufleisten Ein / Aus zu schalten, wahlen SieBildlaufleistenim MeniAnsicht.
(1.121) 3. (Optional) Geben SieBildlaufleistein die Befehlszeile ein und fiihren Sie dann einen der folgenden Schritte
aus:

+ Geben SieAusin die Befehlszeile ein, oder wahlen Sie im Kontext MeniiAus.
+ Geben SieEinin die Befehlszeile ein, oder wahlen Sie im Kontext MenUEin.
+ Geben SieWin die Befehlszeile ein, oder wahlen SieWechselnim Kontext Mend.

(1.122 on the following page)

ANMERKUNG Verwenden Sie den Befehl-TOOLPANEL (7.29.21), um
die verschiedenen Werkzeug Panels anzuzeigen, auszu-
blenden oder umzuschalten.

Abbildung 1.121

=® Offne Eingabe Protokoll
«  Befehlszeile Shift+F2
«  Multifunkticnsleiste Ctrl+F2
«  Status Leiste Shift+F3
Eigenschaften
Bildlaufleisten Shift+F4
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Abbildung 1.122

BILDLAUFLEISTE
Ein

Aus

Wechseln

Abbrechen

Verbergen oder anzeigen einer Auswahl von Benutzeroberflachen Elementen

Mit den BefehlenBILDSCHBEREIN (7.8.22)undBILDSCHBERAUS (7.8.23)kdnnen Sie eine Auswahl von Benutzer-
oberflichenelementen gleichzeitig ausblenden oder anzeigen. Welche Elemente der Benutzeroberflache von diesen
Befehlen betroffen sind wird durch die SystemvariableCLEANSCREENOPTIONS (??)definiert. Die Tastenkombina-
tion Strg+0 schaltet die Anzeige von Benutzeroberflaichenelementen um. Auf QWERTZ-Tastaturen: Verwenden Sie
nicht dEN numerischeN TastaturBLOCK; Driicken Sie nicht die Umschalttaste, wenn Sie die Zifferntaste driicken.

Abbildung 1.123

Oben
Unten
Links
Rechts
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1.3.3 Werkzeugkasten

Die folgenden Werkzeugkasten sind in BricsCAD verfiigbar. Einige der Werkzeugkasten sind nur in BricsCAD Pro
und/oder BricsCAD Platinum verfiigbar. Bitte sehen Sie fiir weitere Informationen imBefehls ReferenzHandbuch

nach.

2D Abhidngigkeiten (1.7.6)

3D (1.21.4) Abhingigkeiten

3D Objekt Fange

3D Volumenkorper Bearbeitung

3D Volumenkorper
Bogen (1.9.16)
Baugruppe

BIM

Bricsys 24/7
Kreise (1.9.15)
Vergleich (7.9.44)

Konstruktionsabsicht (1.10.3)

BemaBungen (1.11.2)

Direkt Modellierung (1.10.2)

Zeichnen

Zeichen Reihenfolge (1.13.9)

Ellipsen (1.9.17)
Elliptische Bogen (1.9.18)
Objektdaten

Objekt Eigenschaften
Objektfange (1.7.12)
Bilder (1.14.1)
Einfligen

Abfrage (1.7.16)
Ansehen von

Layout (1.8.15)
Mechanical

Netze

Andern (1.13.1)
Parameter

Ref Bearbeiten (1.12.19)
Rendern (1.16.2)
Schnitte

Auswahl-Modi (1.13.5)
Einstellungen
Blechkonstruktion
Standard

Werkzeuge

Ansicht
Arbeitsbereiche

(1.366 on page 426)
(3.187 on page 1863)
(1.128 on page 166)
(2.37 on page 1408)
(1.130 on page 167)
(1.131 on page 167)
(3.186 on page 1862)
(1.133 on page 167)
(1.134 on page 167)
(1.135 on page 168)
(1.350 on page 365)
(1.662 on page 726)
(1.732 on page 784)
(2.38 on page 1408)
(1.140 on page 168)
(1.141 on page 168)
(1.142 on page 168)
(1.143 on page 169)
(1.144 on page 169)
(1.145 on page 170)
(1.408 on page 467)
(1.147 on page 170)
(1.148 on page 170)
(1.149 on page 170)

Durch dieBlickVon Steuerungersetzt.

(1.150 on page 170)

Umbenannt inBaugruppe
(1.151 on page 170)

(1.152 on page 170)
(1.153 on page 171)
(1.154 on page 171)
(1.155 on page 172)
(1.156 on page 172)
(2.40 on page 1409)
(1.158 on page 172)
(3.43 on page 1755)
(1.160 on page 172)
(1.161 on page 172)
(1.438 on page 498)
(1.163 on page 173)

Werkzeugkasten Flyouts Auf einigen Werkzeugkasten-Schaltflachen wird ein kleiner schwarzer Pfeil dargestellt,
der anzeigt, dass ein Flyout verfligbar ist. Ein Flyout enthalt eine Gruppe von verwandten Werkzeugen. Driicken und
halten Sie die linke Maustaste, um das Flyout zu erweitern, und wéhlen Sie eines der Werkzeuge aus dem Flyout.
Das Werkzeug, das zuletzt gewahlt wurde, bleibt im reduzierten Werkzeugkasten sichtbar. Jedes Flyout kann auch
als separater Werkzeugkasten geoffnet werden. Ziehen Sie die Schaltfliche eines Werkzeugkasten Flyout in den
Zeichnungsbereich, um es als unabhangigen Werkzeugkasten zu 6ffnen.

Ubergeordnet Flyout
2D Abhingigkeiten (1.7.6) BemaBungs Abhiangigkeit (1.367 on page 427)
Geometrische Abhingigkeit (1.368 on page 427)
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Baugruppe
Direkt Modellierung (1.10.2)
Zeichnen

Netze

Andern

Rendern (1.16.2)
Einstellungen Objekt
Eigenschaften
Blechkonstruktion

Werkzeuge

Ansicht (1.8.1)

Baugruppen Visualisierung
Verformen (1.10.2)

Linien

Polylinien

Polygone

Umgrenzungen

3D Flachen vermascht

3D Oberflachen vermascht
Reihen

Lichter (1.16.4)

Layer

Biegung

Lasche

Lasche teilen

Eckverbindung
Ausklinkung
Entfalten
Attribute

Detail Schnitt Typen

Zeichnungs Ansichten (1.8.16)

Objekte ausblenden/anzeigen

(1.8.3)
Echt-Zeit Bewegung (1.8.8)

Neuzeichnen/Regen (1.8.4)
Schnitt Typen
Zoom (1.8.6)

Baugrupp... |E|

? 0@

(1.654 on page 722)
(1.167 on page 174)
(1.168 on page 174)
(1.169 on page 174)
(1.170 on page 174)
(1.171 on page 174)
(1.172 on page 174)
(1.173 on page 175)
(1.174 on page 175)
(1.442 on page 500)

(3.44 on page 1755)

Lasche @
TH 0o

Lasche .@

o 5%

Eckverbin... @

= 2 =

(3.45 on page 1755)
(3.46 on page 1755)
(1.179 on page 176)

Detail ... [
D A

(1.509 on page 569)

Objekte a... [
av a¢ &

(1.441 on page 499)
(1.439 on page 499)
(1.510 on page 570)
(1.440 on page 499)

Offnen eines Werkzeugkastens

1. InWindows: Positionieren Sie den Cursor in einem Werkzeugkasten oder in einem leeren Bereich des Werk-
zeugkastenbereichs und klicken Sie mit der rechten Maustaste. InLinux: Positionieren Sie den Cursorin einem
leeren Bereich der Meniileiste, Statuszeile oder dem Werkzeugkasten Bereich und klicken Sie mit der rechten

Maustaste.
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Abbildung 1.124

1 BRICSCAD »
2 MEINEWERKZEUGE »

Mechanical Browser

BIM Zusammenstellungen
v  Befehlszeile

Inhalts Browser
v Layer

Render Materialien

<

Eigenschaften

“

Multifunktionsleiste
Plan-5dtze

Struktur

Werkzeug Paletten

Arbeitsbereiche k

“

Meni

“

Statuszeile

Werkzeugkasten Grolfie b

Anpassen...

Ein Kontextmenti wird angezeigt. ( 1.124) (1)Haupt CUI Datei. (2)Teil CUI Datei

1. Wahlen Sie im Kontext Menii entweder eine Haupt CUI Datei (z. B. BRICSCAD) oder eine der Teil CUI Dateien,
sofern vorhanden. Die in der CUI Datei verfligbaren Werkzeugkasten werden angezeigt. Werkzeugkasten, die
bereits getffnet sind, werden markiert. Wenn die Liste nicht auf den Bildschirm passt, klicken Sie auf die
Pfeiltasten oben oder unten, um zu blattern.

(1.125 on the next page)

1. Wahlen Sie einen Werkzeugkasten im Kontext Meni. Der Werkzeugkasten wird ge6ffnet.
2. (Optional) Um den Werkzeugkasten zu fixieren, ziehen Sie den Werkzeugkasten an der Titelzeile auf eine der
Kanten des BricsCAD Applikationsfensters.
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N

Abbildung 1.125

2D Abhdngigkeiten

3D Abhangigkeiten

3D Flachen vermascht

2D Oberflichen vermascht
3D Objekt Fange

3D Selid Bearbertung

3D Selids

3D Vergleich

Abfrage

Ansicht

Arbeitsbereiche

Attribute

Ausklinkung
Auswahl-Modi
Baugruppe

Baugruppen Visualisierung
Eemalungen
BemalBungs Abhdngigkert
Biegung

Bilder

EIM

Blechk-
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ANMERKUNGEN + Wenn Sie einen Werkzeugkasten auswahlen,
der bereits gedffnet ist, so wird dieser
geschlossen.

+ Mochten Sie, dass ein Werkzeugkasten nicht
fixiert wird, dann halten Sie wéhrend des
Verschiebens die Strg-Taste gedriickt.

+ Um die Fixierung des Werkzeugkastens zu
I6sen, verschieben Sie den Werkzeugkasten an
seinen Griffen, die sich an der linken Kante

D&
(wenn horizontal angedockt) ( )

oder an der oberen Kante (wenn vertikal
angedockt) befinden.

+ Um einen Werkzeugkasten vertikal
inLinuxanzudocken, muss
diePositions-Eigenschaft des Werkzeugkastens
aufLinksoderRechtsfestgelegt werden.

+ Die SystemvariableLOCKUI (1.3.2)ermdglicht
es, die Position und GroRe von Werkzeugkasten
undandockbaren Panels (1.3.7)zu sperren.
Driicken Sie und halten Sie die Strg-Taste um
diese Einstellung zu Giberschreiben. Klicken Sie
auf dasUISPERRENFeld in derStatusleiste
(1.3.2)die Sperrung der Benutzeroberflache
umzuschalten.

Einen Flyout Werkzeugkasten freistellen

1. Driicken und halten Sie die linken Maustaste auf ein sichtbares Flyout-Symbol, um es dann in die Zeichenfla-
che zu ziehen.
2. Lassen Sie die linke Maustaste los, um den Werkzeugkasten zu platzieren.

SchlieBen eines Werkzeugkastens

1. InWindows: Positionieren Sie den Cursor auf einem Werkzeugkasten und klicken Sie mit der rechten Maus-
taste. InLinux: Positionieren Sie den Cursor auf die Menileiste und klicken Sie mit der rechten Maustaste. Ein
Kontext Meni wird angezeigt.

2. Wahlen Sie im Kontext MeniiBRICSCAD. Werkzeugkésten die gedffnet sind, sind markiert.

3. In der Werkzeugkasten Liste nehmen Sie die Markierung von dem Werkzeugkasten weg, den Sie schliellen
mochten.

ANMERKUNG Einen nicht fixierten Werkzeugkasten konnen Sie auch

durch das Anklicken der SchaltﬂécheSchIieBen(ﬂ)
schlieRen.

Die Symbolgrofe eingestellt

Sie kdnnen zwischen kleinen (16 x 16) oder groRen (32 x 32) Symbole auf den Werkzeugké&sten wahlen.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Werkzeugkasten, und klicken Sie rechts.
2. Wahlen SieWerkzeugkasten GroBeund wahlen Sie dannKleine SymboleoderGroBBe Symboleaus.
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Abbildung 1.126

2D Abhiangigkeiten =)
B O 79 =1%FW=E|4:RasB@ 4T "3

X

Abbildung 1.127

3D Abhingigkeiten =

LEHEBEE%OMLME| 6 QEL &

Festlegen der Positions- und Sichtbarkeitseigenschaft eines Werkzeugkastens

Die EigenschaftSichtbarbestimmt, ob ein Werkzeugkasten sichtbar wird, wenn eine cui-Datei geladen wird. Die Ei-
genschaftPositionbestimmt, wo ein Werkzeugkasten angezeigt wird, wenn eine cui-Datei geladen wird.

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkasten.

2. Erweitern Sie ggf. die MenligruppeBricsCAD.

3. Wabhlen Sie den Werkzeugkasten.

4. Wabhlen SiePositionimEigenschaftenBereich des DialogesAnpassen.

5. Klicken Sie auf das Feld Einstellungen und wahlen Sie die gewiinschte Position in der Liste. Die Optionen
sind:Verschiebbar,Oben,Links,UntenundRechts.

6. Wahlen SieSichtbarimEigenschaftenBereich des DialogesAnpassen.

7. Klicken Sie in das Einstellungs Feld und wahlen Sie in der Optionsliste entwederAnzeigenoderVerdecken.

Abbildung 1.128

3D Objekt Finge |

Dy AL X|[F
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Abbildung 1.129

3D Volumenkdrper Bearbeitung @

Ve | gEFEIT&KED B RQX BB

Abbildung 1.130

3D VolumenkSrper @

DeLG|000|0@ab 8(beE

Abbildung 1.131

Bogen @

™ ™y NSy Ty P T o i o ) . o o ' ' .-"
] a8 |04 log leg I.u "\.‘_:m "\._nb |k5:-b I""ub I""-nb |x|.j-r.| '-\-.._ub |an I"*-uE I'H..ub Ik“b |x.b

Abbildung 1.132

Baugruppe @

QA I DFTGRGSHRE Q| LE@E| OGS T 63

Abbildung 1.133

BIM @
LeS= HERR QG GSGEHWE® | @R a| =

Abbildung 1.134

Bricsys 24/7 =

O G

BRICSYS 167



1.3. BENUTZEROBERFLACHE KAPITEL 1. BRICSCAD

Abbildung 1.135

Kreise @

T, e EE ey |r"\. e
leb:_u I'H._.-'I |I;l..;' 'H.__.-" I'\-.__.-"

Abbildung 1.136

Vergleich @

Abbildung 1.137

Konstruktionsabsicht @
4 — =)
FoRkR oS &I X

Abbildung 1.138

BemaBungen @
Dy 2| O D QN A [ A7 5050 2 O ATy & o | o By B 04

Abbildung 1.139

Direkt Modellierung @

Abbildung 1.140

Zeichnen @
ARG ESN e | @B OLOIOEAA

Abbildung 1.141

Zeichen Rethenfolge @

s RN e e T

Abbildung 1.142

Ellipsen @

= A
U

BRICSYS 168



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLACHE

Abbildung 1.143

Elliptische Bég... [

Abbildung 1.144

Objektdaten =

3 23 4% ax o
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Abbildung 1.145

Objekteigenschaften @
£ Q0 g [l Mebel - 55 £ | M vonlLayer v —— — — HIDDENZ2 - VonlLayer -

Abbildung 1.146

Cbjekt Fange @
o S AOEL OB | X ¥ NI E B

Abbildung 1.147

Bilder =

Abbildung 1.148

Einfiigen @
G e8| B R | I

Abbildung 1.149

Abfrage @
oSO BB

Abbildung 1.150

Layout @
= 5 B H]

Abbildung 1.151

MNetze @
i O L e T I T R 8 = LT
@ £ Beh @ f'f} et | e U <.f2 it

Abbildung 1.152

Andem @
SR AATOG|MAS|E| |t —-R| VT X B &
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Abbildung 1.153

Parameter @
G E b

Abbildung 1.154

Ref Bearbeiten @
| & H| & &
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Abbildung 1.155

Rendern @
P H |l D Qe e BL®

Abbildung 1.156

Schnitte @
af V%, of | & [G]

Abbildung 1.157

Auswahl-M... @

J g | [Q

Abbildung 1.158

Einstellungen @

Q@ HEL| MNE DR 18

Abbildung 1.159

Blechkonstruktion @

RAO I URAEAIEEI GG IR T &I B

Abbildung 1.160

Standard @
CRE OIS 4DhhS5AFW I X« | B aE~@

Abbildung 1.161

Werkzeuge @

H B PRI EBEEE B &

Abbildung 1.162

Ansicht @
Rl L2800 @ @kmhk U = 9% H BER
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Abbildung 1.163

Arbeitsbereiche

=

20 Konstruieren

-

Abbildung 1.164

BemaBung... @
R
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Abbildung 1.165

Geomet risc...@
[ 7

Abbildung 1.166

Verformen @

©@3d9d

Abbildung 1.167

Linien @
o o

Abbildung 1.168

Polylinien

=

2 & =10 o

Abbildung 1.169

Polygone

-, oL R
o1 L 7 (HY =7
[ e o I G e |

I.-.I:E:le

R’

Abbildung 1.170

Umgrenzu... @

92 @

Abbildung 1.171

3D Flachen '.rer...@

(C}- ;\:,_T 'f.:\} G

Abbildung 1.172

3D Oberflache... [
g &
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Abbildung 1.173

Reithen @
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Abbildung 1.174

Lichter @
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Abbildung 1.175

Layer @
CRHREKFEAGRT O

Abbildung 1.176

Biegqung @
T &

Abbildung 1.177

Ausklinkung @

Eo 5 5 (25 BS Bh BS

Abbildung 1.178

Entfalten @

H'*' OsM DEE Ef
-

Abbildung 1.179

Attribute =
SACAAS- RO

Abbildung 1.180

Zeichnungs Ansichten @

0 e [ 2 [F L 5 bR 07 g

Abbildung 1.181

Echt-Zeit Bewegung @
LoEdbUTo

Abbildung 1.182

Meuzeichnen/Regen @
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Abbildung 1.183

schnitt Typen @

R

Abbildung 1.184

Zoom

&
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1.3.4 Eigenschaften Panel

Befehl:EIGENSCHAFTEN ImEigenschaftenPanel knnen Sie:
+ Die aktuellen Eigenschaften setzen:Farbe,Layer Linientyp, Linientyp-MaBstabundLinienbreite
+ Die Eigenschaften eines einzelnen Objektes ansehen
+ Gemeinsame Eigenschaften eines Auswahlsatzes bearbeiten

+ Grafisches Bearbeiten der Endpunkte von Linien und Knotenpunkte von Polylinien

Offnen des Eigenschaften Panel

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie im Werkzeugkasten Standard auf die SchaItﬂécheEigenschaften(g). Der gedriickte Zustand
der Schaltflache zeigt an, dass dasEigenschaftenPanel momentan geoffnet ist. Klicken Sie erneut auf die
Werkzeugschaltflache, um dasEigenschaftenPanel zu schlielRen.

+ Rechtsklick, wenn sich der Cursor in einem Werkzeugkasten befindet. Ein Kontext-Menii erscheint. Die mar-
kierten Elemente im Kontextmeni sind derzeit offen. Wahlen SieEigenschaftenim Kontextmenii. ( 1.185 on
the facing page)

+ Doppelklick auf ein Objekt wie Linien, Polylinien, Kreise, Bdgen, ... DasEigenschaftenPanel wird gedffnet, es
zeigt die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts an. Doppelklick auf Objekt wie Texte, Blocke oder Polylinien
starten einen Bearbeitungsbefehl (siehe auf der RegisterkarteMausim DialogAnpassen (1.4.3)). ( 1.186 on
page 180)

+ Klicken Sie auf die SchaItﬂécheEigenschaﬂen(@) im WerkzeugkastenStandard.

- Wihlen SieEigenschaften im MeniiAndern.
+ Tippen SieEigenschaftenin die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die Eingabetaste.

(1.190 on page 186) (1.191 on page 187) (1.192 on page 188)

Eigenschaften - keine Auswahl Eigenschaften - Einzelnes Objekt Eigenschaften Panel - Mehrere Ob-
Die aktuellen ausgewahlt Anzeigen der Eigen- jekte ausgewahlt Anzeigen der ge-
Objekt-Eigenschaften, die schaften des ausgewahlten Objekts meinsamen Eigenschaften der aus-
aktuelleErhebung (7.11.4), die gewabhlten Objekte

aktuellen Ansichts-Eigenschaften
und Beschriftungs Mal3stabs

Anzeige

ANMERKUNG DasEigenschaftenPanel ist einandockbares Panel
(1.3.7). Um dasEigenschaftenPanel zu fixieren,
ziehen Sie dieses an der Titelzeile an die linke oder
rechte Seite des BricsCAD Hauptfensters oder auf
ein anderes andockbares Panel.

ANMERKUNG Schreibgeschiitzte Felder werden in grau angezeigt. Der

Inhalt eines schreibgeschiitzten Felds kann kopiert wer-
den. Um ein nur-Lese-Feld zu kopieren, klicken Sie auf
das Feld und driicken Sie STRG-C.
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Abbildung 1.185

BRICSCAD »

Mechanical Browser

BIM Zusammenstellungen
v  Befehlszeile

Inhalts Browser

Layer

Render Materialien

v Eigenschaften
Multifunktionsleiste
Plan-5&tze

Struktur
v Werkzeug Paletten

Arbeitsbereiche »
v Meni
v Statuszeile
Werkzeugkasten Grolfie b
Anpassen...
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Abbildung 1.186

[ Anpassen

? [ |

Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:\Users\Walter\AppData'Roaming\Bricsys\BricsCAD W 17\de_DE\Supportidefault. cui

E] Q Suchen

| Menlis I Werkzeugkasten I Multifunktionsleiste I Tastatur | Maus

Tablett I Quad I Eigenschaften I Arbeitsbereiche I Befehls Aliasnamen I Shell Befehle

B0 Doppelklick Aktionen
-f 3D-Flache

30 Solid

Proxy Entitat

----- Ey Attdef
1% Attribut Block
' Block
I8 Kibrper
Kamera
Kreis
Bemassung
- Ellipse

.

m

----- = Schraffur assoziieren

----- o Schraffur Assoziation entfernen
----- ] schraffur generierte Grenze
----- 5} Spline bearbeiten

----- Multiline bearbeiten

----- Tabelle bearbeiten

----- i Mehrfachfiihrungs Mafistab
----- ¢ Ursprung

----- J Textaufldsen

-----  Andern

Fﬁ Eigenschaften

..... Eigenschaften

% Eigenschaften
Browser Gffnen

l.m

El Doppelklick Aktionen

MName Bogen

DXF Mame ARC

Werkzeug ID | properties

Titel Eigenschaften

Hilfe Offnen der Eigenschaften Leiste
Befehl ~c~C_properties

m

‘Vorgaben wiederherstellen. .. ]

QK

l [ Abbrechen ]

Verdndern der GroBe des Eigenschaften Panel

1. Bewegen Sie mit dem Cursor an eine Kante desEigenschaften Panel(1). Der Cursor andert sich zu einem

Doppelpfeil.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Kante desEigenschaften Panel. ( 1.187 on the

next page)

3. Fahren Sie mit dem Cursor auf die Grenzlinie zwischen den SpaltenEinstellungs Namenund demEinstellungs
Feld(2). Der Cursor dndert sich zu einem Doppelpfeil.
4. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um die Grenzlinie zu verschieben.

ANMERKUNG

Wenn dasEigenschaften Panelfixiert ist, dann ist jeweils

die linke oder rechte Kante veranderbar.

BRICSYS
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Abbildung 1.187

Eigenschaften Leiste ‘E\
|h:ein Auswahl hd |ﬁ
=] Allgemein
Farbe [] vonLayer
1 | Layer 2| B_DE-DECKE
G | Linientyp & VonLayer
Linientyp-Maf 1
Linienstarke VonLayer
Ansicht

=] Gemischt
Anmerkungs I 1:1

Einstellen der aktuellen Eigenschaften im Eigenschaften Panel

1.

2.

(Optional) Klicken Sie aufFarbe, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um eine Farbe
zu wahlen.

(Optional) Klicken Sie aufLayer, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um einen Layer
zu wabhlen.

(Optional) Klicken Sie aufLinientyp, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um einen
Linientyp zu wahlen.

(Optional) Klicken Sie aufLinientyp-MaBstab, dann geben Sie im FeldLinientyp-MaBstabeinen neuen Wert
ein.

(Optional) Klicken Sie auf Linienstéarke, dann klicken Sie auf den Pfeil nach unten im Einstellungs Feld, um
eine Linienstarke zu wahlen.

Die Eigenschaften eines einzelnen Objektes bearbeiten

1.

Wahlen Sie ein Objekt aus. Die Eigenschaften des Objektes werden imEigenschaften Panelangezeigt..

(1.193 on page 189)
Eigenschaften eines Kreises

2. Klicken Sie auf die Eigenschaft die Sie &ndern mochten. Das Einstellungs Feld der gewéahlten Eigenschaft ist
aktiviert.
3. Geben Sie einen neuen Wert in das Einstelllungs Feld der gewahlten Eigenschaft ein, oder wahlen Sie einen
Wert aus dem Auswabhlfeld aus. Driicken Sie dann dieEingabetasteoder wahlen Sie eine andere Eigenschaft.
Das Objekt wird aktualisiert.
4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Eigenschaften zu dndern.
5. Driicken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.
ANMERKUNGEN + Eigenschaften, deren Wert in grau angezeigt
wird, kdnnen nicht geéndert werden.
= Schritt 3; Eigenscharten (wie die allgemeinen
BRICSYS Eigenschaften), die aus einer Liste ausgewahl 81

werden, werden sofort aktualisiert.
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Abbildung 1.188

Material

ByLayer

B Algemein
Farbe [ vonLayer
Layer D _ME_STAHL
Linientyp VonlLayer
Linientyp-MaBstab | 1
Flot Stil VonFarbe
Linienstarke VonLayer
Hyperlink
Objekthdhe 0.0000

Startpunkt 27.5090, -293.2897, 0.0000
X 27.5090
Y -293.2897
i 0.0000
Endpunkt 27.5090, -228.5191, 0.0000
X 27.5090
Y -228.5191
i 0.0000
Delta 0.0000, e4.7706, 0.0000
X 0.0000
Y 64. 7706
i 0.0000
Lange 64.7706
Winkel a0
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Bearbeiten von Kontrollpunkten einer Polylinie

1.
. In derEigenschaften LeisteunterGeometriewahlen SieKontrollpunkt.

oa s

Wahlen Sie die Polylinie.

Klicken Sie auf den PfeilNachster/Vorheriger, um einen Kontrollpunkt zu wahlen. ( 1.189 on the following
page) Ein X zeigt den Kontrollpunkt in der Zeichnung an, der geandert wird.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie das Feld X- oder Y- aus, und geben Sie dann einen Wert ein.

-
UnterKontrollpunktwihlen SiePositionund klicken Sie auf die SchaltflichePunkt wahlen( t%), bestimmen
Sie dann den Punkt in der Zeichnung.

. Driicken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.
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Abbildung 1.189

Farbe [ vonLayer

Layer D ME_STAHL

Linientyp VonlLayer
Linientyp-Mabstab | 1

Flot Stil VonFarbe

Linienstarke VonLayer
Hyperlink

Objekthdhe 0.0000

Material

Kontrollpunkte

ByLayer

12

Kontrollpunkt

1 [L[]

Geschlossen

= Fosition -157.5627, -258.7724
X -157.5627
Y -258.7724
Start Breite 0.0000
End Breite 0.0000
Ausbuchtung 0
Globale Breite 0.0000
Erhebung 0.0000
Flache 2260.6723
Lange 381.8777

Mein

Linientyp Erzeugunc

Deaktiviert
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Gemeinsame Eigenschaften eines Auswahlsatzes bearbeiten

1.

Wabhlen Sie die Objekte aus. Die gemeinsamen Eigenschaften werden in derEigenschaften Leisteangezeigt.

2. Klicken Sie auf die Eigenschaft die Sie andern mochten. Das Einstellungs Feld der gewahlten Eigenschaft ist
aktiviert.

3. Geben Sie fiir das gewahlte Objekt im Einstellungs Feld einen neuen Wert ein oder wahlen Sie die Einstellung
aus der Auswabhlliste aus. Driicken Sie dann dieEingabe-Taste oder wahlen Sie eine andere Eigenschaft. Die
Objekte werden gleichzeitig aktualisiert.

4. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Eigenschaften zu dndern.

5. Driicken Sie zum Beenden dieEsc-Taste.

ANMERKUNGEN + Bei gemeinsamen Eigenschaften mit

unterschiedlicher Definition wird *Variiert*
angezeigt. Wenn Sie solche Eigenschaften
bearbeiten, wird fir alle ausgewahlten Objekte
die gleiche Definition fiir diese Eigenschaft
gesetzt.

« Schritt 3: Eigenschaften (wie die allgemeinen
Eigenschaften), die aus einer Liste ausgewahlt
werden, werden sofort aktualisiert.
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Abbildung 1.190

Eigenschaften
|Keine Auswahi - |G
=] Allgemein

Farbe [[] vonLayer

Layer PLA Plotumrandung

Linientyp VonLayer

Linientyp-Malistab 1

Linienstarke VonLayer

Transparenz VonLavyer

Erhebung 0m

glansicht

Kamera 000, 000, 1,000
Ziel 000, 000, 000
Perspektive Aus
Lénge der Linse 50,000 mm
Blickfeld 38,5801
Hihe 7.333m
Breite 15.251m
Zuschneiden Aus
Vordere Ebene 1.000 m
Hintere Ebene am
Visueller Stil 2D Drahtmodell

Anmerkungs Mabstab

=

1:1

Standard-Beleuchtung

Aus
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Abbildung 1.191

e

A

Material
&l Geometrie

Eigenschaften
[Polyiinie -|®
=
Farbe [] celb
Layer PLA Kopf
Linientyp VonLayer
Linientyp-Malstab 1
Plot Stil VonFarbe
Linienstarke VonLavyer
Transparenz VonLayer
Hyperlink
Handle 10A5%
Objekthohe am
=) 3D Visualisierung

Kontrollpunkte g
B Scheitelpunkt 1
=] Position -28.691, -37.181
X -28.691
Y -37.181
Start Breite am
End Breite am
Ausbuchtung ]
Globale Breite am
Erhebung am
Flache 245,923 m?2
Lange 53.061m
=] BKS Hohe Om,Om
Minimum am
Maximum am
Steigung 0000
:
Geschlossen Mein
Linientyp Erzeugung Deaktiviert
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Abbildung 1.192

e

A

Material
&l Geometrie

Eigenschaften
|Polyinie (2) -|®
-
Farbe PVariiert™
Layer Variiert™
Linientyp VonLayer
Linientyp-Malstab 1
Plot Stil VonFarbe
Linienstarke VonLavyer
Transparenz VonLayer
Hyperlink
Handle Variiert™
Objekthohe am
=) 3D Visualisierung

Kontrollpunkte Variiert®
Globale Breite am
Erhebung am
Flache 268,152 m2
Lange 112,308 m
=] BKS Hohe Om,Om
Minimum am
Maximum am
Steigung 0000
:
Geschlossen Mein
Linientyp Erzeugung Deaktiviert
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Abbildung 1.193

Eigenschaften

=

|l{rn.=_~is

v|@

Blatoemen

Farbe B Rot

Layer D277 Raumstempel
Linientyp VonLayer
Linientyp-Malstz 1

Plot Stil VonFarbe
Linienstarke VonLayer
Transparenz VonLayer

Hyperlink

Handle 10A4E

Objekthohe 0m

Material
&l Geometrie

=) 3D Visualisierung

El| Zentrum -19.414, -10.591, .000
X -19.414
Y -10.591
i 000
Radius 846 m
Durchmesser 1.692m
Umfang 5.316m
Flache 2.299 m2
= | Mormal .000, 000, 1,000
X 000
Y 000
i 1.000
=] BKS Hohe Om,0m
Minimum am
Maximum am
Steigung .00aa
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1.3.5 Das Quad-Cursor Menii

Das QUAD Cursor Menj, auch kurz Quad genannt, ist eine Alternative zur Griff-Bearbeitung von Objekten. Das QUAD
bietet eine (viel) umfangreichere Bearbeitungsmaglichkeit bei weniger Klicks, ohne Uberladung des Bildschirms mit
Griff-Symbolen. Das Quad wurde urspriinglich fiir einfache und schnelle Bearbeitung von 3D-Objekten konzipiert,
und wurde erweitert, um die erweiterte Bearbeitung und Erzeugung von allen Objekt Typen zu erlauben.

Aktivieren des Quad

Die Aktivierung des Quad wird durch die SystemvariableQUADDISPLAY (??)gesteuert. Um das Quad ein- bzw. aus-
zuschalten, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Klicken Sie auf dasQUAD (1.3.2)Feld in derStatuszeile (1.3.2).

+ Driicken Sie die FunktionstasteF12.

+ Bearbeiten Sie die System VariableQUADDISPLAYim DialogEinstellungen (2?).
+ Geben SieQuaddisplayin die Befehlszeile ein, und wahlen Sie eine Option.

Bearbeitung der Quad-Einstellungen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das FeldQUADIn derStatuszeile (1.3.2), und wahlen Sie im Kon-
textmeniiEinstellungen.

Der DialogEinstellungenwird im Bereich derQuad Einstellungengedffnet: ( 1.194 on the next page)

+ b:Steuert wann das Quad anzeigt wird.

Negativ: Schaltet das Quad aus.

1: Wenn der Cursor Gber einem Objekt ist. Das Objekt unter dem Cursor wird hervorgehoben.

2: Wenn Objekte ausgewabhlt sind.

- 4: Bei einem Rechtsklick, wenn keine Objekte ausgewahlt sind, und sich kein Objekt unter dem Cursor
befindet.

8: Unterdriickt das Quad wenn der Cursor sich liber einem Objekt befindet und dieses Objekt nicht zum
aktuellen Auswahl Satz gehort; Stellen SieAnzeige des Quad mit Rechtsklickaktiv, um das Quad anzu-
zeigen.

+ Quad Standard-Start-Befehl: Stellt ein, wann Standard Quad-Befehl gestartet wird.

— 0: Klicken Sie auf die Schaltflache.
- 1: Rechtsklick

+ Quad Popup Ecke: Steuert die Popup-Position des Quads relativ zur Cursorposition:Oben rechts, Mitte rechtsoderUnten
rechts.

« Quad Breite: Definiert die Anzahl der Befehle in einer Reihe. Standard = 6 Befehle.
* Quad Schaltflachen GroRe: Kleine Symbole (16 x 16 Pixel), GroRe Symbole (32 x 32 Pixel) oder Extra GroRRe

Icons (64 x 64 Pixel).
(1.207 on page 202) (1.205 on page 201)
Kleine Schaltflachen GrolRRe Schaltflichen

(1.206 on page 202)
Extra Grofle Icons

* Quad Schaltflaichen Abstand: Definiert die GroRe der Quad Werkzeugtasten: schmal, normal oder breit.

(1.207 on page 202) (1.208 on page 202) (1.209 on page 202)
Schmal Normal Breit

+ Quad Anzeige-Verzogerung: Legt die Zeit in Millisekunden zwischen der Hervorhebung des Objektes und der
Quad-Anzeige fest.

+ Quad Ausblende-Verzogerung: Legt die Zeit in Millisekunden fest, wann das Quad ausgeblendet werden soll,
wenn der Cursor sich auBRerhalb desQuad Ausblendungs-Randbefindet.
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= Ouad
E Quad Anzeige
negativ
1
2
4
8
Quad Standard-Start-Befehl
Quad Popup-Ecke
Quad Breite
Quad aktuelste Elemente
Quad Schaltidchen Grébe
Quad Schaltfichen Abstand
Quad Anzeige-Verzigerung
Quad Ausblende-Verzégerung
Quad Ausblendungs-Rand
Quad transparent werden
Quad Tooltip-Verzégerung
Quad Erweiterungs Verzéigerung
Quad Registerkarten-Erweiterungs Yerzbgerung
Quad Registerkarte Flags
Rollover Tipps
Rollover Deckkraft
Rollover Auswahl Satz

Abbildung 1.194

[]schalten des Quad

Das Quad anzeigen, wenn sich der Cursor Gber einem Objekt befindet

[] Zeige das Quad an, wenn Objekte ausgewahlt sind

Anzeige des Quad mit Rechisklick

[ Junterdriicke das Quad wenn die Maus dariiber ist und Elemente ausgewshit sind

[1] Starte standardmé&Gigen Quad Befehl mit einem rechten Mausklicken, wenn das Quad angezeigt wird
[1] Mitte rechts
<]

2

[32] Grofe Symbaole

[1] Mormal

150

350

50

Transparent werden

800
110
50

Eigenschaften beim Hovern anzeigen
100
[1] Allgemeine Auswahl Satz Eigenschaften

+ Quad Ausblendungs-Rand: Legt den Abstand in Pixeln fest, wie weit sich der Cursor aus dem Quad bewegen
kann. Wenn sich der Cursor aulRerhalb dieser Grenze bewegt, wird das Quad ausgeblendet.

+ Quad transparent werden: Definiert, ob das Quad transparent wird wenn die Maus sich auerhalb des Quad
befindet, aber innerhalb desQuad Ausblendungs-Randsist.

Quad Tooltip-Verzogerung: Definiert die Zeit in Millisekunden, ab wann Tooltipps eingeblendet werden sollen,

wenn sich der Cursor Giber einem Befehl befindet. Wenn der Wert negativ ist werden keine Tooltipps angezeigt.

+ Quad Erweiterungs Verzogerung: Stellt die Zeit in Millisekunden ein, wann das Quad nach eintritt der Maus

erweitert wird.

+ Quad Registerkarten-Erweiterungs Verzogerung: Stellt die Zeit in Millisekunden ein, wann eine Gruppe nach

eintritt der Maus erweitert wird.

ihm schweben (1.3.5).

Rollover Tipps: Definiert, obObjekteigenschaften im Quad angezeigt werden sollen, wahrend die Maus iiber

Rollover Deckkraft: Definiert den Grad der Deckkraft fiir Quads wenn es im Rollover Status ist. Werte zwischen

10 (sehr transparent) und 100 (vollstandig deckend) sind erlaubt.

Rollover Auswahl-Statz: Steuert den Inhalt der Rollover-Tipps, wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind.

2. Um eine Einstellung zu @ndern, wahlen Sie die Einstellung und fiihren Sie eine der folgenden Moglichkeiten aus:

+ Geben Sie einen neuen Wert ein.

+ Klicken Sie auf das Kontrollkastchen.

« Wahlen Sie eine Option.

3. SchlielRen Sie das DialogfensterEinstellungen.

Das Quad Layout

Das Layout des Quad Cursor-Meniis ist abhangig von:

+ Dem Objekt Typ unter dem Cursor.

+ Dem aktuellenArbeitsbereich (1.3.2).
+ Geometrischen Ereignissen wie Schnittpunkte oder Tangentialitat.
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Abbildung 1.195

Farbe [ ] VonLayer

+ ++ Layer 00
Lange 4.0031m

Abbildung 1.196

Farbe [_] VonLayer
Layer 0
Lénge 4.0031 m

+ Wenn der Cursor (iber einem Objekt ist, wird das Objekt hervorgehoben und das Quad zeigt den Befehl an,
der zuletzt mit diesem Objekt-Typ verwendet wurde. Wenn mehrere Objekte unter dem Cursor sind, dri-

Palylinie

+++

¥
cken Sie die TAB-Taste, um alle Objekte eine nach der anderen zu markieren. Wenn QUADCOM-
MANDLAUNCH =1, Rechte Maustaste, um den Befehl zu starten. Wenn QUADCOMMANDLAUNCH = 0, klicken
Sie auf die Befehlsschaltflache.

+ WennRollover Tipps (1.3.2)= EIN, wird die Eigenschaften des Objektes unter dem Cursor im Quad angezeigt.

(11.195) Wenn die Quad-Anzeige ausgeschaltet ist, werden Rollover-Tipps angezeigt, wenn: -SELECTIONPREVIEW
(?2)=1 oder 3 - ROLLOVERTIPS = EIN ( 1.196) Klicken Sie auf eine Eigenschaft, um diese zu bearbeiten: ( 1.197 on
the facing page) Wenn das Quad erweitert wird, klicken Sie auf die Titelleiste des Quads, um die Rollover-Tipps an-
zuzeigen. Welche Eigenschaften fiir jeden Objekttyp angezeigt werden, wird in der RegisterkarteEigenschaftendes
Dialog Anpassen definiert. Wahlen Sie einen Objekttyp im linken Bereich aus und uberpriifen Sie dann die Eigen-
schaften im BereichRolloverpane. ( 1.198 on page 194)

+ Bewegen Sie den Cursor auf das Quad, um die zuletzt mit diesem Objekt Typ verwendeten Befehle anzuzeigen.
Weiter unten werden weitere Befehls-Kategorien Registerkarten angezeigt.

(1.199 on page 194) Die Anzahl der Schaltflachen wird durch dieQuadWidthBenutzereinstellungen gesteuert. Wel-
che Befehlsgruppe angezeigt wird hdngt vom aktuellenArbeitsbereich (1.4.10)ab. SieheBearbeiten der Arbeitshe-
reich Befehlsgruppen (1.3.5), um geschlossene Befehls Gruppen einzuschalten. Klicken Sie auf eine Schaltflache,
um den Befehl zu starten.

+ Bewegen Sie den Cursor liber die Registerkarten, um die Befehlsgruppe unter dem Cursor zu erweitern.

(1.200 on page 195) Klicken Sie auf eine Schaltflache, um den Befehl zu starten.
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Abbildung 1.197

I!! [] 'l.n'unLayI !I
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Abbildung 1.198

- ! u
Anpassen
Datei
Haupt Anpassungs Datei:  C:YUsers\Walter\AppData‘Roaming'Bricsys'Brics [:] Q Suchen
| Werkzeugkasten | Multifunktionsleiste I Tastatur | Maus | Tahlett I Ouad | Eigenschaften Nb&itﬁﬂm
=0 Objekt » | | Rollover

£y, 3DFlache ||| | -0 Allgemein
..... (3 3D Solid ~[+] Farbe
..... (™ Bogen ~{+] Layer
M- Rehe ] Pl [] Linientyp
-0 Blodk ] i [ ] Linientyp-Mafstab
..... G Kirper |:| Plot Stil
~f[@ Kamera | || i. [] Linienstarke
O Kreis 1Al i i |:| Transparenz
- Bemassumg | ] F i |:| Hyperlink
EH["__) Ellipse . D Cbijekt Typ
..... Schraffur = |:| Handle
-4 Spirale =) 3D Visualisierung
B-CBd L [] Material
G- Filhrung -0 Geometrie
..... % Licht ] Kontrollpunkte
BH-O Line i |:| Position
BH-O Netz i [ ] start Breite
-[@) OLERahmen | ||| | L. [] End Breite
..... o Punkt -] Ausbuchtung
EXR @ Polyiinic [ | I I N S [+] Lénge
-7 Region = [ ] BKS Hahe
-7 SchnittObjekt ||| | i ["] Steigung
----- < Symbal 8- ':' Gemischt
eAHy Sid | il to| ] Geschlossen
-1 & Spline
- ) Oberflache -

Tipp: Rollover-Eigenschaften kdnnen im Bereich [RT] in der Statuszeile

oder durch Festlegen der Systemvariable ROLLOVERTIPS aus- bzw. eingeschaltet werden.

Vorgaben wiederherstellen... K l [ ghinpben

Polylinie

Bearbeiten

Andern

Abbildung 1.199

_I]
Abhangigkei
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Abbildung 1.200

- Y ®

Modell Zeichnen Andern  Auswahle BIM Abhangigl

Polylinie
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Benutzen des Quads

1.

2.
3.

Bewegen Sie den Cursor auf das Objekt, das Sie bearbeiten mochten. Das Objekt unter dem Cursor wird
hervorgehoben und das Quad zeigt den Befehl der zuletzt mit diesem Objekttyp verwendet wurde.
(Optional) Wahlen Sie weitere Objekte. Sehen Sie beiMehrere Elemente auswahlennach.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Abhdngig vom Wert der SystemvariablenQUADCOMMANDLAUNCH (??)wird der zuletzt verwendete Befehl

mit einem Rechtsklick oder mit einem Klick auf Quad wiederholt.

+ Bewegen Sie den Cursor auf das Quad, und wahlen Sie einen anderen Befehl. Sehen Sie auch unterDas Quad

Layoutnach.

4. Fihren Sie den Befehl aus.

Mehrere Elemente auswahlen

1.

Bewegen Sie den Cursor lber das erste Objekt und klicken Sie, wenn das Objekt hervorgehoben dargestellt
wird. Das Objekt wird ausgewahlt ist und bleibt hervorgehoben dargestellt.

Bewegen Sie den Cursor iiber ein weiteres Objekt und klicken Sie, wenn das Objekt hervorgehoben dargestellt
wird. Das Objekt wird in den Auswahlsatz aufgenommen und bleibt hervorgehoben dargestellt.

(Optional) Wiederholen Sie Schritt 2, um weitere Objekt hinzuzufiigen.

(Optional) Bewegen Sie den Cursor auf ein ausgewahltes Objekt, halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt
und klicken Sie. Das Objekt wird aus der Auswahl entfernt.

ANMERKUNGEN « Wenn das Quad aktiv ist,

wirdSELECTIONPREVIEW (1.13.5)nicht
beriicksichtigt, es sei denn, ein Befehl fordert
zur Objekt Auswahl auf.

+ Beim Arbeiten mit Volumenkd&rpern:

+ Die SystemvariableSELECTIONMODES
(??)steuert welche Unter-Objekte erkannt
werden: Kanten, Flachen und/oder Grenzen.
Das Halten der STRG-Taste kehrt den aktuelle
Auswahl-Modus um.

+ Klicken Sie auf eine Schaltflache des
WerkzeugkastensAuswahl-Modi, um eine
Option zu wechseln. Eine gedriickte
Schaltflache zeigt an, dass die Option aktiviert
ist.

(2.40 on page 1409) “ I Aktiviert die Erkennung

von 3D Volumenkdérper Kanten I Aktiviert die
Erkennung von 3D Volumenkdrper Flachen

8 Umgrenzungen Erkennung aktivieren

+ Driicken Sie wiederholt die TAB-Taste, um alle
(unter-) Objekte unter dem Cursor zu markieren.

Auswahl von Kanten von Flachen oder Volumenkdrpern

Befehl:DmWadhleKanten

1.
2.

Wahlen Sie die Flachen und/oder Volumenkorper. Sehen Sie beiMehrere Elemente auswahlennach.

Klicken Sie in der BefehlsgruppeDirekt Modellierungdes Quad Cursor Menti, aufWihle Kanten(“1?). Alle Kan-
ten der ausgewahlten Flachen und/oder der ausgewahlten Volumenkdrper werden ausgewahlt.
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3. (Optional) Kanten aus dem Auswahlsatz entfernen: Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, und klicken
Sie dann auf die Kanten.

Verwenden des Quad zum Erstellen von Objekten

Wenn das Flag der SystemvariablenQUADDISPLAYeingeschaltet ist, sind Objekt Erzeugungs Befehle im Quad ver-
flgbar. Die OptionAnzeige des Quad mit Rechtsklickeinstellen: Rechtsklick auf dasQuadFeld in derStatusleisteund
aktivieren Sie dann die Option im Kontextmendi. Die verfiigbaren Befehle zum Erstellen von Objekten im Quad:

+ Die zuletzt verwendete Befehle. Die Anzahl der Befehle wird durch die BenutzereinstellungenQuadWidthgesteuert.

- Eine Reihe von Befehls-Gruppen Registerkarten, abhédngig vom aktuell eingestelltenArbeitsbereich. ( 1.201)

ANMERKUNG Wenn der Cursor auf einem Objekt ist, halten Sie die
Rechte Maustaste langer um das QuadKeine Aus-
wahlanzuzeigen.

Abbildung 1.201

Keine Auswahl

Modell Zeichnen Allgemein
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Anpassen des Quads
Zum Offnen des DialogsAnpassen/Quad, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das FeldQuadin derStatusleisteund wahlen SieQuad Elemente an-
passen...im Kontextmend.

* Fiihren Sie den BefehlAnpassen (7.8.55)aus und wahlen Sie dann die RegisterkarteQuad.
Der DialogAnpassen/Quadhat zwei Registerkarten, die an der Anpassung des Quad beteiligt sind:

+ DieQuadRegisterkarte: In diesem Abschnitt kann der Name und Inhalt aller Quad Registerkarten angegeben
und in dahnlicher Weise wie die Multifunktionsleisten Registerkarten angepasst werden. Quad Registerkarten
konnen erstellt, kopiert, umbenannt und geldscht werden. Verwalten Sie den Inhalt einer Quad-Registerkarte,
indem Sie Schaltflachen aus der rechten Seite des Dialogs ziehen oder indem Sie mit der rechten Maustas-
te das Kontextmenii zum Hinzufiigen, Umbenennen, Verschieben oder Loschen von Quad-Schaltflachen ver-
wenden. Die rechte Seite des Dialogs enthélt die vollstandige Liste aller Schaltflachen, die im Quad verwendet
werden konnen. Dazu gehoren die in der cui-Datei definierten Werkzeuge sowie alle intern definierten Quad-
Schaltflachen, die unter dem neuen 'Built-in’ Zweig unten aufgefiihrt sind. Diese 'Built-in’ Schaltflachen dhneln
den Werkzeugen, sie kénnen aber nicht bearbeitet werden: Namen, Symbole, Befehlszeichenfolgen usw. sind
schreibgeschiitzt. Die Bedingung die angibt, ob eine bestimmte Quad-Schaltflache im Quad angezeigt wird,
wenn der Cursor auf einem Objekt schwebt, wird fiir jede Quad-Schaltflache einzeln in der Eigenschaft 'Objekt
Filter' angegeben, dhnlich wie Objekt Kontextmeni Elemente konfiguriert werden. Es ist nicht moglich, den
Objekt Filter einer 'Built-in’ Quad-Schaltflache zu dndern.

+ DieArbeitshereicheRegisterkarte: Dieser Abschnitt definiert, welche Quad Registerkarten in welcher Reihen-
folge in den einzelnen Arbeitsbereichen zur Verfligung stehen. In diesem Interface kénnen Sie ganze Quad
Registerkarten hinzufligen/ verschieben/entfernen. Der Inhalt der Quad Registerkarten wird hier nicht gezeigt
und kann auch nicht bearbeitet werden, da dies jetzt in der Quad Registerkarte des Dialogs Anpassen erfolgt.
Wenn eine neue Quad Registerkarte im Abschnitt Quad erstellt wird, wird diese Quad Registerkarte automa-
tisch allen Arbeitsbereichen hinzugefligt.

Eine neue Quad Registerkarte erstellen

Die Quad-Registerkarten eines Arbeitsbhereichs bearbeiten

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Werkzeugkasten, dann klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen im Kontext MeniiAnpassen.

2. Klicken Sie auf die RegisterkarteArbeitsbereichim DialogAnpassen.

3. Erweitern Sie den Arbeitsbereich, den Sie bearbeiten mochten.

4. Erweitern Sie die ListeQuad Registerkarten. Registerkarten, die derzeit abgeschaltet sind, werden in grau
angezeigt.

(1.202 on the facing page) 5. Um die Verfligbarkeit einer Registerkarte festzulegen, markieren Sie die Registerkarte
und klicken Sie im Eigenschaftenbereich auf das FeldAnzeigenund wahlen SieJaoderNein. 6. Um eine Registerkar-
te hinzuzufligen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus: 7. Rechtsklick auf eine Quad Registerkarten Knoten
und wabhlen Sie dann "Quad Registerkarte anhdangen im Kontextmeni; eine Registerkarte wird im unteren Bereich
der Registerkartenliste hinzufligen. 8. Wahlen Sie eine Registerkarte, dann einen Rechtsklick und wahlen Sie "Ein-
fligen” im Kontextmeni, um eine Registerkarte oberhalb der ausgewahlten Registerkarte einzufiigen. In derQuad
Registerkarte wahlenListe, wihlen Sie die Registerkarte, die Sie einfiigen mochten und klicken Sie aufOK. ( 1.203
on page 201)
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Abbildung 1.202
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9. Um eine Registerkarte zu entfernen, markieren Sie die Registerkarte, dann Rechtsklick und wahlen dannLoschenim
Kontextmen. 10. Die Registerkarten Reihenfolge @ndern: Ziehen Sie die Registerkarten in der Liste per drag & drop.

BRICSYS 200



KAPITEL 1. BRICSCAD 1.3. BENUTZEROBERFLACHE

Abbildung 1.203
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Abbildung 1.204
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Abbildung 1.206
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Abbildung 1.207
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Abbildung 1.211
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1.3.6 Befehls Kontext Meniis

BricsCAD Befehle haben oft mehrere Optionen. Diese Optionen werden in der Statuszeile oder der Befehlszeile
und auch in einem Kontext Meni angezeigt. Das Befehls Kontext Menii wird per Vorgabe in der oberen rechten
Ecke des Bildschirms angezeigt. Z. B. klicken Sie aufRadiusimPLINIEKontext Men(, um den Radius des aktuellen
Bogensegmentes einer Polylinie zu definieren. (1.211)

Um die Anzeige von Befehls Kontext Meniis zu steuern

Ob ein Kontext Meni angezeigt wird und wo sich dieses am Bildschirm befindet, kann mit der System Varia-
blenPROMPTMENUund den BenutzereinstellungenPromptMenuFlagsfestgelegt werden. Geben Siepromptmenuin
der Befehlszeile ein und geben Sie einen Wert zwischen 0 und 5 (siehe Tabelle unten) ein, und driicken Sie die Ein-
gabetaste.

Wert Beschreibung

0 Keine Befehls Kontext Mentis

1 Lage des Befehls Kontext Menls benutzerdefiniert (*)
2 Zeigt das Befehls Kontext Menii oben links

3 Zeigt das Befehls Kontext Meni oben rechts

4 Zeigt das Befehls Kontext Meni unten links

5 Zeigt das Befehls Kontext Menii unten rechts

(*) Sie konnen das Befehls Kontext Menii durch Ziehen verschieben; das Befehls Kontext Menti erscheint immer
an der Position, an der Sie es zuletzt abgelegt haben.

ANMERKUNG Die System VariablePROMPTMENU (??)wird in der
Registry gespeichert und gilt deshalb fiir alle
Zeichnungen. DiePromptMenuFlags
(?7)-Benutzereinstellung hat zwei Optionen:

+ 1 = Anzeige versteckter Optionen. Versteckte
Optionen werden Kursiv dargestellt.

« 2 = Das Kontext Meni ausblenden, wenn eine
Befehl auffordert eine Objekt auszuwahlen.
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1.3.7 Andockbare Panels

Die folgenden Panels konnen angedockt werden:Befehlszeile (7.8.36),BIM Zusammenstellungen (7.6.4),Inhalts
Browser (7.8.46),Layer Panel,Mechanical Browser (7.7.29),Eigenschaften (??),Render Materialien (7.20.6),Multi-
funktionsleiste (1.4.6),Plan-Séatze (7.27.32),Struktur (1.13.8),Werkzeug Paletten (7.29.20)

HINWEIS Verwenden Sie den Befehl-TOOLPANEL (7.29.21), um
die verschiedenen Werkzeug Panels anzuzeigen, auszu-
blenden oder umzuschalten.

So offnen oder schlieBen Sie ein Panel

1. Bewegen Sie den Cursor (iber einen Werkzeugkasten oder iiber die Multifunktionsleiste und klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste. Ein Kontextmeni wird angezeigt. ( 1.212 on the next page) Panels, die derzeit
geoffnet sind, sind markiert.

2. Klicken Sie auf ein Panel im Men, um dessen Anzeige umzuschalten.
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Abbildung 1.212
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Andocken eines Panels

Obwohl Panels an allen Seiten des Grafikbildschirms angedockt werden kdnnen, werden sie am besten links oder
rechts platziert. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Ziehen Sie das Panel an seiner Titelleiste. Ein Rechteck zeigt die Begrenzung des Panels. Lassen Sie die linke
Maustaste los, wenn das Grenze-Rechteck lber einer Kante des grafischen Bildschirms ist.

+ Klicken Sie doppelt auf die Titelleiste, um das Panel an seiner vorherigen Position anzudocken.

HINWEIS Die SystemvariableLOCKUIsteuert, ob die aktuelle
Position angedockter und/oder schwebender Panels,
gesperrt ist oder nicht. Halten Sie die Strg-Taste
gedriickt, um den Wert zu Gberschreiben. Klicken Sie
auf dasUISPERRENFeld in derStatusleiste, um die
Sperre der Benutzeroberflache umzuschalten.

So docken Sie ein Panel in Abhingigkeit zu einem anderen gedockten Panel an

Wenn ein anderes Panel bereits angedockt ist, konnen Sie ein weiteres Panel an der oberen, unteren, linken oder
rechten Seite des angedockten Panels andocken oder das Panel als Registerkarte hinzufiigen.

1. Ziehen Sie das Panel an seiner Titelleiste {iber eine anderes angedocktes Panel. Der Docking-Positionswahler
wird angezeigt. Die blaue Zone zeigt die gewahlte Dockposition in Bezug auf das angedockte Panel an. (1.213
on the facing page)

2. Bewegen Sie den Cursor liber die obere, rechte, untere oder linke Seite des Docking-Positionswahlers, um die
Docking-Position in Bezug auf das bereits angedockte Panel auszuwahlen, und klicken Sie, wenn die entspre-
chende Position hervorgehoben wird.
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Abbildung 1.213
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So stapeln Sie Panels in Registerkarten

Panels konnenin Registerkarten gruppiert werden. In Registerkarten gruppierte Panels konnen entweder angedockt
oder frei sein.

1. Ziehen eines Panels (ber die Titelleiste. Der Docking-Positionswéahler wird angezeigt. ( 1.214 on the next
page)

2. Bewegen Sie den Cursor {iber die Mitte des Docking-Positionswahlers, um das Panel in eine neue Register-
karte hinzuzufiigen.
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Abbildung 1.214
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Verwenden von Registerkarten

(1.215 on the facing page)
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Abbildung 1.215
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So wihlen Sie eine Registerkarte aus Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf das Registerkarten Panel. Wenn sich der Cursor lber einer Registerkarte befindet, wird ein
Tooltipp angezeigt. ( 1.216)

« Klicken Sie auf die Abwaértspfeiltaste, und wahlen Sie dann das Panel in der Liste aus. ( 1.217 on the facing
page)

Abbildung 1.216
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Abbildung 1.217
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Die Reihenfolge der Registerkarten andern Ziehen Sie eine Registerkarte an ihre neue Position.

So docken Sie ein Panel ab

1. Wahlen Sie die Registerkarte aus.

2. Ziehen Sie die Registerkarte von den Registerkarten weg und legen Sie sie auf dem Grafikbildschirm ab.

So schlieBen Sie eine Registerkarte

1. Wahlen Sie die Registerkarte aus.

2. Klicken Sie auf die SchaltflacheSchlieBen(X) der Registerkarte.
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1.3.8 Digitalisier Tablett

Befehl:TABLETT (7.29.7) Der Befehl Tablettkonfiguriert (1.3.8)undkalibriertTabletts (1.3.8) und schaltet aufTablett-
modus (1.3.8)um. Dieser Befehl setzt voraus, dass Wintab32.dIl von Wacom Technology, Corp. auf dem Computer
installiert ist. Laden Sie sich die Datei Wintab32.dll aus dem Internet herunter, und speichern Sie die Datei in lhr Sys-
temverzeichnis: C:\Windows\System32. EinDigitalisier Tablett, auch alsGrafiktablett,Grafik Pad oder Zeichnungs
Tablettbezeichnet, ist ein Computer-Eingabegerat, das lhnen erlaubt, Bilder und Grafiken zu skizzieren, dahnlich wie
man Bilder mit Bleistift und Papier zeichnet. In einem CAD-Programm kann ein Digitalisier Tablett verwendet wer-
den, um Papier Zeichnungen in einer Zeichnungsdatei nachzuzeichnen oder um Zeichenbefehle von einer Digitali-
sierTablettAuflage zu starten.

Benutzen eines Digitalisier Tabletts mit BricsCAD
Zur Vorbereitung von BricsCAD zur Benutzung eines Digitalisierungs Tabletts gehen Sie folgendermalen vor:
* Installieren Sie den entsprechenden Treiber fiir lhr Tablett.
« Stellen Sie sicher, dass die Datei Wintab32.dll in C:\Windows\System32 vorhanden ist.
« Herunterladen (1.3.8)des Tablette Overlay und der CUI Dateien.
* Drucken des BricsCAD Tablette-Overlays.
- Laden Sie die Overlay CUI-Datei (1.3.8).
+ Starten Sie BricsCAD, und danninitialisieren Sie das Tablette (1.3.8).

- Konfigurieren des Tabletts (1.3.8): Ein Teil der Tablett Flache wird als Meni Fldache benutzt, ein anderer Teil
als Zeigebereich auf dem Bildschirm.

+ Kalibrieren des Tabletts (1.3.8): Ein kalibriertes Tablett kann verwendet werden, um die Geometrie einer Papier
Zeichnung oder eines Bildes in einer Zeichnung nachzuzeichnen.
Die Tablette Overlay und CUI Dateien herunterladen
Herunterladender Datei Tablet.zip. Die Zip-Datei enthélt die folgenden Dateien:
« overlay.png: Ein Bild des Tablett Overlay
+ Overlay(A3).pdf: Um das Tablett-Overlay auf ein A3-Papierformat zu drucken.

+ Overlay(cm).dwg: Eine DWG Datei, in dem dieoverlay.pngals ein Bild angehéngt ist. Die Zeichnung enthalt
zwei Layouts, um das Overlay in dezimalen Einheiten zu drucken.

+ Overlay(inch).dwg: Eine DWG Datei, in dem dieoverlay.pngals ein Bild angehéngt ist. Die Zeichnung enthalt
zwei Layouts, um das Overlay in imperialen Einheiten zu drucken.

+ tablet.cui: Eine partielle Cui-Datei zur Benutzung mit einem Grafiktablett.

- tablette(acadLike).cui: Eine AutoCAD &hnliche partielle Cui-Datei zur Benutzung mit einem Grafiktablett.

Die Overlay CUI-Datei laden

1. Extrahieren Sie die Overlay CUI-Dateien in denSupportOrdner desRoamable RootOrdner (sieheBricsCAD Be-
nutzerdateien). Z. B. C:\Benutzer\<benutzer name>\AppData\Local\Bricsys\Bricscad\Vxx\de_DE\Support\

1. Laden SieTablet.cuials eine partielle CUI-Datei (sehen Sie hierzu auch beiUm eine Teil CUI Datei zu ladennach).
Das nachste Mal, wenn Sie BricsCAD starten, wird dieTablet.cuiDatei automatisch geladen werden.

ANMERKUNGEN Bitte stellen Sie sicher, dass
dieoverlay.png-Bild-Datei im gleichen Ordner wie die
DWG's extrahiert wird. Es ist evtl. notwendig, das
oben beschriebene Verfahren nach einer
Aktualisierung von BricsCAD zu wiederholen.
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Das Tablett Ein- und Ausschalten
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Klicken Sie auf die SchaltflacheTablettin derStatuszeile (1.3.2).
+ Driicken Sie die FunktionstasteF4, um in den Tablettmodus umzuschalten.
+ Wahlen Sie im MeniiEinstellungenTablett EinoderTablett Aus.
+ Geben SieTablettin die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste, dann geben SieEINoderAUSein;
oder klicken Sie im Kontextmenii aufEINoderAUS.
Das Tablett konfigurieren
1. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
2. Wahlen SieTablettim MeniiEinstellungen, dann wéahlen SieKonfigurierenim Flyout Menii. (1.218) +

3. Geben Sie Tablett in der Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird ange-
zeigt: Tablett: Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren/<Ein> Ein Kontext Menii wird angezeigt: ( 1.222 on pa-
ge 218) Geben SieKFGin die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste oder wahlen Sie im Kontext-
meniiKonfigurieren.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Tablett-Auflage ausrichten?

1. Geben Siedin die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste, oder wahlen SieJa, im Kontextmend. In
der Befehlszeile wird angezeigt: Digitalisiere linke obere Ecke der Auflage:

2. Klicken Sie auf die Markierung in der oberen linken Ecke (1) der DigitalisierTablettAuflage. ( 1.220 on the next
page) In der Befehlszeile wird angezeigt: Digitalisiere die untere linke Ecke der Auflage.

3. Klicken Sie auf die Markierung in der unteren linken Ecke (2) der DigitalisierTablett-Auflage. In der Befehlszeile
wird angezeigt: Digitalisiere die untere rechte Ecke der Auflage.

4. Klicken Sie auf die Markierung in der unteren rechten Ecke (3) der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehls-
zeile wird angezeigt: Digitalisiere die linke untere Ecke des Zeigebereichs auf dem Bildschirm.

5. Klicken Sie auf die Markierung an Position (4) auf der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Digitalisiere die obere rechte Ecke des Zeigebereichs auf dem Bildschirm.

6. Klicken Sie auf die Markierung an Position (5) auf der DigitalisierTablettAuflage. In der Befehlszeile wird an-
gezeigt: Tablett konfiguriert.

Abbildung 1.218
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Abbildung 1.219
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Das Tablett kalibrieren

Um das Digitalisier Tablett zu kalibrieren, miissen Sie mindestens zwei Punkte festlegen. Umso mehr zusétzliche
Punkte Sie angeben, desto genauer wird der Digitalisier Prozess. Weitere Punkte werden empfohlen, wenn ein nicht-
orthogonales Bild digitalisiert werden soll, wie z. B. eine Luftaufnahme.

1. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
2. Wahlen SieTablettim MeniiEinstellungen, dann wahlen SieKalibrierenim Flyout Mendi. ( 1.221) +

3. Geben Sie Tablett in der Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Tablett: Ein/Aus/KALibrieren/KonFiGurieren/<Ein> Ein Kontext Menii wird angezeigt: ( 1.222 on the next page)
Geben SieKALin die Befehlszeile ein und driicken Sie die Eingabetaste oder wahlen SieKalibrierenim Kontext-
mend.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt #1 digitalisieren:

1. Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Digitalisier Tablett. In der Befehlszeile wird angezeigt: Geben Sie die
Koordinaten fiir Punkt #1 ein:

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
3. Klicken Sie auf einen Punkt im BricsCAD Zeichnungsfenster.
4. Geben Sie die Koordinaten (x, y) in der Befehlszeile ein.

In der Befehlszeile wird angezeigt: Punkt #2 digitalisieren.

1. Wiederholen Sie Schritt 3, um die folgenden Kalibrierpunkte festzulegen. In der Befehlszeile wird angezeigt:
Punkt #3 digitalisieren (oder die EINGABETASTE driicken zum Beenden):

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Wiederholen Sie Schritt 4, um zusétzliche Kalibrierpunkte festzulegen. (Sie konnen bis zu 10 Kalibrierungs-
punkte festlegen).

4. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Kalibrierung abzuschliefRen. In der Befehlszeile wird angezeigt: Wenn
2 Kalibrierpunkte festgelegt sind: Tablett kalibriert. Wenn 3 oder mehr als 4 Kalibrierpunkte festgelegt sind:
Transformation wahlen Orthogonal/3-Punk: Wenn 4 Kalibrierpunkte angegeben werden: Transformation wah-
len Orthogonal/3-Punkt/Projizierend:

(1.223 on the following page)

1. Wabhlen Sie den Transformations Typ. Transformation bezieht sich auf die Berechnung der Punkte auf dem
Bildschirm, die den Punkten entsprechen, die Sie auf dem Tablett digitalisieren.

(/1.224 on the next page) Orthogonal(links): Mit prazisen Papier Zeichnungen verwenden. Orthogonale Transfor-
mation behdlt alle Winkel und relative Entfernungen bei. Wenn nur zwei Kalibrierpunkte orthogonal festgelegt sind,
wird die Transformation automatisch generiert. 3-Punkt(Mitte): Erhélt parallele Linien, aber nicht notwendigerwei-
se die Winkel zwischen sich schneidenden Linien aufrecht. Projizierend(rechts): Behalt weder parallele Linien noch
Winkel bei.

Abbildung 1.221
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Abbildung 1.222
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1.4 Anpassung

1.4.1 BricsCAD Start Optionen

Beim Starten von BricsCAD ist es moglich, Argumente oder Schalter hinzuzufiigen. Z. B. die Befehlszeile "Bric-
sCAD.exe Zeichnung1.dwg Zeichnung2.dwg Zeichnung3.dwg"” startet die BricsCAD Anwendung und |adt die ge-
nannten Zeichnungen; mit der Befehlszeile "bricscad.exe /P MeinProfil” startet Bricscad mit dem Benutzerprofil
MeinProfil. ”/P MeinProfil” wird als Kommandozeilen-Schalter bezeichnet. Fiir die Ausfiihrung des Schalters wird
ein Schragstrich oder ein Bindestrich akzeptiert, so dass z. B. "-P MeinProfil” auch funktioniert. Das Leerzeichen ist
optional, z. B. "/PMeinProfil” wiirde auch funktionieren, die Grol- und Kleinschreibung wird nicht beriicksichtigt, d.
h. ”/pmeinprofil” wiirde auch funktionieren.

Schalter Beschreibung

/P [BenutzerProfilName] Beim Starten ohne die Option /P, wird BricsCAD mit
dem zuletzt verwendeten Benutzerprofil (genannt
aktuelles Benutzerprofil) starten, das nicht unbedingt
das Standard-Profil sein muss. Wenn das
Benutzerprofil mit der Option /P angegeben wird, und
das Profil nicht vorhanden ist, wird ein neues leeres
Benutzerprofil mit diesem Namen erstellt. Wenn /P
Argument eine .arg Datei ist, wird die arg Datei
verwendet, um die Profil-Einstellungen beim ersten
Start zu initialisieren (SieheStarten von BricsCAD mit
einem definierten Benutzer Profil (1.4.9)).

/B [SkriptDateiName.scr] Fiihrt ein Skript beim Start aus.

/L Unterdriickt das Startbegriilungs-Fenster.

/LD [Applikation.arx/brx/drx] Ladt eine Anwendung.

/S [Pfad] Definiert die Systemvariable SRCHPATH beim Start: z. B.
BricsCAD.exe /S C:\BricsCAD\

/T [VorlageDateiName] Erstellt eine neue Zeichnung mit der Vorlage die ange-
geben wurden.

regserver unregserver Zum "register/unregister” von BricsCAD COM . Bitte be-

achten Sie, dass diese Argumente mit einem vorgestell-
ten "/” verwendet werden missen.

ANMERKUNGEN + Schalter und Argumente, die Leerzeichen
enthalten, sollten durch doppelte
Anfiihrungszeichen eingeschlossen werden, z.
B. /P "Mein Benutzerprofil”

+ Schalter konnen kombiniert werden, z. B./P
MeinProfil/ L/ /S C:\ BricsCAD\startet BricsCAD
mit dem BenutzerprofilMeinProfilohne das
BegriiRungs-Fenster und setzt die
Systemvariable SRCHPATH aufC:\BricsCAD\.

Neben diesen Schaltern unterstiitzt BricsCAD Dateinamen als Kommandozeilen-Argumente. Unterstiitzte Da-
teitypen sind: DWG- zum Laden einer Zeichnung DXF- zum Laden einer Zeichnung SCR- zum Laden eines Skriptes
LSP- zum Laden eines LISP-Programmes DLL- zum Laden eines ADS/SDS oder DRX/ARX Programmes SLD- zum
Laden einer Diadatei MNU- zum Laden einer Menu Datei CUI- zum Laden einer Menu Datei Wenn GETSTARTED
= EIN is, wird der DialogNeu beginnen mitbeim Start von BricsCAD angezeigt und ermdglicht die Auswahl des
Arbeitsbereiches oder 6ffnet eine bestehende Zeichnung.
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1.4.2 Benutzerdefinierte Dateien in BricsCAD

In BricsCAD werden die Praferenzen der einzelnen Benutzer in speziellen Ordnern gespeichert, diese werden alsLocal
rootOrdner undRoamable rootOrdner bezeichnet. Der OrdnerLocal root(nur unter Windows) enthalt denTemplateOrdner,
in dem die Zeichnungs Vorlagen gespeichert werden. Der OrdnerRoamable rootenthalt mehrere Unterordner:

- PlotConfig: in dem die Plotter Konfigurationsdateien (*.pc3) gespeichert werden

- Plotstyles: in dem die Plot-Stil-Tabellen Dateien (*.stb) und Plot-Farb-Tabellen Dateien (*.ctb) gespeichert
werden

- Support: in dem die Schraffur-Muster Dateien (*.pat), Linien-Stil Dateien (*.lin), Alias Dateien (*.pgp), Einheiten
Dateien (*.unt), benutzerdefinierte Programmoberflichen Dateien (*.cui), etc. gespeichert werden.

« Vorlagen: (nur Mac und Linux) in dem die Zeichnungs Vorlagen gespeichert sind.

Plattform Local / Roamable root Ordner auf Unterordner
Mac
Windows C:\Benutzer\[BenutzerName]\AppData\Teoab\Bréss\BkGesEiyD\V[Version]\de_DE
C:\Benutzer\[BenutzerName]\AppData\RtaSliylgsBisrmpmdBricsCAD\V[Version]\de_DE
Mac /Benutzer/[Benutzer Na- /PlotConfig /PlotStyles /Support

me]/Library//Preferences/Bricsys/BricgTabpdvession]/de_DE

Linux /home/<Benutzer /PlotConfig /PlotStyles /Support
Name>/Bricsys/BricsCAD/V[Version]/ddedkplates

Benutzen des BricsCAD Benutzerdateien Manager

Wenn Sie ein Update der Software installiert haben, wird beim ersten Start von BricsCAD nach dem Update der Inhalt
desUserDataCacheOrdners (C:\Programme\Bricsys\BricsCAD\UserDataCache) mit dem Inhalt desLocal rootOrd-
ners und demRoamable rootOrdner des Benutzers verglichen. Wenn Sie die Dateien in diesen Ordnern angepasst
haben und eine oder mehrere der zugehoérigen Dateien in den OrdnerUserDataCacheneuere sind, wird derBrics-
CAD Benutzer Datei-Managergestartet, und fragt Sie, ob Sie lhre Dateien behalten wollen oder Ihre Dateien mit der
aktualisierten Dateien zu (iberschreiben. 1. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie eine Datei in der Datei-Liste, und klicken Sie auf die SchaltflacheJaum die Dateien zu tberschrei-
ben oder klicken Sie auf die SchaltflicheNeinum ihre bestehenden Dateien zu erhalten. Wiederholen Sie die-
sen Vorgang fir jede Datei in der Liste.

« Klicken Sie auf die SchaltflacheJa fiir alle, um alle Ihre Dateien durch die aktuelleren von BricsCAD zu ersetzen.

+ Klicken Sie auf die SchaltflacheKopieren anhalten, um lhre Dateien beizubehalten.

(1.225) 2. Wenn Sie sich entschieden haben, eine oder mehrere Dateien nicht zu aktualisieren, wird eine Warnmel-
dung angezeigt. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Abbildung 1.225

BricsCAD Benutzer Datei Manager @

Ein Update fiir Benutzer definierbare Dateien ist vorhanden. Damit die Anderungen wirksam werden, werden die Dateien in den Benutzer Ordner kopiert.
Machfolgend sehen Sie eine Listen von Dateien die (berschrieben werden :

Dateiname Typ Beschreibung

, Werkzeugkasten und Tasta
C:\WUsers\Walter\AppData\RoamingBricsys\BricsCADW 14'de_DE\Support'default.pgp Befehl, Alias und Shell Befehle
C:\Wsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCADW 14'de_DE\Support'ToolPalettes \BcTpCatalog. bic btc
C:\Wsers\Walter\AppDataRoaming\Bricsys\BricsCADW 14'de_DE\SupportiToolPalettes\Palettes\Command Tools_3EB53E 16-4280-4D55-BE09-7CESDBTEFSF3.btc bic
C:\Users\Walter \AppData'Roaming\Bricsys\BricsCADW 14'de_DE\SupportiToolPalettes\Palettes\Draw_8D07D3D5-33F8-4183-9500-A73A 1E5B8815.btc btc
C:\WUsers\Walter \AppDataRoaming\Bricsys\BricsCADW 14'de_DE\SupportiToolPalettes\Palettes\Hatches _551BDB2 1-D3D0-464F-9D 2F-7ESDA2450BA 5. bic btc

Sollen Thre bestehenden persénlichen Einstellungen in dieser Datei dberschrieben werden
C:\Users\Walter \AppData'Roaming\Bricsys\BricsCADW 14\de _DE\Support'\default. cui
531587 Bytes, 05.02.2014 19:01:30

mit den aktuellsten von BricsCAD?

Ja | | Mein | | Ja, Alle | |Kopierenanhalhen
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Abbildung 1.226

BricsCAD Benutzer Datel Manager

Folgende Dateien wurden nicht aktualisiert:
ChUsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V14\de_DE\Support\default.cui
ChlUsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V14\de_DE\Support\default.pgp

ChUsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD\V14\de_DE\Support\ToolPa..\BcTpCatalog.btc

ChUsers\Walter\AppDatatRoaming\Bricsys\BricsCAD\W14\de_DE\Support\ToolPalettes\...\Command
Tools_3EB53E16-4280-4D55-BE0S-7CEQDETEFEF3.btc

ChUsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\Br..\Draw_80D07D305-33F8-4183-950D-A7T8A1 ESBES15.btc
ChUsers\Walter\AppData\Roaming\Bricsy..\Hatches_551BDB21-D300-464F-0D2F-7EEDA2490BAS . bic

Wollen Sie beim ndchsten Start von BricsCAD erinnert werden?

Ja ] I Mein

+ Klicken Sie auf die SchaltflacheJa, wenn Sie eine dieser Dateien spater aktualisieren wollen. In diesem Fall
wird der Vorgang beim nachsten Start von BricsCAD neu gestartet.
+ Klicken Sie auf die SchaltflacheNein, wenn Sie nicht mehr erinnert werden wollen. ( 1.226)
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1.4.3 Verstehen des Dialogs Anpassen
Was sind CUI-Dateien

Dateien mit der EndungCUI, sind Dateien fiir die Benutzeranpassung in BricsCAD. CUI steht fiirCustomizeUserInter-
face. Diese Dateien im XML-Format ersetzen die friiher verwendeten Meni-Definitions-Dateien (*.mnu *.mns).CUI-
Dateien kénnen mit dem interaktiven Build-in Editor bearbeitet werden, der mit dem BefehlAnpassen (7.8.55)gestar-
tet wird. Sie konnen CUI-Dateien zwischen verschiedenen BricsCAD-Versionen migrieren und zwischen verschie-
denen Computern kombinieren.

ANMERKUNG Die ProzedurLade Teil einer CUI Datei ... (1.4.4)akzep-
tiert auch Intellicad Menii-Dateien (*.mnu *.mns) und
konvertiert diese in eine CUI Datei.

Offnen des Dialogfensters Anpassen
Um das DialogfensterAnpassenzu &ffnen, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen SieAnpassenim MeniiWerkzeuge.

+ InWindows: Fahren Sie mit dem Cursor iber einen fixierten Werkzeugkasten, machen Sie dann einen Rechtsklick
und wahlen im Kontext MeniiAnpassen.

* InLinux: Fahren Sie mit dem Cursor (ber einen leeren Bereich einer Meniileiste, der Statuszeile oder eines
Werkzeugkastens, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen im Kontext MeniiAnpassen.

+ Tippen SieAnpassenin die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die Eingabetaste.

+ Tippen Siecuiin die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die Eingabetaste.

(1.227 on the facing page)

Die Komponenten des DialogfenstersAnpassensind:

MenuDatei

Name der Hauptanpassungsdatei und Speicherort

Knopf zum Durchsuchen nach der Haupt Anpassungs Datei

Suchfeld: Geben Sie einen Suchbegriff ein und klicken Sie auf das Lupen-Symbol, klicken Sie erneut fiir den
nachsten Treffer.

Registerkarten

Inhalt des aktuell gewahlten Registers

Verfligbare Werkzeugein Baumstruktur

Eigenschaftenraster, zeigt die Eigenschaften des gewahlten Objektes an

(1.228 on the next page) Neuladen der Standardwerte fiir Meniis, Werkzeugk&sten usw. Es erfolgt eine Uber-
schreibung durch dieDefault.cuiDatei.

OK |s )
10. peichert Anderungen und schlieRt das DialogfensterAnpassen

das DialogfensterAnpassenohne das Speichern von Anderungen.

ropn-=

Lo No O

Abbrechen Lch“em
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Abbildung 1.227

rE! Anpassen

ER)

patet ] 2

Haupt Anpassungs Datei:  C:\Users\Walter\AppData\Roaming \Bricsys \BricsCAD W 17\de _DE\Supportidefault. cui

3
[] Q Suchen 4

Mentis |Werkzeugkésten I Multifunktionsleiste I Tastatur I Maus I Tablett I Ouad I Eigenschaften I Arbeitsbereiche I Befehls Aliasnamen I Shedl Befehle| 5

£~ C Bearbeiten
----- <= Riickgangig
----- £ Wiederherstellen

ﬁ Ausschneiden
i

Kopieren mit Basispunkt

[0 Einfiigen
é Einfligen als Block

Einfligen, an original Koordinaten
[} Inhalte einfiigen...

6 i £~ Bearbeiten

S I R <=, Riickgangig
|§| ----- £ Wiederherstellen
— i i * Ausschneiden

E'D Kopieren

~L[f] Kopieren mit Basispunkt
[T Einfiigen

% Einfligen als Block
{:} Inhalte einfligen. ..

----- / Ausgewshlte hinzufigen
N I B Ef% Ahnliches wahlen

Einfligen an den Original-Koordinaten

7 -

lem |

B Meniobjekt &
Titel &Kopieren
Diesel
Werkzeug ID | copydip

Hilfe Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage.
Befehl ~cc_copydip
Bild copydip
Vorgaben wiederherstellen, .. l 9 10 [ 0K J [ Abbrechen

Abbildung 1.228

Vorgaben wiederherstellen...
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1.4.4 Laden und Entladen von CUI Dateien

Befehle:MENULAD (7.20.15),ABILAD (7.8.59),MENUENTF (7.20.16)undABIENTF (7.8.57) Wenn Sie BricsCAD in-
stallieren, werden die Standard CUI Dateien in dasSupportVerzeichnis IhresRoamable rootVerzeichnisses kopiert.
(Z.B. C:\Benutzer\<benutzer_name>\AppData\Roaming\Bricsys\Bricscad\Vxx.x\de_DE\Support). Beim ersten Start
von BricsCAD wird automatisch dieDefault.cuiDatei geladen. Es gibt zwei Prozeduren, um eine CUI Datei zu laden:

+ Laden Haupt CUI Datei, welche alle bestehenden Inhalte mit den Inhalten der neuen CUI Datei iiberschreibt.

+ Lade Teil einer CUI Datei, die ihren Inhalt an den Inhalt der aktuell geladenen Haupt CUI Datei anhangt.

ANMERKUNG Sie kdnnen auch eine Intellicad Menl Datei laden, in
dem SieMNU Dateien (*.mnu;*.mns)in der ListeDateity-
pim DialogfensterWahle CUI Dateiin den ProzedurenLa-
de Haupt CUI Datei,Lade Teil einer CUI DateiundManage
Customization Groupsauswahlen.

Um eine Haupt CUI Datei zu laden

1 Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Klicken Sie auf die SchaltflacheMenii Iaden(D ) im WerkzeugkastenWerkzeuge.

+ Wahlen SieMenii ladenim MeniiWerkzeuge.

+ Geben SieMeniiin der Befehlszeile ein, driicken Sie dann die Eingabetaste.

- Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), klicken Sie dann auf den KnopfDurchsuchen.

- Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), wahlen Sie dann im MeniiDateidie OptionLaden Haupt CUI Datei....

Der DialogWahle eine benutzerdefinierbare Dateiwird angezeigt. ( 1.229 on the facing page) 2. Fiihren Sie einen der
folgenden Schritte aus:

+ Machen Sie einen Doppelklick auf eineCUIDatei. )
+ Wabhlen Sie eineCUIDatei aus, klicken Sie dann auf den KnopfOffnen.

Die ausgewahlteCUIDatei ist geladen. 3. Schlielen Sie den DialogAnpassen.
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Abbildung 1.229

Et! Wihle eine benutzerdefinierbare Datei = DX
Suchenin: | Support - @7 @
-' MName . Anderungsdatum Typ
| ToolPalettes 30.10.2013 18:20 Dateic
Desktop | Xhardware 30.10.2013 18:20 Dateic
A BA_addons.cui 20.01.2014 07:36 BricsC
-,k %, default.cui 20.01.2014 07:57 BricsC
Bk v, Meine_CULcui 01.02.2014 13:24 BricsC
Computer
3
Favoriten
<3
Zuletzt
verwendet
!_q
Eigene
Dokumente
< | 1 P
Diateiname: MEiﬂE_CU|.CUi hd
Dateityp: CUI Dateien (*.cui) - Abbrechen
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Um eine Teil CUI Datei zu laden

1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3), wahlen Sie dann im MeniiDateidie OptionLaden Haupt CUI Datei.... Das
DialogfensterWahle Haupt CUI Dateiwird angezeigt. 2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Machen Sie einen Doppelklick auf eine CUI Datei.
- Wihlen Sie eine CUI Datei aus, klicken Sie dann auf den KnopfOffnen.

Die Teil CUI Datei ist geladen. 3. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, um eine weiter Teil CUI Datei zu
laden. 4. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

oK

- Klicken Sie auf die SchaltflacheOK( k um das Laden der Teil CUI Datei(en) zu bestétigen

und den DialogAnpassen zuschliel3en.

, , , ) Abbrechen
+ Klicken Sie auf die SchaltflaicheAbbrechen(

Teil CUI Datei(en) zu entladen.

,um den DialogAnpassenzu schlieBen und die

ANMERKUNG Wenn wird in Schritt 2 ein CUIX Datei gewahlt wur-
de, wird diese on-the-fly in eine CUI-Datei konvertiert.
Wenn ein CUIX Datei Bitmaps enthalt, werden sie in ein
.RESZ Ressource-Datei kopiert, die als Alternative zu
DLL-Ressourcen (Die ZIP-Datei mit Werkzeug Bitmaps
funktioniert auf allen Plattformen) unterstiitzt werden.
Die folgenden Bildformate werden unterstiitzt: BMP,
JPG, PNG, ICO, GIF, TIFF, XBM, XPM.

Um eine Haupt CUI Datei zu entladen

1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3). 2. Wahlen Sie unterMeniis,WerkzeugkastenoderTastaturdie Teil CUI
Datei aus, die Sie entladen méchten. ( 1.230 on the next page) 3. Machen Sie einen Rechtsklick und wéahlen Sie im
Kontext MenlEntlade <gewahlte Teil CUI>.
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Abbildung 1.230

- A
P Anpassen @Q

Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:\Users\Walter\AppDataRoaming\Bricsys\BricsCADW 17 E] Q Suchen

Mends |Werkzeugkésten | Multifunktionsleiste I Tastatur I Maus | Tablett I Cuad I Eigenschaften | Arbeitshe 4 |

i O LW Polylinien Objekt « || O verfiigbare Werkzeuge ~
- O BemaBungs Objekt 5O BRICSCAD 3
#-(C) BemaBungs Objekte () 2D Abhangigkeiten |'_
i O Tabellen Objekt -0 3D Objekt Finge
w- (O Schraffur Objekt -0 3D Solid Bearbeitung
@O Fiihrungs Objekt WO 3D Solids
'"C-' Mehrfachfiihrungs Objekt ---D Anmerkungen
- () Attribute Definitions Objekt #-() Baugruppe
i~ O Toleranz Objekt B -0 Attribute
-0 [ Bl NP —
LoD Hau Lade Teil einer CUI Datei... tsﬁ
4 % Erzeuge neuen Teil einer CUT Datei... P:Dﬂ. il
- |JI Entlade MEINEWERKZEUGE I
E Menii Gru

Mame | MEIMNEWERKZELIGE
Datei | C:YUsersiWalter\AppData'\Roaming\Bricsys\BricsCADY 17\de_DE\SupportiMeineWerkzeuge. cui

Vorgaben wiederherstellen. .. [ Ok ] [ Abbrechen
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Verwalten von benutzerdefinierten Gruppen

1. Geben SieMeniiladin die Befehlszeile ein und driicken Sie sie Eingabetaste. 2. Der DialogBenutzerdefinierte Grup-
penwird geodffnet. ( 1.231 on the facing page) 3. (Optional) Um eine Teil CUI Datei zu laden klicken Sie auf die

Schaltflache Durchsuchen (L' ), um eine Teil CUI Datei auszuwahlen, klicken Sie dann auf die SchaltflacheLaden.
4. (Optional) Um eine Teil CUI Datei zu entladen, wéhlen Sie eine Teil CUI Datei aus der ListeGeladene benutzerdefi-
nierte Gruppenaus, klicken Sie dann auf die SchaltflacheEntladen. 5. Klicken Sie auf die SchaltflacheSchlieRen, um
Abzubrechen.
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Abbildung 1.231

i B
E! Benutzerdefinierte Gruppen ﬁ

Geladene benutzerdefinierte Gruppen

BRICSCAD Entlade
METMNEWERKZELIGE

Ladt eine benutzerdefinierte Gruppe aus einer Datei

C:Wsers\Walter \AppData\Rioaming \Bricsys'\Bricscad W 17\de_DE\SupportiMeine\Werkzeuge, cui | | [ Laden ]
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1.4.5 Erstellen benutzerdefinierter Werkzeuge
Allgemeine Verfahren zur Erstellung benutzerdefinierter Werkzeuge

Erstellen einer Teil CUI Datei.

(Optional)Hinzuftigen von Werkzeugkéasten zu einer Men( Gruppe
(Optional)Hinzufiigen eines Werkzeuges zu einem Werkzeugkasten
(Optional)Hinzufiigen von Hauptmeniis

(Optional)Hinzufiigen von Unter-Hauptmeniis

(Optional)Hinzufiigen von Kontext Menis

(Optional)Hinzufligen von Werkzeugkéasten

(Optional)Hinzufiigen von Flyout(s) zu Werkzeugkasten
(Optional)Hinzufiigen von Steuerungen zu Werkzeugkasten

10. (Optional)Hinzufligen von Kurztasten

11. (Optional)Hinzufligen eines bestehenden Werkzeuges

12. (Optional)Erzeugen von neuen Werkzeugen in Meniis, Werkzeugkasten oder Kurztasten
13. (Optional)Andern der Werkzeugreihenfolge in Meniis und Werkzeugkéasten

CoOoNOGA~WN =

So erstellen Sie eine Teil CUI Datei
1. Flhren Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie im MeniiDateidie OptionErzeuge neuen Teil einer CUI Datei ....
+ Platzieren Sie den Cursor auf eine Menii Gruppe, machen Sie einen Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext
MenuErzeuge neuen Teil einer CUI Datei ...aus.

Das DialogfensterErzeuge eine neue benutzerdefinierte Datei¢ffnet sich. Nach Vorgabe wird die neue Teil CUI Da-

tei standardmaBig im VerzeichnisSupportdesRoamable root Verzeichnisse (1.4.2)serstellt. 2. (Optional) Wahlen Sie

ein anderes Verzeichnis, in dem die CUI Datei gespeichert werden soll. 3. Geben Sie einen Namen fiir die neue CUI

Datei im FeldDateinameein. 4. Klicken Sie auf die SchaltflacheSpeichern. Die neu erstellteTeil CUI Dateiist geladen,

und eineMenii Gruppemit demselben Namen wird in der Baumstruktur der RegisterkartenMeniis, Werkzeugkéasten, Tastaturunc
unterVerfiigbare Werkzeugeangezeigt.

So fiigen Sie einer Menii Gruppe einen Werkzeugkasten hinzu

1. Wahlen Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)eine Menii Gruppe aus. 2. Machen Sie einen Rechtsklick und wahlen
Sie im Kontext MeniiWerkzeugkasten anhangenaus. ( 1.232 on the next page) 3. Geben Sie einen Namen fiir den
neuenWerkzeugkastenin das FeldTitelim DialogfensterWerkzeugkasten hinzufiigenein. (1.233 on the facing page)
4. Klicken Sie auf den KnopfOK. Der Werkzeugkasten wird nun der BaumstrukturVerfligbare Werkzeugehinzugefligt.
5. Klicken Sie auf den KnopfUbernehmen, um die Definition zu speichern.
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Abbildung 1.232

’
/5 Anpassen
Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:YWUsers\Walter\AppData\RoamingBricsys\BricsCADY 15'de_DE\Support\def: E] Q Suchen

Meniis |Werkzeugk.’=.’|sten I Multifunktionsleiste | Tastatur I Maus I Tablett I Cuad I Arbeitsbereiche I Befehls Aliasnamen | Shell | * | *

---D Mehrfachfiihrungs Objekt « || 2 Verfugbare Werkzeuge
- Attribute Definitions Objekt - O BRICSCAD
#- ) Toleranz Objekt o)
=0 MEINE_CUI L (D) AN Lade Teil einer CUI Datei...
o O Hauptments . Erzeuge neuen Teil einer CUI Datei...
E- 2 Kontext Menls
{0 Bearbeiten A Entlade MEIME_CUI
G- (O ANMERKUNGEN |E
= Werkzeugkasten anhdngen

E Meni Gruppe
MName | MEINE_CLUI
Datei | C:\Users\Walter\AppData'Roaming\Bricsys\Bricscad \W 14\de_DEVSupportiMeine_CUL cui

Yorgaben wiederherstellen. .. [ OK ] [ Abbrechen

Abbildung 1.233

i N
Werkzeugkasten hinzufiigen u

Mame:

K, | | Abbrechen
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Hinzufiigen eines Werkzeuges zu einem Werkzeugkasten

1. Wahlen Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)in der BaumstrukturVerfligbare Werkzeugeeinen Werkzeugkas-
ten aus. 2. Rechtsklick und wahlen Sie dannWerkzeug anhangenim Kontext Meni. Der DialogWerkzeug hinzu-
fligenwird angezeigt. ( 1.234) 3. Geben Sie einen Namen fiir das neue Werkzeug im FeldTiteldes DialogsWerk-
zeug hinzufiigenein. 4. (Optional) Geben Sie eine Zeichenfolge in das FeldHilfedes Eigenschaftenrasters ein. 5.
Geben Sie einen Befehl oder ein Befehlsmakro in das FeldBefehldes Eigenschaftenrasters ein. 6. Klicken Sie auf

die SchaltflacheDurchsuchen( """ ) und wahlen Sie das das Bild fiir das neue Werkzeug. Fiihren Sie einen der fol-
gende Schritte aus:

+ Wahlen SieBuiltinund wahlen Sie eines der built-in Icons. ( 1.251 on page 249)
+ Wabhlen SieBitmap Dateiund wahlen Sie eine bmp, gif, jpg, jpeg oder png Bilddatei aus.

7. Klicken Sie auf den KnopfOK. Das Werkzeug wird dem Werkzeugkasten hinzugefiigt. ( 1.236 on the next page)
Im oben dargestellten Beispiel enthélt das FeldBefehlein Makro, das den Layerlnnen-Wandeaktuell setzt und dann
den BefehIMliniestartet. Wenn der Layer nicht existiert, wird dieser erstellt.

ANMERKUNG « Aciesteht fiir das zweifache Driicken der
ESC-Taste, dabei werden alle laufenden Befehle
abgebrochen.

+ ein Unterstrich (_) vor einem Befehl
gewabhrleistet, dass das Makro in einer
nicht-englisch Version von BricsCAD
ausgefihrt wird.

« ein Punkt (.) vor einem Befehl stellt sicher, dass
das Makro auch noch funktioniert, wenn dieser
Befehl voriibergehend nicht definiert ist, (siehe
bei den BefehlenBFLOSCH (7.30.4)undBFRUCK
(7.26.7)).

+ ein Minuszeichen (-) vor einem Befehl startet
die Befehlszeilenversion eines Befehls. Auf
diese Weise wird verhindert, dass das
Dialogfenster des Befehls gedffnet wird.

« ein Semikolon (;) steht fiir das Driicken der
Eingabetaste.

- bei einem Backslash (\) wird die
Benutzereingabe erwartet, z. B. definiere einen
Punkt.

Abbildung 1.234

rE Werkzeug hinzufigen &Jﬁ

Titel:

Hilfe:
Befehl:

Bild: ]
I, | Abbrechen |
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Abbildung 1.235

i N
Werkzeug Bild | 28|
Bild [ 2dcontext <7 3d_mesh -

@) Builtin &1 3darray W) 3dcontext L

© Gitmap Datei | 3dface & 3dmesh
7 Ressource m @ 3dsnap_center
@ Abkiirzung >U<3dsnap_intersna-:tinn o 3dsnap_knot
cei /Cf/:-'.dsnap_rnidpnint }{E‘.dsnap_nearest
wlbie _$_3dsnapjerpendit:ular ?,_,JSdsnap_uertex
@abﬂlut m ads_3dcompare
[:.:} acis_body _chedk [:% acs_body_dean
Lf:l acis_body_imprint C-'[:j acis_body_separate
3 adis_body_shell [::] acis_box
{f‘;. acis_cone D acis_cylinder -
QK l [ Abbrechen
b
Abbildung 1.236
- ™
Anpassen &Iﬂ
Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:\Users\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCADYW 17 E Q Suchen

Menis |Werkzeugk.'=j|5ten I Multifunktionsleiste I Tastatur I Maus | Tablett | Cuad I Eigenschaften I Arbeitshe * | ¢

LW Polylinien Objekt
Bemabungs Objekt
Bemalfungs Objekte
Tabellen Objekt
Schraffur Objekt
Fiihrungs Objekt
Mehrfachfiihrungs Objekt
Attribute Definitions Objekt
Toleranz Objekt
[=- 1 MEIMEWERKZELIGE

) Hauptmenis

fe () Kontext Meniis

= || O Verfligbare Werkzeuge

- BRICSCAD

= D Zeichnen

m

1|

B O MEINEWERKZEUGE

E Werkzeuqg
1D innenwande
Titel | Innen Wande
Hilfe | Innenwande Zeichnen
Befehl ~c~c_dayer;m;InnenWande;; _Mine
Bild mline

[ Vorgaben wiederherstellen...

0K

] [ Abbrechen

e
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So fiigen Sie ein Hauptmenii hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMeniis. 2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

+ Wahlen SieHaupt Menlsin der Untergruppe der Mentigruppe aus, Rechtsklick und wahlen Sie aus demHaupt
Meni anhdngenaus.

« Wahlen Sie dasKontext MenlUntergruppe aus, fiihren Sie dann einen Rechtsklick aus und wahlen Sie dann-
Kontext Meni anhdangenaus.

Neue Menis werden immer liber dem ausgewahlten bestehenden Menii eingefligt oder als oberstes Men(, wenn
Sie die UntergruppeHaupt Meniisausgewahlt haben. 3. Geben Sie einen Namen in das FeldTitelim DialogHaupt
Menii hinzufligenein. ( 1.237) 4. Klicken Sie auf die SchaltflacheOK. 5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 bis
5, um weitere Meniis hinzuzufiigen. 6. Klicken Sie auf den KnopfUbernehmen, um die Definition(en) zu speichern.

ANMERKUNG Das neue Hauptmenii erscheint so lange nicht in derMe-
niileiste (1.3.2), bis mindestens ein Meniipunkt hinzuge-
fligt wird.

Abbildung 1.237

Hauptmeni hinzufiigen &J

Titel:

Meine Zeichnungs Werkzeuge

oK | | Abbrechen
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So fiigen Sie einem Menii ein Untermenii hinzu

1. Klicken Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMeniis. 2. Wenn die Men( Gruppe zusammen-
geklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Wenn die Menii Gruppe zusammengeklappt ist, erweitern Sie
dasHaupt Meniider Menii Gruppe. 4. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie das Menii aus, Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext MeniiUnter Menii anhdngenaus.
« Wahlen Sie ein bestehendes Element im Menil aus machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen Sie im
Kontext MeniUnter Meniianhangen aus.

Das neue Untermenii wird oberhalb des bestehenden Objektes oder beim Auswahlen eines Meniis als erstes Objekt
eingefiigt. 5. Geben Sie einen Namen in das FeldTiteldes DialogfenstersUnter Menii hinzufiigenein. 6. Klicken Sie
auf die SchaltflicheOK.

So fiigen Sie ein Kontext Menii hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteMeniis. 2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

+ Wahlen Sie dasKontext MenlUntergruppe aus, fiihren Sie dann einen Rechtsklick aus und wahlen Sie dann-
Kontext Meni anhdangenaus.

« Wahlen Sie ein bestehendes Element im Menii aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen Sie im
Kontext MeniUnter Menii anhangenaus.

Das neue Kontext Meni wird oberhalb des bestehenden Kontext Meniis eingefiigt oder als erstes, wenn Sie das
Kontext Meni tber die Unter GruppeKontext Meniiserstellen. 3. Wahlen Sie ein Menii aus derMeni-Listedes Dia-
logsKontext Menii hinzufiigenaus. ( 1.238 on the next page) 4. (Optional) Wahlen SieAls reguldres Kontext Me-
niiund klicken Sie dann auf die SchaltflacheKontext hinzufligen.... Der DialogKontext Alias hinzufiigenwird ange-
zeigt: ( 1.239 on the following page) Wéhlen Sie:

CMCOMMAND: Um das StandardBefehlsKontext Menii zu ersetzen.
CMDEFAULT: Um das StandardVorgabeKontext Meni zu ersetzen.
CMEDT: Um das StandardBearbeitenKontext Menii zu ersetzen.
GRIPS: Um das StandardGriffKontext Menii zu ersetzen.

SNAP: Um das StandardObjekt FangKontext Menii zu ersetzen.

agrLON =

Klicken Sie aufOK, um zu bestatigen. Optional wiederholen Sie den vorherigen Schritt, um ein weiteres Alias ??hin-
zuzufiigen. Wahlen Sie ein Alias??, klicken Sie dann auf die SchaltflacheEntfernen, um das Alias ??zu entfernen.
(1.240 on page 237) 5. (Optional) W&hlen SieAls Kontext Menii fiir bestimmte Objekte, und klicken Sie aufObjekt
Typ(en) hinzufiigen. Der DialogObjekt Alias hinzufiigenwird angezeigt: ( 1.241 on page 239)
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Abbildung 1.238

i’ ™
E Kontext Menid hinzufigen ﬁ

Verwenden Sie dieses Menl:

@ Als reguldres Kontext Meni

() Als Kontext Menil fiir bestimmte Objekte:

Kontext hinzufigen... | Entfernen

Menl Titel:

Ok | | Abbrechen

Abbildung 1.239

" ™
Kontext Alias hinzufiigen ﬂ

Alias:

-
CMDEFAULT

CMEDIT

GRIPS

SNAP -

OK | | Abbrechen
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Abbildung 1.240

- N
Keontext Menid hinzufiigen g

Yerwenden Sie dieses Meni:

@ Als reguldres Kontext Mend

(1 Als Kontext Meni fir bestimmte Objekte:

CMCOMMAND

GRIPS

Kontext hinzufigen... | | Entfernen

Meni Titel:
Griffe

OK | | Abbrechen
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Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie die OptionEin Objekt: Das Kontext Mendi gilt, wenn nur ein Objekt ausgewahlt ist.

+ Wahlen Sie die OptionMehrere Objekte: Das Kontext Menii gilt nur, wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind.

+ Wahlen Sie beide Optionen: Das Kontext Menii gilt, wenn ein Objekt ausgewahlt ist und wenn mehrere Objekte
ausgewahlt sind.

Wabhlen Sie einen oder mehrere Objekttypen in der Liste. Klicken Sie aufOK, um zu bestétigen. 5. Geben Sie einen
Namen in das Titelfeld des Mendis ein. 6. ken Sie auf die OK-Taste, um das Kontext Menii zu speichern. 7.(Optional)
Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um weitere Meniis hinzuzufligen.
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Abbildung 1.241

-
Objekt Alias hinzufigen

Hinzufiigen von Alias(e) fir:

Ein Objekt
Mehrere Objekte

|| ELLIPSE

|| ENDEBLK

| EXTRUDEDSURFACE

| FLIPACTIOMNENTITY
FLIPGRIPENTITY

| FLIPPARAMETERENTITY
[ HATCH

| HELIX

] IMAGE

] INSERT

7| LARGE_RADIAL_DIMEMNSION
| LEADER

[ LIGHT

LIME

| LINEARGRIPENTITY

] LINEARP AR AMETERENTITY
|| LOFTEDSURFACE

] LOOKUPACTIONENTITY
[ LOOKIUPGRIPENTITY

oo |

QK | | Abbrechen
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So fiigen Sie einen Werkzeugkasten hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkasten. 2. Fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

+ Wahlen Sie ein bestehendes Kontext Menii aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext
MenliWerkzeugkasten anhangenaus.

« Wahlen Sie einen bestehenden Werkzeugkasten in der Meniigruppe aus, machen Sie dann einen Rechtsklick
und wahlen Sie aus dem Kontext MeniiWerkzeug einfiigenaus.

Der neue Werkzeugkasten wird oberhalb des gwahlten Werkzeugkasten eingefligt oder als erster Werkzeugkasten,
wenn Sie die Meni Gruppe gewabhlt haben. 3. Geben Sie einen Namen in das FeldTiteldes DialogsWerkzeugkasten
hinzufligenein. ( 1.242) 4. Klicken Sie auf die SchaltflacheOK. 5. (Optional) Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um
weitere Kontext Meniis hinzuzufiigen. ( 1.243 on the facing page)

« Titel: Der Werkzeugkasten Name darf alphanumerische Zeichen ohne Satzzeichen auller einem Bindestrich
(&endash;) oder einem Unterstrich (_) haben. Mit demTitelzusammen mit demAliasermdglicht es, den Werk-
zeugkasten programmgesteuert zu verwenden.

+ Position: Legt die Anzeigeposition des Werkzeugkastens fest, wenn die CUI-Datei geladen wird. Die Optionen
sind:Verschiebbar,0ben,Links,UntenoderRechts. Die Optionen beziehen sich auf die vier Fensterkanten, wo
der Werkzeugkasten angedockt wird.

« Sichtbar: Legt fest, ob der Werkzeugkasten angezeigt werden soll oder nicht, wenn die CUI-Datei geladen
wird.

« Zeilen: Gibt die Anzahl der Zeilen an, wenn die Position des Werkzeugkastens verschiebbar ist. Ansichts Leis-
ten mit Steuerelementen kdnnen nicht mehrzeilig sein.

« XWert: Wenn fiir die Position verschiebbar gewabhlt ist, wird dadurch die X-Koordinate in Pixel, gemessen von
der linken Seite des Bildschirmes auf die linke Seite des Werkzeugkastens, festgelegt.

+ YWert: Wenn fir die Position verschiebbar gewahlt ist, wird dadurch die Y-Koordinate in Pixel, gemessen von
der oberen Seite des Bildschirmes auf die obere Seite des Werkzeugkastens, festgelegt.

6. Klicken Sie auf den KnopfUbernehmen, um die Definition(en) zu speichern.

ANMERKUNGEN Der neue Werkzeugkasten wird nur geladen, wenn die
OptionSichtbaraufAnzeigeneingestellt ist. Fir weitere
Informationen zum Offnen eines Werkzeugkastens se-
hen Sie bitte auch beiOffnen eines Werkzeugkastens-
nach.

Abbildung 1.242

Werkzeugkasten hinzufiigen [ﬂhj

Mame:

oK | | Abbrechen
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Abbildung 1.243

B werkzeugkidsten -
Titel Meine Zeichnungs Werkzeuge
1D ibMeineZeichnungsiWerkzeuge
Alias TB_MeineZeichnungsWerkzeuge 3
Position Verschiebbar
Standard Anzeige | Micht zu Arbeitsbereichen hinzufiigen
Zeilen 1
XWert -

So fiigen Sie einem Werkzeugkasten ein Flyout hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkasten. 2. Wenn die Meni Gruppe zusam-
mengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie einen Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick, und wahlen Sie im Kontext Me-
niiFlyout einfiigen, um das Flyout am Ende des Werkzeugkastens einzufiigen.

+ Erweitern Sie den Werkzeugkasten, klicken Sie mit der rechten Maustaste ein Werkzeug an und wahlen Sie
im Kontext MeniiFlyout einfligen, um das Flyout (iber dem ausgewahlten Werkzeug einzufligen.

Der DialogFlyout hinzufiigenwird angezeigt: ( 1.244) 4. Geben Sie einen Namen in das FeldTitleim Dialogfens-
terFlyout hinzufiigenein, und klicken Sie dann aufOK. Ein neuer leerer Werkzeugkasten wird erstellt und als Flyout
im gewahlten Werkzeugkasten eingefiigt: ( 1.245 on the following page) 5. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

+ Klicken Sie auf das AuswahlfeldZiel Aliasund wahlen Sie einen bestehenden Werkzeugkasten in der Dropdown
Liste aus.
+ Fligen Sie Werkzeuge zum neuen Werkzeugkasten hinzu.

Abbildung 1.244

Flyout hinzufiigen lﬁ

Titel:

oK | | Abbrechen
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Abbildung 1.245

-
Anpassen

A=)

Datei

Haupt Anpassungs Datei:  C:\Users\Walter\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCADYW 17 E Q Suchen

| Meniis | Werkzeugkésten |MulﬁﬁJnkﬁunsleistE I Tastatur I Maus | Tablett | DOuad I Eigenschaften I Arbeitshe 1 ¢

=) Zeichnen = || O Verflgbare Werkzeuge -
fil-o” Linien || 8- O Bricscap E
‘g}' Polylinien i - 2D Abhangigkeiten
LT Polygone - 3D Objekt Finge
& O 3D Solid Bearbeitung
e s ---D 3D Solids
f;\' Bogen - Anmerkungen
@ Kreise ---D Baugruppe
lﬁ' Ellipsen - Attribute
-~ Eliptische Bagen ¥ - BIM %
E werkzeugkisten Fhyout
Titel 3D
Ziel Alias TB_3D
Eigenes Ikon | Mein
Bild
Vorgaben wiederherstellen... Ok ] [ Abbrechen
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So fiigen Sie einem Werkzeugkasten eine Steuerung hinzu

1. Klicken Sie imDialog Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteWerkzeugkasten. 2. Wenn die Meni Gruppe zusam-
mengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie einen Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext Me-
niSteuerung anhangenaus. Die neue Steuerung wird als erstes Objekt in den Werkzeugkasten eingefligt.

« Wahlen Sie ein bestehendes Objekt in einem Werkzeugkasten aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und
wabhlen Sie im Kontext MeniiSteuerung einfligenaus. Die neue Steuerung wird oberhalb des gewahlten be-
stehenden Objektes eingefiigt.

4. Wabhlen Sie eine Steuerung imSteuerung hinzufiigenDialog. ( 1.246 on the next page) 5. Klicken Sie auf die Schalt-
flaicheOK. 6. Um die Breite des Steuerelements anzugeben, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Akzeptieren Sie dieVorgabeBreite.
« Geben Sie die Breite in Pixeln in das FeldBreiteein.

(1.247 on the following page)

ANMERKUNG Geben SieVorgabeoder0(Null) in das Feldein, um wieder
den Vorgabe-Wert einzustellen.
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Abbildung 1.246

-

Steuerung hinzufigen

Steuern:

Layer
Limientyp
Linienstarke
Text 5til
Bemaliungsstil
Plot Stil

Laver Status
Layer Filter
BES
Arbeitsbereich
Ansicht

MFUhrungs St

Farbe -

Visuelle Stile -

OK | | Abbrechen

Abbildung 1.247

B Werlkzeugkasten Steverelement

Steuerelement  Bemalungsstil
Breite Vorgabe
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So fiigen Sie eine Kurztaste hinzu 1. Klicken Sie imDialogfenster Anpassen (1.4.3)auf die RegisterkarteTastatur.

2. Wenn die Menii Gruppe zusammengeklappt ist, erweitern Sie diese (z. B. BricsCAD). 3. Fiihren Sie einen der
folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie eine Meni Gruppe aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext MeniiKurz-
taste anhangenaus. Die neue Kurztaste wird am Ende der Liste angehangt.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten eine bestehende Kurztaste aus, machen Sie dann einen Rechtsklick und wah-
len sie im Kontext MeniiKurztaste einfligenaus. Die neue Kurztaste wird oberhalb der gewahlten bestehenden
Kurztaste eingefiigt.

4. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Machen Sie weiter mit der ProzedurHinzufiigen eines bestehenden Werkzeugs.
+ Machen Sie weiter mit der ProzedurHinzufligen eines neuen Werkzeugs.

5. ImEigenschaftenRaster der neuen Kurztaste wéahlen Sie das FeldSchliissel, dann driicken Sie die Tastenkombi-
nation, die der Kurztaste zugeordnet werden soll. ( 1.248)

Abbildung 1.248

E] iTastenkombinationen: -
Schliissel Ctrl+G
Werkzeug ID  id_group_direct

m

Hilfe Erzeugt eine unbenannte Gruppe gewahlter Objekte
Befehl -group;;=;; -
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Hinzufiigen eines bestehenden Werkzeuges zu einem Menii, einem Werkzeugkasten oder einem Shortcut.

1. ImDialog Anpassen (1.4.3)wahlen Sie das Element, das Sie einem bestehenden Werkzeug zuordnen wollen. 2. Im
BereichVerfligbare Werkzeugeerweitern Sie den Werkzeugkasten, der das Werkzeug beinhaltet, das Sie hinzufiigen
wollen. 3. Ziehen Sie das Werkzeug auf das Ziel Element:

+ Lassen Sie das Werkzeug auf dem Elementnamen los, um das Werkzeug anzuhangen.
+ Lassen Sie das Werkzeug auf einem anderen Werkzeug los, um das neue Werkzeug iber dem vorhandenen
Werkzeug einzufiigen.

4. (Optional) Bearbeiten Sie das Werkzeug in der Einstellungsliste, z. B. um einen Diesel-Ausdruck im FeldDiesel-
hinzufligen. ( 1.249)

Abbildung 1.249

H Werkzeugkasten Schaltfliche -
Titel Méchster Fang
Diesel £(if $(=,%(and,$(getvar, OSMODE),0x0200),0),,!.) |
Werkzeug ID osnap_nearest 3
Hilfe Fangt den am nachsten liegenden Punkt eines Objekies
Befehl _nearest
Bild osnap_nearest il
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Hinzufiigen eines neuen Werkzeuges

1. Wahlen Sie im DialogWerkzeug hinzufiigendie OptionErzeuge neues Werkzeugaus. 2. Wahlen Sie einenWerk-
zeugkastenaus, in welchem Sie ein neues Werkzeug erstellen méchten. ( 1.250 on the next page) 3. Geben Sie
einen Namen fir das neue Werkzeug im FeldTiteldes DialogsWerkzeug hinzufiigenein. 4. (Optional) Geben Sie ei-
ne Zeichenfolge in das FeldHilfedes Eigenschaftenrasters ein. 5. Geben Sie einen Befehl oder ein Makro in das
FeldBefehlin der Eigenschaftenliste ein. In der Abbildung oben enthélt das FeldBefehlein Makro, das den LayerIn-
nen_Wandeaktuell setzt und dann den BefehlMlinestartet. Wenn der Layer noch nicht existiert, wird dieser zuerst

erstellt. 6. Klicken Sie auf die SchaltflacheDurchsuchen(_"** ) und wéahlen Sie das das Bild fiir das neue Werkzeug.
Fiihren Sie einen der folgende Schritte aus:

+ Wahlen SieBuiltinund wahlen Sie eines der built-in Icons. ( 1.251 on page 249)
+ Wabhlen SieBitmap Dateiund wahlen Sie eine bmp, gif, jpg, jpeg oder png Bilddatei aus.

7. Klicken Sie auf die SchaltflicheOK, um ein neues Werkzeug zu erstellen.
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Abbildung 1.250

- ™
E Meni Element hinzufiigen ﬁ

) Wahle verfiigbares Werkzeug
@) Erzeuge neues Werkzeug

Werkzeugkasten: | Zeichnen i

Titel: Innen Wande
Hilfe: Innenwande zeichnen

Befehl: Sotc_Hayer;m;InnenWande;; Mine

Bild: miline B

B Zeichnen =
..... Linie
..... Strahl
----- Unendliche Linie —
- Polylinie o
- Multilinie
----- Umgrenzungs-Folylinie. ..
..... Spline
..... . » Skizze
..... Kreis
- kreis Mitte-Radius

Ok, | | Abbrechen
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Abbildung 1.251

F Werkzeug Bild

Bild
(@) Builtin
() Bitmap Datei
() Ressource
i) Abkiirzung
() Keiner

Fi] 2dcontext

@ 3darray

"‘::} 3dface

>D< 3dsnap_intersection
}‘/ 3dsnap_midpoint
_‘L_Sdsnapjerpendimlar
Il:g::'.al:u:th

E:.} ads_body_check
lf] ads_body_jmprint
# adis_body_shell

{':"} acis_cone

‘ff,? 3d_mesh

m Jdcontext

3dmesh

@ 3dsnap_center
o 3dsnap_knot
/le’ 3dsnap_nearest

7 13dsnap_vertex
m aris_3dcompare

ﬁ acis_body_dean

C[::Ialjs_bl:ld'y'_SEparatE
[(J ads_box

L:] acis_cylinder

Ok

l [ Abbrechen

Andern der Reihenfolge der Werkzeuge in einem Menii oder einem Werkzeugkasten

1. ImDialog Anpassen (1.4.3)wahlen Sie Menii oder Werkzeugkésten. 2. Ziehen Sie das Werkzeug zu seiner neuen

Position:

+ Lassen Sie das Werkzeug oben im Elementnamen los, um es an der letzten Position einzufiigen.
+ Lassen Sie das Werkzeug iiber einem anderen Werkzeug los, um es tiber diesem Werkzeug zu positionieren.
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Abbildung 1.252

X 1 I Start Ansicht Einstellungen Werkzeuge Einfligen Maodell Zeichnen Andern Parametrisch I

i D‘ Elf [Bé b?'_; [‘Dmmeren- @ % . Dr :ijl : e .:/E/U ﬂ/n _‘L%g;— ﬂ DX ;;:

) Neu Arbens-satze . Offnen Spelchern Da fugen Auswahlen  Zeichnungs Layuuts Einstellungen... Spurpunkte Mitte von |Endpunkt Ohbjekt Fang Kein
ﬁ 2 - Explorer...» a 2Punkten | Fang ’FF ° )J[{ ein oder aus | Objekifang zr:
Datei Chapoo Zwischenablage Einstellungen Objekt Fange ]

@

1.4.6 MfLeiste

Befehle:MFLEISTE (1.4.6)undMFLEISTESCHL (7.26.32) In einer Multifunktionsleiste werden Werkzeuge in einer
Reihe vonPanels(2), die in verschiedenenRegisterkarten(1) gruppiert sind, organisiert. Die Anzahl der Registerkar-
ten und ihre Reihenfolge richtet sich nach dem aktuellen Arbeitsbereich und wird im KnotenMultifunktionsleistedes
Arbeitsbereichs definiert. (sieheBearbeiten eines Arbeitsbereichs (1.4.10)). ( 1.252) Die System VariableRIBBON-
DOCKEDHEIGHT (??)speichert die gewiinschte Hohe der Multifunktionsleiste. Werte zwischen 0 und 500 werden
akzeptiert. Stellen Sie den Wert auf 0 (null) ein, um die H6he automatisch festzulegen.

Multifunktionsleisten Panels

Ein Multifunktionsleisten Panel besteht aus einer oder mehreren Zeilen. In einer Zeile konnen Sie mehrere Befehls-
schaltflachen oder Zeile Panels hinzufiigen, die wiederum eine oder mehrere Befehlsschaltflichen enthalten kon-
nen.

(1.261 on page 261)

Multifunktionsleisten Panel

(1.262 on page 262)

Struktur des Bereichs "Multifunktionsleiste” im Dialog "Anpassen”

DasObjekt FangMultifunktionsleisten Panel oben besteht aus:
- einem Starter;(1)

- einer einzelnen Zeile, die drei Befehlsschaltflichen enthélt (2), einem Zeilen Panel (3), das drei Zeilen mit
jeweils vier Befehlsschaltflichen, zwei Befehlsschaltflichen (4) und einem Zeile Panel (5), das drei Zeilen mit
jeweils einem Befehl enthalt.

Multifunktionsleisten Schaltflaichen
Die folgenden Schaltflachen-Typen stehen zur Verfligung:
- Befehlsschaltflache (2): Startet einen Befehl.

« Unterbrechungs-Schaltflache (1): Gruppiert eine Reihe von Befehlsschaltflachen, dhnlich wie ein Flyout Werk-
zeugkasten.

« Schaltflachen (3): Schaltet Einstellungen um, und zeigt den aktuellen Status der Einstellung an.

(1.253)

Abbildung 1.253

L_[]‘X HE % 'PE?-‘ :

al= T E| d
Auswahlen Zeichnungs LayoutsjEinstellungen..

- Explorer...~ - d

1 Einstellungen 2 3
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Erstellen einer Multifunktionsleisten Registerkarte
1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Klicken Sie rechts auf dieMultifunktionsleisten RegisterkartenGruppe und wahlen Sie im Kontext-MeniiMultifunktionsleis:
Panel einfiigen.

4. Fiillen Sie die Felder des DialogsMultifunktionsleisten Registerkarte hinzufiigen: ( 1.254) Beschriftung: Uber-
schrift der Multifunktionsleiste Registerkarte. Titel: Der Titel der Multifunktionsleisten Registerkarten wird bei
der Auswahl einer Multifunktionsleisten Registerkarte im DialogMultifunktionsleiste wahlenfir einen Arbeits-
bereich genutzt. (sieheBearbeiten eines Arbeitsbereichs). ID: Einem eindeutigen Namen zur Identifizierung
der Multifunktionsleisten Registerkarte.

5. Klicken Sie auf die SchaltflacheOK.

Abbildung 1.254

Multifunktionsleisten Registerkarte hin... lﬁ

Beschriftung:
Titel:

I0:
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Bearbeiten einer Multifunktionsleisten Registerkarte
1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleisten RegisterkartenGruppe.

Hinzufiigen eines Panels zu einer Multifunktionsleisten Registerkarte
1. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Rechtsklick auf die Multifunktionsleisten Registerkarte, wahlen Sie dann im Kontext MeniiPanel anhadngen,
um am Ende ein Panel hinzuzufligen.

+ Klicken Sie rechts auf ein bestehendens Panel und wahlen Sie im Kontext MeniiPanel einfiigen, um ein Panel
Uber dem bestehenden Panel einzufiigen.

2. Wéhlen Sie ein Panel im DialogMultifunktionsleiste Panel wahlenund klicken Sie dann aufOK. ( 1.255 on the
facing page) 3. (Optional) Ziehen Sie das Panel an eine andere Position
Entfernen einer Multifunktionsleisten Registerkarte

1. Waéhlen Sie das Panel aus.

2. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

3. Driicken Sie dieL6schenTaste.

4. Rechtsklick und wéhlen Sie im Kontext MeniiLoschen.
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Abbildung 1.255

-
E Multifunktionsleisten Panel wahlen

Menl Gruppe: BRICSCAD

=5 animationen - Ansehen

=S anmerken - Zeichnungs Ansichten
B4 Ansicht - 2D Navigieren

=4 Ansicht - 2D-Ansicht

=5 ansicht - 30 Navigieren

=2 Ansicht - 3D-Ansicht

=5 ansicht - Lichter

5 ansicht - Materialien

4 Ansicht - Render Modi

=4 Ansicht - Sonne

=9 Ansicht - Zoom

S Baugruppe - Andern
Eﬁaugruppe - Bearbeiten

=4 Baugruppe - Erstellen

=4 Baugruppen - Abfrage

=% Baugruppen - Abhangigkeiten
Eﬁaugruppen - Werkzeuge
EEBIM - Anderungen

=S BIM - Auswahl

Ok,

m
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Erstellen eines Multifunktionsleisten Panels
1. Offnen des Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.

3. Rechtsklick auf eineMultifunktionsleisten PanelGruppe, wahlen Sie dann im Kontext MeniiMultifunktionsleis-
ten Panel einfiigen.

4. Fiillen Sie die Felder im Dialog "Multifunktionsleisten Panel hinzufiigen” aus: (1.256) Beschriftung: Uberschrift
des Multifunktionsleiste Panel. Titel: Der Titel des Multifunktionsleisten Panel wird bei der Auswahl eines Mul-
tifunktionsleisten Panel im DialogMultifunktionsleisten Panel wahlengenutzt. ID: Einem eindeutigen Namen
zur ldentifizierung des Multifunktionsleisten Panels.

5. Klicken Sie auf die SchaltflacheOK.

Abbildung 1.256

Multifunktionsleisten Registerkarte hin... lﬁ

Beschriftung:
Titel:

I0:
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Bearbeiten eines Multifunktionsleisten Panels
1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.
3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleiste PanelGruppe.

4. Erweitern Sie das Multifunktionsleisten Panel.

Eine Zeile zu einem Multifunktionsleisten Panel hinzufiigen
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Rechtsklick auf das Multifunktionsleisten Panel, wahlen Sie dann im Kontext MeniiZeilen anhdngen. Die Zeile
wird unten an die Multifunktionsleisten Panel Struktur hinzugefligt.

 Rechtsklick auf eine Multifunktionsleisten Panel Zeile, wahlen Sie dann im Kontext MeniiMultifunktionsleisten
Zeile einfligen. Die Zeile wird liber der bestehenden Zeile eingefiigt.

- (Optional) Ziehen Sie die Zeile an eine andere Position im Multifunktionsleisten Panel Baum.

Einen Starter zu einem Multifunktionsleisten Panel hinzufiigen
+ Rechtsklick auf das Multifunktionsleisten Panel, wahlen Sie dann im Kontext MeniiStarter hinzufiigen.

- Entweder wihlen Sie ein verfiigbares Werkzeug aus odererstellen Sie ein neues Werkzeug (1.4.5)und klicken
Sie dann aufOK. ( 1.257 on the following page)
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Abbildung 1.257

Multifunktionsleisten Dialog Start hinzufigen

@ Wahle verfilgbares Werkzeug
(") Erzeuge neues Werkzeug

Werkzeugkasten:
Titel:

Hilfe:

Befehi:

Bild:

l:_:l Verflgbare Werkzeuge -
=~ O BRICSCAD |_

m

2D Abhangigkeiten
3D Solid Bearbeitung
3D Solids
Anmerkungen
Attribute

BIM

Bricsys
Chapoo
Kontext

CRCNCHCRCRCRCRCNC
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Bearbeiten einer Panel Zeile
1. Offnen Sie den Dialog Anpassen (1.4.3).
2. Klicken Sie im DialogAnpassenauf dieMultifunktionsleistenRegisterkarte.
3. Erweitern Sie dieMultifunktionsleiste PanelGruppe.
4. Erweitern Sie das Multifunktionsleisten Panel.

5. Erweitern Sie die Multifunktionsleisten Zeilen und die Multifunktionsleisten Zeilen Panels.

Hinzufiigen einer Zeile zu einem Zeile Panel
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Rechtsklick auf eine Zeile, wahlen Sie dann im Kontext MeniiZeilen Panel anhédngen. Das Zeilen Panel wird
unten an die Zeilen Struktur hinzugefiigt.

+ Rechtsklick auf ein vorhandenes Zeile Panel, wahlen Sie dann im Kontext MeniiZeilen Panel einfiigen. Das
Zeile Panel wird oberhalb des gewahlten Zeilen Panels eingefiigt.

Hinzufiigen einer Werkzeug Schaltflache zu einer Zeile

+ Drag & Drop ein Werkzeug, aus der Liste derVerfligbaren Werkzeuge, auf die Zeile. Legen Sie das Werkzeug
auf die Zeile, um es unten in die Zeilen Struktur einzufiigen. Legen Sie das Werkzeug auf eine vorhandene
Befehlsschaltflache, um das Werkzeug (iber der gewahlten Befehlsschaltfliche abzulegen.

+ Legen Sie denSchaltflachen Stilim BereichBefehls Schaltflachefest.grid. ( 1.258) Folgende Optionen stehen

zur Verfligung:
Symbol Stil
U//D Klein ohne Text
“Bpglyline
g ¥ Klein mit Text
C;
- - Grof3 ohne Text
R
o
Spline GroR mit Text

- (Optional) Ziehen Sie die Befehlsschaltflache an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere
Zeile.

Abbildung 1.258

E Befehls Schaltflache -
Beschriftung Linie
Schaltfliachen 54l | Klein ohne Text

m

Key Tipp
Werkzeug ID line
Hilfe Zeichnet eine Linie. EI
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Einer Zeile eine Gruppen Schaltflache hinzufiigen

« Wahlen Sie eine Zeile, klicken Sie dann Rechts und wahlen Sie im Kontext MenliGruppen Schaltfliche anhan-

genaus. Die Gruppen Schaltflache wird unten in die Zeilen Struktur eingefligt.

+ Ziehen Sie eine Reihe von verwandten Werkzeugen aus der Liste derVerfligbaren Werkzeugeauf die Gruppen

Schaltflache.
- Legen Sie denSchaltflachen Stilim BereichGruppen Schaltflichefest. ( 1.259) Folgende Optionen stehen zur
Verfligung:
Symbol Stil
U/D Klein ohne Text
{E'F'D|'5.-'|II'IE Klein mit Text
Ir" i
S~ Grof ohne Text
R
o
Spline GroR mit Text

+ Geben Sie im FeldBeschriftungeinen Beschriftungstext ein.

- (Optional) Legen Sie dasVerhaltenaufTeilen mit den letzten (statischer Text)fest: Zeigt immer die Gruppen

Schaltflachen Beschriftung, anstatt immer die Beschriftung des zuletzt verwendeten Werkzeugs anzuzeigen.

- (Optional) Ziehen Sie die Gruppen Schaltflache an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere

Zeile.

+ Drag & Drop ein Werkzeug, aus der Liste derVerfligbaren Werkzeuge, auf die Gruppen Schaltflache.

Abbildung 1.259

B Gruppen Schaltflache -
Beschriftung
Sd‘naltﬁéd‘ne-n 5t Klein ohne Text =
Verhalten Teilen mit den letzten
Listen Stil Symbal mit Text

Gruppierung Mein
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Einfiigen einer Umschaltflache
« Wabhlen Sie eine Zeile, klicken Sie dann Rechts und wahlen im Kontext MeniiUmschaltflache anhdngenaus.

- Entweder wahlen Sie ein verfligbares Werkzeug aus odererstellen Sie ein neues Werkzeug (1.4.5)und klicken
Sie dann aufOK. ( 1.260 on the next page)

+ Die Umschaltflache wird unten an die Zeilen-Struktur angefiigt.

+ (Optional) Ziehen Sie die Umschaltflache an eine andere Position in derselben Zeile oder auf eine andere
Zeile.
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Abbildung 1.260

Multifunktionsleisten Umschaltfliche hinzufiigen 2L

@ Wahle verfilgbares Werkzeug
(") Erzeuge neues Werkzeug

Werkzeugkasten:
Titel:
Hilfe:
Befehl:
Bild:
l:_:l Verflgbare Werkzeuge -
=~ O BRICSCAD 1
@O 2D Abhdngigkeiten 3
---ID 3D Solid Bearbeitung
#-O 3D Solids
- O Anmerkungen
- O Attribute
.D BIM
(-0 Bricsys
---ID Chapoo
[+ Kontext i
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Hinzufiigen eins Steuerelements zu einer Zeile
Ziehen Sie ein Steuerelement aus der Liste der Steuerelemente auf eine Zeile.
+ Legen Sie das Steuerelement auf die Zeile, um Sie unten in der Zeilen Struktur anzufiigen.

* Legen Sie das Steuerelement auf einer vorhandenen Befehlsschaltfliche ab, um es {iber dieser Befehlsschalt-
flache hinzuzufiigen.

Abbildung 1.261

\ 4]|=]
ST oz LI

Spurpunkte Mitte von Endpunkt] biekt Fang Kein
9 2 Punkten  Fang /Ef:l 3‘:' /+’ in oder aus Objektfang ‘f'ﬂ:

Objekt Fange 1]
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Abbildung 1.262

=1 Start - Objektfinge

115 Starter

B0 Zeile

-8 -0 Spurpunkte

2 i f Mitte von 2 Punkten

----- o Endpurkt Fang

=) Panel

- Zeile

----- | Senkrechter Fang

{3} Quadrant fangen

----- & Machster Fang

_“,:,_ Erweiterter Schnittpunkt Fang
----- /+/ Sichtbarer Schnittpunkt fangen

3= O Zeile

~-beh Einfiigung fangen
----- B, Schnittpunkt Fang
=~ Zeile
@ Zentrum Fang
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----- @ Punkt Fang
----- ﬂ Objekt Fang ein oder aus
4. Py Kein Objektfang
=) Panel
E| ) Zeile
. fT Ignoriere Objekt Fang Hihe
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- Objekt Fang fir Schraffuren
E| () Zeile
-1 Objekt Fang fiir negative-z
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1.4.7 Werkzeug Paletten

Befehl:WERKZPALETTEN (7.29.20), WERKZPALETTENSCHL (7.29.22), TPNAVIGATE (7.29.24) Der Befeh|lWerkzPaletten-
offnet das Werkzeug Paletten Panel. Der BefehlWerkzPalettenschl-schlieBt das Werkzeug Paletten Panel. Der
BefehlTpnavigatezeigt eine Werkzeug Palette oder eine Werkzeug Paletten Gruppe. Auf einer Werkzeug Palette
konnen Sie Blocke Schraffuren und Befehle in ein Fenster mit Registerkarten hinzufiigen. Ziehen Sie ein Werkzeug

aus der Palette auf die Grafik-Anzeige, um den entsprechenden Befehl zu starten.

Offnen der Werkzeugpaletten Leiste

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

- Bewegen Sie den Mauszeiger (iber einen Werkzeugkasten (Windows) oder tiber einen leeren Werkzeugkasten
Bereich (Windows und Linux), dann Rechtsklick und wahlen Sie im KontextmeniiWerkzeugpaletten Leiste.

+ Geben Siewerkzpalettenin der Befehlszeile ein, und driicken Sie die Eingabetaste.

(1.263 on the following page)
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Abbildung 1.263

Werkzeugpaletien Leiste

A
Punkt Linie
amh

Unendliche Linie Polylinie
C; .
Kreis Rechteck
G O
Eh:ug: Revisions Wolke
S &
Spline Ellipse

co

Elliptischer Bogen ARef anhidngen

[y )
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Die Ansichts Optionen einstellen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich auf derWerkzeugpaletten Leisteund wéhlen SieAnsicht-
Optionen...im Kontextmenii. Der DialogDarstellungs Optionenwird angezeigt. ( 1.264 on the next page) 2. Ziehen
Sie denBild GroReSchieberegler, um die BildgroRe einzustellen. 3. Wahlen Sie entwederSymbol mit Text,Nur Sym-
boloderListen Ansicht. 4. Wahlen Sie entwederAktuelle PaletteoderAlle Palettenauf der SchaltflaicheUbernehmen
fiir.. 5. Klicken Sie aufOK, um zu bestatigen.
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Abbildung 1.264

/A Darstellungs Optionen ﬁ

Bild Grife

? U

Ansichts Sl

@ Symbal mit Text
(7 Mur Symbal
(7 Listen Ansicht

Ubernehmen fiir:

|.l5.k11.|EIIE Palette - |

| K | | Abbrechen |

Eine neue Werkzeugpalette hinzufiigen

1. Bewegen Sie den Cursor zum Symbolbereich derWerkzeugpaletten Leiste, klicken Sie dann mit der rechten Maus-
taste. Ein Kontextmenii wird angezeigt: ( 1.266 on the facing page) 2. Wahlen Sie im KontextmeniiNeue Palette.
Eine neue Registerkarte wird hinzugefligt. 3. Geben Sie im FeldNameeinen Namen fiir die neue Palette ein.
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Offnen des Dialog Anpassen

Abbildung 1.265
Ansichts Optionen...
Einfdgen

Alktualisiere Palette
Meue Palette
Palette lGschen

Palette umbenennen

v Alle Paletten

1. Bewegen Sie den Cursor zum Symbolbereich derWerkzeugpaletten Leiste, klicken Sie dann mit der rechten Maus-
taste. Ein Kontextmeni wird angezeigt: ( 1.266) 2. Wahlen Sie im Kontextmen(iPaletten Anpassen.... Der DialogAn-
passenwird angezeigt: ( 1.267 on the following page)

Abbildung 1.266
Ansichts Optionen...
Einfdgen

Alktualisiere Palette
Meue Palette
Palette loschen

Palette umbenennen

v Alle Paletten
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Abbildung 1.267

J» Anpassen

)

Werkzeugpaletten - Alle Paletten

Paletten: Paletten Gruppen:

[2] schraffuren [=F Palette Groups

[2] zeichnen -.[7 Andern

2] Befehls Werkzeuge . [ Bearbeiten

2] Mabel - i[9 Anordnen

2] Pfianzen ...[F¥ Erzeugen

E Leute | | Schraffuren

2] Anordnen Leute

2] Bearbeiten Mabel
Pflanzen

Aktuelle Paletten Gruppe:

Keine

Schiliefen ] ’

Hilfe

Eine Werkzeugpalette importieren

rod=

Offnen Sie den Dialog Anpassen.

Im BereichPalettenauf dem DialogAnpassen, Rechtsklick und wahlen Sie im Kontext Menilmport.

Wihlen Sie im DialogPalette importiereneinen Ordner und dann eine Palettendatei (*.btc oder *.xtp).

Klicken Sie auf die SchaltflacheOffnenoder klicken Sie doppelt auf eine Datei, um die Palette zu importieren.
Die Palette wird in derPalettenListe hinzugefiigt.

5. Klicken Sie auf die SchaltflicheSchlielen, um den DialogAnpassenzu schliefien.

Arbeiten mit der Paletten Gruppen

Erstellen einer Paletten Gruppe

1. Offnen Sie den Dialog Anpassen.

2. Platzieren Sie den Cursor auf den Namen des Stammordners derPaletten Gruppen.
3. Rechtsklick, und wahlen Sie im Kontext MeniiNeue Palette. Unten im Paletten Gruppen Baum wird ein neuer

Gruppenordner hinzugefiigt. ( 1.268 on the next page)
4. Geben Sie einen Namen fiir die neue Gruppe ein.
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Abbildung 1.268

J» Anpassen lﬁ

Werkzeugpaletten - Alle Paletten

Paletten: Paletten Gruppen:

[2] schraffuren [=F Palette Groups

[2] zeichnen -.[7 Andern

2] Befehls Werkzeuge . [ Bearbeiten

2] Mabel Anordnen

2] Pfianzen ...[F¥ Erzeugen

E Leute